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Dla krajow UE ™
Produkt odpowiada normom Europejskiej Dyrektywy EMC 2004/108/EC.

Dieses Produkt entspricht der européischen Richtlinie EMC 2004/108/EC.

Ce produit est conforme aux exigences de la directive européenne EMC 2004/108/EC.

Questo prodotto € conforme alle esigenze della direttiva europea EMC 2004/108/EC.
Este producto cumple con la directrice EMC 2004/108/EC de la CE.

Dit product beantwoordt aan de richtlijn EMC 2004/108/EC van de Europese Unie.

Ten produkt musi by¢ zutilizowany w lokalnym,
wyspecjalizowanym centrum recyklingu.
Nie wrzucaj go do domowego kosza na $mieci.



Zobacz, co mozna robi¢
Za pomocg

pianina F-1 1 O

Graé, jak na fortepianie

I Odtwarzac¢ rozmaite brzmienia (s. 21)

Instrument wyposazono w ponad 300 brzmien.

I Regulowac czutos¢ klawiatury na dynamike gry (s. 21).

Czuto$¢ klawiatury mozna zmienia¢, aby dopasowac jej sposdb reakcji do stylu gry.

I Przestraja¢ klawiature (s. 22).

Funkcja TRANSPOSE umozliwia transponowanie klawiatury. Mozna rowniez
zmienia¢ skale, aby gra¢ muzyke barokowg i inng muzyke klasyczna, uzywajac
historycznie popranych skal muzycznych (s. 48).

| Graé¢ w duecie (s. 46)

Klawiature mozna podzieli¢ na czes¢ prawg i lewg i uzywac jej tak, jakby byty to
dwa pianina.

I Korzysta¢ z metronomu (s. 27)

Podczas gry mozna odtwarza¢ dzwieki metronomu

Wzbogacaé d2WIQ k

I Pogtebia¢ brzmienie (s. 42)

Mozna generowac naturalny rezonans i przestrzenno$¢ dzwieku, charaktery-
styczne dla fortepianu akustycznego.

| Ozywia¢ brzmienie (s. 44)

Dzwigk moze by¢ zywszy i wyrazniejszy.

I Dodawac efekt pogtosowy (s. 22).

Mozna dodawac efekt pogtosowy, aby wywota¢ wrazenie gry w sali koncertowe;j.




Odtwarzac utwory

I Odtwarzac¢ utwory z pamieci wewnetrznej instrumentu (s. 29).

Instrument wyposazono w 65 utworow fortepianowych.
Tytuty znajdziesz w akapicie ,Wykaz utworéw wewnetrznych” (s. 73).

I Oddzielnie odtwarza¢ wybrane partie (s. 30)

Istnieje mozliwo$¢ odtwarzania partii lewej lub prawej reku albo partii akompaniamentowe;j i
jednoczesne ¢wiczenie innej partii.

Zapis

I Rejestrowac wtasng gre (s. 33)

W tatwy sposob mozesz rejestrowac to, co grasz. Taka opcja daje mozliwosé porbwnywania
wiasnych dokonan. Mozna réwniez rejestrowac oddzielnie partie kazdej reki.

I Zachowywac wtasne dokonania muzyczne (s. 38).

Rejestrowane utwory mozna zachowywac¢ w pamieci wewnetrzne;j.

Uzyteczne funkgje

I Wytgczac przyciski ptyty czotowej (s. 57).

Funkcja PANEL LOCK umozliwia wytgczanie przyciskow. Podczas grania jest to wygodny
sposob ochrony przed niepozadanymi zmianami w ustawieniach.



I Wprowadzenie

Dziekujemy i gratulujemy wyboru pianina F-110. W celu zapewnienia sobie maksymalnej
przyjemnosci i pewnosci, ze jeste$ w stanie w petni korzystac¢ ze wszystkich funkciji in-
strumentu, przeczytaj uwaznie niniejszg instrukcje.

O instrukcji

Najpierw nalezy przeczyta¢ akapit ,Zanim zaczniesz gra¢”. Akapit objasnia, jak podta-
czy¢ zasilacz i wtgczy¢ zasilanie.

Niniejsza instrukcja opisuje wszystko, od podstawowych operacji, wykorzystujgcych in-
strument do odtwarzania po bardziej zaawansowane, takie jak rejestrowanie utworéw.

Konwencje stosowane w tej instrukcji

W celu opisania operacji w sposdb nie pozostawiajgcy zadnych watpliwosci w niniejszej
instrukcji przyjeto nastepujace zatozenia.

* Tekst ujety w nawiasach kwadratowych wskazuje nazwe przycisku lub potencjometru, np. przy-
cisk [Piano].

» Wiersze, rozpoczynajgce sie wskaznikiem lub gwiazdkg (*) to ostrzezenia, ktdére musisz
przeczytac.

* Numery stron, na ktore trzeba zajrze¢ w celu uzyskania dodatkowych informac;ji, odnoszacych
sie do danego zagadnienia, podawane sg w taki sposéb: (s. **).

» Objasnienia w tej instrukcji zawierajg ilustracje, odzwierciedlajgce to, co powinno by¢ zazwy-
czaj pokazywane na wyswietlaczu. Pamietaj jednak, ze instrument moze zawiera¢ nowsza,
bardziej rozbudowang wersje systemu operacyjnego, wiec to, co jest widoczne na ekranie, nie
zawsze bedzie pasowaé do tego, co pokazuje rysunek.

Przed rozpoczeciem uzytkowania prosimy o uwazne przeczytanie sekcji zatytutowanych:
BEZPIECZNE UZYTKOWANIE INSTRUMENTU (s. 9) oraz ,Wazne uwagi” (s. 12). Rozdzialy te zawieraja
istotne informacje dotyczace bezpiecznego uzytkowania instrumentu. Ponadto, aby moéc wykorzysta¢
w pelni wszystkie mozliwosci urzadzenia nalezy przeczytac¢ niniejszg instrukcje w catosci. Po przeczy-
taniu powinna by¢ ona przechowywana w zasiegu reki, jako odnosnik i pomoc w uzytkowaniu instru-
mentu.

Copyright © 2009 ROLAND EUROPE S.p.a.

Wszelkie prawa zastrzezone. Zadna cze$¢ niniejszej
publikacji nie moze by¢ w zadnej formie przetwarzana
bez pisemnej zgody ROLAND EUROPE.



Wprowadzenie

Podstawowe wtasnosSci

Brzmienia pianin o bogatym rezonansie i szerokim zakresie ekspresyjnosci
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Ten instrument wyposazono w fortepianowy modut brzmieniowy, oparty na stereofo-
nicznym samplingu, wiec jest zdolny do wiernego reprodukowania brzmienia wysokiej
jakoséci koncertowego fortepianu i realistycznego odtwarzania najdrobniejszych detali,
w tym dzwieku uderzeh mtoteczkéw w struny. Maksymalna polifonia 128 gtoséw jest
wystarczajgca, aby zapewni¢ prawidtowe odtwarzanie dzwiekdw nawet przy petnym
uzyciu pedatow.

Ponad 300 rozmaitych, zaprogramowanych w instrumencie brzmien, to nie tylko
brzmienia fortepianowe. Za pomocg klawiatury mozna rowniez odtwarzac brzmienia
perkusyjne.

Poczucie gry na pianinie akustycznym

Klawiatura typu PHA alpha Il zapewnia poczucie uzywania dowazonej klawiatury w
dolnych rejestrach, pracujgcej Izej w rejestrach wyzszych, odtwarzajgc sposédb pracy
klawiatury instrumentu akustycznego.

Potozenie pedatu jest rozpoznawane ptynnie, umozliwiajgc stosowanie zgdanego efek-
tu poprzez zmiane gtebokosci wcidniecia pedatu. Daje to mozliwo$¢ modyfikowania
brzmienia juz za pomoca niewielkich zmian potozenia pedatu.

Zwarta obudowa

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

Gtebokos¢ obudowy wynosi tylko 34 cm, wiec instrument mozna postawi¢ gdziekol-
wiek, a mozliwos¢ wyboru wariantu obudowy (czarny satynowy i biaty) zadowoli kazdy
gust. Sktadana pokrywa chroni klawiature, gdy jest zamknieta i petni funkcje podstawki
pod nuty, gdy jest podniesiona.

Duza funkcjonalnos¢, jakiej nalezy oczekiwac od cyfrowego pianina
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Symulacja akustyki sali koncertowe;.

Oprocz wysokiej jakosci efektu pogtosowego instrument ten wyposazono réwniez w
funkcje 3D SOUND CONTROL, odtwarzajgcq przestrzenng gtebie akustycznego forte-
pianu koncertowego oraz funkcje DYNAMIC SOUND CONTROL, zwigkszajacg zwar-
tos¢ i dynamike brzmienia. Korzystanie z tych efektéw jest mozliwe nawet w przypadku
postugiwania sie stuchawkami.

Funkcje uzytkowe, utatwiajgce ¢wiczenia i wbudowane utwory fortepianowe z
akompaniamentem.

Funkcja metronomu, 3-Sladowy rekorder i fabryczne utwory z akompaniamentem or-
kiestrowym powodujg, Ze to elektroniczne pianino doskonale nadaje sie do nauki gry.

Przetwarzanie i zachowywanie danych

Zarejestrowane za pomocg rekordera dane muzyczne mozna przechowywac w
pamieci wewnetrznej instrumentu.



Spis tresci

Wprowadzenie 5
O instrukgcji 5
Konwencje stosowane w tej instrukcji 5
Podstawowe wiasnosci 6
WARUNKI BEZPIECZNEGO
UZYTKOWANIA INSTRUMENTU
Wazne uwagi 12
Elementy urzadzenia oraz ich przezna-
czenie 14
Piyta czotowa 14
Panel tylny 15
Panel dolny (z przodu po lewej) 15
Zanim zaczniesz grac 16
Przygotowanie do gry 16
Podtgczanie kabla pedatéw 16
Podtgczanie zasilacza 16
Otwieranie i zamykanie pokrywy 17
Wigczanie i wytgczanie zasilania 18
Dobieranie poziomu gto$nosci 18
Pedaty 19
Korzystanie ze stuchawek 19
Postugiwanie sie uchwytem na stuchawki 20
Gramy 21
Wybieranie wariantéw brzmienia 21
Regulacja czutosci na dynamike (funkcja Key Touch) 21
Dodawanie pogtosu 22
Zmiana gtebokosci pogtosu 22
Transponowanie brzmienia klawiatury 22
Odtwarzanie dwéch natozonych na siebie brzmien
(funkcja DUAL) 24
Wybieranie wariacji brzmien 24
Odtwarzanie réznych brzmien w lewej i prawej czesci
klawiatury (funkcja SPLIT) 25
Przetaczanie grup i wariacji brzmien 25
Zmiana punktu podziatu klawiatury 26
Korzystanie z metronomu 27
Zmiana tempa 27
Zmiana metrum 27
Regulacja poziomu gto$nos$ci brzmienia metronomu 28
Odtwarzanie przedtaktu 28

Odtwarzanie utworéw 29
Stuchanie utworéw 29
Odtwarzanie wszystkich utworéw 30
Odstuch poszczegdélnych partii 30
Zmiana poziomu gtosnosci odtwarzania utworu 31
Zmiana tempa odtwarzania utworu 31

Odtwarzanie w statym tempie (funkcja Tempo Mute) 31
Zmiana tonacji odtwarzanego utworu 32

Zapis 33
Rejestrowanie pracy klawiatury 33
Rejestrowanie gry oddzielnie dla kazdej reki 34
Zapis gry z akompaniamentem utworu 36
Kasowanie zarejestrowanych danych 37

Zachowywanie danych muzycznych 38
Zachowywanie utworéw 38
Kasowanie utworu 39
Kasowanie wszystkich utworéw 39

Rézne parametry 41
Podstawowe operacje trybu FUNCTION 41
Parametry zwigzane z dzwiekiem 42

Pogtebianie brzmienia przestrzennego (funkcja 3D
SOUND CONTROL) 42
Okreslanie sposobu stosowania funkcji 3D SOUND
CONTROL 43
Edycja ustawien korektora charakterystyki czestotli-
wosciowej 43
Regqulacja poziomu gto$nosci (wzmocnienie globalne)
43
Ozywianie dzwieku (funkcja DynamicS SOUND
CONTROL) 44
Ustawienia klawiatury 45
Roéwnowazenie poziomu gto$nosci w trybie Dual Play 45
Tryb dziatania transpozyciji 45
Transpozycja oktawowa 45
Podziat klawiatury do gry dwuosobowej (funkcja
TWIN PIANO) 46
Parametry pedatow 47
Zmiana sposobu stosowania pedatu ttumika 47
Przeznaczenie lewego i $rodkowego pedatu 47
Parametry stroju 48
Dostrajanie do innych instrumentéw 48
Skala 48
Strojenie nierbwnomierne 49




Spis tresci

Parametry brzmien fortepianowych 50
Generowanie rezonansu sympatycznego po nhaci-
$nieciu pedatu ttumika 50
Generowanie rezonansu strun 50
Rezonans od zwalnianych klawiszy 50
Ustawienia przedtaktu 51
Odtwarzanie przedtaktu melodycznego (odliczanie
wsteczne) 51
Partia przedtaktu 51
Parametry odtwarzania utworu 52
Wybieranie partii wyciszanej przyciskiem [E. Piano] 52
Parametry MIDI 52
Sugerowane brzmienie (przetgczanie brzmien VIMA
TUNES) 52
Funkcja LOCAL 53
Kanat transmisyjny MIDI 54
Transmisja danych muzycznych do urzgdzenia MIDI 54
Pozostate ustawienia 55
Korzystanie z funkcji V-LINK 55
Zachowywanie ustawien (funkcja MEMORY
BACKUP) 56
Przywracanie ustawien fabrycznych (funkcja Factory
Reset) 56
Wytgczanie przyciskéw (funkcja PANEL LOCK) 57
Wspétpraca z innymi urzgdzeniami 58
Podtagczanie sprzetu audio 58
Podtgczanie gto$nikéw zewnetrznych 58
Odtwarzanie dZzwieku z urzgdzen zewnetrznych
przez gtosniki pianina F-110 59
Wspétpraca z urzgdzeniami MIDI 60
Podtgczanie sekwencera MIDI do instrumentu 60
Odtwarzanie brzmien zewnetrznych (F-110 jako
urzgdzenie sterujgce) 60
Wspétpraca z komputerem 61

Nieprawidtowosci w dziataniu 62
Komunikaty o btedzie 65
Wykaz brzmien 66
Wykaz utworéw wewnetrznych 73
Parametry przechowywane w pamieci

zapasowej (funkcja MEMORY BACKUP) 74
Tabela implementacji MIDI 76
Podstawowe dane techniczne 77




BEZPIECZNE UZYTKOWANIE INSTRUMENTU

BEZPIECZNE UZYTKOWANIE INSTRUMENTU

INSTRUKCJE CHRONIACE PRZED POPARZENIEM, PORAZENIEM PRADEM LUB ZRANIENIEM ‘

Symbol uzywany do ostrzegania uzyt-
kownika przed ryzykiem obrazen lub
szkdd materialnych w przypadku nie-
prawidfowego postugiwania sie urza-
dzeniem.

AOSTRZEZENIE

Taka ikona kieruje uzytkownika do waznych instrukcji lub
ostrzezen. Specyficzne znaczenie tego symbolu okresla
znak, znajdujacy sie w obrebie tréjkata. Symbol ten
uzywany jest do ogoéinych ostrzezen, uwag i zwracania
uwagi na niebezpieczenstwa.

AN

Symbol uzywany do ostrzegania uzyt-
kownika przed ryzykiem obrazen lub
szkdéd materialnych w przypadku nie-
prawidfowego postugiwania sie urza-

Taka ikona przypomina uzytkownikowi o czynno$ciach,
ktorych nie nalezy wykonac (sg zabronione). Czynnos¢,
ktorg nalezy wykonaé oznaczona jest znakiem zawartym
w okregu. Symbol ten oznacza, ze urzadzenie nie moze
nigdy by¢ rozmontowywane.

&PRZESTROGA dzeniem. ._ — -
Ten symbol przypomina uzytkownikowi o czynnosciach,
* Uszkodzenia materialowe odnoszg sie ktore nalezy wykonac. Czynnos¢, ktdrg nalezy wykonaé
do uszkodzen, spowodowanych przez @ oznaczona jest znakiem zawartym w okregu. Symbol ten
domownikow i sprzetu, jak rowniez oznacza, ze nalezy wtyczke zasilajacq wyciagnac z
zwierzat domowych i ulubiencow. gniazdka elektrycznego.
——————————————————————— ZAWSZE STOSUJ SIE DO PONIZSZYCH ZASAD - - - - - - - - - o c oo e e me oo -
/\ OSTRZEZENIE /\ OSTRZEZENIE

Bezpieczne, uziemione zasilanie

Wtyczke zasilania tego urzadzenia podfaczaj do
gniazda zasilania, wyposazonego w kotek uzie-
mienia.

>

Nie demontowagé, ani nie modyfikowa¢

Nie otwieraj i nie modyfikuj urzadzenia.

%,

Nie naprawia¢, ani nie wymienia¢ czesci

\

Nie stawia¢ instrumentu w zadnym z nizej wy-
mienionych miejsc

Nie prébuj samodzielnie naprawia¢ urzadzenia lub
wymienia¢ jego czesci (za wyjatkiem przypadkow,
w ktorych niniejsza instrukcja w sposéb szczego-
towy o tym nie méwi). Konserwacje lub naprawe
zle¢ sprzedawcy lub najblizszemu serwisowi fir-
mowemu firmy Roland.

+ Poddanych na dziatanie wysokich temperatur (w
poblizu urzadzen wydzielajgcych ciepto, przy ka-
loryferach, nie umieszczaj go wewnagtrz zamknie-
tych pojazdéw) lub
+ Wilgotnych (tazienki, umywalki, mokre powierzchnie) lub
+ Zadymionych lub zaparowanych lub
+ W ktérych wystepujg zwigzki soli lub
+ Zapylonych lub
+ Narazonych na opady atmosferyczne lub
+ Zakurzonych albo zapiaszczonych lub
+ Poddawanych silnym wibracjom lub wstrzgsom.

Uzywac¢ tylko zalecanego statywu

Wyroéb nalezy eksploatowac tylko na statywie,
zalecanym przez firme Roland.

Nie stawia¢ w miejscach niestabilnych

Przy korzystaniu z racka lub statywu zalecanego
przez wytwérce, pamietaj, ze musza by¢ umieszczo-
ne na trwatej i stabilnej podstawie. Jesli nie korzy-
stasz z racka lub statywu, nalezy upewni¢ sie, czy
miejsce na ktérym ustawione jest urzadzenie posia-
da wypoziomowang powierzchnie zapewniajaca
prawidtowe podtrzymywanie urzadzenia.

Podtaczaé¢ do gniazda zasilania o odpowied-
nim napieciu
Urzadzenie powinno by¢ podtgczone do instalacji

elektrycznej o parametrach podanych w instrukgcji
lub umieszczonych na urzgdzeniu.

Uzywac¢ tylko dotagczonego kabla zasilania

Uzywaj tylko kabla znajdujgcego sie w wyposaze-
niu instrumentu. Kabel zasilajgcy nie powinien by¢
uzywany z zadnym innym urzadzeniem.

Nie zgina¢ kabla zasilania, ani nie sta-
wia¢ na nim zadnych przedmiotéw

Unikaj stawiania ciezkich przedmiotéw na kablu
zasilajgcym, nie skrecaj go i nie zaginaj. Mozesz
go w ten sposob uszkodzi¢, spowodowac spiecia
lub odciecie zasilania. Uszkodzony kabel zasila-
jacy moze by¢ przyczyna porazenia prgdem lub
pozaru.



BEZPIECZNE UZYTKOWANIE INSTRUMENTU

/\\ OSTRZEZENIE

/\ OSTRZEZENIE

Unikaé gtosnego stuchania przez diuzszy czas

Instrument, rowniez w potaczeniu ze wzmacniaczem,
stuchawkami, gtosnikami moze spowodowac nieod-
wracalne uszkodzenia stuchu. Unikaj dtugiego stu-

chania zbyt gto$nej muzyki. Jesli zauwazysz pogor-
szenie sie stuchu lub dzwonienie w uszach, zaleca
sie skontaktowanie z laryngologiem.

Nie wktada¢ ciat obcych

Unikaj przedostawania sie do wnetrza instrumen-
tu przedmiotow (Srodkéw tatwopalnych, monet,
spinaczy); lub cieczy (wody, napojéw, itp.).

Wyltaczac zasilanie w przypadku nienormalne-

go dziatania

Bezzwtocznie wytgcz zasilanie, wyciggnij wtycz-

ke zasilacza z gniazdka i popros o porade sklep,

w ktorym dokonano zakupu urzgdzenia, najbliz-

sze Centrum Serwisowe lub autoryzowanego

dystrybutora firmy Roland, gdy:

+ Kabel zasilajgcy lub wtyczka zostata
uszkodzona lub

. Pojawi sie dym lub inny podejrzany zapach lub

+ Do urzadzenia wpadty przedmioty albo ciecz
dostata sie do wnetrza lub

+ Urzadzenie zostato narazone na deszcz albo w
inny sposéb zostato zamoczone lub

+ Urzadzenie nie wydaje sie dziata¢ normalnie
lub wykazuje znaczng zmiane w dziataniu.

Nie pozwalaé¢ dzieciom uzywa¢ instrumentu
bez nadzoru dorostych

Nadzoruj postugiwanie sie instrumentem przez
dzieci.

Nie rzuca¢ lub narazaé¢ na silne uderzenia

Unikaj uderzen w instrument.
(Nie upuszczaj go!).

10

Nie podigczaé do tego samego gniazda
sieciowe duzej ilosci urzadzen

Nie podtaczaj do jednego gniazda sieciowego kilku
urzgdzen. Nalezy zachowac szczeg6ing ostroznosé
podczas uzywania dtugich kabli zasilania — taczna

moc wszystkich urzgdzen, podtgczonych do odle-
gtego gniazda jednym kablem nie moze przekraczaé
mocy znamionowej kabla (w watach lub amperach).
Nadmierne obcigzenie sieci moze spowodowac
przegrzewanie sie kabla lub spowodowac¢ jego nad-
topienie.

Nie uzywa¢ w innych krajach

Przed uzytkowaniem instrumentu w innych pan-
stwach skontaktuj sie ze sprzedawca lub serwisem
handlowym Roland, wymienionym w akapicie ,In-
formacja”.

>

Nie odtwarza¢ ptyty CD-ROM w odtwarza-
czu audio lub DVD

NIE odtwarzaj ptyt CD-ROM na konwencjonalnych
odtwarzaczach audio CD. Grozi to trwatym uszko-
dzeniem stuchu. Moze to spowodowacé réwniez
uszkodzenie gtosnikow lub innych sktadnikow sys-
temu audio.

%,

Nie kfas¢ pojemnikéw z wodg na urzadzeniu

Nie ktadz na instrumencie pojemnikéw zawieraja-
cych wode (jak waza z kwiatami). Nie umieszczaj
Srodkéw owadobojczych, perfum, alkoholi, lakieréw

do paznokci itp. w poblizu urzgdzenia. Rozlany ptyn
szybko wytrzyj suchym i miekkim materiatem.



BEZPIECZNE UZYTKOWANIE INSTRUMENTU
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Uzywaé¢ w dobrze wentylowanych pomiesz-
czeniach

Ustaw urzgdzenie w miejscu zapewniajgcym wta-
Sciwg wentylacje.

Uzywac tylko zalecanych statywow

Ten instrument (V-Piano) mozna uzywac tylko
wraz ze statywem KS-V8 lub KS-G8 firmy Roland.
Uzywanie z innymi statywami moze spowodowac
niestabilno$¢ urzadzenia, a w konsekwengciji
uszkodzenie.

Sprawdzaé bezpieczenstwo statywu

Prosze przeczytaé i stosowac ostrzegawcze

uwagi, zawarte w instrukcjach dotgczonych do

tego produktu.

Nalezy pamietaé, ze zaleznie od sposobu postugiwania sie
klawiaturg mozesz napotkac¢ sytuacje, w ktoérych klawiatura
spadnie ze statywu lub statyw przewrdci sie¢ nawet wtedy, gdy
przestrzegane byty wszystkie instrukcje i porady, zawarte w
instrukcji obstugi produktu. Z tego wzgledu przed kazdym uzy-
ciem instrumentu nalezy sprawdzaé bezpieczenstwo.

Odtaczajac lub podiaczajac kabel zasilania
trzymac za wtyczke

Wtyczke kabla zasilania wyjmuj i wktadaj przy-
trzymujgc za wtyk.

Okresowo sciera¢ kurz z wtyczki kabla zasila-
nia

Regularnie nalezy wytgczac zasilanie instrumentu i

suchym materiatem wyciera¢ kurz i inne zabrudzenia

z wtykow zasilacza. Wyjmij wtyczke z gniazda sie-

ciowego, jesli przez dtuzszy czas urzadzenie nie jest

w uzyciu. Nagromadzenie pylu migdzy wtyczka i

gniazdkiem sieciowym moze byé spowodowane wa-

dliwg izolacjg i moze prowadzi¢ do pozaru.

Zwraca¢ uwage na kable

Unikaj splatania kabli podtaczen i zasilajgcych. Ka-
ble zabezpiecz przed ingerencjg dzieci. .‘ .
Nie obcigza¢ urzadzenia

Nie stawaj na instrumencie i nie umieszczaj na nim
ciezkich przedmiotéw

Nie podiaczac i odtgcza¢ kabla zasilania mo-
krymi rekami

Nigdy nie dotykaj zasilacza, kabli i wtyczek mo-
krymi lub wilgotnymi rekami. )

T cid

Przed poruszeniem instrumentu odtaczac kable

Zanim przesuniesz lub przeniesiesz instrument,
odtgcz kabel zasilania i wszystkie pozostate ka-
ble.

Ostrzezenia zwigzane z przemieszczaniem in-
strumentu

Podczas przemieszczania instrumentu stosuj sie do
ponizszych wskazowek. Do bezpiecznego podno-
szenia i przenoszenia instrumentu potrzebne sg
przynajmniej dwie osoby. Z instrumentem nalezy
obchodzi¢ sie w sposéb ostrozny i nie przechylac
go na boki. Aby unikng¢ uszkodzenia sprzetu lub
narazenia wtasnego zdrowia, upewnij sie czy in-
strument jest trzymany w sposéb pewny.

+ Odtgcz kabel zasilajacy.
+ Odtgcz wszystkie kable taczace.
+ Jesli uzywasz statywu (KS-V8), zdemontuj zaczep stuchawek.

+ Jesli uzywasz statywu (KS-V8), zdejmij z niego instrument i
obydwa przedmioty transportuj oddzielnie.

Przed rozpoczeciem czyszczenia odtaczy¢ ka-
bel zasilania od sciennego gniazda zasilania
Wytgcz zasilanie i wyciggnij wtyczke zasilacza z

gniazda sieciowego podczas czyszczenia instrumen-
tu (s. 17).

W przypadku zagrozenia uderzenia pioruna
odtaczy¢ kabel od sciennego gniazda zasilania.

Jesli spodziewasz sie burzy, wyciggnij kabel zasi-
lajacy z gniazdka sieciowego.
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I Wazne uwagi

W uzupetnieniu do uwag zawartych w akapicie ,BEZPIECZECZNE UZYTKOWANIE URZADZENIA” (s. 9), stosuj sie takze do po-
nizszych zalecen:

Zasilanie

.

Nie podtgczaj instrumentu do tego samego gniazdka sie-
ciowego, do ktdrego podtgczono takie urzadzenie, jak lo-
doéwka, kuchenka mikrofalowa, klimatyzator lub urzgdzenie
z silnikiem elektrycznym. Zaleznie od sposobu uzytkowania
takiego urzadzenia zaktocenia sieciowe mogg spowodowac
uszkodzenie instrumentu lub generowanie przez niego za-
ktécen. Jesli zastosowanie oddzielnego gniazda zasilania
jest niepraktyczne, instrument nalezy podtgczy¢ za posred-
nictwem filtra.

Podczas ditugiego uzytkowania, zasilacz zacznie genero-
wac niewielka iloS¢ ciepta. Jest to zjawisko normalne i nie
powinno niepokoi¢ uzytkownika.

Przed wykonaniem potgczen musisz najpierw wytgczy¢
zasilanie wszystkich urzgdzen, aby uchronic¢ sie przed
uszkodzeniem gtos$nikow.

Lokalizacja

.

Instrument moze zaktocac prace odbiornikow telewizyj-
nych i radiowych. Nie postuguj sie nim w poblizu tych od-
biornikow.

Jesli w poblizu instrumentu bedg uzywane urzadzenia
komunikacji bezprzewodowej, takie jak telefony komérko-
we, moze to by¢ przyczyng zaktdécen. Takie zaktécenia
bedg powstawac¢ podczas odbierania i inicjowania rozmo-
wy lub w jej trakcie. W tym przypadku, nalezy oddali¢ zré-
dto zaktocen od urzgdzenia lub je wylgczyc.

Jesli instrument znajduje sie w poblizu urzadzen, zawiera-
jacych duze transformatory, takich jak wzmacniacze mocy,
w instrument moze generowaé szum. W takim przypadku
instrument nalezy odsung¢ lub zmieni¢ jego potozenie.

Jesli instrument pracuje w poblizu telewizora lub radiood-
biornika, na ekranie telewizora lub w radioodbiorniku mo-
g3 pojawiac sie zaktocenia. W takim przypadku instrument
nalezy odsungc.

Nalezy wytgczac¢ zasilanie telefonu komérkowego, znajdu-
jacego sie w poblizu instrumentu lub trzymaé go w pewnej
odlegtoéci. Jesli telefon komérkowy bedzie w poblizu, ko-
rzystanie z niego bedzie powodowac¢ generowanie zakio-
cen.

Instrument nalezy chroni¢ przed bezposrednim dziataniem
promieni stonecznych, nie nalezy go ustawia¢ w poblizu
zrodet ciepta lub zostawiaé w zamknietym szczelnie sa-
mochodzie. Nie nalezy dopuszczac, aby lampy pracowaty
w poblizu instrumentu (takie jak oswietlenie pianina) lub
silne zaréwki oswietlaty jeden punkt instrumentu przez
diuzszy czas. Moze to by¢ przyczyng odbarwienia lub od-
ksztatcenia obudowy.

Jesli przeniesiesz instrument w miejsce o znacznie innej
temperaturze lub wilgotnosci, wewnetrz mogg pojawic sie
krople wody (kondensacja). Uzywanie instrumentu w tym
stanie moze spowodowac uszkodzenie, wigc nalezy go
pozostawi¢ na kilka godzin, aby kondensacja znikneta.
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Nie nalezy dopuszczac¢ do tego, aby na gornej pokrywie
instrumentu staty przez dtuzszy czas przedmioty wykona-
ne z gumy lub winylu. Moze to by¢ przyczyng odbarwienia
lub odksztatcenia obudowy.

Nie dopusc¢ do tego, aby przedmioty pozostawaty na kla-
wiaturze. Moze to by¢ przyczyng nieprawidtowego dziata-
nia.

Nie nalezy przytwierdza¢ do obudowy zadnych etykiet.
Usunigcie etykiety moze uszkodzi¢ zewnetrzna powtoke.

W zalezno$ci od materiatu i temperatury powierzchni, na
ktorej ktadziesz instrument, jego gumowe n6zki moga sie
odbarwic¢ lub zniszczy¢ powierzchnie.

Aby tego unikngé, pod nézki nalezy podktadac kawatki
materiatu lub filcu. Jesli to zrobisz, upewnij sie, ze instru-
ment nie zeslizgnie sie.

Konserwacja

» Codzienna konserwacja polega na usuwaniu kurzu a po-
mocg miekkiej, suchej szmatki lub lekko zwilzonej tkaniny.
Drewniane cze$ci nalezy przeciera¢ zgodnie z kierunkiem
stojow, stosujgc jednakowy nacisk na catej powierzchni.
Silne przecieranie jednego miejsca moze uszkodzi¢ po-
wioke.

Cze$¢ materiatdbw wykonczeniowych moze przylegac do
Sciereczki, ale nie spowoduje to ich uszkodzenia.

* Nie uzywaj rozpuszczalnikéw, takich jak benzyna, roz-
cienczalnik lub alkohol, bo moze to odksztatci¢ lub odbar-
wi¢ obudowe.

Serwisowanie

« Jesli zwracasz instrument do serwisu, zawarto$¢ pamieci
wewnetrznej moze ulec zniszczeniu. Ze szczego6lng sta-
ranno$cig zabezpieczamy zawarto$¢ pamieci podczas
serwisowania, ale moze si¢ zdarzy¢, ze zawarto$ci pamie-
ci nie bedzie mozna odzyskac z powodu jej uszkodzenia.
Nalezy pamieta¢, ze nie ponosimy odpowiedzialnosci za
utracong zawarto$¢ pamieci oraz wszelkie wynikajgcego z
tego tytutu straty.



Wazne uwagi

Pozostate ostrzezenia

 Nie bierzemy odpowiedzialnosci za jakiekolwiek straty da-
nych z pamieci wewnetrznej oraz straty, bedgce tego kon-
sekwencja.

* Do przyciskéw, potencjometréw i gniazd nie uzywaj nad-
miernej sity, poniewaz mozesz je uszkodzic.

» Podtgczajac lub odtgczajgc kable zawsze trzymaj za
wtyczke (nie za kabel), aby unikng¢ zwarcia lub przerwania
obwodu.

» Prosimy o korzystanie z instrumentu w taki sposob, aby nie
przeszkadzato to sgsiadom, szczegdlnie w porze nocne;.
Nalezy korzystac ze stuchawek, aby cieszy¢ si¢ muzyksg i
nie przeszkadzac¢ innym.

Podczas przewozenia instrumentu, zabezpiecz go w chro-
nigcy od uszkodzen fabryczny karton. Jesli nie posiadasz
kartonu, musisz uzy¢ odpowiedniego opakowania.

Jesli uzywasz podstawki pod nuty, nie stosuj wobec niej
nadmiernej sity. Uwazaj rébwniez, aby nie przycig¢ sobie
palcéw otwierajac i zamykajgc pokrywe. Wiecej informac;ji
znajdziesz na str. 17.

Nigdy nie uderzaj w ekran ani nie naciskaj go ze zbyt duzg
sita.

Niektdre kable potgczeniowe zawierajg oporniki. Nie uzy-
waj takich kabli. Dzwigk moze by¢ zupetnie niestyszalny
lub poziom gtosnosci bedzie bardzo zanizony. Nalezy sto-
sowac kable, nie zawierajgce rezystora.

Nie nalezy wktadac palca do gto$nikowych otwordéw sys-
temu BASS REFLEX. Drewniana krawedz moze cie zranic.

Nigdy nie wktadaj ciat obcych (materiatéw tatwopalnych,
monet, drutu, itp.) do otworéw systemu BASS REFLEX.
Moze to spowodowac uszkodzenie lub by¢ przyczyng nie-
prawidtowego dziatania sprzetu.

Przed otwieraniem badz zamykaniem pokrywy klawiatury
zawsze upewniaj sie, czy na instrumencie nie znajdujg sie
mate zwierzeta (one w szczegdlnosci powinny by¢ trzyma-
ne z dala od klawiatury i pokrywy). Nieprzestrzeganie tych
zasad grozi utknieciem matych zwierzat pod tg pokrywg. W
takiej sytuacji nalezy natychmiast wytgczy¢ zasilanie i
odigczy¢ kabel zasilania od gniazdka sieciowego. Nalezy
zgtosic to zdarzenie do sprzedawcy tego pianina, lub skon-
taktowac sie z punktem serwisowym firmy Roland.

W interesie ulepszania produktu, podane powyzej dane i
wyglad urzgdzenia mogg ulega¢ zmianom, bez wcze-
$niejszego o tym powiadamiania.

* GS (€&gp) jest zastrzezonym znakiem towarowym

firmy Roland Corporation.

* XG (X&) jest zastrzezonym znakiem towarowym

firmy Yamaha Corporation.

* MMP (Moore Microprocessor Portfolio) odnosi sie do
pakietu patentow, zwigzanych z architekturg mirko-
procesorowa, opracowang przez firme Technology
Properties Limited (TPL).

Firma Roland uzyskata licencje na te technologie od
grupy TPL.

* Microsoft i Windows sg zastrzezonymi znakami towa-
rowymi firmy Microsoft Corporation
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Elementy urzadzenia oraz ich przeznaczenie

Ptyta czotowa

® ® 6

Reverb Transpose  Split

Funcllnn Key Touch

Volume o._.
@

Piano E Piano Strings Others

QOO 0000 0000

@® @0 ® ® ®

»/m [ ] Song Metronome

QO

l. L INK

Roland Digital Piano F=110

Power

ONN |

Przetgcznik [Power]
Wigczanie i wytgczanie zasilania (s.18).

Potencjometr [Volume]

Regulacja poziomu gto$nosci wyjsciowej (s. 18). Po
podtgczeniu stuchawek potencjometr stuzy do regulo-
wania poziomu gtosnosci w stuchawkach (s. 19).

Przycisk [Reverb]

Wprowadzanie pogtosu, podobnego do tego, jaki po-
jawia sie podczas grania w sali koncertowej (s. 22).

Przycisk [Transpose]

Transponowanie klawiatury i/lub utworu (s. 22).
Przytrzymanie tego przycisku i nacisniecie przycisku
[Split] umozliwia regulacje czutosci klawiatury na dy-
namike gry (s. 21).

Przycisk [Split]

Dzielenie klawiatury na sekcje lewej i prawej reki,
umozliwiajac w kazdej czesci odtwarzanie innego
brzmienia (s. 25).

Przyciski brzmien

Przyciski stuzg do wybierania brzmienia (grupy), ktére
ustyszysz, gdy cos zagrasz na klawiaturze (s. 21).

Przycisk [»/u]

Przycisk stuzy do uruchamiania i zatrzymywania od-
twarzania utworéw wewnetrznych lub utworu zareje-
strowanego tam przez uzytkownika.

Przycisk stuzy réwniez do uruchamiania zapisu (s. 33).

Przycisk [e]

Przycisk stuzy do wigczania zapisu i rejestrowania
wiasnej gry (s. 33).

Przycisk [-]

Wywotywanie poprzedniego utworu, gdy wyswietlacz
daje mozliwos¢ wybierania utworéw (s. 29).

Jesli podczas odtwarzania utworu naci$niesz i przy-
trzymasz ten przycisk, dane beda ,przewijane” szybko w
tyt (s. 29).

Ponadto przycisk stuzy do wybierania wariacji brzmie-
nia, odtwarzanego za pomocg klawiatury (s. 21). Przy-
cisk stuzy réwniez do edycji rozmaitych wartosci.
Roéwnoczesne nacisniecie przyciskow [-] i [+] wywotuje
domysing warto$c¢ fabryczna.

Przycisk [+]

Wywotywanie nastepnego utworu, gdy wyswietlacz daje
mozliwo$¢ wybierania utworéw (s. 29).

Jesli podczas odtwarzania utworu naci$niesz i przy-
trzymasz ten przycisk, dane beda ,przewijane” szybko w
przéd.

Ponadto przycisk stuzy do wybierania wariacji brzmie-
nia, odtwarzanego za pomocg klawiatury (s. 21). Przy-
cisk stuzy réwniez do edycji rozmaitych wartosci.
Réwnoczesne nacisnigcie przyciskow [-] i [+] wywotuje
domysing warto$c¢ fabryczna.

Wyswietlacz

Wyswietlacz pokazuje numer brzmienia, numer utworu,
tempo, metrum oraz warto$¢ rozmaitych parametrow.

Przycisk [Song]

Wybieranie utworu do odtwarzania (s. 29). Przyciskiem
mozna réwniez sprawdzac warto$¢ aktualnie stosowa-
nego tempa lub metrum.

Przycisk [Metronome].
Wigczanie i wytgczanie metronomu (s.27).

Przycisk stuzy rowniez do wtagczania przedtaktu, odtwa-
rzanego przed utworem, aby umozliwi¢ grajgcemu do-
pasowanie sie do tempa utworu (s. 28).

Wylaczanie przyciskéw

Funkcja PANEL LOCK umozliwia blokowanie wszystkich przyciskow. Pozwala to uchroni¢ sie przed przypadkowg
zmiang ustawien podczas wystepu. Szczegdty w akapicie ,Wylgczanie przyciskéw (funkcja PANEL LOCK)” (s. 57).
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Elementy urzgdzenia oraz ich przeznaczenie

Panel tylny

° o ° =
R I L4 g ’ ’ @ @°o @
Roland .
(
MIDI Input Output
Out In R UMono R UMona DCin
° ® 00 @ g | o
iy @
@ . Pedal
® cusccZ D o
® @) (= Roland CE @
ropec [ D (]
seriaL no. [N
\ L MADE IN ITALY )
Gniazda MIDI ([IN] i [OUT/V-LINK]) Zaczep kabla zasilania
Gniazda stuzg do podfgczanie zewngtrznych Zaczep stuzy do mocowania kabla zasilania (s. 16).

urzadzen MIDI w celu transferu danych (s. 60).

: . : Zacisk uziemienia
@® Gniazda wejsciowe [L/Mono] i [R] grupy In- . . )
Dla dodatkowego bezpieczenstwa tg srube mozna

put podtgczy¢ do preta uziemiajgcego lub obwodu
Gniazda stuzg do podtgczania urzadzenia audio lub in- uziemienia.
nego instrumentu elektronicznego (s. 59).

_ L _ @ Gniazdo [Pedal]
Gniazda wyjsciowe [L/MONO] i [R] grupy Do tego gniazda mozna podfaczy¢ kabel pedatu, ktdry

Output zamontowany jest w statywie (s. 16).
Gniazda stuzg do podtgczania urzadzenia audio lub

zewnetrznych gtosnikéw aktywnych (s. 58)
i@ Gniazdo [DC In]

Gniazdo stuzy do podtgczania zasilacza (s. 16).

Panel dolny (z przodu po lewej)

@ Gniazdo stuchawkowe

Gniazda stuzg do podtgczania stuchawek. Instrument
umozliwia rownoczesnie podtgczanie dwéch par ste-
reofonicznych stuchawek.

@ Zaczep stuchawkowy

Kiedy nie korzystasz ze stuchawek, mozesz je powie-
si¢ na zaczepie stuchawkowym w lewej dolnej czesci
instrumentu.
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Zanim zaczniesz grac

Przygotowanie do gry

Podtgczanie kabla pedatow

Podtacz kabel do gniazda [Pedal] znajdujgcego sie na tyl-
nym panelu instrumentu.

Wtyczke kabla wtoz catkowicie do gniazda [Pedal].

oo
DCIn Pedal
Use Roland
PSB-7U
adaptor only
] al -%

Podtgczanie zasilacza

Aby unikng¢ nieprawidtowego dziatania i/lub
uszkodzenia gtosnikéw lub innych wspotpracuja-
cych urzgdzen, przed wykonaniem jakichkolwiek
potaczen nalezy wylaczyc¢ zasilanie lub zreduko-
wac poziom gto$nosci.

1. Podtacz zasilacz i kabel zasilania.
Wskaznik diodowy bedzie sie swieci¢ po podtaczeniu
zasilacza do gniazda zasilania pradem zmiennym.

Zasilacz pradu statego Kabel zasilania

do gniazdka sieciowego
D

ioda
Zasilacz nalezy ktas¢ tak, aby bok ze wskaznikiem dio-

dowym (patrz rysunek) znajdowat sie u géry, a bok z in-
formacjg tekstowg na dole.

Zaleznie od kraju kabel zasilania moze mie¢ inny
wyglad.

2. Wtyczke zasilacza podtgcz do gniazda [DC
In], znajdujgcego sie w tylnym panelu.
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3. Tak, jak pokazano na rysunku, zamocuj kabel
zasilania na zaczepie.

Sciana tylna

Zaczep kabla
zasilania

Zacisk —f
uziemienia

4. Podtacz kabel zasilania do gniazdka siecio-
wego.

Jesli zachodzi potrzeba, zabezpiecz kabel zasilania
specjalnymi zaciskami (broszura: Montaz pianina F-
110).

Upewnij sie, czy korzystasz z zasilacza znajdujgcego
sie w wyposazeniu urzgdzenia. Upewniaj sie rowniez,
ze napiecie znamionowe instalacji elektrycznej jest
zgodne ze specyfikacjg, znajdujgcy sie na obudowie
zasilacza. W innych zasilaczach moze by¢ stosowana
odmienna polaryzacja, lub mogg by¢ przeznaczone do
zasilania innym napieciem, a wigc korzystanie z nich
grozi uszkodzeniem, nieprawidtowym dziataniem lub
porazeniem elektrycznym.

Aby zabezpieczy¢ sie przed przypadkowq utratg zasila-
nia, ktéra moze nastgpi¢ w wyniku wyrwania wtyczki
zasilacza, kabel zasilacza nalezy zamocowac na za-
czepie w sposéb pokazany na ponizszym rysunku.
Nawet po zatozeniu kabla na zaczep silne naprezenie
kabla moze spowodowac jego uszkodzenie. Uwazaj,
aby go przypadkowo nie szarpng¢ lub nie wywierac
zbyt duzego nacisku.

Zaleznie od okolicznosci w czasie dotykania instrumen-
tu, jego metalowych elementoéw lub podtagczonych do
niego urzadzen, takich jak mikrofony mozesz doswiad-
czac przykrych odczu¢ lub stwierdzaé, ze dotykane po-
wierzchnie wydajqg sie szorstkie. Jest to spowodowane
niemierzalnymi tadunkami elektrycznymi, ktére sg cat-
kowicie nieszkodliwe. Jesli jednak bedzie to stanowi¢
problem, mikser nalezy uziemi¢ (patrz rysunek). Po
uziemieniu urzadzenia moze pojawiac sie delikatne
brzeczenie, zaleznie od stanu instalacji. Jesli nie masz
pewnosci, co do metody potgczenia, skontaktuj sie ze
sprzedawcg lub serwisem handlowym Roland.

Miejsca nieodpowiednie do podtaczania uziemienia
= Rury instalacji wodociggowej (moze wystgpi¢ wstrzgs lub
porazenie prgdem)
= Rury instalacji gazowej (moze wystgpi¢ pozar lub eksplo-
zja)
= Uziemienia linii telefonicznych lub piorunochrony (niebez-
pieczenstwo w czasie burzy)



Zanim zaczniesz grac

...................................

Otwieranie i zamykanie pokrywy Zamykanie pokrywy

1. Chwy¢ pokrywe obydwoma rekami i deli-

UWAGA . ;s
katnie opusc.

Do otwierania i zamykania pokrywy zawsze uzywaj
obydwu rak. Chociaz pokrywe klawiatury skonstru-
owano w taki sposéb, aby zamykata sie wolno i fa-
godnie, gdy jg puécisz, jednakze zamknie sie na-
tychmiast, jesli podniesiesz jg tylko troche. Uwazaj,
aby nie przytrzasng¢ sobie palcow.

...................................

Otwieranie pokrywy

1. Chwy¢ pokrywe obydwoma rekami i pchnij jg
w kierunku tytu instrumentu.

Gdy urzadzenie uzywajg dzieci, konieczny jest
nadzor dorostych.

Jesli zachodzi potrzeba przesuniecia pianina,
upewnij sie najpierw, ze pokrywa jest zamknieta,
aby unikng¢ wypadku. Ponadto nie tap za pokrywe,
przesuwajac lub przenoszgc instrument.

Zamykajac i otwierajgc pokrywe uwazaj, aby nie
przycig¢ sobie palcow.

2. Pchnij jg tak, az znajdzie sie w gérnym poto-
zeniu (patrz rysunek).

Podczas otwierania i zamykania pokrywy nigdy nie

wktadaj palcow miedzy dwie sktadajgce sie czesci.

Ponadto zamykajac pokrywe nigdy nie trzymaj jej za

te czes¢, gdzie dwa elementy tgczg sie, aby nie przy-

trzasngc palcow.

Nigdy nie odpychaj pokrywy, gdy jest otwarta, bo in-
b strument spas¢, jesli nie bedzie sta¢ przy Scianie, itp.




Zanim zaczniesz gra¢

Wigczanie i wytaczanie zasilania

Gdy wszystkie elementy i urzadzenia sg
prawidtowo podtgczone, za pomocg poniz-
szej procedury wigcz zasilanie. Jesli czyn-
nosci nie wykonasz w odpowiedniej kolejno-
Sci, ryzykujesz uszkodzeniem gtosnikow.

Wiaczanie zasilania

1. Potencjometr [Volume] przekreé do konca w
lewo, aby zredukowac poziom gtosnosci.

Volume @ \
st

{

—

2. Nacisénij przetacznik [Power].

Wceisniety .
ON
53533 sooo Ml ST
o e

Zasilanie zostanie wtgczone, a przyciski [Piano] i
[Reverb] zaswiecq sie.

Po krotkiej chwili za pomocg klawiatury bedzie mozna
wydobywac¢ dzwieki.

Z uwagi na obwdd zabezpieczajacy instru-
ment jest gotowy do pracy po uptywie krét-
kiej chwili od momentu wigczenia zasilania.

3. Potencjometrem [Volume] dobierz poziom
gtosnosci.

Wylaczanie zasilania

1. Potencjometr [Volume] przekreé do konca w
lewo, aby zredukowac¢ poziom gtosnosci.
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2. Naci$nij przetacznik [Power].

Wyswietlacz zgasnie i zasilanie zostanie wytgczone.

Zwolniony ._
- 56635 6;‘:66._;?&"9:“}
Dobieranie poziomu gtosnosc

Ponizsza procedura stuzy do regulowania poziomu gto$nosci
klawiatury albo odtwarzania utworu wewnetrznego.

Po podtaczeniu stuchawek poziom gto$nosci dobierz po-
tencjometrem [Volume].

1. Za pomoca potencjometru [Volume] dobierz
globalny poziom gtosnosci.
Poziom gtosnosci reguluj grajgc na klawiaturze.

Krecenie gatkg potencjometru w prawo zwieksza po-
ziom gtosnosci, a krecenie w lewo redukuje go.




Zanim zaczniesz grac

Pedaty

Pedaly stuzg do wykonywania nizej opisanych czynnosci.
Bedg wykorzystywane najczesciej podczas uzywania
brzmienia fortepianowego.

\
%

Pedat SOFT
Pedat SOSTENUTO

Pedat SUSTAIN (thumik)

Pedat SUSTAIN (prawy)
Pedat stuzy do przedtuzania wybrzmiewania dzwieku.

Gdy pedat jest wcisniety, wybrzmiewanie nut jest podtrzy-
mywane przez dtuzszy czas, nawet po zwolnieniu klawiszy.
Czas wydtuzania dzwieku zalezy od gtebokosci wcisniecia
pedatu.

W pianinie akustycznym wcisniecie pedatu ttumika wywoty-
wac bedzie wibracje nie tylko tych strun, ktérych klawisze
zostaty nacisniete. Model F-110 potrafi symulowac to zjawi-
sko.

@ Istnieje mozliwo$¢ zmiany sposobu wibrowania
strun. Patrz s. 50.

Pedat SOSTENUTO ($rodkowy)

Pedat podtrzymuje wybrzmiewanie tylko tych nut, ktére wy-
brzmiewaty w momencie naci$nigcia pedatu.

Pedat SOFT (lewy)

Pedat stuzy do redukcji poziomu gtosnosci.

Granie z wcisnietym pedatem bedzie generowac dzwigki o

nizszym poziomie gtosnosci, niz wynikatoby to z sity uderza
nia w klawisze. To jest taka sama funkcja, jak w przypadku
lewego pedatu fortepianu akustycznego.

Jakos$c¢ brzmienia mozna regulowac zmieniajac gteboko$¢
wcisniecia pedatu.

Istnieje mozliwo$¢ zmiany przeznaczenia pe-

MEMD (316w SOFT i SOSTENUTO. Patrz akapit
~Zmiana przeznaczenia lewego i srodkowego
pedatu” (s. 47).

Jesli przy wigczonym zasilaniu odigczysz ka-

bel pedatéw od instrumentu, uzyskiwane za
ich pomocg efekty bedq dalej stosowane. Ka-
bel pedatéw nalezy podtgczac i odtgczac przy
wytgczonym zasilaniu.

Korzystanie ze stuchawek

Dzieki stuchawkom mozesz korzystac z instrumentu i nie
przeszkadzac innym, grajgc np. w nocy. Poniewaz posiada
on 2 gniazda stuchawkowe, réwnoczes$nie ze stuchawek
mogg korzysta¢ dwie osoby.

Jesli uzywasz tylko jednej pary stuchawek, mozesz je podta-
czy¢ do dowolnego gniazda.

Stuchawki

1. Podtacz stuchawki do gniazd stuchawkowych,
znajdujgcych sie pod klawiaturg instrumentu
po lewej stronie.

Podtaczenie stuchawek odtgcza wewnetrzne gto$niki
instrumentu.

2. Potencjometrem [Volume] (s. 18) dobierz
poziom gto$nosci w stuchawkach.

Ostrzezenia odnosnie uzywania stuchawek

= Aby ustrzec sie uszkodzenia wewnetrznych potagczen w
kablu stuchawkowym, obchodz sie z nim ostroznie. Korzy-
stajgc ze stuchawek tap za wtyczke lub patgk i nausznice.

= Stuchawki mogg ulec uszkodzeniu, jesli podczas podia-
czania ich przy wigczonym instrumencie poziom gtosno-
Sci nie bedzie zredukowany do zera.
Przed podtgczeniem stuchawek zredukuj poziom gtosnosci.
= Zbyt wysoki poziom sygnatu wejsciowego moze nie tylko
uszkodzi¢ stuch, ale réwniez stuchawki. Stuchaj muzyki od-
powiednio gtosno.

= Uzywaj stuchawek, zakonczonych wtykiem typu JACK
1/4”.
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Zanim zaczniesz gra¢

Postugiwanie sie uchwytem na stuchawki

Kiedy nie korzystasz ze stuchawek, mozesz je powiesi¢ na
zaczepie stuchawkowym w lewej dolnej czgsci instrumentu.

Mocowanie zaczepu na stuchawki

1. Naci$nij i wkreé zaczep na stuchawki znaj-

dujacy sie w wyposazeniu instrumentu do
otworu w dolnej cze&ci pianina (patrz rysu-
nek ponizej).

2. Przekreé nakretke motylkowg wieszaka, aby
go zabezpieczyé.

N

Zaczep stuchawkowy

Na tym wieszaku nie wieszaj nic in-
nego, oprocz stuchawek. Bo mozesz
uszkodzi¢ instrument lub wieszak.

UWAGA
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Wybieranie wariantow

brzmienia

Instrument posiada ponad 300 rozmaitych brzmien wewnetrz-
nych, nadajgcych sie do stosowania w réznych gatunkach
muzycznych.

Brzmienia sg przechowywane w pamieci wewnetrznej. Po-
dzielone zostaty na 4 rozne grupy, a kazdg grupe przypisano
do innego przycisku.

Po wtaczeniu zasilania automatycznie wywotywane jest
brzmienie “Grand Piano 1”.

Piano E.Piano Strings Others ] - +
~X
55355 sooo MMy
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1. Nacisnij odpowiedni przycisk, aby wywotaé zgda-
ng grupe brzmien.
Ustyszysz pierwsze brzmienie wybranej grupy. Zagraj
kilka dzwiekoéw. Na wy$wietlaczu pojawi sie numer wy-
branego brzmienia.

2. Przyciskami [—] i [+] wybierz brzmienie w ra-
mach danej grupy.
Wybrane brzmienie ustyszysz po naci$nigciu klawisza.

Gdy nastepnym razem naci$niesz przycisk tej grupy,
ustyszysz brzmienie, ktoére zostato teraz wybrane.

A@) Jesli przez chwile nie wykonasz zadnej operaciji,
wyglad wyswietlacza zmieni sie w taki sposéb.

@ Odnosnie brzmien, patrz “Wykaz brzmien” (s.
66).

W przypadku niektérych brzmien nie wszystkie
klawisze generujg dzwiek.

1

Wylaczanie przyciskow

Funkcja PANEL LOCK umozliwia blokowanie wszyst-
kich przyciskow. Pozwala to uchroni¢ sie przed przy-
padkowg zmiang ustawien podczas wystepu. Szczego-

ty w akapicie ,Wytaczanie przyciskow (funkcja PANEL
LLOCK)” (s. 57). y

Regulacja czutosci na dyna-

mike (funkcja KEY TOUCH)

Istnieje mozliwo$¢ regulacji czutosci klawiatury. Czuto$é kla-
wiatury mozna zmienia¢ w taki sposob, aby dopasowac jej
reakcje do grajgcej osoby.

Transpose  Split

Aok gt P18

1. Przytrzymaj wcisniety przycisk [Transpose] i naci-
$nij przycisk [Split].

Na wyswietlaczu pojawi sie aktualnie stosowane usta-
wienie.

2. Nie zwalniajgc przyciskéw [Transpose] i [Split],
przyciskami [-] i [+] okres| czuto$¢ klawiatury.

Komunikat Opis

— Dzwieki sg odtwarzane z jednakowym
,‘_H— ,C poziomem gtosnoéci, bez wzgledu na
to, jak silnie uderzasz w klawisze.

Najmniejsza czuto$¢ klawiatury.

Efekt fortissimo mozna uzyskac juz za
et pomoca niewielkiej sity uderzenia. Usta-
wienie to utatwia gre mtodym muzykom.

Standardowa czuto$¢ klawiatury. Umozli-
wia stosowanie najbardziej naturalnego
/Wl | SPosobu gry. Dynamika najbardziej zbli-
zona do reakgcji klawiatury fortepianu aku-
stycznego.

Efekt fortissimo mozna uzyska¢ dopiero
przez silne uderzenia w klawisze. Pod-
kresla ekspresje podczas gry.
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Komunikat Opis
Najmniejsza czuto$¢ klawiatury.

3. Zwolnij przyciski [Transpose] i [Split].

@ Do zachowania dokonanych zmian w pamigci
wewnetrznej mozna zastosowac funkcje
MEMORY BACKUP (s. 56).

Dodawanie pogtosu

Do nut, odtwarzanych za pomocg klawiatury, mozna dodawac
efekt pogtosowy. Dzigki temu efektowi uzyskuje sie mity dla
ucha pogtos, sprawiajgcy wrazenie gry w sali koncertowej lub
podobnym pomieszczeniu.

1. Naciénij przycisk [Reverb] tak, aby zaczat $wiecic.

Jesli przycisk nie byt naciskany od momentu wigczenia
zasilania, jego dioda bedzie sie juz $wieci¢, wiec nie
trzeba go naciskacé.

Zagraj kilka dzwiekow. Efekt jest stosowany do cate-
go brzmienia.

® © ® 0 © 000 000000000 0ee 00000000000 sa

Wiaczanie i wylaczanie pogtosu

1. Nacisnij przycisk [Reverb] tak, aby dioda przycisku
zgasta.

Pogtos nie bedzie stosowany, jesli funkcja
TWIN PIANO bedzie dziata¢ w trybie ,2”.

Zmiana gtebokosci pogtosu

Gtleboko$¢ efektu pogtosowego mozna okreslaé za pomoca,
dziesieciu poziomow.
1. Przytrzymaj wcisniety przycisk [Reverb] i naci$nij [-]
lub [+].

Na ekranie pojawi sie warto$¢, okreslajgca gtebokosc
efektu pogtosowego.

Do zachowania dokonanych zmian w pa-
MEMD  mieci wewnetrznej mozna zastosowag funk-
cje MEMORY BACKUP (s. 56).
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Gtebokosci efektu pogtosowego nie mozna
réznicowac dla poszczegoélnych brzmien.
Efekt jest stosowany z takg samg gtebokoscig
do wszystkich brzmien.

Procedura powyzsza nie bedzie zmienia¢ gte-
bokosci efektu pogtosowego, stosowanego do
odtwarzanego utworu.

Transponowanie brzmienia

klawiatury

Funkcja ta umozliwia granie utworu w innej tonaciji. Jesli
akompaniujesz wokaliscie, dzieki tej funkcji mozna zmienic
tonacje tak, aby pasowata wokaliscie.

Funkcji tej mozna réwniez uzywac¢ do transponowania wyso-
kosci odgrywanych dzwiekéw bez zmiany sposobu palcowa-
nia. Utatwia to gre utwordw, pierwotnie napisanych w trudnych
tonacjach, zawierajgcych kilka krzyzykéw lub bemoli.

Transpose

ofe

W przypadku tego instrumentu transponowa¢ mozna tylko
klawiature, klawiature i odtwarzany utwor lub tylko sam od-
twarzany utwér (funkcja PLAYBACK TRANSPOSE, s.
32))(funkcja TRANSPOSE MODE, s. 45).

Instrument fabrycznie jest ustawiony do transponowania row-
noczes$nie klawiatury i utworu.

1. Przytrzymaj wciniety przycisk [Transpose] i naci-
$nij klawisz, odpowiadajacy tonice Zadanej tonacji.
(W tym przypadku nie ustyszysz dzwieku.)
Po wciénigciu przycisku na wy$wietlaczu bedzie poka-
zywana warto$¢ funkcji.

Po wcisnieciu przycisku [Transpose]
MEMb  wartos¢ funkcji mozna rowniez zmienic
za pomocg przyciskow [—] i [+].

Zakres dostepnych wartosci: -6 — 0 — 5 (w krokach
péttonowych).

Gdy funkcja ma warto$¢ rézng od zera, dioda przyci-
sku [Transpose] $wieci sie. Gdy warto$¢ funkcji jest
rézna od zera, przycisk [Transpose] umozliwia jej
wigczanie i wytgczanie.

Po zwolnieniu przycisku [Transpose] instrument wra-
ca do normalnego stanu pracy.
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Przytrzymanie wcisnietego przycisku
“@’ [Transpose] i jednoczesne nacisnie-

cie przyciskow [—][+] przywraca fa-

bryczng warto$¢ domysing (0).

Jesli funkcja TRANSPOSE MODE (s.
45) ma wartos¢ ,SnG” (odtwarzanie

utworu), transpozycja klawiatury nie
jest stosowana.

Wybrany interwat transpozycji nie be-

dzie stosowany, jesli zagrasz kilka
nut przy wcisnietym przycisku
[Transpose] (zmieni to tylko zakres
transpozycji). Aby sprawdzié, czy wy-
brano wtasciwg tonacje, nalezy naj-
pierw zwolni¢ przycisk [Transpose], a
potem co$ zagrac.

Po wytgczeniu zasilania lub wywota-

niu innego utworu funkcja jest rese-
towana do zera.
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Przykiad: Odtwarzanie utworu w tonacji
E-dur po transpozycji do tona-
cji C-dur

Przytrzymaj wcisniety przycisk [Transpose] i nacisnij klawisz
E (poniewaz E jest tonikg).

Liczac od klawisza ,C”, jako punktu odniesienia i uwzglednia-
jac czarne klawisze, dzwiek ,E” znajduje sie w odlegtosci
czterech poéttondw, wiec na wyswietlaczu pojawi sie wartos¢

oM = 5=
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Odtwarzanie dwoch natozo-

nych na siebie brzmien (funk-
cja DUAL)

Nacisnigciem jednego klawisza mozna réwnoczes$nie odtwa-
rza¢ dwa brzmienia. Taka metoda gry to funkcja DUAL.
Sprébujmy dla przyktadu na brzmienie fortepianu natozyc¢
brzmienie sekcji smyczkowe;j.

Piano E.Piano Strings Others - +
oooo]oo
N
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1. Przytrzymaj wciéniety przycisk [Piano] i nacisnij
przycisk funkcyjny [Strings].
Diody obydwu przyciskow zaswiecs sie.
Zagraj kilka dzwigkow. Ustyszysz brzmienie fortepianu
i sekcji smyczkow.
Réwnoczesne naci$niecie dwdch przyciskéw wyboru
brzmienia witgcza funkcje DUAL.
Brzmienie, przypisane do lewego przycisku to ,brzmie-
nie 1”7, a do prawego — ,brzmienie 2”.

- Funkcji DUAL nie mozna wtgczy¢, jesli wig-
czona jest funkcja SPLIT lub TWIN PIANO.

Patrz s. 45, jak zrbwnowazy¢ poziom gtosno-
$ci odtwarzania obu brzmien.

Wylaczanie funkcji DUAL

1. Nacisnij dowolny przycisk wyboru brzmienia.
Teraz stycha¢ bedzie tylko brzmienie, przypisane do na-
ci$nietego przycisku.

Wysokos$¢ dzwiekow, odtwarzanych
"@3 brzmieniem 2, mozna zmienia¢ o oktawe.

Patrz akapit ,Transpozycja oktawowa

brzmienia (funkcja OCTAVE)” (s. 45).

Jesli podczas uzywania funkcji DUAL na-

@ ci$niesz pedat ttumika, efekt bedzie sto-
sowany do obydwu brzmien. Jednakze
mozna tak zmieni¢ ustawienia, aby praca
pedatu oddziatywata tylko na jedno z nich.
Patrz akapit ,Zmiana sposobu stosowania
pedatu ttumika” (s. 47).

W zaleznosci od potgczenia dwoch

brzmien, do brzmienia 2 efekt moze nie
by¢ stosowany.
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Wybieranie wariacji brzmien
Wybieranie wariacji brzmienia 1
1. Naciénij przycisk [—] lub [+].
Wybieranie wariacji brzmienia 2

1. Przytrzymaj wcisniety przycisk odpowiedniej grupy
brzmien (prawy z dwéch, ktérych diody swiecq sie)
i nacisnij przycisk [-] lub [+].
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Odtwarzanie réznych brzmien w lewej i prawej czesci klawiatury

(funkcja SPLIT)

Granie z klawiaturg, podzielong w pewnym miejscu na dwie czesci, to funkcja SPLIT, a miejsce podziatu klawiatury
to punkt podziatu. W ramach funkcji SPLIT w lewej czesci klawiatury mozna uzywac innego brzmienia, niz w czesci

prawej.

Fabrycznie dobranym punktem podziatu jest klawisz F#3. Klawisz punktu podziatu nalezy do lewej czesci klawiatury.

W trybie SPLIT brzmienie, przypisane do prawej czesci klawiatury, nazywamy brzmieniem prawej reki, a brzmienie,

przypisane do lewej czesci nosi nazwe brzmienia lewej reki.

Punkt podziatu (Fabrycznie: F#3)

AO|HO| C1| D1| E1| F1] G1| A1| H1| C2] --- C3

C4 C5 H7[C8

Brzmienie lewej reki

Dla przyktadu pokazemy, jak odtwarza¢ brzmienie przycisku
[Piano] w ramach funkcji SPLIT.

T3S 55538 se00 MM

Pt Chptat P F190.

1. Nacisnij przycisk [Piano].
Wywotane zostato brzmienie fortepianowe.

2. Naci$nij przycisk [SPLIT] tak, aby zaswiecita sie dio-
da przycisku.
Klawiatura zostanie podzielona na cze$¢ lewg i prawa.

Klawisz F#3 stanowi granice miedzy obydwoma cze-
Sciami klawiatury.

W prawej czesci klawiatury bedzie mozna odtwarzac
brzmienie fortepianowe, a w lewej brzmienie ,A.
Bass+Cymbal”.

Wylaczanie funkcji SPLIT

1. Nacisnij przycisk [Split] tak, aby dioda przycisku
zgasta.

Teraz brzmienie prawej czesci bedzie mozna odtwa-
rzaé na catej szerokosci klawiatury.

Jesli w ramach funkcji DUAL przetaczysz sie

"E"E’ na funkcje SPLIT, pierwsze brzmienie funk-
cji DUAL zostanie przypisane do prawej
czesci klawiatury.

) ]
Brzmienie prawej reki // |
//

Przetgczanie grup i wariacji brzmien

Zmiana brzmienia dla prawej reki

1. Naciénij odpowiedni przycisk, aby wybraé¢ zgdang
grupe brzmien.

2. Przyciskami [+] i [-] wybierz wariacje brzmienia.

Zmiana brzmienia dla lewej reki

1. Nacisnij i przytrzymaj przycisk [Split], a nastepnie
przyciskami [—][+] wybierz wariacje brzmienia.

2. Naciénij i przytrzymaj przycisk [Split], a nastepnie
nacisnij przycisk zagdanej grupy brzmien.

Wysokos$¢ dzwiekow, odtwarzanych w lewej

@ czesci klawiatury mozna zmienia¢ o oktawe.

Patrz akapit ,Transpozycja oktawowa
brzmienia (funkcja OCTAVE)” (s. 45).
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Zmiana punktu podziatu klawiatury

Istnieje mozliwos¢ zmiany punktu podziatu.

Punktem podziatu moze by¢ dowolny klawisz od H1 — H6.

Ustawienie fabryczne to wartosé ,,F#3”.

1. Nacisnij i przytrzymaj przycisk [Split], a nastepnie
nacisnij odpowiedni klawisz.
Nazwa naci$nietego klawisza pojawi sie na wy-
Swietlaczu.

Punkt podziatu (Fablrycznie: F#3)

Klawisz punktu podziatu jest skrajnym prawym klawi-
szem lewej czesci klawiatury.

Po zwolnieniu klawisza na wyswietlaczu pojawi sie
wskazanie poprzednie.

Do zachowania dokonanych zmian w

@ pamieci wewnetrznej mozna zasto-
sowac funkcje MEMORY BACKUP
(s. 56).

Zakres, w ktérym mozna wyznacza¢ punkt podziatu (H1 — H6)
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Korzystanie z metronomu

Mozesz gra¢ z towarzyszeniem dzwiekow metronomu.

Instrument wyposazono w uniwersalny metronom. Tempo
pracy metronomu oraz metrum mozna zmienia¢ wedtug po-
trzeb.

Podczas odtwarzania utworu metronom bedzie pracowac
zgodnie z aktualnie stosowanym metrum i tempem danego
utworu.

Metronome

O
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1. Nacisnij przycisk [Metronome] tak, aby zaczeta
Swieci¢ dioda przycisku.
Ustyszysz dzwieki metronomu, a na wyswietlaczu na
krétko pojawi sie warto$¢ aktualnie stosowanego tem-
pa.
Dioda przycisku zacznie miga¢ kolorem czerwonym i
zielonym w zalezno$ci od wybranego metrum.

Dioda $wieci kolorem czerwonym na pierwszg miare
taktu, a kolorem zielonym na wszystkie pozostate.

Jesli przez jakis czas nie wykonasz zadnej
operacji, wyswietlacz przyjmie taki wyglad.

Wytaczanie metronomu
1. Naciénij przycisk [Metronome].
Zmiana tempa

1. Nacisnij kilka razy przycisk [Song], az na wy-
Swietlaczu pojawi sie warto$¢ tempa.

Song

@)

Warto$¢ tempa to liczba bez wskaznika ,P”, ,U” lub ,..”
(kropka) w $rodku.

Dioda przycisku [Song] za$wieci sig.

2. Postugujac sie przyciskami [+] [-] wybierz pozgda-
ng warto$¢ tempa.
Zaleznosci pomiedzy metrum i wy$wietlanym tempem

Metrum 2/2 x/4 3/8
Wartosc¢
tempa

6/8,9/8, 12/8
J =5-250 | J =10-500 | h=20-999 | J=7-333

Zmiana metrum

1. Naciénij kilka razy przycisk [Song], az na wy$wie-
tlaczu pojawi sie warto$¢ metrum.
Metrum to liczba z kropkg miedzy cyframi.

2. Przyciskami [/—] i [/+] zmien metrum.

Wartos¢ Metrum Wartos¢ Metrum
Metronom sygnali- -
ﬂ '—I zuje tylko miary pa- 7/4
rzyste.
as4 /e
@ Zapis gry bedzie wykonywany zgodnie z ak-
tualnie stosowanym metrum.
NEWD Podczas odtwarzania utworu stosowane jest
— metrum tego utworu.
Nie mozna zmienia¢ metrum podczas od-
twarzania utworu.
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Gramy

Regulacja poziomu gtosnosci metronomu

Poziom gto$nosci odtwarzania dzwiekéw metronomu ma je-
denascie poziomow.

Metronome

50) (G

T 335 3633 Eiédé-@?

bt B Paee Fe110

1. Przytrzymujgc wcisniety przycisk [Metronome],
uzyj przyciskow [—] i [*+].
Ustawiana warto$¢ pojawi sie na wySwietlaczu.

Po wybraniu wartosci ,0” metronom nie be-
dzie wybrzmiewac.

Odtwarzanie przedtaktu

Przedtakt to takt, wybrzmiewajgcy przed rozpoczeciem od-
twarzania utworu.

Jesli grasz rownoczesnie z odtwarzanym utworem, zastoso-
wanie przedtaktu utatwi zsynchronizowanie wtasnej gry z
tempem utworu.

1. Przy wybrzmiewajgcych dzwigkach metronomu
nacisnij przycisk [»/m].
Przed rozpoczeciem odtwarzania utworu pojawi sie
dwutaktowy przedtakt.

,Odliczanie wsteczne” to takt, odtwa-

@ rzany przy koncu wstepu utworu (za-
nim zaczniesz gra¢ na klawiaturze,
patrz s. 51).
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Odtwarzanie utworow

Stuchanie utworow

Ponizsza procedura umozliwia odstuch utworéw, znajduja-
cych sie w pamieci wewnetrznej instrumentu.

Instrument posiada 65 fabrycznie zaprogramowanych utwo-
row fortepianowych.

Wybieranie utworu

1. Naciénij kilka razy przycisk [Song], az na wy$wie-
tlaczu pojawi sie wskaznik ,Usr” (lub numer, po-
przedzony literg ,P” albo ,U”).

2. Przyciskami [<] i [+] wybierz utwor.

Odtwarzanie utworu

3. Naciénij przycisk [»/m].

Utwor jest odtwarzany w catosci, a nastepnie odtwarza-
nie jest przerywane.

Aby zatrzymac¢ odtwarzanie, naci$nij ponownie przycisk
[»>/m].

Kolejne naciénigcie przycisku [»/m], wznowi odtwarzanie
od miejsca, w ktorym zostato zatrzymane.

Szybkie ,,przewijanie” w przod i w tyt

= Naciénij przycisk [+], aby wykona¢ skok na poczatek
nastepnego utworu.

= Naciénij przycisk [-], aby wykonac¢ skok na poczatek
biezgcego utworu. Jesli juz jestes na poczgtku utworu,
wywotany zostanie poczatek poprzedniego utworu.

= Jesli podczas odtwarzania utworu nacisniesz i przy-
trzymasz przycisk [+], dane beda ,przewijane” szybko
w przéd. Po naci$nieciu tego przycisku na wyswietla-
czu na kilka sekund pojawi sie numer taktu.

= Jesli podczas odtwarzania utworu nacisniesz i przy-
trzymasz przycisk [-], dane bedg ,przewijane” szybko
do tytu.

Gdy na wyswietlaczu pojawia sie taki komunikat.
Jesli zarejestrowano utwor, ale nie zostat on jeszcze za-
chowany w pamieci, podczas wybierania utworu na wy-
Swietlaczu zacznie miga¢ komunikat ,dEL”.

Jesli w pamiegci znajduje sie nie zachowany utwor, od-
twarzanie innego utworu nie jest mozliwe.

Jesli chcesz skasowac zawartos¢ pamiegci i rozpocza¢ od-
twarzanie wybranego utworu, nacisnij przycisk [®]. Je$li
nie chcesz skasowac utworu, nacisnij przycisk [P /m]. Je-
$li chcesz zachowac¢ zawarto$¢ pamieci, patrz akapit "Za-
chowywanie utworéw” (s. 38).

® @ 6 0 0 S0 00 L0000 E 0L SE eSS PSS s ea

Wskazania wyswietlacza podczas
wybierania utworow

Wskazanie wyswietlacza bedzie sie zmienia¢ po kazdym

nacisnieciu przycisku [+] lub [-].

Wiasnie zareje-
strowany utwor

Utwér z pamigci
wewnetrznej

Fabryczny utwor
z pamigci we-
wnetrznej

1 7
UG- L0 (P

Wskazania typu ,U.**” nie bedq sie poja-

wiaé, jesli w pamieci wewnetrznej nie bedzie
zadnych utworow.

Patrz akapit ,Wykaz utworéw wewnetrz-
I\E@D nych” (s. 73) odno$nie tytutéw utworéw fa-
brycznych.

Jesli przez chwile nie wykonasz zadnej ope-

MEMD  racji, wyglad wyswietlacza zmieni sie w taki
sposob.
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Odtwarzanie utworéw

Odtwarzanie wszystkich

utworow

Odstuch poszczegdlnych

Ponizsza procedura umozliwia odtwarzanie w petli wszyst-
kich utworéw wewnetrznych.

1. Nacisnij kilka razy przycisk [Song], az na wyswie-
tlaczu pojawi sie wskaznik ,Usr” (lub numer, po-
przedzony literg ,P” albo ,U”).

2. Przyciskami [-][+] obszar pamigci (,P” lub ,U”) i
utwér, od ktérego chcesz rozpoczgé odtwarzanie.

3. Przytrzymujac wcisniety przycisk [Song], naci$nij
przycisk [»/m].

Na wyswietlaczu pojawi sie wskaznik ,ALL” i utwory
beda odtwarzane jeden po drugim, poczawszy od wy-
branego.

Po odtworzeniu ostatniego utworu rozpocznie sie od-
twarzanie pierwszego.

@ Utwory z wybranego obszaru pamieci bedg
odtwarzane jeden po drugim.

4. Aby zatrzymaé odtwarzanie, nacisnij przycisk
[»/m] tak, aby dioda przycisku zgasta.

Po zatrzymaniu odtwarzania przyciskiem
@ [»/m] nacisnij go ponownie, aby wznowié
odtwarzanie w miejscu, w ktérym zostato
zatrzymane, ale nastepny utwér nie bedzie
odtworzony. Aby ponownie odtwarzacé
wszystkie utwory, przytrzymaj wcisniety
przycisk [Song] i naciénij przycisk [»/m].

@ Patrz akapit ,Wykaz utworéw wewnetrz-

nych” (s. 73) odnosnie tytutow utwordw fa-
brycznych.
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partii

Podczas odtwarzania utworéw z pamieci wewnetrznej moz-
na wybiera¢ do odtwarzania tylko okreslone partie.

Grajgc razem z utworem mozna w ten sposob ¢wiczy¢ od-
dzielnie partie kazdej reki.

< s 5555 3000 MMGT

b et 110

Dane muzyczne przypisano do poszczegolnych partii w
nastepujacy sposob.

E.Piano  Strings  Others

a

Partia akompaniamentu Partia prawej reki

Partia lewej reki

Partie lewej reki przypisano do przycisku [Strings], partie
prawej reki do przycisku [Others], a akompaniament do
przycisku [E. Piano]. ,Slady” to obszary pamieci, w ktérych
przechowywane sg dane muzyczne.

1. Wybierz utwér, ktéry chcesz odtwarzaé (s. 29).

2. Naci$nij przycisk [P /m], aby uruchomié odtwarza-
nie utworu.

3. Przytrzymujgc wcisniety przycisk [»/m] wybierz
partie, ktérej nie chcesz odtwarzac.
Nacisnij przycisk [E. Piano], [Strings] lub [Others].
Dioda nacisnietego przycisku zgasnie, a odpowiednia
partia zostanie wyciszona.

Jesli chcesz éwiczy¢ partie prawej reki, przy-
@ trzymaj wcisniety przycisk [P /8] i naci$nij
przycisk [Others] tak, aby przestata $wieci¢
dioda przycisku. Podczas odtwarzania utwo-
ru, partia prawej reki nie bedzie wybrzmie-

wac.

AEM:o Istnieje mozliwo$¢ wyboru partii, ktéra zo-
stanie wyciszona przyciskiem [E. Piano].
Patrz s.52.

MEMD Po wyciszeniu akompaniamentu przed uru-

chomieniem odtwarzania istnieje mozliwo$¢é
pominiecia wstepu.

Ustawienia wyciszenia sg anulowane po
zmianie utworu.



Odtwarzanie utworéw

Zmiana poziomu gtosnosci

odtwarzania utworu

Zmiana tempa odtwarzania
utworu

Ponizej przedstawiono sposéb zmiany poziomu gtosnosci od-
twarzania utworu.

Podczas ¢wiczen z utworem umozliwia to rownowazenie po-
ziomu gtosnosci tego, co grasz i poziomu gtosnosci odtwa-
rzania utworu.

1. Przytrzymujgc wcisniety przycisk [»/m], uzyj przy-
ciskow [/—] i [/+].
Poziom gto$nosci odtwarzania utworu jest wySwietlany
po wcisnieciu przycisku [»>/m].

Warto$¢ poziomu gtosno$ci mozna zmienia¢ w zakre-
sie od 0 do 127.

Po wytgczeniu zasilania poziom gtosno-
Sci odtwarzania utworu wraca do warto-
§ci ,127.”

Istnieje mozliwo$¢ zmiany tempa odtwarzania utworu.
Cwiczac wybrany utwér z pamieci wewnetrznej mozna
zredukowac¢ tempo odtwarzania, aby utatwi¢ sobie od-
grywanie trudniejszych partii.
1. Nacisnij kilka razy przycisk [Song], az na wyswie-
tlaczu pojawi sie warto$¢ tempa.
Warto$¢ tempa to liczba bez wskaznika ,P”, ,U” lub ,..”
(kropka) w srodku. Dioda przycisku [Song] zaswieci sie.

2. Przyciskami [/—] i [/+] dobierz zadang warto$é¢
tempa.

Odtwarzanie w statym tempie
(funkcja TEMPO MUTE)

W niektérych utworach wewnetrznych, tempo zmienia sie w
trakcie utworu.

Ponizsza procedura umozliwia odtwarzanie takich utworéw

w statym tempie.

1. Nacisnij kilka razy przycisk [Song], az na wyswie-
tlaczu pojawi sie wartos¢ tempa.
Warto$¢ tempa to liczba bez wskaznika ,P”, ,U” lub ,..”
(kropka) w srodku. Dioda przycisku [Song] zaswieci sie.

2. Trzymajgc wcisniety przycisk [Song] uzyj przyci-
skow [—] i [+], aby zmieni¢ warto$¢ tempa.

@_ Swieci sie, gdy funkcja TEMPO
MUTE jest wigczona

Po zmianie utworu funkcja wyciszenia
zostanie wytgczona.

31



Odtwarzanie utworéw

Zmiana tonacji odtwarzanego

utworu

Funkcja PLAYBACK TRANSPOSE umozliwia zmiane tonacji
odtwarzanego utworu.

ﬁ-

T3S 3933 seoc MY

Rland Bl P P10

1. Uruchom odtwarzanie utworu, ktérego chcesz stu-
chac i graj (s. 29).

2. Przytrzymaj wcisniety przycisk [Transpose] i przy-
ciskami [—] i [+] zmien tonacje
Wysokos$¢ dzwiekow utworu zmienia sie w krokach pot-
tonowych.
Warto$¢ funkgiji jest wySwietlana po nacisnieciu i przy-
trzymaniu przycisku [Transpose].
Zakres dostepnych wartosci: -6 — 0 — 5 (w krokach pot-
tonowych). Gdy funkcja ma warto$¢ rézng od zera, dio-
da przycisku [Transpose] $wieci sig.
Interwat transpozycji mozna roéwniez dobraé przytrzymu
jac wecisniety przycisk [Transpose] i naciskajac odpo-
wiedni klawisz.
Gdy warto$¢ funkgiji jest rozna od zera, przycisk [Trans-
pose] umozliwia jej wigczanie i wytgczanie.

Przytrzymanie wcisnietego przycisku

@ [Transpose] i jednoczesne naci$nig-
cie przyciskéw [—] i [+] spowoduje
powrét instrumentu do ustawien do-
mysinych (0).

Funkcja PLAYBACK TRANSPOSE

nie bedzie stosowana, jesli parametr
,Iranspose Mode” (s. 45) bedzie
mie¢ wartos¢ ,Kbd”.

A@) Po wywotaniu innego utworu funkcja
przyjmie warto$¢ ,0”.
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Zapis

Wiasng gre mozna w fatwy sposoéb rejestrowac.
Zarejestrowane dane muzyczne mozna odtwarzaé w celu
sprawdzenia, co i jak zostato zagrane oraz gra¢ melodie na
klawiaturze wraz z zarejestrowanym wczesniej akompania-
mentem.

Istnieje mozliwos¢ wykonywania nastepujgcych metod zapi-
su.

= Zapis tego, co grasz na klawiaturze —s. 33

= Wybranie partii i zapis —s. 34

= Ponowny zapis —>s. 34

= Zapis z akompaniamentem utworu wewnetrznego
—>s. 36

" Ostrzezenie )
W przypadku drugiego zapisu i nastepnych poprzednie
dane muzyczne sg zastgpowane nowym materiatem. Re-
jestrujgc nowe dane najlepiej bedzie skasowac wczeéniej
zapisane dane (s. 37).

Pierwszy zapis

Drugi zapis

Dane pierwszego zapisu
sg zachowane

. J

Gdy na wyswietlaczu pojawia sie taki komunikat.

Jesli zarejestrowano utwér, ale nie zostat on jeszcze za-
chowany w pamieci, podczas wybierania utworu na wy-
Swietlaczu zacznie miga¢ komunikat ,dEL”.

Jesli w pamiegci znajduje sie nie zachowany utwor, za-
rejestrowanie innego utworu nie jest mozliwe.

Jesli chcesz usung¢ utwor, nacisnij przycisk [®].

Jesli nie chcesz skasowa¢ utworu, nacisnij przycisk [P /m] i za-

chowaj utwor w pamieci wewnetrzne;j. J

Rejestrowanie pracy klawiatury

Ponizsza procedura stuzy do rejestrowania tego, co grasz
na klawiaturze, bez korzystania z utworu wewnetrznego.

EEEBIE

Ustawienia parametréow odtworczych

1. Naciénij kilka razy przycisk [Song], az na wy$wie-
tlaczu pojawi sie wskaznik ,Usr” (lub numer, po-
przedzony literg ,P” albo ,U”).

Jesli na wyswietlaczu widac¢ co$ takiego, jak ,P.01”,
,U.01” (lub inng liczbe, poprzedzona literg P lub U), naci-
$nij przycisk [-] tyle razy, az pojawi sie wskaznik ,USr".

@ Albo naciénij i przytrzymaj przycisk [Song], a
nastepnie nacisnij przycisk [®].

2. Wybierz brzmienie, ktorym chcesz sie postugiwac
(s. 21).

3. Jesli chcesz, wigcz metronom.
Naci$nij przycisk [Metronome] (s. 27).
Stuchajgc metronomu dobierz tempo utworu i metrum,
jesli zachodzi taka potrzeba (s. 27).

Ustawienia zapisu

4. Naciénij przycisk [e].

Dioda przycisku [e] zaswieci sie, a dioda przycisku
[»/m] zacznie miga¢ wskazujac, ze instrument jest
przygotowany do zapisu.

Aby zrezygnowac z zapisu, nacisnij ponownie przycisk

[®].

33



Uruchamianie zapisu

5. Nacisnij przycisk [ /m] lub zacznij grac. Zapis roz-
pocznie sie po dwutaktowym przedtakcie. Zapis jest
uruchamiany po nacisnieciu klawisza (bez naciskania
przycisku [P /m]). W tym przypadku przedtakt nie jest
odtwarzany.

Po uruchomieniu zapisu diody przyciskéw [@] i [»>/m]
zaczng Swieci¢ swiattem ciggtym.
@ Podczas przedtaktu takty poprzedzajace

utwor sg odliczane na wy$wietlaczu jako
“-2”, a nastepnie “-1”.

Zatrzymywanie zapisu
6. Nacisnij przycisk [»/m].
Zapis zakonczy sie. Mozesz rowniez nacisngc¢ przycisk
[e], aby przerwa¢ zapis.

Odstuch zarejestrowanej gry

7. Jesli wskaznik ,USr” nie jest wy$wietlany, nacisnij
przycisk [Song] tyle razy, az sie pojawi.

8. Nacisnij przycisk [—].

Nastgpi skok na poczatek zarejestrowanych danych.

9. Naciénij przycisk [»/m].

Rozpocznie sie odtwarzanie zarejestrowanych danych
muzycznych.

@D Jesli naci$niesz przycisk [P>/m], gdy wigczony
bedzie metronom, odtwarzanie rozpocznie sig¢
dwutaktowym przedtaktem.

10. Nacisnij ponownie przycisk [»/m], aby zatrzy-
mac odtwarzanie.

Zarejestrowanie dane znikng po wytgczeniu

zasilania. Aby zachowac zarejestrowane
dane, zachowaj je w pamigci wewnetrzne;.
Patrz s. 38.

Jesli nie zachowasz zarejestrowanych da-

UWAGA]  nych, nie bedziesz w stanie odtwarza¢ inne-
go utworu. Musisz albo skasowac (s. 37)
albo zachowac¢ (s. 38) dane przed odtwo-
rzeniem nastepnego utworu.
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Rejestrowanie gry oddzielnie

dla kazdej reki

Rekorder instrumentu posiada 3 $lady. Istnieje mozliwo$¢ od-
dzielnego rejestrowania pracy kazdej reki za pomoca przyci-
skéw Sladow (przyktadowo partie lewej reki mozna rejestro-
waé za pomoca przycisku [Strings], a prawej za pomocg przy-
cisku [Others]) lub ponownie rejestrowac¢ wybrany $lad wcze-
$niej zarejestrowanego utworu.

Ponadto za pomocg przycisku [E. Piano] mozna wybrac¢ $lad
akompaniamentu.

.- A
. 355 3553 3000 MM TD

st P10

! Zaleznos¢ przyciskow sladow i rejestrowanych partii )
Zarejestrowane dane muzyczne sg przypisywane do
przyciskow $ladéw nastepujgco.

= Funkcja TWIN PIANO (s. 46), funkcja SPLIT (s. 25)

Rejestrowane dane muzyczne
Funkcja TWIN PIANO| Funkcja SPLIT
Prawa czes¢ kla- Brzmienie prawej

Przycisk

[Strings] wiatury reki
[Others] tLuer\;,va czgs¢ klawia- Brzmienie lewej reki

= Normalny tryb gry (cata klawiatura odtwarza jedno

brzmienie), funkcja DUAL (s. 24)

Gdy wykonywany jest zapis tylko jednego, wybra-

nego $ladu

Dane muzyczne sg rejestrowane tylko na wybra-

nym $ladzie.

Gdy wykonywany jest zapis wielu $ladow

Zapis bedzie wykonywany z tak ustawionym priory-

tetem:

Przycisk [Others] —> Przycisk [Strings] —> Przy-
. cisk [E. Piano]. 4




Zapis

Ustawienia zapisu

1.

Nacisnij kilka razy przycisk [Song], az na wy$wie-
tlaczu pojawi sie wskaznik ,Usr” (lub numer, po-
przedzony literg ,P” albo ,U”).

Jesli na wyswietlaczu widac¢ co$ takiego, jak ,P.01”,
,U.01” (lub inng liczbe, poprzedzona literg P lub U), na-
cisnij przycisk [-] tyle razy, az pojawi si¢ wskaznik
LUSIr”.

Albo naciénij i przytrzymaj przycisk [Song], a nastepnie

naciénij przycisk [®].

. Nacisnij przycisk [e].

Dioda przycisku [®] zaswieci sie, a dioda przycisku [P /m]
zacznie miga¢ wskazujac, ze instrument jest przygotowa-
ny do zapisu.

Aby zrezygnowac z zapisu, nacisnij ponownie przycisk

[®].

. Przytrzymaj wcisniety przycisk [®] i nacisnij przy-

cisk sladu, ktory chcesz rejestrowac tak, aby dioda
przycisku przestata sSwiecic.

Trzymajac wcisniety przycisk [®] diody przyciskéw [E.
Piano], [Strings] i [Others] bedg migac, jesli odpowied-
nie slady bedg jeszcze puste. Diody bedg sie Swieci¢
Swiattem ciggtym dla $ladéw, zawierajacych dane.

NiElb

Jednorazowo mozesz wybra¢ wytgcznie je-
den $lad.
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Zapis

4. Naci$nij przycisk [»/m].

Zapis rozpocznie sie po dwutaktowym przedtakcie. Za-

pis jest uruchamiany po naci$nieciu klawisza (bez naci-

skania przycisku [P /m]). W tym przypadku przedtakt nie
jest odtwarzany.

Po uruchomieniu zapisu diody przyciskow [@] i [P /m] za-
czng $wiecic¢ Swiattem ciggtym.
Podczas przedtaktu takty poprzedzajace

utwor sg odliczane na wyswietlaczu jako “-
27, a nastepnie “-1”.

NEMD

. Aby zakonczy¢ zapis, nacisnij przycisk [»/m].

Mozesz réwniez nacisng¢ przycisk [e], aby przerwacé
zapis.
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Rejestrowanie dodatkowej partii

6.

Jesli wskaznik ,USr” nie jest wyswietlany, nacisnij
przycisk [Song] tyle razy, az sie pojawi.

. Naciénij przycisk [-].

Nastapi skok na poczatek zarejestrowanych danych.

8. Nacisnij przycisk [e].

9. Przytrzymaj wcidniety przycisk [®] i naciénij przy-

10

cisk sladu, ktory teraz chcesz zapisywac; dioda
przycisku zacznie migac.

Jesli wybrano $lad, ktéry byt juz rejestrowany
wczesniej, stare dane zostang nadpisane no-
wymi, a poprzedni zapis zostanie stracony.
Dioda przycisku [e] zaswieci sie, a dioda przycisku [P /u]
zacznie miga¢ wskazujac, ze instrument jest przygoto-
wany do zapisu. Aby zrezygnowac¢ z zapisu, nacisnij po-
nownie przycisk [e].

. Nacisénij przycisk [»/n].

Zapis rozpocznie sie po dwutaktowym przedtakcie.
Zapis jest uruchamiany po nacisnieciu klawisza (bez
naciskania przycisku [P>/m]). W tym przypadku przed-
takt nie jest odtwarzany.

Po uruchomieniu zapisu diody przyciskoéw [@] i [P /m]

zaczng $wieci¢ Swiattem ciggtym.

Podczas przedtaktu takty poprzedzajace

AEM ) . . ; “
— utwor sg odliczane na wyswietlaczu jako “-
27, a nastepnie “-1”.
Jesli zarejestrujesz dodatkowe partie bez
uprzedniego skasowania poprzedniego

11

utworu, tempo i metrum bedg takie same,
jak wtedy, gdy utwor byt rejestrowany po raz
pierwszy.

. Aby zakonczy¢ zapis, naciénij przycisk [»-/m].

Mozesz réwniez nacisng¢ przycisk [e], aby przerwaé
zapis.

Odstuch zarejestrowanej gry

12

13.

14.

15.

. Jesli wskaznik ,USr” nie jest wy$wietlany, naci-

$nij przycisk [Song] tyle razy, az sie pojawi.

Naciénij przycisk [].
Nastgpi skok na poczatek zarejestrowanych danych.
Nacisénij przycisk [»/a].
Rozpocznie sie odtwarzanie zarejestrowanych da-
nych muzycznych.
Nacisnij ponownie przycisk [»/m], aby zatrzy-
mac odtwarzanie.
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Zapis

Zarejestrowanie dane znikng po wytgczeniu

zasilania. Aby zachowac zarejestrowane
dane, zachowaj je w pamigci wewnetrzne;.
Wiecej informacji w akapicie “Zachowywanie
utworow” (s. 38).

Jesli nie zachowasz zarejestrowanych da-

nych, nie bedziesz w stanie odtwarzac inne-
go utworu. Musisz albo skasowa¢ (s. 37)
albo zachowac¢ (s. 38) dane przed odtwo-
rzeniem nastepnego utworu.

Zapis gry z akompaniamen-

tem utworu

Ponizsza procedura stuzy do rejestrowania wtasnej gry pod-
czas stuchania utworu, odtwarzanego z pamieci wewnetrznej
lub zewnetrzne;j.

Mozna np. stuchac odtwarzanej partii lewej reki i rejestro-
wac partie prawe;.

To, co zagrasz na klawiaturze zostanie zarejestrowane w
miejsce danych muzycznych, znajdujgcych sie na partii, wy-
branej za pomocg przyciskow $ladéw.

(636 660 é]
. v ._"_

A@) Zawarto$ci rejestrowanego $ladu nie bedzie sty-
chac¢ podczas zapisu.

Ustawienia parametrow odtworczych

1. Wybierz utwor.

Szczegoéty odnosnie wybierania utwordéw znajdziesz w
akapicie ,Odtwarzanie utworu” (s. 29).

2. Wybierz brzmienie, ktérym chcesz sie postugiwac
(s. 21).

3. Okresl tempo zapisu (s. 31).

Dane bedg rejestrowane w tempie utworu, wy-

branego do stuchania podczas zapisu. Jesli
bedziesz rejestrowaé z akompaniamentem
utworu, dane zostang zarejestrowane z me-
trum utworu.

36

Ustawienia zapisu

4. Nacisnij przycisk [e].

5. Przytrzymaj wcisniety przycisk [®] i nacisnij przy-
cisk sladu, ktory teraz chcesz zapisywac; dioda
przycisku zacznie migac.

Teraz bedziesz mogt rejestrowaé wtasng gre i rowno-
cze$nie stucha¢ wybranego utworu.

Dioda przycisku [®] za$wieci sie, a dioda przycisku [P /m]
zacznie miga¢ wskazujgc, ze instrument jest przygotowany
do zapisu.

Aby zrezygnowac z zapisu, nacisnij ponownie przycisk

[®].

Zaleznos¢ partii utworu i przyciskéow sladéw

Przycisk Partia
[E. Piano] Dan't.e muz.y'czne |n.ne n.IZ te, nalezace do
partii lewej i prawej reki
[Strings] Partia lewej reki
[Others] Partia prawej reki

Uruchamianie zapisu

6. Nacisnij przycisk [»/a].
Po dwutaktowym przedtakcie zapis zostanie urucho-
miony.
Jesli nawet nie naci$niesz przycisku [P /m], zapis zosta-
nie uruchomiony, gdy zaczniesz gra¢. W tym przypadku
przedtakt nie jest odtwarzany.
Po uruchomieniu zapisu diody przyciskow [@] i [ /m] za-
czng $wieci¢ Swiattem ciggtym.

@ Podczas przedtaktu takty poprzedzajace
utwor sg odliczane na wyswietlaczu jako “-
2”, a nastepnie “-1”

Zatrzymywanie zapisu

7. Nacisnij przycisk [»/m].
Zapis zakonczy sie. Mozesz rowniez nacisngc¢ przycisk [e],
aby przerwac zapis.



Zapis

Odstuch zarejestrowanej gry

8. Jesli wskaznik ,USr” nie jest wyswietlany, naciénij
przycisk [Song] tyle razy, az sie pojawi.

9. Naci$nij przycisk [—I.

Nastgpi skok na poczgtek zarejestrowanych
danych.

10. Nacisnij przycisk [»/a].

Rozpocznie sie odtwarzanie zarejestrowanych danych
muzycznych.

11. Nacisnij ponownie przycisk [»/m], aby zatrzy-
mac odtwarzanie.

Zarejestrowanie dane znikng po wytgczeniu
zasilania. Aby zachowac zarejestrowane dane,
zachowaj je w pamieci wewnetrznej. Patrz s.

Jesli nie zachowasz zarejestrowanych danych,

nie bedziesz w stanie odtwarzac¢ innego utwo-
ru. Musisz albo skasowac (s. 37) albo zacho-
wac (s. 38) dane przed odtworzeniem nastep-
nego utworu.

Kasowanie zarejestrowanych

Mozesz usung¢ zarejestrowany przez siebie utwor.

1. Nacisnij kilka razy przycisk [Song], az na wyswie-
tlaczu pojawi sie wskaznik ,Usr” (lub numer, po-
przedzony literg ,P” albo ,U”).

Jesli na wyswietlaczu wida¢ co$ takiego, jak ,P.01”,
,U.01” (lub inng liczbe, poprzedzona literg P lub U), na-
cisnij przycisk [-] tyle razy, az pojawi sie wskaznik ,USr”.

?

Swieci sie, gdy utwor nie zostat jeszcze
zachowany w pamigci.

Albo nacisnij i przytrzymaj przycisk [Song], a nastepnie

nacisnij przycisk [®].

2. Naci$nij przycisk [/+].

Na ekranie zacznie miga¢ wskaznik ,dEL”.

Nacisnij przycisk [P /m], aby anulowaé operacje.
3. Nacisnij przycisk [e].
Zapisany materiat muzyczny zostanie wykasowany z

pamieci instrumentu.

@ Jesli zmiany nie zostang zachowane,
utracisz je po wytgczeniu zasilania.
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Zachowywanie danych muzycznych

Zachowywanie utworow

Rejestrowane utwory mozna zachowywac¢ w pamigci we-
wnetrznej. Zarejestrowane utworu zostang skasowane, jesli
po prostu wytgczysz zasilanie instrumentu przed zachowa-
niem ich w pamieci. Jesli nie chcesz straci¢ danych utworu,
nalezy je zachowa¢ w pamigci.

|RE>M3”|65©©6|E?3|
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1. Przytrzymaj wcisniety przycisk [Reverb] i nacisnij
przycisk [Transpose].
Na wyswietlaczu pojawi sie wskaznik ,Fnc” i wigczony
zostanie tryb FUNCTION.

2. Przytrzymaj wcisniety przycisk [Song] i przyci-
skami [—] i [+] odszukaj parametr ,SAV”.
Gdy zwolnisz przycisk, na wyswietlaczu pojawi sie
wskaznik, a dioda przycisku [ /m] zacznie migac.

Pojawiajacy sie na ekranie numer zawsze odnosi sie
do pierwszego wolnego miejsca w pamieci uzytkowni-
ka i moze by¢ inny, niz pokazywany na rysunku.

3. Przyciskami [-] i [+] wybierz numer miejsca prze-
znaczenia.
Jesli w prawym, dolnym rogu zaswieci sie kropka,
pod wybranym numerem zachowany zostat juz inny
utwor.
Wybierz numer, pod ktérym nie ma zadnych danych.
Jesli chcesz skasowac zbedny utwor i zastgpic go no-
wym, wybierz numer zbednego utworu.

)

Swieci sie, gdy utwér zostat zachowany
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Zachowywanie utworu

4. Nacisnij przycisk [»/m].
Na wys$wietlaczu pojawi sie wskaznik “Sur,” a diody przyci-

skow [P>/m] i [®] zaczng migac.

Naciénij przycisk [P>/m], aby anulowaé operacje.

5. Nacisnij przycisk [e].
Utwor zastanie zachowany w pamieci.

Nigdy nie wytgczaj zasilania, gdy na wy$wie-
tlaczu miga wskaznik ,SAv”.

6. Nacisnij przycisk [Reverb] lub [Transpose], aby
wytgczy¢ tryb FUNCTION.



Zachowywanie danych muzycznych

Kasowanie utworu

Ponizsza procedura stuzy do kasowania utworu, zachowa-
nego w pamieci wewnetrznej.

@ Jesli chcesz usungé wszystkie utwory, patrz
akapit ,Kasowanie wszystkich utworéw” (s. 39).

Reverb Transpose /0 . - + Song

0 O 00Q||O
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e Fot e

1. Przytrzymaj wciéniety przycisk [Reverb] i nacinij
przycisk [Transpose].
Na wyswietlaczu pojawi sie wskaznik ,Fnc” i wtgczony
zostanie tryb FUNCTION.

2. Przytrzymaj wcisniety przycisk [Song] i przyciskami
[—]i [+] odszukaj parametr ,dEL”".
Gdy zwolnisz przycisk, na wyswietlaczu pojawi sie
wskaznik, a dioda przycisku [P /m] zacznie migac.

Pojawiajacy sie na ekranie numer zawsze odnosi sie
do pierwszego wolnego miejsca w pamieci uzytkowni-
ka i moze by¢ inny, niz pokazywany na rysunku.

3. Przyciskami [/—] i [/+] wybierz utwér, ktory
chcesz skasowad.

® © 8 ©© ©° 0 0SS eSS eSeeEeSSSSEeSSSSSSESSE

Kasowanie utworu

4. Nacisnij przycisk [»/m].

Na wys$wietlaczu pojawi si¢ wskaznik “Sur,” a diody przyci-

skow [P>/m] i [®] zaczng migad.

Naci$nij przycisk [P /m], aby anulowa¢ operacje.

5. Nacisnij przycisk [e].
Wybrany utwor zostanie skasowany.

Nigdy nie wytgczaj zasilania, gdy na wyswie-
tlaczu miga wskaznik ,dEL”.

Jesli skasowany utwor byt jedynym, ktérym

znajdowat sie w pamieci wewnetrznej, na
wyswietlaczu na krotko pojawi sie komunikat
,hon”.

6. Nacisnij przycisk [Reverb] lub [Transpose], aby
wytgczyc¢ tryb FUNCTION.

Kasowanie wszystkich utworow

Ponizsza procesora umozliwia skasowanie wszystkich
utwordéw, zachowanych w pamigci wewnetrzne;.

Opisana tutaj procedura usuwa z pamieci
wewnetrznej wszystkie zachowane tam

utwory. Skasowanych danych nie mozna
odzyskac, wiec przed uruchomieniem ope-

racji zaleca sie sprawdzenie zawarto$ci pa-
mieci.
1. Przytrzymaj wcisniety przycisk [Reverb] i nacisnij
przycisk [Transpose].
Na wys$wietlaczu pojawi sie wskaznik ,Fnc” i wigczony
zostanie tryb FUNCTION.

2. Przytrzymaj wcisniety przycisk [Song] i przyciska-
mi [—] i [+] odszukaj parametr ,dEL”.

Jesli pamie¢ wewnetrzna bedzie pusta, na-
stepnych polecen nie bedzie mozna wyko-
nac.

Gdy zwolnisz przycisk, na wys$wietlaczu pojawi sie wy-
kaz wszystkich utworéw, znajdujgcych sie w pamieci
wewnetrznej, a dioda przycisku [P /8] zacznie migaé.

3. Nacisnij przycisk [-] tyle razy, az na wy$wietlaczu
pojawi sie wskaznik ,ALL”.

4. Naci$nij przycisk [»/m].
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Zachowywanie danych muzycznych

Na wyswietlaczu pojawi sie wskaznik “Sur,” a diody przyci-

skow [P /m] i [®] zaczng migad.

Naciénij przycisk [P>/m], aby anulowaé operacije.

5. Nacisnij przycisk [e].

Cata zawarto$¢ pamieci wewnetrznej zostanie usunieta,
a na wyswietlaczu pojawi sie komunikat ,non”.

Nigdy nie wylaczaj zasilania, gdy na wysSwie-
tlaczu miga wskaznik ,dEL”.

6. Nacisnij przycisk [Reverb] lub [Transpose], aby
wytgczyc¢ tryb FUNCTION.
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Rozne parametry

W trybie FUNCTION istnieje mozliwo$¢ dokonywania rozma-
itych ustawien, zwigzanych z zapisem i odtwarzaniem.

Podstawowe operacje trybu

FUNCTION

1. Przytrzymaj wciéniety przycisk [Reverb] i nacisnij
przycisk [Transpose].

Reverb Transpose

ual——

Function

Diody przyciskéw [Reverb] i [Transpose] zaswiecg
sie.

Na wyswietlaczu pojawi sie wskaznik ,Fnc” i tryb
FUNCTION zostanie wtgczony.

2. Naci$nij jeden z przyciskow, ktorych dioda miga,
aby wybraé parametr, ktérego warto$¢ chcesz
zmienié.

Symbol parametru jest pokazywany na wys$wietlaczu
po wcisnieciu przycisku. Warto$¢ parametru jest po-
kazywana po zwolnieniu przycisku.

3. Przyciskami [—] i [+] zmien warto$é parametru.

4. Aby zmieni¢ warto$é innego parametru, wywotaj
go, naciskajgc jeden z przyciskéw, ktérych dio-
da migata przed wykonaniem polecenia z punk-
tu 2.

5. Nacisnij przycisk [Reverb] lub [Transpose], aby
wytgczyc¢ tryb FUNCTION.

Diody przyciskéw powrécg do poprzedniego stanu.

Dokonane zmiany w wartosciach parametrow

wrocg do ustawien fabrycznych po wytgczeniu
zasilania. Aby dokonane zmiany byty pamieta-
ne rowniez po wylgczeniu zasilania, zastosuj
funkcje MEMORY BACKUP (s. 56), aby je za-
chowac.

Przycisk Parametr lub funkcja Strona
Réwnowazenie poziomu gto$nosci
(oraz przyciski |~ £ |\ cja OCTAVE SHIFT
[-1+D) 5. 45
I ] g
Funkcja TWIN PIANO
Stroj globalny
s. 48
Skala
Tonika
ORI -
iski
(oraz przyciski Strojenie nieréwnomierne
M Hea
Rezonans pedatu ttumika
e s.50
! e
Rezonans od strun
Rezonans od zwalnianych klawiszy
ncC s. 50
o
Funkcja 3D SOUND CONTROL
Tryb stosowania funkcji 3D SOUND
CONTROL
———— s. 43
Jdi
Dynamika brzmienia
. Korekcja w pasmie niskich czesto-
[E. Piano] tliwosci 43
(oraz przyciski m s
[-10+]) . — -
Korekcja w pasmie srednich czesto-
tliwosci
Korekcja w pasmie wysokich cze-
stotliwosci
Regulacja poziomu gtosnosci
s. 43
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Rézne parametry

Przycisk Parametr lub funkcja Strona
Partia pedatu ttumika

Parametry zwigzane z

Y dzwiekiem
[Strings] Funkcja pedatu $srodkowego
(oraz przyciski s. 47 ; ) ' )
-1+]) F s Pogtebianie brzmienia przestrzenne-
e fewea i go (funkcja 3D SOUND CONTROL)
LPd
Funkcja MEMORY BACKUP Instrument wyposazono w funkcje 3D SOUND CONTROL.
s 56 Za jej pomocg mozna generowac naturalny rezonans i
Funkcja LOCAL przestrzenno$¢ dzwigku, charakterystyczne dla fortepianu
I L s.53 akustycznego.
—Cy 1. Przytrzymaj wcisniety przycisk [Reverb] i naciénij
Kanat transmisyjny MIDI
s. 54 przycisk [Transpose].

Na wys$wietlaczu pojawi sie wskaznik ,Fnc” i wtgczony
[Others] zostanie tryb FUNCTION. Diody przyciskéw [Split],
Eo]r[az])przyciski Uuc [Piano], [E. Piano], [Strings], [Others], [Song] oraz
—1[+

P
Y
=]
[
=
—-
=
[Y
=]
(7]
3
n
<
S
<
-
(1)
=
o
=
Q.
[
=
[Y

3
™
-

Kanata transmisyjny MIDI dla [Metronome] zaczng migac.
funkcji V-LINK
7 s. 55
UL nn
Zalecane brzmienie
L s. 52 L . . . . .
rCcnr 2. Przytrzymaj wcisniety przycisk [E. Piano] i przyciskami
Funkcja FACTORY RESET [—]i [+] odszukaj parametr ,3d”.
C_ s. 56
Zachowywanie utworu
Usuwanie utworéw 39 Po zwolnieniu przycisku pojawi sie aktualnie stosowana
— | S. e
[Song] 0 l': L wartosc.
(oraz przyciski| Ustawienia transpozycji i 3. Przyciskami [-] i [+] dobierz zadang wartosc¢.
—_ S.
1D b r 5 Gtebokos¢ efektu moze mie¢ jeden z czterech pozio-
Ustawienia $ladu akompania- mow. Im wyzsza warto$é, tym intensywniejszy efekt.
mentu
— s. 52
HEr-
Przedtakt
L s.51 Do zachowania dokonanych zmian
[Metronom(:}] | = CI MEM S t ANy ] !
(oraz przyciski " UL w pamieci wewnetrznej mozna za
1+]) Partia dla przedtaktu stosowaé funkcje MEMORY
0 s-51 BACKUP (s. 56).
.9
Funkcia PANEL LOCK Istnieje mozliwo$¢ zmiany sposobu
[Reverb] + J .57 MEMD  stosowania funkcji 3D SOUND
[Metronome] = CONTROL (s. 43).

Funkcja nie dziata na sygnat wej-
$ciowy, doprowadzany do gniazd
grupy ,Input” lub dzwigk z urzadzen
zewnetrznych, podtgczonych do
gniazda [Out/V-LINK] grupy MIDI.

Po witgczeniu funkcji TWIN PIANO
(przez wybranie wartosci ‘1’ lub ,2”,

patrz s. 46), funkcja 3D SOUND

CONTROL zostanie wytgczona.

4. Naci$nij przycisk [Reverb] lub [Transpose], aby
wytgczyc¢ tryb FUNCTION.
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Rézne parametry

Wylaczanie funkcji 3D SOUND CONTROL

1. Powtdrz polecenia punktow 1 — 3 powyzszej
procedury, ale tym razem wybierz warto$¢
LOFF”.

2. Naciénij przycisk [Reverb] lub [Transpose], aby
wytgczyc¢ tryb FUNCTION.

Zmiana sposobu stosowania funkcji
3D SOUND CONTROL

Parametr stuzy do okre$lania sposobu dziatania tej funkciji.

1. Przytrzymaj wcisniety przycisk [Reverb] i nacisnij
przycisk [Transpose].
Na wyswietlaczu pojawi sie wskaznik ,Fnc” i tryb
FUNCTION zostanie wtgczony.

2. Przytrzymaj wcisniety przycisk [E. Piano] i przyci-
skami [-] i [+] odszukaj parametr ,2dM”.

3. Zwolnij przycisk [E. Piano], aby zobaczy¢ ak-
tualnie stosowang warto$¢ parametru.

4. Przyciskami [] i [+] zmien warto$¢ parametru.

Wartosé Opis

Jesli podtgczone sg stuchawki, gtebokos¢
“ efektu zostanie zoptymalizowana dla stu-

chawek, a jesli stuchawki nie bedg podtgczo-
ne, gteboko$¢ efektu zostanie zoptymalizo-
wana dla gtosnikow.

Glebokos¢ efektu zostanie dobrana w spo-
s6b optymalny dla gtosnikoéw, niezaleznie od
tego, czy stuchawki sg podtgczone, czy tez
nie.

Funkcja jest stosowana réwniez do sygnatu
wyjsciowego, co jest przydatne wtedy, gdy
uzywasz gtosnikoéw zewnetrznych.

Gtebokos¢ efektu zostanie dobrana w spo-
ﬂ s6éb optymalny dla stuchawek, niezaleznie od

tego, czy stuchawki sg podtgczone, czy tez
nie.

5. Nacisnij przycisk [Reverb] lub [Transpose], aby
wytgczyc¢ tryb FUNCTION.

Edycja ustawien korektora charakte-
rystyki czestotliwosciowe]

Jesli zachodzi potrzeba, mozna zmienia¢ stopien podbicia lub
ttumienia pasma niskich, srednich i wysokich czestotliwosci w
zakresie od -12 — +12 dB.

1. Przytrzymaj wcisniety przycisk [Reverb] i nacisnij
przycisk [Transpose].
Na wyswietlaczu pojawi sie wskaznik ,Fnc” i tryb
FUNCTION zostanie witgczony.

2. Przytrzymaj wcisniety przycisk [E. Piano] i przyci-
skami [-] i [+] odszukaj jeden z trzech parametréw
korektora.

E CH_ Stopien podbicia lub ttumienia pasma ni-
skich czestotliwosci.

—-12~12

Stopien podbicia lub thtumienia pasma

LIRS srednich czestotliwosci.

-12~12

E qH Stopien podbicia lub tlumienia pasma wy-
sokich czestotliwosci.

—-12~12

3. Zwolnij przycisk [E. Piano], aby zobaczy¢ aktu-
alnie stosowang warto$¢ parametru.

4. Przyciskami [-] i [+] zmien warto$¢ parametru.

Wartos¢ moze zmienia¢ sie w zakresie od ,-12” — ,12”
dB. Ujemne wartosci ttumig pasmo, a dodatnie pod-
bijajq je.

5. Nacisnij przycisk [Reverb] lub [Transpose], aby wytgczy¢

tryb FUNCTION.

Regulacja poziomu gtoSnosci
(wzmocnienie globalne)

Parametr stuzy do kompensacji zmian poziomu gto$nosci,
wynikajgcych z dziatania korektora charakterystyki. Je$li nie
zmienisz ustawien parametréw ,EqL”, ,EqM” i ,EqH”, mody-
fikowanie wartosci tego parametru nie bedzie konieczne.
Jesli instrument jest podtgczony do zewnetrznego systemu
nagtasniajgcego, czasami moze sie zdarzy¢, ze poziom gto-
$nosci bedzie zbyt niski nawet wtedy, gdy poziom gtosnosci
wyjsciowej z instrumentu bedzie mie¢ warto§¢ maksymalna.
W takim przypadku nalezy zmieni¢ globalny poziom
wzmochnienia wyj$ciowego.

Zmiana wartosci tego parametru wptywa réwniez na poziom
gtosnosci w gtosnikach wewnetrznych i w stuchawkach.

UWAGA] Jesli nadmiernie zwigkszysz poziom gto$nosci,
dzwiek moze byc¢ znieksztatcony.
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Rézne parametry

1. Przytrzymaj wcisniety przycisk [Reverb] i nacisnij
przycisk [Transpose].
Na wyswietlaczu pojawi sie wskaznik ,Fnc” i tryb
FUNCTION zostanie wigczony.

2. Przytrzymaj wcisniety przycisk [E. Piano] i przyci-
skami [-] i [+] odszukaj parametr ,MAS”.

3. Zwolnij przycisk [E. Piano], aby zobaczy¢ ak-
tualnie stosowang warto$¢ parametru.

4. Przyciskami [] i [+] zmien warto$¢ parametru.

Wartosé Opis

Wartosci ujemne redukuja, a dodatnie
—-10~0~10 |zwiekszajg poziom gtosnosci wyjsciowej.
Warto$¢ nalezy dobierac¢ tak, aby nie wy-
stepowaly znieksztatcenia.

Regulacja poziomu sygnatu wyj$ciowego.

5. Nacisnij przycisk [Reverb] lub [Transpose], aby
wytgczyc¢ tryb FUNCTION.
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Ozywianie dzwieku (funkcja
DYNAMICS SOUND CONTROL)

Funkcja dynamizuje dzwiek, wzbogacajgc go i czynigc
bardziej wyrazistym.

Reverb Transpose

e

Function

1. Przytrzymaj wcisnigty przycisk [Reverb] i nacisnij
przycisk [Transpose].

Na wys$wietlaczu pojawi sie wskaznik ,Fnc” i wigczony
zostanie tryb FUNCTION.

2. Przytrzymaj wcisniety przycisk [E. Piano] i przyci-
skami [—] i [+] odszukaj parametr ,dYn”.

Gdy zwolnisz przycisk, na wyswietlaczu pojawi sie
warto$¢ parametru.

3. Przyciskami [—] i [+] dobierz zgdang wartos¢.

Wartosé Opis

OFF Funkcja wytgczona.

Podbijanie pasma niskich i wysokich

1
czestotliwosci.

Generowanie czystego i wyraznego
brzmienia akordéw w niskich rejestrach.

3 Podbijanie pasma niskich czestotliwosci.

4. Naci$nij przycisk [Reverb] lub [Transpose], aby
wytgczy¢ tryb FUNCTION.
Nastgpi powr6t do poprzedniego ekranu roboczego.

Do zachowania dokonanych zmian w pa-
MEMDb  mieci wewnetrznej mozna zastosowag funk-
cje MEMORY BACKUP (s. 56),

W przypadku niektérych brzmien efekt moze

UWAGA P ;
wprowadzac¢ znieksztatcenia.
Funkcja nie dziata na sygnat wej$ciowy, do-
GWAGH prowadzany do gniazd grupy ,Input” lub

dzwiek z urzadzen zewnetrznych, podtgczo-
nych do gniazda [Out/V-LINK] grupy MIDI.



Rézne parametry

Ustawienia klawiatury

Réwnowazenie poziomu gtosnosci w
trybie DUAL PLAY

Istnieje mozliwos¢ rownowazenia poziomu gtosnoéci oby-
dwu brzmien.

1.

Przytrzymaj wcisniety przycisk [Reverb] i nacisnij
przycisk [Transpose].

Na wyswietlaczu pojawi sie wskaznik ,Fnc” i tryb
FUNCTION zostanie wigczony.

. Przytrzymaj wcisniety przycisk [Split] i przyci-

skami [—] i [+] odszukaj parametr ,dbL”".

. Zwolnij przycisk [Split], aby zobaczy¢ aktualnie

stosowang wartos¢ parametru.
Na wyswietlaczu pojawig sie wartosci poziomu gto-
$nosci obydwu brzmien.

Poziom gtosnosci brzmienia 1 Poziom gtosnosci brzmienia 2

Przyciskami [—] i [+] zmieh wartos¢ parametru.
Poziom gtosnosci obu brzmien zmieni sie.

Aby powrdci¢ do wczesniejszych ustawien nacisnij
jednoczesénie przyciski [—] i [+].

@ Do zachowania dokonanych zmian w pa-
mieci wewnetrznej mozna zastosowaé
funkcje MEMORY BACKUP (s. 56).

. Naciénij przycisk [Reverb] lub [Transpose], aby

wytgczyc¢ tryb FUNCTION.

Tryb dziatania transpozyciji

Parametr stuzy do okreslania zakresu dziatania transpozyciji
péttonowe;.

Transpozycja moze zmienia¢ wysoko$¢ dzwiekdw utworu i
klawiatury albo tylko utworu lub klawiatury.

—> Transpozycja klawiatury (s. 22), transpozycja odtwa-

1.

2.

3.

rzania (s. 32).

Przytrzymaj wcisniety przycisk [Reverb] i nacisnij
przycisk [Transpose].

Na wys$wietlaczu pojawi sie wskaznik ,Fnc” i tryb
FUNCTION zostanie wigczony.

Przytrzymaj wcinigty przycisk [Song] i przyciskami
[—] i [+] odszukaj parametr ,trS”.

Zwolnij przycisk [Song], aby zobaczy¢ aktualnie
stosowang warto$¢ parametru.

4. Przyciskami [-] i [+] zmien warto$¢ parametru.

Wartosc¢

Eb
5

AL

Opis

Transpozycja klawiatury

Transpozycja odtwarzania utworu

Transpozycja klawiatury i utworu

(5] 58

5. Nacisnij przycisk [Reverb] lub [Transpose], aby wytgczy¢

tryb FUNCTION.

Transpozycja oktawowa

Wysoko$¢ drugiego brzmienia w ramach funkcji DUAL (s.
24) i brzmienia lewej reki w ramach funkcji SPLIT (s. 25)
mozna transponowac w gore lub w dot o jedng oktawe.
Zmiana wysokosci dzwigkow w krokach oktawowych nosi
nazwe transpozycji oktawowe;.
Mozna np. w ramach funkcji SPLIT wysoko$¢ dzwiekéw
brzmienia lewej reki podnies¢ do tej samej wysokosci, co
wysokos¢ dzwiekow brzmienia reki prawe;j.
1. Przytrzymaj wcisniety przycisk [Reverb] i nacisnij
przycisk [Transpose].
Na wys$wietlaczu pojawi sie wskaznik ,Fnc” i tryb
FUNCTION zostanie wtgczony.

2. Przytrzymaj wcisniety przycisk [Split] i przyciskami
[—] i [+] odszukaj parametr ,Oct”.

3. Zwolnij przycisk [Split], aby zobaczyé aktualnie
stosowang warto$¢ parametru.

4. Przyciskami [-] i [+] zmien warto$¢ parametru.

Wartosé

—-2~0~2

Zakres dostepnej transpozycji oktawowej waha sie od -2

do 2 oktaw.

Kazde naci$niecie przycisku [-] obniza wysoko$¢ dzwie-

kow o oktawe, a kazde naci$niecie przycisku [+] pod-
wyzsza jg o oktawe.

Aby powroci¢ do oryginalnej wysokosci dzwiekéw, naci-

$nij jednoczes$nie przyciski [+] i [-].

5. Nacisnij przycisk [Reverb] lub [Transpose], aby
wytgczyc¢ tryb FUNCTION.
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Rézne parametry

Podziat klawiatury do gry dwuosobowej (funkcja TWIN PIANO)

Klawiature instrumentu mozna podzieli¢ na cze$¢ lewg i

prawg, aby dwie osoby mogty gra¢ w tym samym zakresie

wysokosci dzwigkow.

Oznacza to, ze instrument bedzie mozna wykorzystywac tak,

jakby byty to dwa pianina.

Jest to np. wygodny sposob, aby jedna osoba $ledzita spo-

sob gry drugiej w celu sprawdzenia.

Patrz rysunek na dole strony.

Po wigczeniu funkcji (przez wybranie wartosci ,1” lub ,2”)

instrument znajduje sie w nizej opisanym stanie.

= Klawiatura zostanie podzielona na dwie czesci, a kla-
wisz srodkowego C bedzie znajdowac sie w srodku
kazdej z nich.

= Do obydwu czesci przypisane bedzie to samo brzmienie
(Grand Piano 1).

= Przwy pedat bedzie peti¢ funkcje pedatu ttumika dla
prawej czesci klawiatury, a pedat lewy — dla lewe;j.

= Jesli w momencie wigczenia funkcji TWIN PIANO byta
wigczona funkcja SPLIT lub DUAL, obydwie zostang
wytgczone.

= Wytgczane zostang réwniez funkcja 3D SOUND
CONTROL oraz efekt pogtosowy.

o Mozna réwniez tak zmieni¢ ustawienia, aby
MEMS dzwigk z lewej czesci klawiatury stychaé by-
to tylko z lewego gtosnika, a z prawej — tylko
Z prawego (s. 46).
1. Przytrzymaj wcisniety przycisk [Reverb] i naciénij
przycisk [Transpose].
Na wyswietlaczu pojawi sie wskaznik ,Fnc” i tryb
FUNCTION zostanie wigczony.
2. Przytrzymaj wcisniety przycisk [Piano] i przyci-
skami [—] i [+] odszukaj parametr ,tPn”.

3. Zwolnij przycisk [Plano], aby zobaczy¢ aktualnie
stosowang wartos¢ parametru.

4. Przyciskami [] i [+] zmien warto$¢ parametru.

Do wyboru sg dwa sposoby odtwarzania brzmien.

[
l

Wartosé Opis

OFF Funkcja TWIN PIANO jest wytgczona.

Klawiatura jest podzielona na dwie iden-
tyczne czesci. Dzwiek bedzie styszalny
silniej z prawego gtosnika im blizej pra-

! wego konca klawiatury bedziesz grac, a
silniej z lewego, im blizej lewego konca
klawiatury bedziesz grac.

Klawiatura jest podzielona na dwie iden-

2 tyczne czesci. Nuty odtwarzane w czesci

prawej bedg styszalne przez prawy gto-
$nik, a nuty z lewej czesci — przez lewy.

Po wybraniu wartoéci ,,2” efekt pogtosowy
nie bedzie stosowany.

W przypadku niektérych brzmien dzwiek
nie bedzie podzielony, nawet po wybraniu
wartosci ,2”.

Warto$¢ tego parametru nie jest zapamie-

MEMD tywana po wylaczeniu zasilania. Po na-
stepnym wigczeniu zasilania stosowana
bedzie warto$¢ ,OFF”.

5. Naci$nij przycisk [Reverb] lub [Transpose], aby
wytgczyc¢ tryb FUNCTION.
Po wybraniu wartoéci ,1” lub ,2” na wysSwietlaczu pojawi
sie wskaznik aktywnosci funkcji TWIN PIANO.
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Rézne parametry

Parametry pedatow

Zmiana sposobu stosowania
pedatu ttumika

Gdy przy wigczonej funkcji DUAL lub SPLIT naci$niesz pe-
dat ttumika, efekt bedzie stosowany do obydwu brzmien, ale
ustawienia mozna zmienic¢ tak, aby byt stosowany tylko do
jednego z nich.
1. Przytrzymaj wcisniety przycisk [Reverb] i nacinij
przycisk [Transpose].
Na wys$wietlaczu pojawi sie wskaznik ,Fnc” i tryb
FUNCTION zostanie wigczony.
2. Przytrzymaj wcisniety przycisk [Strings] i przyci-
skami [—] i [+] odszukaj parametr ,dPr”.

3. Zwolnij przycisk [Strings], aby zobaczy¢ ak-
tualnie stosowang warto$¢ parametru.

4. Przyciskami [] i [+] zmien warto$¢ parametru.

Warto$¢ Opis

r = L Pedat oddziatywuje na obydwa brzmienia.

Pedat zmienia tylko pierwsze brzmienie (w
ramach funkcji DUAL) lub brzmienie cze-
&ci prawej (w ramach funkcji SPLIT).
Pedat zmienia tylko drugie brzmienie (w

- L el ramach funkcji DUAL) lub brzmienie cze-
Sci lewej (w ramach funkcji SPLIT).

5. Nacisnij przycisk [Reverb] lub [Transpose], aby
wytgczyc¢ tryb FUNCTION.

Przeznaczenie lewego i sSrodkowego
pedatu

Po wtaczeniu zasilania pedat lewy petni funkcje pedatu
SOFT, a pedat srodkowy — funkcje pedatu SOSTENUTO (s.
19).

Ponizsze parametry stuzg do zmiany przeznaczenia tych
pedatéw.

1. Przytrzymaj wciniety przycisk [Reverb] i nacisnij
przycisk [Transpose].
Na wy$wietlaczu pojawi sie wskaznik ,Fnc” i tryb
FUNCTION zostanie wigczony.

2. Przytrzymaj wciéniety przycisk [Strings] i przyciskami
[—] i [+] wybierz pedat, ktébremu chcesz zmienié¢
przeznaczenie.

i

(g I/’ : Pedat $rodkowy

]

I
L

o E Pedat lewy

'

3. Zwolnij przycisk [Strings], aby zobaczyé aktu-
alnie stosowang warto$¢ parametru.

4. Przyciskami [] i [+] zmien warto$¢ parametru.

Wartos¢ Opis

Pedat bedzie petni¢ funkcje pedatu
SOSTENUTO.

q t (wartos¢ dostepna tylko dla pedatu $rodko-

wego)

Pedat bedzie petni¢ funkcje pedatu SOFT.

(warto$¢ dostepna tylko dla pedatu lewego)

Naciéniecie pedatu bedzie na przemian wta-

czac i wytgczac efekt.

W przypadku efektu ROTARY pedat bedzie

przetgczac wolniejszg i szybszg predkos¢ wi-

rowania.

Do kazdego brzmienia przypisano najodpo-

wiedniejszy efekt.

Pedat bedzie dublowa¢ prace przycisku

[»>/m].

Nacis$niecie pedatu bedzie naktada¢ drugie

brzmienie, stosowane w ramach funkgji

DUAL.

Ta opcja jest dostepna tylko w ramach funk-

cji DUAL.

Nacié$niecie pedatu bedzie naktada¢ brzmie-

nie o oktawe wyzsze.

*

J

LN
BN
m

m
M
M

0
LC

Oct

|
I---..
C r
h

Tej opcji nie mozna stosowac w ramach funk-
cji TWIN PIANO, DUAL i SPLIT.

5. Naciénij przycisk [Reverb] lub [Transpose], aby
wytgczyc¢ tryb FUNCTION.

47



Rézne parametry

Parametry stroju

Dostrajanie do innych instrumentéw

Grajgc razem z innymi instrumentami i w innych sytu-
acjach tego typu mozna dopasowac¢ standardowg wyso-
ko$¢ dzwiekéw do innych instrumentow.

Standardowy stroj okresla sie czestotliwoscig srodkowego
A. W celu uzyskania czystszego brzmienia podczas gry ze-
spotowej nalezy mie¢ pewnos$¢, ze standardowy stroj
wszystkich instrumentow jest taki sam. Strojeniem jest na-
zywana operacja dostrajania instrumentoéw do stroju stan-
dardowego.

1. Przytrzymaj wciéniety przycisk [Reverb] i nacisnij
przycisk [Transpose].
Na wys$wietlaczu pojawi sie wskaznik ,Fnc” i tryb
FUNCTION zostanie wigczony.

2. Przytrzymaj wcisniety przycisk [Piano] i przyci-
skami [—] i [+] odszukaj parametr ,tun”.

3. Zwolnij przycisk [Piano], aby zobaczy¢ aktualnie
stosowang wartos¢ parametru.

4. Przyciskami [] i [+] zmien warto$¢ parametru.

Na wys$wietlaczu pojawig sie trzy ostatnie cyfry, okresla-
jace aktualnie stosowany stroj. Na powyzszym rysunku
pokazywana jest warto$¢ “440.0 Hz".

Ustawienia

16.3 Hz-40.0 Hz-66.2 Hz
(415.3 Hz—440.0 Hz—466.2 Hz)

W ustawieniu fabrycznym parametr ten ma warto$¢
,40.0” (440.0 Hz).

Rownoczesne nacisniecie przyciskow [—] i
[+] wywotuje domys$ing wartos¢ fabryczng
(440 Hz).

5. Nacisnij przycisk [Reverb] lub [Transpose], aby
wytgczyc¢ tryb FUNCTION.
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Skala

Grajgc muzyke klasyczng (np. muzyke barokowg), mozna
postugiwacé sie oryginalnymi skalami.
Wiekszo$¢ utworow wspotczesnych jest komponowana i od-
twarzana z zatozeniem, ze stosowana bedzie skala réowno-
miernie temperowana (najpowszechniej stosowana skala
wspotczesna), ale w czasach komponowania muzyki kla-
sycznej istniato wiele réznych systemow strojenia. Odtwa-
rzanie kompozycji w oryginalnej skali umozliwia stosowanie
harmonii, stosowanych przez kompozytora.
1. Przytrzymaj wcisnigty przycisk [Reverb] i nacinij
przycisk [Transpose].
Na wys$wietlaczu pojawi sie wskaznik ,Fnc” i tryb
FUNCTION zostanie witgczony.
2. Przytrzymaj wcisniety przycisk [Piano] i przyci-
skami [—] i [+] odszukaj parametr ,tnP”.

3. Zwolnij przycisk [Piano], aby zobaczyé¢ aktualnie
stosowang warto$¢ parametru.

4. Przyciskami [—] i [+] zmien warto$¢ parametru.

T — 1
Skala Tonika

Masz do wyboru jedng z oSmiu skal.

Wartos¢ Skala Cechy

W tej skali oktawa jest podzielona na
12 réwnych interwatow. Kazdy inter-
wat generuje ten sam lekki dysonans.

1 Equal

Ta skala eliminuje niejednoznaczno-
§ci kwint i tercji. Nie zaleca sig stoso-
Just  |wania do odgrywania linii melodycz-

2 ;

(Major) |nych, nie mozna jej transponowac,
ale daje mozliwo$¢ pieknego harmo-
nizowania akordow.

Skale tego typu sg inne dla tonac;ji
3 Just  |durowych i molowych. Mozna uzy-

(Minor) |skac¢ te same efekty za pomocg skali
molowych i durowych.

4 Arabic |Skala arabska.

Skala bedaca udoskonaleniem skal
.Mean Tone”, ,Just Major” i ,Just Mi-
5 Kirnberger|nor”, dajgca wigkszg swobode
transpozycji. Mozna gra¢ we wszyst-
kich tonacjach (llI).




Rézne parametry

Wartos¢ Skala Cechy

Skala ta stanowi kompromis into-
nacyjny dla skal typu JUST,
umozliwiajgc transpozycje do in-
nych tonaciji.

6 Meantone

Nazwa skali pochodzi od nazwiska
filozofa Pitagorasa, powstata w ce-
lu zniesienia dysonansu kwart i
kwint. Dysonans powstaje w akor-
dach tercjowych, lecz linie melo-
dyczne brzmig dobrze.

7 Pythagorean

Kombinacja skal MEANTONE i
PYTHAGOREAN. Moze by¢ sto-
sowana we wszystkich tonacjach
(pierwsza technika, I11).

8 Werckmeister|

5. Nacisnij przycisk [Reverb] lub [Transpose], aby
wytgczyc¢ tryb FUNCTION.

Okreslanie toniki

Podczas gry za pomocg skali innej, niz rbwnomiernie tempe-

rowana, nalezy okresli¢ tonike skali (czyli nute, odpowiada-
jaca dzwigkowi C w tonacji dur lub A w tonacji moll).

Jesli wybierasz skalg rownomiernie temperowang, wyzna-
czanie toniki nie jest potrzebne.

6. Uruchom tryb FUNCTION (jesli nie jest juz wig-

czony).
Jesli tryb FUNCTION jest wigczony, przejdz do punktu
7.

7 . Przytrzymaj wcisniety przycisk [Piano] i przyciska-
mi [—] i [+] odszukaj parametr ,tnE”.

8. Zwolnij przycisk [Piano], aby zobaczyé aktualnie
stosowang wartos¢ parametru.

9. Przyciskami [] i [+] zmien warto$¢ parametru.

T 1T
Skala Tonika

Warto$¢ na —
wyswietlaczu C|C|d|E_|E|F|F |G|A_|A|b_|b

Tonika C |C#| D D#| E | F |F#| G |G#| A| B | H

Gdy grasz w zespole, pamietaj ze w zalez-

nosci od tonacji utworu, moze mie¢ miejsce
nieznaczne przesunigcie w wysoko$ci stroju.
Dostréj instrument do stroju podstawowego
pozostatych instrumentow.

10. Nacisnij przycisk [Reverb] lub [Transpose], aby
wytgczy¢ tryb FUNCTION.

Strojenie nierbwnomierne

Fortepiany na og6t sg strojone w taki sposob, ze w porow-
naniu do skali rbwnomiernie temperowanej w zakresie
dzwiekow niskich sg odstrojone troche w dét, a w zakresie
dzwiekow wysokich — troche w gore. Taka metoda strojenia
wystepuje tylko w fortepianie.
1. Przytrzymaj wcisniety przycisk [Reverb] i nacinij
przycisk [Transpose].
Na wys$wietlaczu pojawi sie wskaznik ,Fnc” i tryb
FUNCTION zostanie wtgczony.
2. Przytrzymaj wcisniety przycisk [Piano] i przyci-
skami [—] i [+] odszukaj parametr ,Str”.

3. Zwolnij przycisk [Piano], aby zobaczy¢ aktualnie
stosowang warto$¢ parametru.

4. Przyciskami [-] i [+] zmien warto$¢ parametru.

Warto$¢ Opis

Krzywa strojenia, w ktorej dzwieki wy-
sokie i niskie sg rozciggniete: dzwieki
[MEWE niskie obnizone, dzwieki wysokie
podwyzszone. Idealne do odtwarzania
soléwek fortepianowych.

Standardowa krzywa stroju. Idealna do

] ia brzmier i
L FF nakfadania brzmien (s. 24) lub akom

paniowania innym instrumentom.

5. Nacisnij przycisk [Reverb] lub [Transpose], aby
wytgczyc¢ tryb FUNCTION.
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Rézne parametry

Parametr brzmien Generowanie rezonansu strun pod-
: czas gry (funkcja STRING
fortepianowych RESONANCE)

Gdy grasz na fortepianie akustycznym, wybrzmiewajagce juz
struny réwniez rezonujg. Funkcja, odtwarzajgca ten efekt nosi

Generowanie rezonansu sympatycz-
nego po nacisnieciu pedatu ttumika nazwe String Resonance.

1. Przytrzymaj wcisniety przycisk [Reverb] i nacisnij

Mozesz zmieni¢ poziom gto$nosci rezonansu wywotywa-
nego przez pedat ttumika. W pianinie akustycznym wci-
$niecie pedatu tlumika powoduje rezonans strun uderzo- Na wyswietlaczu pojawi si¢ wskaznik ,Fnc” i wigczony zo-
nych z pozostatymi, pogtebiajac brzmienie i wprowadzajac stanie tryb FUNCTION.

bogaty efekt pogtosowy. Pedat ttumika modelu F-110 w
petni odtwarza ten efekt.

przycisk [Transpose].

2. Przytrzymaj wcisniety przycisk [Piano] i przyciskami

L ) L [<] i [+] odszukaj parametr ,rSt”.
1. Przytrzymaj wcisniety przycisk [Reverb] i nacisnij

przycisk [Transpose]. 3. Zwolnij przycisk [Piano], aby zobaczyé¢ aktualnie sto-
Na wyswietlaczu pojawi sie wskaznik ,Fnc” i tryb sowang warto$¢ parametru.
FUNCTION zostanie wigczony. . . . . .

aczony 4. Przyciskami [—] i [+] zmien warto$¢ parametru.

2. Przytrzymaj wcisniety przycisk [Piano] i przyci-
Wartosc Opis

Poziom rezonansu ro$nie wraz ze
wzrostem wartosci parametru.

skami [—] i [+] odszukaj parametr ,rES”.

3. Zwolnij przycisk [Piano], aby zobaczy¢ aktualnie OFF, 1~10 Po wybraniu wartosci ,OFF” funkcja
stosowang warto$¢ parametru. ta nie jest aktywna.
4. Przyciskami [—] i [+] zmien warto$¢ parametru. 5. Naciénij przycisk [Reverb] lub [Transpose], aby
wylgczyc¢ tryb FUNCTION.
Warto$é Opis yiaczye ty
Poziom gtoénosci rezonansu maleje . .
wraz z redukowaniem warto$ci tego Rezonans od zwalnianych klawiszy
OFF, 1~10 |parametru.

Po wybraniu wartosci ,0” funkcja ta Pianino umozliwia odtwarzanie dzwigku od zwalnianych kla-
nie jest aktywna. wiszy (delikatne dzwieki, generowane przez mechanike kla-

wiatury), ktore sg uzyskiwane podczas grania na pianinie
5. Nacisnij przycisk [Reverb] lub [Transpose], aby akustycznym.

wylaczy¢ tryb FUNCTION. 1. Przytrzymaj wcisniety przycisk [Reverb] i nacinij

przycisk [Transpose].
Na wyswietlaczu pojawi sie wskaznik ,Fnc” i wigczony
zostanie tryb FUNCTION.

2. Przytrzymaj wcisniety przycisk [Piano] i przyci-
skami [—] i [+] odszukaj parametr ,rOF”.

3. Zwolnij przycisk [Piano], aby zobaczy¢ aktualnie
stosowang warto$¢ parametru.

4. Przyciskami [] i [+] zmien warto$¢ parametru.

Warto$¢ Opis

Poziom gtosnosci dzwiekoéw od zwal-
nianych klawiszy maleje wraz z obni-
OFF, 1~10 |Zzaniem wartosci tego parametru.

Po wybraniu wartosci ,,0” funkcja ta
nie jest aktywna.
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Rézne parametry

5. Nacisnij przycisk [Reverb] lub [Transpose], aby
wytgczyc¢ tryb FUNCTION.

Ustawienia przedtaktu

Odtwarzanie przedtaktu melodyczne-
go (odliczanie wsteczne)

,QOdliczanie wsteczne” to takt, odtwarzany przy koncu
wstepu utworu (zanim zaczniesz grac¢ na klawiaturze) (s.
73). Jesli bedziesz gra¢ z akompaniamentem utworu, taki
przedtakt pomoze zsynchronizowac gre z tempem utworu.
1. Przytrzymaj wciéniety przycisk [Reverb] i nacinij
przycisk [Transpose].
Na wys$wietlaczu pojawi sie wskaznik ,Fnc” i wtgczony
zostanie tryb FUNCTION.
2. Przytrzymaj wcisniety przycisk [Metronome] i przy-
ciskami [—] i [+] odszukaj parametr ,Ctd”.

3. Zwolnij przycisk [Metronome], aby zobaczy¢ ak-
tualnie stosowang warto$¢ parametru.

4. Przyciskami [] i [+] zmien warto$¢ parametru.

Wartosé Opis
M .
Lir Przedtakt jest stosowany
S ;L F Przedtakt nie jest stosowany

5. Nacisnij przycisk [Reverb] lub [Transpose], aby wy-
taczy¢ tryb FUNCTION.

Partia przedtaktu

Wybieranie partii, okreslajacej poczatek gry w przypadku

stosowania odliczania.

Przedtakt bedzie odtwarzany przed rozpoczeciem odtwarza-

nia wybranej partii.

1. Przytrzymaj wciniety przycisk [Reverb] i nacisnij
przycisk [Transpose].
Na wyswietlaczu pojawi sie wskaznik ,Fnc” i tryb
FUNCTION zostanie wigczony.

2. Przytrzymaj wcisniety przycisk [Metronome] i
przyciskami [—] i [+] odszukaj parametr ,Cd.P”.

3. Zwolnij przycisk [Metronome], aby zobaczy¢ aktu-
alnie stosowang warto$¢ parametru.

4. Przyciskami [-] i [+] zmien warto$¢ parametru.
<0}

Wartosé Opis

Partia lewej i prawej reki

Partia lewej reki

Partia prawej reki

Partia 1-16

Po wywotaniu innego utworu wartosé ,r-L”
jest wywotywana automatycznie.

5. Nacisnij przycisk [Reverb] lub [Transpose], aby
wytgczyc¢ tryb FUNCTION.
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Rézne parametry

Parametry odtwarzania utworu

Wybieranie partii wyciszanej
przyciskiem [E. Piano]

Istnieje mozliwos¢ wyboru partii, ktéra zostanie wyciszona

po nacisnieciu przycisku [E. Piano].

1. Przytrzymaj wciéniety przycisk [Reverb] i nacinij
przycisk [Transpose].
Na wyswietlaczu pojawi sie wskaznik ,Fnc” i tryb
FUNCTION zostanie wigczony.

2. Przytrzymaj wcisniety przycisk [Song] i przyciska-
mi [—] i [+] odszukaj parametr ,A.tr".

3. Zwolnij przycisk [Song], aby zobaczy¢ aktualnie
stosowang warto$¢ parametru.

4. Przyciskami [] i [+] zmien warto$¢ parametru.

Wartosé Opis
q _ Wyciszone zostang partia akompa-
/ Bl niamentowa i perkusyjna.

Wyciszona zostanie partia tylko akom-
paniamentowa.
(Partia perkusyjna bedzie odtwarzana.)

Wyciszona zostanie tylko partia perku-
syjna.

(Partia akompaniamentowa bedzie od-
twarzana.)

Dokonana zmiana warto$ci nie bedzie sto-
sowana, dopdki nie wybierzesz utworu.

5. Nacisnij przycisk [Reverb] lub [Transpose], aby
wytgczy¢ tryb FUNCTION.
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Parametry MIDI

Ponizsze parametry stuzg do ustawien MIDI, stosowanych
przez instrument.

Wiecej informaciji o systemie MIDI w akapicie ,Podigczanie
urzgdzen MIDI” (s. 60).

Sugerowane brzmienie (przetgczanie
brzmien VIMA TUNES)

Gniazdo [In] grupy MIDI mozna potaczy¢ z gniazdem MIDI
OUT interfejsu komputerowego i odtwarza¢ sprzedawane
oddzielnie ptyty CD-ROM VIMA TUNES. Do tego celu po-
trzebny jest program VIMA TUNES PLAYER (dla systemu
Windows® XP), dostepny bezptatnie na stronie firmy Roland:
http://www.roland.com/products/en/VIMA_TUNES_CD-
ROM_Library (sekcja ,Downloads”).

Utwory na ptytach VIMA CD-ROM (VIMA TUNES) zapro-
gramowano wraz z brzmieniami, ,zalecanymi” dla danego
utworu.

Po wywotaniu utworu z takiej ptyty ,zalecane” brzmienia sg
przypisane do przyciskow [Strings], [E. Piano] i [Others], a
diody tych przyciskow zaczynajg migac.

Po naci$nieciu jednego z tych przyciskéw wywotywane jest
takie sugerowane brzmienie, umozliwiajgc odtwarzanie wy-
branego utworu za pomoca brzmienia, najodpowiedniejsze-
go do danego utworu. Ponizszy parametr stuzy do okresla-
nia, czy sugerowane brzmienia bedg automatycznie przypi-
sywane, czy tez nie.

1. Przytrzymaj wcisniety przycisk [Reverb] i nacinij
przycisk [Transpose].
Na wys$wietlaczu pojawi sie wskaznik ,Fnc” i wigczony
zostanie tryb FUNCTION.

2. Przytrzymaj wcisniety przycisk [Others] i przyci-
skami [—] i [+] odszukaj parametr “rtn”. Gdy zwol-

nisz przycisk, na wyswietlaczu pojawi sie warto$¢ para-
metru.

3. Przyciskami [—] i [+] zmien warto$é parametru.

Warto$é Opis

Po wywotaniu utworu z ptyty VIMA

[MIWN |TUNES ,zalecane” brzmienia zostang
przypisane do przyciskow [Strings], [E.
Piano] i [Others], a diody tych przyci-
skow zaczng migac.
Zalecane brzmienia nie bedg stoso-
U wane i wybiera¢ bedzie mozna tylko

brzmienia wewnetrzne.

Ustawienie fabryczne to wartos¢ “On”.

4. Naci$nij przycisk [Reverb] lub [Transpose], aby
wytgczyc¢ tryb FUNCTION.



Rézne parametry

Funkcja LOCAL

Jesli do instrumentu podtgczony jest sekwencer, parametr
ten powinien mie¢ warto$¢ ,OFF”.

Poniewaz funkcja SOFT THRU w sekwencerze jest za-
zwyczaj wtgczona, dzwieki wydobywane za pomocg kla-
wiatury lub odtwarzane przez rekorder bedg dociera¢ do
modutu brzmieniowego dwoma drogami (1) i (2), jak poka-
zano na rysunku, co spowoduje, ze bedg wybrzmiewac
podwajnie lub bedg ttumione w nienaturalny sposéb. Aby
tego unikng¢, funkcje LOCAL nalezy wytgczyc, aby prze-
rwac potgczenie (1).

(1) Funkcja LOCAL wiaczona

. Sekwencer
MIDI  MIDI
S | Modut i IN ouT
*, | brzmieniowy o,
7‘ Pamie¢
| .
- MIDI MIDI k!
ouTt IN
Wy (2) Funkcia SOFT
THRU wigczona

Kazda nuta wybrzmiewa dwa razy

Funkcja LOCAL wiaczona: Klawiatura i rekorder sg pota-
czone z wewnetrznym modutem brzmieniowym.

Emisja dzwigku

4
I

Modut brzmieniowy ‘
N

Funkcja LOCALt'lqczona

Ly

Funkcja LOCAL wylaczona: Klawiatura i rekorder nie sg
potgczone z wewnetrznym modutem brzmieniowym. Za
pomocg klawiatury nie mozna wydobywac bezposrednio
dzwiekow.

Dzwigk nie jest generowany

- 4
0

‘ Modut brzmieniowy ‘

F nkr'@‘ LOCAL wyjczona

N\

1. Przytrzymaj wcisniety przycisk [Reverb] i nacisnij
przycisk [Transpose].
Na wys$wietlaczu pojawi sie wskaznik ,Fnc” i tryb
FUNCTION zostanie witgczony.

2. Przytrzymaj wcisniety przycisk [Others] i przyci-
skami [—] i [+] odszukaj parametr ,L.Ct".

3. Zwolnij przycisk [Others], aby zobaczy¢ aktualnie
stosowang warto$¢ parametru.

4. Przyciskami [—] i [+] zmien warto$¢ parametru.

Wartosé Opis

o) Funkcja Local jest wigczona. Klawiatu-
Lin ra i rekorder sg potgczone z wewnetrz-
nym modutem brzmieniowym.

Funkcja LOCAL jest wytgczona.

Klawiatura i rekorder nie sg potgczo-
Q F F ne z wewnetrznym modutem brzmie-

niowym. Granie na klawiaturze lub
odtwarzanie utworu nie bedzie gene-
rowac dzwieku.

5. Nacisnij przycisk [Reverb] lub [Transpose], aby
wytgczyc¢ tryb FUNCTION.
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Rézne parametry

Kanat transmisyjny MIDI

Parametr stuzy do wybierania kanatu MIDI, ktérym bedg
transmitowane komunikaty do zewnetrznych urzgdzen MIDI.

System MIDI postuguje sie szesnastoma ,kanatami MIDI”,
ponumerowanymi od 1 — 16. Potaczenie urzgdzen MIDI i
dopasowanie kanatow komunikacyjnych umozliwia umozli-
wia zdalne odtwarzanie i wywotywanie brzmien.

Model F-110 moze odbiera¢ komunikaty MIDI wszystkimi
szesnastoma kanatami.

1. Przytrzymaj wcisniety przycisk [Reverb] i nacisnij
przycisk [Transpose].
Na wyswietlaczu pojawi sie wskaznik ,Fnc” i tryb
FUNCTION zostanie wtgczony.

2. Przytrzymaj wcisniety przycisk [Others] i przyci-
skami [—] i [+] odszukaj parametr ,Ch.”.

3. Zwolnij przycisk [Others], aby zobaczy¢ ak-
tualnie stosowang wartos¢ parametru.

4. Przyciskami [—] i [+] zmien warto$¢ parametru.

Wartos¢ (kanat)
OFF, 1-16

@ Po wybraniu wartosci ,OFF”, instrument
nie bedzie transmitowa¢ danych MIDI.

Szczegély odnosnie podtgczania urzg-
MEMD  dzen MIDI w akapicie ,Podtgczanie urza-
dzen MIDI” (s. 60).

5. Nacisnij przycisk [Reverb] lub [Transpose], aby
wytgczyc¢ tryb FUNCTION.
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Transmisja danych muzycznych do
urzadzenia MIDI

Gdy parametr ma wartos¢ ,On”, zarejestrowane za pomocg,
instrumentu dane muzyczne mozna przesyta¢ do zewnetrz-
nego urzadzenia MIDI lub do komputera.

1.

Przytrzymaj wcisniety przycisk [Reverb] i nacisnij
przycisk [Transpose].

Na wyswietlaczu pojawi sie wskaznik ,Fnc” i tryb
FUNCTION zostanie wigczony.

. Przytrzymaj wcisniety przycisk [Others] i przyci-

skami [—] i [+] odszukaj parametr ,Out”.

. Zwolnij przycisk [Others], aby zobaczy¢ aktualnie

stosowang wartos¢ parametru.

. Przyciskami [—] i [+] zmien warto$¢ parametru.

Wartosé Opis

Sﬂ Dane muzyczne sg transmitowane.

Q F Dane muzyczne nie sg transmitowane.

. Nacisnij przycisk [Reverb] lub [Transpose], aby

wytgczyc¢ tryb FUNCTION.



Rézne parametry

Pozostate ustawienia

Obrazem mozesz sterowac¢ za posrednictwem dwunastu

Korzystanie Z funiji V-LINK klawiszy po lewej stronie klawiatury.

Podtgczenie instrumentu do urzgdzenia wyposazonego w
funkcje V-LINK umozliwia sterowanie obrazami za jego po-
moca.

Aby unikng¢ nieprawidtowego dziatania i/lub

uszkodzenia gto$nikéw lub innych wspoétpracu- i AD - Gl# i
jacych urzadzen, przed wykonaniem jakichkol-
wiek potaczen nalezy wytgczy¢ zasilanie lub Gdy funkcja V-LINK jest wigczona, nie dziata
zredukowac poziom gto$nosci. 12 skrajnych klawiszy od lewej strony klawiatu-
ry.

Funkcja V-LINK 7. Aby wytgczy¢ funkcje V-LINK, przytrzymaj wci-
$niety przycisk [Song] i naciénij przycisk [Metro-

Funkcja V-LINK (ALY ) umozliwia jednoczesne gra- IS ey hd
nome], aby na wysSwietlaczu pojawit sie wskaznik

nie muzyki i wySwietlanie obrazéw. Dzieki podtgczeniu za Y
pomocg MIDI dwéch lub wiecej urzadzen posiadajgcych T
funkcje V-LINK, mozesz tatwo zsynchronizowac efekty wizyj-

ne z ekspresyjnymi elementami muzycznymi.

Jak korzystaé z funkcji V-LINK

1. Przytrzymaj wciéniety przycisk [Song] i nacisnij
przycisk [Metronome].
Na wyswietlaczu pojawi sie wskaznik ,_._._” jesli funkcja
V-LINK bedzie wtgczona lub wskaznik ,.. .” gdy bedzie
wytgczona. Jesli zachodzi potrzeba, powtorz polecenia

tego punktu, aby pojawit sie wskaznik ,_. . ”.

2. Przytrzymaj wcisniety przycisk [Reverb] i nacisnij
przycisk [Transpose].
Na wys$wietlaczu pojawi sie wskaznik ,Fnc” i tryb
FUNCTION zostanie wigczony.

3. Przytrzymaj wcisniety przycisk [Others] i przyci-
skami [—] i [+] odszukaj parametr ,vLn”".

4. Zwolnij przycisk [Others], aby zobaczy¢ aktu-
alnie stosowang wartos¢ parametru.

5. Przyciskami [-] i [+] dobierz kanat komunikacyjny
dla funkcji V-LINK.

Wartos¢ (kanat transmisyjny MIDI dla funkcji V-LINK)
1~16

6. Naciénij przycisk [Reverb] lub [Transpose], aby wytg-
czy¢ tryb FUNCTION.
Dioda przycisku wréci do poprzedniego stanu.
Po wigczeniu funkcji V-LINK wy$wietlacz przyjmuje
taki wyglad.
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Rézne parametry

Zachowywanie ustawien (funkcja Przywracanie ustawien fabrycznych
MEMORY BACKUP) (funkcja FACTORY RESET)
Ro6zne ustawienia instrumentu powracajg zazwyczaj do Zmodyfikowane w ramach trybu FUNCTION ustawienia
wartosci poczgtkowych po wytgczeniu zasilania. Jednak- mozna zresetowac do domysinych ustawien fabrycznych.
ze istnieje mozliwo$¢ przechowywania w pamieci niekto- Funkcja nosi nazwe Factory Reset.
rych ustawien rowniez po wytgczeniu zasilania. Uruchom te funkcje, jesli chcesz, aby zachowane za pomocg
Do tego stuzy funkcja MEMORY BACKUP. funkcji MEMORY BACKUP ustawienia powrdcity do stanu
oryginalnego.

1 . PrZytrZymaj WC|Sn|Qty prZyCiSk [Reverb] i naci- Po uruchomieniu funkcji FACTORY RESET

$nij przycisk [Transpose]. UWAGA]  \szystkie zmienione do tej pory ustawienia

zostang anulowane i przywrdcony zostanie
stan fabryczny.

Funkcja FACTORY RESET nie usuwa utwo-
@ réw, przechowywanych w pamieci wewnetrz-

nej. Jedli chcesz usunag¢ wszystkie utwory,

patrz akapit ,Kasowanie wszystkich utworow”

Na wyswietlaczu pojawi sie wskaznik ,Fnc” i tryb
FUNCTION zostanie wigczony.

(s. 39).
2. Przytrzymaj wcisniety przycisk [Others] i przyci- 1. Przytrzymaj wcisniety przycisk [Reverb] i nacisnij
skami [—] i [+] odszukaj parametr ,buP”. przycisk [Transposel.

Na wyswietlaczu pojawi sig¢ wskaznik ,buP”, a dioda przyci- Na wyswietlaczu pojawi sig¢ wskaznik ,Fnc” i tryb

sku [»/m] zacznie migaé. FUNCTION zostanie wtgczony.

2. Przytrzymaj wcisniety przycisk [Others] i przyci-
skami [—] i [+] odszukaj parametr ,Fct”.

Na wys$wietlaczu pojawi sie wskaznik ,Fct”, a dioda przycisku

[ /m] zacznie migaé.

3. Nacisnij przycisk [»/a].

Na wyswietlaczu pojawi sie wskaznik “Sur,” a diody przyci-
skow [ /m] i [#] zaczng migac.

3. Nacisnij przycisk [»/a].
Na wyswietlaczu pojawi sie wskaznik “Sur,” a diody przyciskow
[»/m] i [#] zaczng migac.
Naciénij przycisk [P /m], aby anulowa¢ operacie.

4. Aby zachowaé ustawienia, naciénij przycisk [e].

Wskaznik ,buP” zacznie migac. Naciénij przycisk [P /H], aby anulowa¢ operacie.
Nigdy nie wytgczaj zasilania, gdy na 4

UWAGA A : L »
wys$wietlaczu miga wskaznik ,buP”.

. Nacisnij przycisk [e], aby uruchomic¢ funkcje

FACTORY RESET.

Po pomysinym zakonczeniu operacji na ekranie po- . . . o o
jawi sie wskaznik ,Fnc’. UWAGH Nigdy nie wytaczaj zasilania, gdy na wyswie-
tlaczu miga wskaznik ,Fct”.

Po zakonczeniu operacji na ekranie pojawi sie taki ko-
munikat.

Szczegély o danych, zachowywanych w
ramach funkcji MEMORY BACKUP znaj-

dziesz na s. 74).
5. Potencjometr [Volume] przekre¢ do konca w lewo,

5. Nacisnij przycisk [Reverb] lub [Transpose], aby aby zredukowaé poziom gto$nosci.
wytgczy¢ tryb FUNCTION.
6. Wytgcz zasilanie instrumentu i wigcz je ponownie.
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R&zne parametry

Wytgczanie przyciskow

(funkcja PANEL LOCK)

Po wigczeniu tej funkcji wszystkie przyciski zostang zablo-
kowane i nie bedg dziata¢. Mozna jg stosowac, aby dziecko
przypadkowo nie zmienito ustawien przez przypadkowe na-
ci$niecie jakiego$ przycisku.

1. Naci$nij rownoczeénie przyciski [Reverb] i [Me-
tronome].
Funkcja PANEL LOCK zostanie wtgczona. Wszystkie
przyciski przestang dziata¢. Na wy$wietlaczu pojawi sie
taki wskaznik.

Uruchomienie funkcji przerywa odtwarza-
nie lub zapis utworu.

Wylaczanie funkcji PANEL LOCK

Ponownie naci$nij rownoczesnie przyciski [Reverb] i [Metrono-
me].

A@ Funkcja PANEL LOCK zostanie wytgczo-
na po wytgczeniu zasilania.
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I Wspotpraca z innymi urzgdzeniami

Podtaczanie sprzetu audio

Mozesz podtgczy¢ instrument do innych urzadzen audio,
pozwalajgcych na zwiekszenie poziomu gto$nosci lub umoz-
liwiajgcych nagranie Twoich wiasnych utworéw muzycznych
na ptyte lub kasete.

Za pomocg sprzedawanych oddzielnie kabli audio po-
tacz urzgdzenia.

= W przypadku stosowania kabli z opornikami, poziom
gtosnosci urzagdzen, podtgczonych do gniazd grupy
[Input] moze by¢ niski. W takim przypadku nalezy sto-
sowac kable bez rezystoréw.

= Aby unikna¢ nieprawidtowego dziatania i/lub uszko-
dzenia gto$nikow lub innych wspotpracujgcych urza-
dzen, przed wykonaniem jakichkolwiek potgczen nale-
zy wyltgczy¢ zasilanie lub zredukowac¢ poziom gto$no-

Sci.
Podtgczanie gtosnikdbw zewnetrznych
. :Ro|and f o”oofoo tlm.: . :’;
T
Input Output o
R L/Mono R L/Mono

@ 0 @ Monitory aktywne,
l = system audio, itp.

1. Zredukuj do minimum poziom gto$nosci
wszystkich urzadzen.

2. Wylacz zasilanie instrumentu i podtgczanych
gtosnikow.

3. Za pomocy sprzedawanych oddzielnie kabli
audio potgcz urzgdzenia.

4. Wigcz zasilanie instrumentu.
5. Wigcz zasilanie podtgczonych glodnikow.

6. Dobierz poziom gtosnosci w obu urzgdze-
niach.

Gdy zagrasz na klawiaturze, dzwiek bedzie odtwa-
rzany przez gtos$niki zewnetrzne.

58

Wejscie liniowe

Wytaczanie zasilania

1. Zredukuj do minimum poziom gto$noéci wszystkich
urzgdzen.

2. Wytgcz zasilanie podtgczonych gtodnikow.

3. Wytgcz zasilanie instrumentu.



Wspétpraca z innymi urzadzeniami

Odtwarzanie dzwieku z urzadzen zewnetrznych przez gtosniki pianina F-110

=== T '|F3‘=3|' = '|7=’==:r-'_
Roland e w4
L ] . . ® Ve
Tk
]
Input Output
R L/Mono R L/Mono
Gniazda wejsq@@we
3 3
= ==
u Przenosny odtwarzacz, itp.
=g

Wyijscie (liniowe)

Wylaczanie zasilania

1. Zredukuj do minimum poziom gto$noéci wszyst-
kich urzadzen.

2. Wytgcz zasilanie instrumentu i podtaczanego 1. Zredukuj do minimum poziom gto$no$ci wszyst-
sprzetu audio. kich urzadzen.
3. Za pomocg sprzedawanych oddzielnie kabli 2. Wylacz zasilanie instrumentu.

audio potgcz urzadzenia.
3. Wytacz zasilanie podtaczonego urzgdzenia.

4. Wigcz zasilanie podtgczonego urzadzenia.
5. Wigcz zasilanie instrumentu.

6. Dobierz poziom gtosnosci w obu urzgdze-
niach.
Dzwigk podigczonego urzgdzenia bedzie odtwarzany
przez gtosniki instrumentu.

@ Za pomocg potencjometréw podtgczonego
urzgdzenia dobierz poziom gto$nosci.
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Wspétpraca z innymi urzagdzeniami

Wspotpraca z urzadzeniami MIDI

Po podtgczeniu zewnetrznych urzagdzeh MIDI mozesz ste-
rowac pracg jednego urzgdzenia za pomocg drugiego. W
ten spos6b mozesz sterowac innymi instrumentami MIDI
lub przetgczaé brzmienia.

(Czym jest MIDI? R
System MIDI, skrét od “Musical Instrument Digital Interfa-
ce” zostat opracowany w formie uniwersalnego standar-
du, umozliwiajacego wymiang danych muzycznych po-
miedzy elektronicznymi instrumentami i komputerami.
Pianino F-110 wyposazono w ztgcza MIDI, umozliwiajgce
wymiane komunikatéw MIDI z innymi urzadzeniami MIDI.
Gniazda MIDI mozna wykorzystywac¢ do tgczenia instru-
mentu z urzgdzeniami zewnetrznymi w celu uzyskania

eszcze wiekszej wszechstronnosci. )

\

Podtagczanie sekwencera MIDI do in-
strumentu

MIDI o

ouT &) @/Es)

Kabel MIDI

Sekwencer MIDI

® © O O O O C O PO C OO PO ESeS OO OEOSOSSOOSEOSOESEEBSEAE

Podtaczanie urzadzen serii MT firmy Roland

oo T =TS

MIDI Out . T
- M . I// }-
//\

Urzadzenie z serii
MT firmy Roland
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Odtwarzanie brzmieh zewnetrznych
(F-110 jako urzadzenie sterujace)

Holand )...:.. - :i.

e ]7/ )

MIDI Out “

‘ Kabel MIDI

MIDI'IN

Modut brzmieniowy MIDI

Potaczenia
1. Zredukuj do minimum poziom gto$noéci wszystkich
urzgdzen.

2. Wylacz zasilanie instrumentu i urzadzenia MIDI, kté-
re chcesz podigczyc.

3. Sprzedawanym oddzielnie kablem MIDI potgcz oba
urzgdzenia.

4. Wigcz zasilanie obydwu urzadzen.

5. Dobierz poziom gtosnosci w obu urzgdzeniach.

6. Nalezy rowniez dobra¢ odpowiedni kanat trans-
misyjny MIDI (s. 54).

W przypadku potgczenia z sekwencerem
MEMb  MIDI nalezy wytaczy¢ funkcje LOCAL.
Patrz akapit ,Funkcja LOCAL” (s. 53).



Wspétpraca z innymi urzadzeniami

Wspotpraca mputerem

Do faczenia instrumentu z komputerem mozna wykorzysty-
wac interfejs MIDI na USB (sprzedawany oddzielnie).

Jesli instrument jest potgczony z komputerem, w ktérym za-
instalowano oprogramowanie sekwencerowe, zarejestrowa-
ne za pomocg instrumentu utwory mozna zachowywac¢ w
komputerze.

® © ® © 0 © © 00O POE OO SO O SeS eSS SSSSSa

Przykiady potaczen

Aby unikngc nieprawidtowego dziatania i/lub uszkodzenia
gtosnikéw lub innych wspolpracujqcych urzqdzes, przed wy-
konaniem jakichkolwiek potqczeri nalezy wylqczyc zasilanie
lub zredukowac poziom gtosnosci.

Przed podtgczeniem instrumentu do komputera musisz zainsta-
lowacé sterowniki MIDI. Wiecej informacji na ten temat znaj-

dziesz w instrukcji interfejsu MIDI.

Postugujac sie kablem interfejsu MIDI potacz ztgcze USB
komputera z gniazdami MIDI w instrumencie.

MIDI Out/in || . Boland__"T <y
/ T P

-
Out n
TE®

Zigcze USB komp
tera

=

Interfejs USB-MIDI

Komputer
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Nieprawidtowosci w dziataniu

Jesli myslisz, ze pojawit sie problem, przeczytaj ponizsze zalecenia.

Objaw Przyczyna/Dziatanie Strona

Zasilanie nie wigcza sie Czy zasilacz jest podigczony prawidtowo? s. 16
Czy pedal podtgczony jest w sposéb prawidtowy? s 16
Podtagcz doktadnie wtyczke. )
Jesli przy witgczonym zasilaniu odtgczysz kabel pedatéw od instrumentu,

Pedat nie dziata lub jest ,zawie- | uzyskiwane za ich pomocg efekty bedg dalej stosowane. —

szony” Przed podigczaniem lub odtaczaniem pedatu musisz wytaczaé zasilanie.
Jesli podstawowe przeznaczenie pedatu SOFT lub SOSTENUTO zosta-
nie zmienione, pedat nie bedzie dziata¢ jako pedat SOFT lub s. 47
SUSTENUTO.

Urzadzenie zewnetrzne gene- Czy urzqqzenia zewn(?trzne podigczono do.r('.toZr?ych gniazd zasilania.

ruje buczacy d2wiek Pod+qczajq9 urza_dzepla _zewnetrzne upewniaj sie, ze sg podtgczone do tego —
samego gniazda zasilania.

Poziom gto$nosci urzadzenia, ] o o s

podiaczonego do gniazd gru- Czy uzywasz !<abla z.aW{eraJa_cego op_ornlk. Uzyj kabla pota- .

. L czeniowedo nie zawierajgcego opornika.

py [Input] jest zbyt niski

Brak dzwieku
Czy poziom gtosnosci instrumentu lub podtgczonego sprzetu zostat zredu- s 18
kowany? '
Czy podtaczone sa stuchawki?
Czy w gniezdzie stuchawkowym jest wiozona wtyczka? s 19

Brak dzwigku Gdy w gniezdzie stuchawkowym jest wtyczka, wewnetrzne gtosniki sg odta- .
czone.
Czy funkcja Local jest wytaczona?
W takim przypadku klawiatura nie wydaje zadnego dzwieku. Witacz funk- s. 53
cje LOCAL.

o Czy funkcja Local jest wytaczona?

Brak dzwigku podczas odtwa- W takim przypadku klawiatura nie wydaje zadnego dzwieku. Wiacz funkcje s. 53

rzania utworu LOCAL.
Czy poziom gto$nosci odtwarzania utworu zostat zredukowany do zera? s. 31

Brak dzwieku z lewej czesci Czy funkcja V-Link jest wigczona?

klawiatury Gdy funkcja V-LI.NI.<jest wigczona, najnizs;ych 12 klawiszy stuzy do przetg- s. 55
czania obrazéw i nie bedg generowac dzwigku.

. . oo .

Brak dzwieku (po podigczeniu Czy we wszystkich urzgdzenie wigczono zasilanie?

urzadzenia MIDI) Sprawdz poprawnos$¢ wszystkich potgczen MIDI. s. 60
Czy kanaty komunikacyjne urzadzen MIDI sg dopasowane? s. 54

Nie wszystkie nuty sg odtwa-
rzane

Maksymalna polifonia instrumentu to 128 nut. Jesli grasz i odtwarzasz utwor,
uzywajgc czesto pedatu ttumika, ilo§¢ generowanych dzwiekéw moze prze-
kracza¢ maksymalng dopuszczalng polifonig instrumentu, co oznacza, ze
niektore nuty bedg ttumione.

62



Nieprawidtowosci w dziataniu

Nuty nie wybrzmiewajg prawidtowo

Objaw

Przyczyna/Dziatanie Strona
Wysoko$¢ nut klawiatury lub Czy zmieniano ustawienia transpozycji? s.22
odtwgrzanego utworu jest nie- Czy parametr tun” ma odpowiednig warto§¢? s. 48
prawidiowa Czy parametr tnP” ma odpowiednig warto$¢? s. 48
o ) Sprawdz, czy nie jest wiaczona funkcja Dual. s. 24
Dzwieki sg podwajane gry gram . .
na klawiaturze. Jesli |.nstrument jest podigczony do zewnetlrznego sekwencera, wytgcz s 53
funkcje LOCAL. Mozna tez wytgczyc¢ funkcje SOFT THRU w sekwencerze. )
Przyciski [Strings], [E. Piano] i [Others] stuzg réwniez jako przyciski do wy-
bierania zalecanych brzmien.
. . . W ustawieniu fabrycznym podtgczenie do instrumentu odtwarzacza piyt
Po naci$nieciu przycisku [Strings], . . .
[E. Piano] lub [Others] wywotywa- kompaktowych i wybranie utworu z ptyty CD-ROM VIMA TUNES spowoduje, s 52

ne jest niewtasciwe brzmienie

ze do przyciskow [Strings], [E. Piano] i [Others] zostang automatycznie przy-
pisane odpowiednie brzmienia.

Ustawienia mozna tak zmieni¢, aby ,zalecane” brzmienia nie byty
przypisywane automatycznie.

Efekt nie jest stosowany

Gdy stosowana jest funkcja SPLIT lub DUAL, a do uzywanych brzmien sto-
sowane sg rézne efekty, do brzmienia drugiego (funkcja DUAL) lub brzmie-
nia lewej reki (funkcja SPLIT) efekt nie bedzie stosowany.

Pogtos wystepuje nawet po
wytgczeniu efektu REVERB

Fortepianowe brzmienie instrumentu wiernie symuluje gtebokos¢ i rezo-
nans brzmienia fortepianu akustycznego, a to moze dawac¢ wrazenie po-
gtosu nawet po wytagczeniu efektu REVERB.

* Zredukowanie wartosci parametru ,rES” (s. 50) moze poprawi¢ brzmienie.

Dzwiek wyzszych nut zmienia
sie nagle od pewnego klawisza

W brzmieniu akustycznego fortepianu, najwyzsze dzwigki w zakresie potto-
rej oktawy wybrzmiewajg do momentu naturalnego zaniku bez wzgledu na
uzycie pedatu. Te nuty majg réwniez troche inny charakter tonalny. Instru-
ment wiernie symuluje te ceche fortepiandw akustycznych. W pianinie F-110
interwat ten zmienia sie w zaleznosci od ustawien funkcji TRANSPOSE.

Stycha¢ dzwonienie o wysokich
tonach

Jesli uzywasz stuchawek:

Brzmienia fortepianowe o dzwiecznym charakterze zawierajg duzo sktado-
wych o wysokiej czestotliwosci, ktore mogg brzmie¢ tak, jakby dodawane by-
fo metaliczne dzwonienie. Jest to spowodowane tym, ze instrument wiernie
odtwarza charakter brzmienia instrumentu akustycznego i nie jest to objaw
nieprawidtowego dziatania. Takie dzwonienie jest bardziej zauwazalne, jesli
efekt pogtosowy jest silnie stosowany, wiec moze uda sig to zredukowac,
zmniejszajgc gtebokos¢ efektu.

Jesli nie uzywasz stuchawek:
Wydaije sie, ze przyczyna jest co$ innego (typu rezonans wewnatrz instru-
mentu). Skontaktuj sie z dostawcg lub najblizszym serwisem Rolanda.
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Nieprawidtowosci w dziataniu

Objaw Przyczyna/Dziatanie Strona

Jesli uzywasz stuchawek:

Glosna gra moze powodowac rezonans gto$nikéw lub przedmiotéw, znajdu-

jacych sie w poblizu instrumentu. W rezonans mogg wpadac réwniez jarze-

niowki i szklane drzwi. Zjawisko pojawia sie zwtaszcza wtedy, gdy przy wy-

sokim poziomie gtosnosci grasz gtosno. W celu wyeliminowania rezonansu

nalezy stosowac ponizsze odlegtosci.

* Gloséniki nalezy umieszcza¢ w odlegtosci 10 — 15 cm od $cian i innych
powierzchni.

» Nalezy stosowac niski poziom gto$nosci.

* Nalezy odsuwac rezonujgce przedmioty.

Basowe nuty sg ciche lub
brzeczg

Jesli uzywasz stuchawek:
Wydaje sie, ze przyczyna moze by¢ inna. Skontaktuj sie z dostawcg lub
najblizszym serwisem Rolanda.

Jesli poziom gto$nosci ma wartos¢ maksymalng, dzwiek moze by¢ znie-
ksztatcany w zalezno$ci od sposobu gry. s. 18
W takim przypadku nalezy zredukowac poziom gtosnosci.

Utwor nie jest odtwarzany poprawnie

Czy na wyswietlaczu jest pokazywany wskaznik ,dEL"?

Utworu z pamieci wewnetrznej nie mozna odtwarzac, jesli w pamieci znaj-
dujg sie zarejestrowane dane. Przed rozpoczegciem odtwarzania utworu
skasuj zarejestrowane dane.

Utwor nie jest odtwarzany

Czy $lad nie zostat wyciszony? Wyciszone $lady nie sg odtwarzane. Przy-
trzymaj wcisniety przycisk [P /8] i nacisnij przycisk [E. Piano], [Strings] i/lub s. 30
[Others] (dioda przycisku musi sie $wiecic).

W utworze nie jest odtwarza-
ne jedno z brzmien

Nie mozna odtwarzac lub rejestrowac

Zapis niemozliwy Sprawdz, czy przycisk $ladu zostat naciniety. z gg
Zarejestrowane dane Zarejestrowane dane znikng, jesli wytgczysz zasilanie lub wywotasz utwor.
zniknety Utraconych danych nie mozna odzyska¢. Przed wytaczeniem zasilania za- s. 38

chowaj dane w pamieci wewnetrznej.
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Komunikaty o btedzie

Wskazanie Znaczenie
E. 11 Zbyt mato miejsca w pamigci w miejscu przeznaczenia. Usun zbedne pliki i sprobuj jeszcze raz.
E.30 Pamie¢ wewnetrzna wypetniona.
E 40 Przetadowanie bufora MIDI, instrument nie mégt przetworzy¢ zbyt duzej ilosci danych, otrzymanych w jednost-
) ce czasu. Zredukuj ilos¢ danych, przesytanych do instrumentu w jednostce czasu.
E.41 Kabel MIDI zostat odtgczony. Podigcz go porzadnie.
E.43 Wystgpit btad komunikacji MIDI. Sprawdz kabel MIDI i podtgczone urzadzenie.
E.51 To moze by¢ problem systemowy. Powt6rz procedure od poczatku. Jesli to nie pomoze nawet po kilkakrotnym
powtdrzeniu operacji, skontaktuj sie z serwisem firmy Roland.
-——— Funkcja blokady panelu jest wigczona (s. 57).
P-P Funkcja TWIN PIANO jest wigczona (s. 46).
dEL Jesli zarejestrowano dane muzyczne, a nastepnie wybrano utwér przed zapisaniem ich do pamieci, na wy$wie-

tlaczu pojawia sie migajgcy wskaznik ‘dEL”
(s. 39).
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I Wykaz brzmien

Przycisk [Piano]

Przycisk [Strings]

Przycisk [Others]

Nr |Nazwa MSB|LSB PC
1 |Grand Piano1 0 |68 1
2 |Piano + Str. 25 164 | 1
3 |Harpsichord 0 |66 | 7
4 |Grand Piano2 16 |67 | 1
5 |Piano+Choir 26 |64 | 1
6 |Honky-tonk 0 |64 ]| 4
Przycisk [E.Piano]
Nr |Nazwa MSB|LSB PC
1 |Pop E.Piano 16 |67 | 5
2 |FM E.Piano 0 |70 | 6
3 |Vibraphone 0 0|12
4 |Celesta 0 0 9
5 |'60s E.Piano 24 |65 | 5
6 [Clav. 0 67| 8
7 |Morning Lite 0 |68 | 99

66

Nr [Nazwa MSB|LSB PC
Strings
1 |Rich Strings 0 |71 ] 50
2 |OrchestraStr 0 |64 | 49
3 |Harp 0 |68 | 47
4 |Violin 0| 0|41
5 |Flute 0 |64 74
6 |PizzicatoStr 0 | 0| 46
7 |DecayStrings* 1 |65 | 50
Voice
8 |Aerial Choir 8 |64 | 53
9 |Jazz Scat 0 |65 | 55
10 |Soft Pad 0 |64 90
11 |Female Aahs 8 |66 | 53
12 |Male Aahs 8 |68 | 53
13 |Thum Voice 0 |66 | 54
14 |Decay Choir* 1 |64 | 53
15 |Dcy ChoirPad* 1 |66 | 90

* Brzmienia oznaczone gwiazdkg

nadajg sie do naktadania na
brzmienie fortepianowe.

Nr |Nazwa MSB|LSB PC
Organ
1 |ChurchOrgan1 0 |66 | 20
2 |ChurchOrgan2 8 |69 | 20
3 |Combo Jz.Org 0 |70 | 19
4 |Ballad Organ 0 |69 19
5 |Nason flt 8' 16 | 66 | 20
6 |Mellow Bars 32 |68 | 17
7 |Light Organ 32 |69 | 17
8 |Lower Organ 0 |66 | 17
Guitar
9 |Nylon-str.Gt 0 0| 25
10 |Steel-str.Gt 0 0| 26
11 |AcousticBass 0 |71 33
12 |A.Bass+Cymbl 0 |66 | 33
13 |FingeredBass 0 0| 34
GM2
14 |STANDARD Set| 120 | 0 1
15 |ROOM Set 120 0 | 9
16 |POWER Set 120 | 0 | 17
17 |ELEC.Set 120 0 | 25
18 |ANALOG Set 120 | 0 | 26
19 |JAZZ Set 120 | 0 | 33
20 |BRUSH Set 120 | 0 | 41
21 |ORCH.Set 120 | 0 | 49
22 |SFX Set 120 | 0 | 57

*14 — 22 to zestawy perkusyjne. Za-
warto$¢ poszczegolnych zestawow

podano nas. 70— 72.

Nr |Nazwa MSB |LSB| PC
23 |Piano 1 121 0O 1
24 |Piano 1w 121 1 1
25 |Piano 1d 121 2 1
26 |Piano 2 121 0| 2
27 |Piano 2w 121 1 2




Wykaz brzmien

Nr |Nazwa MSB|LSB PC
28 |Piano 3 121 0 3
29 |Piano 3w 121 | 1 3
30 |Honky-tonk 121 ] 0 4
31 |Honky-tonk w 121 | 1 4
32 |E.Piano 1 1211 0 | 5
33 |DetunedEP 1 |121 | 1 5
34 |Vintage EP 121 2 | 5
35 |'60s E.Piano 1211 3 | 5
36 |E.Piano 2 121 0 | 6
37 |DetunedEP 2 |121 | 1 6
38 |St.FM EP 1211 2 | 6
39 |EP Legend 121 | 3 6
40 |EP Phase 1211 4 | 6
41 |Harpsichord 121 | 0 7
42 |Coupled Hps. 121 | 1 7
43 |Harpsi.w 121 | 2 7
44 |Harpsi.o 121 | 3 7
45 |Clav. 121 0 | 8
46 |Pulse Clav. 121 | 1 8
47 |Celesta 121 ] 0 9
48 |Glockenspiel 121 ] 0 | 10
49 |Music Box 1219 0 | 1
50 |Vibraphone 121 ] 0 | 12
51 |Vibraphone w 121 | 1 | 12
52 |Marimba 1211 0 | 13
53 |Marimba w 121 1 | 13
54 | Xylophone 121 ] 0 | 14
55 |TubularBells 121 | 0 | 15
56 |Church Bell 1211 1 | 15
57 |Carillon 121 | 2 | 15
58 |Santur 121 0 | 16
59 |Organ 1 121 0 | 17
60 |TremoloOrgan 121 | 1 | 17
61 |'60s Organ 121 2 | 17
62 |Organ 2 121 3 | 17
63 |Perc.Organ 1 121 ] 0 | 18

Nr [Nazwa MSB|LSB PC Nr |Nazwa MSB|LSB PC
64 [Chorus Organ |[121 | 1 | 18 100 |AcousticBass 121 | 0 | 33
65 |Perc.Organ 2 121 | 2 | 18 101 |FingeredBass 121 ] 0 | 34
66 |Rock Organ 121 ] 0 | 19 102 |Finger Slap 121 | 1 | 34
67 |Church Org.1 121 0 | 20 103 |Picked Bass 121 | 0 | 35
68 |Church Org.2 121 | 1 | 20 104 |FretlessBass 121 | 0 | 36
69 |Church Org.3 121 2 | 20 105 |Slap Bass 1 121 0 | 37
70 |Reed Organ 121 0 | 21 106 |Slap Bass 2 121 | 0 | 38
71 |Puff Organ 1211 1 | 21 107 |Synth Bass 1 121 0 | 39
72 |Accordion 1 121 | 0 | 22 108 |WarmSyn.Bass | 121 | 1 | 39
73 |Accordion 2 121 | 1 | 22 109 |Synth Bass 3 121 | 2 | 39
74 |Harmonica 121 0 | 23 110 |Clav.Bass 121 3 | 39
75 |Bandoneon 121 0 | 24 111 |Hammer 121 | 4 | 39
76 |Nylon-str.Gt 1211 0 | 25 112 |Synth Bass 2 121 ] 0 | 40
77 |Ukulele 121 1 | 25 113 |Synth Bass 4 121 ] 1 | 40
78 [Nylon Gto 121 | 2 | 25 114 |RubberSyn.Bs |121 | 2 | 40
79 |Nylon Gt 2 121 3 | 25 115 |Attack Pulse 121 | 3 | 40
80 |Steel-str.Gt 121 ] 0 | 26 116 | Violin 121 ] 0 | 41
81 |12-str.Gt 1211 1 | 26 117 | Slow Violin 121 ] 1 | 41
82 |Mandolin 121 ] 2 | 26 118 |Viola 121 ] 0 | 42
83 |Steel+Body 121 | 3 | 26 119 |Cello 121 | 0 | 43
84 |Jazz Guitar 121 0 | 27 120 |Contrabass 1211 0 | 44
85 |Hawaiian Gt 121 | 1 | 27 121 | Tremolo Str. 121 ] 0 | 45
86 |Clean Guitar 121 ] 0 | 28 122 | PizzicatoStr 121 | 0 | 46
87 |Chorus Gt 1 121 ] 1 | 28 123 |Harp 121 | 0 | 47
88 |Mid Tone Gt 121 | 2 | 28 124 |Yang Qin 121 | 1 | 47
89 |Muted Guitar 121 0 | 29 125 | Timpani 121 ] 0 | 48
90 [Funk Guitar1 121 | 1 | 29 126 | Strings 121 | 0 | 49
91 |Funk Guitar2 1211 2 | 29 127 |Orchestra 121 ] 1 | 49
92 |Chorus Gt 2 121 ] 3 | 29 128 |'60s Strings 121 ] 2 | 49
93 |Overdrive Gt 121 | 0 | 30 129 |Slow Strings 121 | 0 | 50
94 |Guitar Pinch 121 ] 1 | 30 130 | Syn.Strings1 121 ] 0 | 51
95 |DistortionGt 121 0 | 31 131 |Syn.Strings3 121 | 1 | 51
96 |Gt Feedback1 121 | 1 | 31 132 |Syn.Strings2 121 | 0 | 52
97 |Dist.Rtm Gt 121 ] 2 | 31 133 |Choir 1 121 ] 0 | 53
98 |GtHarmonics |121 | 0 | 32 134 | Choir 2 121 ] 1 | 53
99 |GtFeedback2 [121 | 1 | 32 135 | Voice 121 ] 0 | 54
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Wykaz brzmien

Nr |Nazwa MSB|LSB PC
136 |Humming 121 | 1 | 54
137 |Synth Voice 121 | 0 | 55
138 |Analog Voice 121 | 1 | 55
139 |OrchestraHit 121 | 0 | 56
140 |Bass Hit 121 | 1 | 56
141 |6th Hit 121 ] 2 | 56
142 |Euro Hit 121 | 3 | 56
143 | Trumpet 121 | 0 | 57
144 |Dark Trumpet 121 | 1 | 57
145 | Trombone 1 121 | 0 | 58
146 | Trombone 2 121 | 1 | 58
147 |Bright Tb 121 ] 2 | 58
148 |Tuba 121 0 | 59
149 [MuteTrumpet1t [121 | 0 | 60
150 [MuteTrumpet2 (121 | 1 | 60
151 |French Horn1 121 0 | 61
152 |French Horn2 121 1 | 61
153 |Brass 1 121 ] 0 | 62
154 |Brass 2 121 ] 1 | 62
155 |Synth Brass1 121 | 0 | 63
156 |Synth Brass3 121 | 1 | 63
157 |AnalogBrass1 121 | 2 | 63
158 | Jump Brass 121 | 3 | 63
159 | Synth Brass2 121 | 0 | 64
160 |Synth Brass4 1211 1 | 64
161 |AnalogBrass2 |121 | 2 | 64
162 |Soprano Sax 121 | 0 | 65
163 |Alto Sax 121 | 0 | 66
164 | Tenor Sax 121 | 0 | 67
165 |Baritone Sax 121 ] 0 | 68
166 |Oboe 121 0 | 69
167 |English Horn 121 ] 0 | 70
168 |Bassoon 1219 0 | 7
169 |Clarinet 121 0 | 72
170 |Piccolo 121 | 0 | 73
171 |Flute 1211 0 | 74

Nr |Nazwa MSB|LSB PC Nr |Nazwa MSB|LSB PC
172 |Recorder 121 0 | 75 208 |Atmosphere 121 | 0 [ 100
173 |Pan Flute 121 0 | 76 209 |Brightness 121 | 0 | 101
174 | Bottle Blow 1211 0 | 77 210 |Goblins 121 | 0 [ 102
175 | Shakuhachi 1211 0 | 78 211 |Echo Drops 121 | 0 | 103
176 |Whistle 1211 0 | 79 212 |Echo Bell 121 | 1 | 103
177 |Ocarina 121 0 | 80 213 |Echo Pan 121 | 2 | 103
178 |Square Lead1 |121 | 0 | 81 214 |Star Theme 121 | 0 | 104
179 |Square Lead2 121 | 1 | 81 215 |Sitar 1 121 | 0 [ 105
180 |Sine Lead 121 | 2 | 81 216 |Sitar 2 121 | 1 | 105
181 |Saw Lead 1 121 ] 0 | 82 217 |Banjo 121 | 0 | 106
182 |Saw Lead 2 1211 1 | 82 218 |Shamisen 121 | 0 [ 107
183 | Doctor Solo 121 ] 2 | 82 219 |Koto 121 | 0 | 108
184 |Natural Lead 121 ] 3 | 82 220 | Taisho Koto 121 | 1 | 108
185 |SequencedSaw | 121 | 4 | 82 221 |Kalimba 121 | 0 | 109
186 | Syn.Calliope 121 | 0 | 83 222 |Bagpipe 121 | 0 | 110
187 |Chiffer Lead 121 0 | 84 223 |Fiddle 1211 0 |11
188 |Charang 121 0 | 85 224 |Shanai 121 ] 0 | 112
189 |Wire Lead 1211 1 | 85 225 | Tinkle Bell 121 ] 0 | 113
190 |Solo Vox 121 0 | 86 226 |Agogo 121 ] 0 | 114
191 |5th Saw Lead 121 | 0 | 87 227 |Steel Drums 121 ] 0 | 115
192 |Bass+Lead 121 0 | 88 228 |Woodblock 121 ] 0 | 116
193 |Delayed Lead 121 | 1 | 88 229 |Castanets 121 | 1 | 116
194 |Fantasia 121 ] 0 | 89 230 |Taiko 121 ] 0 | 117
195 |Warm Pad 1211 0 | 90 231 |Concert BD 121 | 1 |17
196 |Sine Pad 1211 1 ] 90 232 |Melodic Tom1 121 | 0 | 118
197 | Polysynth 1211 0 | 91 233 |Melodic Tom2 121 | 1 | 118
198 |Space Voice 121 ] 0 | 92 234 |Synth Drum 121 | 0 | 119
199 | Itopia 1211 1 ] 92 235 |TR-808 Tom 121 1 1 | 119
200 |Bowed Glass 121 0 | 93 236 |Elec.Perc. 121 2 |19
201 |Metallic Pad 121 ] 0 | 94 237 |Reverse Cym. |121 | 0 | 120
202 |Halo Pad 121 0 | 95 238 |Gt FretNoise 121 ] 0 [ 121
203 |Sweep Pad 121 0 | 96 239 |Gt Cut Noise 121 ] 1 121
204 |Ice Rain 121 ] 0 | 97 240 |BsStringSlap 121 | 2 121
205 |Soundtrack 121 0 | 98 241 |Breath Noise 121 | 0 [122
206 |Crystal 1211 0 | 99 242 |Fl.Key Click 121 | 1 [122
207 |Synth Mallet 1211 1 ] 99 243 |Seashore 121 ] 0 [ 123
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Wykaz brzmien

Nr |Nazwa MSB|LSB PC
244 |Rain 121 | 1 123
245 |Thunder 121 | 2 [ 123
246 |Wind 121 | 3 [ 123
247 |Stream 121 | 4 123
248 |Bubble 121 | 5 | 123
249 |Bird 1 121 ] 0 [ 124
250 |Dog 121 | 1 [ 124
251 |Horse Gallop 121 | 2 | 124
252 |Bird 2 121 | 3 [ 124
253 |Telephone 1 121 | 0 | 125
254 |Telephone 2 121 | 1 |125
255 |DoorCreaking [121 | 2 [125
256 |Door 121 | 3 | 125
257 |Scratch 121 | 4 | 125
258 |Wind Chimes 121 | 5 | 125
259 |Helicopter 121 | 0 | 126
260 |Car Engine 121 | 1 | 126
261 |Car Stop 121 ] 2 | 126
262 |Car Pass 121 | 3 | 126
263 |Car Crash 121 | 4 126
264 |Siren 121 | 5 | 126
265 |Train 121 | 6 | 126
266 |Jetplane 121 | 7 | 126
267 |Starship 121 | 8 | 126
268 |Burst Noise 121 | 9 | 126
269 |Applause 121 | 0 | 127
270 |Laughing 121 | 1 127
271 |Screaming 121 | 2 |127
272 |Punch 121 | 3 | 127
273 |Heart Beat 121 | 4 127
274 |Footsteps 121 | 5 127
275 |Gun Shot 121 | 0 | 128
276 |Machine Gun 121 | 1 [ 128
277 |Laser Gun 121 | 2 | 128
278 |Explosion 121 | 3 | 128

* W grupie przycisku [Others], gdy
przytrzymasz wcisniety przycisk [-]
lub [+], aby szybciej zmienia¢ numer,
~przewijanie” zostanie zatrzymane na
numerze 014 i 023.

Aby wywotaé nastepne brzmienie,
zwolnij przycisk [-] lub [+] i naciénij
go ponownie.
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Wykaz brzmien

Standard Room Power Electronic
High-Q High-Q High-Q High-Q
8 Slap Slap Slap Slap
bo Scratch Push [EXCT] Scratch Push [EXCT] Scratch Push [EXCT] Scratch Push [EXCT]
Scratch Pull [EXCT] Scratch Pull [EXCT] Scratch Pull [EXCT7] Scratch Pull [EXCT7]
31 Sticks Sticks Sticks Sticks
Square Click Square Click Square Click Square Click
B3 Metronome Click Metronome Click Metronome Click Metronome Click
s Metronome Bell Metronome Bell Metronome Bell Metronome Bell
Kick Drum 2 Room Kick 2 Room Kick 1 Power Kick
c2b6 Kick Drum 1 Room Kick 1 Power Kick Electric Kick
:g Side Stick Side Stick Side Stick Side Stick
B8 Snare Drum Room Snare Power Snare Electric Snare 1
Hand Clap Hand Clap Hand Clap Hand Clap
(o Electric Snare 3 Electric Snare 4 Electric Snare 5 Electric Snare 2
1 Low Tom 2 Room Low Tom 2 Power Low Tom 2 Electric Low Tom 2
42 Closed Hi-Hat 1 [EXCA1] Closed Hi-Hat 2 [EXCA1] Closed Hi-Hat 2 [EXCA1] Closed Hi-Hat 2 [EXCA1]
U3 Low Tom 1 Room Low Tom 1 Power Low Tom 1 Electric Low Tom 1
44 Pedal Hi-Hat 1 [EXCA1] Pedal Hi-Hat 2 [EXC1] Pedal Hi-Hat 2 [EXC1] Pedal Hi-Hat 2 [EXC1]
A5 Mid Tom 2 Room Mid Tom 2 Power Mid Tom 2 Electric Mid Tom 2
7 46 Open Hi-Hat 1 [EXCA1] Open Hi-Hat 2 [EXCA1] Open Hi-Hat 2 [EXCA1] Open Hi-Hat 2 [EXCA1]
Mid Tom 1 Room Mid Tom 1 Power Mid Tom 1 Electric Mid Tom 1
c3ks High Tom 2 Room High Tom 2 Power High Tom 2 Electric High Tom 2
Crash Cymbal 1 Crash Cymbal 3 Crash Cymbal 3 Crash Cymbal 3
o0 High Tom 1 Room High Tom 1 Power High Tom 1 Electric High Tom 1
Ride Cymbal 1 Ride Cymbal 3 Ride Cymbal 3 Ride Cymbal 3
b2 Chinese Cymbal 1 Chinese Cymbal 2 Chinese Cymbal 2 Reverse Cymbal
53 Ride Bell 1 Ride Bell 2 Ride Bell 2 Ride Bell 2
Sl Tambourine Tambourine Tambourine Tambourine
55 Splash Cymbal Splash Cymbal Splash Cymbal Splash Cymbal
Sl Cowbell Cowbell Cowbell Cowbell
o7 Crash Cymbal 2 Crash Cymbal 4 Crash Cymbal 4 Crash Cymbal 4
59 58 Vibraslap Vibraslap Vibraslap Vibraslap
Ride Cymbal 2 Ride Cymbal4 Ride Cymbal4 Ride Cymbal4
C460 High Bongo 1 High Bongo 2 High Bongo 2 High Bongo 2
Low Bongo 1 Low Bongo 2 Low Bongo 2 Low Bongo 2
62 Mute High Conga 1 Mute High Conga 2 Mute High Conga 2 Mute High Conga 2
b Open High Conga Open High Conga Open High Conga Open High Conga
Low Conga Low Conga Low Conga Low Conga
65 High Timbale High Timbale High Timbale High Timbale
66 Low Timbale Low Timbale Low Timbale Low Timbale
67 High Agogo High Agogo High Agogo High Agogo
bo 68 Low Agogo Low Agogo Low Agogo Low Agogo
70 Cabasa Cabasa Cabasa Cabasa
71 Maracas Maracas Maracas Maracas
Short High Whistle [EXC2] Short High Whistle [EXC2] Short High Whistle [EXC2] Short High Whistle [EXC2]
C5(72 Long Low Whistle [EXC2] Long Low Whistle [EXC2] Long Low Whistle [EXC2] Long Low Whistle [EXC2]
Short Guiro [EXC3] Short Guiro [EXC3] Short Guiro [EXC3] Short Guiro [EXC3]
Long Guiro [EXC3] Long Guiro [EXC3] Long Guiro [EXC3] Long Guiro [EXC3]
Claves Claves Claves Claves
High Woodblock High Woodblock High Woodblock High Woodblock
Low Woodblock Low Woodblock Low Woodblock Low Woodblock
Mute Cuica [EXCA4] Mute Cuica [EXCA4] Mute Cuica [EXC4] Mute Cuica [EXCA4]
Open Cuica [EXC4] Open Cuica [EXC4] Open Cuica [EXC4] Open Cuica [EXC4]
Mute Triangle [EXC5] Mute Triangle [EXC5] Mute Triangle [EXC5] Mute Triangle [EXC5]
Open Triangle [EXCS5] Open Triangle [EXC5] Open Triangle [EXC5] Open Triangle [EXC5]
Shaker Shaker Shaker Shaker
Jingle Bell Jingle Bell Jingle Bell Jingle Bell
C6i84 Bar Chimes Bar Chimes Bar Chimes Bar Chimes
85 Castanets Castanets Castanets Castanets
g6 o ute Surdo [EXCH] Mute Surdo [EXC6] | Mute Surdo [EXC8] Mute Surdo [EXC8]
88 Open Surdo [EXC6] Open Surdo [EXC6] Open Surdo [EXC6] Open Surdo [EXC6]
| - 1= - 19\ -
F e : Brak dZwieku
* [EXC]: nie wybrzmiewajg rownoczes$nie z innymi instrumentami perkusyjnymi o tym samym numerze.
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Wykaz brzmien

Cc2

C3

c4

C5

C6

Analog Jazz Brush Orchestra
High-Q High-Q High-Q Closed Hi-Hat 2 [EXCA1]
8 Slap Slap Slap Pedal Hi-Hat 2 [EXC1]
bo Scratch Push [EXCT] Scratch Push [EXCT] Scratch Push [EXCT] Open Hi-Hat 2 [EXCA1]
Scratch Pull [EXCT] Scratch Pull [EXCT] Scratch Pull [EXCT7] Ride Cymbal 3
31 Sticks Sticks Sticks Sticks
Square Click Square Click Square Click Square Click
B3 Metronome Click Metronome Click Metronome Click Metronome Click
- Metronome Bell Metronome Bell Metronome Bell Metronome Bell
TR-808 Kick 2 Room Kick 2 Room Kick 2 Concert Bass Drum 2
6 TR-808 Kick 1 Jazz  Kick Jazz  Kick Concert Bass Drum 1
:g TR-808 Rim shot Side Stick Side  Stick Side Stick
38 TR-808 Snare Jazz Snare Brush  Tap Concert Snare Drum
Hand Clap Hand Clap Brush Slap1 Castanets
(o Electric Snare 6 Electric Snare 7 Brush Swirl Concert Snare Drum
U1 TR-808 Low Tom 2 Jazz Low Tom Brush Low Tom 2 Timpani F
L2l TR-808 Closed Hi-Hat 1 [EXC1] Closed Hi-Hat 2 [EXCA1] Brush Closed Hi-Hat [EXC1] Timpani F#
U3 TR-808 Low Tom 1 Low Tom 1 Brush Low Tom 1 Timpani G
iulll TR-808 Closed Hi-Hat 2 [EXC1] Pedal Hi-Hat 2 [EXCA1] Brush Pedal Hi-Hat [EXC1] Timpani G#
A5 TR-808 Mid Tom 2 Mid Tom 2 Brush Mid Tom 2 Timpani A
7 sl TR-808 Open Hi-Hat [EXC1] Open Hi-Hat 2 [EXCA1] Brush Open Hi-Hat [EXC1] Timpani A#
TR-808 Mid Tom 1 Jazz Mid Tom Brush Mid Tom 1 Timpani B
us TR-808 High Tom 2 Jazz High Tom 2 Brush High Tom 2 Timpani C
TR-808 Crash Cymbal Crash Cymbal 3 Jazz Crash Cymbal Timpani C#
o0 TR-808 High Tom 1 Jazz High Tom 1 Brush High Tom 1 Timpani D
Ride Cymbal 3 Ride Cymbal 3 Jazz Ride Cymbal 1 Timpani D#
b2 Chinese Cymbal 2 Chinese Cymbal 2 Chinese Cymbal 2 Timpani E
53 Ride Bell 2 Ride Bell 2 Jazz Ride Cymbal 2 Timpani F
Sl Tambourine Tambourine Tambourine Tambourine
55 Splash Cymbal Splash Cymbal Splash Cymbal Splash Cymbal
Sl TR-808 Cowbell Cowbell Cowbell Cowbell
o7 Crash Cymbal 4 Crash Cymbal 4 Crash Cymbal 4 Concert Cymbal 2
59 58 Vibraslap Vibraslap Vibraslap Vibraslap
Ride Cymbal4 Ride Cymbal4 Ride Cymbal4 Concert Cymbal 1
60 High Bongo 2 High Bongo 2 High Bongo 2 High Bongo 2
Low Bongo 2 Low Bongo 2 Low Bongo 2 Low Bongo 2

gg

TR-808 High Conga
TR-808 Mid Conga

Mute High Conga 2
Open High Conga

Mute High Conga 2
Open High Conga

Mute High Conga 2
Open High Conga

e4 TR-808 Low Conga Low Conga Low Conga Low Conga
65 High Timbale High Timbale High Timbale High Timbale
Sl Low Timbale Low Timbale Low Timbale Low Timbale
67 High Agogo High Agogo High Agogo High Agogo
bo S ow Agogo Low Agogo Low Agogo Low Agogo
70 Cabasa Cabasa Cabasa Cabasa
71 TR-808 Maracas Maracas Maracas Maracas
Short High Whistle [EXC2] Short High Whistle [EXC2] Short High Whistle [EXC2] Short High Whistle [EXC2]
72 Long Low Whistle [EXC2] Long Low Whistle [EXC2] Long Low Whistle [EXC2] Long Low Whistle [EXC2]
Short Guiro [EXC3] Short Guiro [EXC3] Short Guiro [EXC3] Short Guiro [EXC3]
Long Guiro [EXC3] Long Guiro [EXC3] Long Guiro [EXC3] Long Guiro [EXC3]
Claves Claves Claves Claves
High Woodblock High Woodblock High Woodblock High Woodblock
Low Woodblock Low Woodblock Low Woodblock Low Woodblock
Mute Cuica [EXC4] Mute Cuica [EXCA4] Mute Cuica [EXC4] Mute Cuica [EXCA4]
Open Cuica [EXCA4] Open Cuica [EXC4] Open Cuica [EXC4] Open Cuica [EXC4]
Mute Triangle [EXC5] Mute Triangle [EXC5] Mute Triangle [EXC5] Mute Triangle [EXC5]
Open Triangle [EXC5] Open Triangle [EXC5] Open Triangle [EXC5] Open Triangle [EXC5]
Shaker Shaker Shaker Shaker
Jingle Bell Jingle Bell Jingle Bell Jingle Bell
84 Bar Chimes Bar Chimes Bar Chimes Bar Chimes
Sl Castanets Castanets Castanets Castanets
g6 o Vute Surdo [EXCE] Mute Surdo [EXC6] | Mute Surdo [EXC8] Mute Surdo [EXC8]
88 Open Surdo [EXCS6] Open Surdo [EXC6] Open Surdo [EXC6] Open Surdo [EXC6]
e B Applause
T e Brak dZzwieku
* [EXC]: nie wybrzmiewajg rdwnoczes$nie z innymi instrumentami perkusyjnymi o tym samym numerze.
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Wykaz brzmien

Cc2

C3

c4

C5

C6

72

SFX
P8 |
PO puwan
B el
B3 |
BS |
B6 el
g | —
:g High Q
#0 Slap
1 Scratch Push  [EXC7]
42 Scratch Pull [EXCT7]
3 Sticks
44 Square Click
#5 Metronome Click
sl Metronome Bell
i Guitar Fret Noise
us Guitar Cutting Noise Up
Guitar Cutting Noise Down
50 String Slap of Double Bass
g Fl.Key Click
o2 Laughing
Screaming
P 54 Punch
55 Heart Beat
Sl Footsteps 1
o7 Footsteps 2
g 58 Applause
Door Creaking
60 Door
Scratch
62 Wind Chimes
Car-Engine
B4 Car-Stop
65 Car-Pass
Sl Car-Crash
67 Siren
Sl Train
69 Jet Plane
1 70 Helicopter
Starship
72 Gun Shot
Machine Gun
Laser Gun
Explosion
Dog
Horse-Gallop
Birds
Rain
Thunder
Wind
Seashore
Stream
84 Bubble
85 |
86 | __.
87 .
88
L
------ Brak dzwieku
[EXC]:

nie wybrzmiewajg rownoczesnie z innymi instrumentami perkusyjnymi o tym samym numerze.




I Wykaz utworéw wewnetrznych

1 La Fille aux Cheveux de Lin 36 | Ja gerlied
2 | La Campanella 37 | Menuet Antique
3 | Trio Grande 38 | Fur Elise
4 | Scherzo No.2 39 | Turkischer Marsch (Mozart)
5 | Sonate No.15 40 | Sta ndchen
6 | Liebestrd ume 3 41 | Humoreske
7 | Etude, op.10-3 42 | Blumenlied
8 | Jete veux 43 | Alpengld ckchen
9 | Valse, op.64-1 44 | Menuett G dur (Beethoven)
10 | Golliwog’s Cakewalk 45 | Venezianisches Gondellied
11 | Fantaisie-Impromptu 46 | Alpenabendro te
12 | Arabesque 1 47 | Farewell to the Piano
13 | An der sché nen, blauen Donau 48 | Brautchor
14 | Auf Flugeln des Gesanges 49 | Battle of Waterloo
15 | Mazurka No.5 50 | Wiener Marsch
16 | Gymnopé die 1 51 | Le Coucou
17 | E tude, op.25-1 52 | Menuett G dur (Bach)
18 | Clair de Lune 53 | Spinnerlied
19 | E tude, op.10-5 54 | Gavotte
20 | Dr. Gradus ad Parnassum 55 | Heidenrd slein
21 | Grande Valse Brillante 56 | Zigeuner Tanz
22 | La prie re d'une Vierge 57 | La Cinquantaine
23 | Course en Troika 58 | Csikos Post
24 | To The Spring 59 | Dolly’s Dreaming Awakening
25 | Valse, op.64-2 60 | La Violette
26 | Radetzky Marsch 61 | Frd hlicher Landmann
27 | Tra umerei 62 | Sonatine op.36-1 (Clementi)
28 | Moments Musicaux 3 63 | Sonatine op.20-1 (Kuhlau)
29 | Prélude, 0p.28-15 64 | Sonatine No.5 (Beethoven)
30 | Harmonious Blacksmith 65 | Fly Flee
31 | Ungarische Ta nze 5
32 | Turkischer Marsch (Beethoven) * Wszelkie prawa zastrzezone. Nieautoryzowane wyko-
rzystywanie niniejszych materiatéw do celow innych niz
33 | Nocturne No.2 prywatne i dla wtasnej przyjemnosci jest naruszeniem
34 | Frihlingslied praw autorskich.
* Zadne dane MIDI odtwarzanego utworu nie sg wysytane
35 | Pré ludium gniazdem [Out/V-LINK] grupy MIDI.
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Parametry przechowywane w pamieci
zapasowej (funkcja MEMORY BACKUP)

Czuto$¢ na site uderzenia w klawisz s. 21
Funkcja 3D SOUND CONTROL s. 42
Funkcja DYNAMIC SOUND CONTROL s. 44
Pogtos (status, gtebokos¢) s. 22
Réwnowazenie poziomu gto$nosci w trybie DUAL s. 45
Punkt podziatu s. 26
Tryb stosowania funkcji 3D SOUND CONTROL s. 43
Ustawienia transpozycji s. 45
Partia pedatu ttumika s. 47
Strojenie s. 48
Skala s. 48
Krzywa stroju s. 49
Rezonans pedatu ttumika s. 50
Rezonans od strun s. 50
Rezonans od zwalnianych klawiszy s. 50
Ustawienia korektora charakterystyki s. 43




GENERAL

General MIDI MYl

Standard General MIDI to zbiér zalecen, starajgcych sie umozliwi¢ pokonanie ograniczen chronionych prawami autorskimi
konstrukcji i standaryzowania funkcji MIDI urzadzen elektronicznych, generujgcych dzwiek. Moduty brzmieniowe i pliki mu-
zyczne, zgodne ze standardem GM, sg oznaczane logo standardu. Pliki muzyczne z logo standardu GM mozna odtwarzac
za pomocg dowolnego modutu brzmieniowego, kompatybilnego z tym standardem z doktadnie takim samym skutkiem.

GENERAL
Standard General MIDI 2 m|ﬂ|2

Standard ten radzi sobie tam, gdzie zawodzi standard GM, Dajac bogatsze mozliwosci ekspresji i wiekszg kompatybilnosc.
Sprawy nie obstugiwane przez zalecenia pierwotnego standardu General MIDI, takie jak sposéb edycji brzmien lub obstuga
efektow, teraz zostaty zdefiniowane precyzyjnie. Ponadto zwiekszono ilo$¢ dostepnych brzmien. Moduty brzmieniowe,
kompatybilne ze standardem GM2, zapewniajg rowniez zgodno$¢ ze standardem GM.

W niektérych przypadkach konwencjonalna wersja standardu MIDI, nie zawierajgca nowych rozszerzen jest okreslana jako
standard GM1 w celu odréznienia go od standardu GM2.

Format GS G}

Format GS to specyfikacja firmy Roland, standaryzujgca prace urzadzen, generujgcych dzwiek. Oprécz petnej kompatybil-

nosci ze standardem General MIDI format GS oferuje dodatkowo zwiekszong liczbe brzmien, zapewnia ich edycje i definiu-
je wiele szczegotéw szerokiego wachlarza opcji dodatkowych, w tym efektéw CHORUS i REVERB.. Zaprojektowany z my-
$lg o przyszitosci format GS jest gotowy do przyjmowania nowych brzmien i obstugi nowych opcji sprzetowych, gdy sie po-

jawig. Poniewaz jest w petni kompatybilny ze standardem General MIDI, umozliwia odtwarzanie poprawne odtwarzanie da-
nych muzycznych tego standardu, jak réwniez plikbw muzycznych GS (plikow stworzonych dla formatu GS).

Format XG Lite

XaGlite

Format XG to format modutu brzmieniowego firmy YAMAHA Corporation, definiujgcy metody zwiekszania ilosci brzmien
lub ich edycje oraz strukture i rodzaje efektow i bedacy uzupetnieniem standardu General MIDI. XG Lite to uproszczona
wersja formatu XG. Dowolny plik muzyczny formatu XG mozna odtwarza¢ za pomocg kazdego modutu brzmieniowego,
kompatybilnego z tym formatem. Jednakze nalezy pamieta¢, ze w poréwnaniu z plikiem oryginalnym, niektére pliki mu-

zyczne moga by¢ odtwarzane inaczej, z powodu zredukowane;j ilosci parametréw sterujgcych i efektow.
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Tabela Implementacji MIDI

Typ: Pianino cyfrowe . _s Data: marzec 2009
Model: F-100 Tabela implementacji MIDI Wersja: 1.00
Funkcja Transmitowane Odbierane UWAGI
Kanat pod- Domysélnie 1-16 1-16
stawowy Zmiennie 1-16 1-16
Domyslnie Mode 3 Mode 3
Mode Komunikaty X Mode 3, 4 (M=1)
(Tryb) Zmienne sk sk s o s s sk sk sk sk sk sk sk
Numer nuty 15-113 0-127
True Voice 0-127
: NOTE ON o o
Dynamika | \5TE OFF 0 0
. Polifoniczny X o *1
Docisk Kanatowy X (©] *1
Pitch Bend X O
0,32 | O o *1
1| X o *1
5 | X o *1
6, 38 X (@] *1 Wprowadzanie danych
7 | X (0] *1 | Poziom gtosnosci
10 | X O *1
11 (0] (0] *1 | Ekspresja
64 | O 0] *1 | Pedat HOLD
65 | X o *1 | PORTAMENTO
66 | O o *1 | Pedat SOSTENUTO
Kontrolery 67 | O (0] *1 | Pedat SOFT
84 X (6] Sterowanie efektem PORTAMENTO
(CONTROL 91 (@] (@] Gtlebokos¢ efektu 1
CHANGE) 93 | X (0] Gtebokos¢ efektu 3
98,99 | X 0] NRPN LSB, MSB
100, 101 | X 0] RPN LSB, MSB
PROGRAM Wartos$¢ rze- 0-127 O
CHANGE czywista ieellolelelelelelsl 0-127 Numer brzmienia 1 — 128
Systemowe EXCLUSIVE O (©)
Systemowe SONG POSITION X X
oa6lne SONG SELECT X X
9 TUNEREQUEST | X X
Systemowe Zegarowe (0] X
czasu rzeczy- | Komendy sterujace | X
wistego START/ STOP/CONTINUE
ALL SOUND OFF | X 0O (120, 126, 127)
RESET ALL X o
Komunikaty CONTROLLERS
zewnetrzne LOCAL ON/OFF X o
ALL NOTES OFF X O (123 - 125)
ACTIVE SENSING | O O
SYSTEM RESET X X
Uwagi *1 O X wybierane za pomocg komunikatéw systemowych EXCLUSIVE.
* 2 Rozpoznawane jako M=1 nawet gdy M r6zne od 1.

Mode 1 : OMNI ON, POLY
Mode 3 : OMNI OFF, POLY
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Mode 2 : OMNI ON, MONO
Mode 4 : OMNI OFF, MONO

O: Tak
X: Nie




Dane techniczne

F-110: Pianino cyfrowe

<Klawiatura>

Klawiatura

88 klawiszy, typu PHA alpha Il

Czutos$¢ na dynamike gry

Off, L1, L2, M, H1, H2

Tryby pracy klawiatury

Whole, Dual PLAY (z regulacjg poziomu gtosnosci), Split PLAY (regulowany punkt podziatu
klawiatury), Twin Piano.

<Modut brzmieniowy> 88-klawiszowe, stereofoniczne, multisamplingowe brzmienie fortepianowe, zgodnos$¢ ze stan-
dardami GM2, GS i XG Lite

Maksymalna polifonia:

128 glosow

Brzmienia

306 (w tym 8 zestawdw perkusyjnych i 1 zestaw efektow dzwiekowych)

Skala

8 typow, tonika do wyboru

Strojenie nieréwnomierne

Wiaczone lub wytgczone

Globalny stréj instrumentu

415,3 Hz—466,2 Hz (z regulacjg w odstepach co 0,1 Hz)

Transpozycja p6ttonowa

Transpozycja: -6~+5 (w krokach péttonowych)
Transpozycja odtwarzania: -6~+5 (w krokach péttonowych)

Efekty

Pogtos (Off/1-10), rezonans strun (tylko dla brzmien fortepianowych, Off/1-10), rezonans od
pedatu ttumika (tylko dla brzmien fortepianowych, Off/1-10), rezonans od zwalnianych klawiszy
(tylko dla brzmien fortepianowych, Off/1-10)

Korektor charakterystyki cze-
stotliwosciowej

3-punktowy korektor charakterystyki

<Rekorder>
Slady 3
Utwory Sekcja rekordera: 1 utwér

Pamie¢ wewnetrzna Maksymalnie 99 utworéw

Pojemnos$¢ nutowa

ok. 30 000 nut

Wybieranie utworéw, START/STOP, zapis, poprzedni/przewijanie w tyt, nastepny/przewijanie w
przod, wyciszanie Sladow (regulowany poziom gto$nosci wyciszenia), tempo, wyciszanie tem-

Sterowanie pa, odtwarzanie wszystkich utwordw, przedtakt, odliczanie, poziom gto$nosci odtwarzania
utworu.
Tempo Cwierénutowe = 10 — 500

Rozdzielczos¢

120 impulséw na ¢wierénute

Metrum: 2/2, 0/4, 2/4, 3/4, 4/4, 5/4, 6/4, 7/4, 3/8, 6/8, 9/8, 12/8

Metronom

Poziom gto$nosci: 0~10

Pamie¢ wewnetrzna

Utwory

Maksymalnie 99 utworéw

Zapis utworu

Plik SMF (format 0)

<Pozostate>

Utwory z pamieci wewnetrznej

65

Nominalna moc wyjsciowa

12W x 2

Glosniki

8cmx12cmx 2
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Dane techniczne

Wyswietlacz

7-segmentowy, 3-znakowy (LED)

Sterowanie Poziom gto$nosci
Ttumik (rozpoznawanie posredniego potozenia), Soft (rozpoznawanie posredniego
Pedaty pofozenia, mozliwosé przypisywania funkcji), Sostenuto (mozliwosé przypisywania

funkcji)

Pozostate funkcje

Blokada panelu, funkcja V-LINK

Gniazdo zasilania, gniazdo pedatoéw, gniazda wyjsciowe (L/Mono, R), gniazda wej$ciowe

Ziacza

& (L/Mono, R), gniazda stuchawkowe x 2 (Stereo), gniazda MIDI (wejSciowe i wyjSciowe)
Zasilanie 12V
Poboér mocy 48 W

Wykonczenie

Satynowa czern lub satynowa biel

1361 (szer.) x 302 (gteb.) x 778 (wys.) mm/ 53-5/8 (W) x 11-15/16 (D) x 30-11/16 (H) cali.
(z zamknietg pokrywa)

1361 (szer.) x 342 (gteb.) x 778 (wys.) mm/ 53-5/8 (W) x 13-1/2 (D) x 30-11/16 (H) cali.
(z zamknietg pokrywa, zainstalowane stabilizatory*)

Wymiary
1361 (szer.) x 305 (gteb.) x 910 (wys.) mm/ 53-5/8 (W) x 12-1/16 (D) x 35-7/8 (H) cali.
(z otwartg pokrywa)
1361 (szer.) x 342 (gteb.) x 910 (wys.) mm/ 53-5/8 (W) x 13-1/2 (D) x 35-7/8 (H) cali.
(z otwartg pokrywa, zainstalowane stabilizatory*)
Waga 35kg /77 Ibs 85,05 g
Akcesoria Instrukcja obstugi, zasilacz, kabel zasilania do podtgczania zasilacza, zaczep stuchawek, ,Ro-

land 60 Classical Piano Masterpieces” (60 klasycznych utworéw fortepianowych, ksigzka)

*  Stabilizatory to wystajgce czesci z boku po obu stronach, zapewniajgce optymalng stabilno$c¢.

W interesie ulepszania produktu, podane powyzej dane i wyglad urzadzenia mogg ulega¢ zmianom bez
wczesniejszego o tym powiadomienia.
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Informacja

EGYPT

Al Fanny Trading Office
9, EBN Hagar Al Askalany
Street,

ARD E1 Golf, Heliopolis,
Cairo 11341, EGYPT

TEL: (022)-417-1828

REUNION

Maison FO - YAM Marcel
25 Rue Jules Hermann,
Chaudron - BP79 97 491
Ste Clotilde Cedex,
REUNION ISLAND

TEL: (0262) 218-429

SOUTH AFRICA
T.O.M.S. Sound & Music
(Pty)Ltd.

2 ASTRON ROAD DENVER
JOHANNESBURG ZA 2195,
SOUTH AFRICA

TEL: (011)417 3400

Paul Bothner(PTY)Ltd.

Royal Cape Park, Unit 24
Londonderry Road, Ottery 7800
Cape Town, SOUTH AFRICA
TEL: (021) 799 4900

CHINA

Roland Shanghai Electronics
Co.,Ltd.

5F. No.1500 Pingliang Road
Shanghai 200090, CHINA
TEL: (021) 5580-0800

Roland Shanghai Electronics
Co.,Ltd.

(BEIJING OFFICE)

10F. No.18 3 Section Anhuaxili
Chaoyang District Beijing
100011 CHINA

TEL: (010) 6426-5050

HONG KONG

Tom Lee Music Co., Ltd.
Service Division

22-32 Pun Shan Street, Tsuen
‘Wan, New Territories,
HONG KONG

TEL: 2415 0911

Parsons Music Ltd.

8th Floor, Railway Plaza, 39
Chatham Road South, T.S.T,
Kowloon, HONG KONG
TEL: 2333 1863

INDIA

Rivera Digitec (India) Pvt. Ltd.
411, Nirman Kendra Maha-
laxmi Flats Compound Off.
Dr. Edwin Moses Road,
Mumbai-400011, INDIA
TEL: (022) 2493 9051

INDONESIA

PT Citra IntiRama

J1. Cideng Timur No. 15]-150
Jakarta Pusat

INDONESIA

TEL: (021) 6324170

KOREA

Cosmos Corporation
1461-9, Seocho-Dong, Seo-
cho Ku, Seoul, KOREA
TEL: (02) 3486-8855

MALAYSIA

Roland Asia Pacific Sdn. Bhd.
45-1, Block C2, Jalan PJU 1/39,
Dataran Prima, 47301 Petaling
Jaya, Selangor, MALAYSIA
TEL: (03) 7805-3263

VIET NAM

VIET THUONG
CORPORATION

386 CACH MANG THANG
TAM ST. DIST.3,

HO CHI MINH CITY

VIET NAM

TEL: 9316540

W przypadku awarii instrumentu, skontaktuj si¢ z centrum serwisowym firmy Roland lub autoryzowanym

dystrybutorem firmy Roland.

PHILIPPINES

G.A. Yupangco & Co. Inc.
339 Gil J. Puyat Avenue
Makati, Metro Manila 1200,
PHILIPPINES

TEL: (02) 899 9801

SINGAPORE

SWEE LEE MUSIC
COMPANY PTE. LTD.
150 Sims Drive,
SINGAPORE 387381
TEL: 6846-3676

TAIWAN

ROLAND TAIWAN
ENTERPRISE CO., LTD.
Room 5, 9fl. No. 112 Chung
Shan N.Road Sec.2, Taipei,
TAIWAN, R.O.C.

TEL: (02) 2561 3339

THAILAND

Theera Music Co., Ltd.
100-108 Soi Verng Nakorn-
kasem, New
Road,Sumpantawongse,
Bangkok 10100 THAILAND
TEL: (02) 224-8821

AUSTRALIA/

NEW ZEALAND
Roland Corporation
Australia Pty., Ltd.

38 Campbell Avenue

Dee Why West. NSW 2099
AUSTRALIA

For Australia

Tel: (02) 9982 8266
For New Zealand
Tel: (09) 3098 715

CURACAO

Zeelandia Music Center Inc.
Orionweg 30

Curacao, Netherland Antilles
TEL:(305)5926866

DOMINICAN REPUBLIC
Instrumentos Fernando Giraldez
Calle Proyecto Central No.3
Ens.La Esperilla

Santo Domingo,

Dominican Republic

TEL:(809) 683 0305

ECUADOR

Mas Musika

Rumichaca 822 y Zaruma
Guayaquil - Ecuador
TEL:(593-4)2302364

EL SALVADOR

OMNI MUSIC

75 Avenida Norte y Final
Alameda Juan Pablo II,
Edificio No.4010 San Salvador,
EL SALVADOR

TEL: 262-0788

GUATEMALA

Casa Instrumental

Calzada Roosevelt 34-01,zona 11
Ciudad de Guatemala
Guatemala

TEL:(502) 599-2888

HONDURAS

Almacen Pajaro Azul S.A. de C.V.
BO.Paz Barahona

3 Ave.11 Calle S.O

San Pedro Sula, Honduras
TEL: (504) 553-2029

MARTINIQUE
Musique & Son
Z.1.Les Mangle
97232 Le Lamantin
Martinique ~ F.W.L
TEL: 596 596 426860

Gi ic SARL

CENTRALI/LATIN
AMERICA

ARGENTINA Instrumen-
tos Musicales S.A. Av.Santa
Fe 2055

(1123) Buenos Aires
ARGENTINA

TEL: (011) 4508-2700

BARBADOS

A&B Music Supplies LTD
12 Webster Industrial Park
Wildey, St.Michael, Barbados
TEL: (246)430-1100

BRAZIL

Roland Brasil Ltda.

Rua San Jose, 211

Parque Industrial San Jose Cotia
- Sao Paulo - SP, BRAZIL TEL:
(011) 4615 5666

CHILE

Comercial Fancy IT S.A.
Rut.: 96.919.420-1

Nataniel Cox #739, 4th Floor
Santiago - Centro, CHILE
TEL: (02) 688-9540

COLOMBIA

Centro Musical Ltda.

Cra 43 B No 25 A 41 Bododega 9
Medellin, Colombia

TEL: (574)3812529

COSTA RICA

JUAN Bansbach Instrumentos
Musicales

Ave.1. Calle 11, Apartado
10237,

San Jose, COSTA RICA

TEL: 258-0211

10 Rte De La Folie
97200 Fort De France
Martinique F.W.1.
TEL: 596 596 715222

MEXICO

Casa Veerkamp, s.a. de c.v.
Av. Toluca No. 323, Col. Olivar
de los Padres 01780 Mexico
D.F. MEXICO

TEL: (55) 5668-6699

NICARAGUA Bans-

bach Instrumentos

Musicales Nicaragua
Altamira D'Este Calle Principal
de la Farmacia 5ta.Avenida

1 Cuadra al Lago.#503
Managua, Nicaragua

TEL: (505)277-2557

PANAMA

SUPRO MUNDIAL, S.A.
Boulevard Andrews, Albrook,
Panama City, REP. DE
PANAMA

TEL: 315-0101

PARAGUAY Distri-
buidora De Instrumen-

tos Musicales

J.E. Olear y ESQ. Manduvira
Asuncion PARAGUAY
TEL: (595) 21 492147

PERU

Audionet

Distribuciones Musicales SAC
Juan Fanning 530

Miraflores

Lima - Peru

TEL: (511) 4461388

TRINIDAD

AMR Ltd

Ground Floor
Maritime Plaza Barata-
ria Trinidad W.I. TEL:
(868) 638 6385

URUGUAY

Todo Musica S.A.

Francisco Acuna de Figueroa
1771

C.P.: 11.800

Montevideo, URUGUAY
TEL: (02) 924-2335

VENEZUELA Instru-
mentos Musicales Alle-
gro,C.A.

Av las industrias edf.Guitar
import

#7 zona Industrial de Turumo
Caracas, Venezuela

TEL: (212) 244-1122

AUSTRIA

Roland Elektronische Mu-
sikinstrumente HmbH.
Austrian Office
Eduard-Bodem-Gasse 8,
A-6020 Innsbruck, AUSTRIA
TEL: (0512) 26 44 260

BELGIUM/FRANCE/
HOLLAND/
LUXEMBOURG

Roland Central Europe N.V.
Houtstraat 3, B-2260, Oevel
(Westerlo) BELGIUM

TEL: (014) 575811

CROATIA
ART-CENTAR
Degenova 3.

HR - 10000 Zagreb
TEL: (1) 466 8493

CZECH REP.
CZECH REPUBLIC
DISTRIBUTOR s.r.o
Voctirova 247/16

CZ - 180 00 PRAHA 8,
CZECH REP.

TEL: (2) 830 20270

DENMARK

Roland Scandinavia A/S
Nordhavnsvej 7, Postbox 880,
DK-2100 Copenhagen
DENMARK

TEL: 3916 6200

FINLAND

Roland Scandinavia As, Filial
Finland

Elannontie 5

FIN-01510 Vantaa, FINLAND
TEL: (0)9 68 24 020

GERMANY

Roland Elektronische Mu-
sikinstrumente HmbH.
Oststrasse 96, 22844
Norderstedt, GERMANY
TEL: (040) 52 60090

GREECE/CYPRUS
STOLLAS S.A.

Music Sound Light

155, New National Road
Patras 26442, GREECE
TEL: 2610 435400

HUNGARY

Roland East Europe Ltd.
Warehouse Area ‘DEPO’ P£.83
H-2046 Torokbalint,
HUNGARY

TEL: (23) 511011

IRELAND

Roland Ireland

G2 Calmount Park, Calmount
Avenue, Dublin 12

Republic of IRELAND

TEL: (01) 4294444

ITALY

Roland Italy S. p. A.

Viale delle Industrie 8,
20020 Arese, Milano, ITALY
TEL: (02) 937-78300

NORWAY

Roland Scandinavia Avd.
Kontor Norge
Lilleakerveien 2 Postboks 95
Lilleaker N-0216 Oslo
NORWAY

TEL: 2273 0074

POLAND

ROLAND POLSKA SP.Z O.0.
ul. Kty Grodziskie 16B

03-289 Warszawa, POLAND
TEL: (022) 678 9512

PORTUGAL

Roland Iberia, S.L.

Portugal Office

Cais das Pedras, 8/9-1 Dto
4050-465, Porto, PORTUGAL
TEL: 22 608 00 60

ROMANIA

FBS LINES

Piata Libertatii 1,
535500 Gheorgheni,
ROMANIA

TEL: (266) 364 609

RUSSIA

MuTek

Dorozhnaya ul.3,korp.6
117 545 Moscow, RUSSIA
TEL: (095) 981-4967

SLOVAKIA

DAN Acoustic s.r.o.
Povazska 18.

SK - 940 01 Nové Zimky
TEL: (035) 6424 330

SPAIN

Roland Iberia, S.L.
Paseo Garcia Faria, 33-35
08005 Barcelona SPAIN
TEL: 93 493 91 00

SWEDEN

Roland Scandinavia A/S
SWEDISH SALES OFFICE
Danvik Center 28, 2 tr.
S-131 30 Nacka SWEDEN
TEL: (0)8 702 00 20

SWITZERLAND Rol-
and (Switzerland) AG
Landstrasse 5, Postfach,
CH-4452  Itingen,
SWITZERLAND
TEL:(061)975-9987

UKRAINE
EURHYTHMICS Ltd.
P.O.Box: 37-a.

Nedecey Str. 30

UA - 89600 Mukachevo,
UKRAINE

TEL: (03131) 414-40

UNITED KINGDOM
Roland (U.K.) Ltd. Atlan-
tic Close, Swansea
Enterprise Park, SWANSEA
SA7 9F],

UNITED KINGDOM

TEL: (01792) 702701

MIDDLE EAST

BAHRAIN

Moon Stores

No.1231&1249 Rumaytha
Building Road 3931, Manama
339 BAHRAIN

TEL: 17 813 942

IRAN

MOCO INC.

No.41 Nike St., Dr.Shariyati Ave.,
Roberoye Cerahe Mirdamad
Tehran, IRAN

TEL: (021)-2285-4169

ISRAEL

Halilit P. Greenspoon & Sons
Ltd.

8 Retzif Ha'alia Hashnia St.
Tel-Aviv-Yafo ISRAEL

TEL: (03) 6823666

JORDAN

MUSIC HOUSE CO. LTD.
FREDDY FOR MUSIC

P. O. Box 922846

Amman 11192 JORDAN
TEL: (06) 5692696

KUWAIT

EASA HUSAIN AL-YOUSIFI
& SONS CO.

Al-Yousifi Service Center
P.O.Box 126 (Safat) 13002
KUWAIT

TEL: 00 965 802929

LEBANON

Chahine S.A.L.

George Zeidan St., Chahine
Bldg., Achrafieh, P.O.Box: 16-
5857

Beirut, LEBANON

TEL: (01) 20-1441

OMAN

TALENTZ CENTRE L.L.C.
Malatan House No.1

Al Noor Street, Ruwi
SULTANATE OF OMAN
TEL: 2478 3443

QATAR

Al Emadi Co. (Badie Studio &
Stores)

P.O. Box 62, Doha, QATAR
TEL: 4423-554

SAUDI ARABIA
aDawliah Universal
Electronics APL
Behind Pizza Inn
Prince Turkey Street
aDawliah Building,
PO BOX 2154, Alk-
hobar 31952

SAUDI ARABIA
TEL: (03) 8643601

SYRIA

Technical Light & Sound
Center

PO BOX 13520 BLDG No.17
ABDUL WAHAB
KANAWATLST RAWDA
DAMASCUS, SYRIA

TEL: (011) 223-5384

TURKEY

ZUHAL DIS TICARET A.S.
Galip Dede Cad. No.37
Beyoglu - Istanbul / TURKEY
TEL: (0212) 249 85 10

U.A.E.

Zak Electronics & Musical
Instruments Co. L.L.C.

Zabeel Road, Al Sherooq Bldg.,
No. 14, Ground Floor, Dubai,
U.AE.

TEL: (04) 3360715

(NORTH AMERICA )

CANADA

Roland Canada Ltd.
(Head Office)

5480 Parkwood Way
Richmond B. C., V6V 2M4
CANADA

TEL: (604) 270 6626

Roland Canada Ltd.
(Toronto Office)

170 Admiral Boulevard
Mississauga On L5T 2N6
CANADA

TEL: (905) 362 9707

U.S. A.

Roland Corporation U.S.
5100 S. Eastern Avenue

Los Angeles, CA 90040-2938,
U.S. A.

TEL: (323) 890 3700

As of Jan. 1, 2009 (ROLAND)
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Dla krajéw UE
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This symbol indicates that in EU countries, this product must be collected
separately from household waste, as defined in each region. Products
bearing this symbol must not be discarded together with household waste.

Dieses Symbol bedeutet, dass dieses Produkt in EU-Léndern getrennt
vom Hausmiill gesa.mmelt werden muss gemif den regionalen
Bestimmungen. Mit diesem Symbol gekennzeichnete Produkte diirfen
nicht zusammen mit den Hausmiill entsorgt werden.

Ce symbole indique que dans les pays de I'Union européenne, ce
produit doit étre collecté séparément des ordures ménageres selon les
directives en vigueur dans chacun de ces pays. Les produits portant ce
symbole ne doivent pas étre mis au rebut avec les ordures ménageéres.

Questo simbolo indica che nei paesi della Comunita europea questo
prodotto deve essere smaltito separatamente dai normali rifiuti domestici,
secondo la legislazione in vigore in ciascun paese. I prodotti che riportano
questo simbolo non devono essere smaltiti insieme ai rifiuti domestici.

Ai sensi dell'art. 13 del D.Lgs. 25 luglio 2005 n. 151.

Este simbolo indica que en los pafses de la Unién Europea este producto
debe recogerse aparte de los residuos domésticos, tal como esté
regulado en cada zona. Los productos con este simbolo no se deben
depositar con los residuos domésticos.

Este simbolo indica que nos paises da UE, a recolha deste produto
devera ser feita separadamente do lixo doméstico, de acordo com os
regulamentos de cada regido. Os produtos que apresentem este simbolo
ndo deverdo ser eliminados juntamente com o lixo doméstico.

Dit symbool geeft aan dat in landen van de EU dit product gescheiden
van huishoudelijk afval moet worden aangeboden, zoals bepaald per
gemeente of regio. Producten die van dit symbool zijn voorzien,
mogen niet samen met huishoudelijk afval worden verwijderd.

Dette symbol angiver, at i EU-lande skal dette produkt opsamles adskilt
fra husholdningsaffald, som defineret i hver enkelt region. Produkter
med dette symbol mé ikke smides ud sammen med husholdningsaffald.

Dette symbolet indikerer at produktet ma behandles som spesialavfall i
EU-land, iht. til retningslinjer for den enkelte regionen, og ikke kastes
sammen med vanlig husholdningsavfall. Produkter som er merket med
dette symbolet, ma ikke kastes sammen med vanlig husholdningsavfall.
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Symbolen anger att i EU-linder maste den hér produkten kasseras

separat frén hushdllsavfall, i enlighet med varje regions bestimmelser.
Produkter med den hiir symbolen fir inte kasseras tillsammans med
hushallsavfall.

T#mé merkinti ilmaisee, ettd tuote on EU-maissa keriittivi erilldsin
kotitalousjétteistd kunkin alueen voimassa olevien médiriysten
mukaisesti. T4lld merkinnalla varustettuja tuotteita ei saa hivittad
kotitalousjétteiden mukana.

Ez a szimbG6lum azt jelenti, hogy az Eur6pai UniGban ezt a terméket a
héztartsi hulladéktol elkiilonitve, az adott régidban érvényes
szabdlyozds szerint kell gyfijteni. Az ezzel a szimbSlummal elldtott
termékeket nem szabad a hdztartdsi hulladék koz€ dobni.

Symbol oznacza, ze zgodnie z regulacjami w odpowiednim regionie, w
krajach UE produktu nie nalezy wyrzucaé z odpadami domowymi.
Produktéw opatrzonych tym symbolem nie mozna utylizowaé razem z
odpadami domowymi.

Tento symbol udévi, Ze v zemich EU musi byt tento vyrobek sbirdn
oddélené od domdciho odpadu, jak je ur€eno pro kazdy region. Vyrobky
nesouci tento symbol se nesmi{ vyhazovat spolu s domécim odpadem.

Tento symbol vyjadruje, %e v krajindch EU sa musf zber tohto produktu
vykonévat’ oddelene od domového odpadu, podl'a nariaden{ platnych v
konkrétnej krajine. Produkty s tymto symbolom sa nesmi vyhadzovat’
spolu s domovym odpadom.

See siimbol niitab, et EL-i maades tuleb see toode olempriigist eraldi
koguda, nii nagu on igas piirkonnas méératletud. Selle siimboliga
mirgitud tooteid ei tohi &ra visata koos olmepriigiga.

Sis simbolis rodo, kad ES Salyse &is produktas turi baiti surenkamas
atskirai nuo buitiniy atlieky, kaip nustatyta kiekviename regione. Siuo
simboliu paZenklinti produktai neturi bati iSmetami kartu su buitinémis
atliekomis.

§is simbols norada, ka ES valstis So produktu jaievic atsevi¥ki no
majsaimniectbas atkritumiem, ka noteikts katra regiona. Produktus ar %o
simbolu nedrikst izmest kopa ar majsaimniecibas atkritumiem.

Ta simbol oznaCuje, da je treba proizvod v drzavah EU zbirati lo¢eno od
gospodinjskih odpadkov, tako kot je dologeno v vsaki regiji. Proizvoda s
tem znakom ni dovoljeno odlagati skupaj z gospodinjskimi odpadki.

To oipPolo owtd vmodnhdvel 6t otig ywees te E.E. to ovyrexgLuévo mgoiov
Teérer vo. OuAREYETOL YWQLOTE GO TO UTOAOLT OLALOXNG: OToQQIppaTa, TOpdLYeL

pe 600 mpoPiénovral ot %aOe meploy. Ta mooidvra oy GEPOUY TO TUYZERQLUEVO
obpPolo dev mpéner va omogpintovrol patl pe To ouxuaxd omoglppaTe. _/
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Zgodnie z Art. 22 ust.1 i 2 Ustawy o zuzytym sprzecie elek-
trycznym i elektronicznym (Dz.U.180 poz. 1495), nie wolno
umieszczaé, wyrzucaé¢, magazynowac wraz z innymi odpadami.
Niebezpieczne zwiagzki zawarte w sprzecie elektrycznym i elek-
tronicznym wykazuja bardzo niekorzystne oddziatywanie na ro-
$liny, drobnoustroje, a przede wszystkim na czlowieka, uszka-
dzaja bowiem jego uktad centralny i obwodowy ukiad nerwowy oraz
uktad krwionos$ny i wewnetrzny, a dodatkowo powoduja silne reakcje
alergiczne.
Zuzyte urzadzenie nalezy dostarczyc¢ do lokalnego Punktu Zbiérki zuzy-
tych urzadzen elektrycznych, ktéry zarejestrowany jest w Gtéwnym In-
spektoracie Ochrony Srodowiska i prowadzi selektywna zbiorke odpa-
déw.

Zgodnie z Art. 35 ustawy, uzytkownik sprzetu przeznaczonego dla go-
spodarstw domowych, po zuzyciu takiego sprzetu, zobowiazany jest do
oddania go zbierajacemu zuzyty sprzet elektryczny i elektroniczny.
Selektywna zbiorka odpadow pochodzacych z gospodarstw domowych
oraz ich przetwarzanie przyczynia sie do ochrony sérodowiska, obniza
przedostawanie sie szkodliwych substancji do atmosfery oraz wéd po-
wierzchniowych.
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