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Dziekujemy za zakup i gratulujemy wyboru aranzera ROLAND VA-7/VA-5. Logo ,,V” (jak w nazwie ,,V-

Arranger”) to symbol specjalny, ktory w danym roku otrzymuje tylko jeden produkt firmy ROLAND (poprzednie
urzadzenia rodziny ,,V” to VG-8, V-Drums oraz rejestratory cyfrowe serii VS). Modele VA-7 i VA-5 stanowig zaczatek
nowej generacji instrumentéw klawiszowych, bedacych rowniez aranzerami automatycznego akompaniamentu.
Instrumenty te posiadajg wiele innowacyjnych rozwigzan. Procesor VariPhrase, catkowicie nowe i bardzo realistyczne
brzmienia standardowe i perkusyjne, catkowicie nowe style akompaniamentowe, animowany ekran dotykowy, wejscie
audio z oddzielnym procesorem efektow oraz intuicyjny interfejs uzytkownika to najwazniejsze ich cechy.

W celu dobrego zrozumienia wszystkich funkcji i mozliwosci urzadzenia oraz bezawaryjnego uzytkowania go przez

wiele lat prosimy o uwazne przeczytanie w cato$ci niniejszej instrukcji. Na poczatek przyjmijmy nastepujace

zalozenia:

- stowem ,,przycisk” bedziemy okresla¢ przyciski ptyty czotowej, a stowem ,,pole” - elementy ekranu dotykowego
LCD;

- odnosénik typu ,,= 3.5.3” oznacza: ,,zajrzyj do akapitu o podanym numerze”, gdzie pierwsza liczba to numer
rozdziatu, druga liczba to numer podrozdziatu, a ostatnia liczba to numer akapitu.

Niniejsza instrukcja zawiera ilustracje i rysunki, prezentujace typowy wyglad ekranu LCD. Jednakze nalezy

pamietac, ze urzadzenie moze by¢ wyposazone w nowsza wersje systemu operacyjnego, a wigc wyglad ekranu nie

zawsze bedzie odpowiada¢ temu, co pokazuja te rysunki. lomega® to zastrzezony znak towarowy. Zip™ to znak

towarowy firmy lomega Corporation. Wszystkie nazwy produktow, pojawiajace si¢ w niniejszej instrukcji, sa

zastrzezonymi znakami towarowymi, bedgcymi wtasnoscig ich posiadaczy.
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Zanim zaczniesz postugiwacé si¢ urzadzeniem, przeczytaj uwaznie akapity Warunki bezpiecznej eksploatacji

oraz Uwagi wstepne. Akapity te zawierajg wazne informacje odno$nie poprawnej eksploatacji urzadzenia.

Wazne uwagi wstepne

8.
9.

OSTRZEZENIE
Postugujac sie urzgdzeniami elektrycznymi nalezy przestrzegac
podstawowych zasad bezpieczehAstwa, w tym nizej wymienionych:

Przed rozpoczeciem eksploatacji instrumentu przeczytaj wszystkie instrukcije.

Nie eksploatuj urzadzenia w poblizu wody - np. blisko wanny, umywalki, zlewu kuchennego lub w wilgotnym
srodowisku, np. w poblizu basenu, itp.

Wyrdb nalezy eksploatowaé tylko na stojakach, zalecanych przez wytworce.

Instrument ten, zardwno sam, jak i eksploatowany ze stuchawkami lub wzmacniaczem, moze by¢ przyczyna trwatej
utraty stuchu. Nie pracuj zbyt dlugo przy poziomach glo$nosci ustawionych zbyt wysoko. Jezeli zauwazysz
pogorszenie si¢ stuchu lub dzwonienie w uszach, powiniene$ skontaktowac si¢ z laryngologiem.

Instrument powinien by¢ umieszczony w takim miejscu i w taki sposob, aby miat zapewnione wtasciwe chtodzenie.
Instrument powinien by¢ eksploatowany w miejscach odlegtych od zrddet ciepta takich jak grzejniki, kaloryfery lub
inne urzadzenia, wytwarzajace ciepto.

Instrument powinien by¢ podigczony do instalacji elektrycznej o parametrach podanych w instrukcji oraz
umieszczonych na nim.

Jezeli przez dhuzszy okres czasu instrument jest nie uzywany, nalezy odtaczyé go od gniazdka sieciowego.

Nalezy zwraca¢ uwage, aby do wnetrza instrumentu nie dostawaty si¢ zadne przedmioty lub ciecze.

10. Wszelkie naprawy nalezy powierza¢ wykwalifikowanemu personelowi, a szczeg6lnie, gdy:

A. Uszkodzeniu ulegta wtyczka sieciowa.

B. Do wnetrza dostat si¢ przedmiot lub instrument zostat zalany ciecza.

C. Instrument zostal zmoczony przez deszcz.

D. Instrument wykazuje nieprawidtowosci w dziataniu lub zauwazalne przektamania w odtwarzaniu danych.
E. Instrument upadt na twarde podtoze lub zostata uszkodzona obudowa.

11. Wszelkie naprawy nalezy powierza¢ wykwalifikowanemu personelowi. W probuj robi¢ tego na wilasng reke lub

wbrew zaleceniom, umieszczonym w instrukcji, a dotyczacym obstugi instrumentu przez uzytkownika.
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Charakterystyka urzadzenia

Procesor VariPhrase (dotyczy modelu VA-7)

Model VA-7 to nowatorskie urzadzenie w dziedzinie technologii samplingu, umozliwiajgce ,,elastyczne”
przetwarzanie danych oraz manipulowanie frazami audio w podobny sposob, jak komunikatami MIDI. Automatyczny
akompaniament mozna taczy¢ z odtwarzanymi w czasie rzeczywistym zsamplowanymi frazami, odtwarzajac partie
wokalne lub brzmienia akustyczne w taki sposob, aby wywolywaé wrazenie, ze sa one elementem stylu
akompaniamentowego, odtwarzanego za pomocg automatycznego akompaniamentu. Dzieki wyjatkowej jakosci
uzyskiwanego brzmienia procesor VariPhrase umozliwia polifoniczne odtwarzanie sampli, przechowywanych w
pamigci statej ROM bez lub z niewielka artykulacja, tak typowa dla konwencjonalnych samplerow. Po raz pierwszy
zostato to uzyskane na bazie pojedynczych sampli, a nie na czasochtonnej i skomplikowanej technice multisampli.

Ponadto procesor VariPhrase umozliwia stosowanie automatycznej synchronizacji (bez utraty jakosci dzwigku)
zsamplowanego materialu w ramach funkcji ARRANGER i SONG COMPOSER. Umozliwia to réwniez dzielenie
dhugich fraz (np. catej zwrotki lub refrenu) na pojedyncze sylaby i odtwarzanie ich jedna po drugiej idealnie
zsynchronizowane z tempem pracy automatycznego akompaniamentu lub sekwencera. Efekt jest naprawde kapitalny.
Pierwsze wrazenia w akapicie 3.5.1.

Klawiatura czula na docisk i dynamike gry

To rozkosz korzysta¢ z klawiatury modelu VA-7. Zdolno§¢ do generowania komunikatow o docisku
kanalowym pozwala sterowaé poziomem glo$nosci, barwg tonéw oraz funkcjami aranzera w intuicyjny sposob.
Klawiatura modelu VA-5 ma te same cechy, z wyjatkiem czuto$ci na docisk.

Sterownik RIBBON (tylko model VA-7) i sterownik D-BEAM

Sterownik D-BEAM, czyli sterownik wykorzystujacy promienie podczerwone stuzy do intuicyjnego
sterowania brzmieniami i aranzerem poprzez poruszanie dionig nad czujnikiem sterownika. Sterownik RIBBON to pas
czutego na dotyk materialu, przetwarzajacego ruch przesuwanego po nim palca na komunikaty sterujace,
wykorzystywane do podobnych celow, jak sterownik D-BEAM. Instrument posiada oczywiscie takze drazek
[[BENDER/MODULATION]], taczacy w sobie funkcje dzwigni PITCH BEND (odstrajanie dzwigkow) oraz kotka
MODULATION (kreator efektu VIBRATO).

Nowy modul brzmieniowy

Model VA-5/VA-7 zostal wyposazony w nowy modut brzmieniowy o 128-glosowej polifonii oraz 3649
brzmien konwencjonalnych i 119 zestawow perkusyjnych, poczawszy od niewiarygodnie realistycznych brzmien
akustycznych az do catkowicie odrealnionych brzmien stylu techno. Nigdy do tej pory nie wyprodukowano instrumentu
elektronicznego, kreujacego tak niewiarygodnie prawdziwe brzmienia akustyczne, zawierajace wszystkie niuanse
tonalne i wszystkie ,,szumy”, nieodlgcznie towarzyszace brzmieniom instrumentéw akustycznych (skrzypienie strun
gitarowych, rezonanse instrumentéw perkusyjnych, itp.).

Efekty

Oprocz niezbednych efektow typu poglosowych (REVERB), efektu modulowanych (CHORUS/FLANGER),
linii opodzniajagcych (DELAY) i dwupunktowego korektora charakterystyki czestotliwo$ciowej instrument zostat
wyposazony w dodatkowy procesor efektow, zawierajacy 89 efektow prostych i ztozonych.

Ustawienia uzytkownika

Model VA-5/VA-7 to pierwszy instrument firmy ROLAND, ktéry umozliwia wywotywanie ulubionych
brzmien za pomoca specjalnych przyciskow, umieszczonych na plycie czolowej. Fabryczne ustawienia dla tych
przyciskow mozna dowolnie zmieniac.

Ponadto funkcja ONE TOUCH PROGRAM, dostgpna juz we wezesniejszych modelu firmy ROLAND, zostata
poszerzona o cztery komorki pamigei na kazdy styl muzyczny - wlacznie ze stylami DISK LINK - oraz mozliwo$é
przypisywania wtasnych ustawien do tych komorek.

Oczywiscie instrument posiada rowniez funkcj¢ USER PROGRAM, za pomoca ktorej, mozna przechowywaé
w pamigci 128 ustawien plyty czolowe;j.

Naped dyskietek oraz naped dyskow ZIP (tylko model VA-7)

Twoércy modelu VA-7 pomysleli sobie, ze docenisz posiadanie napedu dyskow ZIP, umozliwiajacego
przechowywanie danych na dyskach o pojemnosci 100 MB i dlatego tak zaprogramowali system operacyjny, aby
umoztiwial on bezposredni dostgp do napedu ZIP. Oczywisci VA-7 posiada réwniez wygodne funkcje bazy danych,
znane z modeli G-1000 i EM-2000.

Programy Uzytkownika (funkcja USER PROGRAM)
Oprocz mozliwosci szybkiego modyfikowania istniejacych styli akompaniamentowych funkcja USER
PROGRAM pozwala rowniez rejestrowa¢ w pamigci ustawienia ptyty czotlowej w celu szybkiego wywolywania ich w
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przysztosci. Jesli cheialby$ mie¢ ich wiecej niz 128, zawarto§¢ pamigci funkcji USER PROGRAM mozna przenie$¢ na
dysk ZIP lub dyskietke i zatadowac je, gdy beda potrzebne.

Jesli nie masz zamiaru modyfikowa¢ istniejacych styli akompaniamentowych lub jeste§ zbyt zajety, aby
zaglebia¢ si¢ w ten temat, mozna je przystosowa¢ do wilasnych potrzeb, zmieniajac brzmienia, przypisane do
poszczegdlnych partii aranzera i zapisujac nowe ustawienia w pamigci funkcji USER PROGRAM.

128 styli muzycznych + 559 na dysku ZIP (tylko model VA-7)

Model VA-5/VA-7 zostal fabrycznie wyposazony w 128 styli akompaniamentowych wysokiej jakosci,
odzwierciedlajacych wszystkie style muzyczne, ktore mozesz potrzebowaé. Kazdy styl akompaniamentowy posiada
cztery zasadnicze odmiany akompaniamentowe (BASIC, ADVANCED, ORIGINAL, VARIATION), dwa wstepy
(INTRO), dwa zakonczenia (ENDING), cztery orkiestracje oraz rézne inne elementy, umozliwiajace zbudowanie duzo
wigcej, niz 128 styli akompaniamentowych.

64 komoérki pamieci funkcji DISK LINK umozliwiaja przypisywanie styli akompaniamentowych,
przechowywanych na dysku ZIP lub dyskietce do przyciskow plyty czotowej w celu szybkiego ich wywolywania, a
jesli uwazasz, ze ta oferta to jeszcze za malo, na zalaczonym dysku ZIP znajdziesz dodatkowe style
akompaniamentowe.

Konfigurowanie aranzera
Przycisk [VIRTUAL BAND)] udostepnia funkcje pomocy, ktora po zadaniu kilku pytan konfiguruje instrument
zgodnie z twoimi zyczeniami. Programowanie aranzera nigdy nie byto tatwiejsze.

Szesnastosladowy sekwencer
Model VA-5/VVA-7 zostat wyposazony w szesnasto$ladowy sekwencer z pelnym zestawem funkcji edycyjnych.

Trzy procedur sterujace
Aranzerem instrumentu mozna sterowac trzema sposobami:

- procedura sterujaca STANDARD - aranzer rozpoznaje akordy sterujace w taki sposob, jak mozna tego oczekiwac
od tej klasy instrumentu;

- procedura sterujagca INTELLIGENT - w tym przypadku nie ma potrzeby grania pelnych akordéow w celu ich
ustyszenia. Nacisnigcie jednego, dwoch lub trzech klawiszy umozliwia wydobywania nawet najbardziej ztozonych
akordow, o jakich mogltbys pomysleé;

- procedura sterujagca PIANO jest przeznaczona dla pianistow, ktorzy taka technike gry chca wykorzystywaé do
odtwarzania wszystkich brzmien, nie tylko fortepianowych.

Intuicyjny interfejs uzytkownika
Instrument zostat wyposazony w duzy dotykowy ekran, umozliwiajgcy kompleksowa obstuge instrumentu.

Wyswietlanie tekstow piosenek

System operacyjny instrument zostal przystosowany do wyswietlania na ekranie tekstow piosenek,
dotaczanych do niektéorych plikéw SMF (czyli plikéw muzycznych w standardzie General MIDI) oraz do
transmitowania takich tekstow do konwertera LVC-1. To powinno poméc w zapamigtywaniu tekstow piosenek, ktore
chcialtbys $piewac.

Ponadto model VA-7 zostal wyposazony w wejécie audio, ktore mozna wykorzystywaé¢ do samplowania fraz
lub do podtaczenia mikrofonu. Wokal mozna przetwarza¢ za pomocg przeznaczonych specjalnie do tego celu efektow
REVERB i CHORUS.

Wyposazenie instrumentu
Po rozpakowaniu instrumentu powiniene$ znalez¢ wymienione nizej rzeczy. Jesli czego$ bedzie brakowac,
skontaktuj si¢ ze sprzedawca instrumentu.

o instrukcja obstugi, ktéra wtasnie czytasz;

o dysk ZIP (dotyczy modelu VA-7), zawierajacy 559 styli muzycznych, ponad 300 plikéw SMF, 62 frazy VARI, 33
utwory demonstracyjne, 1 zestaw danych funkcji USER PROGRAM, zawierajacy ustawienia fabryczne oraz 1
zestaw danych MIDI, roéwniez zawierajacy ustawienia fabryczne.

Model VA-5 jest dostarczany z dyskietka, zawierajaca 32 utwory demonstracyjne, 1 zestaw danych funkcji
USER PROGRAM, zawierajacy ustawienia fabryczne, 1 zestaw danych MIDI, rowniez zawierajacy ustawienia
fabryczne oraz pliki SMF;

e metalowa podstawka pod nuty;

o kabel zasilania.
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Opcje uzytkowe

Sterownik pedatowy FC-7
Sterownik taki umozliwia sterowanie funkcjami wyboru odmian akompaniamentowych podczas odtwarzania
stylu akompaniamentowego i nalezy go podlacza¢ do gniazda [FC7 PEDAL], znajdujacego si¢ na tylnej $cianie
instrumentu.
UWAGA: Pedal ten nie moze by¢ wykorzystywany jako pedat MIDI, gdyz nie generuje on komunikatéow MIDI
lecz sygnaly impulsowe. Nie probuj podlaczaé go do gniazda MIDI [IN] Zadnego instrumentu.

Pedaly sterujace EV-5 lub BOSS FV-300L
Pedaly te mozna wykorzystywac do réznych celow, takich jak np. sterowanie poziomem glo$nosci.

Pedaly przelaczajace DP-2, DP-6 lub FS-5U

Bedziesz prawdopodobnie potrzebowac¢ dwa pedaty przetaczajace. Jeden z nich powinien by¢ podtgczony do
gniazda [SUSTAIN FOOTSWITCH] w celu sterowania efektem SUSTAIN. Drugi mozna uzywa¢ do réznych celow, a
zadanie dla tego pedatu mozna przechowywac¢ wsrod danych funkcji USER PROGRAM.

Dyski ze stylami akompaniamentowymi serii MSA, MSD i MSE

Style akompaniamentowe na dyskietkach serii MSE zostaly specjalnie zaprogramowane dla takich
instrumentéw, jak VA-5, VA-7, G-1000, EM-2000, G-800, G-600, E-96 i RA-800. Style te wykorzystuja w pelni
potencjatl brzmieniowy modelu VA-5/VA-7. Z odczytem styli serii MSA i MSD réwniez nie bedziesz mie¢ zadnych
probleméw (odgoérna kompatybilnosc).

Shuchawki serii RH
Do dwoch gniazd stuchawkowych PHONES mozna podtaczaé stereofoniczne stuchawki serii RH (RH-25 lub
RH-50).

Uwagi o kompatybilnoSci

Chociaz style muzyczne ze starszych modeli firmy ROLAND mozna wykorzystywaé rowniez w tym
instrumencie, to dane pamigci PERFORMANCE modelu G-1000 oraz dane funkcji USER PROGRAM modelu EM-
2000 nie sa kompatybilne.

Standard General MIDI 2

Rozszerzony standard General MIDI oferuje wigksze mozliwosci ekspresyjne oraz definiuje zagadnienia nie
zunifikowane do tej pory, takie jak sposob edycji brzmien lub obstugi efektow. Zwickszono rowniez ilos¢ brzmien,
dostepnych w ramach standardu. Modut brzmieniowy wyposazony w logo standardu General MIDI 2 jest w stanie
poprawnie odtwarza¢ pliki dzwiekowe, sygnowane znakiem standardu General MIDI lub General MIDI 2. W
niektorych przypadkach podstawowa forma standardu General MIDI, nie zawierajgcego nowych opcji rozszerzajgcych
jego mozliwosci, jest nazywana standardem General MIDI 1.

UWAGA: Tylko funkcja SONG COMPOSER modelu VA-5/VA-7 jest w pelni kompatybilna ze standardem
General MIDI 2.



Uwagi wstepne

Zasilanie

Nie podtaczaj urzadzenia do tego samego obwodu,
do ktorego podlaczono urzadzenie, generujace
zaktocenia liniowe (takie jak silnik elektryczny lub
oswietleniowe systemy iluminujace).

Zanim podiaczysz urzadzenie do czegokolwiek, we
wszystkich innych wyltacz zasilanie. Pozwoli to
unikng¢ uszkodzenia i/lub zniszczenia kolumn
glosnikowych lub innych urzadzen.

Miejsce uzytkowania

Nie narazaj urzadzenia na bezposrednie S$wiatto
stoneczne, umieszczaj go z dala od zZrddet ciepta,
nie zostawiaj go wewnatrz zamknig¢tych pojazdow.
Nadmierne ciepto moze odksztalci¢ lub odbarwi¢
obudowg urzadzenia.

Urzadzenie moze zaktéca¢ prace odbiornikow
telewizyjnych i radiowych. Nie poshuguj si¢ nim w
poblizu takich odbiornikow.

Nie umieszczaj urzadzenia w poblizu urzadzen,
generujgcych  silne  pola  magnetyczne (np.
glo$nikow).

Konserwacja

Do codziennej kosmetyki obudowy urzadzenia
uzywaj suchej, migkkiej szmatki lub tylko lekko
zwilzonej woda. Silniejsze zabrudzenia usuwaj za
pomoca delikatnych, nie $cierajacych detergentow.
Nie zapomnij pézniej wytrze¢ instrumentu do
sucha.

Nigdy nie uzywaj benzyny, rozcienczalnikow,
alkoholi i Zadnych chemicznych rozpuszczalnikow,
gdyz pozwoli to unikngé mozliwosci odksztatcenia
i/lub odbarwienia.

Ostrzezenia dodatkowe

Chron urzadzenie przed uderzeniami.

Uwazaj, aby do wngtrza urzadzenia nie przedostata
si¢ jakakolwiek ciecz lub cialo state. Jezeli co$
takiego si¢ zdarzy, natychmiast przerwij prace,
wylacz  zasilanie 1 skontaktuj sig z
wykwalifikowanym serwisem firmy ROLAND.
Nigdy nie uderzaj w ekran ani nie naciskaj go z
duza silg.

Przyciskami i manipulatorami urzadzenia nalezy
postugiwaé si¢ delikatnie, gdyz w przeciwnym
wypadku moze to by¢ przyczyng uszkodzen.

Jezeli zauwazysz nieprawidtowosci w dziataniu
urzadzenia lub bedzie ci si¢ wydawac, ze pracuje
ono nieprawidlowo, natychmiast przerwij pracg,
wylacz  zasilanie 1 skontaktuj sig z
wykwalifikowanym serwisem firmy ROLAND.
Aby unikngé¢ porazenia pradem elektrycznym nigdy
nie otwieraj obudowy urzadzenia.

Dyski ZIP

dysk nalezy wklada¢ poziomo 1 delikatnie
popchnaé, aby caty schowat si¢ w napedzie. Jezeli
mechanizm napedu nie zataduje dysku catkowicie,
moze go popchna¢ delikatnie uko$nie w dot;

dyski ZIP wyjmuje si¢ z napedu za pomoca
przycisku [EJECT], w ktory naped jest

wyposazony. Nigdy nie probuj wyjmowaé dysku
ZIP ,na site”;

nie uzywany dysk ZIP nalezy przechowywac¢ w
pudetku, w ktérym zostat kupiony;

dyski ZIP nalezy chroni¢ przed bezposrednim
naswietlaniem promieniami slonecznymi, przed
nadmierng wilgocia, polami magnetycznymi i
Wwysoka temperatura;

nigdy nie probuj wktada¢ dyskietek do napedu ZIP
lub czy$ci¢ napedu ZIP za pomoca 3,5-calowej
dyskietki czyszczace;.

Ekran dotykowy

plamy z ekranu nalezy usuwac za pomocg etanolu,
ale nie wolno dopusci¢, aby etanol dostat si¢ do
szczelin pomiedzy obudowa a szyba ekranu, bo
moze to by¢ przyczyng powstania usterki. Nie
wolno uzywaé rozpuszczalnikow organicznych i
detergentow, za wyjagtkiem etanolu (alkoholu
etylowego).

Dyskietki
dyskietka sktada si¢ z plastikowej obudowy i
cienkiego krazka, pokrytego cienka warstwa
magnetyczna, a wiec potrzebna jest wielka
precyzja, aby na tak malej powierzchni mozna byto
gromadzi¢ tak wiele informacji. Aby zachowaé
integralno$¢ magnetycznego nosnika dyskietki
nalezy zwraca¢ uwagg na to, aby:

- nigdy nie dotykaé no$nika;

- nie uzywaé i nie przechowywaé dyskietek w
miejscach o duzej zawartosci kurzu;

- nie naraza¢ dyskietki na wysokie temperatury.
Zalecany przedzial temperatur to 10 - 50 stopni
Celsjusza;

- nie naraza¢ dyskietki na pola magnetyczne,
generowane np. przez gtosniki;

I dyskietka posiada kotem zabezpieczajacy,
chroniacy jej zawarto$¢ przed przypadkowym
skasowanie lub nadpisaniem innymi danymi.
Zaleca si¢, aby kotek ten zawsze znajdowal
sic w potozeniu PROTECT (dyskietka
zabezpieczona), a przestawia¢ go w polozenie
»WRITE” tylko przed uruchomieniem
procedury zapisu danych.

20 [f
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Patka zabezpieczajaca  Zapis zabezpiecony

I dyskietki z waznymi danymi zawsze powinny
by¢ =zabezpieczone przed zapisem (kotek
zabezpieczajacy w potozeniu PROTECT);

® papierowa etykieta dyskietki powinna by¢
doktadnie przyklejona, aby nie oderwala si¢ w
tedy, gdy dyskietka bedzie znajdowac si¢ w
napedz
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Rozdzial 1: Opis plyty czolowej i Sciany tylnej

1.1. Plyta czolowa

Roland VA- 7

V-ARRANGER KEYZ20ARD
128 VOICE FrOLYPHONY

Woarranger

CONTROLLERS EFFECTS ONE TOUCH

MELODY
i ‘

KEYBOARD MODE

TRANSPOSE
USER PROGRAM

—FREE PANEL—!

SYNC

A. Sekcja sterownika D-BEAM

Przycisk [ON/OFF] stuzy do wlaczania (dioda przycisku §wieci si¢) i wylaczania sterownika. Jesli przycisk ten
wecisniesz (tzn. naci$niesz i przytrzymasz) na kilka sekund, na ekranie pojawi si¢ ekran roboczy, umozliwiajacy
wybranie parametru, ktdrego to warto$¢ bedzie mozna zmienia¢ za pomoca sterownika D-BEAM. Parametr mozna
wybiera¢ rowniez po nacis$nigciu przycisku [CONTROLLERS].

UWAGA: Technologia sterownika D-BEAM zostala opatentowana przez firme Interactive Light, Inc.

Poruszaj r¢ka lub cialem nad dwoma ,,oczami” sterownika w celu sterowania warto§cig wybranego parametru

(poziom glosnosci, czgstotliwosé odcigcia, glebokosé modulacji, itp.).
B. Potencjometr [VOLUME]

Potencjometr ten stuzy do regulowania poziomu glo$nosci wyjsciowej instrumentu jako catosci. Dotyczy to
zardwno glosnikow, jak i gniazd stuchawkowych. Polozenie tego potencjometru determinuje réwniez poziom
glosnosci wyjsciowej w gniazdach STEREO OUT.

C. Potencjometr [M-FX] oraz przelacznik [ON/OFF]

Potencjometr [M-FX] stuzy do modyfikowania w czasie rzeczywistym warto$ci wybranego parametru efektu
procesora multiefektowego (blok MULTTI). Przycisk [ON/OFF] stuzy do wlaczania procesora multiefektowego. Jesli
przycisk ten wcisniesz (tzn. naci$niesz i przytrzymasz) na kilka sekund, na ekranie pojawi si¢ ekran roboczy,
umozliwiajacy wybranie parametru, ktorego to warto$¢ bedzie mozna zmieniaé¢ za pomoca potencjometru [M-FX].
Nalezy pamietaé, ze dzialanie potencjometru bedzie odnosi¢ si¢ tylko do tych partii instrumentu, ktoére zostaty
przypisane do procesora multiefektowego.

D. Przycisk [MELODY INTELL]

Przycisk stuzy do wiaczania automatycznej harmonii (drugi i trzeci glos) do odgrywanych solowek lub
melodii. Jesli przycisk ten wcisniesz (tzn. naci$niesz i przytrzymasz) na kilka sekund, na ekranie pojawi si¢ ekran
roboczy, umozliwiajgcy wybranie typu stosowanej harmonii.

E. Przycisk [CONTROLLERS]

Przycisk stuzy do wywotywania ekranu roboczego, umozliwiajacego okreslanie warunkow pracy sterownikow
instrumentu (sterownika D-BEAM, itd., ale rowniez pedatow i trzech potencjometréw, sterujacych odtwarzaniem
fraz funkcji VARI PHRASE).

F. Przycisk [EFFECTS]

Przycisk stuzy do wywotywania ekranu roboczego, umozliwiajacego edycje wszystkich efektow. Model VA-7
zostal wyposazony w dwa zestawy efektow: grupe czterech efektow, ktére sa dostgpne dla wigkszosci partii
instrumentu oraz grupe dwoch efektow, zarezerwowanych dla procesora VariPhrase oraz wejscia audio.

G. Przycisk [ONE TOUCH/TRANSPOSE]

Ten przycisk jest dwufunkcyjny: je§li go naci$niesz, na ekranie pojawi si¢ ekran roboczy, umozliwiajacy
modyfikowanie ustawien funkcji ONE TOUCH, obowigzujacych dla aktualnie wywotanego stylu
akompaniamentowego (= 3.5.3).
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Jesli przycisk ten wci$niesz, to za pomocg przyciskow grupy USER PROGRAM/FREE PANEL [DOWN] i
[UP] bedziesz mogt transponowac klawiature w krokach pottonowych skali chromatycznej.

. Potencjometr [BALANCE]

Potencjometr ten stuzy do réwnowazenia poziomu glo$nosci odtwarzania akompaniamentu w stosunku do
poziomu glosnosci odtwarzania partii klawiaturowych.
Przycisk [SYNC]

Nacisnigcie tego przycisku uaktywnia jedna z dwoch funkeji synchronizujacych. W ustawieniu fabrycznym
uaktywniana jest funkcja startu synchronicznego. Jesli przycisk ten wcisniesz na kilka sekund, na ekranie pojawi si¢
ekran roboczy, umozliwiajacy wybranie drugiej opcji synchronizujace;.

. Grupa KEYBOARD MODE

Te trzy przyciski shuzg do wybierania procedury, sterujacej automatycznym akompaniamentem i okres$lajace;j
czy klawiatura instrumentu bedzie podzielona (po nacisnieciu przycisku [ARRANGERY]), czy na calej jej szerokosci
bedzie mozna odtwarza¢ tylko jedno brzmienie (po naci$nieciu przycisku [PIANO]). Nacisnigcie przycisku
[OTHER] udostepnia inne konfiguracje oraz daje mozliwo$¢ modyfikowania parametrow, zwigzanych z klawiaturg,
takich jak transpozycja poéttonowa i oktawowa oraz sposob odstrajania partii aranzera.

. Przyciski USER PROGRAM/FREE PANEL [DOWN] i [UP]

Nacisnigcie przycisku [DOWN] wywoluje z pamieci Program Uzytkownika (ustawienia plyty czolowej
tworzone za pomoca funkcji USER PROGRAM) o numerze o jedno$¢ nizszym od aktualnie stosowanego, a
naci$nigcie przycisku [UP] wywotuje Program Uzytkownika o numerze o jedno$¢ wyzszym od aktualnie
stosowanego.

@ 28 /- 180
Bossa Nova 4 I

Tone | A 31

|_"% | hybrid organ ﬁ < lpper1

VIRTUAL SONG FUNCTION
ORCHESTRATOR BAND COMPOSER MENU

e 4 N E==S &

INTRO ORIGINAL  FILL  VARIATION ENDING  START/STOP

R

. Ekran

Jest to tzw. ekran dotykowy, umozliwiajacy wywotywanie funkcji, zmienianie warto$ci parametrow, itp.
poprzez dotykanie odpowiednich pdl ekranu. Prosze zwroci¢ uwage, ze bardzo duzo funkcji mozna uruchomic tylko
w ten sposob.

. Przycisk [ORCHESTRATION]

Przycisk stuzy do wywolywania ekranu roboczego, umozliwiajacego modyfikowanie orkiestracji aktualnie

stosowanego stylu akompaniamentowego i korzystanie z funkcji STYLE MORPHING (= 4.6.2).
. Przycisk [VIRTUAL BAND]

Przycisk ten umozliwia odtwarzanie utworéw demonstracyjnych lub korzystanie z funkcji, umozliwiajacej
konfigurowanie instrumentu poprzez udzielenie odpowiedzi na kilka pytan. Funkcja ta nosi nazw¢ EASY
ROUTING i jest dostgpna w szesciu jezykach.

. Dioda ,,DISK”
Wskaznik ten $wieci si¢ wtedy, gdy pracuje naped ZIP (dotyczy modelu VA-7) lub naped dyskietek.
. Przycisk [SONG COMPOSER]

Przycisk stuzy do uruchamiania funkcji SONG COMPOSER, stuzacej do odtwarzania, zapisywania i edycji
utworow.

. Przycisk [FUNCTION MENU]

Przycisk stuzy do wywolywania menu ckranowego, zawierajagcego wszystkie funkcje, ktorych
prawdopodobnie nie bedziesz uzywac zbyt czgsto.
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UWAGA: Ekran roboczy ,,FUNCTION MENU” zawiera pole ,PANEL INFO”. Po naci$nieciu tego pola na
ekranie pojawia si¢ informacja o funkcjach specjalnych, aktualnie przypisanych do przyciskéw plyty
czolowej.

R. Przyciski sterowania aranzerem

Przyciski te stuza do uruchamiania odmian akompaniamentowych oraz do uruchamiania i zatrzymywania
aranzera.

A POWERON

VARIPHRASE

MODE SAMPLING IM
oo [ v I oo :
POLY  SYNC

VariPhrase

* B~BACKGROUND 2 BACKGROUND3  RHYTHMIC 2 Userz

(2 e RC (s R e (7 J8( e ]

SUPER TONES — T

2 G§ [zip

TONE USER PROGRAM

DATA  TEMPO/TAP [=1]
~m .

-_ BANK
GROUP « A PiaN0 CHAPERC ORGAN GUITAR  BASS (DRCHESTRAENSEMBLE BRasS

B B DB DB D

*B Reen PIPE  SYNLEAD SynpaD SynsPx ETHWIC PERCUSSIVE Sx
NUMBER.

[ N 2 JL 2 N« N s I8 o I 7 N ¢ |

TEMPO
DATA

S. Grupa VARIPHRASE (dotyczy modelu VA-7)
Przyciski stuza do obstugi wspaniatej funkcji VARI PHRASE. Model VA-5 funkcji tej nie posiada.
T. Grupa SUPER TONES

Przyciski te stuzg do wywolywania tzw. ,,super brzmien”. Sg to brzmienia, przeznaczone dla pierwszej gornej
partii klawiaturowej UPPER 1, ktorymi chciatby$ postugiwac si¢ czgéciej niz innymi. W pamigci instrumentu
mozna przechowywaé dwa zestawy po pi¢¢ brzmien: zestaw fabryczny (FACTORY) i zestaw uzytkownika (USER).
W ten sposdb mozna zaprogramowac dziesig¢ ulubionych brzmien (= 4.2.2).

U. Przycisk [DATA]

Gdy przycisk §wieci si¢ (a zdarza si¢ za kazdym razem, gdy do wywolujesz edytowalny parametr), jego

naci$niecie powoduje wyswietlenie na ekranie p6l z cyframi od 0 - 9, umozliwiajagcymi szybkie wprowadzanie liczb.
V. Przycisk [TEMPO/TAP]

Gdy $wieci si¢ przycisk [DATA], naci$nigcie tego przycisku (rowniez zacznie $wieci¢) pozwoli zmieni¢ tempo
utworu sekwencerowego lub tempo aranzera. Nast¢pnie, za pomocg kota [TEMPO/DATA] bedziesz mogt dobraé
zadang wartos¢. Wcisnigcie tego przycisku wywota ekran roboczy, udostepniajacy rézne opcje, zwigzane z tempem.
Za jego pomoca mozna rowniez ,,recznie” wyznacza¢ tempo, naciskajac go kilka razy w zgdanym tempie.

W. Przyciski [STYLE], [TONE] i [USER PROGRAM]

Przyciski te stuzg do okreslania zadan dla przyciskow grupy BANK i grupy NUMBER. W celu tatwiejszej
identyfikacji przyciski §wiecg réznymi kolorami: przycisk [STYLE] §wieci kolorem zielonym, przycisk [TONE]
$wieci kolorem czerwonym, a przycisk [USERE PROGRAM] swieci kolorem pomaranczowym. W takim samym
kolorze $wieca aktywne przyciski grup BANK i NUMBER.

X. Kolo [TEMPO/DATA]

Przeznaczenie tego kota zalezy od stanu przyciskow [DATA] i [TEMPO/TAP]. Jesli przycisk [TEMPO/TAP]
swieci si¢, kolo stuzy do modyfikowania wartosci tempa. Gdy $wieci si¢ przycisk [DATA], koto shizy do
modyfikowania warto$ci aktualnie wybranego parametru.

Y. Przycisk [PART]

Wcisnigcie tego przycisku umozliwia wywolywanie partii, dla ktorej chcesz dobraé¢ inne brzmienie oraz
wywotlanie ekranu roboczego, na ktérym dana partia bedzie juz aktywna. Zalezno$¢ pomigdzy przyciskiem [PAGE]
i przyciskami grupy NUMBER jest nastgpujaca:

- [PART]+[1] (wcisnij przycisk [PART] i w grupie NUMBER naci$nij przycisk [1] = UPPER 1 (wywotana zostanie
pierwsza gorna partia klawiaturowa;

- [PART]+[2] = UPPER 2;

- [PART]+[3] = partia MANUAL DRUMS (odtwarzanie zestawow perkusyjnych za pomoca klawiatury);

- [PART]+[4] = bez przydziatu;

- [PART]+[5] = partia MELODY INTELLINGENCE;

- [PART]+[6] = LOWER 1 (pierwsza dolna partia klawiaturowa);
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- [PART]+[7] = LOWER 2 (druga dolna partia klawiaturowa);
- [PART]+[8] = MANUAL BASS (odtwarzanie brzmien basowych za pomoca klawiatury).
Wecisnij przycisk [PART]. Przyciski [STYLE], [TONE], [USER PROGRAM], [GROUP] oraz przyciski grup
BANK i NUMBER zgasna, za wyjatkiem przycisku grupy NUMBER, zwigzanego z aktualnie wywolang partia.
Zwolnij przycisk, aby wywolaé zadang partie.
Z. Przycisk [GROUP] oraz grupy BANK i NUMBER
Przyciski te stuza do wybierania zadanego stylu akompaniamentowego, brzmienia lub komorki pamieci
ustawien ptyty czotowej (funkcja USER PROGRAM).

-
a
c d e

a. Drazek [[BENDER/MODULATION]]

Pchnigcie drazka w kierunku ,,0d siebie” umozliwia kreowanie efektu VIBRATO, a ruchy drazka w lewo i w

prawo umozliwiajg odstrajanie dzwigkow (PITCH BEND).
b. Sterownik RIBBON (nie dotyczy modelu VA-5) AT

Poruszanie palcem po sterowniku lub naciskanie go w okreslonym miejscu powoduje modyfikowanie wartosci
przypisanego do niego parametru. Uzytkownik ma mozliwo§¢ wyboru parametru, sterowanego za pomocg tego
sterownika.

¢. Gniazda stuchawkowe

Instrument zostal wyposazony w dwa gniazda stuchawkowe. Pamigtaj, aby z instrumentem wspoipracowaty
stuchawki stereofoniczne wysokiej jakosci (model RH-25 lub RH-50 firmy ROLAND, nie ma ich w wyposazeniu
instrumentu). Wlozenie wtyczki do dowolnego gniazda stuchawkowego odlacza glosniki.

d. Naped dyskietek

Z instrumentem mogg wspOtpracowaé dyskietki typu 2HD i 2DD, co pozwala zapisywaé na nich style
muzyczne, Programy Uzytkownika, zarejestrowane utwory sekwencerowe i zestawy MIDI.

UWAGA: Nigdy nie prébuj wyjmowac dyskietki z napedu, gdy $wieci si¢ lub miga dioda ,,DISK”, gdyZ moze to
spowodowa¢ uszkodzenie dyskietki lub glowicy napedu.
e. Naped dyskow ZIP (nie dotyczy modelu VA-5)

Naped dyskow ZIP mozna wykorzystywaé do zapisu 1 odtwarzania zarejestrowanych utworow
sekwencerowych oraz do zapisu i fadowania styli uzytkownika, Programéw Uzytkownika, zestawow MIDI, fraz
funkcji VARI PHRASE, itp.

UWAGA: Aby unikna¢ uszkodzenia dysku ZIP, ktory moze pomiesci¢ do 100 MB cennych danych, nie wolno
wyjmowa¢é go recznie z napedu.
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1.2. Sciana tylna

1.

2.

Gniazdo [FC PEDAL]
Gniazdo stuzy do podfaczania sterownika pedatlowego FC-7.
Potencjometr [LCD CONTRAST]
Potencjometr shuzy do regulowania kontrastu ekranu w celu poprawienia jego czytelnosci.

UWAGA: Ekran LCD moze si¢ czasami nagrzewa¢é. Z tego powodu by¢ moze po wlaczeniu zasilania kontrast

3.

ekranu bedziesz musial regulowa¢ kilkakrotnie.

Przycisk [POWER ON]

Przetacznik zasilania.
Gniazdo [AC]

Gniazdo zasilania, do ktoérego podiacza si¢ kabel sieciowy, znajdujacy si¢ w wyposazeniu instrumentu.
Grupa VARIPHRASE
potencjometr [LEVEL] stuzy do precyzyjnego regulowania czulo$ci wejsciowej procesora VariPhrase. Zawsze
nalezy dobiera¢ takie ustawienie, przy ktéorym nie beda wystgpowac znieksztatcenia;
przetacznik [GAIN] shuzy do wybierania czutosci wejscia audio - po podiaczeniu mikrofonu przetacznik powinien
znajdowac si¢ w polozeniu ,,MIC”, a po podiaczeniu odtwarzacza plyt kompaktowych, MiniDiscu, itp. przetacznik
powinien znajdowac si¢ w potozeniu ,,LINE”;
gniazdo [INPUT] to monofoniczne gniazdo typu JACK o $rednicy 1/4 cala, przeznaczone do podigczania zrodta
sygnahu, ktory chcesz samplowaé. Dopoki nie kupisz lub nie pozyczysz sobie specjalnego kabla, do tego gniazda
bedzie mogt podiaczyé tylko jeden kanal wyjsciowy twojego odtwarzacza plyt kompaktowych. Natomiast mikrofon
mozna podiaczy¢ bezposrednio. W przypadku checi podiaczenia odtwarzacza CD lub MD bedziesz musiat kupié
kabel, zakonczony z jednej strony wtyczka typu JACK, a z drugiej strony wtyczka typu CINCH (lub odpowiednia
przej$ciowke). Albo mozesz zaopatrzy¢ si¢ w kabel typu PJ-1M, dostepny u dealerow firmy ROLAND.
Grupa STEREO IN

Gniazda te umozliwiaja podiaczanie zrodta zewnetrznych sygnatow liniowych (syntezatora, odtwarzacza ptyt
CD, modutu brzmieniowego, itp.) w celu odstuchu za pomoca glosnikoéw tego instrumentu. Jesli doprowadzany
Sygnat jest monofoniczny, nalezy go podiaczy¢ do gniazda [L/MONO].

UWAGA: Sygnalu wejsciowego z tych gniazd nie mozna samplowa¢ za pomocg funkcji VARI PHRASE, ani tez

7.

10.

11.

przypisywac do partii AUDIO IN.
Grupa STEREO OUT

Gniazda te s3 glownym wyjsciem liniowym instrumentu, umozliwiajg podiaczanie go do miksera lub
koncowki mocy. Witozenie wtyczek do tych gniazd nie odtgcza glosnikow.
Gniazdo [SUSTAIN FOOTSWITCH]

Gniazdo shuzy do podtaczania pedatu przetaczajacego typu DP-2, DP-6 lub FS-5U (nie ma go w wyposazeniu
instrumentu) petnigcego funkcje pedalu SUSTAIN.
Gniazdo [FOOT SWITCH]

Gniazdo shuzy do podtaczania pedatu przetaczajacego typu DP-2, DP-6 lub FS-5U (nie ma go w wyposazeniu
instrumentu) przeznaczonego do sterowania przypisang mu funkcja.
Gniazdo [FOOT PEDAL]

Gniazdo stuzy do podigczania pedatlu sterujacego typu EV-5lub FV-300L (nie ma go w wyposazeniu
instrumentu), przeznaczonego do sterowania poziomu gto$nosci jednej lub kilku partii lub do sterowania przypisang
mu funkcjg.

Interfejs MIDI
Gniazda przeznaczone sg do taczenia instrumentu z innymi urzadzeniami MIDI.
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Rozdzial 2: Odstuch utworow demonstracyjnych

Instrument opuszcza fabryke wyposazony w
utwory demonstracyjne, prezentujace jego wszystkie
mozliwosci.

UWAGA: Wszystkie utwory demonstracyjne
opracowane zostaly przez europejski oddzial firmy
ROLAND we wspélpracy z Luigi Brutti i Roberto
Lanciotti. Wszystkie prawa zastrzezone.

1. Rozpakuj instrument i ustaw go na stabilnej

powierzchni.
2. Podlacz kabel zasilania.

3. Potencjometr [VOLUME] ustaw w potozenie
,MIN”.
VOLY|
CONTROLLERS EFFECTS
BAL.:N[E
KEYBCARD MODE
@ =

4. Nacis$nij przycisk [POWER ON]. Gdy system
operacyjny zakonczy procedur¢ sprawdzania
obwodow instrumentu, na ekranie pojawi si¢ taki
obraz:

Virtual Band :\:

Easy Routing helps you to nunfigur‘é and set up your

instrument in no time.

EASY

Opis na ekranie: Funkcja Easy Routing

pomoze ci w dowolnym momencie

konfigurowac i dokonywac ustawien

instrumentu.

Ten ekran roboczy bedzie pojawiac si¢ na ekranie

automatycznie, gdy instrument bedzie nieuzywany

dtuzej niz pig¢ minut.

UWAGI:

- opcje wySwietlania tego ekranu po pieciu
minutach mozna wylaczy¢ (= 13.2);

- jesli tem ekran roboczy chcialbyS§ wywolaé
podczas poslugiwania si¢ instrumentem, naci$nij
przycisk [VIRTUAL BAND].

Za pomoca pol grupy ,Language” mozesz
wybra¢ jezyk, w ktorym wySwietlane beda
komunikaty procedury demonstracyjnej.

UWAGA: Istnieje mozliwo$¢ zainstalowania polskiej

wersji jezykowej. W tym celu prosimy sie zglosi¢ do

autoryzowanego przedsztawiciela firmy ROLAND.

5. Nacis$nij pole ,,DEMO”. Na ekranie pojawi si¢
obraz, jak na ponizszym rysunku:

Yirtual Band :\:

Dem

What would you lilke to listen to ?

Opis na ekranie: Co chcesz przestuchaé¢?

UWAGA: Po wybraniu innego jezyka pytanie na

ekranie pojawi si¢ w tym jezyku.

6. Przekre¢  troch¢  potencjometr [VOLUME].
Ostateczny poziom glosnosci dobierzesz podczas
odtwarzania utworéw demonstracyjnych.

7. W16z dysk do napedu ZIP (dotyczy modelu

VA-7) lub dyskietke do napedu dyskietek (dotyczy
modelu VA-5). Utwory demonstracyjne nie sa
przechowywane W pamigci wewnetrznej
instrumentu. Jesli nie wlozysz dyskietki lub dysku
ZIP, na ekranie pojawi si¢ komunikat: ,File
01TNEOMO not found. Insert proper ZIP disk
please!!” (Plik 01TNEOMO nie zostal znaleziony.
Prosze wlozy¢ odpowiedni dysk).

a

File DITNEDMO not found
Insert proper zip disk please I

8. Nacisnij pole jednej z  czterech  opcji
demonstracyjnych:
- pole ,,ALL DEMO” - instrument odtworzy

wszystkie utwory demonstracyjne;

- pole ,,TONE DEMO” - instrument odtworzy utwory
demonstracyjne, najlepiej prezentujace  jego
mozliwosci brzmieniowe;
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- pole ,,STYLE DEMO” instrument odtworzy
utwory demonstracyjne, najlepiej prezentujgce jego
style akompaniamentowe;

- pole ,,VariPhrase DEMO” (dotyczy modelu VA-7) -
naci$nij to pole, aby postucha¢ ekscytujacych
mozliwos$ci procesora VARI PHRASE.

To, co nastgpi pdzniej, zalezy od wybranej
opcji demonstracyjnej.

Jesli wybrate$ opcije .,,ALL DEMO”

Virtual Band :\:

Demo:

Press PLAY tolisten to ALL DEMOS.

Opis na ekranie: Naci$nij PLAY, aby

przeshuchaé¢ cale DEMO instrumentu.

e odtwarzanie jest uruchamiane automatycznie. Jesli
nie chcesz wystucha¢ utworu do konca, nacis$nij pole
»SKIP NEXT”, aby wywolaé poczatek nastepnego
utwordu;

e aby zatrzymaé odtwarzanie, nacisnij pole ,,STOP”;

e jesli chcesz kontynuowa¢ odtwarzanie od poczatku
biezacego lub nastgpnego utworu, po naci$nigciu
pola ,,SKIP NEXT” nacisnij pole ,,PLAY";

e naci$nij pole ,BACK”, aby wréci¢ do ekranu
roboczego z opcjami demonstracyjnymi;

e naci$nij pole LEXIT”, aby wylaczyé opcje
demonstracyjng i wroci¢ do podstawowego ekranu
roboczego (= 3.3).

Jesli wybrale$ opcje ,,TONE DEMO”

Virtual Band :\:

Demo:

Select a Tone DEMD.

Opis na ekranie: Wybierz DEMO barwy.

e odtwarzanie jest uruchamiane automatycznie. Za
pomoca pol ekranowych, prezentujacych grupy
brzmien (,,Piano”, ,,CPerc”, itd.) mozna wywotaé
inny utwér demonstracyjny, wykorzystujacy
brzmienia tej grupy. Skroty na polach ekranowych
sa takie same, jak opisy przyciskow grupy BANK.
Niektére utwory demonstracyjne postuguja si¢
kilkoma brzmieniami danej grupy.

UWAGA: Utwory demonstracyjne mozna zmieniaé

réwniez podczas odtwarzania.

e aby zatrzymaé odtwarzanie, naci$nij pole ,,STOP”,
aby je wznowi¢ - naci$nij pole ,,PLAY”;

e naci$nij pole ,BACK”, aby wroci¢ do ekranu
roboczego z opcjami demonstracyjnymi;

e naci$nij pole LEXIT”, aby wylaczy¢ opcje
demonstracyjng i wroci¢ do podstawowego ekranu
roboczego (= 3.3).

Jesli wybrate$ opcje ..STYLE DEMO”

Virtual Band :\

Demo:

Choose a Music Style DEMO.

Opis na ekranie: Wybierz DEMO stylu

muzycznego.

e odtwarzanie jest uruchamiane automatycznie. Za
pomoca pdl ekranowych, prezentujacych grupy styli
akompaniamentowych (,,Rock”, ,Dance”, itd.)
mozna wywota¢ inny styl. Style muzyczne sa
odtwarzane za pomoca sekwencji
akompaniamentowych, ktére mozna transponowacé i
modyfikowaé w czasie rzeczywistym.

e aby zatrzymac¢ odtwarzanie, nacisnij pole ,,STOP”,
aby je wznowi¢ - naciénij pole ,,PLAY”;

e nacisnijj pole ,BACK”, aby wroci¢ do ekranu
roboczego z opcjami demonstracyjnymi;

e nacisnij pole ,LEXIT”, aby wylaczy¢é opcje
demonstracyjng i wréci¢ do podstawowego ekranu
roboczego (= 3.3).
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Jesli wybrate$ opcje ,.VariPhrase DEMO” ) _

Virtual Band ::

Demo:

Press PLAY tolisten to =€ VariPhrase DEMD.

Opis na ekranie: Nacisnij PLAY, aby
przestucha¢ DEMO procesora VariPhrase.

e odtwarzanie jest uruchamiane automatycznie. Aby
zatrzyma¢ odtwarzanie, nacis$nij pole ,,STOP”, aby
je wznowi¢ - naci$nij pole ,,PLAY”;

e naci$nij pole LEXIT”, aby wylaczyé opcje
demonstracyjng i wroci¢ do podstawowego ekranu
roboczego (= 3.3).

9. Nacisnij pole ,BACK”, aby wroci¢ do ekranu
roboczego z opcjami demonstracyjnymi i jeszcze
raz, aby wylaczy¢ opcje demonstracyjng i wréci¢ do
podstawowego ekranu roboczego (= 3.3).

Rozdzial 3: Funkcje podstawowe

3.1. Opis ogélny
Model VA-5/VA-7 to dwa instrumenty w

jednym:  jedna czg$¢  umozliwia  stosowanie
automatycznego akompaniamentu, doktadanego do linii
melodycznych, odtwarzanych za pomoca czgsci drugie;.

@ E
1

€<
Lewa reka: Prawa r¢ka: melodia (Partie

Kontrola aranzera klawiaturowe/partia procesora
VariPhrase)

W instrumencie mozna wyrdzni¢ dwie gldwne
sekcje, wykorzystywane podczas gry na zywo (trzecia
sekcja, sekwencerowy kreator utwordw czyli funkcja
SONG COMPOSER, roOwniez moze by¢
wykorzystywana podczas gry na zywo, ale jej gtdéwnym
przeznaczeniem jest zapis i odtwarzanie twoim
muzycznych dokonan).

1. Sekcja klawiatury
Sekcja ta sktada si¢ z partii, ktore sa niezbedne
do gry za pomocg klawiatury. Model VA-5/VA-7
zostal wyposazony w osiem partii klawiaturowych, z
ktorych sze§¢ mozna uzywaé réwnoczesnie: dwie

goérne partie klawiaturowe UPPER 1 i UPPER 2,
dwie dolne partie klawiaturowe LOWER 1 i
LOWER 2, partia VARI PHRASE procesora VARI
PHRASE oraz partia basu manualnego MANUAL
BASS (stosowane sg rowniez skroty M.Bass lub
MBS). Siédma partia moze wystepowac tylko
samodzielnie - jest to partia MANUAL DRUMS
(stosowane sa rowniez skroty M.Drums lub MDR) i
stuzy ona do odtwarzania zestawow perkusyjnych za
pomoca klawiatury. Partii tej nie mozna taczyé z
partiami UPPER 1, UPPER 2 lub VARI PHRASE,
chociaz mozna ja przypisywa¢ tylko do prawej
czesci klawiatury i uzywaé wspolnie z dolnymi
partiami klawiaturowymi, odtwarzanymi za pomoca
lewej czesci klawiatury (= 4.2.4).

Osma partia nosi nazwe ,MInt” i jest to, jakby
powiedzieli spece od komputeréw, partig skrosna:
nalezy ona do sekcji klawiatury, ale jest sterowana
za pomocg aranzera (= 7.3).

2. Sekcja aranzera
Aranzer jest twoim zespotem akompaniujacym,
odtwarzajacym style akompaniamentowe,
zarejestrowane przez muzykow firmy ROLAND, jej
poddostawcow, twoich kolegé6w lub przyjaciot albo
przez ciebie samego. Aranzer dziata podobnie, jak
maszyna perkusyjna, bo postuguje si¢ sekwencjami
akompaniamentowymi. Jednakze, inaczej niz w
maszynie perkusyjnej, uzytkownik ma mozliwosé
wywolywania zadanej sekwencji akompaniamentowej
w dowolnej chwili podczas gry. A wigc nie musisz juz
programowac kolejno$ci odtwarzania sekwencji
akompaniamentowych. Ponadto aranzer, oprocz partii
perkusyjnej, posiada rowniez partie melodyczne i
basowe. Akompaniament mozna transponowac¢ w czasie
rzeczywistym. Jedyna rzecza, ktorej aranzer zada od
muzyka, to wybieranie akordow sterujacych (zazwyczaj
robi si¢ to lewa rgka).
UWAGA: Instrumentalne popisy mozna wzbogaci¢
wokalem, wprowadzanym za pomocg funkcji VARI
PHRASE (= 3.5.4) lub wykonywanym na zywo (=
4.5).
3.2. Funkcja EASY ROUTING (szybki zapis
ustawief)

Ekran roboczy ,,Virtual Band” to pierwszy

ekran roboczy, pojawiajacy si¢ po wiaczeniu zasilania.

Yirtual Band :\:

E azy Routing:
How would you lilke to play your ingtrument ?
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Opis na ekranie: Funkcja Easy Routing
pomoze ci w dowolnym momencie
konfigurowa¢ i dokonywa¢ ustawien
instrumentu.

Wiesz juz, do czego stluzy pole ,,DEMO”.

Przyjrzyjmy sie teraz funkcji ,,EASY ROUTING”.

1. Jesli powyzszy ekran roboczy nie jest wyswietlany,
wylgcz zasilanie instrumentu i wlacz je ponownie
lub nacisnij przycisk [VIRTUAL BAND].

UWAGA: Opcje wyswietlania tego ekranu po

wlgczeniu zasilania mozna wylgcezyé (=

13.2).

2. Wybierz jezyk komunikowania si¢ z systemem
operacyjnym, naciskajac  odpowiednie  pole.
Wybrana opcja jezykowa jest zapamigtywana i
wywolywana automatycznie przy nastgpnym
wlaczeniu zasilania.

3. Nacisnij pole ,,EASY ROUTING”. Na ekranie

pojawi si¢ obraz, jak na ponizszym rysunku:

Virtual Band =\

Easzy Houting:
Which keyboard sections do you need ?

ORGANIST FPIANIST

i

Opis na ekranie: Ktory rodzaj z sekcji
klawiszowych potrzebujesz?

Uzytkownik nawigzuje dialog z systemem
operacyjnym instrumentu poprzez udzielanie
odpowiedzi na zadawane mu pytania i wybieranie
opcji, prezentowanych przez system.

e zadecyduj, czy chcesz gra¢ z automatycznym
akompaniamentem (nacisnij pole ,,Jn a BAND”), czy
tez nie (nacisnij pole ,,As a SOLOIST”).

- opcja ,,ORGANIST” klawiatura zostanie
podzielona 1 bedziesz mogt odtwarza¢c dwa
brzmienia réwnocze$nie. Pomimo nazwy opcja
ta daje mozliwo§¢ wyboru réwniez innych
kombinacji, typu brzmienie saksofonowe w
prawej czegsci  klawiatury, a  brzmienie
syntezatorowe w lewej czgsci;

- opcja ,PIANIST” - na calej szerokosci
klawiatury bedzie mozna odtwarzaé tylko jedno
brzmienie. Ale oczywiscie bedziesz miat
mozliwos¢  postugiwanie si¢ nie  tylko
brzmieniami fortepianowymi.

UWAGI:

- po wybraniu opcji ,,As a SOLOIST” mozna
korzysta¢ z partii perkusyjnej aranzera i
odtwarzaé perkusyjne sekwencje
akompaniamentowe, uruchamiane przyciskiem
[START/STOP];

- gdy instrument poznasz lepiej, zorientujesz si¢, ze
wybor jednej z tych opcji jest réwnoczeS$nie
wyborem procedury sterujacej (= 4.1).

Jesli nacisnales pole ,As a BAND”

Klawiatura dzieli si¢ na dwie czegSci: cze$é
lewa, przeznaczona do sterowania aranzerem 1 czg$¢
prawa,  przeznaczong  do odtwarzania  linii
melodycznych i solowek.

e nastgpnie bedziesz musial okresli¢, ile instrumentow
bedzie tworzy¢ akompaniament: tylko perkusja i bas
(opcje ,,Drums” i ,,Drm&Bass”), maty zesp6t (opcja
,,Combo”) lub duzy zespoét muzyczny, cho¢ moze to
by¢ rowniez orkiestra (opcja ,,Big Band”)

UWAGA: Gdy instrument poznasz lepiej,
zorientujesz si¢, ze wybor jednej z tych
opcji jest rownocze$nie wyborem wersji
orkiestracji (= 4.6.2).

e nastepnie bedziesz mie¢ do wyboru trzy opcje,
przeznaczone do okres$lenia rodzaju muzyki, ktéra
masz zamiar graé: ,,ROMANTIC”, ,BALL ROOM”
i ,HEAVY”. Podzial ten rowniez nalezy traktowaé
umownie, gdyz w opcji ,,ROMANTIC” miesci si¢
np. styl Hip-Hop;

e na koniec bedziesz mie¢ mozliwo§é wyboru stylu
akompaniamentowego oraz brzmienia,
odtwarzanego w prawej czgsci klawiatury. Dla
kazdego stylu akompaniamentowego  system
sugeruje osiem brzmien do wyboru.

¢ nacis$nij pole ,,BACK”, aby wroci¢ do poprzedniego
ekranu roboczego i zmieni¢ dokonane tam
ustawienia;

e jesli na ekranie pojawi si¢ pole ,,FINISH”, mozesz
go nacisna¢ w celu potwierdzenia wyboru,
dokonanego do tej pory. Ustawienia beda wazna od
zaraz;

e naci$nij pole ,,EXIT”,

aby wroci¢ do ekranu

roboczego MASTER (= 3.3). Jesli pole to
naci$niesz ~ przypadkowo,  naci$nij  przycisk
[VIRTUAL BAND], aby wroci¢ do ekranu

roboczego ,,VIRTUAL BAND”.

UWAGA: Po naci$nieciu pola ,EXIT” ustawienia
nie s3 wpisywane do pamieci. JeSli
chcialby$ je zachowaé, nalezy nacisnaé
pole ,,FINISH”.

o jesli wizerunek strzatki lub obydwu strzatek (,, € i
»=27) jest wyswietlany wyraznie, naci$niecie tego
pola wywoluje dodatkowe opcje do wyboru;

e symbol ,,ptaszka”, umieszczony na tle kwadratu z
poziomymi paskami odnosi si¢ do funkcji VARI
PHRASE, sterujacej bardzo  wyrafinowanym
samplerem, umozliwiajacym odtwarzanie fraz audio
w tempie aranzera 1 zgodnie z tonacjg stylu
akompaniamentowego.



=24 =

4, Zacznij gra¢. prawdopodobnie bedziesz chciat
wyprobowaé instrument nie czytajagc zawartosci
nastepnych stron. Dlatego pamigtaj, ze:

e automatyczny akompaniament mozna wlaczaé i
wylacza¢ za pomoca przycisku [START/STOP];

e w niektorych  przypadkach  akompaniament
melodyczny (bas, akordy, itd.) moze by¢
niestyszalny w wyniku ustawien, dokonanych przez
ciebie w ramach funkcji EASY ROUTING. W
dalszej czgsci instrukcji powiemy ci, jak zmienicC te
ustawienia.

UWAGA: Chociaz instrument posiada wiele

parametréw, okreslajacych sposob jego pracy, juz

teraz powinienes$ zdecydowa¢ si¢ na zapisanie
ustawien do pamieci funkcji USER PROGRAM (=

9.1). W ten sposob bedziesz mégl do nich powrécié

bez konieczno$ci ponownego korzystania z funkgcji

EASY ROUTING.

3.3. Ekran roboczy MASTER

Za kazdym razem, gdy za pomocg pola ,,EXIT”
lub pola ,,FINISH” wylaczasz opcj¢ demonstracyjna lub
funkcje EASY ROUTING, na ekranie pojawia si¢
obraz, jak na ponizszym rysunku:

¥ | ScatSwng
EITELIEELE]  bj 7

Allax

St.AcPiano 1

@ Naciénij to pole, jesli chcesz wybra¢ inny styl
akompaniamentowy (= 4.6.1);

@ Nacisnij to pole, jesli chcesz wybra¢ inne brzmienie
(= 4.2.1);

® Nacisnij to pole, jesli chcesz wybra¢ inny zestaw
ustawien plyty czotowej czyli zawarto$¢ innej
komoérki pamigei funkcji USER PROGRAM (=
9.2.2);

@ Pole z ikong metronomu stuzy do wiaczania i
wylaczania metronomu;

® Nacisnij to pole, jesli chcesz wywota¢ mikser (=
rozdziat 8).

Umoéwmy sig, ze ten ekran roboczy bedziemy
nazywa¢  ekranem  roboczym  MASTER. W
rzeczywistosci sktada si¢ on z dwoch ekrandw
roboczych: jeden z nich jest zwigzany z pracg aranzera,
a drugi z funkcja SONG COMPOSER. Roznice
pomigdzy nimi zOstang opisane pozniej.

UWAGA: Jesli wylaczysz automatyczne
wywolywanie ekranu roboczego ,,VIRTUAL BAND”
(= 13.2), ekran roboczy MASTER bedzie pojawia¢

sie zaraz po wlgczeniu zasilania.

Tlo$¢ elementow ekranu roboczego MASTER
nie jest stata. W niektorych sytuacja ekran bedzie mie¢
taki wyglad:

Transpose E

Scale Tuning ON

—
Mixer

™9 B User Program FHi tt

3.3.1. Do czego stuza poszczegélne przyciski? (opcja
,»Panel info”)

Moze si¢ zdarzyé¢, ze nie begdziesz doktadnie
pamietac, co nalezy zrobi¢, aby wywotac¢ lub uruchomic
dang funkcje. Dlatego tez system operacyjny
instrumentu zostat wyposazony w ekran roboczy,
umozliwiajacy sprawdzenie funkcji danego przycisku
(jest to zazwyczaj druga jego funkcja). Pamigtaj, ze na
tej stronie nie podajemy wszystkich  funkcji
przyciskowych, wiec pozostatg czes¢ instrukcji trzeba
bedzie przeczytac.

1. Nacisnij przyciski [FUNCTION MENU.

DISK.
[

VIRTUAL SONG FUNCTION
ORCHESTRATOR BAND COMPOSER MENU

INTRO  ORIGINAL FILL  VARIATION El ISTOP

=) 0]

Na ekranie pojawi si¢ obraz, jak na ponizszym
rysunku:

Function Menu

YariPhrase

Super Tones
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2. Nacisnij pole ,,Panel info”.

Panel info
OUIGK JURP BUTTONS

[elody

ODBeam Tempo

Press and Hold

SPEGIAL FUNGTIONS
Part

Press it

[ |
when hit

Ekran roboczy zawiera ogoélny opis ekrandw
roboczych, wywolywanych wecisnigciem na kilka
sekund danego przycisku, naci$nieciu go, gdy si¢ swieci
lub naci$nigciu go w polaczeniu z innymi przyciskami.
Sprébuj zapamietaé, ze co$ takiego mozna robic i jak to
wykonac, bo na pewno przyda ci si¢ to w przysztosci.

3. naci$nij pole LEXIT”, aby wr6ci¢ do ekranu
roboczego MASTER. Mozesz réwniez nacisngé pole
»-BACK”, aby wréci¢ do eckranu roboczego
HFunction Menu”, ale teraz ten ekran roboczy nie
bedzie nam potrzebny.

3.4. Poslugiwanie si¢ aranzerem

Aranzer jest interaktywnym ,sekwencerem
odtwarzajacym”, dzigki ktéremu mozna postugiwaé si¢
automatycznym akompaniamentem. Akompaniament
jest nazywany stylem akompaniamentowym, poniewaz
kreuje osmiosladowy akompaniament o charakterze
wybranego stylu muzycznego (rock, walc, pop, itd.).

Interaktywno$¢ aranzera polega na zdolnosci
transponowania  brzmienia  melodycznych  partii
akompaniamentowych zgodnie z akordami sterujgcymi,
wybieranymi na klawiaturze. W wigkszos$ci przypadkow
akordy sterujgce wybiera si¢ lewa reka. Kazdy styl
akompaniamentowy sktada si¢ z kilku sekwencji, co
pozwala unikaé monotonii, wprowadzajacej
mechaniczne i niecickawe brzmienie. Przyjrzyjmy si¢
najwazniejszym aspektom obstugi aranzera.

1. Wiacz instrument i w ramach funkcji EASY
ROUTING nacisnij pole ,,In a BAND”, a nastgpnie
pole opcji ,,Combo” lub ,.Big Band”. Oczywiscie
mozesz skonfigurowaé instrument ,,recznie”, ale tak
bedzie szybciej.

2. Jesli $wieci si¢ przycisk [SYNC] (a tak zapewne
jest), naci$nij go, aby przestat Swiecic.

o CONTROLLERS EFFECTS ONE TOUCH

Bl e
.
KEYBOARD MODE |7lssnmossum
-8
—FREE PANEL—

A A

Kontrolka przycisku  Kontrolka przycisku
wygaszona [ARRANGER] musi si¢
Swiecié

3. Potencjometr [VOLUME] ustaw w rozsagdnym
potozeniu (mniej wigcej w 1/4 petnego obrotu).

4. Sprawdz, czy w grupie KEYBOARD MODE §wieci
si¢ przycisk [ARRANGER]. Jesli nie, naci$nij ten
przycisk.

5. W lewej czesci klawiatury zagraj akord (na lewo od
klawisza C, znajdujacego si¢ pod przyciskami
[DOWN] i [UP] grupy USER PROGRAM/FREE

PANEL, a  nastgpnie  nacisnij przycisk
[START/STOP].
ORCHESTRATOR VmDAL CD?M?’%%EH Fuh'ﬁ‘gﬂnl?N

INTRO  ORIGINAL FILL  VARIATION ENDING START/STOP

(D Y O O D

Przycisk [START/STOP] zaswieci si¢ i
rozpocznie si¢ odtwarzanie wybranego stylu
akompaniamentowego w tonacji akordu, Ktory
zagrate$§ przed chwilg. Symbol akordu pojawi si¢ na
ekranie pod nazwa wybranego stylu
akompaniamentowego.

St AcPiano 1

6. W lewej czesci klawiatury zagraj inny akord. Ta

sama sekwencja akompaniamentowa bedzie teraz

odtwarzana w tonacji nowego akordu. W rzeczywistosci
nie musisz nawet wybiera¢ petnych akordow:

- dla akordow durowych wystarczy nacisna¢ klawisz
toniki (klawisz C dla akordu C-dur, klawisz A dla
akordu A-dur, itd.);

- dla akordow molowych wystarczy nacisnaé klawisz
toniki i trzeci klawisz na prawo od tego klawisza
(klawisze C i Dis dla akordu C-mol, klawisze A'i C
dla akordu A-mol, itd.);

- dla akordow septymowych wystarczy nacisnac
klawisz toniki i drugi klawisz na lewo od tego
klawisza (klawisze C i B dla akordu C-7, klawisze A
i G dla akordu A-7, itd.).



Tylko klawisz toniki,
ktory odpowiada nazwie
akordu

Akord podstawowy-+trzeci
klawisz na prawo

Akord podstawowy+drugi klawisz na lewo

UWAGA: Jest to procedura sterujaca ,Intelligent”
(= 7.5.3). W podrozdziale 18.4 znajdziesz
wykaz innych akordéw, ktére mozna
wywolywa¢ w ten sposob.

To, co teraz styszysz, to odmiana ORIGINAL -
jedna z  czterech  zasadniczych  sekwencji
akompaniamentowych  (Swieci  si¢  przycisk
[ORIGINAL]). Jest to prosta wersja wybranego
stylu akompaniamentowego. Postuchajmy
akompaniamentu, ktéory mozna byloby zastosowaé
do czterech zwrotek danego utworu.

7. Nacis$nij przycisk [VARIATION].

VIRTUAL SONG FUNCTION
ORCHESTRATOR BAND COMPOSER MENU

INTRO  ORIGINAL FILL  VARIATION ENDING START/STOP

NN ) .

Po zakonczeniu odtwarzania odmiany ORIGINAL

rozpocznie si¢ odtwarzanie odmiany VARIATION, a

przycisk [VARIATION] zacznie $wieci¢ $wiattem

ciaglym.

UWAGA: Do odmian ORIGINAL i VARIATION
wchodza dodatkowe cztery sekwencje
akompaniamentowe (= 4.6.2).

3.4.1. Profesjonalne taczenie odmian zasadniczych

Do tej pory postugiwali$§my si¢ tylko odmiang
ORIGINAL i odmiang VARIATION. Odmiana
ORIGINAL jest idealna dla zwrotek, a odmiana
VARIATION $wietnie nadaje si¢ do refrenow.
Przetaczanie tych odmian jest sprawag naciskania
przyciskow [ORIGINAL] i [VARIATION].
Wprowadzato to raptowne zmiany akompaniamentu, a
~prawdziwi” muzycy sklaniaja si¢ raczej do
~anonsowania” nastgpnej cze$ci utworu za pomoca
wypehien perkusyjnych lub troch¢ innego frazowania
melodycznego. Instrument rdwniez potrafi robi¢ takie
rzeczy.
1. Uruchom odtwarzanie odmiany ORIGINAL.
2. W lewej czesci klawiatury zagraj akord.
3. Nacis$nij przycisk [FILL].

DISK
o

VIRTUAL SONG FUNCTION
ORCHESTRATOR BAND COMPOSER MENU

INTRO  ORIGINAL FILL  VARIATION ENDING START/STOP
Jesli nacisniesz przycisk przy zapalonej kontrolce
przycisku [ORIGINAL]

ORIGINAL|—>| FILLIN T VARIATION]

2-4 takty maks. 1 takt 2-4 takty
Jesli nacisniesz przycisk przy zapalonej kontrolce
przycisku [VARIATION]

VARIATION|—>| HLLIN || ORIGINAL
T g KT

To, co si¢ zdarzy p6zniej, zalezy od tego, kiedy
nacis$niesz ten przycisk:

e jesli naci$niesz go w dowolnym miegjscu aktualnie
odtwarzanego taktu, ale przed ostatnia miara,
aranzer  natychmiast uruchomi  odtwarzanie
wypehienia, ktore bedzie trwaé az do konca
aktualnie  odtwarzanego taktu, a nastepnie
rozpocznie si¢ odtwarzanie odmiany VARIATION;

e jesli naci$niesz go za ostatnia miarg aktualnie
odtwarzanego taktu, aranzer uruchomi odtwarzanie
wypetnienia od poczatku nastgpnego taktu i
wypelnienie begdzie mie¢ dtugos$é jednego taktu, a
nastepnie rozpocznie si¢ odtwarzanie odmiany
VARIATION.

Wypelienia mozna stosowaé¢ do przejs¢ od
odmiany VARIATION do odmiany ORIGINAL. W
rym celu przycisk [FILL] nalezy nacisna¢ wtedy,
gdy swieci si¢ przycisk [VARIATION].

e jesli przycisk [FILL] naci$niesz dwukrotnie, po
odegraniu wypetnienia uruchamiana jest ta sama
odmiana zasadnicza, ktora byla odtwarzana przed
jego uruchomieniem. Ten wariant wypelnienia
mozna roéwniez uruchamiaé¢ za pomoca docisku (=
7.2.3).

UWAGA: Dlugos¢ wypelnienia mozna skracac¢ o

polowe (= 7.2.1).

3.4.2. Wstep i zakonczenie
Teraz, gdy juz znamy sposoby taczenia

zasadniczych odmian akompaniamentowych, sprobujmy
dowiedzie¢ si¢, w jaki sposob tworzy¢ bardziej
profesjonalne wstepy do odgrywanych utworéw - i jak
je stylowo konczy¢. Do tego celu stuza przyciski
[INTRO] oraz [ENDING]. Odmiany ORIGINAL lub
VARIATION (lub ich orkiestracyjne warianty) sg
odtwarzane w ramach danego akompaniamentu
wielokrotnie i tak dlugo, az wywotasz inng odmiang.
Wypetienia, wstepy i zakonczenia sg odtwarzane po
uruchomieniu tylko jeden raz. Po zakonczeniu
odtwarzania wstgpu aranzer uruchamia odtwarzanie
odmiany ORIGINAL lub VARIATION (zaleznie od
tego, ktory przycisk miga), a po odtworzeniu
zakonczeniu automatyczny akompaniament milknie.
1. Zatrzymaj odtwarzanie stylu akompanimentowego

naciskajagc  przycisk [STRAT/STOP] (przycisk

gasnie).




2. W lewej czeSci klawiatury wybierz akord sterujgcy,
aby wybra¢ tonacje dla wstepu.
3. Nacisnij przycisk [INTRO].

VIRTUAL SONG FUNCTION
ORCHESTRATOR BAND COMPOSER MENU
-
X

INTRO  ORIGINAL FILL  VARIATION ENDING START/STOP

&S -

4. Nacisnij przycisk [START/STOP], aby uruchomi¢
odtwarzanie stylu akompaniamentowego. Aranzer

odtworzy wstgp (odmian¢ akompaniamentowa
INTRO).

UWAGA: Podczas odtwarzania wstepu nie
wybieraj akordow sterujgcych, gdyz
wiekszo§¢ z nich posiada
zaprogramowany fabrycznie pochod
akordowy, wiec wybieranie akordow

sterujacych moze przynies§é
rezultaty.

5. Podczas odtwarzania wstepu nacisnij przycisk
[ORIGINAL] lub [VARIATION]. Przycisk zacznie
migaé, wskazujac ze ta odmiana begdzie odtwarzana
po wstepie.

6. Poczekaj, az rozpocznie si¢ odtwarzanie wybranej
zasadniczej odmiany akompaniamentowej i nacisnij
przycisk [ENDING].

irytujace

UWAGI:

- roéowniez w tym przypadku nie zaleca sie
wybierania akordéw  sterujacych podczas
odtwarzania zakonczenia (z tych samych
powodow);

- pozostale funkcje aranzera zostaly oméwione w
podrozdziale 4.6;

- w modelu VA-7 odmiany akompaniamentowe
mozna wywolywa¢ za pomocg docisku (= 7.2.3).

3.5. Dodawanie melodii do akompaniamentu

Jezeli instrument jest konfigurowany za
pomoca funkcji EASY ROUTING, uzytkownik musi
wybra¢ nie tylko styl akompaniamentowy, ale rowniez
brzmienie, ktore bedzie odtwarzane za pomoca prawej
czeSci klawiatury. Dodajmy lini¢ melodyczna do
akompaniamentu.

1. Nacisnij przycisk [ORIGINAL] lub [VARIATION] i
w lewej czesci klawiatury wybierz akord sterujacy.
Nie ma znaczenia, ktorg odmiane zasadnicza
wybierzesz. Akord sterujgcy mozesz wybra¢ jednym
palcem, bo procedura sterujgca INTELLIGENT jest
w dalszym ciggu wlaczona.

2. Nacisnij przycisk [START/STOP], aby uruchomié
aranzer.

VIRTUAL SONG FUNCTION

ORCHESTRATOR BAND COMPOSER MENU
(574 ]

INTRO  ORIGINAL FILL  VARIATION ENDING

(N N O Y B

START/STOP

3. W prawej czgsci klawiatury zagraj lini¢ melodyczna.
4. Roéwnoczes$nie sprobuj wybieraé akordy sterujace,

aby dopasowa¢ akompaniament do melodii.
UWAGA: Nie ma potrzeby przytrzymywaé
klawisza (lub klawiszy) akordu sterujacego, gdyz
aranzer automatycznie go podtrzymuje. Wystarczy
zdecydowanie, ale krotko nacisnaé klawisz. Ten tryb
dzialania aranzera jest sterowany funkcja ARR
HOLD (= 7.5.1).

3.5.1. Modyfikowanie tempa odtwarzania
Je$li aranzer pracuje zbyt szybko lub zbyt
wolno, za pomoca ponizszej procedury mozna zmienié
tempo odtwarzania stylu akompaniamentowego.
1. Jezeli nie S$wieci si¢ przycisk [TEMPO/TAP],
nacisnij ten przycisk.

@ ¢ 0 0
DATA

STYLE
TEMPQ/TAP 9—‘1-

TONE

— BANK—
GROUP ?A PiaND Cunpeac ORcAN  Buman  Bass

c
]

08 Ren PiPE  SYNLEAD SyNPaD Svnsex

NUMBER.

O OO o6

~

2. Kotem [TEMPO/DATA] dobierz zadane tempo
pracy aranzera. Warto$¢ tempa jest wySwietlana w
prawym, gornym rogu ekranu.

St AcPiano 1

Mozna rowniez kilkakrotnie nacisng¢ przycisk
[TEMPO/TAP] w zadanym tempie. System operacyjny
przeliczy interwaly pomiedzy kolejnymi nacisnigciami i
odpowiednio dobierze warto$¢ tempa.
3. Aby szybko powréci¢ do tempa pierwotnego,
wecisnij przycisk [TEMPO/TAP]. Na ekranie
pojawi si¢ obraz, jak na ponizszym rysunku
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Arranger Options

4. W ramach ekranu roboczego ,,Arranger Options”
naci$nij pole ,Default Tempo”. Pozostale opcje
opisano w podrozdziale 7.6.

5. Nacisnij pole ,,EXIT”, aby powrdci¢ do ekranu
roboczego MASTER.

3.5.2. Gdy dzwicki melodii sa zbyt gtosne

Moze si¢ zdarzyé¢, ze dzwigki melodii beda
zbyt glosne lub zbyt ciche w stosunku do dzwickow
automatycznego akompaniamentu. W takim przypadku
nalezy postuzyé si¢ potencjometrem [BALANCE],
ktore stuzy do réwnowazenia poziomu glo§nosci
odtwarzania melodii i akompaniamentu.

VOLUME

LA

CONTROLLERS EFFECTS

KEYBOARD MODE

(onc)  [ove] SEEENEN [roec |

Przekrg¢ go w lewo, jesli dzwigki melodii sa
zbyt glosne lub w prawo, gdy sa zbyt ciche.

3.5.3. Dobieranie brzmien dla prawej reki

Przypusémy, ze podoba ci si¢ brzmienie, ktore
odtwarzasz prawa re¢ka, ale nie bardzo pasuje do
aktualnie uzywanego stylu akompaniamentowego.

Podajemy wigc dwa sposoby dobierania brzmienia dla

prawej reki.

UWAGI:

- zakladamy, ze aranzer jest wlaczony (w grupie
KEYBOARD MODE S$wieci sie przycisk
[ARRANGERY]);

- oprocz ponizszych metod wywolywania brzmien
jest metoda ,,klasyczna”, ktora teraz pominiemy.

3.5.3.1. Funkcja SUPER TONES (super brzmienia)

Jedna z bardziej przyjaznych uzytkownikowi
funkcji tego instrumentu jest funkcja SUPER TONES,
umozliwiajgca  wybranie  dziesigciu  brzmien i
wywolywanie ich prawie natychmiast. A oto, jak to
dziala:

1. Zatrzymaj aranzer, naciskajac przycisk
[START/STOP] tak, aby zgast.
2. W grupie SUPER TONES naciénij jeden z

przyciskéw od [1] - [5].

MODE SAMPLING !."_:ﬂ'
OB 8.
POLY  SYNC Iy
VariPhrase

= v 3 3

© B~BACKEROUND 2 BACKERDUNDZ  RHYTHMIC 2 Usenz
[+ M 2 [ = Ji s 8 s N e N 7 ] ¢

SUPER TONES

W ten sposdb wywolasz brzmienie, aktualnie
przypisane do tego przycisku (patrz rysunek ekranu
roboczego ponizej). Brzmienie to jest przypisane do
pierwszej gornej partii klawiaturowej UPPER 1.

UWAGA: Wiecej informacji o partii UPPER 1
znajdziesz w akapicie 4.1.3. Teraz
powinna wystarczy¢ ci informacja, ze
partia ta jest przypisana do prawej czeSci
klawiatury (dopdéki nie uruchomisz
procesora VARI PHRASE).

Na ekranie pojawi si¢ obraz, jak na ponizszym
rysunku:

Super Tones

) Yibraphone w

RockPiano w

1 Soft Accord

Powyzszy rysunek pokazuje ekran roboczy ,,SUPER

TONES”, zawierajacy brzmienia fabryczne, ktore

mozna przypisywa¢ do przycisku [1] grupy SUPER

TONES. Do dyspozycji uzytkownika przygotowano

dwa zestawy: zestaw FACTORY oraz zestaw USER

(szczegoty w akapicie 6.1.1). Nazwa FACTORY

oznacza, ze ilo$¢ dostgpnych brzmien jest ograniczona

do 40 (a nie do 3649).

3. Zagraj kilka nut w prawej czgséci klawiatury.

4. Jesli chcesz, wyprobuj inne brzmienia naciskajac
odpowiednie pola (np. pole ,,Vibraphone v”). Do
drugiego zestawu o nazwie USER mozna
przypisywa¢ dowolne brzmienia ze wszystkich 3649
brzmien instrumentu (= 6.1.1).

5. By¢ moze =zechcesz teraz nacisng¢ przycisk
[START/STOP], aby uruchomi¢ automatyczny
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akompaniament i przekona¢ sig, czy nowe brzmienie
lepiej do niego pasuje.

UWAGA: Jezeli wciSniesz jeden z przyciskéw
grupy SUPER TONES, na ekranie
pojawi si¢ obraz, jak na ponizszym
rysunku:

Super Tones

1) St.AcPiano 1 1 SL1
DynoRhodes1
WV AcGuitar 1
Jazz Scat

! Yoice Aou
Glazs & Glam
4) Small Club

5! ¥ HFomantc Tp (5} Phono Moize

W takim przypadku nacis$nij pole ,,EXIT”, gdyz ten
ekran roboczy nie bedzie nam teraz potrzebny
(szczegdly w akapicie 6.1.1).

6. W grupie SUPER TONES naci$nij inny przycisk. I
znowu bedziesz mie¢ osiem mozliwosci, z ktorych
jedna bedzie juz wybrana. Nacis$nij zadane pole, aby
zmieni¢ ustawienia dla aktywnego przycisku tej
grupy.

UWAGA: Pole »CUSTOMIZE” shuzy do

wpisywania do pamieci nowych ustawien
i uaktywnia si¢ ono dopiero po
naci$nieciu pola innego brzmienia.

7. Zatrzymaj aranzer, naciskajac przycisk
[START/STOP] (przycisk gasnie).

3.5.3.2. Funkcja ONE TOUCH
Innym sposobem wywotywanie zadanych
brzmien dla prawej czgsci klawiatury podczas pracy z
aranzerem jest funkcja ONE TOUCH. W rzeczywistosci
funkcja ta umozliwia nie tylko dobieranie brzmienia dla
partii UPPER 1 (szczegodty w podrozdziale 9.4).
UWAGA: Funkcja ONE TOUCH jest
przeznaczona do szybkiego rejestrowania
ustawien dla partii UPPER 1 i UPPER 2.
Jezeli przycisk [ONE
TOUCH/TRANSPOSE] naci$niesz
wtedy, gdy aranzer nie pracuje (np.
podczas odtwarzania utworu
sekwencerowego), na ekranie pojawia si¢
ekran roboczy, umozliwiajacy dokonanie
wyboru. Jezeli wybierzesz opcje ,,ONE
TOUCH”, w grupie KEYBOARD
MODE zaswieci sie przycisk
[ARRANGER], co bedzie oznaczaé
wlaczenie aranzera.
1. Nacisénij przycisk [ONE TOUCH/TRANSPOSE].

CONTROLLERS EFFECTS

ONE TOUCH

® =&=

KEYBOARD MODE,

o) (e]  [emm) frmoen]

Na ekranie pojawi si¢ obraz, jak na ponizszym
rysunku:

One Touch
454 Pop 4B

Upper 1 Upper 1 Upper 1

Oczywiscie nazwa stylu akompaniamentowego bedzie
zapewne inna. Ale najwazniejsze jest to, ze do kazdego
z 256 styli akompaniamentowych (128 styli
akompaniamentowych z pamigci stalej ROM, 64 style
akompaniamentowe funkcji DISK LINK oraz 64 style
akompaniamentowe uzytkownika) przypisane sg cztery
komorki pamieci funkcji ONE TOUCH.
2. Nacisénij jedno z duzych poél, oznaczonych od ,,1” -
,4”. Po naci$nigciu pola ,,3” na ekranie pojawi si¢
obraz, jak na ponizszym rysunku:

One Touch
454 Pop 4B

Upper 1

‘Warm Pad

Upper :

UWAGA: Jezeli aranzer nagle uruchomi
odtwarzanie, najpierw naci$nij przycisk
[START/STOP], a nastepnie przycisk
[SYNC], gdyz funkcja ONE TOUCH
uaktywnia opcje synchronizacji.

3. Jesli nie checesz korzysta¢ z funkcji ONE TOUCH,

naci$nij pole ,,OFF”. Jesli tego nie zrobisz, przycisk
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[ONE TOUCH/TRANSPOSE] bedzie swieci¢c w
dalszym ciggu, wskazujac, ze funkcja jest aktywna.

4. Naci$nij pole ,,EXIT”, aby wroéci¢ do podstawowego
ekranu roboczego MASTER.

3.5.4. Funkcja VARI PHRASE

Najbardziej ekscytujaca innowacja modelu
VA-7 jest funkcja VARI PHRASE. Ta rewolucyjna
technologia firmy ROLAND umozliwia manipulowanie
danymi audio (samplami) w niewiarygodnie elastyczny
sposob. Po zsamplowaniu i zakodowaniu danych audio
mozna je odtwarza¢ w taki sam sposob, jak brzmienia
konwencjonalne (te, ktorymi postugiwalismy si¢ do tej
pory). W ten sposdb partie wokalne brzmig perfekcyjnie
w dowolnej tonacji i w dowolnym tempie. Dlatego tez
funkcja VARI PHRASE idealnie nadaje si¢ do
wplatania naturalnie brzmigcego wokalu lub ,,zywych”
solowek do styli akompaniamentowych instrumentu.
Dla kazdego ze 128 styli fabrycznych zaprogramowano
sze$¢ fraz. Uzytkownik moze rowniez zsamplowac lub
zatadowac wlasny materiat audio i wykorzystywac go w
podobny sposdb. Ponizsza procedura podaje sposdb
korzystania z fraz fabrycznych.
1. Nacisnij przycisk [VIRTUAL BAND]. Na ekranie

pojawi si¢ obraz, jak na ponizszym rysunku:

Virtual Band :\:

Easy Routing helps you to nunfigur‘é and set up your

instrument in no time.

EASY
ROUTING

i

2. Nacisnij pole [EASY ROUTING].

3. Nacisnij pole [In A BAND].

4. Dokonaj niezbednych ustawien.

5. Do prawej czgsci klawiatury dobierz dowolne
brzmienie (nie bedziemy go uzywac).

6. Sprawdz, czy w grupie KEYBOARD MODE $wieci
si¢ przycisk [ARRANGER]. Jesli nie, nacis$nij ten
przycisk.

7. W grupie VAIPHRASE naci$nij przycisk
[MELODIC] tak, aby zaczat $wieci¢. na ekranie na
krotko pojawi si¢ obraz, jak na ponizszym rysunku:

Zignoruj teraz ekran roboczy. Zniknie on po kilku
sekundach.

& Meld A4 Com'on

Partia VARI PHRASE jest wlaczona, a partia UPPER
1 zostata automatycznie wylaczona. Mozesz to
sprawdzi¢, naciskajac przycisk [OTHER] w grupie
KEYBOARD MODE: pole z ,,ptaszkiem” bedzie biale,
a pole ,,UP1” bedzie niebieskie. Naci$nij pole ,,EXIT”,
aby wroéci¢ do podstawowego ekranu roboczego
MASTER.

Tego ekranu roboczego mozna uzywac rowniez do

aktywowania partii VARI PHRASE - w tym celu

nalezy nacisna¢ pole z ,,ptaszkiem”. Spowoduje to

wylaczenie partii UPPER 1 (pole ,,UP1”) jesli byta

wiaczona.

UWAGA: Nalezy pamietaé, Zze po wlaczeniu partii
VARI PHRASE mozna réwniez wlaczy¢
partic UPPER 1 oraz inne partie
klawiaturowe. Upewnij si¢ jednak
zawsze, ze jako pierwsza wlaczysz partie
VARI PHRASE.

8. Zagraj kilka nut w prawej czeSci klawiatury. Zacznij
od pojedynczych nut, a pozniej zagraj akordy.
Zdumiewajace, nieprawdaz? Ale realizm brzmienia,
ktore slyszysz, to nawet nie polowa tej historii.

9. Kotem [TEMPO/DATA] zmien tempo odtwarzania.
Mozesz réwniez kilkakrotnie nacisng¢ przycisk
[TEMPO/TAP].

10. Znowu zagraj kilka nut, rownoczesnie zmieniajac
tempo. Sample beda si¢ zmienia¢ zgodnie z tempem,
a wszystko z idealng precyzja. Fraza jest odtwarzana
w sposob ciagly i jednoczesnie transponowana w
gore. To brzmi jak zywa muzyka.
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11. Nacisnij przycisk [ORIGINAL] lub [VARIATION],
w lewej czesci klawiatury wybierz akord sterujacy i
naci$nij przycisk [START/STOP].

DISK
o

VIRTUAL SONG FUNCTION
ORCHESTRATOR BAND COMPOSER MENU
%
<"+

INTRO  ORIGINAL FILL  VARIATION ENDING START/STOP

(D N I O O
7

12.Przy uruchomionym odtwarzaniu ponownie zmien
tempo i zgraj klika nut.

13. Wyprébuj teraz dwie pozostale frazy, naciskajac
najpierw przycisk [BACKGROUND], a naste¢pnie

przycisk [RHYTHMIC]. Roznice we frazach
wynikaja z ich zastosowania. Fraza
BACKGROUND jest idealna dla
akompaniamentowych  partii  wokalnych, fraza
MELODIC moze zastapi¢ wokalistg, a fraza

RHYTHMIC moze by¢ odbierana jako ,,melodyczne
rapowanie”.

UWAGA: W podrozdziale 4.3 znajdziesz przyklady
fraz, przypisanych do styli
akompaniamentowych. Pamietaj, ze nie
wszystkie fraz funkcji VARI PHRASE
zaczynaja si¢ na pierwsza miare.
Oczywiscie funkcja VARI PHRASE daje
o wiele wigcej mozliwosci, niz podaliSmy
teraz. Wiecej szczegotow w podrozdziale
4.3.

mikrofonu do
mozesz rowniez

Po podlaczeniu
gniazda [INPUT]
$piewac (= 4.5).

3.6. Odstuch plikow SMF
Model VA-7 jest sprzedawany razem z

dyskiem ZIP, zawierajacym ponad 300 plikéw SMF
(model VA-5 jest sprzedawany razem z dyskietka). Pliki
SMF to utwory sekwencerowe, Kktére jest w stanie
odczyta¢ praktycznie kazdy sekwencer. Chociaz
instrument mozna wykorzystywaé jako ,maszyne
odtwarzajacg” pliki SMF, daje on ponadto mozliwos$¢
wyciszania partii  melodycznej i odgrywania jej
samodzielnie.

1. W6z do napedu dysk ZIP, znajdujacy si¢ w
wyposazeniu modelu  VA-7 lub  dyskietke,
znajdujaca si¢ w wyposazeniu modelu VA-5. W
modelu VA-5 zainstalowano tylko jeden naped
dyskowy, wigc nie mozna si¢ pomyli¢. W modelu
VA-7 powiniene§ wybra¢ prawy naped.

UWAGA: Dyski ZIP sa zbyt duze, aby mogly
zmies$ci¢ si¢ w napedzie dyskietek, ale
uwazaj, aby dyskietki nie wlozy¢ przez
pomylke do napedu ZIP, bo mozesz
uszkodzi¢ naped lub jego glowice.

2. Jesli  zachodzi potrzeba, nacisnij
[START/STOP], aby zatrzymac aranzer.

3. Nacisnij przyciski [SONG COMPOSER].

przycisk

VIRTUAL SONG FUNCTION
ORCHESTRATOR BAND COMPOSER MENU
T
(4" 4
INTRO  ORIGINAL Fl / ENDING START/STOP

Na ekranie pojawi si¢ obraz, jak na ponizszym
rysunku:

Composer

Na bialym polu w gérnej czesci ekranu moze byé
wyswietlana inna nazwa lub moze nie by¢ jej wcale.
4. Nacisnij pole ,,Song List”.

Poczekaj, az naped odczyta katalog dyskietki
lub dysku ZIP.

5. Jesli pole ,,ZIP” nie jest wyswietlane w kolorze
biatym, naciénij to pole. W modelu VA-5 pole to nie
wystepuje.

6. Za pomoca pol ,,€” i ,,=” wybierz nastepng lub

poprzednig grupe czterech utworow, jesli ten,
ktorego szukasz, nie jest wySwietlany na ekranie. Do
tego celu mozesz postugiwaé si¢ rowniez kotem
[TEMPO/DATA].

7. Nacisnij wiersz, zawierajagcy utwor, ktéry chcesz
odtwarza¢. Pole informacyjne pamigci RAM (w
lewym, gornym rogu ekranu) w dalszym ciagu
bedzie puste.



10.

Dzieje si¢ tak dlatego, ze utwor nie zostal
jeszcze zatadowany do pamigci instrumentu.
Nacis$nij pole ,Load”. W polu informacyjnym
pamigci RAM pojawi si¢ nazwa zaladowanego
utworu.

. Naci$nij pole ,,PLAY”, aby uruchomi¢ odtwarzanie

utworu. jesli chcesz, mozesz gra¢. Jednakze podczas
odtwarzania  plikow  SMF  czyli  podczas
postugiwania si¢ funkcja SONG COMPOSER nie
mozna korzysta¢ z aranzera.

Nacisnij pole ,,STOP”, aby zatrzyma¢ odtwarzanie.
Nacisnigcie pola ,,Back” wywota poczatkowy ekran
roboczy funkcji SONG COMPOSER.

Song #==5=¢ Composer

Za pomoca poél ,BWD” i _FWD” mozesz
»przewija¢” zapis w celu szybkiego wyszukania
zadanego miejsca w utworze. Szczegdly w
podrozdziale 4.7.

Moglby$ nacisngé pole ,,EXIT”, aby powr6cié
do ekranu roboczego MASTER, ale nie byloby to
dobre posunigcie. Podczas odtwarzania utworéw w
ramach funkcji SONG COMPOSER, ekran roboczy
MASTER ma taki wyglad:

G_THEGIR

Al

Piano 1

—
Mixer

b4

Nacisnigcie pola ,,Song” wywotuje ponownie
ekran roboczy, umozliwiajacy wybieranie plikow

SMF. Jednakze z poziomu ekranu roboczego
MASTER nie mozna sterowa¢ odtwarzaniem
utworow.

o jesli sekwencer funkcji SONG COMPOSER nie
odtwarza utworu, naci$niecie pola ,,EXIT” wylacza
funkcj¢ i wlacza aranzer.

3.6.1. Funkcja MINUS ONE

System operacyjny instrumentu umozliwia
wyciszanie dowolnej partii odtwarzanego utworu
sekwencerowego 1 mozna ja wykorzystywaé do
wyciszania tej partii, ktorg chcialby$ gra¢ samodzielnie.

Do tego celu stuzy wiasnie funkcja MINUS ONE.

Istnieje réwniez mozliwos¢ wyodrebniania wybranej

partii lub rownoczesnego wyciszania kilku z nich.

Wszystkie partie klawiaturowe sa aktywne.

Inaczej moéwigc, moze dowolnie postugiwaé sig

partiami UPPER 1, UPPER 2, VARI PHRASE,

LOWER 1, LOWER 2 i M.BASS w dowolnej

kombinacji potgczen (= 4.1.2). Partia MDR jest

rowniez dostgpna, ale jak zapewne pamigtasz,
wywolanie tej partii czasowo wylacza wszystkie
pozostate partie klawiaturowe.

UWAGI:

- za kazdym razem, gdy uruchamiasz odtwarzanie
utworu lub wracasz na jego poczatek, wszystkie
partie klawiaturowe, z wyjatkiem partii UPPER
1, s3 wylaczane i klawiatura instrumentu
przechodzi w tryb roboczy , WHOLE” (= 4.1.3).
Inaczej stanie si¢ wtedy, gdy wywolasz jedno z
ustawien funkcji USER PROGRAM;

- podczas odtwarzania utworéw wlasnych, w
ktérych wykorzystywane sa frazy funkcji VARI
PHRASE z banku USER, przed uruchomieniem
odtwarzania frazy te mnalezy zaladowaé do
pamigci instrumentu.

1. W16z do napgdu dysk ZIP, znajdujacy sic w
wyposazeniu modelu  VA-7 lub dyskietke,
znajdujaca si¢ w wyposazeniu modelu VA-5. W
modelu VA-5 zainstalowano tylko jeden naped
dyskowy, wiec nie mozna si¢ pomyli¢. W modelu
VA-7 powinienes wybra¢ prawy naped.

2. Jesli  zachodzi potrzeba, nacisnij
[START/STOP], aby zatrzymac aranzer.

3. Nacisnij przyciski [SONG COMPOSER].

przycisk

VIRTUAL G FUNCTION
ORCHESTRATOR BAND COMPOSER MENU
>
X
INTRO  ORIGINAL Fi / ENDING START/STOP

4. Nacisnij pole ,,Song List”. Poczekaj, az naped
odczyta katalog dyskietki lub dysku ZIP. Jesli pole
»ZIP” nie jest wyswietlane w kolorze biatym,
nacisnij to pole. W modelu VA-5 pole to nie
wystepuje. Za pomocg pol ,,€” i " wybierz
nastgpna lub poprzednig grupg czterech utwordw,
jesli ten, ktorego szukasz, nie jest wyswietlany na
ekranie. Do tego celu mozesz postugiwaé si¢
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rowniez kolem [TEMPO/DATA]. Nacis$nij wiersz,
zawierajacy utwor, ktory chcesz odtwarzaé. Pole
informacyjne pamigci RAM (w lewym, gérnym rogu
ekranu) w dalszym ciagu bedzie puste. Dzieje si¢ tak
dlatego, ze utwor nie zostal jeszcze zatadowany do
pamigci instrumentu. Nacisnij pole ,,Load”. W polu
informacyjnym pamigci RAM pojawi si¢ nazwa
zaladowanego utworu. Dobrym pomystem bedzie
nacisni¢cie pole ,,PLAY”, a nastgpnie zatrzymanie
odtwarzania po kilku taktach.

UWAGA: jesli w lewym, gérnym rogu ekranu bialte

pole jest opisane stowem ,,Song”,
naciSniecie tego pola wywola ekran
roboczy, umozliwiajacy  wybieranie
utworow.

5. W ramach ekranu roboczego ,,Song Composer”
naci$nij pole ,,Minus One”.

MARKER

Liczby od ,,1” - ,,16” odpowiadaja kanatom
MIDI/§ladom wybranego pliku SMF. Plik SMF
moze zawiera¢ maksymalnie szesnascie partii
instrumentalnych, z ktorych kazda pracuje na innym
kanale MIDI. Pole ,,ON/OFF”, umieszczone po
prawej stronie numeru $ladu/kanatu MIDI, podaje
aktualny stan partii utworu. Jesli obok numeru
sladu/kanatlu MIDI pole nie wystgpuje, oznacza to,
ze ta partia nie zawiera danych.

6. Nacisnij pole ,ON”, znajdujace si¢ obok
sladu/kanatu MIDI ,,4”. W wigkszo$ci plikow SMF
partia melodyczna jest przypisana do tego
$ladu/kanatu MIDI. Po naci$nigciu przycisk opis
zmieni si¢ z ,,ON” na ,,OFF”. Ten kanat odpowiada
partii UP1 (UPPER 1).

UWAGA: Status $ladéow/kanalow MIDI jest
zapisywany wséréd danych funkcji USER
PROGRAM (= 9.1).

7. Dobierz brzmienia dla partii UPPER 1 (=> 3.5.3 lub
4.2.1). Mozna postugiwac si¢ funkcja, ktora wigze
wybieranie brzmienia dla partii UPPER 1 z
parametrami partii melodycznej pliku SMF, aby
linia melodyczna wybrzmiewata doktadnie tak samo
(= 3.6.1.1).

8. Nacisnij dwa razy pole ,,STOP”, aby wrdci¢ na
poczatek utworu.

9. Nacisnij pole ,,PLAY”, aby uruchomi¢ odtwarzanie
utworu 1 zagraj melodi¢. Mozesz dowolnie
postugiwaé si¢ sterownikami instrumentu (= 4.4).
jesli zajdzie taka potrzeba, za pomoca kota
[TEMPO/DATA] Ilub przycisku [TEMPO/TAP]
mozesz zmieni¢ tempo odtwarzania.

10. Nacisnij pole ,,STOP”, aby zatrzymaé odtwarzanie
utworu.

11.Naci$nij pole ,Back”, aby wrdci¢ do ekranu
roboczego ,,Song Composer”.

12.Naci$nij pole ,EXIT”, aby wrdci¢ do ekranu
roboczego MASTER, ktory teraz begdzie wygladac
inaczej, poniewaz pole w lewym, gornym rogu
bedzie mie¢ nazwe ,,Song”.

-
Mixer

b4 11

13. W grupie KEYBOARD MODE naci$nij przycisk
[ARRANGER], jesli chcesz ponownie postugiwaé
si¢ aranzerem.

3.6.1.1. Polaczenie partii UPPER 1 z utworem

Oto funkcja, ktéra moze by¢ uzyteczna podczas
odtwarzania plikow SMF =z wyciszong partia
melodyczna, ktora uzytkownik chce odgrywaé
samodzielnie. Zwigzanie partii UPPER 1 z utworem
sekwencerowym oznacza, ze bedziesz si¢ poshugiwaé
takim samym brzmieniem, jakie zostalo wybrane przez
programist¢ pliku SMF i umieszczone na czwartym
$ladzie/kanale MIDI tego pliku. Komunikaty o pracy
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drazka PITCH, kotka MODULATION i

sterownikOw roOwniez sg wyciszane.

1. W grupie KEYBOARD nacisnij przycisk [OTHER].

2. W ramach ekranu roboczego, ktory teraz si¢ pojawi,
naci$nij pole ,,KEYBOARD MODE”, znajdujace si¢
W prawym, gérnym rogu ekranu (jesli nie jest

wys$wietlane w kolorze biatym).

RRAMGE
CHORD

innych

Nacisnij pole ,,Options”. Na ekranie pojawi si¢ obraz,
jak na ponizszym rysunku:

UF 1 linked to Sona

3. Pole pod parametrem ,,UP1 Linked to Song” nacisnij
tak, aby opis ,,OFF” zmienit si¢ na ,,ON”. Teraz
partia. UPPER 1 bedzie powigzana z czwartym
$ladem/kanatem MIDI odtwarzanego pliku SMF. W
niektérych przypadkach moze to oznaczaé, ze
brzmienie zmieni si¢ dopiero gdzie§ w $rodku
utworu - ale przynajmniej zostanie to wykonane w
idealnej synchronizacji z akompaniamentem.

UWAGA: Fabrycznie dobrang wartoscia

parametru jest polozenie ,,ON”.

4. Nacis$nij pole ,EXIT”, aby wroci¢ do ekranu
roboczego MASTER.

tego

5. Naci$nij przycisk [SONG COMPOSER], aby
wigczy¢ funkcje odtwarzania plikéw SMF.
Rozdzial 4: Wiecej szczegotow
W tym rozdziale przyjrzymy si¢ blizej

niektorym funkcjom instrumentu. W poprzednim

rozdziale dowiedziate$ sie, czego mozna oczekiwac po
tym instrumencie i jak to z niego wydoby¢. Ten rozdziat
podaje wigcej technicznych szczegélow. Jednakze i
tutaj nie omowimy wszystkich parametréw i funkcji,
aby ci¢ nie przytloczy¢ nadmiarem informacji. Dlatego
wiec powiniene$ przeczytaé pozostata czgs¢ instrukcji.

4.1. Grupa KEYBOARD MODE

Ustawienia, dokonywane w ramach tej grupy
przyciskOw sa najwazniejsze, poniewaz okreslaja, ktore
partie i sekcje beda dostepne podczas gry. Chociaz za
pomoca funkcji EASY ROUTING mozna szybko i w
automatyczny sposob dobra¢ ustawienia dla tych
parametréw, powiniene$ blizej zapoznaé si¢ z koncepcja
trybow roboczych tego instrumentu.

4.1.1. Przyciski [ARRANGER] i [PIANO]

Instrument zazwyczaj pracuje w jednym z
dwoch glownych trybéw roboczych: ARRANGER lub
PIANO, uruchamianych przyciskami o takiej samej
nazwie. W  wigkszosci przypadkéw naci$nigcie
przycisku [ARRANGER] lub [PIANO] daje mozliwos¢
szybkiego modyfikowania parametréw. Tryb roboczy
ARRANGER nalezy wybiera¢ wtedy, gdy chcesz
postugiwa¢ si¢ automatycznym akomanimentem i
chcesz wlaczy¢ funkcje rozpoznawania akordéw w
lewej czesci klawiatury (7.5.3). Tryb roboczy PIANO
nalezy wiacza¢ wtedy, gdy rozpoznawanie akordow nie
jest konieczne.

CONTROLLERS EFFECTS ONE TOUCH

am e
TRANSPOSE
KEYHOARD MODE USER PROGRAM

A= ==

UWAGA: Naci$niecie wybranego przycisku nie
tylko uruchamia odpowiedni tryb
roboczy, ale réwniez modyfikuje zestaw
innych parametréw. W niektorych
przypadkach wyciszane sa partie. ktére
byly uzywane do tej pory. Inny wazny
aspekt to przypisywanie punktu podzialu
do klawisza C4 po naci$nieciu przycisku
[ARRANGER].

w ramach trybu roboczego
ARRANGER Kklawiatura jest podzielona na dwie czesci.
Cze$¢ lewa jest przeznaczona do wybierania akordow
sterujacych, sterujgcych odtwarzaniem stylu
akompaniamentowego w czasie rzeczywistym. Czes$¢
prawa stuzy do odgrywania partii melodycznych i
solowych za pomoca brzmienia, przypisanego do partii
UPPER 1 z mozliwoscia korzystania z innych partii w
celu stworzenia bogatszego brzmienia (4.1.3).
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Aranzer Partia Upper 1

Fabryczne  ustawienia trybu  roboczego
ARRANGER, uruchamianego przyciskiem
[ARRANGER] grupy KEYBOARD MODE sg
nastepujace:

- punkt podziatu znajduje si¢ w klawiszu C4;

- w prawej czeSci klawiatury aktywna jest partia
UPPER 1 (objasnienia na temat pojecia "partia”
znajdziesz w akapicie "Czym sg partie?");

- parametr "ARRANGER CHORD" ma
"LEFT" (7.5.3);

- procedurg sterujaca jest procedura INTELLIGENT.

W ramach trybu roboczego PIANO,
uruchamianego przyciskiem [PIANO] grupy

KEYBOARD MODE partia UPPER 1 jest przypisana

do calej szerokosci klawiatury

3

wartos$¢

Partia Upper 1 (UP 1) z przypisanym brzmieniem A1l StAc.Piano
Pozniej dowiesz si¢, ze ten tryb pracy
klawiatury to procedura sterujaca WHOLE i ze w jej
ramach nie musisz postugiwaé si¢ tylko brzmieniami
fortepianowymi.
Fabryczne ustawienia trybu roboczego PIANO
s nastgpujace:
- klawiatura nie jest podzielona i do catej szerokos$ci
klawiatury przypisana jest partia UPPER 1;
- do partii UPPER 1 automatycznie przypisywane jest
brzmienie "11 St.AcPiano 1";

- parametr "ARRANGER CHORD" ma warto$¢
"OFF" (7.5.3).
Oznacza to, ze aranzerem nie mozna sterowac
W czasie rzeczywistym, ale istnieje mozliwos¢
odtwarzania partii perkusyjnej stylu
akompaniamentowego. Naci$nij przycisk
[START/STOP].

UWAGA: Za pomoca odpowiedniego parametru
globalnego mozna zablokowa¢
wywolywanie brzmienia fortepianowego
dla partii UPPER 1 i korzystanie z
brzmienia aktualnie przypisanego do tej
partii (13.2).

4.1.2. Punkt podziatu

Gdy w grupie KEYBOARD MODE $wieci sie
przycisk [ARRANGER], klawiatura jest podzielona na
dwie czesci, a punkt podziatu znajduje si¢ w klawiszu
C4 (srodkowe C).

Aranzer Partia Upper 1

W niektérych przypadkach fabrycznie dobrany
punkt podzialu nie bedzie ci odpowiada¢. Za pomoca
ponizsze]j procedury mozna to zmienic:

1. W grupie KEYBOARD MODE naciénij przycisk
[ARRANGER] (przycisk swieci sig).

2. W grupie KEYBOARD MODE naci$nij przycisk
[OTHER].

. CONTROLLERS EFFECTS ONE TOUCH
[ e
vt
KEYBOARD MODE USER PROGRAM

— FREE PANEL—!

D

Na ekranie pojawi si¢ mniej wigcej taki obraz:

Jesli na ekranie wysSwietlany jest inny obraz,
nacisnij pole "SPLIT", aby bylo wyswietlane w kolorze
biatym.

3. Za pomocg pol ,,2” i ,,€”, umieszczonych po
lewej i prawej stronie wizerunku Kklawiatury,
Wyznacz nowy punkt podziahu.

UWAGA: Nowy punkt podzialu mozna

przechowywa¢ wsrod danych funkcji
USER PROGRAM.

4.1.3. Przycisk [OTHER]

UWAGA: W momencie dokonania jakiejkolwiek
zmiany w ustawieniach zwiazanych z
przyciskiem [OTHER] gas$nie dioda
przycisku [ARRANGER] Iub [PIANQO]
(jesli w danej chwili jeden z tych
przyciskow Swiecil si¢). Dzieje sie tak w
celu zasygnalizowania, ze aktualne
ustawienia nie sa zgodne z
przechowywanymi w pamieci
ustawieniami, obowigzujacymi dla trybu
roboczego ARRANGER lub PIANO.

Jak  wspomniano  wczesniej,  przyciski
[ARRANGER] i [PIANO] grupy KEYBOARD MODE
stuzg do wlgczania zgdanego trybu roboczego i
modyfikowania ustawien fabrycznych. W wiekszo$ci
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przypadkow ustawienia te sg wystarczajace do tego, co
zamierzamy robi¢. Jednakze system operacyjny
instrumentu umozliwia ich modyfikowanie w celu
poshugiwania si¢ instrumentem w bardziej elastyczny
sposob. Zanim poznamy te mozliwosci, chcieliby$Smy
objasni¢ pojecie ,,partia”.

4.1.3.1. Czym sg partie?

Instrument umozliwia réwnoczesne
postugiwanie si¢ kilkoma brzmieniami. Niektore z tych
brzmien mozna odtwarza¢ w czasie rzeczywistym. To
sa partie klawiaturowe. Inne partie sa sterowane za
pomocg aranzera 1 sg nazywane partiami
akompaniamentowymi. I na koniec istnieja rowniez
partie sekwencerowe, sterowane funkcja SONG
COMPOSER.  Nizej  podajemy  opis  partii
klawiaturowych  (partie aranzera omoéwiono w
podrozdziale 7.7).

e partia UP1 (UPPER 1) - pierwsza gorna partia
klawiaturowa. Chociaz roznica pomigdzy partiami
UP1 i UP2 jest niewielka, partia UPPER 1
normalnie pelni funkcje glownej partii solowej,
wlaczanej automatycznie w ramach trybu roboczego
PIANO;

e partia UP2 (UPPER 2) - druga goérna partia
klawiaturowa, ktérg mozna wykorzystywaé jako
dodatkowa partic solowa, naktadang na partie
UPPER 1 Ilub jako brzmienie alternatywne. Z
wyjatkiem przypadku, gdy wiaczona jest funkcja
UP2 SPLIT (= 6.2.1), parti¢ ta mozna wiaczac
zawsze wtedy, gdy wylaczona jest partia UPPER 1;

o partia (VARI PHRASE) - partia stuzy do sterowania
funkcja VARI PHRASE i nie wystgpuje w modelu
VA-5;

e partia MEL INT - partia jest sterowana aranzerem,
stuzy do wprowadzania automatycznych harmonii i
uzytkownik instrumentu nie moze sterowaé nig
wlasnorgcznie. Natomiast ma do dyspozycji 18
typow harmonii (= 7.3);

e partia LW1 (LOWER 1) - pierwsza dolna partia
klawiaturowa, umozliwiajaca odgrywanie akordow
lewa reka. Nalezy si¢ niag postugiwaé w celu
dodawania akompaniamentu (np. brzmienia sekcji
smyczkowej) do melodii, odgrywanej prawa reka;

e partia LW2 (LOWER 2) - druga dolna partia
klawiaturowa jest tym dla pierwszej dolnej partii
klawiaturowej, czym partia UPPER 2 jest dla partii
UPPER 1, tzn. mozna wykorzystywa¢ jako
dodatkowa parti¢, wzbogacajaca brzmienia lewej
reki;

e partia MBS - partia basu manualnego umozliwia
wprowadzanie pétautomatycznej partii basu do nut,
odgrywanych lewa reka i jest ona dostepna tylko
przy podzielonej klawiaturze. Jezeli wlaczysz ja
przy wylaczonych partiach LOWER 1 i LOWER 2,
nie jest sterowana automatycznie i w tym przypadku
mozesz roOwniez grac¢ akordy;

e partia MDR - manualna partia perkusyjna jest inna
niz wszystkie inne partie klawiaturowe, gdyz do tej
partii mozna przypisywacé tylko zestawy perkusyjne.
Za jej pomoca nie mozna odgrywa¢ melodii, gdyz
do kazdego klawisza przypisywane jest brzmienie

innego instrumentu perkusyjnego. Wywotuj te
partie, jeSli czujesz si¢ perkusista, grajacym za
pomoca klawiatury.

4.1.3.2. Procedura sterujaca WHOLE

W ramach tej procedury punkt podziatu nie jest
aktywny i1 do klawiatury mozna przypisywac nie wigcej
niz pig¢ partii: UP1, UP2, LW1, LW2 oraz VARI
PHRASE. Brzmienie, przypisane do danej partii, mozna
wyzwala¢ na calej szerokosci klawiatury. Partii MDR
nie mozna naklada¢ na inne partie klawiaturowe, a po
wilaczeniu partii VARI PHRASE wszystkie pozostale (z
wyjatkiem partii UP2) sg automatycznie wylaczane.
Jednakze juz po wilaczeniu partii VARI PHRASE
mozna nastepnie wlaczy¢ partie UP1, LW1 i LW2.

1. W grupie KEYBOARD MODE nacisnij przycisk
[OTHER].

2. W prawym, goérnym rogu ekranu naci$nij pole
»KEYBOARD MODE” tak, aby bylo wyswietlane
w kolorze biatym. Ekran bedzie teraz wygladaé
mniej wigcej tak, jak na ponizszym rysunku:

ARRAMGE
CHORD

3. Jedli pole ,,WHOLE” nie jest wyswietlane w kolorze
biatym, nacis$nij je, aby miato taki wyglad, jak na
powyzszym rysunku. W centralnej czg$ci tego
ekranu roboczego znajduja si¢ pola, umozliwiajace
wlaczanie 1 wylaczanie partii klawiaturowych.

UWAGA: Pole z ,ptaszkiem” to symbol funkcji

VARI PHRASE, oznaczajacy w tym
przypadku parti¢ VARI PHRASE.

4.1.3.3. Wlaczanie i wylaczanie partii

4. Naci$nij pola partii, ktore chcesz wlaczy¢. Pola
partii wlaczonych sa biale, a partii wylaczonych
niebieskie. Pamietaj, ze wlaczenie partii VARI
PHRASE lub MDR automatycznie wylacza partie
UP1, LW1 i LW2. Uaktywnienie procedury
sterujacej WHOLE nie oznacza automatycznego
wylaczenia aranzera 1 niemozliwosci dalszego
postugiwania si¢ nim (= 7.5.3).

UWAGI:

- jezeli zadne z pél partii klawiaturowych nie
bedzie biale, nut odtwarzane za pomoca
klawiatury nie beda styszalne, ale w dalszym
ciagu bedq sterowa¢é aranzerem;
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- dokonane tutaj ustawienia sg przechowywane
razem z innym danymi funkcji USER
PROGRAM w celu wygodnego wywolywania ich
w przyszlosci (= 9.1).

4.1.3.4. Procedura sterujaca SPLIT

W ramach tej procedury klawiatura jest
podzielona na dwie czgsci, a fabrycznie dobrany punkt
podziatu znajduje si¢ w klawiszu C4. W lewej czesci
klawiatury mozna postugiwac si¢ partiami LW1, LW2 i
MBS, a w czesci prawej partiami UP1 i UP2. Istnieje
rowniez mozliwos$¢ rozdzielenia partii UP1 1 UP2 (=
6.2.1).

LW1,LW2, MBS UP1, UP2, MDR lub VariPhrase
Alternatywnie w  czeSci prawej mozna
postugiwac si¢ partia MDR lub partia VARI PHRASE
(partia VARI PHRASE w prawej cze$ci klawiatury, a w
lewej partie LW1 i/lub LW2 razem z partiag MBS lub
bez nigj).
1. W grupie KEYBOARD MODE nacisnij przycisk
[OTHER].
2. W prawym, gornym rogu ekranu naci$nij pole
LKEYBOARD MODE” tak, aby bylo wyswietlane
w kolorze biatym. Ekran bedzie teraz wygladaé
mniej wigcej tak, jak na ponizszym rysunku:

CHORD

3. Jedli pole ,,SPLIT” nie jest wyswietlane w kolorze
biatym, naci$nij je, aby miato taki wyglad, jak na
powyzszym rysunku. W centralnej czgéci tego
ekranu roboczego znajduja si¢ pola, umozliwiajace
wlaczanie 1 wylaczanie partii klawiaturowych.

Zwr6¢ uwage, ze partie LW1, LW2 i MBS
zostaly oddzielone pionowa linia od partii UPI,
UP2, MDR i VARI PHRASE. W odréznieniu od
wczesniejszych aranzerdw firmy ROLAND teraz za
pomocg lewej reki istnieje mozliwo$¢ odgrywania
akordow oraz wprowadzanie partii automatycznego
basu z réwnoczesnym odgrywaniem  partii
perkusyjnych za pomoca r¢ki prawej. W
poprzednich modelach instrumentdow tego typu
partia. MBS 1lub MDR byla automatycznie
przypisywana do catej klawiatury. Teraz jest to

rowniez mozliwe w ramach procedury sterujacej
WHOLE.
UWAGA: Wiecej szczegétéw na temat partii MDR
znajdziesz w akapicie 4.2.5.

4. Nacis$nij pola partii, ktore chcesz wiaczy¢. Pola
partii wlaczonych sa biale, a partii wylaczonych
niebieskie.

5. Jesli zachodzi potrzeba, zmien punkt podziatu (=
4.1.2). Ten punkt podzialu jest rownoczesnie
punktem podziatu procedury sterujacej SPLIT oraz
granicg przedziatu, przeznaczonego do wybierania
akordow sterujacych dla aranzera.

UWAGI:

- jesli chcesz, mozesz wlaczy¢ funkcje HOLD dla
dolnych partii klawiaturowych. Po jej wlaczeniu
wybrzmienie akordu jest podtrzymywane
réwniez po zwolnieniu klawiszy. Aranzer zostal
wyposazony w analogiczng funkcje ARR HOLD
(= 6.3);

- jezeli Zzadne z pol nie bedzie biale, nut odtwarzane
za pomoca klawiatury nie beda slyszalne, ale w
dalszym ciagu beda sterowaé aranzerem;

- dokonane tutaj ustawienia sa przechowywane
razem z innym danymi funkcji USER
PROGRAM w celu wygodnego wywolywania ich
w przyszlosci (= 9.1).

4.2. Przycisk [TONE]

4.2.1. Dobieranie brzmien dla partii klawiaturowych

W akapicie 3.5.3 wspominali$my juz o funkcji
SUPER TONES, umozliwiajacej przypisywanie do
partii UP1 jednego z czterdziestu brzmien oraz o funkcji
ONE TOUCH, dobierajacej cztery rozne brzmienia dla
partii. UP1 i UP2. Patrz réowniez podrozdziat 9.4.
Przyjrzyjmy si¢ teraz ,klasycznej” metodzie dobierania
brzmien dla partii klawiaturowych.

W rzeczywistosci istnieja dwie  opcje
dobierania brzmien, ktéore w dowolnej chwili mozna
wykorzystywaé do tego celu, z wyjatkiem wybierania
wariacji (to mozna robi¢ tylko na ekranie). Jednakze,
aby nie komplikowaé sprawy, potraktujemy je jako
dwie oddzielne metody.

4.2.1.1. Wywolywanie brzmien za

przyciskow plyty czotowej

UWAGA: Wszelki manipulacje przyciskami plyty
czolowej maja swoje odzwierciedlenie na
ekranie.

1. Powiedz instrumentowi, ze chcesz

brzmienie: naci$nij przycisk [TONE].

pomocy

wybieraé

TONE USER PROGRAM

l:!m ORcHESTRAENSEMBLE BRags
(s]
Synsmx  ETHMIC PERCUSSVE SFx
PART UMBER
(] 3 (s][e])

System operacyjny instrumentu postuguje si¢
barwowym systemem kodowania. W momencie
nacisnigcia przycisku [TONE], zaréwno ten
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przycisk, jak i przyciski grupy BANK i NUMBER
aktualnie wywotanego brzmienia zaczynajg §wiecic¢
kolorem czerwonym. Podczas wywolywania styli
akompaniamentowych (przycisk [STYLE]) kolorem
sygnalizacyjnym jest kolor zielony, a podczas
wywotywania danych pamieci USER PROGRAM,
kolorem sygnalizacyjnym jest kolor pomaranczowy.
Na ekranie pojawi si¢ obraz, jak na ponizszym
rysunku:

Nazwa po prawej stronie pol ,,A” i ,B”
informuje, ktéra partia klawiaturowa jest aktualnie
aktywna. Brzmienia mozna dobiera¢ tylko dla
aktywnej partii.

Mozesz wybra¢ brzmienie dla partii Upper 1 (UP1)

QOrgan 1

UWAGA: W prawym gornym rogu ekranu
podawany jest adres MIDI aktualnie wywolywanego
brzmienia (,,CC00” i ,,CC32” to starszy i mlodszy
bajt komunikatu BANK SELECT, a ,,PC” to
komunikat PROGRAM CHANGE).

2. Wybierz partie, dla ktorej chcesz dobraé¢ brzmienie.
Weisnij przycisk [PART] i w grupie NUMBER
naci$nij odpowiedni przycisk. Ponizsza tabela
podaje zalezno$¢ pomiedzy partiami i przyciskami
grupy NUMBER:

STYLE TONE USER PROGRAM

BANK
GROUP @A Piano Crrperc ORGaN Guman  Bass ORCHESTRAENSEMBLE BRass

() B 2] 3] (e (s])[e][7][s]

OB Rep  Pipe Svnieap Synpap SynsmX  ETHMIC Percussive Sex

i

PART NUMBER

) (O 6] 6] 6 6

P

Weisnij przycisk [PART] i Aby wywolaé
nacisnij przycisk partie

[1] UP1 (UPPER 1)

[2] UP2 (UPPER 2)

[3] MDR

[4] -

[5] MEL INT

[6] LW1 (LOWER
1)

[7] LW2 (LOWER
2)

[8] MBS

Jesli naci$niesz tylko przycisk [PART], przycisk
[GROUP] i przyciski grupy BANK zgasng, a w
grupie  NUMBER  zaswieci si¢  przycisk,
odpowiadajacy aktualnie wywotanej partii. Jesli w
tym momencie zwolnisz przycisk [PART], na
ekranie pojawi si¢ ekran roboczy, umozliwiajacy
dobieranie partii.

UWAGA: W powyzszy sposéb nie mozna wywolaé
partii VARI PHRASE. Jest to mozliwe
tylko za pomoca pél ekranowych (=
4.3.1).

3. Za pomoca przycisku [GROUP] wybierz grupe
brzmien (wybranie banku A jest sygnalizowane
$wieceniem si¢ diody ,,A”, a wybranie banku B jest
sygnalizowane $wieceniem si¢ diody ,B”). Na
ekranie roboczym znajduje si¢ osiem pol (,,1/Piano”
- ,,8/Brass”), umozliwiajagcych wybieranie bankow
brzmien w obrebie danej grupy.

UWAGA: W podrozdziale 18.1 znajdziesz wykaz
adresow MIDI wszystkich dostepnych
brzmien.

Po wybraniu grupy system operacyjny
automatycznie uaktywnia ten bank, ktory byt
wywotany w poprzedniej grupie. Oto przyktad: jesli
do partii UPPER 1 aktualnie jest przypisane
brzmienie ,,A31” wywotanie grupy B automatycznie
uaktywni bank 3 (,,Syn Lead”), ale w dalszym ciagu
stycha¢ bedzie brzmienie organowe.

Innym sposobem zadecydowania, ktéra grupa
jest ci potrzebna, jest spojrzenie na przyciski grupy
BANK. Nazwy bankéw grupy A sg wydrukowane
nad przyciskami, a nazwy bankéw grupy B - pod
spodem.

STYLE TONE USER PROGRAN
BANK

GROUP OA PiaND CHRPERC ORBAN GUmAR  BAsS ORCHESTRAENSEMBLE BRASS

ajiolajoloiolo]alo

B Reep PipE  SYNLEAD SYNPAD SYNSPX ETHNIC PERCUSSIVE Srx

4. W grupie BANK naci$nij przycisk banku, ktory
chcesz wywolaé (przycisk $wieci si¢). W kazdej
grupie znajduje si¢ osiem bankow. Oto dwa
przyktady:

a) w celu wybrania  solowego brzmienia
syntezatorowego, wywotaj grupe B i bank 3;

b) w celu wybrania brzmienia trgbki, wywotaj grupe A
i bank 8.
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5. W grupie przyciskow NUMBER nacis$nij przycisk 4.2.1.2. Wywolywanie brzmien za pomoca pol
zadanego brzmienia. Dopiero teraz z pamigci ekranu
instrumentu wywotane zostanie nowe brzmienie. Przyjrzyjmy si¢ teraz, jak postugiwaé sie¢
Taki sposob wywolywania brzmien mozna ekranem do wywolywania brzmien.
wykorzystaé w ten sposob, ze grupe i bank wybiera 1. Nacisnij pole ,,Tone”.

si¢ lewa rcka nie przerywajac gry reka prawa.
Nastepnie wystarczy naci$nigcie jednego przycisku,
aby wywota¢ nowe brzmienie.

6. Zagraj kilka nut, aby sprawdzi¢ nowe brzmienie. W
wielu przypadkach system operacyjny wywotuje
nawet lepsze brzmienie (nasze ,ulubione” dla
okreslonej rodziny brzmien). Dzieje si¢ tak dlatego,
ze istnieje jeszcze jedna kategoria brzmien,
nazywana wariacja.

Podsumujmy w skrocie rézne kategorie brzmien

Kategoria Znaczenie
brzmienia

Grupa najwyzszy poziom, udostepniajacy
(przyktad: B) | osiem bankow

Bank drugi poziom, ktorego zawartosé
(przyktad: B3- | zalezy od wybranej grupy. Kazdy bank
) zawiera osiem brzmien Na ekranie pojawi sie obraz, jak na ponizszym
Numer zawartos¢ danego banku, rysunku:
(przyktad: |umozliwiajaca wybranie zadanego
B38) brzmienia

Wariacja brzmienie alternatywne dla wybranego

(przyktad B38 | numeru, ktore jest posrednio lub

<2>) bezposrednio zwigzane z ta samg
rodzing brzmien

|| B Upper123t  Organ1

7. Jesli zachodzi potrzeba, wybierz inng wariacje, ale
jest to mozliwe tylko za pomocg pol ekranowych
(patrz punkt 8 w akapicie nastgpnym). Ilosé
dostgpnych ~ wariacji  zalezy od wybranego
brzmienia. W niektorych przypadkach moze by¢ ich
nawet  30. Istnieje ~ rowniez  mozliwosé
Zrezygnowania z wariacji przez wybranie potozenia
»,N0 Variation”. W takim przypadku mamy do
czynienia z tzw. brzmieniem zasadniczym (nie
wystepuje numer wariacji, podawany pomiedzy
znakami ,,<”1,,>". . . L

UWAGI: . Jesli teraz spojrzysz na przy’c1s.k1 grupy BANK

- istnieje mozliwo$¢ zmiany ustawien fabrycznych 1 NUMBER, zauwazysz, ze swieeq W liovlorzs
wywolywania wariacji (lub brzmienia czerwonym. Nazwa PO prawe) stronie POl A7 ”B,
zasadniczego) (=2 4.2.2); informuje, ktora partia klawiaturowa jest aktualnie

- oproécz wariacji istnieja réwniez Mapy Brzmien aktywna._ Br_z_mlenla mozna  dobieraé tylko dla
(= 4.2.3). aktywnej partii.

Ekran  roboczy  wywolywania  brzmien
zachowuje si¢ w nastgpujacy sposob:

a) jesli wybierasz tylko numer brzmienia (za pomoca
przyciskow grup BANK i NUMBER), ekran Upper1 & =1 Organ 1
roboczy wywotywania brzmien nie pojawia si¢ na
ekranie;

Mozesz wybra¢ brzmienie dla partii Upper 1 (UP1)

b) gdy naciskasz przycisk w grupie BANK obraz nie UWAGA: W  prawym gérnym rogu ekranu
zmienia si¢ - system operacyjny czeka na naci$nigcie podawany jest adres MIDI aktualnie
przycisku grupy NUMBER; wywolywanego brzmienia (,,CC00” i

) po nacisnigciu przycisku [TONE] (lub pola ,,Tone™) »CC32” to starszy i mlodszy bajt
i wybraniu brzmienia, ekran roboczy wybierania komunikatu BANK SELECT, a ,,PC” to
brzmief nie znika automatycznie. W tym przypadku komunikat PROGRAM CHANGE).
nalezy nacisna¢ przycisk [EXIT]. 2. Nacisnij pole ,Part”, znajdujace si¢ w lewym,

dolnym rogu ekranu.



Alternatywnie mozesz wcisngé  przycisk
[PART] na okoto jedng sekundg, a nastepnie
zwolni¢ go. Kazde z tych dziatan spowoduje
pojawienie si¢ ponizszego ekranu roboczego. Nazwa
aktywnej partii jest pod$wietlona.

815 12> DynoRhodesz1
14 Y-Popl5t
BGrd &4 Uaah uuh £
11¢12> StAcPiano1 &
= St.S5low Str
> WarmSaw3

Acoustic Bs.

3. Nacis$nij pole partii klawiaturowej, dla ktorej chcesz
dobiera¢ brzmienie (lewa kolumna). Pole to jest
wys$wietlane jako biate litery na niebieskim tle.

UWAGI:

- W powyzszy spos6b nie mozna wywolaé partii
VARI PHRASE. Jest to mozliwe tylko za pomocg
pol ekranowych (= 4.3.1);

- jesli ten ekran roboczy nie jest wysSwietlany,
nacisnij pole ,,Keyboard”, ktore musi by¢ biale.

Po wybraniu partii MEL INT obraz na ekranie
jest troche inny:

Organ 1
5 ¢12: DynoRhodesl
14 Y-Popl5t

BGrd &4 Uaah uuh £

Dwa pole z wizerunkami zamknigtej i otwartej
ktodki umozliwiaja nadpisywanie ustawien fabrycznych
i s3 wy$wietlane rowniez dla partii aranzera (= 7.4). Do
wybierania partii mozna postugiwac si¢ rowniez
przyciskiem [PART] i miniklawiatura, wywotywana
przyciskiem [DATA] (= 4.3.6).

4. Nacisnij ponownie pole ,,Tone”, aby powr6ci¢ do
ekranu roboczego wywolywania brzmien:

. Naci$nij pole ,,A” lub ,,B”, aby wybra¢ zadana grupe

brzmien.

. Nacisnij jedno z pél od ,,1/Piano” - ,,8/Brass”, aby

wybra¢ zadany bank.

. Nacisnij pole ,,Tone”, aby wybra¢ brzmienie. Tak,

jak poprzednio, system operacyjny wywotuje inne,
czasem nawet lepsze brzmienie (nasze ,,ulubione”
dla okreslonej rodziny brzmien). Je§li za numerem
brzmienia wida¢ liczb¢ w nawiasach trdjkatnych,
wywolana zostala wariacja brzmienia, a za numerem
nie ma nic, mamy do czynienia z brzmieniem
zasadniczym.

. Nacisnij pole ,Variations” w celu wywotania

nastepnego ekranu roboczego:

Upper1 & 31 Organ 1

Pole aktualnie wywotanej wariacji jest
podswietlone. W przypadku brzmienia ,,A31” do
wyboru masz 28 wariacji.

a) naci$nij pole innej wariacji;
b) za pomoca pol AN i ,W¥” wywolyj pozostate

wariacje, jesli zadna z aktualnie wy$wietlanych nie
spetnia twoich oczekiwan. jesli strzatka w polu nie
jest wyrazna, oznacza to, ze pole jest nieczynne;’
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c) aby poshuzy¢ si¢ ,gtdwnym” (zasadniczym)
brzmieniem, naci$nij pole wariacji, ktore po lewej
stronie nazwy nie ma zadnego numerul.

UWAGA: Pojecie ,wariacja”, stosowane przy
omawianiu brzmien, nie ma nic
wspllnego w czterema zasadniczymi
odmianami akompaniamentowymi i z
przyciskiem [VARIATION],
znajdujacym si¢ na plycie czolowej.

9. Nacisnij pole ,,Back”, aby wybra¢ inne brzmienie

(bo zadna z wariacji nie spetnia twoich oczekiwac).

10. Nacisnij pole ,,EXIT”, aby wréci¢ do podstawowego

ekranu roboczego MASTER.

4.2.2. Wybieranie ulubionych brzmien
Jak  wspomniano  wczes$niej,  wybieranie
brzmien za pomocg ekranu lub przyciskow grup BANK
i NUMBER bardzo czgsto oznacza, ze system
operacyjny wywoluje czasem nawet lepsze brzmienie,
niz chcesz - przynajmniej tak si¢ wydawalo inzynierom
firmy ROLAND. Mozesz nie zgadza¢ si¢ z
automatycznie podsuwanymi sugestiami i zadac, aby w
przypadku danego brzmienia zawsze byla wywolywana
ta sama wariacja. Ponizsza procedura pokazuje, jak
zmieni¢ ,ulubione” ustawienia programistow firmy
ROLAND. Nalezy pami¢ta¢, ze mozna to zrobi¢ dla
wszystkich 128 brzmien (A1l - A88, B11 - B88). Teraz
pokazemy, jak to zrobi¢ dla jednego z nich.
UWAGA: Dokonany wybér jest automatycznie
wprowadzany do pamig¢ci. Dlatego przed
dokonaniem zmian zawsze nalezy

upewni¢ sie, Ze wlasnie o takie zmiany
chodzi.

1. W opisany wczesniej sposéb wywolaj brzmienie. Na
potrzeby ponizszego przyktadu wywotaj brzmienie
»~A31”. Na ekranie pojawi si¢ obraz, jak na
ponizszym rysunku:

Automatycznie wywolywane jest brzmienie

»A31 Organ 1”. Zatézmy, ze wolisz 6sma wariacj¢

»A31 Trem.Organ <8>” i chcesz, aby to brzmienie

byto wywotywane po wprowadzeniu numeru ,,A31”.

2. Naci$nij pole ,,Variations”. Na ekranie pojawi si¢
obraz, jak na ponizszym rysunku:

Upper1 2 31

Organ 1

Naciénij pole ,N”, aby wywola¢ nastepne
osiem wariacji.

3. Nacisnij pole ,,8 Trem. Organ”.

UWAGA: Aby wybraé¢ brzmienie zasadnicze,

nacisnij pole ,,Organ 1”.

4. Nacisnij pole ,,Customize”, aby wpisa¢ do pamigci
dokonang zmiane. Na ekranie pojawi si¢ komunikat
»OK PREFERRED TONE CUSTOMIZED” (OK,
preferowane brzmienie zapamigtane).

0K | %

PREFERRED TONE CUSTOMIZED

5. Powtérz powyzsza procedur¢ w celu dokonania
zmian w innych brzmieniach.

6. Nacisnij pole ,,EXIT”, aby wréci¢ do podstawowego
ekranu roboczego MASTER.

4.2.3. Wywolywanie r6znych Map Brzmien

Jak zapewne pamigtasz, instrument posiada
3649 brzmief, co jest liczba raczej duza, szczegdlnie
wtedy, gdy trzeba wybra¢ jedno z nich. Dlatego tez
oprocz grup (A, B), bankéw (1 - 8), numerdow (1 - 8) i
wariacji istniejg rOwniez Mapy Brzmien. Mapa Brzmien
nasladuje uktad brzmien danego modutu
brzmieniowego. Wybierajac np. Map¢ Brzmien ,,17
informujesz system operacyjny instrumentu, ze chcesz
postugiwa¢ si¢ ukladem brzmien, stosowanym w
module brzmieniowym SC-55, a nie catkowicie nowa
Mapg Brzmien, zaprojektowang dla modeli VA-5 i VA-
7.
UWAGA: System Map Brzmien moze by¢
wykorzystywany do edycji plikow SMF (= 11.2.3).
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Do dyspozycji
cztery Mapy Brzmien:

uzytkownika przygotowano

Numer Mapy Przeznaczenie
Brzmien

1 uktad brzmief modeli E-86 i SC-55
Sound Canvas

2 uktad brzmien modeli G-800, RA-800
i SC-88 Sound Canvas

3 uktad brzmien modeli G-1000, EM-
2000 i SC-88 Pro Sound Canvas

4 Mapa Brzmien, zaprojektowana dla
modeli VA-5i VA-7

* Mapy Brzmien o numerach od 1 - 3 zapewniaja
catkowita  zgodno§¢ ze  starszymi  stylami
akompaniamentowymi oraz plikami SMF. Ponadto,
te Mapy Brzmien zawieraja niektore ,klasyczne”
brzmienia, ktorych nie chciatbys utracic.

* Mapa Brzmien o numerze 4 zawiera 1616 nowych
brzmien z najlepszym materialem, jaki do tej pory
wypuscita firma ROLAND.

1. W ramach ekranu roboczego, umozliwiajacego
wybieranie brzmien, naci$nij pole ,,Map”.

Na ekranie pojawi si¢ obraz, jak na ponizszym
rysunku:

[ Tone Map
3

CC3z=3

N Tone Map
]

CC 32

X Tone Map

(4) &3%

CC3z2=4

[ Tone Map
2)

CC 32

Parametr ,,CC32” odnosi si¢ do kontrolera
MIDI, za pomoca ktéorego wywotuje sie Mapy
Brzmien z zewnetrznego sekwencera MIDI lub
innego urzadzenia MIDI, zdolnego do generowania
kontrolerow MIDI. Ta informacja jest bardzo wazna,
gdy zaglebisz si¢ w wykaz brzmien w poszukiwaniu
tego zadanego (= 18.1). Patrz zawsze jakg warto$¢
ma parametr ,,CC32”, bo jego warto$¢ jest numerem
Mapy Brzmien.

2. Nacisnij odpowiednie pole (,,Tone Map 1 CC32 =17
- ,,Tone Map 4 NEW CC32 = 47). Informacja o
aktualnie stosowanej Mapie Brzmien jest podawana
w gornej czesci ekranu.

Fee)

H '; lipper1 -

I 2 DetunedGr1

Ta informacja jest wyswietlana rowniez na
innych ekranach roboczych:

A31< 2> DetunedOr.1

1 IPart T
& 1% -1 DynoRbhodes1 ) )

14 V-PoplSt

BGid a4 Uaah uuh £

811:12: SLAcPiano 1 8

UWAGA: Brzmienia nie oznaczone numerem Mapy
Brzmien (,MAP 1”7, ,MAP 27, ,MAP 3”)
naleza do czwartej Mapy Brzmien.

4.2.3.1. Kilka stéw o nowych brzmieniach

Wszystkie nowe brzmienia (czwarta Mapa
Brzmien) sa oczywiscie fantastyczne, ale niektore z nich
sa naprawde zdumiewajace. W wykazie brzmien,
znajdujacym si¢ w podrozdziale 18.1 (oraz na ekranach
roboczych), wyszukuj brzmienia, ktéorych nazwa
rozpoczyna sie literg V (od ,virtual” - wirtualne).
Wywotyj je i odtwarzaj z rézng dynamika w celu
odkrycia wszystkich niuansoéw, ktore dadza si¢ w ten
sposob uzyskac. Np. brzmienie trabki (,,A81 V-Trumpet
<18>”) umozliwia stosowanie dynamiki gry do
odtwarzania brzmienia trabki z ttumikiem i brzmienia
trgbki bez tlumika. Dzigki dynamice, podczas gry
brzmieniami gitarowymi, mozna poshigiwaé si¢
rozmaitymi technikami gitarowymi.
Przetransponowanie klawiatury do najnizszych oktaw
(= 4.4.6) umozliwia czasami dostep do kilku typowych



odgtoséw (drapanie po strunach, uderzanie w pudio
gitary akustycznej, itp.). Chociaz te ,,piekne halasy” sg
prawdopodobnie zbyt daleko, aby si¢ nimi postugiwaé
podczas gry na zywo, ale nalezy o nich pamigtac
podczas tworzenia utworow.

Alternatywnie...

Przypisz to samo brzmienie w przedrostkiem
»V” do partii UP1 (lub UP2) i do LW1 (lub LW2),
wybierz procedure sterujaca SPLIT (= 4.1.3.4) i
przetransponuj (= 4.4.6) partic LW1 (lub LW2) cztery
oktawy w dot. Bedziesz mogt dorzuca¢ dziwaczne
zgrzyty lub stuki. By¢ moze zechcesz wybrac¢
stosunkowo niski punkt podzialu (4.1.2). To moze
ulatwi¢ ,robote”, poniewaz wigkszo$¢ brzmien jest
muzycznie bezuzyteczna ponizej nuty o okreslonej
wysokosci, wige dlaczego by nie postugiwaé sie nutami
nizszymi do odtwarzania hatasow.

4.2.4. Klawiatura jako perkusja

Partia MDR umozliwia odgrywanie partii
perkusyjnych za pomoca klawiatury. Jak wspomniano
wczesdniej, partia ta jest dostgpna zaro6wno w ramach
procedury sterujacej SPLIT, jak i w ramach procedury
sterujacej WHOLE. W ramach procedury sterujacej
SPLIT partia MDR jest przypisywana do prawej czgsci
klawiatury. Partia MDR rd6zni si¢ tym od innych partii,
ze do kazdego klawisza przypisywane jest brzmienie
innego instrumentu perkusyjnego. Je$li wybierzesz
procedure sterujaca WHOLE 1 nacis$niesz klawisz C2,
ustyszysz dzwick bgbna basowego. Gdy naci$niesz
klawisz D2, ustyszysz dzwick werbla, itd. Niestety w
tym przypadku nie bgdziesz w stanie gra¢ melodii.
Przyjrzyjmy si¢ ponizszemu rysunkowi:

Hat

855t BsDrum2
Side Stick
855t Snare2
909 HandClap
855t Snare1
855t Tom16
855t ClsHat
855t Tom16
Pedal HiHat2
855t Tom12
855t O

855t Tom12
855t Tom10
B85St CrsCym1
855t Tom10

%

o
R
[x]
@

Ponizsza procedura umozliwia uaktywnienie
partii MDR:
1. W grupie KEYBOARD MODE naciénij przycisk
[OTHER].

o CONTROLLERS EFFECTS ONE TOUCH

E - - )

THANSPOSE

KEYBOARD MODE USER PROGRAM

w 23

Na ekranie pojawi si¢ obraz, jak na ponizszym
rysunku:

ARRAMGE
CHORD

Z tego ekranu roboczego widaé, ze aktywna
jest procedura sterujaca WHOLE. Je$§li powyzszy
ekran roboczy nie jest wyswietlany, nacisnij pole
,KEYBOARD MODE”.

. Nacisnij pole ,,SPLIT” lub ,,WHOLE”, zaleznie od

tego, czy partic MDR chcesz przypisa¢ do calej
klawiatury czy tylko do prawej czgsci. Po
naci$ni¢ciu pola ,,SPLIT” na ekranie pojawi si¢
nastgpujacy obraz:

Ta procedura sterujaca jest dobrym wyborem
wtedy, gdy lewa reka chcesz sterowaé aranzerem, a
prawa reka gra¢ soléwki perkusyjne. Jesli bedziesz
uzywac¢ procedury sterujgcej SPLIT i bedziesz chciat
odtwarza¢ brzmienia bebna basowego, werbla, hi-
hatu, itp., nalezy pamigta¢c o odpowiednim
przetransponowaniu prawej cze$ci klawiatury (=
4.4.6).

. Nacisnij pole ,,MDR”. Pola wszystkich partii

(procedura sterujaca  WHOLE) 1lub pola partii,
znajdujacych si¢ po prawej stronie pionowej linii
podzialu  (procedura sterujaca SPLIT) beda
wyswietlane w kolorze niebieskim, a pole partii
MDR w kolorze bialym, poniewaz réwnolegle z
partia. MDR nie mozna postugiwaé si¢ partia UP1,
UP2, itd. To nie miatoby sensu: granie za pomocg
partii  perkusyjnego czesto oznacza gre¢ w
interwatach pottonowych (np. C4->C#4, itd.), a
granie linii melodycznych prowadzitoby do
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tworzenia zadziwiajgcych linii perkusyjnych, gdyby
partia MDR rowniez byta aktywna.

4. Zagraj kilka nut, aby wyprobowaé brzmienia
perkusyjne. By¢ zechcesz wyprobowa¢ rowniez inne
funkcje.

4.2.4.1. Funkcja ROLL
Funkcja ta umozliwia odgrywanie szybkich

pasazy perkusyjnych, idealnie zsynchronizowanych z

tempem aranzera lub sekwencera.

1. W ramach ekranu roboczego, przedstawionego
powyzej, nacisnij pole ,,Options”. Jesli zgubile$ ten
ekran roboczy, w grupie KEYBOARD MODE
naci$nij przycisk [OTHER].

2. Nacis$nij pole ,,MDrums Roll”. Na ekranie pojawi si¢
obraz, jak na ponizszym rysunku:

Keyboard Options

3. Nacisnij wskazywane bialg strzatkg pole ,,ON/OFF”
(przetacznik funkcji ROLL), aby pojawit si¢ napis
,»ON”.

4. Zagraj znowu nute. Dzwigk perkusyjny bedzie
odtwarzany teraz jako szybki pasaz. Pasaze te
zawsze s3 odtwarzane w sposob zsynchronizowany
z tempem. Za pomoca drazka
[[BENDER/MODULATIONT]] (dzwignia
MODULATION - ruchy ,od siebie”) mozna
sterowa¢ poziomem glosnosci dzwigkdw pasazu.

4.2.4.2. Wyznaczanie rozdzielczo$ci funkeji ROLL
Istnieje mozliwos¢ okreslania ilosci nut pasazu,
odtwarzanych w jednej miarze.
5. Upewnij si¢, ze funkcja jest wlaczona. Do
dyspozycji masz sze§¢ pdél o nastgpujacym
znaczeniu:

Symbol Znaczenie

1/16 | Szesnastka

1/32 | Trzydziestka dwojka

T Triola

S Swing (nuty synkopowane, gdzie druga nuta
pary jest troch¢ opo6zniona

Rozdzielczo$¢ dobrana fabrycznie to ,,1/32”.
Wybranie krotszych nut moze spowodowac, ze dla

wysokich wartosci tempa pasaz bedzie przypominaé
seri¢ z karabinu maszynowego.

6. Nacisnij pole ,,EXIT”, aby wro6ci¢ do podstawowego
ekranu roboczego MASTER.

4.2.4.3. Dobieranie zestawu perkusyjnego dla partii

MDR
Partia. MDR moze by¢ znaczaca funkcja juz
sama z siebie. Ale sprawa staje si¢ naprawde
interesujagca dopiero wtedy, gdy stajemy przed
problemem wyboru jednego ze 116 zestawow
perkusyjnych. W instrumencie zainstalowano zestawy
perkusyjne, charakterystyczne dla wszystkich gatunkow

muzycznych, o jakich moéglby$ tylko pomysle¢ - i

zazwyczaj mozesz wybiera¢é z posrod kilku. W

podrozdziale 18.2 znajdziesz wykaz wszystkich

dostepnych zestawow perkusyjnych. Przegladajac te
wykazy nalezy pamigtaé, ze kazda nuta wyzwala
brzmienie innego instrumentu perkusyjnego. Nuty sg

opisane dwoma parametrami: numerem (0 - 127) i

nazwg (C-1... G9). W ramach procedury sterujacej

WHOLE i bez transponowania klawiatury istnieje

mozliwo$¢ odtwarzania nut od Cl1 (24) - C6 (84).

Nizsze 1 wyzsze nuty wymagaja transponowania

klawiatury za pomoca funkcji OCTAVE (= 4.4.6). Dla

szybszej identyfikacji latwo dostgpne dzwigki
perkusyjne zaznaczono kolorem szarym. Nalezy
roOwniez pamictaé, ze w ramach procedury sterujacej

SPLIT istnieje mozliwo$¢ odtwarzania nut od C3 (48) -

C6 (84) - chyba ze zmienisz punkt podziatu.

1. W opisany wczeSniej sposob wywolaj ckran
roboczy, umozliwiajacy dobieranie brzmien (=
4.2.1). Pamigtaj, ze mozesz postugiwacé si¢
przyciskami plyty czolowej lub polami ekranu.
Obraz na ekranie powinien wyglada¢ jak nizej:

Upper1 & 1

Organ 1

2. Wywolaj parti¢c MDR:
wcisnij przycisk [PART] i w grupie NUMBER
naci$nij przycisk [3]

lub

e nacisnij pole ,,Part”, nastgpnie naciénij pole ,,MDR”,
a potem pole ,,Tone”, aby wroci¢ do poprzedniego
ekranu roboczego.

3. Wybierz zadany zestaw perkusyjny (w tym
przypadku wystarczy wybra¢ bank i numer).
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14

1 ¥—Fiesta

Drum” (czwarta Mapa Brzmien, bank 8 numer 8) jest
szczegollnie interesujacy, gdyz zawiera wokale
perkusyjne. Jesli przyjrzysz si¢ blizej ponizszej tabeli,
rozpoznasz schemat: bank ,,1” wszystkich Map Brzmien
zawiera zestawy perkusyjne ogdlnego zastosowania,
bank ,,2” zawiera zestawy perkusyjne z efektami (szum
otoczenia, hatasy taneczne, itp.), bank ,,3” zawiera
zestawy rockowe, itd.
UWAGA: Zestawéw perkusyjnych ,,CC32 = 122
(General MIDI 2)” oraz ,,CC32 = 119
(XG)” nie mozna wywolaé za pomoca
przyciskow plyty czolowej lecz jedynie za
pomoca odpowiednich komunikatéw
MIDI, transmitowanych przez utwér
sekwencerowy, plik SMF lub urzadzenie
MIDI, zdolne do generowania i
transmitowania takich komunikatéw.

Nie zapomnij o wyprébowaniu przynajmniej
tych zestawow perkusyjnych, ktorych nazwa jest
poprzedzona literg V. Zestaw perkusyjny ,,V-V0X

Mapa Brzmien 4 74 KICK&SNARE 2 71 ORCHESTRA 41 ELECTRONIC
11 STANDARD 1 75 ASIA 72 ETHNIC 42 TR-808
12 STANDARD 2 76 CYMBAL&CLAP 73 KICK & SNARE 51 JAZZ
13 STANDARD L/R 77 GAMELAN 1 75 ASIA 61 BRUSH
14 V-Pop15t 78 GAMELAN 2 76 CYMBAL&CLAP 71 ORCHESTRA
15 V-R&B 81 SFX 81 SFX 81 SFX
16 V-Fiesta 82 RHYTHM FX 82 RHYTHM FX 88 CM-64/32L
21 ROOM 83 RHYTHM FX 2 83 RHYTHM FX 2
22 HIP HOP 84 RHYTHM FX 3 128 CM-64/32L CC32=122
23 JUNGLE 85 SFX 2 (General MIDI 2)
24 TECHNO 87 CYM&CLAPS 2 Mapa Brzmien 2 1 GM2
25 ROOM L/R 88 V-VoxDrum 11 STANDARD 1 9 GM2 ROOM
26 HOUSE 128 CM-64/32L 12 STANDARD 2 17 GM2 POWER
31 POWER 21 ROOM 25 GM2 ELECTRIC
32 V-Rock15t Mapa Brzmien 3 31 POWER 26 GM2 ANALOG
33 V-Rock25t 11 STABDART 1 41 ELECTRONIC 33 GM2 JAZZ
41 ELECTRONIC 12 STABDART 2 42 TR-808 41 GM2 BRUSH
42 TR-808 13 STABDART 3 43 DANCE 49 GM2
43 DANCE 21 ROOM 51 JAZZ 57 GM2 SFX
44 CR-78 22 Hip-Hop 61 BRUSH
45 TR-606 23 JUNGLE 71 OECHESTRA CC32 =119 (XG)
46 TR-707 24 TECHNO 72 ETHNIC 1 standard kit XG
47 TR-909 31 POWER 73 KICK & SNARE 2 standard kit2 XG
51JAZZ 41 ELECTRONIC 74 E-40 Modified 9 room kit XTG
52JAZZ LIR 42 TR-808 81 SFX 17 rock kit XG
61 BRUSH 43 DANCE 82 RHYTHM SFX 25 electro kit XG
62 BRUSH 2 44 CR-78 128 CM-64/32L 26 analog kit XG
63 BRUSH 2 L/R 45 TR-606 33 jazz kit XG
64 V-JazzBrush 46 TR-707 Mapa Brzmien 1 41 brush kit XG
71 OECHESTRA 47 TR-909 11 STANDARD 49 classic kit XG
72 ETHNIC 51 JAZZ 21 ROOM 121 SFX 1 kit XG
73 KICK & SNARE 61 BRUSH 31 POWER 122 SFX 2 kit XG

UWAGI:

- numery podawane jako ,,123” to wartosci komunikatow MIDI typu PROGRAM CHANGE;
- jak wida¢ zestawy perkusyjne podzielono na kilka Map Brzmien;
- zestawy perkusyjne nie posiadaja wariacji.




4.3, Funkcja VARI PHRASE [ ™ |

Rewolucyjna funkcja VARI PHRASE umozliwia odtwarzanie za pomoca klawiatury fraz wokalnych
Iub innych zsamplowanych fraz w dowolnym tempie i o dowolnej wysokosci dzwigkow. W pamigci stalej
instrumentu umieszczono 48 takich fraz, podzielonych na dwie grupy A i B, po 3 banki w kazdej grupie i osiem
komorek pamieci w kazdym banku.

4.3.1. Wlaczanie partii VARI PHRASE [T

Wiaczanie partii VARI PHRASE jest bardzo proste - w grupie VARIPHRASE nalezy nacisna¢ przycisk
zadanego banku ([(BACKGROUND], [MELODIC], [RHYTHMIC]).

VARIPHRASE

SAMPLING INPUT
OVER
O

VariPhrase

B SACKGROUND 2 BACKGROUND 3 RevTHMIC 2 Usem2

SUPER TONES
3 4 1]

Na pewno zauwdzysz, ze po naci$nigciu wybranego przycisku zaswieci si¢ jeden z przyciskow
numerycznych, znajdujacych si¢ w tej grupie. Jesli przycisk banku naci$niesz wtedy, gdy wlaczony jest aranzer,
system operacyjny automatycznie dobierze i wywola najodpowiedniejszg frazg. Dla kazdego stylu
akompaniamentowego, przechowywanego w pamigci stalej ROM, przygotowano sze$¢ fraz. Partia VARI

PHRASE posiada czteroglosowa polifoni¢. Ponizej podajemy trzy przyktady fraz, ktore przygotowano dla styli
akompaniamentowych Al11, A12 i Al3.

Bank | Numer frazy | Nazwa frazy
Styl akompaniamentowy ,,A11 LightRk1”

Background Al-4 Uaah uuh F
Melodic A2-3 Ooh, Baby M
Rhytmic A3-4 DoYeahDat M

Background?2 B1-5 Yeah, ah M

Background3 B2-6 Wow, wow F
Rhytmic2 B3-8 Keep on F

Styl akompaniamentowy ,,A12 LightRk2”

Background Al-8 Na, nanana F
Melodic A2-7 HoneyINed M
Rhytmic A3-4 DoYeahDat M

Background?2 B1-7 Eh,eh,eeh F

Background3 B2-6 Wow, wow F
Rhytmic2 B3-8 Keep on F

Styl akompaniamentowy ,,A13 LightRk3”

Background Al-8 Na, nanana F
Melodic A2-6 OohDarlin M
Rhytmic A3-4 DoYeahDat M

Background?2 B1-5 Yeah, ah M
Background3 B2-6 Wow, wow F
Rhytmic2 B3-8 Keep on F

Sposoby wywotywania styli akompaniamentowych podano w akapicie 4.6.1.



Przyjrzyjmy si¢ teraz innemu sposobowi wiaczania
partii VARI PHRASE. Chociaz ponizsza procedura
nie jest wymagana do uaktywnienia partii VARI
PHRASE, pomoze ci ona doda¢ do frazy parti¢
UPPER 1, jesli bedziesz tego chceiec.

1. W grupie KEYBOARD MODE naci$nij przycisk
[OTHER]. Na ekranie pojawi si¢ obraz, jak
ponizszym rysunku:

2. Nacisnij pole ,VARI PHRASE” (pole =z
,ptaszkiem”) tak, aby bylo wyswietlane w
kolorze biatym. Zauwazysz, ze pole ,,UP1” partii
UPPER 1 bedzie wyswietlane w kolorze
niebieskim, jesli bylo wyswietlane w kolorze
biatym, gdyz wiaczenie partii VARI PHRASE
automatycznie wylacza partic UP1. Pozniej
partic UPPER 1 i/lub partic UPPER 2 bedzie
mozna ponownie wlaczy¢. Bedzie mozna
rowniez wilaczy¢ dolne partie klawiaturowe i
partic MBS.

UWAGA: Partia VARI PHRASE jest dostepna
zar6bwno w ramach procedury
sterujacej WHOLE, jak i procedury
sterujacej SPLIT, a wiec wyboér
nalezy do uzytkownika.

3. Jesli cheesz korzysta¢ z partii UPPER 1, naci$nij

pole ,,UP1”.

4. Nacis$nij pole EXIT”, aby wroci¢c do
podstawowego ekranu roboczego MASTER.

4.3.2. Wywolywanie innych partii
Wywotywanie innych partii to sprawa
postugiwania si¢ nastepujacymi polami:
e nacisnij przycisk [GROUP] w celu wybrania
grupy A lub B (zaswieci si¢ odpowiednia dioda).

KEYEOARD

oo oo A

VariPhrase

o
Bac) D2 BACKGAOUND 3  RHymHMmIC 2 Usenz
[t Bz = e B s e B 7 Bl e |

SUPER TONES

3 4 5

e naciénij przycisk [BACKGROUNDY],
[MELODIC] lub [RHYTHMIC], aby wybraé
zadany bank. Ponizsza tabela podaje zalezno$¢
bankéw od grup:

Grupa A (Swieci si¢ Grupa B (Swieci si¢

dioda ,A”) dioda ,,B”)
Bank BACKGROUND | Bank BACKGROUND 2
Bank MELODIC Bank BACKGROUND 3

Bank RHYTHMIC Bank RHYTHMIC 2

Nazwy bankow informuja o przeznaczeniu
zaprogramowanych fabrycznie fraz. Frazy banku
MELODIC mozna  wykorzystywac do
odtwarzania linii soléwek, natomiast frazy
bankéw RHYTHMIC i BACKGROUND beda
prawdopodobnie bardziej przekonywujace w
podkreslaniu granej przez ciebie muzyki za
pomoca wokalnych akcentow. Ale frazy te
mozna wykorzystywaé nie tylko w ten sposob.
Frazy banku RHYTHMIC mozna
wykorzystywaé rowniez do odtwarzania partii
solowych;

e przyciski numeryczne [1] - [8] grupy
VARIPHRASE stuza do  wywolywania
zawartosci komorki pamigci aktywnego banku.

Jak zwykle, nacis$niety przycisk zaczyna
$wieci¢. Jednakze w przypadku przycisku [GROUP]
zaczyna $wieci¢ dioda ,,A” lub ,,B”.

UWAGA: Partic VARI PHRASE mozna
wylaczyé naciskajac S$wiecacy sie
przycisk  banku. Spowoduje to
réwnoczesnie wlaczenie partii UPPER
1.

Ponizsza tabela zawiera wykaz wszystkich
fabrycznych fraz funkcji VARI PHRASE oraz
wartos$ci komunikatow BANK SELECT (kontrolery
CC00 i CC32) i PROGRAM CHANGE (PG), za
pomoca ktorych frazy te mozna wywolywac poprzez
system MIDI, ktore chyba nie beda teraz potrzebne,
ale moga przyda¢ si¢ w przyszlosci. Partia VARI
PHRASE odbiera komunikaty MIDI trzynastym
kanalem MIDI.

Ostatnia  sprawa: mozesz ignorowac
pierwsza cyfre numeru frazy (np. ,,1-”), gdyz jest to
numer banku (1 = przycisk [BACKGROUND], 2 =
przycisk [MELODIC], 3 = przycisk [RHYTHMIC]).




Symbol grupy/Numer | Warto$¢ komunikatu | Warto$¢ kon- | Warto$é¢ kon- Nazwa frazy
banku/Numer frazy | PROGRAM CHANGE | Trolera CC00 | trolera CC00

Bank BACKGROUND
Al-1 001 096 096 Uaah uaah M
Al-2 002 096 096 Uaah uaah F
Al-3 003 096 096 Uaah uuh M
Al-4 004 096 096 Uaah uuh F
Al-5 005 096 096 UahUahUM
Al-6 006 096 096 Uah Uah U F

Symbol grupy/Numer | Warto$¢ komunikatu | Warto$¢ kon- | Warto$é kon- Nazwa frazy
banku/Numer frazy | PROGRAM CHANGE | Trolera CC00 | trolera CC00

Bank BACKGROUND
Al-7 007 096 096 Uahua Uah F
Al-8 008 096 096 Na, nanana F

Bank MELODIC
A2-1 009 096 096 Baby, Baby M
A2-2 010 096 096 Your Love M
A2-3 011 096 096 Ooh, Baby M
A2-4 012 096 096 Com’on M
A2-5 013 096 096 SetMeFree M
A2-6 014 096 096 OohDarlin M
A2-7 015 096 096 HoneyINed M
A2-8 016 096 096 HoneylINed F
Bank MELODIC
A3-1 017 096 096 Dot,do,do M
A3-2 018 096 096 Tururu, Tu M
A3-3 019 096 096 DoiDiDatt M
A3-4 020 096 096 DoYeahDat M
A3-5 021 096 096 Dabut,Dab M
A3-6 022 096 096 Dabada,Da M
A3-7 023 096 096 Taratta,T M
A3-8 024 096 096 ShuShuDo F
Bank BACKGROUND 2
B1-1 025 096 096 Hah, ha, ha M
B1-2 026 096 096 Hah, ha, ha F
B1-3 027 096 096 Ahi, ai, ai M
B1-4 028 096 096 Ahi, ai, ai F
B1-5 029 096 096 Yeah,ah M
B1-6 030 096 096 Yeah, ah F
B1-7 031 096 096 Eh, eh, eeh F
B1-8 032 096 096 ShalalaF
Bank BACKGROUND 3

B2-1 033 096 096 Humaah, hu M
B2-2 034 096 096 Humaah, hu F
B2-3 035 096 096 TuruTuruh M
B2-4 036 096 096 TuruTuruh M
B2-5 037 096 096 Wow, wow M
B2-6 038 096 096 Wow, wow F
B2-7 039 096 096 BlaimBlai M
B2-8 040 096 096 BlaimBlai F

Bank RHYTHMIC 2
B3-1 041 096 096 Tutu tah M
B3-2 042 096 096 Tutu tah F
B3-3 043 096 096 Lero, lero M
B3-4 044 096 096 Lero, lero F




B3-5 045 096 096 Eih!Olele M

B3-6 046 096 096 Eih!Olele F

B3-7 047 096 096 Ma, ma, mma F

B3-8 048 096 096 Keep on F
UWAGI: UWAGA: Wysokos$é generowanych nut,

- litera ,,M” oznacza glos meski, a litera ,,F”
oznacza glos zenski;

- chociaz frazy brzmia bardzo dobrze, gdy sa
odtwarzane samodzielnie, w polaczeniu z
aranzerem daja czasem nawet lepsze
rezultaty.

Frazy napisane wytluszczong kursywa (np.
fraza B3-1) nie rozpoczynajg si¢ od pierwszej miary
i mozna je wykorzystywac inaczej, np. na druga
miare taktu, itp.

4.3.3. Wspdlpraca funkcji VARI PHRASE z
goérnymi partiami klawiaturowymi

Podczas odtwarzania fraz funkcji VARI
PHRASE istnieje mozliwos¢ postugiwania si¢
brzmieniami, przypisanymi do partii UPPER 1 i
UPPER 2, co pozwala wzbogacaé frazy wokalne o
partie fortepianowe, organowe, itp. Wazng rzecza, o
ktorej nalezy pamigtaé, jest konieczno$é wiaczenia
partii UPPER 1 po wiaczeniu partii VARI PHRASE.
Aby ulatwié¢ sobie zycie, ustawienia partii mozna
zapisa¢ w pamigci funkcji USER PROGRAM.

4.3.4. Przyktady zastosowan fraz funkcji VARI
PHRASE

Frazy fabryczne oraz frazy uzytkownika
mozna wykorzystywa¢c w o wiele bardziej
urozmaicony sposob, niz pokazalismy do tej pory.
Przyjrzyjmy si¢ kilku przyktadom.

4.3.4.1. Parametr ,,Key Assign”

Parametr umozliwia okreslanie, czy parti¢
VARI PHRASE bedzie mozna sterowa¢ akordami.
Ale dlaczego mialtbys to robi¢? Wybranie potozenia
,»,Mono” oznacza, ze partia VARI PHRASE nie
moze by¢ odtwarzania polifonicznie, nawet gdybys
prawa reka cheiat gra¢ dwunutowe linie melodyczne
lub nawet akordy. Po ztozeniu z brzmieniem gornej
partii  klawiaturowej partia VARI PHRASE
pozwolitaby taczy¢ parti¢ akordowa (UPPER 1) z
solowa linia wokalowa. Oto przyktad: zatézmy, ze
wilaczyltes partie VARI PHRASE i UPPER 1. Oto co
si¢ stanie, gdy w ramach procedury sterujacej SPLIT
zagrasz akord w prawej czg$ci klawiatury:

Paéia VariPhrase

(Tryb mono)

Jesli grasz ten pasaz
prawg reka

Partia Upper 1

odtwarzanych przez partic VARI
PHRASE, zalezy od tego, ktéra nuta
akordu zostala zagrana jako ostatnia.
Uzyskanie powyzszego rezultatu moze

wymaga¢ pewnej praktyki.
Monofoniczna opcja pracy partii VARI
PHRASE moze by¢ wykorzystywana bardzo
efektywnie: jesli nacis$niesz jeden klawisz w celu
uruchomienia wybranej frazy, a nastgpnie nacisniesz
klawisz nastepny, fraza zostanie przetransponowana
w gore lub w dot, ale jej odtwarzanie nie jest
przerywane. Np. po wywotaniu frazy ,,Honey, I need
you” mozesz nacisna¢ klawisz C w celu odtworzenia
stowa ,,Honey”, a nastgpnie, tuz przed stowem ,,I”,
mozesz nacisng¢ klawisz E. Stowo ,I” zostanie
odtworzone po przetransponowaniu. Jesli nastepnie
zwolnisz klawisz C 1 rownoczes$nie naci$niesz
klawisz G (klawisz E w dalszym ciagu jest
wcisnicty), ostatnia cze¢§¢ frazy (,need you”)
zostanie odtworzona w G. Inaczej mowiac: fraza jest
odtwarzana od poczatku do konca, ale z rdzng
wysokos$cig (jesli parametrowi ,,Key” wybierzesz
polozenie ,,Poly”, stowa ,I” i ,need you” beda

odtwarzane dwoma glosami. PotoZenie to umozliwia
gre akordowa).

1. W podgrupie MODE grupy VARIPHRASE
tak,

naci$nij przycisk [MONO/POLY] aby

przycisk zaswiecit sie.

VariPhrase

*B-BACKGROUND 2 BACKGROUNDS  RHYTHMIC2
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Jesli przycisk nie Swieci si¢, oznacza to, ze
parametr ,,Key Assign” znajduje si¢ w potozeniu
,Poly”.

2. Wiacz partic UPPER 1 i procedure sterujaca
SPLIT.

3. Prawa re¢ka zagraj kilka akordoéw i postuchaj, co
si¢ dzieje.

A oto dwie metody wybierania potozenia
»Mono’’:

a) wecisénij przycisk [MONO/POLYT;

lub

b) postepyj jak nizej:

e nacisnij przycisk [FUNCTION MENUT;

e naciénij pole funkcji VARI PHRASE (pole z
»ptaszkiem”);




e nacisnij pole ,,Global”;
e naciénij pole ,,Key Assign”. Na ekranie pojawi
si¢ obraz, jak na ponizszym rysunku:

Z [lobal Parameters

4. Naci$nij pole ,,Mono”.

5. Nacisnij pole LEXIT”, aby wrdci¢ do
podstawowego ekranu roboczego MASTER.
4.3.4.2. Parametr ,,Trigger”
Innym  sposobem  zmiany  metody

odtwarzania frazy jest okreslenie, jak fraza bedzie

si¢ zachowywa¢ po uruchomieniu jej odtwarzania i

jak bedzie zatrzymywana. Ponizsza procedura

pokazuje, jak wywotaé parametr ,,Trigger”, ktory
moze przyjmowac trzy polozenia.

1. Wiacz partic VARIPHRASE i wylacz wszystkie
pozostate.

2. Wybierz fraze. Moze ci si¢ wydawaé, ze te
dziatania nie sa potrzebne, ale pokazuje to, jak
bardzo przyjazny dla uzytkownika jest system
operacyjny instrumentu. My po  prostu
wykorzystujemy funkcje skoku, opisane w
akapicie 3.3.1. Do czego stuza poszczegdlne
przyciski? (opcja ,,Panel info”) do wywotania
ekranu roboczego, ktorego nie mozna wywotacé
bezposrednio. Aby parametr ,,Trigger” wywotac
krok po kroku, zajrzyj do punktu ,,b)”.

3.Wcisnij pole ,Mode Step/Sync”. Na ekranie
pojawi si¢ obraz, jak na ponizszym rysunku:

& [lobal Parameters

Tngger

To nie jest ekran roboczy, ktory jest nam
potrzebny, ale mamy go w zasiggu jednego
nacisnigcia.

4. Nacisnij pole ,, Trigger”.

& [lobal Parameters

Przyjrzyjmy si¢ trzem ikonom w prawej
czgsci ekranu. One juz informuja nas, w jaki
sposéb zostanie zatrzymana odtwarzana fraza.

,»Gate” - 0znacza to, ze fraza begdzie odtwarzana tak
dlugo, jak dlugo bedzie wecisnigty klawisz.
Zwolnienie klawisza zatrzyma odtwarzanie frazy. W
zaleznoéci od wartoéci parametru ,,Mode” (= 5.5)
wciskanie klawisza przez dluzszy czas moze
spowodowac, ze fraza bedzie odtworzona powtornie.
»Irigger” - nacis$nigcie klawisza uruchamia
odtwarzanie frazy. Zwolnienie go i ponowne
naci$nigcie zatrzymuje odtwarzanie frazy. Ta opcja
jest podobna do postugiwania si¢ magnetofonem
kasetowym: naciskasz przycisk [PLAY], aby
uruchomi¢ odtwarzanie, a przycisk [STOP], aby je
zatrzyma¢. W tym przypadku jeden klawisz petni
funkcj¢ magnetofonowych przyciskow [PLAY] i
[STOP].

»Drum” - naci$niecie klawisza uruchamia
odtwarzanie frazy, ale nie ma mozliwosci jej
zatrzymania. Fraza musi by¢ odtworzona w catosci,
ale jej odtwarzanie nie jest zape¢tlone. To potozenie




jest szczegolnie uzyteczne w stosunku do fraz stylu
RAP, ktére uruchamia si¢ w zadanej chwili nie
martwigc si¢ 0 moment jej zatrzymania.
UWAGA: Wybranie polozenia ,,Drum”
oznacza, ze fraz nie mozna zapetli¢, poniewaz
nie byloby sposobu na zatrzymanie jej
odtwarzania.
5. Nacis$nij pole ,LEXIT”, aby wrdci¢
podstawowego ekranu roboczego MASTER.
UWAGA: Pozostale parametry funkcji VARI
PHRASE zostaly oméwione w podrozdziale 5.3.

do

4.3.5. Ekspresja w czasie rzeczywistym

4.3.5.1. Co trzeba wiedzie¢ o funkcji VARI
PHRASE

Technologia procesora VariPhrase
umozliwia zmiang wysokosci dzwigkow frazy bez
zmiany szybko$ci odtwarzania (tempa) i jej
charakteru. Z drugiej strony mozna dowolnie
zmienia¢é tempo odtwarzania bez wplywu na

wysoko$¢ odtwarzanych dzwigkow. Jest to istotne z

dwoch powodow:

a) zazwyczaj wysoko$é
zarejestrowanych/zsamplowanych dzwickow
mozna zmienia¢ poprzez odtwarzanie danych z
wickszg lub mniejsza predkoscia, a wiec jest to

zwigzane ze zmiang szybkos$ci (tempa)
odtwarzania. Natomiast zmiana tempa oznacza
robwniez zmiang wysokoéci odtwarzanych
dzwigkéw.  Przyjrzyjmy  si¢  ponizszemu
rysunkowi:
Tradycyiny sampler
DzwigK Zbyt
szybki i tamliwy
- Haeemes e
- "Here comes VarPhrase"
Original "Here comes VariPhrase”

I "Here comes VariPhrase"
+ "Here comes VariPhrase"

Dzwieki podobne
do odtwarzanych
z tasmy magneto-
fonowej ze zmniej
szong o polowe
predkoscia

W samplerze odtwarzanie wyzszych dzwigkdéw
zwigksza szybko$§¢ odtwarzania frazy, a wigc tempo
120 raptownie zmienia si¢ na np. tempo 144, co
sprawia, ze material staje si¢ bezuzyteczny w
przypadku gry na zywo. Ponadto tradycyjne
samplery nie sa3 w stanie synchronizowac tempa
odtwarzania frazy do tempa aranzera lub
sekwencera, a procesor VariPhrase to potrafi.

VA-TNariPhrase

Higher, but
natural, No
tempo change. + "Here comes VariPhrase"
- "Here comes VariPhrase"
Original + "Here comes VariPhrase"

- "Here comes VariPhrase"
- "Here comes VariPhrase"
Lower, but natural.
No tempo change.

b) zsamplowany lub zarejestrowany materiat audio
sklada si¢ z klastrow czestotliwosciowych,
opisujacych rodzaj brzmienia, barwe, itd.
Oszczedzimy ci szczegdtow... Takie klastry
zawieraja rowniez okreslone czestotliwosci,
ktére powoduja, ze dzwigk staje  sie
rozpoznawalny (np. twoj gtos). Nie ma znaczenia
z jaka precyzja bedziesz staral si¢ nasladowac
czyj$ glos - zawsze bedziesz generowac klastry
czestotliwosciowe, ktore ci¢ zdradza. Takie
klastry  czestotliwosciowe  sa  nazywane
formantami.

Zmiana wysoko$ci zarejestrowanego lub
zsamplowanego dzwigku audio oznacza rowniez
transpozycje formantéw. [ wilasnie dlatego
probka samplingowa nuty A4 fortepianu
akustycznego wybrzmiewa  jak marne
elektryczne pianino, gdy odtwarzasz jg za
pomoca nuty DS5. Dlaczego? Poniewaz inna jest
szybko$¢ odtwarzania (patrz nizej) oraz - CO
wazniejsze - poniewaz ,typowe czgstotliwosci
fortepianowe” zostaty przesunigte do innego
obszaru.  Procesor  VariPhrase  analizuje
czgstotliwosciowa zawarto$¢ materiatu audio i
dlatego wtasnie jest zdolny do: (a) utrzymywania
statych formantow lub (b) rozwaznie zmieniaé
formanty tak, aby§ mogl modyfikowa¢ charakter
frazy w taki sposob, zeby brzmiata poprawnie
nawet wtedy, gdy kobiecy glos przeksztatcasz w
meski lub odwrotnie.

Do modyfikowania tych, a takze innych,

aspektow  dzwigku  mozna  wykorzystywaé

sterowniki instrumentu.

4.3.5.2. Sterownik D-BEAM
1. W grupie D-BEAM CONTROLLER naci$nij

przycisk [ON/OFF], aby wilaczy¢ sterownik
(przycisk musi si¢ §wiecic).

2. Wywolaj fraze z gtosem meskim.

3. Wiacz partic VARI PHRASE.

4. Zagraj co$ 1 ruszaj reka nad ,oczami”

sterownika. Funkcja, aktualnie przypisana do
sterownika, nosi nazwg¢ ,,Cut & Reso Up and
VARI PHRASE Formant Up”. Element ,,Cut &
Reso Up” (zwieksz czestotliwos¢ odciecia i
dobro¢ filtra cyfrowego) odnosi si¢ do
parametrow brzmienia, przypisanego do partii
klawiaturowych, a element VARI PHRASE
Formant Up” odnosi si¢ do partii VARI
PHRASE. Im blizej przysuniesz r¢k¢ do czujnika
sterownika, tym wigksze zmiany bgda zachodzi¢
w meskim glosie frazy.

4.3.5.3. Inne sterowniki
Oczywiscie mozesz postugiwaé si¢ innymi

sterownikami: drazkiem
[[BENDER/MODULATION]], sterownikiem
RIBBON, dociskiem, pedatlem sterujagcym Iub

pedatem przetaczajacym. W oparciu o informacje,
zawarte w podrozdziale 4.4, bedziesz mogt je



wyprobowac. W rozdziale 13 podano, w jaki sposob
przypisywa¢ inne funkcje do tych sterownikow.
Nalezy pamieta¢, ze na partic VARI PHRASE
oddziatywuja tylko te parametry, ktore sa oznaczone
symbolem funkcji VARI PHRASE (,,ptaszek” na tle
poziomych paskow), a takze to, ze formanty sa tylko
jednym z aspektow brzmienia, ktéore mozna
modyfikowa¢ w ten sposob. Innymi sg strdj
(wysoko$¢ dzwigku), czas (predkos$¢) i czasami
amplituda (poziom). Takze inne parametry
oddzialywuja posrednio na fraz¢ lub zmieniaja jej
sposob zachowywania sie. Umozliwiaja
wykorzystywanie sterownikow do zwigkszania lub
zmniejszania wptywu LFO (generatora przebiegéw
wolnozmiennych, kreujacego takie efekty, jak np.
VIBRATO i WAH) na rozmaite parametry frazy.

4.3.6. Sterowanie frazg w czasie rzeczywistym za
pomocg ekranu

Moze si¢ niejednokrotnie zdarzy¢, ze do
sterowania fraza nie begdziesz moégt wykorzystywaé
sterowniki instrumentu, bo zostaly do nich
przypisane funkcje, ktorych nie chciatby$ zmieniac.
W takich przypadku nalezy rozwazy¢ mozliwo$é
postugiwania si¢  trzema  potencjometrami
ekranowymi w celu wprowadzania matych (lub
duzych) zmian w aktualnie wywotanej frazie.
1. Wiacz partic VARI PHRASE i wylacz wszystkie

pozostate.

2. Nacis$nij przycisk [CONTROLLERS].

CONTROLLERS EFFECTS ONE TOUCH

5 o
TRANSFOSE
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Na ekranie pojawi
ponizszym rysunku:

si¢ obraz, jak na

3. Nacisnij pole [VARI PHRASE]. Na ekranie
pojawi sie obraz, jak na ponizszym rysunku:

4. Potencjometrami ekranowymi bedzie mogt
modyfikowac stroj (potencjometr ,,Pitch”), czas
(potencjometr ,,Time”) i formanty (potencjometr
,Formant”). Wartosci dodanie zwickszaja
podstawowy stroj, czas i podstawowe formanty
frazy, a warto$ci ujemne zmniejszaja je. jesli
naci$niesz pole z nazwa potencjometru tak, aby
byto wyswietlane w kolorze biatym, za pomoca
kota [TEMPO/DATA] lub klawiatury
numerycznej (ekran roboczy ,,Numeric Pad” -
patrz nizej) bedziesz mogl precyzyjnie dobieraé
wartosci.

UWAGI:

- wpisanie wartoSci ,,0” lub ustawienie suwaka
potencjometru  w  polozenie  $Srodkowe
przywraca oryginalny stréj, czas lub formanty
frazy;

- ustawienia suwakéw potencjometrow sg
zapisywane ws$réd danych funkcji USER

PROGRAM.

4.3.6.1. Kilka stow o przycisku [DATA]

Jesli przyjrzysz si¢ przyciskowi [DATA],
zauwazysz, ze przycisk ten $wieci sig, a przycisk
[TEMPO/TAP] nie.

@ ¢ o ©
DATA TEMPO/TAP

TERR
Oznacza to, ze mozesz wcisnag¢ przycisk
[DATA]. Na ekranie pojawi si¢ obraz, jak na
ponizszym rysunku:



Numeric Pad

Za pomocg pol od ,0” - ,9” mozesz
wprowadzi¢ zadang wartos¢. Pole ,+/-” stuzy do
zmieniania warto$ci dodatnich na ujemne i
odwrotnie. Nacis$niecie pola ,,Delete” kasuje ostatnio
wprowadzong warto$¢, natomiast pole ,,+10%” stuzy
do zwickszania danej wartosci o 10 procent, a pole
»~-10%” stuzy do zmniejszania danej wartosci o 10
procent. Naci$niecie pola ,Enter” zatwierdza
wprowadzong warto$¢, a naci$nigcie pola ,,Exit”
zamyka ekran roboczy ,Numeric Pad”. Pole to
nalezy nacisna¢ rowniez wtedy, gdy rozmyslite$ sig i
nie chcesz wprowadza¢ danej wartosci.

UWAGA: Chociaz istnieje mozliwos¢
wprowadzania astronomicznie
wysokiej liczby, system operacyjny i
tak zredukuje ja do wartosci
maksymalnej, dostepnej dla
edytowanego parametru.

4.3.7. Stosowanie efektéw do partii VARI PHRASE

Chociaz partia ta jest sama Ww sobie
elastyczna i podatna na modyfikacje, mozna do niej
stosowa¢ rowniez dwa specjalnie dla nigj
przygotowane efekty przestrzenne. Efekt poglosowy
(REVERB) i efekt modulowany typu CHORUS,
wspolpracujace z partia VARI PHRASE, s3
niezalezne od ,glownych” efektéw REVERB i
CHORUS. W wigkszosci przypadkow efekt
poglosowy jest juz wlaczony, ale przyjrzyjmy si¢ ich
parametrom.

4.3.7.1. Glebokos¢ efektow

1. Wiacz partic VARI PHRASE i wylacz wszystkie

pozostale.

UWAGA: Ponizsze ustawienia odnoszg si¢ do
partii VARI PHRASE, a nie do
aktualnie wywolanej frazy.

2. Nacisnij przycisk [EFFEECTS].

VOLUME
CONTROLLERS EFFECTS
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3. Na ekranie roboczym, ktory si¢ pojawi, nacisnij
pole [Keybrd Mixer].

Na ekranie pojawi si¢ obraz, jak na
ponizszym rysunku:

4. Naci$nij pole ,Reverb”, jesli nie jest
wyswietlane w kolorze biatym.

5. Zagraj co$ i potencjometrem, oznaczonym na
gorze symbolem funkcji VARI PHRASE,

dobierz  glebokos¢  efektu
stuchajac  jednocze$nie, jak
brzmienie frazy.

UWAGA: Jesli potencjometr partii VARI
PHRASE nie jest wyswietlany,
naci$nij kilkakrotnie pole ,,€”.

6. Dodajmy teraz troche efektu CHORUS do partii

VARI PHRASE. W lewej kolumnie naci$nij pole
,»Chorus”. Na ekranie pojawi si¢ obraz, jak na

poglosowego,
zmienia  si¢




ponizszym rysunku:

7. Zagraj co$ i potencjometrem, oznaczonym na
gorze symbolem funkcji VARI PHRASE,
dobierz glebokos¢ efektu CHORUS, shtuchajac
jednoczesnie, jak zmienia si¢ brzmienie frazy.

UWAGA: Zajrzyj do podrozdziatu 8.5, aby

dowiedzie¢ si¢, jak wywola¢ inny typ efektu

poglosowego lub efektu CHORUS.

4.3.7.2. Pola ,,Single Part” i ,,Palette”

Przypus¢émy, ze konczysz nowy utwor.
Wszystkie parametry elementy utworu zostaty
dobrane prawidlowo (styl akompaniamentowy,
tempo, brzmienia partii klawiaturowych, itp.).
Brakuje jedynie odpowiednio dobranych efektow dla
partii VARI PHRASE. Na ekranach roboczy,
omawianych do tej pory, zawsze wyswietlane byly
ustawienia glebokosci efektu poglosowego 1 efektu
CHORUS (polozenie suwakow potencjometrow
ekranowych) dla innych partii. To moze czasem
przeszkadzaé, bo chcialby$ skoncentrowa¢ sie tylko
na partii VARI PHRASE (lub jakiej$ innej partii).

1. W ramach jednego z powyzszych ekranow
roboczych naci$nij pole ,Single Part”. Na
ekranie pojawi si¢ obraz, jak na ponizszym
rysunku:

Za pomocg pol AN i N odszukaj taki ekran
roboczy, ktory w lewym, gérnym rogu bedzie
mie¢ wySwietlany symbol funkcji VARI
PHRASE. Teraz mozesz nacisna¢ pole ,,Reberb”
lub ,,Chorus” i za pomoca potencjometru
ekranowego dobra¢ zadang glebokos¢ efektu.
UWAGA: Mozesz rowniez postuzy¢ sie kolem
[TEMPO/DATA] lub polami
numerycznymi ekranu roboczego
,Numeric Pad”.
3. Nacisnij pole ,Palette”, aby wroci¢ ekrandow
roboczych ,,miksera”, omawianych w punktach
od 3 - 6 poprzedniego akapitu.

Pola ,Single Part” oraz ,Palette” s3
dostepne rowniez dla innych efektow oraz partii.
4.4. SterowniKki

Zajmiemy  si¢  teraz = omoéOwieniem
sterownikéw  instrumentu, ktére umozliwiaja

zwickszenie ekspresyjnosci gry i sa bardzo waznym

elementem, pozwalajagcym w czasie rzeczywistym

kreowac¢ glissanda i inne efekty brzmieniowe.

UWAGI:

- model VA-5 nie jest wyposazony w sterownik
RIBBON, a jego klawiatura nie pozwala na
postugiwanie si¢ dociskiem;

- w podrozdziale 6.4 znajdziesz informacje o

czulosci  klawiatury na  docisk oraz
zwiazanych z tym mozliwosciach.
4.4.1. Sterownik D-BEAM
Sterownik D-BEAM  czyli  sterownik

wykorzystujacy promienie podczerwone jest bez
watpienia najbardziej intrygujacym i
spektakularnym  narzedziem, shuzacym  do
intuicyjnego sterowania brzmieniami i aranzerem
poprzez poruszanie dlonig nad czujnikiem
sterownika.



\ D BEAM CONTROLLER \

ON/OFF

Sterownik ten posiada dwa detektory ruchu,
reagujace na ruchy dloni lub catego ciata. Odbierane
sygnaly sa przeksztalcane w komunikaty MIDI,
ktére mozna  przypisywa¢ do  rozmaitych
parametrow (= 13.1.1).
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1. W celu wiaczenia sterownika w grupie D BEAM
CONTROLLER nacisnij przycisk [ON/OFF]
(przycisk musi si¢ $wiecic).

2. Wiacz parti¢ UP1 (UPPER 1). Najtatwiej zrobié
to naciskajac w grupie KEYBOARD MODE
przycisk [ARRANGER] lub przycisk [PIANO].
Pamietaj, ze sterownik mozna stosowac rowniez
do innych partii klawiaturowych oraz do partii
VARI PHRASE, z mozliwoscia sterowania
niektorymi funkcjami aranzera. Teraz jednak
zastosujemy wariant najprostszy, aby pokazac,
jak sterownik oddziatywuje na parti¢ UPPER 1.

3. Zagraj co$ 1 ruszaj reka nad czujnikiem
sterownika. Postuchaj, jak brzmienie, przypisane
do partii UPPER 1 staje si¢ jasniejsze i
dzwigczniejsze wtedy, gdy zblizasz dion do
czujnika, a cichsze i bardziej matowe, gdy ja
odsuwasz. Ponadto brzmienie staje si¢ bardziej
syntezatorowe. Dzieje si¢ tak dlatego, ze
sterownik postuguje si¢ przypisana do niego
funkcja ,,Cut & Reso Up and Formant Up”, co
oznacza, ze za jego pomocag mozesz zmieniac
parametry filtra cyfrowego. Jesli wlaczysz partig
VARI PHRASE, funkcja ta umozliwi rowniez
sterowanie formantami (= 4.3.5.1).

4. Aby wylaczy¢ sterownik, w grupie D BEAM
CONTROLLER nacis$nij ponownie przycisk
[ON/OFF] (przycisk nie $wieci sig).

Przyklad:

A oto inne spektakularne zastosowanie
sterownika D-BEAM:

1. Do partii LW2 (LOWER 2) przypisz brzmienie
»A41 <9>V FL GtrRoll”

2. Naci$nij przycisk [CONTROLLERS]. Na
ekranie roboczym, ktory si¢ pojawi, naci$nij pole
»Hand”, a nastgpnie pole ,,D Beam”.

3. Za pomoca pol ,,€” i ,,2” odszukaj ponizszy
ekran roboczy:

. Accomp ﬂr;lﬂ

. ABSADION/OH

Acc-ABsUn/0ff

4. Nacisnij pole ,,Chord 2 Octave”.

5. W grupie KEYBOARD MODE naci$nij przycisk
[ARRANGER] tak, aby przycisk swiecit si¢.

6. Wilacz sterownik D-BEAM, w lewej czesci
klawiatury zagraj nuty, przytrzymaj dlon nad
czujnikiem sterownika... no i proszg! W
zaleznosci od tego, w ktorej czgsci klawiatury
umieszczony zostal obszar, przeznaczony do
wybierania akordow sterujacych (= 7.5.2),
bedziesz mogt gra¢ pasaze gitarowe naciskajac
tylko jeden klawisz.

UWAGI:

- pamietaj o wylaczeniu partii LW2, aby$ nie
mogl sterowa¢ nig za pomoca klawiatury;

- komunikaty generowane przez sterownik D-
BEAM mozna rejestrowa¢ w pamieci
sekwencerowej i sa one transmitowane
gniazdem MIDI [OUT].

4.4.2. Sterownik dotykowy RIBBON (dotyczy

modelu VA-7)
Sterownik RIBBON to pas czulego na
dotyk materiatu, przetwarzajacego ruch

przesuwanego po nim palca na komunikaty
sterujace, wykorzystywane do podobnych celow, jak
sterownik D-BEAM. Sterownik ten pojawit si¢ juz
we weczesniejszych modelach firmy ROLAND,
takich jak JP-8000 i EM-20. Zainstalowali$my go w
tym instrumencie poniewaz wyobraziliSmy sobie, ze
moze polubisz sterowanie warto§ciami parametrow
instrumentu przez poruszanie palcem po czujniku,
umieszczonym pod drazkiem
[[BENDER/MODULATION]].



1. Wiacz partic UPPER 1. Najlatwiej zrobi¢ to
naciskajac  w grupie  KEYBOARD MODE
przycisk [ARRANGER] lub przycisk [PIANO].
Pamigtaj, ze sterownik mozna stosowac rowniez
do innych partii klawiaturowych oraz do partii
VARI PHRASE, z mozliwoscig sterowania
niektorymi funkcjami aranzera. Teraz jednak
zastosujemy wariant najprostszy, aby pokazaé,
jak sterownik oddziatywuje na partic UPPER 1.

2. Zagraj co$ i ruszaj palcem po wstazce sterownika
w lewo i w prawo. Poshluchaj, jak brzmienie,
przypisane do partii UPPER 1 staje si¢ jasniejsze
i dzwigczniejsze wtedy, gdy zblizasz dlon do
czujnika, a cichsze i bardziej matowe, gdy ja
odsuwasz. Ponadto brzmienie staje si¢ bardziej
syntezatorowe. Dzieje si¢ tak dlatego, ze
sterownik postuguje si¢ przypisang do niego
funkcja ,,Cut & Reso Up and Formant Up”, co
oznacza, 7€ za jego pomocg mozesz zmieniaé
parametry filtra cyfrowego. Jesli wlaczysz partig
VARI PHRASE, funkcja ta umozliwi rowniez
sterowanie formantami (= 13.1.4). Pamictaj
réwniez, ze w celu uzyskania szybko zadanego
efektu mozesz nacisnag¢ wstazke w okre§lonym
miejscu, jesli wiesz, w ktorym miejscu nalezy to
zrobi¢. Daje to rowniez mozliwos¢ kreowania
skokowych  zmian  warto$ci  sterowanego
parametru, uderzajac we wstazkg, a nie
przesuwajac po niej palcem.

Sterownik dotykowy RIBBON zawsze
dziata od lewej (wartos$¢ ,,0”) do prawej (wartos$¢
maksymalna). Wlasnie dlatego  wigkszosé
funkcji, przypisywanych do sterownika, posiada
w nazwie wskaznik ,Up” lub ,Down”.
Przesuwajac palec w prawo zwigkszasz
(wskaznik ,,Up”) lub zmniejszasz (wskaznik
»Down”) warto$¢ sterowanego parametru. Gdy
oderwiesz palec od wstazki sterownika, parametr
przyjmuje taka wartos$¢, jaka miat przed zmiana.

4. Aby wylaczy¢ sterownik, w grupie D BEAM
CONTROLLER nacis$nij ponownie przycisk
[ON/OFF] (przycisk nie $§wieci si¢).

UWAGA: Komunikaty = generowane  przez
sterownik D-BEAM mozna
rejestrowaé w pamieci sekwencerowej
i sa ome transmitowane gniazdem
MIDI [OUT].

4.4.3. Docisk (dotyczy modelu VA-7)

Model VA-7 zostal wyposazony w
klawiature czula na docisk. Jak wigkszo$¢
instrumentéw tego typu, model VA-7 generuje
komunikaty o docisku kanatowym (CHANNEL
AFTERTOUCH), co oznacza, ze w jednostce czasu
kazdym kanatem MIDI lub jest transmitowany tylko
jeden komunikat o docisku (w przypadku zagrania
akordu transmitowany jest komunikat o docisku,
wygenerowany przez klawisz doci$niety najsilniej).
Efekt, uzyskiwany za pomoca docisku, jest podobny
do tego, uzyskiwanego za drazka
[BENDER/MODULATION]: mozesz zmieniaé
stroj, modyfikowaé poziom glosnoséci, glebokosé
modulacji, itd. Jednakze w przypadku modelu VA-7
za pomoca docisku mozna sterowal aranzerem, a
nawet partia VARI PHRASE.

Docisk mozna stosowa¢ do partii
klawiaturowych UPPER 1, UPPER 2, LOWER 1,
LOWER 2, partii VARI PHRASE oraz aranzera.

4.4.4. Drazek [BENDER/MODULATION]

MODULATION

Raises the
pitch

Lowers the
pitch

- BENDER -

Przekrecenie drazka w prawo odstraja
wybrzmiewajace nuty w kierunku dzwickow
wyzszych, a przekrecenie dragzka w lewo odstraja
wybrzmiewajace nuty w kierunku dzwickow
nizszych. Zwolnienie drazka powoduje powro6t do
normalnej wysokosci dzwickow. Funkcje drazka
PITCH BEND mozna wykorzystywaé rowniez do
sterowania roznymi parametrami funkcji VARI
PHRASE (strgj, formaty, poziom, tempo).

Nacisniecie dzwigni w kierunku ,,0d siebie”
umozliwia kreowanie efektu VIBRATO (modulacja
wysokosci dzwigkow). Zwolnienie dzwigni wylacza
efekt modulacji. Sposoby okre$lania warunkow
pracy drazka [BENDER/MODULATION]
znajdziesz w akapicie 13.1.2.

4.4.5. Transpozycja

Jesli jeste§ przyzwyczajony do gry w
okreslonej tonacji, funkcja ta umozliwi ci gre
rowniez w innych tonacjach bez konieczno$ci
wybierania innych akordéw. Weisnij przycisk
[ONE TOUCH/TRANSPOSE] i przyciskami
grupy USER PROGRAM/FREE PANEL
przetransponuj klawiature. Kazde nacisnigcie
przycisku [DOWN] obniza tonacj¢ o jeden potton (z
CdoH, zE do Es, itd.).




CONTROLLERS

EFFECTS

UWAGA: Transpozycja oddzialywuje
réwnoczesnie na wszystkie partie z
wyjatkiem partii MDR i ADR (partia
perkusyjna aranzera).

W celu przetransponowania Klawiatury z
tonacji C do G wecisnij przycisk [ONE
TOUCH/TRANSPOSE] i w grupie USER
PROGRAM/FREE PANEL naci$nij siedem razy
przycisk [UP] (lub pi¢¢ razy przycisk [DOWN]).
Transpozycja klawiatury jest sygnalizowana na
ekranie za pomoca parametru ,,Transpose”, ktorego
warto$¢ podaje zasieg transpozycji.

Trans.pusr:

pmd L8 ﬂl]i:'l;ﬂl] 1 %

Warto$¢ ,,C#’ oznacza, ze klawiatura
zostata przetransponowana o jeden potton w gore,
wiec kazde nacisniecie klawisza C bedzie
generowaé dzwigk ,,cis”. Gdy nacis$niesz klawisz A,
ustyszysz dzwigk ,b”. Pokazywang warto$¢
parametru ,,Transpose” uzyskano przez wecisnigcie
przycisku  [ONE  TOUCH/TRANSPOSE] i
jednokrotne nacisnigcie przycisk [UP] w grupie
USER PROGRAM/FREE PANEL.

UWAGA: Wartos¢ tego parametru znajduje
swoje odzwierciedlenie rowniez na
ekranie roboczym ,,Transpose” (patrz
nizej).

4.4.5.1. Zmiana warto$ci parametru ,,Transpose”

Za pomoca ekranu
Jesli interwatl transpozycji wolisz dobieraé
za pomocg ekranu, zastosuj ponizszg procedure.

1. W grupie KEYBOARD MODE nacisnij przycisk
[OTHER]. To, co zobaczysz na ekranie, zalezy
od aktualnie stosowanej procedury sterujgcej.
Teraz interesowa¢ nas beda pola ,,ARRANGER
CHORD” i ,, KEYBOARD MODE” w gornych
rogach ekranu.

~KEYBOARD MODE” w
aby bylo

2. Nacisnij pole

prawym, gornym rogu ekranu tak,
wyswietlane w kolorze biatym.
3. Naci$nij pole ,,Transpose”.

4. Naci$nij pole klawisza, odpowiadajacego nucie
transpozycji, ktorg chcesz zastosowaé czyli pole
nuty, ktora cheesz stysze¢ za kazdym razem, gdy
nacis$niesz klawisz C.

UWAGA: Nacisniecie klawisza ,,0 (C)” oznacza

brak transpozycji i jest to jedyny

sposob, aby wylaczy¢ funkcje.
Warto$¢ parametru ,,Transpose” jest
przechowywana wsrod danych
funkcji USER PROGRAM.

Ponizej znajdziesz szczegély odnosnie

opcjach transpozycji. Jesli zachodzi taka potrzeba,

wszystkie trzy opcje mozna wlaczy¢ rownoczesnie.

UWAGA: Partie MDR i ADR nigdy nie sa
transponowane, gdyz do kazdej nuty

przypisany jest inny instrument
perkusyjny i ewentualna transpozycja
calkowicie  zmienilaby  brzmienie

partii perkusyjnej.

4.4.5.2. Wybieranie sekcji do transpozycji
Trzy pola grupy ,,Transpose MODE” (patrz
rysunek powyzej) umozliwiajg okreslanie, ktore
partie beda transponowane. Po nacis$nieciu pola
Hlnternal” transponowane sa wszystkie partie

klawiaturowe oraz partie aranzera. Nuty
odbierane gniazdem MIDI [IN] nie sa
transponowane. Po naci$nigciu pola ,,Song”

transponowane sg tylko partie sekwencerowe, co
ma znaczenie podczas odtwarzania plikéw SMF
lub utworéw wiasnych, zarejestrowanych za
pomocg funkcji SONG COMPOSER. Po
naci$nieciu pola ,,MIDI ,,IN” ” transponowane sa
nuty odbierane gniazdem MIDI [IN] nie sa
transponowane i opcja ta jest analogia do
parametru ,,Rx Shift” (= 14.3).

Chociaz  jest  oczywiscie  mozliwe
rownoczesne  wilaczenie  wszystkich trzech
powyzszych opcji, nigdy nie powiniene$

wylacza¢ ich wszystkich. Przynajmniej jedna z
nich musi by¢ witaczona. Opcja ,,Internal” moze



by¢ uzyteczna do transponowania tylko partii
klawiaturowych w celu rejestrowania utworu w
ramach funkcji SONG COMPOSER w ,,;swojej”
tonacji, ale odstuchiwania jej w tonacji utworu.

5. Nacis$nij pole ,Back”, aby wroci¢ do
poprzedniego ekranu roboczego lub nacisnij pole
»EXIT”, aby wréci¢ do podstawowego ekranu
roboczego MASTER.

4.4.6. Funkcja OCTAVE

Funkcja ta to jeszcze jedno uzyteczne
narzg¢dzie, umozliwiajace transponowanie wybranej
partii w krokach oktawowych (co 12 pditonow) i
stosowanie jej do partii solowych wtedy, gdy do
partii UPPER 1 i UPPER 2 przypisane jest to samo
brzmienie, a partia UPPER 2 odtwarza je o oktawe
nizej lub wyzej. Innym zastosowaniem tej funkcji
jest kreowanie ,,szuméw” dostgpnych w nowych,
wirtualnych brzmieniach instrumentu i uzyskiwanie
w ten sposob efektow drapania, uderzania, itp.
Prawdopodobnie bgdzie wykorzystywana do partii
klawiaturowych podczas gry w ramach procedury
sterujace WHOLE. Gdy postugujesz si¢ procedura
sterujaca SPLIT oznacza to, Ze nuty mozesz
wydobywa¢ tylko od pewnego miejsca na
klawiaturze, wyznaczanego punktem podzialu. W
celu kreowania ,,szuméw” dane brzmienie nalezy
przetransponowac o trzy oktawy w dot. Oznacza to,
ze normalne dzwigki musisz wydobywaé przy
prawej krawedzi klawiatury 1 nie moze ci
,,zabraknac¢” klawiszy, poniewaz transponowana jest
cala partia.

OCTAVE=0

LLILLLIA,
/7

OCTAVE= -1 %
A

LLILLLY,
&

Funkcja jest uzyteczna rowniez wtedy, gdy
za pomoca chcesz odtwarza¢ dzwieki perkusyjne
normalnie niedostepne, bo przypisane do nut ponizej
Cl lub powyzej C6. pamigtaj, ze klawiatura ma
tylko 61 klawiszy, a instrumenty perkusyjne w
zestawie perkusyjnym sa przypisane do wszystkich

>

stu dwudziestu o§miu nut, dostgpnych w standardzie

MIDI.

1. W grupie KEYBOARD MODE nacis$nij przycisk
[OTHER].

2. Nacis$nij

pole ,KEYBOARD MODE” w

prawym, gornym rogu ekranu tak, aby bylo
wyswietlane w kolorze biatym.
3. Nacisnij pole ,,Octave”.

4. Nacisnij pole, odpowiadajgce partii, ktora chcesz
transponowac. Jak widzisz, na ekranie podawane
sg aktualnie stosowane ustawienia funkcji
OCTAVE dla wszystkich partii klawiaturowych.

5. Nacisnij pole z  warto$cig  liczbowa,
odpowiadajaca ilosci oktaw, o ktére chcesz
przetransponowaé partic. Warto§ci  ujemne
oznaczajg transpozycje w dot.

6. Nacisnij pole ,Back”, aby wroci¢ do
poprzedniego ekranu roboczego lub nacis$nij pole
»EXIT”, aby wréci¢ do podstawowego ekranu
roboczego MASTER.

4.4.7. Funkcja HOLD (pedat SUSTAIN)

Funkcj¢ HOLD mozna stosowa¢ do jednej

lub kilku z posrod nastgpujacych partii: UPPER 1,

UPPER 2, LOWER 1, LOWER 2, MBS pod

warunkiem, ze stosowana jest procedura sterujgca

WHOLE. W ramach procedury sterujacej SPLIT

funkcja oddzialywuje tylko na prawa czesé

klawiatury. Gdy postugujesz si¢ rownoczesnie

natozonymi na siebie partiami UPPER 1| i UPPER 2,

funkcja HOLD jest stosowana do obydwu tych

partii. jesli gorne partie klawiaturowe sg rozdzielone

(= 6.2.1), funkcja HOLD jest stosowana do partii

UPPER 1.

UWAGA: Aby funkcje mozna bylo stosowaé, do
gniazda [SUSTAIN FOOTSWITCH]
musi by¢ podlaczony pedal
przelaczajacy typu DP-2, DP-6 firmy
ROLAND lub FS-U5 firmy BOSS.

4.4.8. Pedat przetaczajacy

Do gniazda [FOOT SWITCH] mozna
podigcza¢ pedat przetaczajacy typu DP-2, DP-6
firmy ROLAND Ilub FS-U5 firmy BOSS,




wykorzystywany do sterowania réznymi funkcjami.
Jesli nie zmienisz ustawien fabrycznych, za jego
pomoca bedziesz méglt uruchamiaé i zatrzymywac
aranzer (= 13.1.7). Warunki Ustawienia dla tego
pedalu mozna zapisywa¢ wsrdéd danych funkcji
USER PROGRAM.

4.4.9. Pedat sterujacy

Do gniazda [FOOT PEDAL] mozna podtaczac
pedat sterujacy typu EV-5 firmy ROLAND lub
FV-300L firmy BOSS, wykorzystywany do
sterowania poziomem glo$nosci wszystkich
partii. Istnieje mozliwos¢ odwrédcenia skutkdéw
dziatania pedatu i wybranie okreslonych partii,
ktére beda sterowane pedalem. Mozna go
rowniez  wykorzystywa¢  do  sterowania
warto$ciami parametrow efektow bloku M-FX,
ale w tym przypadku pedalu nie mozna stosowac
do innych partii klawiaturowych. Za pomoca
tego pedalu mozna rowniez sterowaé formantami
fraz funkcji VARI PHRASE.

4.4.10. Przestrajanie instrumentu jako catoéci

Nie jest wlasciwie funkcja, ktoérg mozna
wykorzystywa¢ podczas gry, ale pozwala ona
dostroi¢ instrument do instrumentéw akustycznych,
ktorych przestroi¢ si¢ nie da.
1. Nacisnij przycisk [FUNCTION MENU].

DISK
o
VlRTUAL FUNCTI
DRCHEETRATDR COMPOSER MENG
INTRO  ORIGINAL  FILL wnnyﬁ

Na ekranie pojawi
ponizszym rysunku:

si¢ obraz, jak na

Function Menu

HE Global Paramete

: VariPhrase |

Super Tones

2. Nacisnij pole ,,Global Parameter”.

Global Parameter

Jesli na ekranie nie pojawit si¢ pokazywany
na rysunku eckran roboczy, naci$nij pole
,Keyboard” tak, aby byto wyswietlane w kolorze
biatym.

3. Nacisnij klawisz A, znajdujacy si¢ pod
przyciskiem [ENDING] i za pomoca pél ,\N” i
»AN” dostrdj instrument. Warto$cia neutralng

jest warto§¢ ,440.0”. Mozesz ja szybko
wywotaé, naciskajac pole ,,Default”. Mozesz
roéwniez nacisngc pole ,,Value” i za pomoca kota
[TEMPO/DATA] dobraé¢ zadang wartos$¢.

4. Naci$nij ,,EXIT”, aby wroci¢ do podstawowego
ekranu roboczego MASTER lub pole ,,Back”,
aby wroci¢ do cekranu roboczego ,,Function
Menu”.

4.4.10.1. Funkcja SCALE TUNING

Funkcja umozliwia postugiwanie
nietypowymi skalami muzycznymi (orientalnymi,
azjatyckimi, itp.) w podobny sposéb, jak za pomoca
orientalnego  keyboardu (EM-50 OR lub
podobnego). Szczegoty w podrozdziale 6.5).

4.4.11. Metronom
Instrument zostal wyposazony w trzy
metronomy:  jeden do  odtwarzania  styli
akompaniamentowych, drugi dla funkcji SONG
COMPOSER i trzeci do programowania styli
akompaniamentowych uzytkownika. Jesli podczas
odtwarzania stylu akompaniamentowego chciatby$
stysze¢ metronom, zastosuj ponizsza procedurg:
1. W ramach ekranu roboczego MASTER naci$nij
pole z ikong metronomu (patrz rysunek) tak, aby
bylo wyswietlane w kolorze biatym:



2. Po uruchomieniu aranzera ustyszysz metronom.
3. Aby wyltaczy¢ metronom, naci$nij ponownie
pole z ikong metronomu.

4.4.11.1. Wybér miejsca
sygnaléw metronomu
Instrument umozliwia wybieranie miejsca,
do ktorego kierowane sg sygnaty metronomu.
1. Nacisnij przycisk [CONTROLLERS].

wyprowadzania

o CONTROLLERS EFFECTS ONE TOUCH

| (=]

KEYBOARD MODE E'ﬁl PROGRAM
= [

L FREE PANEL—!

Na ekranie pojawi si¢ ekran roboczy z
opcjami sterowania. Doktadny wyglad ekranu
jest mniej wazny, naci$nij pole ,,Metronome”,
ktore pojawia si¢ zawsze.

Na ekranie pojawi si¢ obraz, jak na
ponizszym rysunku:

Jes$li powyzszy ekran roboczy nie pojawit
si¢ na ekranie, naci$nij pole ,,Style” (musi by¢
wyswietlane w kolorze biatym).

2. Wybierz jedna z opcji, naciskajac odpowiednie
pole w grupie ,,Output™

- LInt” - dzwigki metronomu sg odtwarzane za
pomoca zestawu perkusyjnego, aktualnie
przypisanego do partii MDR i stycha¢ je w
glosnikach instrumentu Iub w podiaczonych
stuchawkach;

- ,,Midi” - sygnaly metronomu s3 transmitowane
gniazdem MIDI [OUT] w postaci komunikatow
MIDI. W tym przypadku najlepiej bedzie
szesnasty kanat MIDI przypisa¢ do dziesiatej
partii zewnetrznego modutlu brzmieniowego, bo
komunikaty o pracy parti  MDR sa
transmitowane szesnastym kanatem MIDI;

- LAll” - dzwigki metronomu sg odtwarzane za
pomoca zestawu perkusyjnego, aktualnie
przypisanego do partii MDR, stycha¢ je w
glosnikach instrumentu Iub w podiaczonych
stuchawkach i rownoczes$nie sa transmitowane
gniazdem MIDI [OUT] w postaci komunikatow
MIDI.

4.4.11.2. Okreslanie warunkow pracy metronomu
Inna opcja na powyzszym ckranie

roboczym to okreSlanie, kiedy metronom bedzie

pracowac. W grupie ,,Mode” nacis$nij zadane pole:

- LAlways” - ,klikanie” metronomu stychaé
bedzie zawsze, nawet wtedy, gdy aranzer nie
bedzie pracowaé (ten przypadek bedzie
prawdopodobnie  uzyteczny tylko podczas
¢wiczen z nowym utworem);

- ,Play” -  klikanie” metronomu stychaé¢ bedzie
podczas odtwarzania odmian
akompaniamentowych stylu

akompaniamentowego.

4.4.11.3. Grupa ,,Count-In”

Pola tej grupy stuiza do wilaczania
przedtaktu. Gdy pole ,,OFF” jest wySwietlane w
kolorze niebieskim (przedtakt wiaczony), przed
rozpoczgciem odtwarzania stylu
akompaniamentowego metronom ,klika” jeden lub
dwa takty.

UWAGA: Przedtakt jest réwniez dostepny w
ramach startu synchronicznego. W
tym przypadku, po zagraniu akordu
sterujacego, odtwarzanie stylu
rozpocznie si¢ dopiero po przedtakcie.

1. Zajrzyj do akapitu 4.4.11.1, aby dowiedzie¢ sig,

jak  wywota¢ ekran roboczy z opcjami
metronomu.

2. W grupie ,,Count-In” nacisnij pole zadanej opcji:

- ,OFF” (w kolorze biatym) - przedtakt

wylaczony;

- ,,1Bar” - jednotaktowy przedtakt;

- ,,2Bar” - dwutaktowy przedtakt.



UWAGA: Przedtakt mozna uzywa¢é niezaleznie
od metronomu, bez koniecznosci jego
wlaczania.

3. Nacis$nij pole EXIT”, aby wroci¢

podstawowego ekranu roboczego MASTER.

do

. _Spiew z akompaniamentem _w __czasie
rzeczywistym Ié

Model VA-7 posiada specjalng parti¢, o
ktorej nie wspominaliSmy w akapicie 4.1.3.1, a
wykorzystywang wtedy, gdy chcesz $piewaé do
odgrywanej muzyki. Partii tej mozna uzywaé
réowniez do innych sygnatow audio, ale nalezy
pamigtaé, ze partia AUDIO IN jest monofoniczna.
Gniazda STEREO IN mozna wykorzystywaé do
wzmacniania podtaczonych instrumentéw lub do
tym podobnych celow (= 4.8). Sygnat audio,
odbierany przez partic AUDIO IN jest kierowany do
gniazda stuchawkowego i gniazd grupy STEREO
OUT i jest odtwarzany w glo$nikach instrumentu.
1. Gatke potencjometru [VOLUME] ustaw w

potozenie ,,MIN”.

2. Do gniazda [INPUT] grupy VARIPHRASE
podtacz mikrofon. Nalezy postugiwaé sie
mikrofonem dynamicznym. Firma ROLAND
produkuje dwa takie modele: DR-10 i DR-20.

4.5

VARIPHRASE
GAIN

LEVEL

@ b

MIN  MAX

INPUT

L
MIC LINE

3. Potencjometr [LEVEL] w grupie VARIPHRASE
ustaw w polozenie ,,MIN”, a przetacznik [GAIN]
w potozenie ,,MIC”.

4. Nacis$nij przycisk [EFFECTS].

VOLUME

EFFECTS

0 CONTROLLERS

Mn
BALANCE
v

P

KEYBOARD

5. Na ekranie roboczym, ktory si¢ pojawi, nacisnij
pole ,Keybrd Mixer”. Na ekranie pojawi si¢
podobny do tego na ponizszym rysunku:

Nie ma zadnego znaczenia, ktory efekt jest
aktualnie wybrany. Upewnij si¢ po prostu, ze
pole ,,Keybrd Mixer” jest wySwietlane w kolorze
biatym.

6. Nacisnij kilka razy pole ,,=”, az na ekranie

pojawi si¢ ekran roboczy, jak na ponizszym
rysunku:

,Volume” ustaw w

7. Suwak potencjometru
polozenie ,,0” i jesli zachodzi taka potrzeba, pole

»ON/OFF”,  znajdujace si¢ pod tym
potencjometrem, nacis$nij tak, aby bylo opisane
jako ,,OFF”.

8. Dobierzmy teraz czulo$¢ wejSciowa gniazda
[INPUT]. Zaspiewaj co$ do mikrofonu i za
pomoca potencjometru [LEVEL], znajdujacego
si¢ na tylnej $cianie, stopniowo zwigkszaj
poziom wejsciowy. Przygladaj si¢ wskaznikowi
»INPUT LEVEL”, znajdujgcemu si¢ w grupie
VARIPHRASE, czy nie zaczyna $wieci¢ nawet
wtedy, gdy $piewasz najgtosniejsze frazy.



VariPhrase

Koltrolka ta nie powinna si¢ §wieci¢

UWAGA: Na razie nie uslyszysz jeszcze swojego
glosu, bo partia AUDIO IN jest
wylaczona.

9. Ustaw mikrofon w taki sposob, aby nie bylo

sprzezenia z glto§nikami instrumentu.

10.Pole  ,,ON/OFF”, znajdujace si¢  pod
potencjometrem ,,Volume”, naci$nij tak, aby
byto opisane jako ,,ON”.

11.Potencjometr [VOLUME] ustaw w takie
polozenie, aby poziom glosnosci wyjsciowej nie
byt zbyt wysoki.

12. Spiewajac lub méwiac do mikrofonu stopniowo
przesuwaj w goére suwak potencjometru
ekranowego. Teraz powiniene$ ustysze¢ swoj
glos.

13. Wilasny glos mozna przetwarzaé za pomoca
efektow REVERB i CHORUS.

e pole ,ON/OFF”, znajdujagce si¢ pod
potencjometrami  ekranowymi  ,,Chorus” i
,»Reverb” nacisnij tak, aby bylo wyswietlane w
kolorze biatym. Pole to stuzy do wyciszania
efektow, gdy chcesz zrobi¢ zapowiedz i nie
cheesz, aby twdj glos brzmiat tak, jakbys mowit
w kosciele.

UWAGA: Funkcja ta mozna rowniez sterowaé

za pomoca pedalu (= 13.1.8).

e Potencjometrami  ekranowymi ,,Chorus” i
»Reverb” dobierz zadana glebokos¢ efektow.
Opis efektow znajdziesz w podrozdziale 8.5.

14.Pole »ON/OFF” pod potencjometrem
ekranowym ,,Volume” stuzy do szybkiego
wigczania i wylgczania partii AUDIO IN.

UWAGA: Do bankow pamieci USER
PROGRAM mozna zapisywaé
ustawienia ekranowe, ale nie mozna
tam umies$ci¢ ustawienia przelacznika
[GAIN] i polozenia potencjometru
[LEVEL].

15. Teraz sprobuj co$ zagrac i zaspiewac. Jesli wokal

jest zbyt cichy, zmien potozenie suwaka
potencjometru ekranowego ,,Volume”.

16.Nacisnij pole ,EXIT”, aby wroci¢ do
podstawowego ekranu roboczego MASTER.
4.5.1. Pole ,.Single Part”
Nacisnigcie pola »Single Part”,

znajdujacego si¢ na powyzszym ekranie roboczym,
umozliwia wywotanie ponizszego ekranu roboczego,
wySwietlajacego powyzsze parametry troche inaczej.

4.6. Aranzer i style akompaniamentowe

Zanim powiemy co$ wigcej o stylach
akompaniamentowych,  chcielibySmy  wyjasnié
roéznicg pomigdzy nim, a aranzerem. Aranzer jest to
element instrumentu (specjalizowany sekwencer),
ktéry stuzy do  odtwarzania  wybranego
akompaniamentu. Akompaniament ten zawsze jest
zwigzany z jakim§ stylem lub kierunkiem
muzycznym i dlatego jest nazywany stylem
akompaniamentowym. W tym instrumencie styl
akompaniamentowy jest czym$ wigcej iz
pojedyncza sekwencjg, odtwarzang tak dlugo, az
zatrzymasz aranzer, gdyz sklada si¢ z kilku
sekwencji (lub odmian akompaniamentowych).

Aranzer jest urzadzeniem interaktywnym
pod dwoma wzgledami: mozesz informowaé go, w
jakiej tonacji ma graé, wybierajac odpowiednie
akordy sterujace i mozesz zada¢ od niego
odtwarzania akompaniamentu okre$lonego typu,
wybierajac zadane odmiany akompaniamentowe za
pomoca ekranu lub przyciskow plyty czotowe;j.

Aranzer (,sprzgt”) bylby niczym bez stylu
akompaniamentowego (,,oprogramowanie’),
natomiast style  akompaniamentowe  szybko

stawalyby si¢ repetytywne, gdy nie byto rozmaitych
odmian akompaniamentowych.

4.6.1. Wywotywanie styli akompaniamentowych

Podobnie jak w przypadku brzmien style
akompaniamentowe mozna wywolywa¢ dwoma
sposobami: tradycyjnie - za pomoca przyciskow
ptyty czotowej lub za pomoca ekranu.

4.6.1.1. Wywolywanie styli akompaniamentowych
za pomoca przyciskow plyty czolowej
UWAGA: Wszelki manipulacje przyciskami
plyty czolowej maja swoje
odzwierciedlenie na ekranie.
1. Powiedz instrumentowi, ze chcesz wybierac styl
akompaniamentowy: nacisnij przycisk [STYLE].




STYLE TONE USER PROGRAM
)
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System operacyjny instrumentu postuguje
si¢ barwowym systemem kodowania. W
momencie naci$niecia przycisku [STYLE],
zardwno ten przycisk, jak i1 przyciski grupy
BANK i NUMBER aktualnie wywotanego stylu
akompaniamentowego 7aczynaja $wiecié
kolorem zielonym. Podczas wywolywania
danych pamigci USER PROGRAM, kolorem
sygnalizacyjnym jest kolor pomaranczowy, a
podczas  wywolywania  brzmien, kolorem
sygnalizacyjnym jest kolor czerwony. Na ekranie
pojawi si¢ obraz, jak na ponizszym rysunku:

tE)

Nazwa po prawej stronie pol ,,A”, ,B” i
,,C” informuje, jaki styl akompaniamentowy jest
aktualnie wywotany.

UWAGA: W prawym gérnym rogu ekranu

podawany jest adres MIDI aktualnie
wywolywanego stylu
akompaniamentowego  (,CC00” i
»CC32” to starszy i mlodszy bajt
komunikatu BANK SELECT, a ,,PC”
to komunikat PROGRAM
CHANGE).

2. Za pomoca przycisku [GROUP] wybierz grupe

styli akompaniamentowych (wybranie banku A
jest sygnalizowane §wieceniem si¢ diody ,,A”, a
wybranie banku B jest sygnalizowane
$wieceniem si¢ diody ,,B”.

TONE USER PROGRAM

STYLE

BANK
GROUP OA PiAND CHAPERC DRGAN BUMAR  Bass (RCHESTRAEWSEMBLE BRass
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Kazda z trzech grup zawiera 64 komorki
pamigci ze stylami akompaniamentowymi:

GROUP @A GROUP OA GROUP @A
(] (e (]
oB oB o

Grupy A i B  zawieraja  style
akompaniamentowe, umieszczone W pamigci
statej ROM instrumentu. Grupa C jest grupa
funkcji DISK LINK. Style akompaniamentowe
tej grupy mozna wywotywaé w taki sam sposéb,
jak style akompaniamentowe bankéw A i B,
chociaz w tym przypadku sa one tadowane z
dysku ZIP (dotyczy modelu VA-7) lub z
dyskietki.

UWAGA: Nazwy i adresy MIDI wszystkich styli
akompaniamentowych znajdziesz w
podrozdziale 18.3.

Po wybraniu grupy system operacyjny
automatycznie uaktywnia ten bank, ktory byl
wywotany w poprzedniej grupie. Oto przyktad:
jesli aktualnie jest wywolany styl
akompaniamentowy »B15 ScatSwing”
wywolanie grupy A automatycznie uaktywni
bank 5.

3. W grupie BANK naci$nij przycisk banku, ktory
chcesz wywotaé (przycisk $wieci si¢). W kazde;j
grupie znajduje si¢ osiem bankow.

4. W grupie przyciskow NUMBER naci$nij
przycisk numeru zadanego stylu
akompaniamentowego. Dopiero teraz zostanie on
wywotany z pamigci instrumentu. Taki sposob
wywotywania styli akompaniamentowych mozna
wykorzysta¢ w ten sposdb, ze grupe i bank
wybiera si¢ lewa reka nie przerywajac gry reka
prawa. Nastepnie wystarczy naci$nigcie jednego
przycisku, aby  wywotaé nowy styl
akompaniamentowy.

4.6.1.2. Wywolywanie styli akompaniamentowych
za pomoca pol ekranu

Przyjrzyjmy si¢ teraz, jak postugiwac si¢
ekranem do wywotywania styli
akompaniamentowych.

1. Naci$nij pole ,,Style”.



Na ekranie pojawi
ponizszym rysunku:

si¢ obraz, jak na

Jesli teraz spojrzysz na przyciski grupy
BANK i NUMBER, zauwazysz, ze §wiecg W
kolorze zielonym.

2. Nacisnij pole ,,A”, ,,B” lub ,,C”, znajdujace si¢ w
lewym, goérnym rogu ekranu, aby wybra¢ zadana
grupg styli akompaniamentowych.

3. Za pomoca osmiu pol wybierz bank styli
akompaniamentowych.

4. Nacisnij pole ,,Style”, aby wywolaé¢ zadany styl
akompaniamentowy (numer). W tym momencie
moglbys zechcie¢ przygotowac zadang ,,wersj¢”
orkiestracji, aby wszystko bylo gotowe do
nastgpnego utworu, ktory masz zamiar grac. W
takim przypadku naci$nij pole ,,Orchestrator” i
zajrzyj do akapitu 4.6.2.

4.6.1.3. Funkcja DISK LINK

Instrument posiada 64 komorki pamigci (8
bankow po 8 osiem komoérek pamigci w kazdym z
nich), powigzane ze stylami akompaniamentowymi,
znajdujacymi si¢ na dyskietce lub dysku ZIP (tylko
w modelu VA-7). Chociaz bank C zachowuje si¢
doktadnie tak samo, jak banki A i B, grupa C jest

dostepna tylko wtedy, gdy w odpowiednim napedzie
znajduje si¢ nosnik (dyskietka lub dysk ZIP). Dzigki
poteznemu systemowi operacyjnemu instrumentu
tadowanie styli akompaniamentowych z dyskéw jest
rownie szybkie, jak praca ze stylami pamigci stalej
ROM (banki A i B). Wybrany styl
akompaniamentowy jest automatycznie tadowany z
dysku i kopiowany do pamigci funkcji DISK USER
(= 4.6.1.4). Jest to pami¢¢ RAM, ktorej zawartos¢
znika po wylaczeniu zasilania i jest nadpisywana w
momencie wywolania innego stylu
akompaniamentowego w ramach funkcji DISK
LINK.

A oto skrocony opis tego, co dzieje sig, gdy
wywotujesz komorke pamigci funkcji DISK LINK
(chociaz rysunek moze sugerowaé, ze zajmuje to
troch¢ czasu, system operacyjny wykonuje
procedur¢ w utamku sekundy).

STYLE TONE USER PROGRAM

GROUP @A Piano CHRPERC OQRGAN GUITAR  BAsS ORCHESTRAENSEMBLE BRASS
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s+ Wywolujesz komorke
" pamieci DISC LINK
(grupa C)

VA-7NA-5 wyszukuje hazwe
odnosnika stylu muzycznego

c13|c23]c33|ca3| 53| ce3|cr3|cs3

c14{c2a|c3a|caa|csafcea| cra|caa

15| c2s5 | 35| cas | css | cos | c7s | css

16 | c26 | c36 { ca6 | c56 | 6 | c76 | 86

a7fcar| 37| car|cs7|cer| 77| cer| Dane zaladowane ;
z dyslietki L

c18|c28| 38| cas|css|cos|ca|cas| Zip/3,5 calowej vt

Disk
User

birel

Styl moze by¢ odtworzony Ta pamigé zawiera

dane stylu muzycznego

Gdy instrument opuszcza fabryke, komorki

pamigci funkcji DISK USER czyli banku C
zawieraja odnosniki do stylow
akompaniamentowych,  znajdujacych  si¢  na

dostarczanym z instrumentem dysku ZIP (dotyczy
modelu VA-7) lub na dyskietce. Mozna rowniez
programowaé wilasne odno$niki do innych styli

akompaniamentowych, przechowywanych na
dyskach ZIP (tylko model VA-7) lub na
dyskietkach). Do  wywotania  tych  styli
akompaniamentowych nalezy postugiwa¢ si¢

procedurami, opisanymi w akapitach 4.6.1.1 i
4.6.1.2. Nalezy tylko pamieta¢, aby wywota¢ grupe



C. Po naci$nieciu pola ,,C” na ekranie pojawia si¢
obraz podobny do tego na ponizszym rysunku:

Na ekranie wyswietlane sa rowniez nazwy
styli akompaniamentowych, znajdujacych si¢ na
dysku. W rzeczywistosci, dzigki temu mozna je
wyszukiwaé.  Je$§li  zmienisz  nazwe  stylu
muzycznego (= 7.8.3), do ktorego odnosnik
znajduje siec w jednej z komorek pamigcei funkcji
DISK LINK, system operacyjny instrumentu nie
bedzie mogt go odszukaé. 1 odwrotnie, jesli
dysponujesz np. dwoma dyskami ZIP i na obu z nich
znajduje si¢ styl akompaniamentowy o nazwie
»Reggael”, wlozenie ,zlego” dysku réwniez
spowoduje wywotanie stylu - ale to moze by¢ nie ten
styl akompaniamentowy, o ktory ci chodzi (a kilka
innych komoérek pamigei funkcji DISK USER w
ogéle nie wywotla zadnego stylu, poniewaz
przypisane do nich nazwy znajdujg si¢ na tym
drugim dysku.

UWAGA: Pole ,Orchestrator” zostalo
oméwione w akapicie 4.6.2.
Nie zapomnij wlozy¢é do napedu

odpowiedniego dysku ZIP lub dyskietki. jesli tego
nie zrobisz, na ekranie moze pojawi¢ si¢ komunikat,
podobny do tego na rysunku:

/11

STYLE TARANTEL NOT FOUND
Insert proper zip disk piease !

(styl ,TARANTEL" nie zostat odnaleziony. Wtéz odpowiedni
dysk ZIP)

Nacisnij pole ,,ZIP Eject”,
wyrzucil nieprawidlowy dysk.
UWAGA: Naci$niecie pola ,,EXIT” spowoduje

anulowanie operacji wyszukiwania
stylu i aranzer bedzie postugiwaé sie
ostatnio wywolanym stylem
akompaniamentowym.

aby naped

W przypadku dyskietki, na ekranie moze
pojawic si¢ komunikat podobny do tego na rysunku:

STYLE TARANTEL NOT FOUND
insert proper floppy disk please I

(styl ,TARANTEL” nie zostat odnaleziony. Wt6z
odpowiednig dyskietke)

W napedzie dyskietek nacisnij przycisk
[EJECT], wtoz prawidtowa dyskietke i nacisnij pole
»~RETRY”.

UWAGA: Nacisniecie pola ,,EXIT” spowoduje
anulowanie operacji wyszukiwania
stylu i aranzer bedzie postugiwaé sie
ostatnio wywolanym stylem
akompaniamentowym.

4.6.1.4. Funkcja DISK USER

Styl akompaniamentowy mozna réwniez
fadowac bezposrednio do pamigci funkcji DISK
USER i postugiwa¢ si¢ nim tak, jakby byl 193
stylem fabrycznym. Ta wtasciwo$¢ instrumentu
moze by¢ uzyteczna wtedy, gdy zaden z
szescdziesigeiu czterech styli funkcji DISK LINK
nie bedzie pasowac¢ do utworu, ktéory masz zamiar
graé.

UWAGI:

- pamie¢¢ funkcji DISK USER jest rowniez
pamiecia RAM i jej zawarto$¢ znika po
wylaczeniu zasilania;

- w odrdéznieniu od funkecji DISK LINK, w
ramach funkcji DISK USER odniesienie do
danego stylu nie jest przechowywane w
pamigci (i dlatego nie jest ,,stale”).

1. W16z do napedu dysk ZIP (tylko w modelu VA-
7) lub dyskietke.

2. W ramach ekranu roboczego, umozliwiajgcego
wywolywanie styli akompaniamentowych (patrz
rysunek w akapicie 4.6.1.3), nacisnij pole ,,Disk
User”.
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5.

Na ekranie pojawi
ponizszym rysunku:

si¢ obraz, jak na
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ETHHIC
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HAB

SCHLAGER

. B2 Nacisnij pole ,,FLOPPY” lub ,ZIP”,

aby wybra¢ naped. W modelu VA-5 ten ekran
roboczy ma nastepujacy wyglad:

. Naci$nij

| FESTIVAL
AITAN

Festival
Havaiian

Ireland

Ja pan

pole, zawierajace nazwe¢ stylu
akompaniamentowego, ktory chcesz zatadowac.
Jesli nazwy poszukiwanego stylu nie ma na
ekranie, odszukaj go za pomocg pol ,, " i ,,€”.
Do tego celu mozna postugiwaé si¢ rowniez
kotem [TEMPO/DATAL.

UWAGI:

6.

model VA-7 posiada potezne narzedzie do
szybkiego wyszukiwania na dysku ZIP
zadanego stylu akompaniamentowego (=
7.8.2). Pole ,,Options” zostalo opisane w
akapicie 7.8.3);

nacis$nij pole ,,EXIT”, jesli w ogole nie chcesz
postugiwaé¢ stylem akompaniamentowym z
dysku.

Nacisnij pole ,LOAD”, aby zatadowaé styl
akompaniamentowy. Obraz na ekranie nie
zmieni si¢. Dzieje si¢ tak dlatego, aby umozliwié
uzytkownikowi ...wywotanie nastepnego stylu
akompaniamentowego z dysku ZIP lub dyskietki.
Powtérz powyzsza procedur¢. Po nacisnigciu

8.

pola ,LOAD” nazwa nowego stylu pojawi si¢ w
lewym, goérnym rogu jako warto$¢ parametru
,Luser”. Po zakonczeniu odtwarzania aktualnie
odtwarzanej odmiany  akompaniamentowej
aktywnego stylu, rozpocznie si¢ odtwarzanie
nowego stylu.

Fakt, ze postugujesz si¢ stylem
akompaniamentowym, przypisanym do funkcji
DISK USER, jest odnotowywany wsrod danych
funkcji USER PROGRAM. nalezy jednak
pamictaé, ze zapisywana jest tam tylko
informacja, ze nalezy poslugiwaé si¢ style
funkcji DISK USER. Je$li wigc zmienisz styl
akompaniamentowy i wywotasz ta komorke
pamigci funkcji USER PROGRAM, stosowany
bedzie inny styl akompaniamentowy, ale styl,
ktéry jednak bedzie stylem, przypisanym do
funkcji DISK USER. A jezeli do pamigci funkcji
DISK USER nie przypiszesz zadnego stylu i
wywolasz ta komorke pamigei funkcji USER
PROGRAM, stosowany bedzie ten sam styl, co
do tej pory. Dzieje si¢ tak dlatego, bo pamigé
funkcji DISK USER jest rowniez buforem dla
styli akompaniamentowych funkcji DISK LINK.
Jesli po wlaczeniu zasilania nie wywotale$
zadnego stylu dyskowego, aranzer bedzie
postugiwaé si¢ ostatnio wywotanym stylem
fabrycznym.

Naci$nij pole ,EXIT”, aby wroci¢ do
podstawowego ekranu roboczego MASTER.
Wskaznik ,,User”, wyswietlany po prawej stronie
nazwy stylu informuje, ze aktywny stylem
akompaniamentowym jest styl, przypisany do
funkcji DISK USER.

\AS |




Disk Utility

4. Nacisnij pole ,,ZIP Eject”. Dysk wyskoczy z
napedu - nawet nie musisz naciska¢ przycisku
[EJECT].

5. Naci$nij pole EXIT”, aby wrdci¢
podstawowego ekranu roboczego MASTER.

do

4.6.2. Orkiestracja i przenikanie (morphing)

Style akompaniamentowe modeli VA-7 i
VA-5 sa Dbardziej uniwersalne niz style z
wcezesniejszych modeli firmy ROLAND. Istnieje
mozliwo$¢ nie tylko réznicowania powtarzalnych
odmian akompaniamentowych (odmiany zasadnicze
i wariacje), ale rowniez miksowanie dwoch styli
akompaniamentowych w celu uzyskania ptynnego
przejscia od jednego stylu do drugiego.

4.6.2.1. Orkiestracja
ORCHESTRATOR)
Zasadnicza odmiana akompaniamentowa i
jej wariacja to dwie podstawowe sekwencije stylu
akompaniamentowego, wywolywane za pomocg
odpowiednich przyciskow ptyty czolowe;:

(funkcja

TONE USER PROGRAM
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(Zwré¢ uwage, ze w danej chwili tylko
jeden z tych przyciskow moze si¢ §wieci¢). Przycisk
[ORIGINAL] uruchamia prostsza wersje zapetlonej
sekwencji aktywnego stylu akompaniamentowego, a
przycisk [VARIATION] uruchamia wersje bardziej
rozbudowana. Za pomoca funkcji
ORCHESTRATOR istnieje mozliwo$¢ dalszego
zréznicowania sposobu odtwarzania tych dwodch
sekwencji. To jest jak orkiestracja akompaniamentu
W czasie rzeczywistym, poniewaz mozesz wyciszacé
partic  akompaniamentowe,  zubaza¢  parti¢
perkusyjna, a nawet wywolywac catkowicie inny

akompaniament. Wybrana opcja orkiestracji odnosi

si¢ rowniez do wstepu i zakonczenia.

1. Wilacz aranzer i uruchom odtwarzanie jednej z
dwoch zasadniczych odmian
akompaniamentowych (sekwencji ORIGINAL
lub VARIATION).

2. Zastosyj jedng z ponizszych procedur:

e w ramach ekranu roboczego MASTER nacis$nij
pole ,,Style” (tak jakby$ chcial wywota¢ inny styl
akompaniamentowy);

e na ekranie roboczym, ktory si¢ pojawi, nacisnij
pole ,,Orchestrator”.

LUB

¢ naci$nij przycisk [ORCHESTRATOR].

DisSK
o]

VIRTUAL SONG
ORCHESTRATOR BAND COMPOSER

Bl B A

FUNCTION
MENU

INTRO  ORIGINAL FILL  VARIATION ENDING

(== I N I N O

START/STOP

W obydwu powyzszych przypadkach na
ekranie pojawi si¢ obraz jak na ponizszym
rysunku:

| Orchestrator 4

3. Nacisnij jedno z czterech pol, znajdujacych sie¢ w
grupie ,,Orchestrator”. Pole oznaczone jako @ to
podstawowy wariant orkiestracji (odmiana
BASIC), znany z poprzednich modeli firmy
ROLAND. Pole oznaczone jako ® umozliwia
stosowanie troche prostszej odmiany
podstawowej. Pole oznaczone jako @ to
odmiana rozbudowana (odmiana ADVANCED),
a pole ® umozliwia stosowanie troche prostszej
odmiany rozbudowanej. Za pomoca tych pol
mozesz zmienia¢ brzmienie akompaniamentu,
aby byto naprawde bliskie profesjonalnemu.

UWAGI:

- ostatnia wybrana wersja jest zapisywana
wsréd danych funkcji USER PROGRAM (=
9.1) wiec zawsze upewnij sie, Ze wlasnie od tej
wersji chcesz rozpoczaé¢ po wywolaniu danych



odpowiedniej komorki pamieci funkeji USER
PROGRAM,;

- dyskowe style akompaniamentowe réwniez
zawieraja rozne wersje orkiestracji.

4.6.2.2. Przenikanie (funkcja MORPHING)
Funkcja MORHING umozliwia taczenie
dwoch styli akompaniamentowych w celu uzyskania
ptynnego przejscia od jednego do drugiego.
Miksowa¢ mozna parti¢ perkusyjna, parti¢ basowa i
partie melodyczne. W ostatnim przypadku odnosi si¢
to do wszystkich partii melodycznych (maksymalnie

sze$¢) za wyjatkiem partii basowej. Funkcja
umozliwia réwniez stosowanie nastepujacych
kombinacji:

Pierwszy styl Drugi styl

akompaniamentowy akompaniamentowy

Partia perkusyjna Partia basowa, partie
akompaniamentowe
Partia basowa, Partie
akompaniamentowe

Partia perkusyjna, partia

basowa

Partia basowa

Partie
akompaniamentowe

Oczywiscie istnieje mozliwo$é postuzenia
si¢ jedng partiag drugiego stylu i dwoma partiami
pierwszego stylu. Jednakze nie jest mozliwe
przejscie z zastosowaniem dwoch takich samych
partii (np. partii basowej). Nie mozna roéwniez
wylaczyé tej samej partii w obydwu stylach. W
akapicie 8.2.2 dowiesz si¢ jak to zrobi¢ w inny
Sposob.

Z drugiej strony nie ma zadnego problemu
z polaczeniem partii perkusyjnej walca z partia
basowa i partiami akompaniamentowymi np. 16-
miarowego stylu akompaniamentowego.
Postugiwanie si¢ dwoma stylami o ré6znym metrum
jest catkowicie dopuszczalne. Pamigtaj jednak, ze
efekt takiego potaczenia moze by¢ bezuzyteczny
podczas gry na zywo. W przypadku postugiwanie
si¢ dwoma stylami o r6znym metrum pierwszy styl
determinuje metrum stylu drugiego. Inaczej méwiac,
jesli pierwszy styl to walc, polaczony styl drugi
bedzie mie¢ metrum 3/4. Mozliwosci jest mnostwo,
poniewaz moze poshugiwaé si¢ nie tylko stylami
pamigci RAM (banki A i B), ale rowniez stylami
dyskowymi (wykorzystujac funkcje DISK LINK i

DISK USER).
1. Wilacz aranzer i uruchom odtwarzanie jednej z
dwoch zasadniczych odmian

akompaniamentowych (sekwencji ORIGINAL
lub VARIATION) i zastosuj jedng z ponizszych
procedur:

e w ramach ekranu roboczego MASTER naci$nij
pole ,,Style” (tak jakby$ chcial wywota¢ inny styl
akompaniamentowy);

e na ekranie roboczym, ktory si¢ pojawi, nacisnij
pole ,,Orchestrator”.

LUB

e naciénij przycisk [ORCHESTRATOR].

Orchestrator ¥ |

Styl pierwszy to ten, ktory wywolates
ostatnio, a styl drugi jest przygotowywany
automatycznie. To, co teraz slyszysz, to styl
pierwszy (wszystkie trzy pola w lewej grupie
(pod nazwg stylu ,,B15 ScatSwing”) sg biale).

UWAGA: Ponizej podano sposéb wywolywania

styli akompaniamentowych dla
funkcji MORPHING.

2. W prawej kolumnie (pod nazwa stylu ,,A77
Twist 1”) naci$nij pole ,,Drum”. Pole ,,Drum” w
grupie lewej zmieni kolor na niebieski, a pole
,Drum” w kolumnie prawej bgdzie biate. Teraz
postugujesz si¢ partig perkusyjng drugiego stylu,
a pozostate partie pochodza ze stylu pierwszego.

3. W prawej kolumnie naci$nij pole ,Bass”.
Spowoduje to wyltaczenie partii basu pierwszego
stylu i wlaczenie tej partii w stylu drugim.

4. Wyprobuyj inne kombinacje.

5. Nacisnij  przycisk  [START/STOP],
zatrzymac odtwarzanie.

6. Dobierzmy teraz inne style akompaniamentowe.
Nacis$nij pole ,,1st Style”.

aby

Wyglad ekranu powinien  wygladac
znajomo. Umozliwia on wybieranie stylu
muzycznego.

7. Dobierz pierwszy styl muzyczny. Pamietaj, ze
mozesz postugiwacé si¢ przyciskami grup BANK
i NUMBER (= 4.6.1i7.2.4).



8. Nacisnij pole ,,2st Style”.

Ponownie pojawi si¢ znajomy ekran
roboczy. Zwrd¢ jednak uwage, ze znikly pola
,»C” 1 ,Disk User”. Pierwszy styl moze by¢
stylem akompaniamentowym z pamieci ROM
(grupy A i B) lub stylem dyskowym (grupa C lub
funkcja DISK USER), drugim stylem
akompaniamentowym moze by¢ tylko styl
pamigci statlej ROM (grupa A i B).

9. Dobierz drugi styl akompaniamentowy.
10. Nacisnij pole ,Back”, aby wréci¢ do ekranu
roboczego ,,Orchestrator/Morphing”.

UWAGA: Wybrany drugi styl
akompaniamentowy moze by¢
rowniez  przechowywany  wsréd

danych funkcji USER PROGRAM.
Nie bedziesz musial ciagle powtarzaé
procedury wybierania styli
akompaniamentowych.

4.7. Funkcia SONG COMPOSER

Z podrozdziatu 3.6 dowiedziate$ sie, jak
odtwarza¢ pliki SMF, znajdujace si¢ na dysku ZIP
lub dyskietce. Teraz zarejestrujemy wiasny utwor,
wykorzystujac do tego celu aranzer.

4.7.1. Zapis muzyki

Wszystko, co grasz, jest rejestrowane w
utworze. W tym przypadku stowo ,,utwor” ma nieco
inne znaczenie niz w jezyku potocznym, gdyz nie
zawiera on muzyki jako takiej lecz jest to zbior
informacji o sposobie jej tworzenia. Utwory mozna
zapisywaé na dysk w postaci plikéw danych.
UWAGA: Twdj Spiew nie jest rejestrowany w

utworze, gdyz charakter partii
AUDIO IN no to nie pozwala. Jesli
podczas zapisu poslugiwales sie
frazami funkcji VARI PHRASE, nie
zapomnij zaladowaé ich przed
rozpoczeciem odtwarzania.

Ponizsza procedura moze wydawac sig¢
raczej trudna do wykonania, ale zawsze mozesz
poming¢ te punkty, ktorych nie potrzebujesz. W
niektorych punktach by¢ moze zechcesz wykonaé
inne, nie opisane tutaj dziatania. Teraz

wykorzystamy  wszystkie  ,,zautomatyzowane”
funkcje, w ktore instrument zostal wyposazony
razem z dodatkowymi wskazoéwkami odnosnie
dziatan alternatywnych.

UWAGA: Zajrzyj réwniez do podrozdziatu 10.1.
1. Nacisnij przycisk [VIRTUAL BAND].

2. Nacisnij pole [EASY ROUTING], a nastgpnie

pole ,In A BAND”.
3. Teraz postepuj zgodnie z  instrukcjami
ekranowymi ~ w  celu  dobrania  stylu

akompaniamentowego oraz brzmienia dla prawej
reki.

4. Po wybraniu ,instrumentu solowego” naci$nij
pole ,FINISH”. A oto inne ustawienia, ktére
mozna dobiera¢:

e mozesz dobra¢ inny styl akompaniamentowy
oraz wybra¢ odmian¢ akompaniamentows, od
ktorej cheesz rozpoczad;

e nacisnij przycisk [ORIGINAL] lub
[VARIATION], jesli chcesz rozpoczaé gre bez
wstepu. Postuz si¢ funkcja ORCHESTRATOR,
jesli chcesz rozpocza¢ inng wersja wstepu. Jesli
chcialbys postugiwac si¢ nie tylko partiag UPPER
1, uaktywnij inne (= 4.1.1). Podczas zapisu
mozna postugiwac si¢ partia VARI PHRASE,
rozdzielonymi gornymi partiami klawiaturowymi
(® 6.2.1) lub dynamicznym drugim punktem
podziatu (= 6.2.2).

UWAGA: Wszystkie  powyZsze  ustawienia
mozna zaprogramowac¢ wczeSniej i
zapisa¢ wsréd danych funkcji USER
PROGRAM.

5. Naci$nij przycisk [START/STOP] i sprawdz
tempo. Je$li jest zbyt szybkie, mozesz je
zredukowac.

6. Nacisnij ponownie przycisk [START/STOP],
aby zatrzymac odtwarzanie stylu
akompaniamentowego. Dobrana warto$¢ tempa
bedzie stosowana za kazdym razem, gdy
uruchomisz odtwarzanie stylu
akompaniamentowego. Oczywiscie mozna je
zmienia¢é podczas odtwarzania stylu lub
edytowac pozniej (= 11.4).

7. Nacisnij przycisk [SONG COMPOSER].

DISK

o]

VIRTUAL SONG FUNCTION

ORCHESTRATOR BAND COMPOSER MENU

&

INTRO  ORIGINAL F / ENDING START/STOP

=0 ) D
Na ekranie pojawi si¢ obraz, jak na

ponizszym rysunku:



> Song =k==; Composer

Opis pol znajdziesz w podrozdziale 10.1.

8. Nacisnij pole ,,REC®” tak, aby bylo wyswietlane
w kolorze biatym. Jesli chcesz, mozesz nacisnaé
przycisk [SYNC] (przycisk $wieci sig¢). WS
takim przypadku mozesz pomina¢ polecenia
nastepnego punktu.

9. Nacisnij przycisk [START/STOP]. Rozpocznie
si¢ odtwarzanie stylu akompaniamentowego i
réwnocze$nie wlaczy si¢ zapis.

UWAGA: Zapis mozna uruchomié¢ réwniez za
pomoca pole ,PLAY”, a w tym
przypadku odtwarzanie stylu
akompaniamentowego nie zostanie
wlaczone. Mozna to zrobi¢ pézniej,
naciskajac w odpowiednim momencie
przycisk [START/STOP].

10.Lewa r¢ka wybieraj akordy sterujace, a prawag
graj melodie. Jesli uwazasz, ze rdéwnoczesne
wybieranie akordéw i granie melodii jest zbyt
trudne, zostaw zapis melodii na podzniej (patrz
akapit nastepny) i zarejestruj tylko pochod
akordowy. Takie dziatanie jest podobne do pracy
sekwencera akordowego (funkcja CHORD
SEQUENCER), ktéry mozna znalezé w
poprzednich modelach. Jednakze w przypadku
modelu VA-7/VA-5 zapis akordéw jest czescig
zintegrowanego procesu.

UWAGA: Podczas zapisu melodii mozesz
postugiwaé sie sterownikami
instrumentu (= 4.4).

11.Zapis mozna zatrzyma¢ jednym z trzech

ponizszych sposobow:

e naci$nij przycisk [ENDING]. Aranzer odtworzy
zakonczenie, po czym wylaczy si¢ i
rownocze$nie wylagczony zostanie zapis w
ramach funkcji SONG COMPOSER,;

e nacisnij przycisk [START/STOP]. Aranzer
zatrzyma si¢, ale zapis bedzie mozna
kontynuowaé, co pozwala improwizowaé bez
akompaniamentu. W tym przypadku bedziesz
musiat skorzysta¢ rowniez z nastgpnej opcji;

e nacisnij pole ,,STOP”.

4.7.1.1. Odstuch utworu
Prawdopodobnie zechcesz postuchaé, co z
takim trudem zarejestrowates. Jesli ci si¢ spodoba,
nie zapomnij zapisa¢ utworu na dysk ZIP lub na
dyskietke.
1. Naci$nij dwa razy pole ,,STOP”, aby cofnaé
zapis na sam poczatek utworu.
2. Nacis$nij pole ,PLAY”,

aby  uruchomic

odtwarzanie.

3. Nacis$nij ponownie pole ,,STOP”, aby zatrzymacé
odtwarzanie i jeszcze raz, aby cofnaé zapis na
sam poczatek utworu. jesli pomylites$ si¢ podczas
zapisu pochodu akordowego i chcialby$
zarejestrowac t¢ parti¢ jeszcze raz, wro¢ do
punktu 8 i kontynuuj od tego miejsca. Wczesniej
upewnij si¢, ze pole ,2nd Trk” nie jest
wyswietlane w kolorze biatym (jesli jest, nacisnij
je).

UWAGA: Takie postepowanie skasuje réwniez
lini¢ melodyczng, wi¢c nie zapomnij
zagrad jej jeszcze raz lub zostaw to na
pozniej.

4.7.2. Ponowny zapis melodii (pole ,.2nd Trk™)

UWAGA: Pole to jest dostepne tylko podczas
zapisu nowego utworu i nie mozna si¢
nim poshugiwaé w stosunku do
utworéw, zaladowanych z dysku ZIP
lub dyskietki. Do tego celu mozna

jednakze postuzy¢ sie
szesnastosladowym sekwencerem
(11.2).

Pole ,2nd Trk” umozliwia wykonywanie
ponownego zapisu linii melodycznej bez kasowania
pochodu akordowego, ale nie mozna go
wykorzystywa¢ do dodawania nut do istniejacej linii
melodycznej lub do wprowadzania rownoleglych
linii melodycznych, odgrywanych za pomocg innych
partii klawiaturowych.

3

® | >

2nd Tk —)» |Ponowny zapis Twojej linii melodycznej
[ ] Partie aranZera sg odtwarzane

Zapis Twoijej linii melodycznej
Zapis partii aranzera

UWAGI:

- od tej chwili funkcja SONG COMPOSER
przejmuje kontrol¢ nad wewnetrznym
generatorem brzmieniowym instrumentu.

Oznacza to, ze uzytkownik nie moze sterowaé
aranzerem. Natomiast mozna poslugiwaé sie
partiami  klawiaturowymi ~ w  ramach
procedury sterujacej WHOLE lub SPLIT;



- istnieje mozliwo$¢ zapisu linii melodycznej za
pomoca obydwu gérnych partii
klawiaturowych i korzystanie z procedur
sterujacych WHOLE i SPLIT. Dostepne sa
réwniez funkcja UP2 SPLIT (6.2.1) oraz drugi
punkt podziahu (6.2.2).

1. Nacisnij pole ,,STOP”, aby wrdci¢ na poczatek
utworu. wskaznik pozycji, umieszczony tuz nad
polem ,,PLAY”, pokaze wartos$¢ ,,1. 1 (poczatek
zapisu - pierwszy takt i pierwsza miara).

2. Dobierz brzmienie dla nowej linii melodycznej.

4.7.2.1. Przedtakt i/lub metronom

Jezeli zachodzi potrzeba rozpoczecia zapisu
od poczatku utworu (pozycja ,1. 17) nalezy
wylaczy¢ opcje przedtaktu. Metronom moze by¢
pomocny w  przypadku  akompaniamentow,
pozbawionych wyraznie zdefiniowanego rytmu.
UWAGA: Moglbys nacisnaé przycisk
[CONTROLLERS] (= 4.4.11), ale zmusiloby ci¢
do zapisania utworu na dysk i wylaczenia funkcji
SONG COMPOSER. Ponizsza metoda jest
praktyczniejsza, bo nie wymaga wylaczenia
funkcji SONG COMPOSER, choé¢ na pierwszy
rzut oka moze nie wydawa¢ sie logiczna.
a) Nacisnij pole ,,Minus One”, aby wywota¢ ekran

roboczy o takiej samej nazwie:

4= 120
44
0001.01

Opis funkcji ,,MINUS ONE” znajdziesz w
akapicie 3.6.1.
b) Zignorujmy inne pola i w grupie ,,Metronome”
nacisnij pole ,,Mode”.

Ten ekran roboczy jest bardzo podobny do
ekranu roboczego z opcjami metronomu,
dostepnego poprzez przycisk [CONTROLLERS]
z tym wyjatkiem, ze teraz dostgpne sg ustawienia
metronomu, odnoszace si¢ tylko do funkcji
SONG COMPOSER.

¢) w grupie ,,Count-In” naci$nij pole ,,1Bar” lub
»2Bar”.

d) jesli chcesz stysze¢ ,klikanie” metronomu,
nacisnij pole ,,OFF”, aby opis pola zmienit si¢ na
»ON”. Metronom mozna wlaczaé i wylacza¢ za
pomoca ikony z wizerunkiem metronomu,
znajdujacej si¢ na ekranie roboczym ,,Song
Composer”.

e) naci$nij pole ,Back”, aby wroci¢ do ekranu
roboczego ,,Minus One” i jeszcze raz, aby wrocic
do ekranu roboczego ,,Song Composer”.

3. Nacisnij pole ,,REC®”, aby byto wyswietlane w
kolorze biatym.

4. Naci$nij pole ,,2nd Trk”. Oznacza to: ,,zarejestruj
ponownie melodi¢, ale nie zmieniaj partii
aranzera”. Stosowna cz¢$¢ ekranu przyjmie

nastgpujacy wyglad:

5. Jedli jeste§ gotéw, naci$nij pole ,REC®”, aby
uruchomi¢ zapis. Pamigtaj, ze teraz klawiatura
nie jest podzielona (ale moglbys to zrobic), wigc
mozesz rowniez gra¢ lewa rgka. Taka sytuacja
jest idealna do rejestrowania np. partii
fortepianowych.

6. Przy koncu utworu nacis$nij pole ,,STOP”, aby
zatrzymac zapis.

7. Postuchaj, co zarejestrowates. JesSli ci sig
spodoba, zapisz dane na dysk, a jeSli nie -
powtorz procedure jeszcze raz.

UWAGA: Jesli w zapisie chcialby$ zmienié tylko

pojedyncze nuty lub inne parametry,
zajrzyj do podrozdziatlu 11.2.

4.7.3. Zapis utworu na dysk
Utwor, zarejestrowany za pomocg funkcji

SONG COMPOSER, w jest zapisywany na dysk w

stacji pliku SMF. Pamigtaj tylko, Ze po zapisaniu

utworu opcja powtdérnego zapisu linii melodycznej
nie bedzie juz dostepna. Do tego celu bedzie trzeba
postuzy¢ si¢ opcja szesnastosladowego sekwencera.

Nowe lub zmodyfikowane utwory mozna zapisywaé

na dysk dwoma sposobami:

a) za pomocg przycisku [FUNCTION MENU] oraz
menu ,,DISK” (bedziesz musial nacisnaé pole
»3ave”);

b) przez wylaczenie funkcji SONG COMPOSER.

Teraz pokazemy opcje zapisu danych,
wywolang checiag powrotu do ekranu roboczego

MASTER:




1. W ramach ekranu roboczego ,,Song Composer”
nacisnij pole ,,EXIT”. Na ekranie pojawi si¢
obraz, jak na ponizszym rysunku:

SONG HAS BEEN GHANGED.

Do you wish to save it on disk ?

UTWOR ZOSTAL ZMIENIONY
Czy chcesz zapisa¢ utwor na dysk?

2. Nacisnij pole ,,YES”.

) Digk Save

File Mame ..... 3 _SHOOTH
CIZ8 ceiiinnnnns

Free Disk Area

3. W16z do odpowiedniego napedu dysk ZIP
(dotyczy modelu VA-7) lub dyskietke i naciénij
pole ,,ZIP” lub ,,FLOPPY”.

UWAGA: Do tego celu nie nalezy postugiwac sie
nosnikiem  (dyskiem ZIP lub
dyskietka), ktéry otrzymale$ razem z
instrumentem, ale nowym,
przeznaczonym specjalnie do tego
celu.

Jesli dysk nie zostal sformatowany, na
ekranie pojawi si¢ nastepujacy komunikat:

UNFORMATTED DISK

NIE SFORMATOWANY DYSK
a) Nacisnij pole ,,FORMAT”. Na ekranie pojawi si¢
obraz, jak na ponizszym rysunku:

b) nacisnij pole ,Quick”. Nalezy to robi¢ w
wigkszosci przypadkow. Opcje ,,Full” omoéwiono
w akapicie 10.1.1. System operacyjny rozpocznie
formatowanie dysku, a po pomysSlnym
zakonczeniu operacji na ekranie pojawi si¢ taki
komunikat:

OK! é\)

FUNGTION COMPLETE

OK! WYKONANO
Na ekranie ponownie pojawi si¢ ekran

roboczy ,,Disk Save”.

UWAGA: Jesli cheesz zapisa¢ utwor pod

istniejaca nazwa lub pod nazwa fabryczna

(»Song_001"), punkty od 4 - 7 mozesz poming¢.

4. Naci$nij pole ,Name”, poniewaz nowemu

utworowi trzeba nada¢ tytut.



W rzeczywistosci  utworowi  mozna
zredagowac nawet dwie nazwy: nazw¢ utworu i
nazw¢ pliku, za pomocg ktorego bedzie
przechowywany na dysku. Réznice oméwiono w
akapicie 7.8.2.

Nacisnij pole ,,Song Name”.

. Zredaguj nazwe utworu:

e za pomoca pol ,,€” i ,=” przestawiaj kursor
(znak podkreslenia ,,_”);

e za pomoca miniklawiaturki wprowadzaj znaki.
W wielu przypadkach dane pole trzeba bedzie
nacisng¢ kilkakrotnie;

e pole ,,A/a” stuzy do wiaczania wielkich i matych
liter;

e naci$nigcie pola ,Delete” kasuje znak,
znajdujacy si¢ na pozycji kursora. Naci$nigcie
pola ,Insert” wstawia znak na pozycji kursora.
Wszystkie znaki, znajdujace si¢ za kursorem sg
przesuwane o jedng pozycje w prawo.

7. Nacisnij pole ,File Name” i zredaguj nazwe
pliku (= 7.8.2). W tym przypadku nazwa moze

o o
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mie¢ nie wigcej niz osiem znakéw> Wszystkie
znaki to wielkie litery.

8. Nacisnij pole ,,EXECUTE”, a by uruchomié
proces zapisu danych na dysk. Na ekranie pojawi
sic komunikat o zapisaniu danych i na ekranie
ponownie pojawi si¢ ekran roboczy ,,Disk Save”.

4.8. Polaczenia audio

Chociaz moc wyjSciowa instrumentu
powinna by¢ wystarczajaca w  wigkszos$ci
przypadkow, istnieje réwniez mozliwosé
podigczania go do koncowki mocy, kolumn
glo$nikowych ze wzmacniaczem, itp.

Gniazda STEREO OUT stuzg do
wyprowadzania sygnalu wyjsciowego do miksera,
wzmacniacza, stereofonicznego zestawu HiFi, itp.
Mozna je réwniez polaczyé w wejsciem liniowym
magnetofonu kasetowego, itp. w celu wykonania
zapisu audio.

UWAGA: Wilozenie wtyczek do gniazd grupy
STEREO OUT nie odlacza glosnikéw wlasnych
instrumentu.

Gniazda STEREO IN stuza do podiaczania
do instrumentu innego zrddla sygnatéw liniowych
(syntezatora,  odtwarzacza CD, itp.), nie
posiadajacego glos$nikow. Dzwigk bedzie
wzmacniany i retransmitowany gniazdami STEREO
OUT oraz gniazdem stuchawkowym.

Gniazda [PHONES] stuza do podiaczania
stereofonicznych shuchawek. W celu uzyskania
optymalnego efektu, nalezy postugiwaé sie
stuchawkami RH-25 lub RH-50 firmy ROLAND.
Pamigtaj, ze podlaczenie stuchawek odiacza
wewnetrzne glo$niki instrumentu.
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Rozdzial 5: Wigcej o partii VARI PHRASE
(dotyczy modelu VA-7)

5.1. Pamieé¢ uzytkownika

5.1.1. Ladowanie fraz, zestawow fraz oraz plikow
audio

Jak wspominaliSmy wcze$niej, mozesz
postugiwaé si¢ wilasnymi frazami funkcji VARI
PHRASE Ilub tadowa¢ pakiety szesnastu fraz z
zataczonego dysku ZIP (na dysku znajduje si¢ 62
frazy uzytkownika i 7 zestawow fraz). Pozwala to na
poszerzanie repertuaru” twojego wirtualnego
wokalisty. Mozesz réwniez samplowaé glos i
zapisywac dane na dysk, tworzac w ten sposob frazy
wiasne. Istnieje nawet mozliwo§¢ tadowania fraz,
stworzonych za pomocg modelu ROLAND VP-9000
oraz plikow dzwickowych formatu WAVE i AIFF.
Pamig¢taj, Ze instrument nie czyta dyskéw ZIP o
pojemnosci 250 MB.

UWAGI:

- zawarto$¢ pamieci uzytkownika jest kasowana
po wylaczeniu zasilania. Po zsamplowaniu
fraz nie zapomnij zapisa¢ ich na dysk;

- frazy mozna ladowaé réwniez podczas
odtwarzania stylu akompaniamentowego.
Proces ladowania przebiega na tyle spokojnie,
Ze mozesz to robi¢ w dowolnym momencie.

1. W16z do napedu dysk ZIP, ktéry otrzymate$
razem z instrumentem (lub jaki§ inny o
pojemnosci 100 MB, zawierajacy frazy funkcji
VARIPHRASE). Dysk  musi zawieraé
przynajmniej jedng taka fraze. Frazy mozna
tadowa¢ roéwniez z dyskietki. Oczywiscie frazy
mozna zapisywa¢ rowniez na dyskietkach, ale
nalezy pamigta¢ o organicznej ich pojemnosci.

2. Nacisnij przycisk [FUNCTION MENU].

3. W ramach menu funkcyjnego (ekran roboczy
,Function Menu”) nacis$nij pole ,,Disk”.

' Digk Load

Litility

4. Nacis$nij pole ,,FLOPPY” lub ,,ZIP”, zaleznie od
tego, z ktorego napedu cheesz korzystac.

5. W lewej kolumnie nacisnij pole ,,Phrase”. Na
ekranie pojawi si¢ obraz, jak na ponizszym
rysunku:

Disk Load

Sample
Format

Zadecyduj teraz, czy chcesz tadowaé jedng
frazg (pole ,,Single Phrase”), zestaw fraz (pole
,»Phrase Set”), zawierajacy szesnascie fraz czy
plik innego formatu (pole ,Other Sample
Format™).

5.1.1.1. Po naci$ni¢ciu pola ,,Single Phrase”

a)

b)

c)

d)

Na ekranie pojawi si¢ obraz, jak na ponizszym
rysunku:

Disk Load

za pomocg pol ,,€” i =7 wywolyj grupy,
zawierajace po 10 fraz;

naci$nij pole z nazwa frazy, ktora chcesz
zatadowac tak, aby byto wyswietlane w kolorze
biatym;

za pomocg pol W’ i AN’ wybierz komoérke
pamigci uzytkownika, do ktorej chcesz wpisaé
frazg.  Aktualnie  wybrane  miejsce  jest
wskazywane wartoscig parametru ,,To User”.
Komérki pamigci sa oznaczone jako Al, A2, A3,
... B7, BS;

naci$nij pole ,,EXECUTE”. Na ekranie pojawi
si¢ komunikat, informujacy o tadowaniu frazy, a
nastgpnie pojawi si¢ poprzedni ekran roboczy.
Mogtbys teraz zatadowac nastgpna fraze. Jesli
komorka przeznaczenia zawiera inna frazg¢, na
ekranie pojawi si¢ komunikat ostrzegawczy:



WARNING

/13

Phrase number ™ A 1 " will be deleted

ARE YOU SURE?

OSTRZEZENIE! Fraza w komérce ,A1
skasowana

CZY JESTES PEWIEN?

Nacisénij pole ,,YES”, jesli chcesz wpisac
dane w wybrane miejsce lub pole ,NO”, aby
powréci¢ do ekranu roboczego ,,Disk Load”.
Nacisnij pole ,,Back”, aby wréci¢ do poprzedniego
ekranu roboczego i wybra¢ inng komorke docelowa.

5.1.1.2. Po nacis$nieciu pola ,,Phrase Set”
Na ekranie pojawi si¢ obraz, jak na ponizszym
rysunku:

Teraz w jednej operacji bedziesz mogh
zatadowac¢ szesnascie fraz, co oznacza, ze wszystkie
frazy, znajdujace si¢ w pamigci uzytkownika,
zostang skasowane 1 zastgpione tadowanymi
danymi.

a) jesli zachodzi potrzeba, za pomoca pol ,,€” i

=" wywolaj grupe, zawierajacg zgdany zestaw

fraz;

nacis$nij pole z nazwa zestawu fraz, ktéry chcesz

zatadowac;

) naci$nij pole ,,EXECUTE”.

5.1.1.3. Po nacis$nieciu pola
Format”

Ta opcja umozliwia tadowanie plikow
WAVE lub AIFF, znajdujacych si¢ na dysku ZIP.
Pliki te muszg si¢ znajdowa¢ w katalogu glownym
dysku, gdyz system operacyjny instrumentu nie jest
przystosowany do  otwierania  podkatalogow.
Ponadto dysk musi by¢ sformatowany w standardzie

b)

»Other Sample

MS-DOS. System operacyjny nie obstuguje formatu
Mac OS. Na ekranie pojawi si¢ obraz, jak na
ponizszym rysunku:

Disk Load

a) za pomocg pol ,,€” i =" wywolyj grupy,
zawierajace po 10 plikow WAVE lub AlFF;

b) naci$nij pole z nazwag pliku, ktory chcesz
zatadowac. Ikona po lewej stronie ekranu powie
ci, czy jest to plik WAVE czy AIFF;

UWAGA: Pliki dzwickowe WAVE i AIFF sa
plikami audio, ktore mozna
odtwarza¢ tak, jak zostaly zapisane
(stala  wysoko$¢ dzwiekow). Jesli
chcialbys ich uzywa¢ jako fraz funkcji
VARI PHRASE, nalezy je
zdekodowaé¢ i poddaé¢ obrébce (=
5.2.2).

6) Nacisnij pole ,EXIT”, aby wroci¢

podstawowego ekranu roboczego MASTER.

do

5.1.2. Wywotywanie pamieci uzytkownika

Aby mozna bylo postugiwac si¢ frazami lub
plikami audio, zatadowanymi z dysku, w grupie
VARIPHRASE nacis$nij przycisk [USER], a
nastgpnie za pomocg przycisku [GROUP] i
przyciskow  numerycznych  wybierz  komorke
pamieci, zawierajaca zadang fraze lub plik
dzwigkowy.

Fraza jest wlaczona wtedy, gdy $wieci si¢ przycisk
[USER] oraz jeden z przyciskow numerycznych.
Aby wylaczy¢ fraze uzytkownika, nacis$nij przycisk
[USER] tak, aby przestal $wieci¢. Pamigtaj, ze
wylaczenie frazy jest rOwnOznaczne z wylaczeniem
partii. UPPER 1, ktéra pézniej nalezy wilaczy¢
ponownie.



5.2. Tworzenie (samplowanie) wlasnych fraz

Istnieje mozliwo$¢ samplowania dzwigkow

i wlaczania ich do kolekcji fraz funkcji VARI
PHRASE.

1.

Do gniazda [INPUT] w grupie VARI PHRASE
podiacz zrodlo sygnatu audio - moze to by¢
mikrofon dynamiczny, magnetofon kasetowy,
odtwarzacz MiniDisc, itp.

Przetacznik [GAIN] wustaw w odpowiednie
potozenie. Po podtaczeniu mikrofonu (DR-10 lub
DR-20 firmy ROLAND) przetacznik powinien
znajdowa¢ si¢ w potozeniu ,MIC”, a w innym
przypadku w potozeniu ,,LINE”.

UWAGA: Jesli myslisz o wykorzystywaniu do

tworzenia fraz materialu chronionego
prawem autorskim, pamietaj ze
mozesz je wykorzystywaé tylko do
whasnych celéw. Firma ROLAND nie
bierze odpowiedzialnosci za nie
autoryzowane wykorzystywanie
materialow audio, chronionych
prawem autorskim i wynikajgcymi z
tego konsekwencjami prawnymi.
Spiewaj lub méw do mikrofonu lub wiacz
odtwarzanie.
Zwickszajac stopniowo (za pomoca
potencjometru [LEVEL]) poziom czulosci
wejsciowej, obserwuj wskaznik przesterowania
»~INPUT OVER?”, ktéry nigdy nie powinien si¢
swiecic.
Wybierz styl akompaniamentowy, postugujacy
si¢ takim samym metrum, jak materiat, ktory
chcesz samplowaé. Nalezy to zrobi¢ tylko w
wtedy, gdy podczas zapisu zamierzasz
postugiwac¢ si¢ metronomem.
W podgrupie SAMPLING grupy VARIPHRASE
naci$nij przycisk [CAPTURE].

VARIPHRASE

MODE
POLY SYNC

SAMPLING INPUT
OVER

oo I x|

ACKGROUND 3 RHYTHMIC 2 User2

#BrBacke
B BB« OO

Na ekranie pojawi
ponizszym rysunku:

si¢ obraz, jak na

& YariPhrase

Preview

. Naci$nij pole ,,A” lub ,,B”, aby wybra¢ zadana

grupe fraz uzytkownika.

. Nacisnij pole frazy tak, aby byto wyswietlane w

kolorze biatym.

. Nacisnij pole ,,Capture”. Sprobuj nacisna¢ pole,

opisano jako ,NO PHRASE”. Te komorki
pamigci rzeczywiscie nie zawieraja zadnych
danych. Jes§li wszystkie komorki s3 zajete,
nacis$nij pole, zawierajace niepotrzebna fraze, a
nastepnie nacis$nij pole ,Delete”. Na ekranie
pojawi si¢ komunikat ostrzegawczy:

L

& [apture

WARNING
OTHER PHRASE EXISTS

Phrase number * A 1" will be deleted

ARE YOU SURE?

“OSTRZEZENIE! W KOMORCE ISTNIEJE INNA FRAZA

Fraza numer ,A1” zostanie skasowana
CZY JESTES PEWIEN?

Nacisnij pole ,,YES”, aby skasowac
zawarto$¢ wybranej komorki pamigci
uzytkownika. Nacisnij pole ,,Back”, aby wrdcic¢
do poprzedniego ekranu roboczego lub pole
,NO”, aby przerwa¢ procedure samplowania. Na
ekranie pojawi si¢ obraz, jak na ponizszym
rysunku:



& (Capture

10.Zredaguj nazweg frazy,
zarejestrujesz.

11. Nacis$nij pole ,,EXECUTE”. Na ekranie pojawi
si¢ obraz podobny do tego na ponizszym
rysunku:

ktora za chwile

Z [apture

iess the “Start/Stop
utton to STAHT the
apture funct

Sprawdz parametr ,,Capturing Free Area”

Jezeli warto$¢ tego parametru jest mniejsza
niz ,,4 s”, nalezy skasowac frazy niepotrzebne frazy
uzytkownika lub te, ktore zostaly juz przeniesione
na dysk w celu zwolnienia pamigci samplingowe;j.
Wigkszo$¢ fraz audio wymaga wigkszej ilosci
pamieci niz pokazywane 4 sekundy. Jesli dostepny
czas samplowania jest mniejszy niz 4 sekundy,
samplowanie zostanie przedwczesnie przerwane.

a) naci$nij dwa razy pole ,,.Back”;

b) na ekranie roboczym ,,Phrase Source”, ktory sie
pojawi, naci$nij pole frazy uzytkownika, ktorej
nie bedziesz juz potrzebowaé dluzej (pole
powinno by¢ wyswietlane w kolorze biatym).

UWAGA: Uwazaj, aby nie nacisnaé pola, ktére

wybrale§ do zapisu, gdyz to nie
zwiegkszy iloSci wolnej pamieci, bo ta
komorka jest pusta.

€) naci$nij pole ,,Delete”, aby skasowa¢ fraze;

d) naci$nij ponownie pole ,,Capture”.

Pamie¢¢ RAM fraz funkcji VARI PHRASE
Laczna ilo$¢ pamigci, przeznaczonej na
szesnascie fraz uzytkownika, to okolo 54 sekundy
rozmieszczonego planowo obszaru RAM. Jesli
postugujesz si¢ dtugimi frazami, moze si¢ zdarzy¢,

ze nie bedziesz w stanie korzystaé ze wszystkich

szesnastu komorek pamigci. A oto przyktad: jesli

fraza uzytkownika Al ma dlugos¢ 30 sekund, fraza

A2 ma dtugos¢ 14 sekund, a fraza A3 ma dtugosc 10

sekund, daje to w sumie 54 sekundy i komorek od

A4 - B8 nie bedzie juz mozna wykorzystac.

12.Nacisnij w  zadanym tempie  przycisk
[TEMPO/TAP] lub dobierz warto$¢ tempa za
pomoca kota [TEMPO/DATA]. Tempo frazy
mozna okresli¢ pozniej, ale jesli zrobisz to teraz,
pdzniej nie bedziesz si¢ juz musial o to martwic.
Ponadto dobranie wlasciwego tempo umozliwia
korzystanie z metronomu.

13. (opcjonalnie) Nacisnij pole ,,Metronome”, aby
wlaczy¢ metronom. Jesli nie cheesz, aby dzwigki
metronomu byly zbierane przez mikrofon, do
jednego z gniazd shuichawkowych podiacz
stuchawki, co spowoduje wylaczenie
wewnetrznych glosnikow instrumentu.

UWAGA: Tutaj nie mozna zmieni¢ metrum.

Wilasnie  dlatego  sugerowaliSmy
wybranie odpowiedniego stylu
akompaniamentowego przed

naci$nieciem przycisku [CAPTURE].
14.Naci$nij przycisk [START/STOP] i zacznij
$piewac lub wiacz odtwarzanie w zewnetrznym
zrédle sygnatow audio.

UWAGI:

- efekty przestrzenne (REVERB i CHORUS),
ktére moga by¢ slyszalne podczas zapisu, nie
sa samplowane chociaz moga by¢ pomocne w
uzyskaniu bardziej przekonywajacego
brzmienia. Zajrzyj do podrozdzialu 4.5, aby
dowiedzie¢ sig, jak wylgczy¢ efekty;

- w celu uzyskania optymalnego rezultatu,
staraj si¢ Spiewa¢ nuty o jednakowej
wysokosci. Je$li to niemozliwe, postuz sie¢
funkcja ROBOT, ale musisz pamietaé, ze
moze to pogorszy¢ jakos¢ dzwieku.

15.Naci$nij ponownie przycisk [START/STOP],
aby zatrzyma¢ samplowanie. Na ekranie pojawi
si¢ dtugos$¢ sampla (warto$¢ parametru ,,Current
Capture Area”) oraz ilo§¢ wolnej pamigci
(wyrazana w sekundach), dostepnej do zapisu
innych sampli (warto§¢ parametru ,,Capturing
Free Area”).

16.Nacisnij pole ,Preview”,
zarejestrowanego sampla.

aby postuchaé

mozna  rowniez

Sampla
naciskajac klawisze. Probka samplingowa bedzie
zapetlana i1 odtwarzana tak dlugo, jak dhugo
,wcisnigte” bedzie pole ,,Preview” lub klawisz.
Jesli nie podoba ci si¢ to, co zsamplowales,
naci$nij pole ,,Capture Retry” i sprobuj jeszcze
raz.

odtworzye¢,



Teraz robimy zatozenie, ze jeste$
zadowolony z tego co zsamplowate$. Dysponujesz
teraz surowag probka samplingowa, wymagajaca
obrébki i przetworzenia. Procedura edycyjna nosi
nazwe odkodowywania, polegajacego na
transformacji pliku audio (standardowego sampla)
we frazg funkcji VARI PHRASE, ktorej tempo
pozostaje takie samo bez wzgledu na wysokosé, z
jaka probka samplingowa jest odtwarzana i ktorej
formanty mozna zmienia¢ w kreatywny - a przede
wszystkim - w kontrolowany sposob.

UWAGA: Jesli plik audio zapiszesz na dysk
przed poddaniem go obrébce, rowniez

zostanie zachowana jako
odkodowana. Jednakze bedzie ona
malo uZyteczna, wiec postepuj

zgodnie z naszymi zaleceniami.

5.2.2. Edycja frazy (modyfikowanie materiatu

audio)

UWAGA: Ponizsze ustawienia wymagajq
zatwierdzania przez nacis$niecie pola
»EXECUTE”, gdyz dopiero takie
dzialanie odkodowuje fraze i wpisane
te informacje do danych probki
samplingowej.

Zanim zsamplowany material audio bedzie
si¢ zachowywac¢ jak wewnetrzna fraza funkcji VARI
PHRASE lub frazy z zalaczonego dysku ZIP, nalezy
wykona¢ pewne dodatkowe operacje.

5.2.2.1. Pole ,,Truncate”
17. Nacisnij pole ,,Edit”.

) =& Phrasgekdit «

Edit End
oo 2]

EXECUTE

Funkcja TRUNCATE umozliwia skracanie
frazy, gdyz moze to by¢ konieczne, jesli na jej
poczatku znajduje si¢ zbedny pusty obszar lub
zaktocenia, ktore sg zbedne, albo gdy koniec
frazy jest zbyt dtugi, aby fraze mozna bylo
poprawnie zapetli¢. Przyjrzyjmy si¢ ponizszemu
rysunkowi:

it - -G

,Chce by¢ sfrazowany przez ciebie”

Powyzsza fraza audio rozpoczyna si¢ w
punkcie ,,Start” i konczy w punkcie ,,End”. Szare
obszary oznaczaja szumy lub puste miejsca,
ktérych nie potrzebujemy, bo opdzniaja
rozpoczgcie wybrzmiewania przysziej frazy i
utrudniajg prawidlowe jej zapgtlanie. Miejsca te
nalezy usung¢. Oznacza to, ze musimy przesungc
punkt ,Start” tuz przed stlowo ,.chcg”, a punkt
,End” tuz za sylabe ,,-bie” stowa ,,ciebie”. Innym
zastosowaniem  funkcji TRUNCATE  jest
pozbywanie si¢ niepotrzebnej cze¢sci frazy. Oto
przyktad: zaldézmy, ze potrzebujesz tylko stowa
»chee by¢”. W takim przypadku punkt ,,End”
nalezy przesuna¢ tuz przed stowo ,,sfrazowany”.

18.Nacisnij pole ,,Truncate” tak, aby bylo
wyswietlane w kolorze biatym.
19.Naci$nij pole ,Edit Start” tak, aby bylo

wyswietlane w kolorze biatym.
20.Kotem [TEMPO/DATA] zmien poczatek sampla
(warto$¢  parametru ,,Edit Start”). Nacisnij

klawisz (lub pole ,,Preview”), aby odtworzyc
sampla i1 precyzyjnie dobierz warto$¢ parametru
,Edit Start”.

UWAGA: Zalecamy poslugiwanie si¢ na tym
etapie stuchawkami. Jesli bedziesz bardzo
uwaznie sluchaé, zauwazysz, ze stowo ,,chce”
rozpoczyna si¢ silniejszym akcentem. Nie wycinaj
go. Podobnie postepuj ze slowem ,,ciebie” i nie
skro¢ go za bardzo. Dobrym sposobem
poprawnego ustawienia poczatku i konca sampla
jest sluchanie go w zapetleniu, wciskajac klawisz
lub pole ,,Preview”. Jesli wyczujesz rytmicznos¢
petli, bedzie to oznaczaé, ze punkty skrajne
sampla zostaly dobrane prawidlowo.

21. Naci$nij pole ,,Edit End”.
22.Kotem [TEMPO/DATA] zmien koniec sampla
(warto$¢ parametru ,,Edit End”). Naci$nij
klawisz (lub pole ,Preview”), aby odtworzy¢
sampla i precyzyjnie dobierz punkt koncowy.




UWAGA: W odréznieniu od normalizacji (patrz
akapit nastepny), pole ,,Preview”
umozliwia odstluch ,krétszej” frazy
audio, ze zmienionymi punktami
skrajnymi.

Jezeli jeste$ pewien, ze po zmianie punktu
poczatkowego i punktu koncowego probka
samplingowa wybrzmiewa poprawnie, mozesz
zakonczy¢ edycje 1 usunagé czgéci sampla,
znajdujace si¢ przed punktem ,Start” i za

punktem ,,End”.
23.Nacisnij pole ,EXECUTE”. Animowana ikona
zegara bedzie sygnalizowaé proces

modyfikowania sampla.

5.2.2.2. Normalizacja
Inng sprawa, ktorg by¢é moze bedziesz
chcial zrobi¢, to zmaksymalizowanie poziomu
zsamplowanej frazy. Ten proces poprawia czasem
dynamike danych audio i oczywiscie zwigksza
poziom. Moze to by¢ przydatne wtedy, gdy poziom
zapisu byl zbyt niski i fraza jest troche za cicha.
UWAGA: Zajrzyj do akapitu 5.3.2, aby
dowiedzie¢ si¢, jak poéZniej mozna
zmienié¢ poziom glo$nosci frazy.
Normalizacja podbija poziom danych audio
w taki sposob, ze maksymalizuje amplitude sygnatu
unikajac rébwnoczesnie znieksztatcen.

ot - -

,Chce by¢ sfrazowany przez ciebie”

ot o

,Chce by¢ sfrazowany przez ciebie”

1. W ramach ekranu roboczego ,,Phrase Edit” (patrz
punkt 17) naci$nij pole ,,Normalize”. Na ekranie
pojawi si¢ obraz, jak na ponizszym rysunku:

&
rerT
Rosak i ol

Hormalize

2. Za pomocag pol AN i 7 okresl dokladnosé
normalizacji. W wigkszosci przypadkéow wartosé
»97%” bedzie najlepsza. Nie wybieraj wyzszych
warto$ci, bo to by¢ przyczyna powstawania
znieksztalcen.

UWAGA: Nalezy pamieta¢, Ze jesli probka
samplingowa zawiera szumy, one tez
zostana wzmocnione.

3. Nacisnij pole ,EXECUTE”,
amplitudg frazy.

aby zmienic¢

5.2.3. Dekodowanie frazy

Do tej pracowali$émy z danymi audio, ktére
by mozna juz zapisa¢ na dysk (= 5.2.4). Jednakze w
takim przypadku frazy nie moznaby bylo
synchronizowa¢ do tempa pracy aranzera, poniewaz
fraza nie zostala jeszcze przeksztalcona we fraze
funkcji VARI PHRASE. Do tego celu shuzy funkcja
ENCODE. Roéwniez ta funkcja posiada kilka
parametrow, optymalizujgcych dane audio dla
sinteligentnych”  zastosowan  funkcji ~ VARI
PHRASE w taki sposob, aby wybrzmiewatly z taka
samg ekspresja, jak frazy przygotowane przez firme
ROLAND.
1. Nacisnij przycisk [FUNCTION MENU].
2. Nacisnij pole [EdVariPhrase]. Na ekranie pojawi

si¢ obraz, jak na ponizszym rysunku:

< VariPhrase

PARAMETER

Global

UWAGA: Ten ekran roboczy (,,VariPhrase”)
mozna réwniez wywolaé¢ wciskajac w
grupie  VARIPHRASE  przycisk
[BACKGROUND], [MELODIC],
[RHYTHMIC] lub [USER] Ilub
naciskajac pole ,,Back”, znajdujace
si¢ na ekranie roboczym,
wys$wietlanym jako nastepny.

3. Nacisnij pole ,,Encode”.
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inal Tempo

Za pomocg pola ,,preview” lub klawiatury
odstuchaj fraze, aby sprawdzié, jak teraz brzmi.
Jesli naci$niesz pole ,,Step” tak, aby bylo
wyswietlane w kolorze bialym, bedziesz mogt
sprawdzi¢ rozne fragmenty frazy. Pamigtaj, ze
jesli nawet parametr ,,Event Sense” umozliwia
zmian¢ sposobu podzialu frazy, nie bedziesz
mogt sprawdzi¢ rezultatdéw dokonanych ustawien
przed naci$nigciem pola ,,EXECUTE”. Pole
,Preview” odtwarza aktualny stan, utrwalony w
pamigci, nie uwzglgdniajac zmian w warto$ciach
parametrow, dokonanych w ramach tego ekranu
roboczego przed nacisni¢gciem pola
~EXECUTE”. Pamigtaj, ze mozesz poprawi¢
ustawienia, jeSli nie be¢da odpowiadaé twoim
oczekiwaniom.

UWAGA: Niektére parametry tego ekranu
roboczego zalezg od siebie nawzajem,
a inne sa samodzielne. Wlasnie
dlatego niektore parametry sg
opisywane razem.

5.2.3.1. Tonacja zasadnicza

Parametr ,,Original Key” daje pewnos¢, ze
fraza funkcji VARI PHRASE bedzie odtwarzana w
prawidtowej tonacji (naciskasz klawisz C - slyszysz
dzwigk C). A oto przyklad: =zatozmy, ze
zsamplowate$ fraz¢ w tonacji A (dur lub moll), ktora
rozpoczyna si¢ od A. W tym momencie system
operacyjny instrumentu nie wie jeszcze, ze fraza jest
w tonacji A. Dlatego wiasnie fraza jest odtwarzana
w tonacji A, gdy naciskasz klawisz C4 lub pole
HPreview”. Je§li naci$niesz klawisz D4, fraza
zostanie odtworzona w tonacji H, itd.

Taka sytuacja nie jest dobra dla zastosowan
melodycznych i nie pozwala wykorzystywac¢ w petni
zalet procesora VariPhrase. Dlatego trzeba zmieni¢
tonacje, aby po naci$nigciu klawisza A fraza byla
odtwarzana w tonacji A. przyjrzyjmy sie
ponizszemu rysunkowi:

Przed ustawieniem prawidtowe;j Po ustawieniu prawi-
tonacji: Fraza odgrywana jest w dlowej tonacji: Fraza
tonacji A po naci$nigeciu klawisza C  odgrywana jest w tonacji
A po nacisnigciu klawisza
A (i w tonacji C po
nacisnigciu klawisza C)

UWAGA: Podobna funkcje pelni parametr
»Key” (12.2.3). Ale parametr ten
odnosi si¢ do komunikatéw MIDI, a
parametr ,,Original Key” do danych
audio.

1. W grupie KEYBOARD MODE nacis$nij przycisk
[OTHER], a nastgpnie pole ,,KEYBOARD
MODE” tak, aby bylo wyswietlane w kolorze
biatym.

2. Nacisnij pole ,,UP1”, aby wiaczy¢ partic UPPER
1. gdy teraz zagrasz cos, ustyszysz fraze funkcji
VARI PHRASE oraz brzmienie, przypisane do
partii. UPPER 1. Pozwoli to dobra¢ tonacje
zasadniczg.

UWAGA: Zauwazysz zapewne, Ze tempo frazy

nie zmienia sie, ale jej wysoko$¢ tak.

3. Nacisnij pole ,,EXIT”, aby wréci¢ do ekranu

roboczego ,,Phrase Edit”.

Naci$nij pole ,,Original Key”.

5. Grajac ciagle ta sama nut¢ za pomoca pol ¥ i
»AN” zmieniaj wartos¢ parametru (,,C-1" - ,,G9”).

6. Gdy wysokos¢ dzwickéw frazy Dbedzie
odpowiada¢ wysokosci naciskanego klawisza (w
dowolnej oktawie), przestan naciskaé pola ,,N” i
”¢"'

7. Nacisnij pole ,,EXECUTE” lub przejdz do
nastgpnego parametru.

UWAGA: Jezeli fraza jest ciagle przesunieta o
pol tonu w gore lub w dél, zajrzyj do
akapitu 5.3.1.1.

Parametr ten mozna wykorzystywa¢ do
zmiany oktawy. A oto przyktad: jesli
zsamplowana fraza jest w tonacji A, po dobraniu
wartosci  ,,A4” fraza bedzie odtwarzana
poprawnie, ale zbyt nisko. Aby
,przetransponowac” fraz¢ o oktawe w gore,
parametrowi ,,Original Key” nalezy dobraé
wartos¢ ,,A3”.

e

5.2.3.2. Dobieranie tempa frazy: metrum, takt,
miara, tempo
Jesli nie zdecydowate§ si¢ na uzywanie
metronomu podczas zapisu sampla (co rowniez
oznacza, ze nie dobierales tempa), system
operacyjny instrumentu w dalszym ciggu nie jest
w stanie rozpozna¢ tempa frazy. A to jest
niezbedne w celu =zapewnienia poprawnej



synchronizacji  do aranzera  lub
sekwencera.

UWAGI:

- w ramach ekranu roboczego ,,Phrase Edit”
wybierz fraze, ktora chcesz edytowaé;

- przed zastosowaniem Metody 1 (patrz nizej)
byloby dobrze zredukowa¢ dlugos$¢ frazy do
niezbednego minimum za pomoca funkcji
TRUNCATE.

Tempo mozna okre$la¢ dwoma sposobami:
® Metoda 1: okresl dlugos¢ frazy i nie funkcja
VARI PHRASE sama wyliczy odpowiednia
warto$¢ tempa.

tempa

Po odkodowaniu danych na ekranie pojawi
si¢ ekran roboczy ,,VariPhrase Source” (= 5.2,
punkt 6).

5.2.3.3. Parametr ,,Event Sense”

e za pomocag parametru ,Time Signature”
wyznacz metrum frazy. Naci$nij pole przed
ukosnikiem i za pomoca kota
[TEMPO/DATA] okre$l ilos¢ miar w takcie
(dla metrum 6/8 wpisz ,,6”"). Nacisnij pole za
ukosnikiem i za pomoca kota
[TEMPO/DATA] okresl ilo§¢ wartosé
rytmiczng miary (dla metrum 6/8 wpisz ,,8”);

e naci$nij pole ,Measure” i wyznacz dlugosc¢
frazy w taktach. W przypadku frazy o
dtugosci 2 takty i 3 miary wpisz ,,2”;

e naci$nij pole ,Beat” i okre§l ilos¢
dodatkowych miar. W przypadku frazy o
dtugosci 2 takty i 3 miary wpisz ,,3”;

e naci$nij pole ,Calculate”, aby system
operacyjny instrumentu wyliczyl wartos¢
tempa (w miarach ¢wierénutowych na
minute).

Wszelkie powyzsze dziatania to w istocie
pytanie, zadawane systemowi operacyjnemu
instrumentu: ,,jesli powiem ci, ze moja fraza
ma dhugo$¢ dwoch taktéw i trzech miar oraz
posiada metrum 4/4, to jaka bedzie warto§¢

tempa?” Wrynik jest wyswietlany jako
warto$¢ parametru ,,New”.
@ Metoda 2: jeSli znasz warto$¢ tempa

zsamplowanej frazy audio, naci$nij pole
,New” 1 za pomocg kota [TEMPO/DATA]
wprowadz ja.

8. Nacisnij pole ,EXECUTE” lub przejdz do

nastgpnego parametru.

Parametr ten jest wazny dla pola ,,Step” (=
5.4.1) i shuzy do ustawiania procesora VariPhrase
na reagowanie na nagte zaniki amplitudy sampla.
Ciche fragmenty probki samplingowej sa
traktowane jako koniec sampla. Kolejny
fragment sampla o wysokiej amplitudzie sygnatu
jest traktowany jako nowy krok. Juz sam termin
»krok” wskazuje, ze funkcja ta umozliwia
dzielenie sampla na kawalki, ktéore mozna
odtwarza¢ jeden po drugim. W jednym z naszych
poprzednich przyktadow (akapit 5.2.2.1 punkt
22) pozwolitoby to na odtwarzanie frazy w taki
sposob:  ,,Chce-byé-sfra-zo-wa-ny-przez-cie-
bie”, a nie wypowiedziane jednym ciagiem
zdanie ,,Chce by¢ sfrazowany przez ciebie”. W
rzeczywisto$ci jest to jedno z kreatywnych
zastosowan procesora VariPhrase.

Parametr ,Event Sense” umozliwia
okreslanie czutosci procesora VariPhrase na
ciche  miejsca, wystepujace w  probce
samplingowej pomigedzy dwoma ,,zdarzeniami
audio”. A oto przyktad:

Moga to by¢ pojedyncze kroki

-

Jezeli parametr ,,Playback” (= 5.4.1) ma
warto$¢ ,,Step”, kazde nacis$nigcie klawisza
bedzie odtwarza¢ jeden glosny fragment sampla.
Im wyzsza warto$¢ parametru ,Event Sense”,
tym na wigcej odcinkoéw dzielona jest probka
samplingowa.

. Naci$nij pole ,,Event Sense” i za pomoca kota

[TEMPO/DATA] dobierz warto$¢ parametru
(,,07 - ,,1277).

UWAGA: Jesli parametr bedzie mie¢ wysoka

wartos$¢, probka samplingowa
zostanie  podzielona na  wiele
odcinkéow. Jesli odkodujesz fraze w
takim stanie, dlugosci odcinkéw bedg



zbyt male i fragmenty te stana sie
muzycznie bezuzyteczne.

10. Nacisnij pole ,,EXECUTE”, aby odkodowac
fraze i przeksztalci¢ jg w pelnowarto$ciows frazg
funkcji VARI PHRASE.

11.Zagraj kilka nut, aby wyprobowaé fraze. Jesli
zachodzi potrzeba, zmien warto$¢ odpowiednich
parametrow i naci$nij pole ,,EXECUTE”.

UWAGA: Je§li zmienisz warto$ci parametrow

frazy, musisz ja ponownie

odkodowaé¢, aby dokonane zmiany
zostaly uwzglednione.

5.2.4. Zapis frazy na dysk
Nastepnym waznym krokiem po stworzeniu
pierwszej wlasnej frazy jest zapisanie jej na dysk. Po

wylaczeniu zasilania fraza zostanie wykasowana z

pamigci operacyjnej instrumentu.

1. Jezeli wykonywales do konca polecenia
poprzedniego akapitu, nacisnij pole ,,Back”, aby
wroci¢ do menu funkcji VARI PHRASE (ekran
roboczy ,,VariPhrase - Phrase Source”).

2. Nacis$nij pole ,,Capture”.

SIHO P
§NO PHRAS

7:HO PHRASE

8 HO PHRASE

Mozesz réwniez nacisng¢ pole ,,Save”.
(Albo inaczej, naci$nij przycisk [FUNCTION
MENU], nastepnie pole ,Disk”, pole
JEdPhrase”, ,Single Phrase”, odszukaj ekran
roboczy ,,Save” i naci$nij pole ,,Proceed”).
3. Nacisnij pole ,,Save”.

VATEH A3 |
358K |

User Pra 19N

Midi Set

Jesli poprzednia wersj¢ frazy zapisate$ juz
wczeséniej na dysk i chcesz nadpisaé stare dane,
przejdz do punktu 7.

4. W16z do napedu dysk ZIP i nacisnij pole ,,ZIP”.
Chociaz moglby$ postuzy¢ si¢ dyskietka, usilnie
namawiamy ci¢ do poshigiwania si¢ dyskami
ZIP. Na dyskietce zmiesci si¢ najwyzej jedna
fraza, a na dysku ZIP bedzie mogt stworzyc
biblioteke fraz.

UWAGI:

- nie posluguj si¢ dyskiem ZIP, ktory
otrzymale§ razem z instrumentem. Przyjmij
jako stala zasade, Ze na tym dysku nie
bedziesz zapisywa¢ zadnych wlasnych danych;

- by¢ moze zajdzie konieczno$¢ sformatowania
dysku ZIP (= 10.1.1).

5. Naci$nij pole ,,Name”.

lki[—i lJiI-

6. Zredaguj nazwe nowej frazy.

UWAGA: Pamietaj, ze redagujesz nazwe pliku,
w  ktérym twoja fraza bedzie
przechowywana na dysku. Nazwa
moze mie¢ tylko 8 znakéw i jest
wykorzystywana do  celow jej
identyfikacji na dysku ZIP przez
system operacyjny instrumentu.

7. Naci$nij pole ,EXECUTE”. Animowana ikona
zegara bedzie sygnalizowaé proces zapisu
danych na dysk, a potem na ekranie pojawi sig
komunikat ,, COMPLETE”.



8. Nacisnij pole ,EXIT”, aby wrdci¢ do ekranu
roboczego, zawierajagcego menu funkcji VARI
PHRASE.

UWAGA: Istnieje mozliwo$¢ rownoczesnego
zapisu na dysk wszystkich szesnastu
fraz, tworzac w ten sposob zestaw
fraz (= 15.2).

5.3. Parametry frazy

Jak juz wiesz, tuz po zsamplowaniu frazy
audio, a przed zapisaniem jej na dysk trzeba
zazwyczaj dobra¢ wartosci grupy parametrow.

Zatwierdzenie tych zmian, nastgpujace przez

nacis$ni¢cie pola ,,EXECUTE”, przeksztalca fraze

audio we fraz¢g funkcji VARI PHRASE. Frazy
funkcji VARI PHRASE to ,$lady” danych audio,
ktére moga wspotpracowaé z aranzerem lub
sekwencerem. Ich gldwng cecha jest to, ze tempo ich
odtwarzania pozostaje state dla wszystkich nut
wyzwalajacych i sg zsynchronizowane z tempem
aranzera lub sekwencera, a wysoko$¢ odtwarzanych
dzwigkdéw zmienia si¢ zgodnie z oczekiwaniami.
Chociaz ponizsze parametry rOéwniez
zmieniaja fraze, istnieje mozliwo$¢ odwrdcenia tych
zmian poprzez wybranie innych ustawien. Natomiast
skroconej frazy nie mozna wydtuzy¢, gdyz dziatanie
funkcji TRUNCATE (= 5.2.2.1) jest nieodwracalne.

Jednakze ustawienia te nalezy zapisywac na dysk,

aby w przysztosci po zatadowaniu frazy mozna bylto

z nich korzysta¢. Ponadto parametry te sg dostgpne

tylko dla fraz uzytkownika i nie mozna si¢ nimi

postugiwaé w stosunku do fraz pamigci statej ROM.

1. Za pomoca przycisku [GROUP] oraz przyciskow
numerycznych grupy VARIPHRASE wybierz
fraz¢ do edycji.

2. Nacis$nij przycisk [FUNCTION MENU].

Nacisnij pole ,[FdVariPhrase”.

4. Nacisnij pole ,,Select Phrase”. Ekran roboczy z
opcjami frazy mozna réwniez wywotac
bezposrednio, wciskajagc przycisk [USER] i
naciskajac pole ,,Phrase Parameter”.

w
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Na ekranie pojawi
ponizszym rysunku:

si¢ obraz, jak na

#Z Phrage Parameters

Wartosci parametréw dobiera si¢ naciskajac
najpierw pole opcji, potem pole parametru,
ktorego warto$¢ chcesz modyfikowaé, a
nastgpnie za pomocg kota [TEMPO/DATA]
wyznacza si¢ zadang wartos¢.

5.3.1. Opcje ..Pitch”
Nacisnij pole ,,Pitch”, aby uaktywni¢ opcje.

% Phrage Parameters

5.3.1.1. Parametr ,,Coarse Tune” (,,-24” - ,,+24”)
Parametr ten jest podobny do parametru

,Original Key”, znajdujacego si¢ na ekranie

roboczym ,Phrase Encode” (= 5.2.3). Jego

glownym zastosowaniem bedzie prawdopodobnie
transpozycja frazy w krokach oktawowych, zaleznie
od tego, ktorych klawiszy bedziesz uzywac do gry.

Dzigki temu w znaczny sposob mozna rozszerzyé

realizm wykorzystywanej frazy audio. Mozliwo$¢

odtwarzania frazy z dowolng wysokoscia oznacza,
ze:

e procesor VariPhrase musi dostosowywaé tempo
odtwarzania kazdej nuty frazy, ktéra rozni sie od
nuty, wskazywanej  warto$cig  parametru
,,Original Key”;

e zmieniajac wysoko$¢ odtwarzanych dzwigkow w

czasie rzeczywistym procesor  VariPhrase
przesuwa  roéwniez  formanty w  celu
zlikwidowania paskudnego efektu
znieksztatcania czestotliwosci

charakterystycznych (= 4.3.5). przesuniecia sg
zazwyczaj bardzo dobre, wigc mozesz nawet nie
zauwazyc, ze fraza jest odtwarzana ponizej lub



powyzej oryginalnej wysokosci frazy.

Nalezy przyja¢ zasadg, ze parametr ten
nalezy wykorzystywa¢ do tego, aby oryginalna
wysoko$¢ dzwigkow frazy audio miescila si¢ w tym
przedziale klawiatury, w ktorym najchetniej
odtwarzaltby$ ja. Zapewni to réwniez dobrg jakosé
dzwigku.

(3) ... ustaw parametr
,,Coarse Tune na ,,-12”.

lBS

(1) Jesli klawisz ten odpowiada
samplowanej wysoko$ci dzwigku...

TBB

(2)... gdy fraza odgrywana
bedzie w tym przedziale
klawiatury...

UWAGA: Istnieje mozliwos¢ dobierania innych
wartosci w celu stworzenia
kwintowych interwaléw pomiedzy
gérnymi partiami klawiaturowymi.

5.3.1.2. Parametr ,,Fine Tune” (,,-50” - ,,+50”)
Parametr ten sluzy do przestrajania frazy
wtedy, gdy zachodzi potrzeba przestrojenia nie

wiegcej niz o pétton w gore lub w dot. Tak, jak w

przypadku wspolpracy z samplerem. Parametr ten

nie sluzy do modyfikowania tempa frazy, ale do
lekkiego  odstrajania.  Najlepszym  sposobem
sprawdzenia stroju frazy jest wlaczenie partii

UPPER 1, aby mozna bylo stysze¢ zarowno

brzmienie, przypisane do tej partii, jak i1 fraze

funkcji VARI PHRASE:

o w grupie KEYBOARD MODE nacis$nij przycisk
[OTHER], a nastgpnie pole ,KEYBOARD
MODE” (pole musi by¢ wyswietlane w kolorze
biatym);

e nacisnij pole ,,UP1”, aby wlaczy¢ partic UPPER
1.

5.3.2. Opcja .,Amplitude”

Po wywotaniu ekranu roboczego ,,Phrase
Parameters” 1 wybraniu frazy, ktora chcesz
edytowaé, naci$nij pole ,,Amplitude”.

Phrase Parameters =
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Phraze Cirl

Portamento

Parametry tej opcji stuzg do modyfikowania
poziomu glosnosci odtwarzania wybranej frazy.

5.3.2.1. Parametr ,,Phrase Gain” (,,-12” - ,,+12”)
Nacisnij pole ,,Phrase Gain” tak, aby bylo
wyswietlane w kolorze biatym i za pomoca kota
[DATA] dobierz warto$¢ parametru. Warto$ci
ujemne oznaczaja, ze fraza bedzie cichsza, natomiast
warto$ci dodatnie ,,wzmacniaja” fraze. W ten sposob
mozna tak dobra¢ poziom gtosnosci dla wszystkich
fraz, wykorzystywanych w jednym utworze, aby
byty odtwarzane z jednakowg glo$noscia.
UWAGA: Jesli we frazie znajdujg si¢ szumy lub
szcz¢knigcia, one rowniez zostana
wzmocnione.

5.3.2.2. Grupa ,,Fade”

- parametr ,In” dziala podobnie, jak odcinek
ATTACK  obwiedni  pozostatych  partii
klawiaturowych (= 8.6). Parametr umozliwia
tworzenie efektu plynnego narastania poziomu
glosnosci. Po uruchomieniu odtwarzania frazy
odtwarzanie rozpoczyna si¢ od wartosci ,,0” i
stopniowo rosnie do wartosci maksymalne;.
Parametr moze przyjmowaé warto$¢ od ,,0.00
Sec” do ,2.00 Sec”. Aby wylgczyé -efekt
plynnego narastania, parametrowi temu wyznacz
wartos¢ ,,0.00 Sec”.

UWAGI:

- parametr ten nie powoduje szybszego
narastania poziomu glosnosci A
przypadku fraz o stosunkowo wolnym
ataku;

- unikaj dobierania wysokich wartos$ci tego
parametru, gdyZ mozZesz w ogoéle nie
ustysze¢ frazy (jeSli jest krotsza niz 2
sekundy).

- parametr ,,Out” moze przyjmowac¢ warto$¢ od
,0.00 Sec” do ,,6.00 Sec” 1 umozliwia tworzenie
efektu ptynnego zanikania poziomu glosnosci
(fraza staje si¢ stopniowo coraz cichsza). Poziom
glosnosci przy koncu odtwarzania frazy ma
wartosci ,,0” 1 stopniowo rosnie do wartosci
maksymalnej. Parametr. Aby wylaczy¢ efekt
plynnego narastania, parametrowi temu wyznacz
wartos¢ ,,0.00 Sec”.



UWAGI:

- parametr ten nie powoduje szybszego
narastania poziomu glo$nosci w przypadku
fraz o stosunkowo wolnym ataku;

- unikaj dobierania wysokich wartosci tego

parametru, gdyz mozesz w ogole nie uslyszeé

frazy (jesli jest krétsza niz 2 sekundy).

5.3.3. Opcja ,,Phrase Ctrl”

Parametry tej opcji umozliwiaja
odchodzenie od ,sprytnej” koncepcji technologii
procesora VariPhrase. Jak wiesz, wysoko$¢

dzwigkdéw, tempo i formanty sg przetwarzane w
czasie  rzeczywistym w celu  zapewnienia
spodziewanej wysoko$ci dzwigkow w stalym
tempie (to samo tempo dla wszystkich nut, ktore
jednakze mozna zmienia¢ za pomoca aranzera lub
sekwencera).

Parametr ,,Pitch Keyfollow” ma zazwyczaj
warto$¢ ,,+100”, co oznacza, ze wzrasta o poétton
pomiedzy dwoma klawiszami (np. C4 i C#4), co
odpowiada  normalnemu  zachowywaniu  si¢
instrumentu klawiszowego. Jesli chcesz, aby tempo i
formanty zmienialy si¢ zgodnie z naciskanymi
klawiszami, ta opcja to umozliwi. A oto przyktad:
jesli parametr ,Pitch Keyfollow” bedzie mieé¢
warto$¢ ,,+30”, fraza bedzie odtwarzana tym
szybciej, im wyzsze dzwicki bedziesz gra¢ i tym
wolnej, im nizsze dzwigki bedziesz graé. Taka sama
warto$¢ dla parametru ,Formant Keyfollow”
oznacza, ze charakter frazy bedzie zmieniaé si¢ od
troche ,,mgskiego” do trochg bardziej ,,zenskiego”
brzmienia.

Po wywotaniu ekranu roboczego ,,Phrase
Parameters” 1 wybraniu frazy, ktéra chcesz
edytowaé, nacisnij pole ,,Phrase Ctrl”.

Z Phrase Parameters =

Pitch

Phraze Cirl

Portamento

5.3.3.1. Parametr ,Pitch Keyfollow” (,,-200” -
»12007)

Parametr umozliwia okre$lanie, jak bedzie
si¢ zmienia¢ wysokos¢ dzwigkow frazy podczas gry
na klawiaturze. ,+100” to warto$¢ zasadnicza.
Wszystkie pozostale oznaczaja, ze dluzej nie
bedziesz mogt gra¢ wyraznych melodii. Takie
ustawienia moga by¢ idealne dla muzyki w stylu rap

lub innych fraz rytmicznych, zaprogramowanych
przez uzytkownika.

5.3.3.2. Parametr ,,Time Keyfollow” (,,-200” -
»12007)

Parametr umozliwia modyfikowanie tempa
poprzez granie dzwigkow o roznej wysokosci, przy
zalozeniu, ze neutralng nutg jest nuta, wskazywana
warto$cig parametru ,,Original Key”. ,,0” to warto$¢
zasadnicza. Warto$ci ujemne oznaczaja, ze tempo
odtwarzania frazy bedzie male¢ wtedy, gdy bedziesz
gra¢ coraz wyzsze nuty. Wartosci dodatnie
oznaczaja, ze tempo odtwarzania frazy bedzie rosnaé
wtedy, gdy bedziesz gra¢ coraz wyzsze nuty.

5.3.3.3. Grupa ,,Formant Keyfollow”

- parametr ,,Depth” (,,-200” - ,+200”) umozliwia
modyfikowanie formantdow poprzez granie
dzwigkow o roznej wysokosci, przy zalozeniu, ze
neutralng nutg jest nuta, wskazywana warto$cia
parametru ,,Original Key” (wtedy charakter frazy

odpowiada doktadnie brzmieniu
zarejestrowanego sampla). ,0” to warto$¢
zasadnicza. Warto$ci ujemne oznaczaja, ze

brzmienie frazy staje si¢ bardziej matowe
(brzmienie frazy przypomina gtos meski) wtedy,
gdy bedziesz gra¢ coraz wyzsze nuty (nizsze
nuty transformujg charakter frazy w co$, co
bardziej przypomina glos zenski).

- parametr ,Curve” (,1” - ,8”) umozliwia
wybieranie  krzywej, wedlug ktérej beda
zachodzi¢ zmiany formantéw. Im wyzsza
warto$¢, tym wigcej] niewyraznych zmian
formatéw bedzie generowaé instrument wtedy,
gdy bedziesz graé nizsze lub wyzsze nuty
(wybranie wartosci ,,1” oznacza, ze efekt bedzie
wyraznie zauwazalny).

5.3.4. Opcja ,.Pan”

Opcja shuzy do okreslania miejsca frazy w
panoramie stereofonicznej, a wszystkie trzy jej
parametry posiadajg dynamiczng nature, co pozwala
umieszcza¢ poszczegbdlne nuty frazy w dowolnym
miejscu panoramy stereofonicznej.

Po wywotaniu ekranu roboczego ,,Phrase
Parameters” 1 wybraniu frazy, ktorg chcesz
edytowac, naci$nij pole ,,Pan”.




- parametrem ,,Random Pan” (,,-64” - ,,63”) nalezy
si¢ postugiwac wtedy, gdy chcesz aby nuty frazy
pojawialy si¢ w sposoéb przypadkowy w
panoramie stereofonicznej. Im wyzsza warto$¢,
tym bardziej w panoramie stereofonicznej sa
rozrzucane poszczegolne jej nuty;

- parametrem ,,Alternate” (,,-64” - ,,63”) nalezy si¢
postugiwaé¢ wtedy, gdy chcesz aby nuty frazy
pojawialy si¢ na przemian raz w lewym, a raz w
prawy kanale stereofonicznym. Im wyzsza
warto§¢,  tym  szerzej W panoramie
stereofonicznej sa rozmieszczane nuty frazy;

- parametr ,,Keyfollow” okresla, jak miejsce gry
na klawiaturze begdzie oddzialywaé na miejsce
frazy w panoramie stereofonicznej. Dla wartosci
dodatnich - im wyzszg zagrasz nute, tym bardziej
w kierunku prawego kanalu fraza zostanie
przesunigta. Dla warto$ci ujemnych - im wyzsza
zagrasz nutg, tym bardziej w kierunku lewego
kanatu fraza zostanie przesuni¢ta. Im wyzsza
warto$¢, tym wieksze przesunigcie. Wartosci: ,,-
1007, ,-70”, ,,-50”, ,,-40”, ,,-30”, ,,-20”, ,,-10”,
07, ,,+107, ,,+207, ,+307, ,,+407, ,,+50”, ,,+70”,
1007,

5.3.5. Opcja ,,Portamento”

UWAGA: Parametry ,,Formant Sw” i ,Time
Sw” sa dostepne tylko wtedy, gdy
parametry ,,Formant Keyfollow” i
»lime Keyfollow” opcji ,,Phrase
Ctr]” majg wartos¢ r6zng od zera (=
5.3.3).

Efekt PORTAMENTO umozliwia
kreowanie ptynnych zmian wysokosci dzwigkdéw
pomiedzy sgsiednimi nutami. Efekt taki powstaje np.
wtedy, gdy grajacy skrzypek przesuwa palec na
docisnietej strunie. Efekt mozna stosowac rowniez
polifonicznie czyli wtedy, gdy parametr ,Key
Assign ma wartos¢ ,,POLY” (= 4.3.4.1). Wiecej
szczegotow o efekcie PORTAMENTO znajdziesz w
akapicie 6.2.4.

Po wywotaniu ekranu roboczego ,,Phrase
Parameters” 1 wybraniu frazy, ktora chcesz
edytowad, nacisnij pole ,,Portamento”.

- parametr ,Master Sw” to przetacznik efektu
PORTAMENTO. W potozeniu ,,ON” efekt jest
wlaczony, a w potozeniu ,,OFF” - wylgczony;

- parametr ,,Formant Sw” - gdy parametr ,,Formant
Keyfollow” ma warto$¢ r6zng od zera, parametr
ten stuzy do okre$lania, czy rdznice Ww
formantach pomiedzy kolejnymi nutami beda
zachodzi¢ w sposob ptynny (polozenie ,,ON”),
czy tez nie (potozenie ,,OFF”).

UWAGA: parametr jest dostepny tylko wtedy,
gdy parametr ,Master Sw” ma
wartos$é ,,ON”.

- parametr ,,Time Sw” - gdy parametr ,,Time
Keyfollow” ma warto$¢ r6zng od zera, parametr
ten stuzy do okreslania, czy réznice w szybkosci
odtwarzania sgsiednich nut frazy beda zachodzi¢
W sposob ptynny (polozenie ,,ON™), czy tez nie
(potozenie ,,OFF”).

UWAGA: parametr jest dostepny tylko wtedy,
gdy parametr ,Master Sw” ma
wartos¢ ,,ON”.

- parametr ,Mode” umozliwia okreslanie, kiedy

efekt PORTAMENTO bedzie stosowany i moze
przyjmowac dwa potozenia:

e _ NORMAL” efekt jest stosowany do
wszystkich nut;
o _LEGATO” - efekt jest stosowany tylko

wtedy, gdy grasz legato (tzn. wtedy, gdy
nastepny klawisz naciskasz przed
zwolnieniem poprzedniego);

- parametr ,,Type” umozliwia okreslanie sposobu
dziatania efektu PORTAMENTO i moze
przyjmowac dwa potozenia:

e _RATE” - czas trwania efektu (czyli czas
przechodzenia od jednej nuty do drugiej)
zalezy od interwalu pomigdzy naci$nigciami
kolejnych klawiszy. W tym przypadku
modyfikowana jest warto§¢ parametru
»lime” (patrz nizej) w celu uniknigcia
nadmiernie dtugich czasow przejscia;

o _TIME” - stosowana jest zawsze wartos¢
parametru ,,Time” (patrz nizej), bez wzgledu
na wielko$¢ interwatow miedzynutowych.

- parametr ,,Start” - gdy w trakcie trwanie efektu
PORTAMENTO nacis$niesz nastgpny klawisz,



efekt jest resetowany i rozpoczyna si¢ przejécie

do tego wilasnie dzwigku. Parametr umozliwia

okreslanie wysokosci, od ktorej rozpoczyna si¢
nowe przejscie 1 moze przyjmowaé dwa
polozenia:

e _PITCH” - po naci$nigciu klawisza nowe
przejécie rozpoczyna si¢ od wysokosci
dzwicku, ktory byt odtwarzany w momencie
nacis$nigcia klawisza.

‘“ Wysokos¢ dzwieku

Cc5 -
- Nowe przejscie
<" rozpoczyna sig od
wysokosci dzwigku,
ktéry byt odtwarzany

w momencie nacis-
jecia klawisza
D4

o B —— TR S

Trzecia nuta: D4

Pierwsza
nuta: C4

Druga
nuta: C5

e _NOTE” - efekt rozpoczyna si¢ od wysokos$ci
dzwigku, ktory zostalby osiagnigty, gdyby
efekt nie zostal przerwany nacisnigciem
nastepnego klawisza.

‘“ Wysokos¢ dzwieku

C5j rd
‘Préejs'cie rozpoczyna sig

" od nuty C5
N /\
Caf - O e
-
Czas
Nuta trzecia: D4

Nuta druga: C5
uta pierwsza: C4
- parametr ,Time” (,0” - ,127”) stuzy do
wyznaczania czasu trwanie efektu

PORTAMENTO czyli czasu trwania przejs$cia od
jednej wysokosci do drugiej.

5. Nacisnij pole ,,EXIT”, jesli teraz masz zamiar
robi¢ co$ jeszcze.

5.4. Parametry globalne funkcji VARI PHRASE
Ponizsze  parametr s3  parametrami
globalnymi funkcji VARI PHRASE, co oznacza, ze
nie odnosza si¢ do pOszczegdlnych fraz, ale do
samej funkcji i ich wartosci sg takie same, bez
wzgledu na to, jaka fraza si¢ aktualnie postugujesz.
Parametry te mozna umieszcza¢ wsrdd danych
funkcji USER PROGRAM, co pozwala dysponowac
stu dwudziestoma o$mioma réznymi kombinacjami
ustawien (poniewaz masz do dyspozycji 128
komorek pamigci funkcji USER PROGRAM).
1. Nacisnij przycisk [FUNCTION MENU].
2. Nacisnij pole ,,VariPhrase”.

3. Na ekranie roboczym, ktory si¢ pojawi, nacisnij
pole ,,Global”.

£ Global Parameters ==

4. W lewej kolumnie naci$nij pole parametru, ktory

checesz edytowac.
UWAGA: Parametr ,Key Assign”
omowiony w akapicie 4.3.4.1.

zostal

5.4.1. Parametr ..Playback”

Frazy funkcji VARI PHRASE mozna
odtwarza¢ trzema sposobami. Wyprobujmy je
wszystkie na ponizszym przyktadzie:

a) w grupie KEYBOARD MODE nacisnij przycisk
[ARRANGER] tak, aby przycisk $wiecit si¢;

b) w grupie VARIPHRASE naciénij przycisk
[MELODIC], a nastgpnie przycisk numeryczny
[8]. Upewnij si¢ réwniez, ze obok przycisku
[GROUP] swieci si¢ dioda ,,A”. W ten sposob
wywotali$my frazg ,,A8 HoneyINed”. Jesli ekran
roboczy, umozliwiajacy wybieranie fraz, zniknat
z ekranu, nacisnij jeszcze raz przycisk [8], aby
sprawdzic, jakg fraz¢ wywotates;

€) w prawej czeSci klawiatury weisnij klawisz C;

nie zwalniaj klawisza 1 naci$nij klawisz G,

znajdujacy si¢ na prawo od wcisnietego klawisza

nuty ,,c”;

e) w podgrupie MODE grupy VARIPHRASE
wecisnij przycisk [SYNC]. Na ekranie pojawi sig¢
obraz, jak na ponizszym rysunku:




Jesli wykonate$ juz polecenia punktow 1 i
3, trzeba tylko wybra¢ frazg¢ VARI PHRASE i
naci$nij pole ,Playback™  Uslyszysz fraze,
odtwarzang w tonacji C. Po naci$nigciu klawisza G
fraza w tonacji C bedzie w dalszym ciagu
odtwarzana, ale pojawi si¢ réwniez ta sama fraza,
odtwarzana w tonacji G. Dzieje si¢ tak dlatego, ze
aktywna jest funkcja TIME SYNC (parametr
~Playback” ma warto$¢ ,,Time Sync”). Za kazdym
razem, gdy ja wlaczasz, automatycznie wiacza sig
rowniez funkcja LOOP (zapgtlenie). Jesli naci$niesz
pole ,Retrigger”, zmieniajac w ten sposob wartos§¢
parametru  ,Playback” z ,Time Sync” na
»Retrigger”, fraza w tonacji G bedzie odtwarzana od
poczatku. W ten sposob fraza w obu tonacjach nie
bedzie odtwarzana ,,unisono”, ale ich tempo bedzie
zsynchronizowane z tempem aranzera.

Teraz naci$nij pole ,,Step”, zmieniajac w
ten sposob warto$¢ parametru ,,Playback” z ,,Time
Sync” na ,,Step” i naci$nij klawisz C. Ustyszysz
teraz powtarzany tylko pierwszy fragment frazy, jej
pierwszy ,krok”, ktorym jest stowo ,honey”. Te
repetycje pojawiaja si¢ dzigki temu, ze parametr
»Irigger” (4.3.4.2) ma warto$¢ ,,Gate”, a parametr
,,L0oop” opcji ,,Mode” ma wartos¢ ,,ON” (5.4.3).
Tylko od ciebie zalezy, czy kolejne kroki frazy beda
zapetlane. Aby ustysze¢ dalsza czes¢ frazy (nastgpny
krok), nalezy znowu nacisnaé¢ klawisz (moze to by¢
ten klawisz lub inny).

UWAGA: Wartosci ,,Time Sync” i ,Step”

parametru »lrigger” mozna
wywolywaé¢ za pomocg przycisku
[STEP/SYNC] podgrupy MODE

grupy VARIPHRASE. Jedli przycisk
nie Swieci si¢, parametr ,,Playback”
ma warto$¢ ,,Time Sync”, a jesli si¢
Swieci, parametr ,Playback” ma
wartos¢ ,,Step”.

5.4.2. Parametr , Trigger” (= 4.3.4.2)

Jesli parametr ma wartos¢ ,,Trigger” i po
uruchomieniu odtwarzania frazy zmienisz partig,
probka samplingowa moze by¢ odtwarzana w
nieskonczonos¢. W takim przypadku nalezy
zlokalizowa¢  klawisz,  ktorego uzyle§ do
uruchomienia frazy i nacisngé go ponownie.

5.4.3. Opcja ,.Mode”

1. Nacisnij przycisk [FUNCTION MENU].

2. Nacisnij pole ,, E4 VariPhrase”.

3. Na ekranie roboczym, ktory si¢ pojawi, naci§nij
pole ,.Global”.

4. W lewej kolumnie naci$nij pole ,,Mode”.

5.4.3.1. Parametr ,,Loop”

Jezeli chcesz, aby fraza byla odtwarzana w
petli, parametr ten musi mie¢ warto$¢ ,,ON”. W
przypadku frazy podzielonej na czesci jeden
fragment jest odtwarzany w petli tak dhugo, jak
dlugo wecisnicty jest klawisz (lub klawisze)
wyzwalajacy. Jesli po zwolnieniu tego klawisza
naci$niesz klawisz nastepny, w petli odtwarzany
bedzie nastgpny fragment frazy.

Za pomoca tego parametru mozna zmusi¢
system operacyjny instrumentu do ignorowania
automatycznego wiaczania petli za kazdym razem,
gdy naciskasz przycisk [STEP/SYNC] tak, ze
przycisk gasnie. Powoduje to dobranie parametrowi
»Playback” wartoséci ,,Step” 1 wilaczenie podziatu
frazy na cze¢$ci, a nie w kazdym przypadku pozadane
jest wlaczanie odtwarzania w pgtli.

UWAGI:

- jezeli parametr ,Trigger” ma warto$é
»Drum”, warto$¢ parametru ,Loop” jest
ignorowana,;

- frazy fabryczne sa zawsze zapetlane pomiedzy
punktami skrajnymi (,Edit Start” i ,Edit
End”). Jesli rytm frazy uzytkownika jest
nieparzysty, nalezy odpowiednio
zmodyfikowa¢ warto$¢ parametru ,Edit
Start” lub ,,Edit End”. Trzeba tylko pamietad,
ze fraze nalezy odkodowaé, aby nowe punkty
skrajne sampla byly wykorzystywane. Nie
wolno réwniez zapomnie¢ o zapisaniu frazy na

dysk.

5.4.3.2. Parametr ,,T.Quantize”

Gdy parametr ma wartos¢ ,,ON”,
odtwarzanie frazy rozpoczyna si¢ zgodnie z rytmika
utworu lub stylu akompaniamentowego, aby
zapewni¢ zgodno§¢ muzyczng.

5.4.3.3. Parametr ,,Robot”

Wyobraz sobie, ze postugujesz si¢ fraza,
zawierajaca tekst, ktory jest dobry dla tego utworu,
ale melodia juz nie. Jak wiesz, melodi¢ frazy mozna
zmieni¢, naciskajac nawet tylko jeden klawisz (to
jest prawie to samo, jak akordy odmian
akompaniamentowych INTRO i ENDING). Frazy
fabryczne, przechowywane w pamigci stalej ROM,



nie zawieraja przesunie¢ stroju (wszystkie nuty
danej frazy maja taka samg wysokos¢) i dlatego
wybrzmiewajg poprawnie w dowolnej tonacji i z
dowolng wysokoscia.

Natomiast frazy uzytkownika moga
zawiera¢ cale wersy utworu. I co z tym zrobi¢?
Moglbys oczywiscie zsamplowac lini¢ wokalu,
$piewajac poprawng melodi¢, ale prawdopodobnie
nie bylbys w stanie zachowa¢ doktadnie tego
samego ,,feelingu”. W zamian parametrowi ,,Robot”
mozesz dobra¢ warto$¢ ,,ON”. Spowoduje to
wyréownanie wszystkich przesunig¢ melodycznych
frazy, tak ze wszystkie jej sylaby beda odtwarzane z
jednakowa wysokoscig. W potaczeniu z parametrem
»otep”  taka ,,wyréwnana” fraza umozliwia
tworzenie catkowicie nowej linii wokalu, oparta na
sylabach frazy.

i o e i i i

| wan-na be | wan-na be .
Fraza pierwotna Fraza po ktywacji funkcji
(ze zmienna wysokoscia dzwigku) ~ Robot

Zwro¢ uwage, ze jest to taki ,efekt
specjalny”, podobny do tego, ktéry mozna uzyskaé
za pomoca wokodera (efekt, ktory daje wrazenie, ze
syntezator, gitara, itp. umie moéwic.

UWAGI:

- wyréwnywane sa wszystkie, nawet niewielkie
réznice w wysokoSci dzwigkéw, wiec w
rezultacie brzmienie moze by¢ troche
nienaturalne i mechaniczne. Ale to sa wlasnie
cechy robota;

- w celu uzyskania optymalnych rezultatéw
graj tylko nuty, polozone blisko nuty,
wskazywanej warto$cia parametru ,,Original
Key” (= 5.2.3.1).

5.5. Sterowanie partia VARI PHRASE

Jak pokazano w akapicie 4.3.6, za pomoca
trzech  potencjometrow  ekranowych  istnieje
mozliwo$¢  modyfikowania  formantdéw  oraz
wysokosci dzwigkow 1 tempa odtwarzania frazy.
Wspominali$my rowniez 0 mozliwosci
wykorzystywania do tego celu innych sterownikow,
zaréwno tych zainstalowanych w instrumencie, jak i
opcjonalnych.

Mozliwos¢

korzystania z  ponizszych
funkcji jest na pewno warta zakupu pedatlu
przetgczajacego DP-2, DP-6 lub FS-5U firmy
BOSS, poniewaz funkcje te s3 naprawde
zdumiewajace. Do dyspozycji uzytkownika sg
rowniez wygodne funkcje HOLD (= 13.1.8) oraz
oczywiscie sterowniki, w ktore instrument zostat
wyposazony fabrycznie (drazek
[BENDER/MODULATION], sterownik RIBBON,
itd.).

5.5.1. Funkcja LEGTO LOCK

Przypisanie tej funkcji do pedalu
przetaczajacego umozliwia podtrzymywanie
odtwarzania frazy réwniez wtedy, gdy klawisz
wyzwalajacy nie jest wcisniety. Nacisnij klawisz,
wcisnij pedal przelaczajacy, a nastgpnie zwolnij
klawisz, aby go nacisngé ponownie troche poznie;j.
Zauwazysz, ze fraza bedzie wybrzmiewaé od
»logicznej pozycji”, tzn. od miejsca, ktore by
osiggneta, gdyby klawisz byt wcisnicty caly czas.
Inaczej mowigc, fraza byta odtwarzana caty czas, ale
pewien jej fragment zostal wyciszony. Ta technika
to inteligentny przelacznik ,,odstluch/wyciszenie”
wybranej frazy, podobny troche do bramki szuméw
w studiu nagran z dodatkowa zaleta, ze mozesz
okresla¢ wysokosc ,,styszalnych bitow”.
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| wanna be phrased by you

Miejsce zwolnienia pedatu
przetaczajacego

Miejsce wlaczenia pedatu
Przetaczajacego

5.5.2. Funkcja PAUSE

Inng godna uwagi funkcja jest mozliwos¢
blokowania danych audio przez naci$niecie pedatu
przetaczajacego. A oto przyktad:
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Miejsce wiaczenia pedatu
Przetaczajacego

Miejsce zwolnienia pedatu
przetaczajacego

5.5.3. Dobieranie zadania dla pedatu

przetaczajacego
1. Nacis$nij przycisk [CONTROLLERS].

2. Na ekranie roboczym, ktory si¢ pojawi, nacis$nij
pole ,,Foot”.

3. W lewej kolumnie naci$nij pole ,,Foot Switch”.

4. Nacisénij kilka razy pole ,,=”, aby na ekranie
pojawit si¢ taki ekran roboczy:

5. Naciénij pole ,FdLegto Lock”

JFAPause”.

lub pole



6. Nacisnij pole ,EXIT”, aby wroci¢ do

podstawowego ekranu roboczego MASTER.

5.6. Naprawde .globalne” parametry funkcji
VARI PHRASE

Omowione wyzej parametry odnoszg si¢ do
wszystkich fraz funkcji VARI PHRASE, ktorych
mozesz uzywaé w ramach danego utworu. Ale ich
warto§ci mozna zapisywa¢ wsrod danych funkcji
USER PROGRAM, co oznacza, ze mozna je
rekonfigurowaé wywolujac dane z odpowiedniej
komorki pamigei  funkcji USER PROGRAM.
Istnieja jednak rowniez parametry funkcji VARI
PHRASE, odnoszace si¢ do instrumentu jako
cato$ci, ktorych nie mozna zmieni¢, wywotujac dane
z innej komorki pamieci funkcji USER PROGRAM.
Parametry te oddzialywuja réwniez na sposob
odtwarzania frazy.
1. Nacisnij przycisk [FUNCTION MENU].

Function Menu

2. Nacisnij pole ,,Global Parameter”.

3. Na ekranie roboczym, ktory si¢ pojawi, nacisnij
pole ,FAVari Phrase”. Na ekranie pojawi sig
obraz, jak na ponizszym rysunku:

Global Parameter

& Plrase Select

oubleSpeedn J_ 0
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P Lo

5.6.1. Parametr ,,Style Linked”

Zacznijmy od tego parametru. Jesli pole
,,ON/OFF” naci$niesz tak, aby bylo opisane jako
,ON”, wywotanie stylu akompaniamentowego
przygotowuje rowniez frazy funkcji VARI
PHRASE, przypisane do tego stylu w celu

latwiejszego wywolywania ich za pomoca
przyciskow [BACKGROUND], [MELODIC],
[RHYTHMIC] (oraz [GROUP]) grupy VARI
PHRASE.

By¢ moze pamigtasz, ze do kazdego stylu
fabrycznego mozna przypisac¢ sze$¢ ustawien. W
pewnych  sytuacjach  takie  automatyczne
»tasowanie” moze by¢ niewygodne. W takim
przypadku pole ,,ON/OFF” naci$nij tak, aby byto
opisano jako ,,OFF”.

5.6.2. Grupa ,.Sync Settings”

Ponizsze parametry moga by¢ naprawde
uzyteczne. Jak wiesz, wszystkie frazy funkcji
VARI PHRASE (te fabryczne z pamigci ROM i
te dyskowe frazy uzytkownika) sa automatycznie
synchronizowane do tempa aranzera lub
sekwencera funkcji SONG COMPOSER.
Jednakze w przypadku skrajnie wysokich lub
niskich wartosci tempa frazy moga by¢ dobre do
kreowania efektow specjalnych, ale nie beda si¢
prawdopodobnie nadawa¢ do  zastosowan
muzycznych. Dlatego istnieje  mozliwo$¢
okres$lania dwoch granicznych wartosci tempa,
umozliwiajacych — automatyczne zmiany w
przypadku tempa o wartos$ci nizszej lub wyzszej.

5.6.2.1. Parametr ,,Double Speed On/BPM Lower
Than”

Parametr stuzy do okre§lania, czy tempo
odtwarzania frazy powinno by¢ dwukrotnie
wigksze (polozenie ,,ON”) niz warto$¢ tempa
aranzera lub sekwencera, gdyz warto$¢ ta (tempo
aranzera lub sekwencera) jest nizsza od wartosci,
wskazywanej parametrem ,N”. Wartoscia
dobrang fabrycznie jest ,,75”. A wigc za kazdym
razem, gdy tempo aranzera lub sekwencera
bedzie nizsze i przelacznik parametru bedzie
mie¢ warto$¢ ,,ON”, fraza bedzie odtwarzana
dwukrotnie szybciej (w tempie 150).

A oto, jak dobiera¢ wartos¢ tempa i wiaczy¢ te
opcje:

e Nacisnij pole ,,Double Speed On/BPM Lower
Than”;

e Za pomoca pol ,,” i ,,” dobierz zadang dolna
warto$¢ graniczng. Aby przywotaé ustawienie
fabryczne (,,75”), naci$nij pole ,,Default”;

e nacisnij pole przelacznika parametru tak, aby
byto opisane jako ,,ON”.

5.6.2.2. Parametr ,,Half Speed On/BPM Higher
Than”

Parametr shuzy do wyznaczania gornej
warto$ci granicznej. Za kazdym razem, gdy
tempo aranzera lub sekwencera bgdzie wyzsze
od wartosci, wskazywanej parametrem ,,N” i
przetacznik parametru bedzie mie¢ warto$é
»ON”, fraza bedzie odtwarzana dwukrotnie
wolniej.



5.6.2.3. Parametr ,,Sync Adjust”

Parametr ten umozliwia wykorzystywanie
fraz o metrum 4/4 razem ze stylami
akompaniamentowymi o metrum 6/8. Gdy
przetacznik parametru jest opisany jako ,,ON”,
system operacyjny instrumentu ,,wie”, ze frazy o
metrum 4/4 maja ,,pracowaé” rOwniez ze stylami
akompaniamentowymi o metrum 3/4 i 6/8.
Pamietaj, ze frazy, przeznaczone dla styli
akompaniamentowych o metrum 6/8 i 3/4 moga
nie wspotpracowaé ze stylami
akompaniamentowymi o metrum 4/4. Jednakze

w niektorych przypadkach wiaczenie tego
parametru moze pomoc.
4. Nacisnij pole EXIT”, aby wroci¢ do

podstawowego ekranu roboczego MASTER.

Rozdzial 6: Zaawansowane funkcje partii
klawiaturowych

6.1. Funkcje partii UPPER 1

6.1.1. Troche wigcej o funkcji SUPER TONES
(super brzmienia)

Przyciski grupy  SUPER TONES
wprowadzono w celu ‘tatwiejszego dobierania
brzmienia dla pierwszej gornej partii klawiaturowe;j
UPPER 1 (lub UP1) bez koniecznosci postugiwania
si¢  polem ,Tones”, znajdujacym si¢ na
podstawowym ekranie roboczym MASTER lub
przyciskami grup BANK i NUMBER. Przyciskow
grupy SUPER TONES nie mozna uzywaé w
stosunku do innych partii klawiaturowych. Za
kazdym razem, gdy naciskasz jeden z przyciskow tej
grupy, na ekranie pojawia si¢ obraz, jak na
ponizszym rysunku:

Super Tones

Biate pole wskazuje brzmienie, ktore jest
aktualnie przypisane do naci$nigtego przycisku.
Naciskajac inne pole dobér mozna zmienié. Ale jest
to tylko czasowa zmiana, ktérej nie mozna zapisa¢
wsrod danych funkcji USER PROGRAM. Jednakze
istnieje mozliwo$¢ wybrania innej opcji, naciskajac
odpowiednie pole, a nastepnie pole ,,Customize”.

UK ! %

PREFERRED TONE CUSTOMIZED

Na ckranie pojawi si¢ komunikat , OK !
PREFERRED TONE CUSTOMIZED” (OK,
preferowane  brzmienie  zapamigtane). Taka
procedur¢ mozna zastosowaé do wszystkich
przyciskow grupy SUPER TONES. Dla kazdego
przycisku grupy SUPER TONES istnieje mozliwosé
postugiwania si¢ o$mioma brzmieniami z
czterdziestu, ktore zostaly zaprogramowane przez
inzynieréw firmy ROLAND. A oto wykaz zestawow
statych (FACTORY), ktory moze by¢ pomocny do
prawie natychmiastowego lokalizowania zadanego
brzmienia, ktére cheesz przypisa¢ do partii UPPER.

1 5t.AcPiano 1 JazzScat

2 RockPiano 2 Silent Night
3 ItMuset 3 WidefreHrns
4 SoftAccord 4 Sax Section
5 Vibraphone w 5 Brass Sect 5
6 Church Org.2 6 FatSynBrass
7 ChamberStr 7T WarmSaw1
8 St.Slow Str 8 WarmSaw3

1 DynoRhodes1 1V Romantc Tp

2 St.FM EP 2V MuteTp1

3 L-Organ 3 Super Tenor

4 Jazz Organ 4 Clarinet

5 B.Harp Basic 5 OboeExp.

6 PhaseClay 6 Flute Exp.

7 WarmSaw1 7 Violin Atk

8 JP8 Hollow 8 LM Blow Lead
 sueeAvowes 0 |

1V AcGuitar 1

2VFLGr 1

USER

3 Jazz Gt

4JC Chorus Gt
5 Overdrive 3

& DistortionGt EN KN EN [ 5 ]

7PM Lead sL Voice Glass & Small Phono
8 PureflatLead Aou Glam  Club Noise

Dla wszystkich pigciu przyciskow grupy
SUPER TONES istnieje fabryczny zestaw
(FACTORY) ze stalymi opcjami. Chociaz opcje
mozna dowolnie dobiera¢ dla poszczegdlnych
przyciskow, ukladu brzmien w danej opcji nie
mozna zmieni¢. Jednakze do dyspozycji jest rOwniez

zestaw uzytkownika (USER) z dodatkowymi
piecioma komorkami pamigci funkcji SUPER
TONES. Ustawienia dobrane fabrycznie dla

przyciskow grupy SUPER TONES pokazano na
ponizszym rysunku. Zestaw uzytkownika mozna
wywola¢ w nastgpujacy sposob:



1. Wcisnij dowolny przycisk grupy SUPER
TONES. Na ekranie pojawi si¢ obraz, jak na
ponizszym rysunku:

Super Tones

Yoice Aou
Glazs & Glam
Small Club

Y Phono Moize

DynoRhodes1
V AcGuitar 1
Jazrz Scal

Ten ekran roboczy mozna rowniez wywotaé
naciskajac przycisk [FUNCTION MENU], a
nastepnie pole ,,Super Tones”.

2. Nacisnij pole ,,USER?” tak, aby byto wyswietlane
w kolorze biatym.

3. Nacisnij pole EXIT”, aby wroci¢
podstawowego ekranu roboczego MASTER.

4. Przyciski grupy SUPER TONES bedzie mozna
uzywaé¢ do wywotywania jednego z pigciu
ustawien uzytkownika.

do

6.1.2. Dobieranie  brzmien dla  zestawdw

uzytkownika
Jak wspomniano wczesniej do komorek
pamigci zestawow uzytkownika mozna przypisywaé
dowolne brzmienia z 3649 brzmien, w ktore zostat
wyposazony instrument.
1. Dobierz brzmienie dla partii UPPER 1 (= 4.2.1).
2. Nacisnij przycisk [FUNCTION MENU]. Na
ekranie pojawi si¢ obraz, jak na ponizszym
rysunku:

Function Menu

EQ Global Paramete Z=

YariPhrase

Super Tones

Naciénij pole ,,Super Tones”.

Nacisnij pole ,,User”.

5. Na ekranie roboczym, ktory si¢ pojawi, nacisnij
pole ,,Memorize”. Na ekranie pojawi si¢ obraz,
jak na ponizszym rysunku:

3.
4,

Memorize Super Tones ¢

BS54 ¢ 5¢ HNylon+Rhodes

Jak wida¢é, w gornej czgsci ekranu
wyswietlany jest numer i nazwa brzmienia,
aktualnie przypisanego do partii UPPER 1, a
nizej wida¢ ikony pigciu przyciskow grupy
SUPER TONES. Za pomocg przycisku
[GROUP] oraz przyciskow grup BANK i
NUMBER dobierz brzmienie. Mozesz do tego
celu uzy¢ roéwniez kota [TEMPO/DATA].
Wygodniej chyba bedzie postugiwaé sig
przyciskiem [GROUP] oraz przyciskami grup
BANK i NUMBER (np. ,,B31”), a za pomocg
kota [TEMPO/DATA] mozna wybiera¢ wariacj¢
brzmienia. (np. ,,<12>”).

UWAGA: Powyzsza procedura nie umozliwia
zmian¢ mapy brzmien (= 4.2.4), wigc
wczesniejsze dobranie Zadanego brzmienia dla
partii UPPER 1 bedzie zdecydowanie lepszym
wyborem. Réwniez dlatego nie kazaliSmy ci
wcisna¢ jednego z przyciskéw grupy SUPER
TONES, gdyz spowodowaloby to wywolanie
przypisanego do niego brzmienia, ale
prawdopodobnie nie tego, co trzeba.

6. Nacisnij pole z numerem, odpowiadajagcym
numerowi przycisku grupy SUPER TONES, do
ktorego chcesz przypisa¢ to brzmienie. Pole
bedzie wyswietlane w kolorze biatym.

7. Nacisnij pole ,,EXECUTE”, aby zapisaé
dokonane zmiany. Na ekranie pojawi si¢
komunikat ,,OK ! PREFERRED TONE
CUSTOMIZED” (OK, preferowane brzmienie
zapamietane).



OK! %

PREFERRED TONE CUSTOMIZED

Nastepnie na ekranie pojawi sig taki ekran roboczy,

jak na rysunku w punkcie 1 tego akapitu.

8. Nacisnij pole ,LEXIT”, aby wrocié
podstawowego ekranu roboczego MASTER.

do

6.2. Funkcje partii UPPER 2

6.2.1. Funkcja UPPER2 SPLIT

Z akapitu 4.1.3.4 dowiedziate$ si¢, jak
dzieli¢ klawiature na dwie czeSci: lewa z partiami
LOWER 1, LOWER 2 oraz takze MBS i prawa z
partiami UPPER 1 i UPPER 2 lub VARI PHRASE
albo MDR. Mozna réwniez programOwaé
dodatkowy punkt podziatu pomigdzy goérnymi
partiami klawiaturowymi UPPER 1 i UPPER 2, co
np. Dbardzo ulatwia odgrywanie dialogéw
melodycznych typu ,,pytanie-i-odpowiedz”, gdy do
partii UPPER 2 jest przypisane brzmienie np. sekcji
instrumentow detych blaszanych, a do partiit UPPER
1 brzmienie klarnetu lub fletu. Jesli chcesz, do partii
UPPER 1 mozesz doda¢ fraze funkcji VARI
PHRASE lub uzywa¢ jej zamiast tej partii (= 6.2.2).
Mozliwos$ci sg nastepujace:

- >

LW1+LW2 (+MBS) ) Upper2 Upper 1 i/lub

(+ kontrola aranzera) Partia VariPhrase
W ustawieniu fabrycznym punkt podzialu znajduje
sic w klawiszu G5, ktory jest rownoczes$nie
skrajnym lewym klawiszem partii UPPER 1.
UWAGA: Dodatkowy punkt podzialu jest
dostepny tylko w ramach procedury sterujacej
SPLIT, a partia VARI PHRASE wystepuje tylko
w modelu VA-7.

Po dokonaniu odpowiednich ustawien
instrument umozliwia postugiwanie si¢ przynajmniej
trzema brzmieniami, przypisanymi do oddzielnych
cze$ci klawiatury. Na koniec mozna wybraé
przedzial klawiatury, w ktorym bedzie mozna
wybiera¢ akordy sterujace dla aranzera (= 7.5.2).

1. W grupie KEYBOARD MODE nacis$nij przycisk
[OTHER].

CONTROLLERS EFFECTS

‘ONE TOUCH

TRANSPOSE
PSER PROGRAM
oo

—FREE PANEL—!

KEYBOARD MODE

w

Na ekranie

pojawi si¢ obraz, jak na
k .

CHORD

2. Je$li obraz na ekranie nie wyglada tak, jak na

powyzZszym rysunku, nacisnij pole
»~KEYBOARD MODE” oraz pole ,SPLIT”.
Obydwa pola musza by¢ wyswietlane w kolorze
biatym.

3. Nacisnij pole ,,UP2 Split”.

Pole bedzie teraz wyswietlane w kolorze
bialym, a klawiatura zostanie podzielona w
klawiszu G5. Za pomoca tego klawisza i na
prawo od niego bedziesz mogt odtwarza¢
brzmienie, przypisane do partii UPPER 1, a na
lewo od klawisza G5 bedziesz mogt odtwarzaé
brzmienie, przypisane do partii UPPER 2.

UWAGA: Drugi punkt podzialu jest aktywny
tylko wtedy, gdy aktywna jest partia
UPPER 1, a programowanie tego
punktu jest niemozliwe bez udzialu
partii UPPER 1 lub partii VARI
PHRASE.. Jednakze po wlaczeniu




parti  UPPER 1 (recznie lub
automatycznie) zawsze mozna jg
wylaczyé. Partia UPPER 2 jest

wlaczana automatycznie w momencie
naci$niecia pola ,,UP2 Split”.

Mozliwy zakres dla partii UP2 !

Drugim punktem podzialu moze by¢
dowolny klawisz z przedziatu od C#3 - C#6. Ten
sprytny system pozwala uniknaé sytuacji, w
ktorej strefa partii UPPER 2 pokrywataby sie¢
albo ze strefg partiic UPPER 1 albo ze strefg
dolnych partii Klawiaturowych oraz partii
aranzera.

4. Nacis$nij pole ,,Options”.

/’F{

S

Na ekranie pojawi si¢ mniej wigcej taki
obraz, jak na ponizszym rysunku:

5. Nacis$nij pole ,,Upper2 Functions”. Na ekranie
pojawi si¢ obraz, jak na ponizszym rysunku:

Keyboard Options

Jak wida¢, pole ,,Upper 2 Split” juz jest
aktywne (bo jest wySwietlane w kolorze biatym).

Jesli nie potrzebujesz dtuzej tej funkcji, nacisnij
to pole, aby ja wylaczy¢. Ale teraz nie chcemy
tego robic.

6. Za pomoca pél ,,€” i ,,=»”, umieszczonych po
lewej i prawej stronie wizerunku klawiatury,
wyznacz nowy punkt podziatu.

7. Nacisnij pole ,EXIT”, aby wroci¢
podstawowego ekranu roboczego MASTER.

UWAGA: Nowe ustawienia powiniene$ zapisa¢é

do pamieci funkcji USER
PROGRAM.
Funkcje UPPER2 SPLIT mozna wylaczy¢
dwoma sposobami:

e naci$nij ponownie pole ,,Upper 2 Split” aby bylo
wyswietlane w kolorze niebieskim (w ramach
tego ekranu roboczego lub na ekranie roboczym,
pokazanym w punkcie 1);

e po nacisnigciu w grupie KEYBOARD MODE
przycisku [OTHER] naci$nij pole ,,WHOLE”
tak, aby bylo wyswietlane w kolorze biatym.

do

6.2.2.1. Podzial partii UPPER 2 i VARI PHRASE

Po zaprogramowaniu drugiego punktu
podziatu mozesz wytaczy¢ partic UPPER 1 i zamiast
niej mozesz postugiwac si¢ partia VARI PHRASE.

W ten sposéb w prawej czg¢éci klawiatury mozna

korzysta¢ réownolegle, ale nie réwnoczesnie, ze

zsamplowanego brzmienia PCM, przypisanego do
partii UPPER 2 oraz frazy funkcji VARI PHRASE.

Partic VARI PHRASE mozna uzywaé takze

wspolnie z partiag UPPER 1.

1. Wiacz funkcj¢ UPPER2 SPLIT i dobierz zadany
punkt podziahu.

2. Nie naciskaj pola ,,EXIT”, aby powréci¢ do
ekranu roboczego MASTER, ale naci$nij pole
»Back”. Na ekranie pojawi si¢ obraz, jak na
ponizszym rysunku:

ten ekran

rowniez
roboczy naciskajac w grupie KEYBOARD
MODE przycisk [OTHER]. Ponadto mozesz
uaktywni¢ parti¢ VARI PHRASE, naciskajac w

Mozesz wywolaé

grupie VARI
banku.

PHRASE przycisk dowolnego




3. Nacisénij pole ,,VariPhrase” (ikona funkcji VARI
PHRASE). Pole musi by¢ wyswietlane w kolorze
biatym. Teraz klawiatura jest podzielona na trzy
czesci, a partia VARI PHRASE jest przypisana
do prawej czgsci.

UWAGA: Je§li wylaczysz partiec UPPER 2
wtedy, gdy pole ,,UP2 Split” jest
wySwietlane w kolorze bialym, drugi
punkt podzialu zostanie tymczasowo
anulowany, a partia UPPER 1 (lub
partia VARI PHRASE) bedzie
odtwarzana na prawo od gléwnego
punktu podzialu (podzial
dwuczesciowy).

4. Nacisnij pole EXIT”, aby wroci¢

podstawowego ekranu roboczego MASTER.

do

6.2.2. Dynamiczny drugi punkt podziatu (funkcja

UP2 TO LEFT)
Funkcja UPPER2 SPLIT wprowadza
statyczny  drugi  punkt podzial klawiatury,

rozdzielajagcy gorne partie klawiaturowe lub partie
UPPER 2 i partic VARI PHRASE. Istnieje rowniez
drugi sposob odtwarzania dwoch réznych linii
melodycznych w prawej cze$ci klawiatury, w
ramach ktérej najwyzsza nuta jest odtwarzana za
pomoca brzmienia, przypisanego do partii UPPER 1
(lub frazy funkcji VARI PHRASE), a nuta nizsze sa
odtwarzane za pomoca brzmienia, przypisanego do
partii UPPER 2. To jest rowniez podzial, ale punkt
podziatu mozna przesuwaé dynamicznie podczas gry
w prawej czesci klawiatury.

A oto przyktad: jesli ponizsze nuty zagrasz
na prawo od gtéwnego punktu podziatu, gdy funkcja
UP2 TO LEFT jest wiaczona ...

Upper 1
g — 1
D U Upper 2
nuty zaznaczone kolorem szarym bedg

odtwarzane za pomoca brzmienia, przypisanego do
partii UPPER 1. Pozostate nuty bedg odtwarzane za
pomoca brzmienia, przypisanego do partii UPPER 2.
Oczywiscie mozesz przytrzymaé klawisz gornej
nuty (partia UPPER 1 i/lub partia VARI PHRASE) i
lini¢ melodyczng gra¢ na lewo od tego klawisza

(partia UPPER 2).
Mozna rowniez zmodyfikowac sposob gry,
za pomoca funkcji OCTAVE transponujac

brzmienie, przypisane do partii UPPER 2, o jedna
oktawe w goére i za pomocg miksera redukujac
poziom  glo$nosci odtwarzania  brzmienia,
przypisanego do partii UPPER 1. Oczywiscie mozna
rowniez odwroci¢ sytuacje i ,,drugi glos” gra¢ na
gorze (E-G-C), a lini¢ melodyczna nizej. Jesli
bedziesz grac trzynutowe akordy, gérna nuta bedzie
odtwarzana za pomoca brzmienia, przypisanego do
partiic. UPPER 1, a pozostate nuty akordu beda

odtwarzane za pomocg brzmienia, przypisanego do

partii UPPER 2.

1. W grupie KEYBOARD MODE nacis$nij przycisk
[OTHER].

ARRAHGE
CHORDP

2. Jesli obraz na ekranie nie wyglada tak, jak na
powyzszym rysunku, nacisnij pole
~KEYBOARD MODE” oraz pole ,,SPLIT”.
Obydwa pola musza by¢ wyswietlane w kolorze
biatym.

UWAGA: Ta funkcja jest dostepna tylko w

ramach procedury sterujacej SPLIT.

3. Nacisnij pole ,,UP2 to Left”.

4. Nacisnij pole LEXIT”, aby wrdcic
podstawowego ekranu roboczego MASTER.

UWAGI:

- oczywiscie funkcje UPPER2 SPLIT i UP2 TO
LEFT wzajemnie si¢ wykluczaja i nie mozna
ich stosowaé réwnoczesnie. Wlaczenie jednej
automatycznie wylgcza druga;

- gérne partie klawiaturowe mozna przelgczaé
za pomoca pedalu (= 13.1.8).

do

6.2.3. Przestrajanie partii UPPER 2

Partia UPPER 2 moze by¢ wykorzystywana
do kreowania petlowarto$ciowych partii solowych
lub melodycznych albo do wzbogacania brzmienia,
przypisanego do partii UPPER 1, gdy postugujesz
si¢ nalozonymi brzmieniami. Przez nalozenie
brzmien rozumiemy, ze kazde nacis$nigcie klawisza
odtwarzana dwa brzmienia - jedno przypisane do
partii UPPER 1, a drugie do partii UPPER 2.

Ponizsze parametry umozliwiaja
transponowanie i odstrajanie brzmienia,
przypisanego do partii UPPER 2, w stosunku do
brzmienia, przypisanego do partii  UPPER 1.
Chociaz mozna to robi¢ réwniez wtedy, gdy obie
partie klawiaturowe sg rozdzielone, transponowanie
lub odstrajanie partii UPPER 2 bedzie mniej
zauwazalne.

Parametr ,,Coarse” mozna wykorzystywac
np. do transponowania brzmienia, przypisanego do
partii UPPER 2, o interwat kwinty (7 péttondéw), co
jest szczegodlnie efektywne w stosunku do brzmien




instrumentow  detych  blaszanych  oraz  do 6. Kotem [TEMPO/DATA] Ilub przyciskiem
dynamicznych rifféw gitarowych. Nie zapomnij [DATA] i przyciskami numerycznymi ekranu
tylko wlaczy¢ obydwu gornych partii roboczego ,Numeric Pad” dobierz warto$¢
klawiaturowych. Jesli aktywna bedzie tylko partia transpozycji. Wartosci ujemne transponuja
UPPER 2, solowki beda ptaskie i nienaturalne. brzmienie w dol, a warto$ci dodatnie - w gore.
Parametr ,Fine” sprawdza si¢ najlepiej Bardzo popularng wartoscia jest ,.+12”, aby
wtedy, gdy do obu goérnych partii klawiaturowych brzmienie partii UPPER 2 bylo wyzsze o oktawg.
przypisana jest to samo brzmienie lub dwa bardzo 7. Nacisnij pole ,,Fine”, jesli chcesz transponowac
podobne. Parametr ten umozliwia kreowanie partic UPPER 2 bardziej precyzyjnie. Pole
naturalnego efektu CHORUS, za pomoca ktorego bedzie wyswietlane w kolorze biatym.
mozna poglebi¢ wspolbrzmienie, przemieszczajac 8. Kotem [TEMPO/DATA] lub przyciskiem
brzmienie, przypisane do partii UPPER 1, w [DATA] i przyciskami numerycznymi ekranu
kierunku kanatu lewego, a brzmienie, przypisane do roboczego ,,Numeric Pad” dobierz warto$¢
partii UPPER 2, w kierunku kanatu prawego (lub odstrojenia.
odwrotnie, = 8.2.5). 9. Naci$nij pole ,EXIT”, aby wroci¢ do
1. W grupie KEYBOARD MODE naci$nij przycisk podstawowego ekranu roboczego MASTER.
[OTHER].

6.2.4. Efekt PORTAMENTO
Dwie funkcje opcji ,,Upperl-2 Portam”
moga by¢ pomocne do kreowania bardziej
ekspresyjnych  soléwek. Wywotajmy najpierw
odpowiedni ekran roboczy i przyjrzyjmy si¢ jego
strukturze.
1. W grupie KEYBOARD MODE nacis$nij przycisk
[OTHER].
2. Jesli ,KEYBOARD MODE” nie jest
wyswietlane w kolorze biatym, nacisnij go.
3. Nacisnij pole ,Options”, a nastgpnie pole
,uUpperl-2 Portam”.

Keyboard Options

. Jesli ,KEYBOARD MODE” nie jest
wyswietlane w kolorze biatym, nacisnij go.
3. Nacisnij pole ,,Options”.
4. Nacisnij pole Upper2 Functions”, aby wywotaé
ekran roboczy, pokazywany na ponizszym
rysunku:

Keyboard Options

Ekran roboczy jest podzielony na dwie
czegsci: lewa grupe parametrow dla partii UPPER
1 (,UP1”) i prawa grupg parametrow dla partii
UPPER 2 (,UP2”). Dwa pola A" i V7,
znajdujace si¢ pomiedzy tymi dwoma grupami
oraz pole ,Default” stosowane sa zawsze do
aktywnego pola ,Portam. Time” (tj. pole,
wyswietlane w kolorze biatym).

5. Nacisnij pole ,Coarse”, jesli  chcesz
transponowa¢ partic UPPER 2 w krokach
pottonowych. Pole bedzie wyswietlane w kolorze
biatym.



6.2.4.1. Parametr ,,Portam. Time”
PORTAMENTO to efekt, kreujacy ptynne
przejscia pomigdzy sasiednimi nutami.

Fif[ === e — -

Fl = = = o o e o ot o

EF — = = = o o o e e

D#

C#

Port. time=1". "Zgrubne" zmiany wysoko$ci
dzwieku w interwatach péttonowych.

F# _______________________ PR,

F __________________

Eb - e e e
D#E ~ =~ = — o gl e

D o o o o
C#frmgpd e = e
zwiek w sposéb plynny przechodzi od
jednej nuty do nastepnej
CBort. ime=0 - Plynne zmiany wysokosci dzwigku
Zamiast skokow W interwatach

péttonowych (jak moznaby oczekiwac), gdy
warto$¢ parametru jest rézna od zera, dzwick w
sposob plynny przechodzi od jednej do drugiej
nuty. Im wyzsza warto$¢, tym zmiana zachodzi
wolniej. Efekt jest szczegélnie uzyteczny do
brzmien  syntezatorowych  lub  brzmien
cyganskich skrzypiec.

4. W wybranej grupie naci$nij pole parametru

,Portam.Time”, aby bylo wySwietlane w kolorze

biatym.

Dobierz zagdang warto$¢ uzywajgc:

pol , AN i X 24 grupy ,,Value”;

kota [TEMPO/DATAJ;

przycisku [DATA] i ekranu roboczego ,,Numeric

Pad”;

e pola ,,Default”, jesli parametrowi chcesz dobraé
wartos¢ ,,0”. Pole to nie zmienia wartosci
parametru ,,Portamento Mode”.

e o o U‘I

6.2.4.2. Parametr ,,Portamento Mode”
Gorne partie klawiaturowe mogg pracowac

jako partie mono- lub polifoniczne. Opcja
monofoniczna jest uzyteczna wtedy, gdy
postugujesz si¢ brzmieniami typowo
monofonicznymi, takimi jak tragbka lub

instrumenty de¢te drewniane.
6. Nacisnij pole ,Mono” lub ,Poly” w celu
wybrania sposobu pracy danej partii.

7. Nacisnij pole LEXIT”, aby wroci¢ do

podstawowego ekranu roboczego MASTER.

6.3. Funkcja LWR HOLD
System operacyjny instrumentu umozliwia
modyfikowanie warto$ci wielu parametrow w czasie
rzeczywistym. Poniewaz réwnocze$nie mozesz
odtwarza¢ brzmienia, przypisane do dolnym partii
klawiaturowych i sterowaé aranzerem, wywotanie
innego  stylu  akompaniamentowego  oznacza
zazwyczaj, ze musisz oderwac rgke od klawiatury.
Jesli w ramach procedury sterujacej SPLIT funkcja
LWR HOLD nie jest wlaczona, brzmienia
przypisane do dolnych partii klawiaturowych
przestang wybrzmiewaé w momencie zwolnienia
klawiszy. Dlatego funkcja ta powinna by¢ zawsze
wlaczona. Jezeli wlaczone sa zaréwno dolne partie
klawiaturowe, jak rowniez partia MBS, dziatanie
funkcji LWR HOLD podtrzymuje wybrzmiewanie
takze partii basu.
1. W grupie KEYBOARD MODE nacis$nij przycisk
[OTHER]. Obraz na ckranie bedzie mie¢ mnigj
wiecej taki wyglad:

ARRAMGE
CHORD

2. Je$li obraz na ekranie bedzie mie¢ inny wyglad,
naci$nij pole ,,KEYBOARD MODE” i pole
»SPLIT”. Obydwa pole muszg by¢ wyswietlane
w kolorze biatym.

UWAGA: Funkcja LWR HOLD jest aktywna

tylko w ramach procedury sterujacej
SPLIT.

3. Wilacz przynajmniej jedna dolng parti¢
klawiaturowa (Pole ,,LW1” lub ,,LW2” musi by¢
wyswietlane w kolorze biatym).

4. Nacisnij pole ,LWR Hold” tak,
wyswietlane w kolorze biatym.

5. Nacié$nij klawisz w lewej czgsci klawiatury i
zwolnij go. Brzmienie bedzie podtrzymywane
tak dlugo, az w lewej czesci klawiatury
nacis$niesz nastgpny klawisz.

aby bylo

6.3.1. Zakres dziatania funkcji LWR HOLD
Poniewaz instrument zostal wyposazony w

dwie dolne partie klawiaturowe, istnieje mozliwos¢




okreslania, czy funkcja LWR HOLD bedzie

stosowana do obydwu tych partii czy tylko do jednej

z nich.

1. W ramach ekranu roboczego, pokazywanego na
rysunku w punkcie 1, nacis$nij pole ,,Options”.

2. Na ekranie roboczym, ktory si¢ pojawi, nacisnij
pole ,,Lower Hold”.

Lower 1
j Hold

3. Nacisnij pole ,Lower 1 Hold On” (musi by¢
wyswietlane w kolorze bialym), aby wiaczy¢
funkcje dla partii LOWER 1. Mozesz nastgpnie
nacisng¢ pole ,Lower 2 Hold On” (musi by¢
wyswietlane w kolorze bialym), aby wilaczy¢
funkcje dla partii LOWER 2.

UWAGA: Istnieje mozliwos¢ uzyskania
podobnego efektu przez przypisanie
obu dolnych partii klawiaturowych
do pedalu SUSTAIN lub do pedal
przelaczajacego (= 13.1.6, 13.1.7).

4. Nacis$nij pole EXIT”, aby wroci¢ do

podstawowego ekranu roboczego MASTER.

6.4. Czulos¢ na dynamike gry
Klawiatura instrumentu jest oczywiscie
czuta na dynamike gry czyli na szybko$¢ naciskania

klawiszy, co umozliwia sterowanie barwg tonow i

poziomem  glo$nosci  odtwarzania  brzmien,

przypisanych do partii Klawiaturowych. Z akapitu

7.5.5 dowiesz si¢, jak za pomoca dynamiki mozna

sterowac¢ aranzerem.

1. W grupie KEYBOARD MODE naci$nij przycisk
[OTHER].

2. Jesli obraz na ekranie bedzie mie¢ inny wyglad,
niz na rysunku z punktu 1 poprzedniego akapitu,
nacisnij pole ,,KEYBOARD MODE” i pole
LOPLIT”. Obydwa pole muszg by¢ wyswietlane
w kolorze bialym.

3. Na ekranie roboczym, ktory si¢ pojawi, nacisnij
pole ,,Keyboard Velocity”.

Keyboard Options

4. W centralnej czes$ci ekranu naci$nij pole partii
klawiaturowej, dla ktorej chcesz okreslac jej
reakcje na dynamike gry.

UWAGA: Opis partii MEL INT znajdziesz w

podrozdziale 7.3. Partia ta wystepuje
tylko w modelu VA-7.

6.4.1. Parametr ..Key Touch”

Parametr ten shluzy do okreslania czutosci
danej partii na dynamike¢ gry i moze przyjmowac
nastepujace potozenia:

- ,High” - partia silnie reaguje na dynamike.
Nawet niewielkie zroéznicowanie sity nacisku
na klawisze wprowadza wyrazne zmiany.
Jednakze w celu uzyskania maksymalnego
efektu, trzeba naprawde silnie uderzyé w
klawisze. Potozenie to jest polozeniem
dobranym fabrycznie;

- ,Medium” - $rednia czulo$¢ na dynamike
gry. Partia reaguje na zmiany dynamiki, ale
maksymalny poziom glosnoSci mozna
uzyska¢ tatwiej, niz w przypadku potozenia
,»High”;

- ,Low” - staba czulo$¢ na dynamike gry.
Potozenie to nalezy wybiera¢ wtedy, gdy do
partii jest przypisane brzmienie, nie reagujace
na dynamike, np. brzmienie organowe.

5. Nacisnij pole ,Key Touch” i za pomoca
potencjometru ekranowego lub kota
[TEMPO/DATA] wybierz jedna z dostgpnych
krzywych reakcji na dynamike gry.

6.4.2. Przedziaty aktywnoSci
Za pomocg parametréw ,Min” i ,,Max”

istnieje mozliwo$¢ okre$lania przedziatu warto$ci
dynamiki, ktéore beda wyzwala¢ brzmienie,
przypisane do edytowanej partii. Opcja ta jest
uzyteczna zwlaszcza wtedy, gdy rownoczes$nie
postugujesz obydwoma gérnymi partiami
klawiaturowymi, gdyz  odpowiedni  dobodr
przedzialow umozliwia przelaczanie brzmien za
pomoca dynamiki. Nie zmieniaj wartosci tych
parametrow, jesli nie masz zamiaru postugiwaé si¢
partiami dodatkowymi, bo mozesz zdziwi¢ si¢




dlaczego np. partia LW1 wybrzmiewa tylko wtedy,
gdy grasz dynamicznie i mocno naciskasz klawisze.
Parametry te mozna wykorzystywac
najefektywniej do przelaczania brzmien za pomoca
dynamiki. Pamigtaj réwniez, ze niektére brzmienia
rodziny ,,V” maja juz wbudowang taka funkcj¢ (=
4.2.5). Uzywanie wobec takich brzmien funkcji
przetaczania dynamika jest niepotrzebne. Ale masz
prawo do eksperymentow. W przypadku modelu
VA-7 za pomocg tej opcji mozna uzyskiwaé
unikalne efekty, zwlaszcza wtedy, gdy parametry
stosuje si¢ do partii UPPER 11 VARI PHRASE.
Rozwazmy nastepujacy przyktad:

Partia | Warto$é Warto$é Brzmienie
parametru | parametru
,,Min” ,Max”
UPPER 1 114 A81 <14>
1 Romantic
Trp. (czwarta
mapa
brzmien)
UPPER 115 127 A81 <17>V
2 Tp Mar/Shk
(czwarta
mapa
brzmien)

Obydwie partie musza by¢ wlaczone.
Powyzsze ustawienia umozliwiajg odtwarzanie
brzmienia ,,normalnej” trabki wtedy, gdy wartosci
dynamiki zawieraja si¢ pomiedzy ,1”7 i ,1147,
natomiast wartosci powyzej , 114”7 wyzwalaja
brzmienie bardziej ,lirycznej” wersji  trabki
(nawiasem mowiac brzmienie to zawiera przetacznik
dynamiki ~w celu uzyskania  dodatkowej
elastycznosci). Wyprobuj to: brzmienie jest
naprawde realistyczne.

A oto inny przyktad, ktory mogltby
oddziatywac na partie UPPER 1 i UPPER 2:

Partia Wartos¢ Wartos$é¢ Brzmienie
parametru | parametru
,,Min” ,»Max”
UPPER 1 1 127 A76 <27>
Humming
(czwarta
mapa
brzmien)
VARI 90 127 A-Melodic-6
PHRASE OohDarlin
M (czwarta
mapa
brzmien)

W tym przypadku brzmienie, przypisane do
partii UPPER 1 wybrzmiewa zawsze, bez wzgledu
na to, jak dynamicznie grasz. Natomiast fraza
funkcji VARI PHRASE wybrzmiewa tylko wtedy,
gdy silnie uderzasz w klawisze. Oczywiscie jest

wiele innych mozliwosci, takich jak dobranie ,,Min”
=,,90", ,Max” = ,,127” dla partii MEL INT (= 7.3),
aby nuty automatycznej harmonii byly dodawane
tylko wtedy, gdy naprawdg chcesz je ustyszeé.
6. Nacis$nij pole ,EXIT”, aby wroci¢
podstawowego ekranu roboczego MASTER.
6.5. Skala uzytkownika
Inng uzyteczng funkcja jest funkcja SCALE
TUNING, ktora umozliwia postugiwanie si¢ skalami
orientalnymi, azjatyckimi, itp. System operacyjny
zawiera trzy komorki pamigci, przeznaczone do
przechowywania ustawien dla nietypowych skal.
Dane te mozna zapisywa¢ na dysk razem z innymi
danymi zestawu uzytkownika (15.2).
1. W grupie KEYBOARD MODE nacisnij przycisk
[OTHER].
2. Jesli ,,KEYBOARD MODE” nie
wyswietlane w kolorze biatym, nacisnij go.
3. Nacisnij pole ,,Scale Tuning”

do

jest

Zcale Tuning

4. Nacisnij pole ,,Upper Parts” lub ,,All Parts”.
Wybranie polozenia ,,All Parts” oznacza, ze
nowa skala bedzie oddziatywa¢ na wszystkie
partie instrumentu, wlacznie z partia VARI
PHRASE 1 partiami aranzera. Wybranie
potozenia ,,Upper Parts” oznacza, ze nowa skala
bedzie oddziatywac na partie UPPER 1 i UPPER
2. Jesli obydwa pola sg wyswietlane w kolorze

niebieskim, skala uzytkownika nie jest

stosowana.
UWAGA: Pole ,,Upper Part” mozna wlaczaé
réwniez za pomocg pedalu

przelaczajacego (= 13.1.7).

5. Nacisnij jedno z p6l ,Mem 17 - ,Mem 3”, aby
wybra¢ komorke pamigci. Ponizsza tabela podaje
ustawienia  fabryczne dla  trzech  skal,
zaprogramowanych fabrycznie. Warto$¢ ,,-50”
oznacza, ze dany dzwigk jest obnizony o ¢wieré
tonu w dot.

»Mem1” | ,Mem 2” | ,Mem 3”
E (-50) E (-50) | C# (-50)
H (-50) | A(-50) | F# (-50)

Wysokos¢ pozostatych dzwigkow skali nie
zmienia si¢. Wizerunki klawiszy o zmienionej



wysokosci sg wyswietlane w kolorze biatym w celu
latwiejszej identyfikacji. A oto przyktad:

gcale Tuning

Zauwazysz na pewno, ze kazdy dzwigk
skali mozna wybraé¢ do edycji tylko raz, a to dlatego,
ze warto$¢, ktora wyznaczasz (za pomoca funkcji
PITCH EDIT - patrz nizej) jest stosowana do
wszystkich nut o takiej samej nazwie (czyli do danej
nuty we wszystkich oktawach). Inaczej moéwiac,
jesli  przestroisz dzwigk ,,C”, zmodyfikowane
zostang dzwieki ,,C” we wszystkich skalach (C1, C2,
C3, itd.). Ekranowe wizerunki klawiszy sa takimi
»przelacznikami” danego dzwigku.

Jesli  teraz  powrocitbys do  ekranu
roboczego MASTER, zauwazylbys ze system
operacyjny instrumentu zasygnalizowat wiaczenie
skali uzytkownika (pod parametrem ,Upper 17
pojawia si¢ wskaznik ,,Scale Tuning ON”).

< Upper 1

Joale Tummy O

Ale na razie nie wracajmy jeszcze do
ekranu roboczego MASTER.

6.5.1. Zmiana wysokosci innych dzwigkow

Zmiana wysokos$ci nut innych, niz te ktére
sa wySwietlane w kolorze biatym, polega na
naciskaniu wizerunkéw ekranowych odpowiednich
klawiszy. Aby anulowa¢ dokonany wybdr,
wystarczy nacisnag¢ wizerunek danego klawisza, aby
byt wyswietlany w kolorze niebieskim. Naci$nigcie
wszystkich wys$wietlanych na biato klawiszy (lub
wySwietlanego na bialo pola komorki pamigci
(,Mem 1”7 - ,Mem 3”) jest réwnoznaczne z

wylaczeniem funkcji SCALE TUNING (skala

uzytkownika nie jest stosowana).

UWAGA: Jesli cheialby$ przestroi¢ dana nute o
inna warto$¢ niz ,,-50”, zajrzyj do
akapitu 6.5.3.

6.5.2. Zapis nowej skali do pamieci

Zalozmy, ze wlaczyltes kilka ekranowych
klawiszy (teraz sag wyswietlane w kolorze biatym), a
kilka innych wylaczyle$ (teraz sa wysSwietlane w
kolorze niebieskim). Jesli uwazasz, ze taka skala
przyda si¢ w przysztosci, nalezy ja wpisa¢ do
pamigci.
1. Zaprogramuj skale wedlug potrzeb.
2. Nacisnij pole ,,Memorize”. Na ekranie pojawi si¢

obraz, jak na ponizszym rysunku:

Memorize Scale Tuning

3. Nacisnij jedno z pol ,Mem 17 - ,Mem 3”, aby
wybra¢ komorke pamieci, do ktorej chcesz
wpisa¢ dane. Na ekranie pojawi si¢ komunikat:
»~OK | WRITE COMPLETE” (OK, zapis
wykonano).

WRITE [:I]MPLETE

.l
=4

6.5.3. Modyfikowanie  glebokosci  odstrojenia
dzwiekéw skali (funkcja PITCH EDIT)
Po pierwsze, nacisniecie ekranowego

klawisza, bedgcego wizerunkiem danego dzwicku



skali oznacza, ze jego wysoko$¢ jest obnizana o

¢wier¢ tonu (-50 jednostek). Chociaz taki system

umozliwia uzyskanie zadanej skali arabskiej, moze
si¢ zdarzy¢, ze bedziesz chcial odstroi¢ dane dzwieki
skali w gore, a nie w dot.

1. W ramach ekranu roboczego ,,Scale Tuning”
naci$nij pole ,,Pitch EDIT” (= 6.5, punkt 3). Na
ekranie pojawi si¢ obraz, jak na ponizszym
rysunku:

2 §cale Tuning Fitch Edit ¢

Klawisze wyswietlane w kolorze biatym
informuja, ze te dzwigki sa przestrojone.

Nacisnij pole z wartoscig liczbowa, znajdujace

si¢ nad wizerunkiem klawisza, odpowiadajacego

dzwigkowi, ktory chcesz przestroi¢. Pole bgdzie
wyswietlane w kolorze biatym. Jak wspomniano
wczesniej, wysoko$¢ wszystkich nut jest
wstepnie odstrajana o ¢wier¢ tonu w dot (wartosé

,»-50”). Teraz jednak mozna dobiera¢ warto$¢ od

,»-04” (odstrojenie w dot wieksze, niz o ¢wieré

tonu) - ,,+63” (odstrojenie w gore wigksze, niz o

¢wier¢ tonu).

Za pomoca kota [TEMPO/DATA] lub przycisku

[DATA] i ekranu roboczego ,,Numeric Pad”

dobierz odstrojenie. Edycja dotyczy tylko skali

uzytkownika, przechowywanej w wywolanej
komorce pamigci. Wartosci inne niz ,,-50” lub

,,50” wybrzmiewaja ptasko i prawdopodobnie

nie beda zbyt uzyteczne.

Powtdrz polecenia punktéow 2 i 3, aby odstroic¢

inne dzwieki.

UWAGA: Dobrane odstrojenie jest stosowane
tylko wtedy, gdy dany klawisz jest
wysSwietlany w kolorze bialym, wiec
nie zapomnij go wlaczy¢é. Ponadto
nalezy nacisna¢ pole ,,Upper Parts”
lub ,,All Parts”, aby okres$li¢ partie,
do ktérych skala bedzie stosowana.

5. Naci$nij pole ,Back”, aby wréci¢ do ekranu
roboczego ,,Scale Tuning” lub pole ,,EXIT”, aby
wroci¢ do podstawowego ekranu roboczego
MASTER. Jakiekolwiek odstgpstwa od skali
normalnie temperowanej s3a sygnalizowane za
pomoca wskaznika ,Scale Tuning ON?”,
pojawiajacego si¢ na podstawowym ekranie
roboczym MASTER.

2.

4.

Rozdzial 7: Troche wiecej o aranzerze

7.1. Aranzer a style akompaniamentowe

Style akompaniamentowe nalezy traktowac
jak zespo6l akompaniujacy. Instrument jest w stanie
odtwarza¢  kilka  ,wersji”  danego  stylu
akompaniamentowego.  Dziatanie  uzytkownika
sprowadza si¢ tylko do wyobrazenia sobie stylu
muzycznego, w ktorym chcesz gra¢ i1 dobrac

odpowiedni  styl akompaniamentowy. Istnieje
mozliwo§¢  okreslania  dlugosci (w  taktach)
poszczegdlnych czgsci  utworu oraz  sposobu

akompaniowania partii solowej lub melodyczne;j.
Kazdy styl akompaniamentowy sklada si¢ z
o$miu partii:

- ADR: partia perkusyjna, odtwarzajaca dzwigki
perkusyjne zestawu perkusyjnego, dobranego dla
tej partii;

- ABS: partia basowa, odtwarzajaca linie basu
wybranego stylu akompaniamentowego;

- ACl - AC6: npartie melodyczne. Ilosé
wykorzystywanych partii melodycznych zalezy
od wybranego stylu. Partie te stuzg do
odtwarzania akompaniamentow fortepianowych,
gitarowych riffow, organowego lub
syntezatorowego tla, itp. Nie wszystkie partie
melodyczne odtwarzaja akordy.

Praca partii ABS oraz AC1l - AC6 jest

oparta na akordzie sterujacym, wybieranym w

wyznaczonej czeSci klawiatury, przypisanej do

aranzera (= 7.5.2).

7.1.1. Uruchamianie stylu akompaniamentowego
Styl akompaniamentowy mozna

uruchamia¢ kilkoma sposobami.

1. W grupie KEYBOARD MODE naci$nij przycisk

[ARRANGER].

Nacis$nij przycisk [START/STOP] (przycisk

$wieci si¢), aby rozpoczgto si¢ odtwarzanie stylu

akompaniamentowego.

2.

DISK
o]

VIRTUAL SONG FUNCTION
BAND COMPOSER MENU

ORCHESTRATOR

INTRO  ORIGINAL FILL  VARIATION ENDING START/STOP

DDDD%

Jesli odtwarzanie stylu
akompaniamentowego uruchomisz bez wybrania
akordu sterujacego, ustyszysz tylko partie
perkusyjng stylu. Jednakze w wigkszosci
przypadkdéw system operacyjny przechowuje w
pamieci tonike i typ akordu sterujacego, wigc
ustyszysz petny akompaniament.



LUB

3. Zatrzymaj odtwarzanie stylu (patrz nizej),
nacis$nij przycisk [INTRO] (przycisk $wieci si¢),
a nastgpnie przycisk [START/STOP], aby
odtwarzanie stylu rozpoczaé¢ wstepem. Diugosé
wstepu  zalezy od  wybranego stylu
akompaniamentowego. Po zakonczeniu
odtwarzania wstgpu rozpocznie si¢ odtwarzanie
zasadniczej  odmiany  akompaniamentowej,
wybranej podczas wstepu. Inaczej mowigc,
podczas odtwarzania wstepu mozna okresli¢ typ
oraz odmiane, ktéra bedzie odtwarzana po
wstepie.

LUB

Nacisnij przycisk [SYNC] (jesli aktualnie steruje
funkcjami startu - patrz nizej) i zagraj akord (lub
jedng nute, jesli postugujesz si¢ procedurg
sterujaca ,,Intelligent” (= 7.5.3)). Odtwarzanie
stylu rozpocznie si¢ w momencie zagrania
akordu sterujacego.

UWAGI:

- nie wybieraj akordu sterujacego podczas
odtwarzania wstepu. W odréznieniu od
»normalnych” sekwencji (zasadniczych
odmian  akompaniamentowych),  wstepy
zawieraja zaprogramowane pochody
akordowe. Podczas odtwarzania wstepu
mozna wybieraé¢ akordy sterujace, ale moga
one zaklocaé jego prace;

- odtwarzanie stylu mozna uruchamiaé i

zatrzymywa¢ réwniez za pomoca sterownika

D-BEAM (= 13.1.2).

7.1.2. Zatrzymywanie stylu akompaniamentowego
Odtwarzanie stylu akompaniamentowego

mozna zatrzymac trzema sposobami.

1. Nacisnij przycisk [START/STOP].

LUB

2. Nacisnij przycisk [ENDING] (przycisk $wieci
si¢), aby wlaczy¢ odtwarzanie zakonczenia.
Zakonczenie (lub coda) rozpocznie sie od
poczatku najblizszego taktu

UWAGA: Nie wybieraj akordu sterujacego

podczas odtwarzania zakonczenia. W
odréznieniu od »hormalnych”
sekwencji  (zasadniczych  odmian
akompaniamentowych), zakonczenia
zawierajg zaprogramowane pochody
akordowe. Podczas odtwarzania
zakonczenia mozna wybiera¢ akordy
sterujace, ale mogq one zaklécaé jego

prace.

LUB

3. Naci$nij przycisk [SYNC] i zwolnij wszystkie
klawisze w cze$ci klawiatury, przeznaczonej do
wybierania akordow sterujacych. Odtwarzanie
stylu zostanie zatrzymane natychmiast. jesli
wlaczona bedzie opcja startu synchronicznego
(patrz akapit nastgpny), ponownego odtwarzania
stylu nie begdzie trzeba uruchamiac ,,r¢cznie”.

7.1.3. Opcje synchronizacji _odtwarzania stylu
akompaniamentowego

Jesli nigdy wczesniej nie postugiwales si¢
aranzerem, przeznaczenie i zastosowania przycisku
[SYNC] beda najwazniejszag sprawa, z ktora
powinienes si¢ zapoznaé po wlaczeniu instrumentu.
Jedli synchronizacja bedzie wilaczona, a ty nie
bedziesz o tym wiedzie¢, nacisnigcie pojedynczego
klawisz moze spowodowaé uruchomienie aranzera
(uruchomienie odtwarzania stylu
akompaniamentowego) jesli nawet nie bedziesz tego
chciec.

Gdy poznasz instrument lepiej, na pewno
docenisz zalety synchronizacji. Start synchroniczny
(,,Sync Start”) oznacza, ze odtwarzanie stylu
akompaniamentowego rozpoczyna si¢ w momencie
naci$ni¢gcia klawisza lub akordu w przedziale
klawiatury, wyznaczonym do tego celu. Je§li w
grupie KEYBOARD MODE $wieci si¢ przycisk
[ARRANGER], funkcje te pelni cze$¢ klawiatury na
lewo od gtéwnego punktu podziatu (= 7.5.2).
Instrument  posiada  rowniez  opcje  topu
synchronicznego (,,Sync Stop”), ktora powoduje, ze
odtwarzanie stylu jest zatrzymywane automatycznie
w momencie zwolnienia klawisze w czesci
klawiatury, przypisanej do aranzera. Obie powyzsze
opcje moga wystepowac samodzielnie lub moga by¢
wykorzystywane rownolegle (opcja ,,Sync Start-
Stop”).

Za kazdym razem, gdy pomoca
przycisku [VIRTUAL BAND] bedziesz
konfigurowa¢ instrument lub w grupie KEYBOARD
MODE bedziesz naciska¢ przycisk [ARRANGER],
przycisk [SYNC] bedzie si¢ $wiecic.
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Oznacza to, ze stosowana bedzie opcja
synchronizacji, aktualnie wybrana w ramach ekranu
roboczego ,,Sync Options” (patrz nizej). Dopodki
tego nie zmienisz, stosowana bedzie dobrana
fabrycznie opcja ,,Sync Start”. Ponizsza procedura
umozliwia wybranie innej opcji synchronizacji.
Ustawienia te mozna przechowywaé wsrod danych
funkcji USER PROGRAM.

1. Wecisnij przycisk [SYNC] dopdki na ekranie nie
pojawi si¢ obraz, jak na ponizszym rysunku:
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2. Nacisnij pole opcji, ktora checesz stosowac.

3. Nacisnij pole LEXIT”, aby wrdci¢ do
podstawowego ekranu roboczego MASTER.
Teraz za pomoca przycisku [SYNC] bedziesz
mogt wiacza¢ (przycisk $wieci si¢) lub wylaczaé
wybrang opcj¢ synchronizacji.

UWAGI:

- za kazdym razem, gdy instrument bedziesz
konfigurowa¢é za pomocy przycisku
[VIRTUAL BAND] Ilub funkcji ONE

TOUCH, automatycznie wlaczana bedzie
opcja ,,Sync Start”;

- zajrzyj do akapitu 7.4.1, aby dowiedzie¢ sie,
jak wylaczy¢ automatyczne wlaczanie opcji
»Sync Start” podczas postugiwania sie
funkcja ONE TOUCH.

7.2.Wywolywanie odmian akompaniamentowych

Jak  wspomniano  wcze$niej, istnieje
mozliwo$¢ ,,profesjonalizowania” pracy aranzera
poprzez wybieranie rozmaitych wersji odtwarzanego
stylu akompaniamentowego. Umoéwmy sie, ze
stowem ,,odmiana” bedzie okresla¢ rozne sekwencje

stylu akompaniamentowego. Bedzie nam to
potrzebne przy programowaniu stylu
akompaniamentowego uzytkownika.

A oto opis ogdlny struktury styli

akompaniamentowych instrumentu (dyskowych oraz
statych, przechowywanych w pamigci ROM):

ORIGINAL

FILL

VARIATION

Przycisk [ORIGINAL] uruchamia prostsza wersje
zapgtlonej sekwencji aktywnego stylu

akompaniamentowego, a przycisk [VARIATION]
uruchamia wersje bardziej rozbudowang. Za pomoca
funkcji ORCHESTRATOR istnieje mozliwo$é¢
dalszego zrdéznicowania sposobu odtwarzania tych
dwoch sekwencji. To jest jak orkiestracja
akompaniamentu w czasie rzeczywistym, poniewaz
mozesz wycisza¢ partie akompaniamentowe,
zubaza¢ parti¢ perkusyjna, a nawet wywotywaé
catkowicie inny akompaniament. Wybrana opcja

orkiestracji odnosi si¢ réwniez do wstgpu i

zakonczenia. Opcja ,,ORIGINAL @~ funkcji

ORCHESTRATOR to najprostsza  wersja

zasadniczej odmiany akompaniamentowej,

natomiast opcja ,,VARIATION Advanced ®” to
wersja najbardziej zlozona. W ramach funkcji

ORCHESTRATOR daje to Iacznie osiem wariantow

jednego stylu akompaniamentowego (razy trzy -

patrz akapit 7.2.2). jak wida¢ z powyzszego
diagramu, za pomoca wypetnienia czyli odmiany
akompaniamentowe FILL istnieje mozliwo$é
przechodzenia od wersji ORIGINAL do wersji

VARIATION i z powrotem. W pierwszym

przypadku wypehienie jest utrzymane w stylu

wersji ORIGINAL (prostsze), a w drugim - w stylu
wersji VARIATION (bardziej ztozone). Pamietaj, ze
nie musisz postugiwaé si¢ przyciskiem [FILL].

Zasadnicze odmiany akompaniamentowe mozna

przetacza¢ za pomoca przyciskow [ORIGINAL] i

[VARIATION], ale nagte przejscie od jednej wersji

do drugiej nie zawsze bedzie dobre.

UWAGA: Przycisk [INTRO] mozna naciskaé
réwniez podczas odtwarzania stylu
akompaniamentowego. W  takim
przypadku przycisk bedzie migaé az
do konca aktualnie odtwarzanego
taktu i Swieci¢ Swiatlem ciaglym od
poczatku nastepnego taktu, podczas
odtwarzania wstepu. Wstep jest
odmiana ,samopowtarzalng”, tzn.
przycisk [INTRO| mozesz nacisnaé
podczas odtwarzania wstepu, aby
wstep zostal odtworzony jeszcze raz.
Jesli np. przycisk [INTRO] naci$niesz
w czwartej miarze pierwszego taktu
wstepu, od poczatku nastepnego taktu
wstep bedzie odtwarzany od
poczatku.

7.2.1. Funkcja FILL IN HALF BAR

Niektore popowe utwory o metrum 4/4
zawieraja ~ dwumiarowe  takty,  umieszczane
zazwyczaj pomigdzy pierwsza, a druga zwrotka
utworu. Inne ulubione miejsce wystgpowania
»przepotowionych” taktow to koniec refrenu lub
lacznika z solowka. Za pomoca funkcji FILL IN
HALF BAR system operacyjny instrumentu jest w
stanie kreowa¢ takie ,,anomalie”. Wlaczenie funkcji
nie  zmienia  sposobu  odtwarzania  stylu
akompaniamentowego, ale kiedy nacisniesz przycisk




[FILL], odtworzona

wybranego wypelnienia.

1. W grupie KEYBOARD MODE naci$nij przycisk

[OTHER], a nastepnie pole ,,ARRANGER

CHORD?”, jesli nie jest wyswietlane w kolorze

biatym.

Nacisnij pole ,,Options”.

3. Nacisnij pole opcji ,,Intro Ending Fill In”. Na
ekranie pojawi si¢ obraz, jak na ponizszym
rysunku:

zostanie tylko polowa

N

F|II In Half Bar

=

W grupie ,,Fill In Half Bar” naci$nij pole ,,ON”
tak, aby byto wyswietlane w kolorze biatym.

5. Uruchom aranzer i naci$nij przycisk [FILL].

Zwr6¢ uwage, ze wypetnienie zostato skrocone.

6. W grupie ,,Fill In Half Bar” naci$nij pole ,,OFF”
tak, aby bylo wyswietlane w kolorze bialym i
aby powroci¢ do odtwarzania wypetnien o pelnej
dtugosci.

Accomp | 1
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7.2.2. Dur, mol i septyma

To sa ,hiewidzialne” odmiany
akompaniamentowe stylu. Po jakim$ czasie
zauwazysz zapewne, ze Wwstepy 1 zakonczenia

(odmiany INTRO i ENDING) zmieniajac si¢
zgodnie z akordami sterujacymi, ktore wybierasz na
klawiaturze. Istniejg trzy mozliwosci:
~Major (M)” - pierwszy (durowy) poziom
akompaniamentowy;
- ,Minor (m)” -
akompaniamentowy;
- Seventh (7)” - zagranie akordu septymowego
wlacza kolejny poziom akompaniamentowy.
Wyprobuj to, grajac najpierw akord durowy, a
pézniej akord septymowy o takiej samej tonice.
Inaczej mowiac, ilos¢  niektorych  odmian
akompaniamentowych (takich jak wstep Ilub
zakonczenie) jest w rzeczywisto§ci mnozona przez
3.
UWAGA: Instrument posiada funkcje,
umozliwiajaca przypisywanie do kazdego
poziomu akordu dowolnego typu (= 7.6.2).

drugi  (molowy) poziom

7.2.3. Wywolywanie odmian akompaniamentowych
za pomoca docisku

Oczywiscie z po$rdd ponizszych opcji mozna
wybra¢ tylko jedna, gdyz wielozadaniowe
ustawienia dla partii klawiaturowych (= 13.1.5)
komplikowatlyby prace aranzera.

UWAGA: Wpybranie polozenia ,,Arranger” nie
anuluje wybranego zastosowania docisku do
partii klawiaturowych, ktére by¢ moze zostaly
wykonane wczesniej.

1. Nacisnij przycisk [CONTROLLERS].

2. Na ekranie roboczym, ktory si¢ pojawi, nacisnij
pole ,,Aftertouch”, tak, aby byto wyswietlane w
kolorze biatym.

Za pomocg pol AN i N wybierz polozenie
,Arranger”. W przypadku partii klawiaturowych
pole to jest wykorzystywane do wybierania
partii, dla ktérej chcesz programowaé warunki
pracy docisku (= 13.1.5). Teraz jednakze
chcemy okresli¢, jaka funkcja aranzera sterowac
bedzie docisk i dlatego w polu powinno by¢
wyswietlane polozenie ,,Arranger”. Obraz na
ekranie powinien wyglada¢ mniej wiecej tak, jak
na ponizszym rysunku:

Fill ko Previous

O Beam

Bender

-

o dula

Przyjrzyj si¢ polu przetacznika ,,ON/OFF”.
Jesli za pomocg docisku masz zamiar zmieniac¢
odmiany akompaniamentowe, musisz nacisna¢ to
pole, aby bylo opisane jako ,,ON”. Jesli docisku
nie chcesz uzywa¢ do przelaczania odmian



akompaniamentowych, wylacz funkcje,
wybierajac potozenie ,,OFF”.

4. Jesli zachodzi potrzeba, naci$nij pole ,,=”, aby
wywota¢ drugi ekran roboczy tej opcji.

5. Nacisnij pole, odpowiadajace  zakresowi
przetaczania:

- ,Bsv/Adv” - za pomoca docisku mozna
wywolywaé na przemian odmiany ,,Basic @ i
»Advance @”. te sekwencje sg dostgpne w
ramach funkcji ORCHESTRATOR modelu VA-
7

- ,0r/Var” - za pomoca docisku mozna
wywotywaé na przemian zasadnicza odmiang
akompaniamentowa w wersji ORIGINAL i
zasadnicza odmian¢ akompaniamentowa w
wersji VARIATION. W tym przypadku za
pomocg docisku mozna dublowaé prace
przyciskow [ORIGINAL] i [VARIATION];

- ,FO/FV” - dublowanie pracy przycisku [FILL].
Za pomoca docisku mozna uruchamiaé¢
wypehienia, taczace odmiang ORIGINAL z
odmiang VARIATION i odmiang VARIATION
z odmiang ORIGINAL;

- Fill to Previous” - za pomoca docisku mozna
uruchamiaé¢ wypetnienie, po ktérym odtwarzana
jest ta sama zasadnicza odmiana
akompaniamentowa, ktéra byla odtwarzana
przez wypeltnieniem;

- Intro, Ending” - dublowanie pracy przyciskow
[INTRO] i [ENDING]. Gdy aranzer nie pracuje,
docisnigcie klawisza uruchomi wstep, a podczas
pracy aranzera (gdy odtwarzany jest styl
akompaniamentowy),  doci$nigcie  klawisza
uruchomi odtwarzanie zakonczenia.

UWAGA: Do sterowania przelaczaniem odmian
akompaniamentowych mozna
wykorzystywa¢ réwniez komunikaty
MIDI o docisku (komunikaty MIDI
typu AFTERTOUCH).

6. Nacisnij pole LEXIT”, aby wroci¢

podstawowego ekranu roboczego MASTER.

do

7.2.4. Przenikanie styli akompaniamentowych (cze$é

2)

W akapicie 4.6.2.2 pokazaliSmy, jak
spowodowac¢, aby brzmienie dwoch fabrycznych
styli  akompaniamentowych  przenikalo  sig
wzajemnie. Uzyskanie efektu przenikania stylu
fabrycznego i stylu dyskowego jest tak samo tatwe.
1. Wywotaj ekran roboczy, pokazywany na

ponizszym rysunku:

6. Nacisnij

8. Nacisnij pole ,,LOAD?”,

I:Irurn

'ﬂ

e w ramach ekranu roboczego MASTER nacisnij
pole ,Style” (tak, jakby$ chcial wybra¢ styl
akompaniamentowy). Na ekranie roboczym,
ktory si¢ pojawi, naci$nij pole ,,Orchestrator”;

LUB

e nacis$nij przycisk [ORCHESTRATOR]. Mozesz
wybraé tylko styl z dysku ZIP (dotyczy modelu
VA-T) lub z dyskietki.

2. Wt6z dysk ZIP (dotyczy modelu VA-7) lub
dyskietke do odpowiedniego napedu.

3. Nacisnij pole ,,1st Style”.
4. Na ekranie roboczym, ktory si¢ pojawi, nacisnij

pole ,,.Disk User”. Na ekranie pojawi si¢ obraz,
jak na ponizszym rysunku:

Dalsze dziatanie jest takie samo, jak w
rzypadku wywolywania stylu uzytkownika.
% Nacisnij pole ,,ZIP” lub ,,FLOPPY”,
zaleznie od tego,
tadowa¢ styl akompaniamentowy.

z ktorego dysku chcesz

pole, zawierajagce nazwe stylu
akompaniamentowego, ktéry chcesz zatadowac.

7. Jesli nazwa zadanego stylu nie jest wySwietlana

na ekranie, odszukaj go za pomocg pol ,,€” i
e

aby zaladowa¢ dane
stylu do pamigci instrumentu.



9. Uruchom  procedure
dyskowego (4.6.2.2).

przenikania stylu

10.Naci$nij pole ,EXIT”, aby wroci¢ do
podstawowego ekranu roboczego MASTER.
7.3. Funkcia MELODY INTELLIGENCE
Aranzer instrumentu jest w  stanie

odtwarza¢ nie tylko akordy, ale rowniez generowac
nuty harmonii i dodawa¢ je do twoich linii
melodycznych. Nuty harmonii sg opierane na
akordzie sterujacym, wybieranym w przeznaczonej
do tego celu czesci klawiatury. Nuty harmonii sg
odtwarzane za pomocg partii MEL INT i dodawane
do partii UPPER 1. Oczywisci istnieje mozliwo$¢
dobrania oddzielnego brzmienia dla partii MEL INT.
System  operacyjny  instrumentu  umozliwia
postugiwanie si¢ osiemnastoma typami harmonii.

1. Nacisnij przycisk [MELODY  INTELL]
(przycisk $wieci sig).
® .
(o] ﬂ

N

Spowoduje to dodawanie nut harmonii do
tego, co bedziesz gra¢. Nie zapomnij wigczyc
partii UPPER 1.

2. Aby wybraé inny typ harmonii, wcisnij przycisk
[MELODY INTELL], az na ekranie pojawi si¢
ekran roboczy, pokazywany na ponizszym

rysunku:

Melody Intelligence Type

3. Nacisnij pole z nazwa typu harmonii, ktora

chcesz stosowac. Wybranie typu harmonii
oznacza, ze rownoczesnie do partii MEL INT
zostanie dobrane najodpowiedniejsze brzmienie (
a czasem nawet do partii UPPER 1). Oczywiscie
zawsze mozna to zmieni¢ (= 4.2.1) i zapisaé
ustawienia razem z innymi danymi funkcji
USER PROGRAM.

UWAGI:

- na ekranie roboczym, umozliwiajacym
dobieranie brzmien, podczas wywolywania
partii MEL INT zauwazysz ikoneg ,,klodka”,
umozliwiajaca okreSlanie, czy wybranie
innego typu harmonii bedzie powodowaé
automatyczna zmian¢ brzmienia dla partii
MEL INT. Jesli ,klodka” bedzie otwarta,
automatyczny  dobdr  brzmien  bedzie
wylaczony;

- w przypadku harmonii ,Traditional”,
wLatin”, ,,CntryBallad”, ,OctaveTypel” i
»OctaveType2” wykorzystywana jest tylko
partia UPPER 1. Wszystkie pozostale typy
harmonii Kkorzystaja z partii MEL INT i
UPPER 1.

4. Nacisnij pole LEXIT”, aby wroci¢ do
podstawowego ekranu roboczego MASTER.
5. Nacisnij ponownie przycisk [MELODY

INTELL], aby wylaczy¢ funkcje.

7.4. Funkcja ONE TOUCH

By¢ moze funkcje ONE TOUCH bedziesz
stosowa¢ regularnie, poniewaz automatyzuje ona
niektore funkcje. Nacisnij przycisk [ONE TOUCH],
aby na ekranie pojawit si¢ obraz, jak na ponizszym
rysunku:

Jesli pole ,,OFF” jest wySwietlane w
kolorze bialym, funkcja jest nieczynna. Bedziesz
musiat rbwniez wybra¢ zawarto$¢ jednej z czterech
komoérek pamigci, naciskajac odpowiednie pole.
Funkcja ONE TOUCH automatyzuje nastgpujace
funkcje instrumentu:

e wlacza aranzer (w grupie KEYBOARD MODE
zaczyna S$wieci¢ przycisk [ARRANGERY]).
Klawiatura dzieli si¢ na dwie czgéci: czg§¢ lewa
jest przeznaczona do sterowania aranzerem, do
czesci prawej jest przypisywana partia UPPER 1.
Jesli partia UPPER 2 byta juz wlaczona, teraz nie
bedzie mozna jej wylaczy¢;
e wywolywana jest fabrycznie zaprogramowana
warto$¢ tempa stosowanego stylu
akompaniamentowego;



e wlacza si¢ opcja startu synchronicznego ( ,,Sync
Start”, = 7.1.3);

e dla partii UPPER 1 i UPPER 2 dobierane sg
najodpowiedniejsze ustawienia (brzmienia oraz
ustawienia efektow REVERB, CHORUS i
DELAY);

e jezeli w momencie nacis$nigcia przycisku [ONE
TOUCH] aranzer nie pracowal, wlacza si¢
odmiana [INTRO] (wybranie akordu sterujgcego
uruchomi odtwarzanie wstepu stylu
akompaniamentowego).

UWAGA: Funkcja jest automatycznie

wylaczana w momencie wywolywania
danych funkcji USER PROGRAM.

7.4.1. Wywolywanie danych funkcji USER
PROGRAM, gdy stosowane s3 ustawienia innej
komorki pamieci tej funkcji

W takim przypadku dobierane sg brzmienia
i ustawienia dla efektow, zgodnie z danymi,
przechowywanymi w tej komorce pamieci. Jesli
jedna z funkcji, wlaczanych funkcje ONE TOUCH,
zostata wylaczona, jest ona wigczana ponownie i
dotyczy to:
e startu synchronicznego;
e wstepu, jesli aranzer nie pracuje.

UWAGA: Stosowanie danych funkcji ONE
TOUCH  jest sygnalizowane w
ramach podstawowego ekranu
roboczego MASTER za pomoca

wskaznika ,,OT”, znajdujacego si¢ po
prawej stronie numeru stylu.

B1b @@
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7.4.2. Ignorowanie pewnych ustawien funkcji ONE
TOUCH
Wyobraz sobie, ze przywyktes do

postugiwania si¢ funkcje ONE TOUCH, poniewaz
jej dziatanie jest troche podobne do dziatania funkcji
USER PROGRAM (chociaz o mniejszym zasiggu).
A co bedzie, jesli dla danego utworu bedziesz chciat
uzywa¢ innych brzmien i ustawien efektéw dla
gornych partii klawiaturowych, ale takiego samego
tempa dla nowego stylu akompaniamentowego, bo
grasz wigzanke¢ utworow? W takim przypadku
nalezy postuzy¢ si¢ filtrami funkcji ONE TOUCH.
1. W ramach ekranu roboczego ,,One Touch” (=

7.4) nacisnij pole ,,Cancel Options”. Na ekranie

pojawi si¢ obraz, jak na ponizszym rysunku:

Spnc
Start

2. Nacisnij pole opcji, odpowiadajacej
ustawieniom, ktére nie powinny by¢ ladowane
po wywotaniu innej komorki pamigci funkcji
ONE TOUCH. Jesli pole danej opcji jest
wyswietlane w kolorze bialym, te dane nie sa

fadowane:
- pole ,,Suitable Tempo” - nie zmienia si¢ aktualna
warto$¢ tempa odtwarzania stylu

akompaniamentowego;

- pole , KBD Mode” - nie zmieniaja si¢ aktualne
ustawienia grupy KEYBOARD MODE;

- pole ,,Sync Start” - nie zmieniajg si¢ ustawienia
dla startu synchronicznego;

- pole ,Intro” - nie wlacza si¢ wstep stylu
akompaniamentowego.

Jesli cho¢ jedna z opcji jest wlaczona (pole

wyswietlane w kolorze bialym), w polu ,,Cancel
Options” pojawia si¢ ,,ptaszek”.

One Touch

454 16B Pop3

Upper 1 Upper 1 Upper 1

UWAGA: Funkcja
wylaczana w momencie wywolywania
danych funkcji USER PROGRAM.

jest automatycznie

7.4.3. Programowanie wilasnych ustawien
wywolywania brzmien
Istnieje  mozliwos¢ wprowadzania do

pamieci funkcji ONE TOUCH wiasnych ustawien,
zwigzanych z brzmieniami dla goérnych partii
klawiaturowych. Takie dzialanie moze by¢



niepotrzebne w przypadku styli fabrycznych,
umieszczonych w pamigei statej instrumentu, ale
moze si¢ przydaé w przypadku korzystania ze styli
dyskowych (funkcja DISK LINK) oraz styli
uzytkownika  (funkcja DISK  USER), nie
posiadajacych ,statych” brzmien. Te ustawienia
uzytkownika sa przechowywane w specjalnym
obszarze pamigci i chociaz nie sg czgscig danych
funkcji USER PROGRAM (poniewaz funkcje
USER PROGRAM i ONE TOUCH wzajemnie si¢
wykluczaja), mozna je zapisywac na dysk w ramach
zestawu ustawien funkcji USER PROGRAM (=
15.2).
1. Jesli zachodzi potrzeba, wylacz aktualnie
stosowang komorke pamieci funkcji ONE
TOUCH:

e wcisnij przycisk [ONE TOUCH], az na ekranie
pojawi si¢ ekran roboczy, pokazany na
ponizszym rysunku:

One Touch
454 168 Pop3

‘Wiarm Pad

Upper 2

e naci$nij pole ,,OFF” tak aby bylo wys$wietlane w
kolorze biatym. Pola wszystkich komorek
pamieci beda wyswietlane w kolorze niebieskim.

2. Wybierz styl akompaniamentowy, dla ktorego
chcesz dobiera¢ brzmienia. Mozna to zrobié
,recznie” lub za pomoca przycisku [VIRTUAL
BAND].

3. Wiacz partic UPPER 1 i wylacz wszystkie
pozostate partie klawiaturowe (= 4.1.3.3).

4. Dobierz brzmienie dla partii UPPER 1. Mozesz
réwniez skorzysta¢ z przyciskow grupy SUPER
TONES.

5. Wylacz parti¢ UPPER 1 i wiacz parti¢ UPPER 2.

Dobierz brzmienie dla partii UPPER 2.

7. Nacis$nij pole ,,Memorize”.

o

Upper 1

Memorize One Touch
454 168 Pop3

Upper 1 Upper 1 Upper 1

8. Nacisnij jedno z pol od ,,1” - ,4”, do ktdérego
chcesz przypisa¢ dobrane przed chwila
ustawienia. Na ekranie pojawi si¢ komunikat
»OK | WRITE COMPLETE” (OK, zapis

wykonany).

WRITE GOMPLETE

Ea/

9. Nacisnij pole LEXIT”, aby wroci¢ do
podstawowego ekranu roboczego MASTER.

7.5. Nastepnie ustawienia dla aranzera

7.5.1. Funkcja ARR HOLD

Funkcja ta jest bardzo podobna do funkcji
LWR HOLD (= 6.3) - podtrzymuje wybrzmiewanie
nut, zagranych ~w  przedziale klawiatury,
przeznaczonym do wybierania akordow sterujacych
dopdki nie naci$niesz nastgpnych klawiszy. Gdy
pole ,,ARR Hold” jest wyswietlane w kolorze
biatym, po zagraniu akordu sterujacego mozesz
oderwa¢ klawisze - nie zmieni to sposobu
odtwarzania stylu akompaniamentowego. Gdy pole
,,ARR Hold” jest wy$wietlane w kolorze niebieskim,
melodyczna czg$¢ akompaniamentu (bass i partie
melodyczne) milknie w momencie zwolnienia
klawiszy akordu sterujacego. Wyprobuj to teraz, ale
prawdopodobnie ponownie wlaczysz funkcje,
poniewaz uwolni to twoja ,,akordowa” re¢ke, ktora
bedziesz mogt wykorzystywa¢ do innych celow




(postugiwanie sie sterownikiem D-BEAM lub

drazkiem [BENDER/MODULATION], itp.).
1. W grupie KEYBOARD MODE nacis$nij przycisk
[OTHER].

2. Nacisnij pole ,,ARR Hold”, aby wiaczy¢ (pole
musi by¢ wyswietlane w kolorze biatym) lub
wylaczy¢ funkcje.

3. Nacis$nij pole EXIT”, aby wroci¢
podstawowego ekranu roboczego MASTER.

do

7.5.2. Klawiaturowy przedzial rozpoznawania
akordoéw

Jak wspomniano w akapicie 4.1.1,

informowanie instrumentu, ze chcesz postugiwac si¢
aranzerem to sprawa naciSnigcia w  grupie
KEYBOARD MODE przycisku [ARRANGER].
Oznacza to rowniez, ze tonacja sekwencji stylu
akompaniamentowego bedzie okres$lana za pomoca
akordow sterujacych, wybieranych w lewej czesci
klawiatury. Jednakze do wybierania akordoéw
sterujacych mozna wykorzystywac¢ rowniez prawa
cze$¢ klawiatury (pole ,,RIGHT”), a nawet calg jej
szerokos¢ (pole ,,WHOLE”). Mozna réwniez
catkowicie wytaczy¢ zdolno$¢ reakcji na akordy
sterujace (pole ,,OFF”).

UWAGA: Wlaczanie pola ,,OFF”
rowniez  przypisa¢ do
przelaczajacego (=13.1.7).

Zasigeg lewej lub prawej czesci klawiatury
zalezy od aktualnie stosowanego punktu podziatu
klawiatury.
1. W grupie KEYBOARD MODE nacis$nij przycisk
[OTHER].

2. Nacis$nij pole ,,ARRANGER CHORD” tak, aby
bylo wyswietlane w kolorze biatym. Na ekranie
pojawi si¢ obraz, jak na ponizszym rysunku:

mozna
pedalu

Irtell et

3. Nacisnij pole ,,LEFT”, ,RIGHT”, ,,WHOLE” lub
»OFF”, aby wybra¢ obszar klawiatury,
przeznaczony  do  wybierania  akordow

sterujacych. Dokonany wybor jest pokazywany

na wizerunku klawiatury.

Nacisnij pole ,EXIT”, aby wroci¢

podstawowego ekranu roboczego MASTER.

UWAGI:

- kazde naci$niecie przycisku [ARRANGER],
znajdujacego sie w grupie KEYBOARD
MODE, wlacza pole ,,LEFT”;

- wlaczanie pola , OFF” mozna réwniez
przypisa¢ do pedalu przelaczajacego (=
13.1.7).

4. do

7.5.3. Funkcja ARRANGER CHORD

Inna wazna rzecz, ktéra nalezy zrobié, to
poinformowanie aranzera, w jaki sposob bedziesz
przekazywa¢ mu dane o akordzie sterujacym, aby
styl akompaniamentowy byl odtwarzany w

poprawnej tonaciji.

1. W grupie KEYBOARD MODE nacis$nij przycisk
[OTHER].

2. Nacisénij pole ,ARRANGER CHORD?” tak, aby
byto wyswietlane w kolorze biatym. Na ekranie
pojawi si¢ obraz, jak na ponizszym rysunku:

Nacisnij pole ,Standard”, ,PianoStyle” Iub

Hntelligent”, aby wybra¢ zadang procedure
sterujaca:

- Standard” -  polozenie to  uruchamia
podstawowa procedure sterujacg, w ramach



ktorej  akompaniament odtwarza  akordy,
wybieranie w wyznaczonym do tego celu
obszarze klawiatury. Jedli zagrasz tylko jedna
nutg, akompaniamentem bedzie odtwarzany tez
za pomoca jednej nuty, =zakladajac, ze
~pominates” tercje i kwinte ,akordu”. Aby
otrzyma¢ pelny akompaniament, nalezy grac
akordy w pelnej postaci (durowe, molowe i

septymowe  wymagaja  naciskania  trzech
klawiszy, bardziej zlozone akordy - czterech
klawiszy);

- ,,PianoStyle” - w ramach tego polozenia mozesz
graé tak, jak na klasycznym fortepianie. Stosujac
te procedur¢ najwygodniej poshugiwaé sig
brzmieniem, przypisanym do partii UPPER 1 i
dostgpnym na calej szerokosci klawiatury (w
grupie KEYBOARD MODE $wieci si¢ dioda
przycisku [PIANO]). Aranzer dekoduje kazdy
akord, obojetne w ktorym miejscu klawiatury
grasz czyli do sprawdzenia bierze wszystkie
nacisni¢te klawisze, pod warunkiem, ze jest ich
nie mniej niz trzy. Pamigtaj, ze dwie nuty nie
tworzg akordu. Nalezy réwniez pamicgtaé, aby
przedzialem rozpoznawania akordow byta cata
szeroko$¢ klawiatury (= 7.5.2 - pole ,,WHOLE”
musi by¢ wyswietlane w kolorze biatym);

- ntellig” - w tym potozeniu do wybierania

akordu durowego wystarczy nacis$nigcie klawisza

toniki, akordu molowego lub septymowego -
dwoch klawiszy, a pozostatych - nie wigcej niz
trzech  klawiszy. Polozenie to begdziesz

prawdopodobnie  stosowa¢ najczgsciej. W

podrozdziale 18.4 instrukcji znajdziesz wykaz

akordoéw oraz wyjasnienia, jak je grac.

Nacisnij pole LEXIT”, aby wrocié

podstawowego ekranu roboczego MASTER.

do

7.5.4. Inwersja basu

Funkcja ta umozliwia zmiang sposobu
odczytywania akordow sterujacych przez aranzer.
Jesli pole ,,Bass Inv” nie bedzie wyswietlane w
kolorze biatym, partia basowa stylu
akompaniamentowego (MBS) jest opierana na
tonice akordu sterujgcego, natomiast akordy partii
melodycznych stylu wybrzmiewaja w taki sposob,
aby unikna¢ pojawiania si¢ interwatow pottonowych
(w przypadku ztozonych akordéw sterujacych),
ktore moglyby by¢ nieprzyjemne dla ucha.

Inwersja partii basu daje mozliwos¢
ciekawszego kreowania brzmienia akompaniamentu,
poniewaz uzytkownik moze sam wybiera¢ nutg, na
ktorej opierana bedzie partia basu. Pole ,,Bass Inv”
powinno by¢ wyswietlane w kolorze biatym dla tych
styli akompaniamentowych, w ktérych bas jest
wazniejszy niz partie melodyczne (przyktadowy
pochod akordowy moze wygladaé tak: C - C/H -
C/B, itd.)

1. W grupie KEYBOARD MODE nacis$nij przycisk
[OTHER].

Irtell et

2. Nacisnij pole ,Bass Inv” tak, aby wlaczy¢
funkcje inwersji basu (musi by¢ wyswietlane w
kolorze biatym).

Nacisnij pole ,LEXIT”, aby wrocié
podstawowego ekranu roboczego MASTER.

do

7.5.5. Funkcja DYNAMIC ARRANGER

Funkcja ta umozliwia sterowanie poziomem
glo$nosci odtwarzania partii aranzera za pomoca
dynamiki gry czyli sity nacisku na klawisze. Jesli
wybrany styl akompaniamentowy postuguje sie
zestawem perkusyjnym, ktérego nazwa rozpoczyna
si¢ litera V, funkcja ta bedzie oddzialywaé rowniez
na barwg instrumentéw perkusyjnych.
1. W grupie KEYBOARD MODE nacis$nij przycisk

[OTHER].

CONTROLLERS EFFECTS

‘ONE TOUCH

TRANSPOSE
|:vssn PROGRAM
o |

—FREE PANEL—!

@

KEYBOARD MODE

w

Na ekranie roboczym, ktory si¢ pojawi, nacis$nij
pole ,Dynamic” tak, aby bylo wysSwietlane w
kolorze biatym. Funkcja DYNAMIC
ARRANGER bedzie wiaczona. W ustawieniu
fabrycznym funkcja ta jest wyltaczona.
Naci$nij pole LEXIT”, aby wrdci¢
podstawowego ekranu roboczego MASTER.
Funkcja ta ma zastosowanie tylko wtedy,
gdy okreslisz, jak rozne partie aranzera powinny
reagowa¢ na dynamike gry. Jak wiadomo, aranzer
postuguje si¢ o§mioma partiami (ADR, ABS, ACI1-
ACS).
4. W grupie KEYBOARD MODE ponownie
naci$nij przycisk [OTHER], a nastgpnie pole
»~ARRANGER CHORD”, je$li juz nie jest
wyswietlane w kolorze biatym.
Nacisnij pole ,,Dynamic Arr EDIT”. Na ekranie
pojawi si¢ obraz, jak na ponizszym rysunku:

do

5.



Accomp 1

6. Wybierz parti¢ aranzera (naci$nij odpowiednie
pole), dla ktérej chcesz dobra¢ czuto§¢ na
dynamike gry.

7. Za pomocg kota [TEMPO/DATA] lub przycisku
[DATA] i ekranu roboczego ,,Numeric Pad”
wyznacz warto$¢. Istnieje mozliwos¢ wyboru
warto$ci  dodatnich lub ujemnych. Warto$¢
dodatnia oznacza, ze im silniej nacis$niesz
klawisze, tym glos$niej bedzie wybrzmiewa¢ dana
partia. Warto§¢ ujemna oznacza, ze im
delikatniej bedzie gra¢, tym glosniej bedzie
wybrzmiewaé dana partia. Wybranie dla dwoch
partii tej samej wartosci o przeciwnym znaku
(np. ,,-127”1,,127”) spowoduje, ze w przypadku
bardzo delikatnej lub bardzo delikatnej gry
bedzie wybrzmiewa¢ tylko jedna partia.
oczywiscie rownie efektywne sa bardziej
subtelne ustawienia (np. ,,-20” 1 ,,20” dla pary).
Wartos¢ ,,0” nalezy dobiera¢ dla tych partii,
ktéore w ogéle nie powinny reagowaé na
dynamike gry.

8. Nacisnij pole LEXIT”, aby wrdci¢ do
podstawowego ekranu roboczego MASTER.
Mozesz rowniez nacisnag¢ pole ,Back”, jesli
masz zamiar zmienia¢ inne ustawienia dla
aranzera.

7.6. Opcje aranzera (ekran roboczy ..Arranger
Options™)

1. W grupie KEYBOARD MODE naci$nij przycisk
[OTHER], a nastgpnie pole ,,ARRANGER
CHORD”, jesli juz nie jest wySwietlane w
kolorze biatym.

2. Nacisnij pole ,,Options”. Na ekranie pojawi si¢
obraz, jak na ponizszym rysunku:

Ekran roboczy ,,Arranger Options” mozna
wywotywac bezposrednio, wciskajac na kilka
sekund przycisk [TEMPO/TAP].

7.6.1. Opcja ,,Tempo”
3. Nacisnij pole ,Tempo” tak, aby bylo
wyswietlane w kolorze biatym.

7.6.1.1. Grupa ,,Fill Ritardando”

Funkcja FILL RITARDANDO jest
przeznaczona dla ballad i powoduje redukowanie
tempa odtwarzania wypehienia stylu
akompaniamentowego. Wyprdobujmy to teraz.

4. Wiacz odtwarzanie stylu akompaniamentowego i
w grupie ,,Fill Ritardando” nacisnij pole ,,OFF”
tak, aby jego opis zmienit si¢ na ,,ON” (funkcja
wlaczona). Nastgpnie nacis$nij przycisk [FILL].
Podczas odtwarzania wypetnienia tempo bedzie
wolniejsze, a pdzniej powrdci do poprzedniej
wartosci.

5. W grupie ,Fill Ritardando” naci$nij pole ,,Fill”
tak, aby byto wyswietlane w kolorze biatym.

6. Za pomoca kota [TEMPO/DATA] lub przycisku
[DATA] i ekranu roboczego ,,Numeric Pad”
procentowo stopien redukcji tempa (od ,,5%” -
»92%”). Im wyzsza warto$¢é, tym wigksza
redukcja tempa.

7.6.1.2. Parametr ,,BPM”

Zanim wyjasnimy, do czego sluzy ten
parametr, podsumujmy w skrocie wszystko, co do
tej pory powiedzielismy o tempie:

e kazdy fabryczny styl akompaniamentowy
posiada fabrycznie zaprogramowang warto$¢
tempa, wywotywang wraz ze stylem lub razem z
danymi funkcji ONE TOUCH (w ramach funkcji
ONE TOUCH mozna to wytaczy¢);

e tempo odtwarzania mozna zmienia¢ w dowolnej
chwili, a dobrang warto$¢ zapisywaé razem z
innymi danymi funkcji USER PROGRAM,;

e warto$¢ tempa jest wyswietlana w ramach
podstawowego ekranu roboczego MASTER i
rownoczesnie tempo jest sygnalizowane za
pomoca czterech diod, umieszczonych nad
przyciskami [DATA] i [TEMPO/TAP]. Pierwsza



dioda miga w kolorze czerwonym na pierwsza
miar¢ kazdego taktu.

Wskaznik tempa\
e o 0 0

DATA TEMPO/TAP

o
W przypadku metrum typu 6/8 czwarta
dioda miga rownomiernie jako uzupelnienie
,.orakujacych” miar.
Za pomocy parametru ,,BPM” mozna
okreslaé, co si¢ dzieje z wartoscia tempa w

przypadku wywolania innego stylu
akompaniamentowego:

Pole Podczas wywolywania Podczas
parametru stylu wywolywania
»BPM?” jest | akompaniamentowego stylu
wyswietlan | aranzer nie pracuje | akompaniamen
e w kolorze (styl nie jest towego aranzer

bialym odtwarzany) pracuje (styl
jest
odtwarzany)
,,Auto” tadowana jest wartos¢
tempa, przypisana do Styl jest
wywolywanego stylu odtwarzany
Lock” warto$¢ tempa, w tym samym
przypisana do tempie
wywolywanego stylu,
jest ignorowana. Styl
jest odtwarzany w tym
samym tempie
zadne fadowana jest warto$¢ tempa, przypisana
do wywotywanego stylu

Aby wybra¢ ostatnia opcj¢, obydwa pola
parametru powinny by¢ wyswietlane w kolorze
niebieskim.

7.6.1.3. Pola ,RIT” i ,ACC”

Pola stuza do, odpowiednio, redukowania i
przyspieszania tempa odtwarzania stylu
akompaniamentowego.  Naci$nigte  pole  jest
wyswietlane w kolorze bialym 1 zmienia si¢
ponownie na kolor niebieski po zakonczeniu
dziatania funkcji. Po nacis$nigciu wybranego pola
naci$nigcie pola o przeciwnym dzialaniu anuluje
dziatanie danej funkcji, ale ta metoda powoduje, ze
powrot do poczatkowej wartosci tempa nastgpuje
stopniowo. Aby natychmiast przywroci¢ oryginalng
warto$¢ tempa, nacisnij pole ,,Default”.

Dwa pola parametru ,,Tempo Change”
umozliwiaja okre$lanie stopnia zmiany tempa po
nacis$nigciu przycisku ,,RIT” lub ,,ACC”.

Najpierw nacis$nij pole ,Rit/Acc” 1 za
pomoca kota [TEMPO/DATA] lub przycisku
[DATA] i ckranu roboczego ,Numeric Pad”
wyznacz wspotczynnik, okreslajacy glebokosé
redukcji lub przyspieszenia tempa. Nastgpnie
nacis$nij pole ,,CPT” i wprowadz ilo§¢ impulsow,
wymaganych do zrealizowania okre§lonej zmiany
tempa. Warto$¢ ,,480” odpowiada dlugosci taktu o
metrum 4/4. Je$li wprowadzisz warto$¢ ,,120”,
zmiana tempa bedzie realizowana w obrebie jednej
miary.

7.6.2. Opcja ,.Chord Family Assign”

Z akapitu 7.2.2 dowiedziale$ si¢ o trzech
kompletach ustawien dla odmiany
akompaniamentowej: jednej dla akordéow durowych,
drugiej dla akordow molowych 1 trzeciej dla
akordow septymowych. Je§li bardzo uwaznie
postuchasz fabrycznych styli akompaniamentowych,
zauwazysz, ze akompaniament molowy czasem
troche rozni si¢ od akompaniamentu durowego i
septymowego. Dzieje si¢ tak dlatego, ze te
akompaniamenty mozna programowaé oddzielnie.
Opcja ,,Chord Family Assign” umozliwia okreslanie,
ktory akompaniament (durowy, molowy,
septymowy) powinien by¢ stosowany do akordow,
ktore grasz. Jesli np. chcesz, aby aranzer stosowat
molowy akompaniament do akordéw sekstowych, za
pomocg tej funkcji akord sekstowy powiniene$
przypisa¢ do akompaniamentu molowego.

1. W grupie KEYBOARD MODE naci$nij

przycisk [OTHER], a nastgpnie pole ,,ARRANGER
CHORD”, jesli juz nie jest wyswietlane w
kolorze biatym.

2. Nacisnij pole ,,Options”.

3. Nacisnij pole ,,Chord Family Assign”. Na
ekranie pojawi si¢ obraz, jak na ponizszym
rysunku:

Arranger Dntiona




4. W grupie KEYBOARD MODE nacisnij przycisk
[ARRANGER] (to jest konieczne tylko wtedy,
gdy przycisk nie §wiecil si¢).

W lewej czgsci klawiatury zagraj akord. Nazwa
akordu pojawi si¢ w polu, znajdujacym si¢ po
prawej stronie parametru ,,Chord”.

Arranger Options

tiudbadhiy

Nie zwalniajac klawiszy akordu nacis$nij pole
»CAPTURE”. Na ekranie, pod polem parametru
,Family”, pojawia si¢ teraz pola ,,*” i, N’ Za
ich pomocg wybierz typ akompaniamentu

(,Maj” - durowy, ,,Min” - molowy, ,,7th” -
septymowy), ktory powinien by¢ odtwarzany,
gdy zagrasz akord wybranego typu (w naszym
przyktadzie jest to akord ,,Sus” - zwiekszony).

Arranger Options

© W tym szczegélnym przypadku nie
mozna wybraé¢ polozenia ,Maj”,
poniewaz akordy zwiekszone sg juz
przypisane do akompaniamentu
durowego. Jednakze moglbys je
przypisaé do akompaniamentu
septymowego (,,7th”).
Nacis$nij pole ,,DELETE”, aby anulowac
dokonane ustawienia i ewentualnie
zaprogramowac inne.

7. Naci$nij pole W, znajdujace sic pod

parametrem ,,Chord”, aby pojawita si¢ warto$¢
2", oznaczajacg druga komorke pamiegci tej
funkcji. Powtdrz powyzsza procedure w celu
zaprogramowania sposobu akompaniowania dla
innych typéw akordéw. Za pomoca pola ,,N”’
mozesz wroci¢ do pierwszej komorki pamigci i
zmieni¢ jej ustawienia.
Naci$nij pole ,EXIT”, aby wro6ci¢ do
podstawowego ekranu roboczego MASTER.
Mozesz rowniez nacisng¢ pole ,.Back”, jesli
masz zamiar zmienia¢ inne ustawienia dla
aranzera.

b

7.6.3. Opcja ..Intro Ending Fill In”
Przypus¢émy, ze  podoba ci  si¢
akompaniament, ktory przypisales do akordu (np.
sekwencja septymowa), ale wydaje ci si¢, ze wstep i
zakonczenie  wybrzmiewaja  dziwacznie, gdy
rozpoczynasz utwor od takiego akordu (np. Csus4).
Rozwazmy taki przyktad: akord C4 przypisates do
akompaniamentu durowego, a we wstepie 1 W
zakonczeniu wykorzystywany jest taki pochod
akordowy: C>Am6—>F->G. Uruchomienie wstepu
za pomocg akordu C4 spowoduje nastgpujace
przeksztalcenie pochodu akordowego:
C4>Am6>F->G7. Rezultat jest nie do
przewidzenia. Wtasnie z takich powodow nalezy
wylaczy¢ alteracje wstepu i zakonczenia (parametr
»Intro & Ending Alteration” w potozeniu ,,ON”), co
pozwoli zaprogramowa¢ akord C4, ale wstep i
zakonczenie bedg odtwarzane z normalna progresja
akordows, czyli C>Am6->F->G. Spowoduje to
rowniez stosowanie akordu C4 po zakonczeniu
odtwarzania wstgpu lub zakonczenia.
1. W grupie KEYBOARD MODE nacis$nij przycisk
[OTHER], a nastgpniec pole ,,ARRANGER
CHORD”, jesli juz nie jest wyswietlane w
kolorze biatym.
Nacis$nij pole ,,Options”.
Naci$nij pole ,Intro Ending Fill In”. Na ekranie
pojawi si¢ obraz, jak na ponizszym rysunku:

N

Arranger Dntiona

Nacisnij pole ,,OFF”, znajdujace si¢ pod
parametrem ,,Intro & Ending Alteration”, jesli
chcesz wylaczy¢ alteracje wstgpu 1 zakonczenia



(odmian  akompaniamentowych INTRO i
ENDING) i aby odmiany te byly sterowane
nietypowymi akordami sterujacymi.

Nacisnij pole LEXIT”, aby wréci¢ do
podstawowego ekranu roboczego MASTER.
Mozesz réwniez tego nie robi¢, aby zapoznac si¢
z ostatnig opcja.

7.6.4. Opcja ,,Accomp Wrap” (funkcja WRAP)

Funkcja stuzy do okreslania sposobu
odtwarzania partii basu i partii melodycznych stylu
akompaniamentowego. je$li np. bas zostal
zaprogramowany do grania skal rosngcych, niektore
nuty moga by¢ zbyt wysokie lub zbyt niskie, aby
wybrzmiewaé naturalnie w danej sytuacji. Chociaz
nie stanowi to problemu dla modutu brzmieniowego
instrumentu, odtwarzanie skal w taki sposob, w jaki
zostalo to zaprogramowane, wplywa na jako$¢
akompaniamentu.

By¢ moze do tej pory nie zauwazyle$
roéznicy, poniewaz w ustawieniu fabrycznym funkcja
WRAP jest wlaczona, co oznacza, ze wszystkie
partic sg odtwarzane w ich naturalnym zakresie.
Funkcja WRAP transponuje wszystkie nuty
akompaniamentu, ktore sa zbyt niskie (dla brzmien
typu flet piccolo, itp.) lub zbyt wysokie (dla brzmien
basowych, itp.). Punkt nawrotu funkcji WRAP jest
zaprogramowany fabrycznie dla kazdego brzmienia i
nie mozna tego zmieni¢. Opcja umozliwia wlaczenie
(potozenie ,,ON”) lub wylaczenie ,potozenie
»OFF”) funkcji WRAP dla poszczegélnych partii
aranzera.

1. W grupie KEYBOARD MODE naci$nij przycisk
[OTHER], a nastgpnie pole ,, ARRANGER
CHORD”, jesli juz nie jest wyswietlane w
kolorze biatym.

2. Nacisnij pole ,,Options”.

3. Nacisnij pole ,,Accomp Wrap”. Na ekranie
pojawi si¢ obraz, jak na ponizszym rysunku:

Arranger Optiona

4. Naci$nij pole partii, dla ktorej chcesz wlaczy¢
lub wylaczy¢ funkcj¢ WRAP. Pole musi by¢
wyswietlane w kolorze biatym.

5. Za pomoca kola [TEMPO/DATA] wybierz
potozenie:

- ,,ON” - wszystkie nuty partii wybrzmiewaja
w  naturalnym  zakresie  stosowanego
brzmienia - ani za nisko, ani za wysoko;

- ,,OFF” - wszystkie nuty partii wybrzmiewaja
tak, jak to zostalo zaprogramowane przez
ciebie lub specjalistow firmy ROLAND.
Potozenie to nalezy wybiera¢ wtedy, gdy
pochod akordowy, ktory grasz, wymaga
wznoszacych  lub  opadajacych  linii
akompaniamentowych albo gdy zachodzi
potrzeba gestego stosowania akordow.

UWAGA: Nie ma mozliwosci wybrania partii
perkusyjnej, bo nie zawiera ona
melodii, wiec stosowanie funkcji
WRAP nie mialoby sensu.

6. Nacisnij pole ,EXIT”, aby wroci¢

podstawowego ekranu roboczego MASTER.

do

7.7. Dobieranie brzmien dla partii aranzera
Istnieje  mozliwos¢ zmiany brzmien,
przypisanych do poszczegdlnych partii aranzera.
Przypisanie np. do partii perkusyjnej ADR innego
zestawu perkusyjnego moze radykalnie zmienié

brzmienie = akompaniamentu. A zastgpienie
brzmienia fortepianu akustycznego brzmieniem
fortepianu  elektrycznego to  latwy  sposob

przystosowania stylu akompaniamentowego do
biezacych potrzeb. Dobieranie brzmien jest bardzo
podobne do dobierania brzmien dla partii

klawiaturowych (= 4.2.1).

1. W ramach podstawowego ekranu roboczego
MASTER naciénij pole ,,Tone” lub nacisnij
przycisk [TONE]. Na ekranie pojawi si¢ mniej
wiecej taki obraz:

2. Nacis$nij pole ,,Part”, aby na ekranie pojawit si¢
taki ekran roboczy:
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3. Nacisnij pole ,Style Part” , aby na ekranie
pojawit si¢ taki ekran roboczy:
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4. W kolumnie po lewej stronie ekranu naci$nij
pole z symbolem partii, dla ktérej chcesz dobraé
nowe brzmienie. Pole ,,ADR” odpowiada partii
perkusyjnej, pole ,,ABS” odpowiada partii
basowej, a pola od ,AC1” - [AC6”
poszczegdlnym partiom melodycznym.

5. Za pomocg przyciskéw grup BANK i NUMBER
wybierz brzmienie dla partii, ktoérej pole jest
wyswietlane w kolorze biatym. Mozesz rowniez
nacisng¢ pole ,,Tone” i postugiwaé si¢ ekranem.

7.7.1. Blokowanie ustawien (pola z ikona ,.ktodka”)

Tylko od ciebie zalezy, czy system
operacyjny instrumentu bedzie pamigtac, jakie
brzmienia zostaly przypisane do poszczegdlnych
partii aranzera. Jesli nie zmienisz ustawien blokady,
po chwili zauwazysz, ze styl akompaniamentowy
postuguje si¢ pierwotnymi brzmieniami. Dzigki tej
blokadzie masz pewno$¢, ze twoje wlasne
ustawienia nie zostana zastgpione ustawieniami

fabrycznymi.
- pole ,klodka zamknieta” - fabrycznie dobrany
dobor brzmien dla partii aranzera jest

wywolywany na poczatku kazdej petli. Moze to
nastgpi¢ po dwoch, czterech lub nawet o$miu
taktach. Blokowane sa rOwniez ustawienia dla
poziomu glosnosci i efektow;

- pole ,ktodka otwarta” - ustawienia dla danej
partii aranzera nie zostang zresetowane na

poczatku petli do ustawien fabrycznych.
Stosowanie tego wariantu bedzie shluszniejsze,
jesli planujesz zapis ustawien za pomoca funkcji
USER PROGRAM w celu wykorzystywania w
przysztosci.

UWAGA: W momencie dobrania innego
brzmienia blokada jest wylaczana
automatycznie (pole »otwarta

klodka” jest wySwietlane w Kkolorze
bialym). Zajrzyj réwniez do akapitu
8.2.6.
6. Nacis$nij pole ,EXIT”, aby wrdci¢
podstawowego ekranu roboczego MASTER.

do

7.8. Praca ze stylami dyskowymi

7.8.1. Programowanie wlasnych powigzan w ramach
funkcji DISK LINK
Instrument posiada 64 komorki pamigci (8

bankéw po 8 osiem komoérek pamigci w kazdym z

nich), powigzane ze stylami akompaniamentowymi,

znajdujacymi si¢ na dyskietce lub dysku ZIP (tylko

w modelu VA-7). Jednakze dysk ZIP zawiera o

wiele wigcej styli akompaniamentowych

(maksymalnie 559), a w miedzyczasie mozesz

rowniez postugiwaé si¢ stylami z innych dyskow.

Jezeli na takich dyskach znajduja si¢ style

akompaniamentowe, ktore chcialbys wywotywaé

przez nacisnigcie trzech przyciskow (bez korzystania

z funkcji DISK USER), mozna to zaprogramowacé za

pomocg ponizszej procedury.

UWAGA: Jesli masz zamiar Kkorzystaé¢ z takiej
opcji, byloby rozsadniej, aby
wszystkie  powiazania  dotyczyly
jednego dysku. W przypadku modelu
VA-5 powinna to byé Kkoniecznie
jedna dyskietka, a w przypadku
modelu VA-7 jedna dyskietka lub
jeden dysk ZIP. Dzigki temu nie
bedziesz musial wymieniaé¢ dyskow
podczas gry.

1. Nacisénij przycisk [STYLE] lub pole ,,Style” w

ramach ekranu roboczego MASTER. Na ekranie
pojawi si¢ obraz, jak na ponizszym rysunku:

B Scatfwng




2. W16z dyskietke lub dysk ZIP do odpowiedniego
napedu.
3. Nacisnij pole ,,Disk User”.

Usen: lapzpal
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4. Jesli masz model VA-7, nacis$nij pole ,,ZIP” lub
,,FLOPPY”, aby wybra¢ odpowiedni naped. Jest
to konieczne w celu uaktywnienia napedu, do
ktorego chcesz programowaé powigzania i
nalezy to zrobi¢ przed naci$nigciem pola
,,Options”.

5. Nacisnij pole ,,Options”.

6. Nacisnij pole ,,Disk Link”. Na ekranie pojawi si¢
obraz, jak na ponizszym rysunku:

Disk Link &

7. Za pomocg p6ol AN i ,,¥” wybierz numer
komorki pamigci funkcji DISK LINK, do ktorej
chcesz przypisac styl dyskowy. Wybierz. np.
komorke ,,C21”. Komorki sa ponumerowane od
1 - 8 i dlatego za komorka C18 znajduje si¢
komorka C21 (cyfry ,,0”1,,9” nie sa uzywane).

UWAGA: Operacja nadpisuje aktualng
zawarto$¢ wybranej komorki. By¢
moze  zechcesz  odpisa¢  sobie
ustawienie fabryczne, aby pézniej
przywroécié¢ stan fabryczny.

8. Nacisnij pole z nazwg stylu
akompaniamentowego, ktory chcesz przypisaé
do tej komorki. Jesli zachodzi potrzeba, za
pomocg pol ,€” i =7 lub kota
[TEMPO/DATA] wywoluj kolejne,

czteroelementowe
akompaniamentowych.

UWAGA: Jefli masz problemy z odszukaniem

zadanego stylu, ale wiesz, Ze na pewno
znajduje si¢ na przeszukiwanym
dysku, sprawdz zawarto$¢ parametru
»Find”, ktory powinien mie¢ warto$é
»ALL”. Mozesz réwniez, przed
wywolaniem ekranu roboczego ,,Disk
Link”, postuzy¢ si¢ funkcja FIND w
celu odszukania stylu (=10.2).

9. Nacisnij pole ,,EXECUTE”. System operacyjny
krotkim  komunikatem potwierdzi, ze wybor
zostal dokonany i na ekranie ponownie pojawi
si¢ ekran roboczy ,Disk Link”, aby$§ mogt
zaprogramowac inne powigzania.

10.Naci$nij pole ,Back”, aby wréci¢ do
poprzedniego ekranu roboczego i przy pierwszej
okazji nacis$nij pole ,EXIT”, aby wrdci¢ do
podstawowego ekranu roboczego MASTER.

UWAGI:

- powiazania funkcji DISK LINK sa
przechowywane w pamie¢ci wewnetrznej, ale
nie sa czeScia danych funkcji USER
PROGRAM. A wiec mozesz programowa¢é
»tylko” 64 powiazania (a nie 64 powigzania w
ramach kazdego banku USER PROGRAM);

- ustawienia funkcji DISK LINK sg zapisywane

w pamieci globalnej, ktorej zawartosé¢ jest

zapisywana razem z danymi zestawu funkcji

USER PROGRAM (USER PROGRAM SET,

= 15.2). Gdy za pomoca opcji ,All”

przesylasz taki zestaw z powrotem do pamigci
instrumentu, zawarto$¢ pamieci wewnetrznej

z ustawieniami funkcji DISK LINK jest

nadpisywana danymi dyskowymi.

grupy styli

7.8.1.1. Woyszukiwanie styli

(dotyczy modelu VA-7)

Jak wiesz, praca z dyskowymi stylami

akompaniamentowymi jest szybka i tatwa. Jednakze

na dysku ZIP, dostarczanym razem z instrumentem,
znajduje si¢ 559 styli akompaniamentowych.

Dlatego system operacyjny zostat wyposazony w

funkcj¢ FIND, umozliwiajaca szybkie wyszukiwanie

zadanego stylu.

1. Nacisnij przycisk [STYLE] lub pole ,,Style” w
ramach ekranu roboczego MASTER. Na ekranie
pojawi si¢ obraz, jak na ponizszym rysunku:

2. Naci$nij pole ,,.Disk User”. Obraz na ekranie
bedzie wyglada¢ mniej wigcej tak:

na dysku ZIP
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Jesli przyjrzysz si¢ blizej ekranowi,
zauwazysz cztery kolumny:
kolumna ,,Style Name” zawiera nazwe ,,wlasng”

stylu akompaniamentowego, pojawiajaca si¢ w

ramach  podstawowego ekranu roboczego
MASTER i na  ekranie roboczym,
umozliwiajacym wybieranie styli

akompaniamentowych;
kolumna ,,Country” zawiera nazweg kraju, w
ktorym styl akompaniamentowy jest najczesciej
uzywany;
kolumna ,Genre” podaje nazwe stylu
muzycznego, do jakiego nalezy dany styl
akompaniamentowy;
kolumna ,File Name” zawiera nazwe¢ pliku
dyskowego, w ktorym przechowywane sa dane
stylu. jesli zmienisz t¢ nazwe, funkcja DISK
LINK nie bedzie w stanie odszukac¢ stylu.
Informacje zawarte w tych kolumnach sa
przechowywane w specjalnym pliku na dysku
ZIP, nazywanym baza danych. Na dyskietce plik
taki nie wystgpuje, a W powyzsze] tabeli
dostepne sa wtedy tylko kolumny ,,Style Name” i
,,File Name”.

UWAGA: Style akompaniamentowe, ladowane z

dyskietki i zapisywane péZniej na

dysk ZIP, nie sa automatycznie
uzupelniane dodatkowymi
informacjami dla dyskowej bazy
danych. Nalezy to zaprogramowacé
wlasnorecznie (patrz akapit
nastepny).

A oto dostgpne pola dla dyskowej bazy
danych styli akompaniamentowych i utworow:
style akompaniamentowe: ,,Style Name” (nazwa
stylu), ,,Country”  (kraj), ,Genre” (styl
muzyczny), ,,File Name” (nazwa pliku);
utwory sekwencerowe: ,,Song Name” (nazwa
utworu), ,Author” (autor), ,Genre” (styl
muzyczny), ,,File Name” (nazwa pliku).

3.

4.

MUSIC STYLES

Style Name File Name
Country Genre
SONGS

Song Name: File Name
Author Genre

Naci$nij pole z nazwa kolumny, zaleznie od
tego, wedlug jakich kryteriow chcesz prowadzié
wyszukiwanie stylu. Aby wyszuka¢ style
akompaniamentowe dla  okreSlonego  styl
muzycznego, nacis$nij pole ,,Genre”.

Nacisnij pole ,,FIND”. Na ekranie pojawi si¢
obraz, jak na ponizszym rysunku:

£IP Btyle Finder

5.

Wybierz sposéb, w jaki system operacyjny
powinien sprawdza¢ dysk ZIP w poszukiwaniu
zadanych informacji:

naci$nij pole ,,GO to ...”, jesli system operacyjny
ma wyszukac wszystkie elementy,
rozpoczynajace si¢ znakami, ktore wprowadzisz
(np. ,,.BEA”). Zwr6¢ uwage, ze pod pojeciem
»elementy” mamy na mysli zawarto§¢ kolumny,
ktéra zaznaczyte§ w punkcie 3 lub w ramach
tego ekranu roboczego. Pliki, spehiajace
kryteria, zostang wysSwietlone w goérnej czesci
ekranu;

naci$nij pole ,Find Only”, jesli system
operacyjny ma wyszuka¢ wszystkie elementy,
zawierajace ciag znakow, ktory wprowadzisz (po
wprowadzeniu ,,BEA” wywotany zostalby
rébwniez styl muzyczny ,,Raggabeat”;

cztery pola ponizej pdl ,,GO to ...” i ,,Find Only”
shuza do okres$lania zakresu przeszukiwania.
Aktywnym polem jest to, ktore jest wyswietlane
w kolorze bialtym (na powyzszym rysunku jest to
pole ,,Style Name”).

Za pomoca ekranowej klawiaturki
alfanumerycznej wprowadz ciag znakéw, ktore
nalezy wyszukaé. Pola ,,€” i ,,=” sluzg do
przesuwania kursora. Naci$ni¢cie pola ,,Delete”
kasuje znak, znajdujacy si¢ na pozycji kursora.
Naci$nigcie pola ,Insert” wstawia znak na
pozycji kursora, a wszystkie znaki, znajdujace



si¢ za kursorem sg przesuwane 0 jedng pozycje w
prawo.

UWAGA: Zaleca si¢ wprowadzanie co najmniej
dwoch znakéow, a nawet trzech, jesli
to mozliwe, aby zawezi¢ obszar
poszukiwan.

7. Nacisnij pole ,,EXECUTE” i przyjrzy] si¢
parametrowi ,,Find”, polu znajdujacemu si¢ nad
polem ,,Orchestrator”. jesli wida¢ tam komunikat
,0 of 559”) oznacza to, ze system operacyjny
instrumentu nie byl w stanie odnalez¢ pliku,
zawierajacego wprowadzony cigg znakow. We
wszystkich inny przypadkach komunikat bedzie
mie¢ mniej wiecej taki wyglad: ,, XX of 5597,
gdzie ,,XX” to liczba pasujacych elementow,
wyszukanych na dysku.

8. Za pomoca pol ,€” i =" lub kota
[TEMPO/DATA]  odszukaj zadany  styl
akompaniamentowy i nacis$nij pole z jego nazwa.
Jezeli wszystkie kolumny sg puste (bo funkcja
FIND nie byta w stanie odszukaé Zzadanego
elementu), nacisnij jedno z po6l z nazwa
kolumny. Wszystkie style dyskowe zostang
posortowane alfabetycznie wedlug kolumny,
ktorej nagtdéwek nacisnates.

UWAGA: Zachowaj ostrozno$¢ !! Nacis$niecie
pola wprowadzania znakéw anuluje
wynik poszukiwan, uzyskany
poprzednio za pomoca pola ,,GO to
...” lub ,,Find Only”.

Przyjrzyjmy si¢ teraz sposobom
dostarczania informacji dla bazy danych, aby mozna
bylo korzysta¢t z nich w przyszlosci do
wyszukiwania zadanych jej elementow. Dotyczy to
tylko dyskow ZIP (model VA-7) i jest konieczne
tylko w stosunku do plikéw, nie zawierajacych
odpowiednich lub jakichkolwiek informaciji.

7.8.2. Zmiana nazwy stylu dyskowego (opcja

.Rename”)

UWAGA: Opcje ,,Rename” i ,Delete” (= 7.8.4)
sq dostepne réwniez w przypadku

postugiwania sie dyskietkami.
Jednakze w  przypadku opcji
»Rename” istnieje mozliwos$¢

modyfikowania nazwy stylu (,,Style
Name”) oraz nazwy pliku (,File
Name”).

Ekran roboczy z opcjami dla styli
dyskowych zawiera trzy takie opcje: ,,Rename”,
,Delete” 1 ,,Disk Link”. Wiesz juz, do czego stuzy
opcja ,Disk Link”. Teraz oméwimy opcje
,Rename”. Jak wspomniano wcze$niej, umozliwia
ona modyfikowanie zawarto$ci bazy danych.
Poniewaz jest to opcja, prawdopodobnie nie
bedziesz jej uzywaé codziennie. Uzywajac jej,
nalezy pamigta¢, ze w ramach funkcji DISK LINK

system operacyjny instrumentu pamieta nazwe

pliku (File Name) stylu akompaniamentowego.

Jesli ja zmienisz, system operacyjny nie bedzie w

stanie odnalez¢ go na dysku. Natomiast nazwy

styli (Style Name) mozna zmieniaé bez szkody dla
sprawy. Sugerujemy, aby nigdy nie zmieniaé raz
zredagowanej nazwy pliku.

1. Nacisnij przycisk [STYLE] lub w ramach ekranu
roboczego MASTER pole ,,Style”.

2. Nacisnij pole ,,Disk User”.

3. BZ&=] Nacisnij pole ,.ZIP”, aby uaktywni¢
naped dyskow ZIP. Chociaz moglbys rowniez
nacisng¢ pole ,,FLOPPY”, to jednak w tym
przypadku méglbys zmieniaé tylko nazwe stylu i
nazwe pliku (jak w modelu VA-5). Zmiany tych
nazw moga by¢ czasem uzyteczne, ale zazwyczaj
sa bardzo niebezpieczne.

4. Nacisnij pole ,,Options”.

ZIP Style OpHong &
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5. Wybierz styl do edycji, naciskajac dowolne
miejsce w odpowiedniej linii. Jesli zachodzi
potrzeba, za pomocg pol ,,€” i ,,=” lub kota
[TEMPO/DATA]  odszukaj zadany  styl
akompaniamentowy.

6. Nacis$nij pole ,,Rename”, aby wywotac taki ekran
roboczy:

Z|P Style Renama

Jak widzisz, na ekranie pojawily si¢ znowu

znajome naglowki czterech kolumn, a pod
spodem elementy opisowe wybranego stylu.



UWAGA: Je§li obraz na ekranie jest inny,

zapomniale$ nacisnaé pole ,,ZIP”.

7. Nacisnij pole, ktore chcesz modyfikowac.

8. Za  pomocag  ckranowej miniklawiatury
alfanumerycznej wprowadz zadang nazwe.

UWAGA: Nazwa stylu (kolumna ,,Style Name™)

moze skladaé si¢ z szesnastu znakow,
a wszystkie pozostale nazwy tylko z
oSmiu.

9. Nacis$nij pole ,,EXECUTE”. Nowe informacje
zostang zapisane na dysku ZIP, a proces zapisu
bedzie sygnalizowany animowang ikong zegara,
po czym na ekranie pojawi si¢ poprzedni ekran
roboczy.

7.8.3. Kasowanie styli akompaniamentowych (opcja
.Delete”)

Opcja stuzy do usuwania plikow styli
akompaniamentowych z dyskietki lub dysku ZIP i
nalezy si¢ nig postugiwac najrzadziej, jak mozna, a
nigdy wtedy, gdy w napedzie znajduje si¢ dysk
ZIP lub dyskietka, dostarczane z instrumentem.
Dziatanie opcji ma charakter nieodwracalny i
skasowanych danych nie mozna odzyska¢. Badz
ostrozny i sprobuj zapomnie¢ o istnieniu tej opcji.

1. Nacisnij przycisk [STYLE] lub w ramach ekranu
roboczego MASTER pole ,,Style”.

2. Naciénij pole ,,Disk User”.
3. |2 Nacisnij pole ,,ZIP”, aby uaktywni¢

napegd dyskow ZIP.

Nacisnij pole ,,Options”.

Wybierz styl, ktory chcesz skasowac. Za pomoca

pol ,,€” i =" lub kota [TEMPO/DATA]

odszukaj zadany styl akompaniamentowy, a

nastgpnie naci$nij jego nazwe, aby wiersz byt

wyswietlany w kolorze biatym.

6. Nacisnij pole ,,Delete”, aby wywotaé taki ekran
roboczy:

o~

) ZIP Style Delete

GOSPEL Style

will be QUIIRIJINY from ZIP disk

ARE YOU SURE?

7. Uwaznie przyjrzyj si¢ nazwie stylu i sprawdz,
czy rzeczywiscie wybrates dobry styl. Jesli nie,
naci$nij pole ,,Back”.

8. Nacisnij pole ,,YES”, aby uruchomié¢ operacje
kasowania stylu akompaniamentowego lub pole
»NO”, je§li chcesz anulowaé procedure. Po
naci$nigciu  pola L, YES” 1 pomySlnym
skasowaniu danych na ekranie pojawi si¢
komunikat ,,OK ! FUNCTION COMPLETE”
(OK, wykonano).

0K ! %

FUNGTION COMPLETE

9. Naci$nij pole ,LEXIT”, aby wroci¢ do

podstawowego ekranu roboczego MASTER.

Rozdzial 8: Mikser, efekty i edycja

System operacyjny instrumentu umozliwia
sterowanie poziomem glo§nosci, okreslania miejsca
brzmien w panoramie stereofonicznej oraz
dobieranie glgbokosci efektow. Oczywiscie mozna
rowniez programowaé same efekty. Wszystkie te
parametry sa dostgpne na ekranach roboczych opcji
»Mixer”, ktora mozna wywolywa¢ trzema
sposobami:

a) naciskajac pole ,Mixer” w ramach ekranu
roboczego MASTER,;



b) naciskajac przycisk [EFFECTS], a nast¢pnie pole
»Keybrd Mixer”, ,Style Mixer” lub ,,Global
Volume”;

wciskajac przycisk [ON/OFF] w grupie M-FX, a
nastepnie pole , Keybrd Mixer”, ,,Style Mixer”
lub ,,Global Volume”.

c)

8.1. Struktura ekranéw roboczych miksera
Struktura glownych ekranéw roboczych jest
bardzo logiczna:

- pole ,,Keybrd Mixer” umozliwia dostgp do partii
klawiaturowych z partiami VARI PHRASE
(tylko model VA-7), MEL INT, AUDIO IN
(tylko model VA-7) wiacznie;

- pole ,,Style Mixer” umozliwia dostgp do partii
aranzera;

- pole ,,Global Volume” umozliwia réwnoczesne
modyfikowanie poziomu glosnosci odtwarzania
kilku partii. Gdyby$Smy mieli do czynienia z
konsoletag mikserska, potencjometry te moznaby
nazywa¢ thumikami magistral sygnatowych.

Mikser instrumentu rzeczywiscie bardzo
przypomina  konsolete  mikserska, poniewaz
umozliwia nie tylko sterowanie poziomem

glosnosci, ale rowniez okreslanie miejsca brzmien w

panoramie  stereofonicznej  oraz  dobieranie

glebokosci efektow. Miksowanie mozna wykonywaé

w ramach dwodch réznych ekranéw roboczych:

(1) za pomocg potencjometrow ekranowych na

tzw. paletowych ekranach roboczych

W tym przypadku istnieje mozliwos¢ edycji
wybranego parametru (poziom glo$nosci, panorama,
poziom sygnatu do efektéw) rownoczesnie dla kilku
partii. Jesli potrzebna partia nie jest wySwietlana,

mozna ja odszuka¢ za pomocg pol ,,€” i ,, D"

Typowy paletowy ekran roboczy ma taki wyglad:

Nacisniecie pola ,Palette” (jesli jest ono
dostepne) wywotuje paletowy ekran roboczy. Jezeli
w lewym gornym rogu wySwietlane jest pole
»SinglePart”, oznacza to, ze ten ekran roboczy jest
paletowym ekranem roboczym. Gdy masz do
czynienia z paletowym ekranem roboczym, nalezy
postugiwac si¢ nastepujaca procedura:

1. Wywotlaj jeden z ekrandéw roboczych miksera.

2. Za pomoca pol ,Keybrd Mixer” lub ,Style
Mixer” wywotaj grupe, zawierajaca parti¢, ktdrg
checesz edytowac. Nazwa partii jest wyswietlana
nad wizerunkiem potencjometru ekranowego.
Jesli dana partia nie jest wySwietlana, odszukaj ja
za pomocg pol ,,€” i ,,2”.

4. Wybierz do edycji zadany parametr, naciskajac
odpowiednie pole po lewej stronie ekranu
(,,Delay”, ,,Chorus”, ,Reverb”, ,Panpot”,
Volume”).

UWAGA: Efekt ,,Delay” jest niedostepny dla
partii ADS, MDS, VARFI PHRASE i
AUDIO IN.

5. Zmien warto$¢ dla wyswietlanych partii:

a) uzywajac potencjometru ekranowego -LUB-

b) naciskajac pole z nazwa partii (nad
potencjometrem ekranowym) i dobierajac
warto$¢ za pomoca kota [TEMPO/DATA] lub
przycisku [DATA] i ekranu roboczego ,,Numeric
Pad”.

(2) za pomocg ekranu roboczego ,,Single Part”

ten ekran roboczy zawiera wszystkie
parametry miksera dla danej partii. Typowy ekran
roboczy ,,Single Part” ma taki wyglad:



Gdy masz do czynienia z ekranem
roboczym ,Single Part”, nalezy postugiwaé si¢
nastepujaca procedurs:

1. Wywotaj jeden z ekrandéw roboczych miksera.

2. Za pomoca po6l ,Keybrd Mixer” Iub ,Style
Mixer” wywotaj grupe, zawierajaca parti¢, ktora
chcesz edytowa¢. Nazwa partii jest wySwietlana
nad wizerunkiem potencjometru ekranowego.

3. Jezeli w lewym, géornym rogu wyswietlane jest

pole ,,Single Part”, naci$nij je.

Za pomoca pol , AN’ i ,,@” odszukaj zadang

partie.

5. Wybierz do edycji zadany parametr, naciskajac
odpowiednie pole ekranu (,,Delay”, ,,Chorus”,

»Reverb”, ,,Panpot”, Volume”).

6. Zmien warto$¢ parametru:

a) uzywajac potencjometru ekranowego,
umieszczonego po prawej stronie ekranu -LUB-

b) naciskajac pole z warto$cig parametru i
dobierajac =~ warto§¢ za  pomoca  kola
[TEMPO/DATA] Ilub przycisku [DATA] i

ekranu roboczego ,,Numeric Pad”.
UWAGA: Parametry »Equalizer” oraz
Hinsertion M-FX” sa dostepne tylko
na ekranie roboczym ,,Single Part”.

8.1.1. Kilka stow o partii AUDIO IN S|

Partia ta zajmuje szczegdlne miejsce wsrod
partii klawiaturowych, poniewaz nie jest prawdziwg
partia klawiaturowa, gdyz umozliwia miksowanie
zewnetrznego sygnatu audio z muzyka, odtwarzang
za pomocg tego instrumentu. Z tego powodu posiada
ona wlasny paletowy ekran roboczy i troch¢ inny
ekran roboczy ,Single Part”. Szczegély w
podrozdziale 4.5.

anHol

Ekran roboczy ,,Single Part

8.2. Poziom glosnosci i panorama

8.2.1. Opcja ,.Global Volume”

1. W ramach podstawowego ekranu roboczego
MASTER nacis$nij pole ,,Mixer”.

2. Jesli zachodzi potrzeba, nacis$nij pole ,,Global
Volume”.

UWAGA: Usilnie namawiamy cie, abys$
najpierw dobral brzmienia dla
poszczegélnych  partii, gdyz od

charakteru brzmienia zalezy poziom
glosnosci odtwarzania. Przy takie
samej wartoSci poziomu glosnosci
brzmienie trabki bedzie na pewno



glo$niejsze niz brzmienie fletu,
poniewaz w  tym  pierwszym
brzmieniu jest wiecej alikwotow.
Potencjometry ekranowe sa w tym
przypadku potencjometrami grupowymi,
modyfikujacymi poziom glosnosci kilku partii
réwnoczesnie:

- potencjometr  ckranowy  ,Drum”  steruje
poziomem gtosnosci partii MDR i ADR;

- potencjometr ekranowy ,,Bass” steruje
poziomem gtosnosci partii MBS i ABS;

- potencjometr ekranowy ,, Accomp”  steruje
poziomem  glo$nosci partii  melodycznych
aranzera AC1 - AC6;

- potencjometr ekranowy ,Lower”  steruje
poziomem glos$noscei dolnych partii
klawiaturowych;

- potencjometr ekranowy ,Upper”  steruje
poziomem glosnosci gornych partii

klawiaturowych, partii MEL INT oraz partii

VARI PHRASE (dotyczy modelu VA-7) i

AUDIO IN (dotyczy modelu VA-7).

Naci$nij pole nazwy, umieszczonej nad

potencjometrem ekranowym. Na powyzszym

rysunku wybrany zostal grupowy potencjometr
ekranowy ,,Upper”.

Dobierz zadany poziom glos$nosci jednym z

ponizszych sposobow:

e za pomocg suwaka potencjometru ekranowego;

e za pomocg kota [TEMPO/DATA];

e za pomoca przycisku [DATA] i
roboczego ,,Numeric Pad”.

UWAGI:

- jesli chcialby$ zrownowazy¢ poziom glosnosci
aranzera  (lub  sekwencera) i  partii
klawiaturowych, postuz si¢ potencjometrem
[BALANCE], umieszczconym na plycie
czolowej;

- wzgledna réwnowaga poziomu glosnosci
dwoch grup partii jest zachowywana tak
dlugo, jak dlugo nie zmniejszysz (lub nie
zwiekszysz) poziomu glosnosci w taki sposob,
ze poziom glosnosci jednej z partii osiagnie
wartos¢ skrajna (,0” lub ,,127”). W takim
przypadku poziom glosnosci takiej partii
bedzie si¢ utrzymywaé¢ na tym skrajnym
poziomie, a poziom bedzie si¢ zmieniaé dalej.
Nalezy o tym pamietaé, bo nie ma mozliwoSci
przywrocenia stanu poprzedniego.

Pamigtaj, ze dobranie odpowiedniego
zrownowazenia poziomu glosnosci kilku partii nie
zawsze polega na zwigkszaniu poziomu dla jednej z
nich. W wielu przypadkach lepiej zredukowaé
poziom glosnosci wszystkich pozostatych.

ekranu

8.2.2. Wyciszanie partii
Nacis$niecie pola ,,ON/OFF”,
umieszczonego pod potencjometrem ekranowym
(paletowe ekrany robocze) lub pod nazwa partii
(ekrany roboczy ,,Single Part”) w taki sposob,

aby bylo opisane jako , OFF”

wyciszenie danej partii lub grupy partii.
5. Nacisnij pole LEXIT”, aby wrdci¢

podstawowego ekranu roboczego MASTER.

powoduje

do

8.2.3. Opcja ,.Keybrd Mixer”

Po wywotaniu ekranu roboczego miksera,
naci$nij pole ,Keybrd Mixer”. Obraz na ekranie
bedzie mie¢ taki wyglad:

PanPot

Opcja umozliwia dobieranie poziomu
glosnosci  odtwarzania  poszczegélnych  partii
klawiaturowych. Jesli powyzszy ekran roboczy nie
pojawit sie, nacisnij pole ,,PALETTE”, umieszczone
w centralnej czeSci ekranu. W ramach tej opcji
mozna zmienia¢ poziom gto§nosci dla nastepujacych
partii: UPPER 1, UPPER 2, Manual BASS (MBS),
LOWER 1, LOWER 2, MEL INT oraz AUDIO IN
(= 4.5).

1. Za pomocg pol ,,€” i =7 odszukaj parti¢
klawiaturowa, dla ktdrej chcesz zmieni¢ poziom
glosnosci  odtwarzania Iub  ktéra chcesz
wylaczy¢.

Jesli pole ,,Volume” nie jest wyswietlane w
kolorze biatym, naci$nij je. W innym przypadku
zmienisz warto$¢ innego parametru.

8.2.4. Opcja ,.Style Mixer”

Po wywotaniu ekranu roboczego
miksera, naci$nij pole ,,Style Mixer”. Obraz na
ekranie bedzie mie¢ taki wyglad:




Opcja umozliwia dobieranie poziomu

glo$nosci  odtwarzania  poszczegodlnych  partii

aranzera. Jesli powyzszy ekran roboczy nie pojawit

si¢, naci$nij pole ,,PALETTE”, umieszczone w

centralnej czesci ekranu. W ramach tej opcji mozna

zmienia¢ poziom glos$nosci dla nastgpujacych partii:

ADR, ABS, AC1 - AC6.

1. Za pomocg pol ,,€” i ,,=»” odszukaj partie, dla
ktérej chcesz zmieni¢ poziom glosnosci
odtwarzania lub ktéra chcesz wylaczy¢.

2. Jesli pole ,Volume” nie jest wyswictlane w
kolorze biatym, naci$nij je. W innym przypadku
zmienisz warto$¢ innego parametru.

8.2.5. Panorama

System operacyjny instrumentu umozliwia
okreslanie miejsca kazdej partii w panoramie
stereofonicznej. Jedyny  sensowny  sposob
postugiwania  si¢  parametrem ,Panpot” to

umieszczanie partii UPPER 1 w lewym kanale, a

partii UPPER 2 w prawym kanale stereofonicznym.

Jesli po wiaczeniu obydwu partii natozysz obydwa

brzmienia, uzyskasz przestrzenne i szerokie

brzmienie.

1. W ramach podstawowego ekranu roboczego
MASTER nacisnij pole ,,Mixer”.

2. Nacisnij pole ,, Keybrd Mixer” lub ,,Style Mixer”,
aby wybra¢ zadana grupe partii.

3. Wybierz typ ekranu roboczego miksera
(paletowy Iub ,Single Part”). W ramach
paletowego ekranu roboczego, za pomoca pol
€7 1,7, odszukaj zadang grupe¢ partii, jesli
nie jest juz wyswietlana.

e Jesli zdecydowales si¢ pracowa¢ na ekranie
roboczym ,,Single Part”, za pomocg pol ,\N” i
N’ wyszukaj ekran roboczy ,Single Part”
zadanej partii.

Py

4. Dobierz warto$¢ w zakresie od ,,1” - ,,63”, aby
przesung¢ parti¢ w kierunku kanatu lewego, lub
w zakresie od ,,65” - ,,127”, aby przesuna¢ parti¢
w kierunku kanatu prawego. Wartos¢ ,,64”
umieszcza  partic w  $rodku  panoramy
stereofonicznej. Mozna  roéwniez  dobra
polozenie ,Rnd”, ktére oznacza, ze dzwieki
brzmienia, przypisanego do tej partii beda
umieszczane w panoramie stereofonicznej w
sposob przypadkowy.
UWAGA: Dzwigki instrumentéw perkusyjnych
partii ABS i MDS zostaly rozrzucone w
panoramie stereofonicznej podczas
programowania zestawow perkusyjnych. Zmiana
warto$ci parametru ,,Panpot” dla jednej z tych
partii bedzie oznaczaé, ze brzmienia wszystkich
instrumentow perkusyjnych beda kierowane w
jedno miejscu panoramy stereofonicznej, zgodnie
z dobrang wartoScia.

8.2.6. Wiecej o blokowaniu

By¢ moze na ekranach roboczych ,,Single
Part” opcji ,,Style Mixer” zauwazyle$ pole z ikona
»ktodka”.

Equalizer




Pole to wumozliwia okreslanie, czy
stosowane beda ustawienia panoramy oraz poziomu
sygnalu do efektow. Jesli ,klddka” jest otwarta,
obok pojawia si¢ opis ,,Man”, a gdy jest zamknigta,
opis zmienia si¢ na ,,Auto”.

- ,Man” - ustawienia panoramy oraz poziomu
sygnatu do efektow nie zmieniajg si¢ tak diugo,
az zrobisz to sam lub wywotasz dane innej
komorki pamigci funkcji USER PROGRAM lub
inny styl akompaniamentowy;

- LAuto” - w tym przypadku partie aranzera
postuguja si¢ ustawienia panoramy oraz poziomu
sygnalu do efektow, przechowywanymi wsrod
danych wywotywanego stylu
akompaniamentowego. Styl akompaniamentowy
to nie tylko nuty, ale rowniez zestaw ustawien,
okreslajacych sposob pracy partii aranzera.
Wsrod tych danych sa komunikat o zmianie
brzmienia (komunikaty PROGRAM CHANGE),
o poziomie glosnos$ci, o panoramie, itp.

Style akompaniamentowe to sekwencje
muzyczne, odtwarzane w petli, zazwyczaj o dtugosci
czterech taktow. Informacje inne niz nuty sg
umieszczone na poczatku sekwencji. Jesli wigc
wybierzesz polozenie ,,Auto”, ustawienia miksera
dla partii aranzera beda resetowane przy kazdym
nawrocie petli lub za kazdym razem, gdy
uruchomisz inng odmiane akompaniamentowa. Aby
tego unikna¢, nalezy wybiera¢ potozenie ,,Man”.
UWAGI:

- z chwila zmodyfikowania jakiegokolwiek
parametru partii aranzera, ,klodka” otwiera
si¢ automatycznie, poniewaz system
operacyjny instrumentu robi zalozenie, Ze nie
po to zmieniasz ustawienia, aby zostaly
zresetowane na poczatku najblizsze petli;

- ustawienia blokowania nie maja wplywu na
odbior komunikatéow MIDI, nadchodzacych
gniazdem MIDI [IN]. Aby partie aranzera nie
reagowaly réwniez na te komunikaty, nalezy
wylaczy¢ ich odbiér (= 14.3).

8.3. Efekty i  korektor  charakterystyki
czestotliwosciowej
Instrument zostal wyposazony w trzy

programowalne  efekty  przestrzenne  (bloki

REVERB, CHORUS i DELAY), w multiefektowy

blok M-FX oraz dwupunktowy, parametryczny

korektor charakterystyki czgstotliwosciowej.

UWAGI:

- jakiekolwiek zmiany w efektach stosowane sa
do wszystkich partii, poniewaz instrument
posiada tylko jeden blok REVERB, jeden blok
CHORUS, jeden blok DELAY i jeden blok
korektora EQ. Indywidualnie mozna dobiera¢
jedynie poziom sygnalu, kierowanego z
poszczegdlnych partii do tych blokéw;

- blok efektowy M-FX moze wspoélpracowaé
tylko z partiami klawiaturowymi, a bloku

DELAY nie mozna stosowaé¢ do partii

perkusyjnych ADR i MDR;

- [222= partie VARI PHRASE i AUDIO IN
wspélpracuja z  oddzielnymi  blokami
REVERB i CHORUS.

8.3.1. Wspolpraca blokow REVERB. CHORUS i

DELAY z partiami instrumentu

1. W ramach wywotanego eckranu roboczego
miksera wybierz grupe¢ partii, naciskajac pole
»Keybrd Mixer” lub ,,Style Mixer” oraz partig,
ktéra chcesz edytowac. Nie zapomnij nacisngé
pola ,Keybrd Mixer” lub ,,Style Mixer”, aby
uzyska¢ dostgp do zadanej partii. Ustawienia dla
efektéw, dokonywane w ramach poszczegélnych
partii, sprowadzaja si¢ do wyznaczania poziomu
sygnatu, kierowanego z danej partii do
okreslonego bloku efektowego. Im wyzsza
warto$¢, tym wiecej sygnatu trafia do bloku
efektowego, a wiec glebokos¢ efektu jest
wigksza. Zasada jest mniej wigcej taka sama, jak
ze $piewaniem w koS$ciele: im glosniej $piewasz,
tym wigkszy jest poglos. W przypadku Spiewu w
kosciele glosniejsze $piewanie odpowiada

zwigkszaniu poziomu sygnatu, kierowanego do
efektu czyli poziomu sygnatu (twoj glos),
przetwarzanego przez srodowisko akustyczne.

Jak wida¢, jeden z paletowych ekranow
roboczych opcji ,,Ketbrd Mixer wyglada troche
inaczej. Dzieje si¢ tak dlatego, ze ani partia
VARI PHRASE, ani partia MDR nie moze
wspotpracowac z blokiem efektowym DELAY.

2. Nacisnij pole ,,Delay” i dobierz poziom sygnatu,
kierowanego do bloku DELAY (linie
opo6zniajace) z poszczegolnych partii.

Naci$nij pole ,Chorus” i dobierz poziom
sygnatu, kierowanego do bloku CHORUS
(efekty modulowane) z poszczegolnych partii.
Naci$nij pole ,Reverb” i dobierz poziom
sygnatu, kierowanego do bloku REVERB
(pogtosy) z poszczegdlnych partii.

3.

4,
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UWAGA: Jezeli partia jest przypisana do
multiefektowego bloku M-FX (=
8.4.1), wyznaczenie poziomu glo$nosci
do blokéw REVERB, CHORUS i
DELAY nie jest mozliwe. Jednakze
blok M-FX jest wyposazony w takie
same parametry, przeznaczone do
okres$lania poziomu sygnalu,
kierowanego do blokéw REVERB,
CHORUS i DELAY, gdy blok M-FX
jest blokiem, wlgczanym szeregowo w
tor sygnalowy (= 8.4.2).

8.3.2. Parametry efektow

Trzy z dostgpnych efektéw mozna
modyfikowa¢ tak, aby byly jak najodpowiedniejsze
do naszych celéw. Ustawienia efektow, opisane w
tym akapicie, sa stosowane do wszystkich partii,
ktore wspotpracuja z danym efektem. Dotyczy to
szczegolnie efektow blokow REVERB i CHORUS,
ktore ~ powinny  pehnic¢ funkcje  efektow
uniwersalnych, wykorzystywanych przez partie o
rébznym przeznaczeniu. Natomiast efekt bloku
DELAY bedzie prawdopodobnie najbardziej
uzyteczny wtedy, gdy bedzie wspdtpracowac tylko z
jedng partig, gdyz zbyt wielka ilo$¢ powtarzanych
dzwigkow bedzie zasmiecac tlo dzwigkowe utworu.
1. Wywotaj efekt, ktory chcesz edytowac:
a) wywotlujac jeden z ekranéw roboczych miksera i

naciskajac pole ,,Effect”:

-LUB -

b) naciskajac przycisk [EFFECTS].

VOLUME
CONTROLLERS EFFECTS

LA -
EALcNﬂE

@ "\ = o

“rEvsaarD

Na ekranie pojawi si¢ obraz, jak na
ponizszym rysunku:

2. W lewej kolumnie naci$nij pole bloku
efektowego, ktorego efekt chcesz modyfikowac.

3. W centralnej cze$ci ekranu nacisnij pole efektu,
ktory chcesz modyfikowaé. Ilos¢ dostepnych
efektow zalezy od wybranego bloku.

4. Za pomoca potencjometru ekranowego ,,Level”
dobierz poziom sygnatu wyjsciowego z bloku
efektowego. Ponizszy rysunek podaje schemat
potaczen blokow efektowych oraz przebieg
sygnatu z danej partii (np. UPPER 1):




Potencjometry  ,Level”  umozliwiajg Reverb Parameters
wyznaczanie ilosci sygnalu po efekcie w

zmiksowanym sygnale wyjsciowym,
doprowadzanym do  wyjscia  liniowego
instrumentu.

UWAGA: Potencjometr ekranowy jest
odpowiednikiem parametru ,Level”,
znajdujacego si¢ na  ekranie
roboczym, zawierajacym parametry
efektu  (np. ekranie  roboczym
»Reverb Parameters” - patrz akapit
nastepny).

5. Nacis$nij pole ,,Macro”, aby wywotaé fabrycznie
dobrane wartosci dla wszystkich parametréw
efektow danego bloku (,,Room 17, ,Room 27,
»~Room 37, itd.). Roéznica pomiedzy polem
,Macro”, a parametrem ,,Character” (patrz nizej)

polega na tym, ze pole ,Macro” wywotuje Nazwa Opis
zestaw danych, zawierajacych rowniez wybér, efektu
dokonany za pomoca parametru ,,Character”. »0 efekty poglosowe, symulujace pogtos
UWAGI: Room |pokoju i charakteryzujace si¢ wyraznym
- parametr ,,Character” jest dostepny tylko dla 17 | pogtosem
efektéw poglosowych; »l
- po zmodyfikowaniu wartosci parametréw Room
efektu nie naciskaj pola ,Macro”, bo cala 2”
praca péjdzie na marne. 2
6. Nacis$nij pole ,Param”, aby wywota¢ ekran Room
roboczy, zawierajagcy wszystkie parametry 3”
efektu, wybranego w punkcie 3. »3 Hall |[efekty poglosowe, symulujace pogtos sali
7. Nacisnij pole parametru, ktorego warto$¢ chcesz 1” koncertowe;j, charakteryzujace si¢
zmieni¢ 1 za pomocg potencjometru ekranowego, »4 Hall | glebszym poglosem niz efekty ,,Room 17,
kota [TEMPO/DATA] lub przycisku [DATA] i 2 ,,Room 2” , Room 3”
ekranu roboczego ,,Numeric Pad” wyznacz nowa ) symulacja efektu pogtosowego,
wartosc. Plate” |uzyskiwanego za pomoca poglosowego
urzadzenia studyjnego, w ktorym pogtos
8.3.2.1. Rodzaje efektow bloku REVERB i ich uzyskuje si¢ za pomoca stalowej ptyty
parametry 5,0 Konwencjonalna linia opdzniajaca,
Delay” | umozliwiajaca kreowanie efektu echa
»7 Pan |linia opdzniajagca, w ktorej sygnat
Delay” |op6zniony przesuwa si¢ pomiedzy
kanatami stereofonicznymi

Pamigtajac o tym, ze efekty opdzniajgce
najlepiej wspoltpracuja tylko z jedna partia, nalezy
stosowa¢ linie opo6zniajace, dostepne w bloku
DELAY.

,Character” (,,0” - ,,7”) - parametr umozliwia
wybor typu efektu bloku REVERB i nie taduje
wartosci dla parametréow od ,,Pre-LPF” - | Pre-
DlyT”. Wybranie innej wartosci tego parametru
nie resetuje wartosci pozostaltych parametréw do
ustawien fabrycznych, tak jak to czyni pole
,Macro”;

- ,Pre-LPF” (,,0” - ,,7”) - sygnal wejsciowy do
bloku REVERB moze by¢ przetwarzany przez
filtr  dolnoprzepustowy w celu wyciecia
wysokich czestotliwosci przed przetworzeniem
sygnalu przez efekt poglosowy. Im wyzsza
warto$¢, tym silniejsze tlumienie wysokich




czestotliwo$ei, a poglos jest cichszy i bardziej
sttumiony. = Pamigtaj, ze  parametr ten
oddzialywuje tylko na sygnal wejSciowy bloku
REVERB. Jesli chcialby§ w podobny sposob
przetwarza¢ bezposredni sygnatl wyjsciowy z
partii, nalezy postuzy¢ si¢  korektorem
charakterystyki czgstotliwosciowej (= 8.3.4);
,HLevel” (,0” - ,127”) - parametr stuzy do
okreslania poziomu sygnatu po efekcie
(wyznaczania poziomu wyjsciowego z bloku
REVERB czyli do wyznaczania glebokosci
efektu);

»lime” (,,0” - ,127”) - parametr stuzy do
wyznaczania czasu trwania poglosu czyli do
wyznaczania dlugosci efektu (czasu zanikania
pogtosu). Im wyzsza warto$¢, tym poglos bedzie
wybrzmiewaé dhuzej;

,Delay FB” (,,0” - ,,127”) - parametr ten pojawia
si¢ tylko wtedy, gdy parametr ,,Character” ma
warto$¢ ,,6” lub ,,7” i stuzy do wyznaczania
glebokosci  sprzgzenia zwrotnego czyli do
wyznaczania ilosci powtorzen linii opdzniajacej;
,,PreDIyT” (,,0ms” - ,,127ms”) - parametr shuzy
do wyznaczania czasu opodznienia sygnatu po
efekcie. Im wyzsza warto$¢, tym poglos pojawia
si¢ poézniej, symulujac w ten sposob wicksza
przestrzen, w ktorej poglos jest generowany.

UWAGI:

nalezy pamietaé, ze zmodyfikowany efekt
bedzie stosowany do wszystkich partii.
Dlatego zawsze nalezy sprawdzaé, jak
zmieniony efekt oddzialywuje na brzmienia
poszczegélnych partii;

nacisniecie pola ,,Default Value” wywoluje z
pamiegci instrumentu fabrycznie dobrana
wartos¢ aktywnego (czyli wySwietlanego w
kolorze bialym) parametru.

8.3.2.2. Rodzaje efektéw bloku CHORUS i ich
parametry

Chorua Parameters

Nazwa Opis
efektu
,0 Chorus | Konwencjonalne efekty modulowane
17,1 typu CHORUS, poglgbiajace i
Chorus 2” | uprzestrzenniajace brzmienie
,,2 Chorus
37,3
Chorus 4”
, 4 FB efekt modulowany CHORUS ze
Chorus” | sprzgzeniem zwrotnym, generujacym
dodatkowo efekt typu FLANGER
.5 Flanger” |efekt modulowany typu FLANGER,
ktory brzmi jak odglos startujacego
lub ladujacego odrzutowca
,0 S Delay” | Konwencjonalna stereofoniczna linia
op6zniajaca o  krotkim  czasie
op6znienia
»7 S Delay | Wielopowtdérzeniowa stereofoniczna
FB” linia opdzniajaca o krotkim czasie
op6znienia

Pamigtajac o tym, ze efekty opdzniajace

najlepiej wspotpracuja tylko z jedna partia, nalezy

stosowac¢ linie opdzniajace,

dostepne w bloku

DELAY. Dzigki temu efekty modulowane tego

bloku

mozna  bedzie  wykorzystywa¢  do

intensyfikowania efektu stereofonicznego.

,»Pre-LPF” (,,0” - [7”) - sygnal wejsciowy do
bloku CHORUS moze by¢ przetwarzany przez
filtr  dolnoprzepustowy w celu wyciecia
wysokich czestotliwosci przed przetworzeniem
sygnatu przez efekt. Im wyzsza wartos¢, tym
silniejsze thumienie wysokich czgstotliwosci, a
efekt jest cichszy i bardziej sttumiony. Pamigtaj,
ze parametr ten oddzialywuje tylko na sygnat
wejsciowy bloku CHORUS. Jesli chciatbys w
podobny sposdb przetwarza¢ bezposredni sygnat

wyjsciowy z partii, nalezy postuzy¢ sie
korektorem charakterystyki czgstotliwo$ciowej
(= 8.3.4);

,sLevel” (,0” - ,127”) - parametr shuzy do
okre§lania poziomu sygnalu po efekcie

(wyznaczania poziomu wyjsciowego z bloku
CHORUS czyli do wyznaczania glgbokosci
efektu);




- Feedback” (,,0” - ,,127”) - parametr stuzy do Delay Parameters
wyznaczania glgbokosci sprzezenia zwrotnego,
potegujacego efekt CHORUS. Im wyzsza
warto$¢, tym silniejsze sprzezenie zwrotne;

- ,Delay” (,,0” - ,127”) - parametr stuzy do
wyznaczania czasu opoznienia efektu CHORUS.
Wyzsze wartosci powoduja wicksze dewiacje
wysokosci dzwigku w sygnale po efekcie;

- L,Rate” (,0” - ,127”) - parametr shizy do
wyznaczania szybkosci (czgstotliwosci)
modulacji. Im wyzsza warto$¢, tym szybsza
modulacja;

- ,Depth” (,,0” - ,,127”) - parametr shizy do
wyznaczania glgbokosci (amplitudy) modulacji.
Im wyzsza warto$¢, tym glebsza modulacja;

- ,,ChoaRev” (,,0” - ,,127”) - parametr stuzy do
Wyznaczania ilosci sygnalu wyj$ciowego z bloku . . .
CHORUS, doprowadzanego na wejscie bloku Linia opozniajgca kr'e’uje efekt echa, a
REVERB. Po dobraniu wartosci ,,127” uzyskuje ponadto istnieje  mozliwos¢ pogl‘qblar)la. |
sie szeregowe potaczenie blokéw CHORUS i poszerzania pr;m}enla poprzez stosowan}e krotkiego
REVERB. Jeili nie chcesz, aby sygnal czasu opoéznienia (technika taka jest czgsto
wyjéciowy z bloku CHORUS byt przetwarzany stosowane w utworach rock and rollowych oraz w

przez efekt bloku REVERB, parametr ten ramach funkcji KARAOKE).
powinien mie¢ warto$¢ ,,0”; i

- ,,ChoaDly” (,,0” - ,,127”) - parametr stuzy do Nazwa Opis
wyznaczania ilo$ci sygnalu wyjsciowego z bloku efektu
CHORUS, doprowadzanego na wejécie bloku ,0 Delay 17, | Konwencjonalne linie opdzniajace o
DELAY. Po dobraniu wartosci ,,127” uzyskuje »1 Delay 2” | stosunkowo dlugim czasie
sie szeregowe polgczenie blokoéw CHORUS i ,,2 Delay 3” | opoznienia
DELAY. Jesli nie chcesz, aby sygnat wyjsciowy »3 Delay 4” | Konwencjonalna linia opdzniajaca o
z bloku CHORUS byt przetwarzany przez efekt stosunkowo krotkim czasie
bloku DELAY, parametr ten powinien mieé¢ opdznienia (rodzaj efektu typu SLAP
warto$¢ ,,0”. BACK)

UWAGA: Naci$niecie pola ,Default Value” 4 linie opdzniajace o stosunkowo
wywoluje z pamieci instrumentu PanDlayl”, |dlugim czasie opdznienia, w ktorych
fabrycznie dobrana warto$¢ D sygnat opdzniony przemieszcza si¢
aktywnego (czyli wySwietlanego w PanDlay2” | w panoramie stereofonicznej
kolorze bialym) parametru. » 0

PanDlay3”

8.3.3. Rodzaje efektow bloku DELAY i ich 7 Konwencjonalna linia op6zniajgca o

parametry PanDlay4” | stosunkowo krotkim czasie

op6znienia (rodzaj efektu typu SLAP
BACK), w ktérej sygnat opdzniony
przemieszcza si¢ W  panoramie
stereofonicznej

»8 Dly sygnat opozniony, przemieszczajacy

toRev” si¢ w panoramie stereofonicznej, jest
dodatkowo przetwarzany przez efekt
poglosowy

,»9 PanRpeat” | sygnal opdzniony przemieszcza si¢
w panoramie stereofonicznej, ale
inaczej, niz w innych efektach tego
bloku

- ,Pre-LPF” (,,0” - ,,7”) - sygnal wejsciowy do
bloku DELAY moze by¢ przetwarzany przez filtr
dolnoprzepustowy w celu wyciecia wysokich
czgstotliwosci przed przetworzeniem sygnatu
przez efekt. Im wyzsza warto$¢, tym silniejsze
thumienie wysokich czgstotliwosci, a efekt jest



cichszy 1 bardziej stlumiony. Pamigtaj, ze
parametr ten oddziatywuje tylko na sygnat
wejsciowy bloku DELAY. Jesli chcialby§ w
podobny sposob przetwarzaé bezposredni sygnat
wyjsciowy z partii, nalezy postuzy¢ sie
korektorem charakterystyki czestotliwo$ciowej
(= 8.3.4);

»Time C” (,0.1ms” - ,,1.0ms”) - parametr stuzy
do wyznaczania czasu opodznienia dla sygnatu
opdznionego, pojawiajacego si¢ w Srodku
panoramy stereofonicznej;

»IRatioL”, ,TRatioR” (,4%” - ,500%”) -
parametry shluza do wyznaczania czasu
opoOznienia dla sygnalu opo6znionego,
pojawiajacego sic¢ w lewym (parametr
»IRatioL”) i w prawym kanale (parametr
»IRatioR”), jako procentu warto$ci parametru
»,Time C”. Wartos¢ ,,100%” oznacza, ze czas
opdznienia w lewym i w prawym kanale bedzie
taki sam, jak dla sygnatu, pojawiajacego si¢ w
srodku panoramy stereofonicznej;

,Level L”, Level C”, ,Level R” (,,0” - ,,127”) -
parametr stuza do okreslania poziomu sygnatu po
efekcie, pojawiajacego si¢, odpowiednio, w
lewym Kkanale stereofonicznym, w $rodku
panoramy stereo i w kanale prawym. Im wyzsza
warto$¢, tym poziom glo§nosci danego sygnatu
jest wigkszy;

LLevel” (,0” - ,127”) - parametr stuzy do
okreSlania  poziomu glosnoéci  globalnego
sygnatu po efekcie (wyznaczania poziomu
wyjsciowego z bloku CHORUS czyli do
wyznaczania glgbokosci efektu);

,Feedback” (,,-64” - ,0” - ,+63”) - parametr
sluzy do wyznaczania iloSci powtérzen. Gdy
parametr ma warto$¢ ,,0”, powtorzenia w ogole
nie wystgpuja. Im wyzsza wartos$¢, tym wiecej
powtorzen. Dla wartosci ujemnych sygnat
opozniony ze $rodka panoramy stereofonicznej
jest doprowadzany do wejécia bloku DELAY
(sprz¢zenie zwrotne) jako odwrocony w fazie;
,DlyaRev” (,,0” - ,,127”) - parametr stuzy do
wyznaczania ilosci sygnatu wyjsciowego z bloku
DELAY, doprowadzanego na wejscie bloku
REVERB. Po dobraniu wartosci ,,127” uzyskuje
si¢ szeregowe polaczenie blokow DELAY i
REVERB. Je$li nie chcesz, aby sygnat
wyjsciowy z bloku DELAY byl przetwarzany
przez efekt bloku REVERB, parametr ten
powinien mie¢ warto$¢ ,,0”.

UWAGA: Nacis$niecie pola ,Default Value”

wywoluje z pamieci instrumentu
fabrycznie dobrana wartos¢
aktywnego (czyli wySwietlanego w
kolorze bialym) parametru.

(blok EQ)

Dziatanie korektora jest analogiczne do
pracy potencjometrow regulacji niskich i wysokich
tonow, jakie mozna znalez¢é w prawie kazdym
wzmacniaczu, przeznaczonych do podbijania lub
thumienia niskich i wysokich czgstotliwosci. W tym
przypadku jednak istnieje mozliwo§¢ dobierania
czgstotliwosci granicznej przedzialu, poddawanego
korekcji.

1. W ramach podstawowego ekranu roboczego
MASTER naci$nij pole ,Mixer”, a nast¢pnie
pole ,,Equalizer”.

2. W grupie ,,Low Gain” naci$nij pole ,,200Hz” lub
,400Hz”, aby wybra¢ czgstotliwos¢ graniczng
(najwyzsza) przedziatu niskich czgstotliwosci,
poddawanego korekcji.

3. W grupie ,,Low Gain” nacis$nij pole z warto$cia
w decybelach (na powyzszym rysunku jest to
pole ,+12dB”) tak, aby bylo wysSwietlane w
kolorze biatym i za pomoca potencjometru
ekranowego, kota [TEMPO/DATA] lub
przycisku [DATA] i ekranu roboczego ,,Numeric
Pad” okresl stopien ttumienia (wartoSci ujemne)
lub podbicia (wartosci dodatnie) w zakresie £12
decybeli.

4. W grupie ,,High Gain” naciénij pole ,,3kHz” lub
,0kHz”, aby wybra¢ czestotliwo$¢ graniczng
(najnizsza) przedzialu wysokich czgstotliwosci,
poddawanego korekcji.

5. W grupie ,,High Gain” naci$nij pole z warto$cia
w decybelach (na powyzszym rysunku jest to
pole ,-12dB”) tak, aby bylo wyswietlane w
kolorze biatym 1 za pomoca potencjometru
ekranowego, kola [TEMPO/DATA] lub
przycisku [DATA] i ekranu roboczego ,,Numeric
Pad” okresl stopien ttumienia (warto$ci ujemne)
lub podbicia (wartosci dodatnie) w zakresie +12
decybeli.



8.3.4.1. Wybieranie partii, wspoélpracujacych z
korektorem
Po wlaczeniu zasilania wszystkie partie sa
przygotowane do wspdlpracy z blokiem EQ, a wiec
mozna go uzywaé jako globalnego korektora

charakterystyki czgstotliwosciowe;,
przetwarzajacego koncowy sygnal wyjsciowy z
instrumentu. Korektor charakterystyki

czestotliwos$ciowej jest zazwyczaj efektywny wtedy,

gdy wykorzystuje si¢ go do korygowania barwy

tonéw tego brzmienia, ktore przeszkadza innym.

Dlatego tez zachodzi teraz potrzeba wylaczenia

wspolpracy z korektorem wszystkich tych partii,

ktdére nie wymagaja korekcji barwy tonow.

1. Wywotlaj jeden z ekrandw roboczych miksera.

2. Nacisnij pole ,,Kyebrd Mixer” lub ,,style Mixer”,

aby wywota¢ grupe partii, w ktdrej znajduje si¢

zadana partia.

Nacisnij pole ,,Single Part”.

4. Za pomoca pol W’ i AN odszukaj zadang
partig.

5. Nacisnij pole ,,ON/OFF” parametru ,,Equalizer”
tak, aby bylo opisane jako ,,OFF” (w kolorze
niebieskim).

w

8.4. Wieloefektowy blok szeregowy M-FX
Instrument posiada réwniez Wieloefektowy

blok M-FX, ktéry moze wspolpracowaé z partiami

klawiaturowymi. W ramach tego bloku mozna

wybraé¢ jeden z dostgpnych efektow i okreslic, z

jakimi partiami klawiaturowymi ma wspotpracowac.

Blok M-FX jest blokiem szeregowym, poniewaz w

przypadku wspolpracy z partia jest wlaczany

Szeregowo Ww jej tor sygnatowy (= 8.4.2).

Potencjometr, znajdujacy si¢ na ptycie czotowej w

grupie M-FX, umozliwia sterowanie w czasie

rzeczywistym  warto§cig  jednego  parametru
aktualnie stosowanego efektu bloku M-FX.

1. W grupie M-FX naci$nij przycisk [ON/OFF]
(przycisk $wieci si¢), aby wlaczy¢ blok M-FX.
Wilaczenie bloku M-FX powoduje zmiang
sposobu przetwarzania sygnatu partii
klawiaturowych przez pozostale bloki efektowe.

2. Modyfikuj efekt bloku M-FX za pomoca
potencjometru grupy M-FX.

VOLUME

0 CONTROLLERS EFFECTS
a G G

KEYBOARD MODE
@ [y

Dobor parametru dla potencjometru grupy
M-FX jest staly i nie mozna tego zmieni¢. Nalezy
tylko pamigtac, ze parametr zmienia si¢, zaleznie od
tego, jaki efekt jest stosowany w ramach bloku M-
FX.

8.4.1. Sterowanie w czasie rzeczywistym za pomoca
ekranu

Jezeli jeden parametr efektu to zbyt mato,
aby uzyska¢ oczekiwany rezultat, istnieje mozliwosé
wywotania ekranu roboczego, w ramach ktérego
istnieje  mozliwo§¢  sterowania w  czasie
rzeczywistym warto§ciami dwoch parametrow (=
punkt 4). Nazwy tych parametrow sa wyswietlane na
ekranie, aby$ doktadnie wiedzial, co robisz.

UWAGA: Parametry efektow bloku M-FX,

przypisane do potencjometru grupy
M-FX, sa oznaczone symbolem ,,°”.
Wykaz efektéw bloku M-FX znajduje
si¢ w rozdziale 17.

1. Jesli partia UPPER 1 jest aktualnie wylaczona, w
grupie KEYBOARD MODE naci$nij przycisk
[OTHER], a nastepnie pole ,KEYBOARD
MODE” tak, aby bylo wyswietlane w kolorze
biatym.

2. W grupie M-FX wcisnij przycisk [ON/OFF], aby
na ekranie pojawit si¢ ekran roboczy, jak na
ponizszym rysunku:

11Phaser

Wyglad ekranu moze wydawaé sig
znajomy, szczegolnie jego lewa czgsc. W
rzeczywistosci ten ekran roboczy mozna
wywola¢ rowniez innymi sposobami: za pomoca
pola ,,Mixer”, znajdujacego si¢ na podstawowym
ekranie roboczym MASTER lub za pomoca
przycisku [EFFECTS]. Ale w tym przypadku
trzeba nacisna¢ kilka pol wiecej, aby pojawit si¢




ten ekran roboczy, wigc wcisnigcie przycisku
[ON/OFF] jest metoda zdecydowanie szybsza.
3. Upewnij si¢, ze w grupie M-FX $wieci si¢
przycisk [ON/OFF].
Nacisnij pole ,,Param”, aby wywotaé taki ekran
roboczy:

4.

M-FX Parameters

5. W zaleznosci od typu parametréow, do sterowania
stuza dwa pola po lewej stronie ekranu (w
przypadku efektu ,,13 Rotary” pola te nosza
nazwy ,,Slow” i ,,Fast”) lub dwa potencjometry
ekranowe ,M-Valuel” i ,M-Value2”. Typ
sterowanego parametru zalezy oczywiscie od
wybranego efektu bloku M-FX. A oto przyktad:

jesli  wybierzesz  efekt ,,15  SpFlangr”,
parametrami  sterowanymi  bedg  parametr
.Feedback”  (potencjometr ekranowy M-
Valuel”) oraz  parametr ,Step Rate”

(potencjometr ekranowy ,,M-Value2”). Nacisnij
pole ,M-Valuel” lub ,,M-Value2” i za pomoca
kota [TEMPO/DATA] Iub przycisku [DATA] i
ekranu roboczego ,Numeric Pad” wyznacz
warto$¢. Nacisnij pole ,,Default Value”, aby

wywota¢ fabrycznie dobrang warto$¢ dla
aktywnego parametru (parametru wy$wietlanego
w kolorze biatym).

UWAGI:

- aktualne ustawienia mozna zapisywa¢ wsrod
danych funkcji USER PROGRAM (razem z
ustawieniami plyty czolowej);

- parametr ,M-Valuel” lub ,,M-Value2” mozna
przypisaé do pedalu sterujacego (= 13.1.8).

8.4.1.1. Opcja ,,M-FX Sel Mode”

Partiec UPPER 1 jest traktowana jako
najwazniejsza partia instrumentu i dlatego system
operacyjny instrumentu wywotuje taki efekt bloku
M-FX, ktory jest najodpowiedniejszy dla brzmienia,
przypisanego do tej partii.. Dobrym przyktadem jest
wywotywanie efektu ,,13 Rotary” dla brzmien
organowych. Chociaz takie rozwigzanie jest bardzo
wygodne, czasem zachodzi potrzeba sterowania
»recznego”. W takim przypadku nalezy zastosowac
ponizsza procedure:

1. W grupie M-FX wecisnij przycisk [ON/OFF].

2. Na ekranie roboczym, ktory si¢ pojawi, nacis$nij
pole ,M-FX Sel Mode”. Na ekranie pojawi si¢
obraz, jak na ponizszym rysunku:

M-FX 3election Mode

431 <11 Hybrid Organ

3. Teraz mozesz zrobi¢ dwie rzeczy:

a) nacisna¢ pole ,,Auto” (musi by¢ wyswietlane w
kolorze bialym), jesli chcesz, aby system
operacyjny instrumentu sam dobierat
najodpowiedniejsze efekty;

b) nacisna¢ pole ,,Manual” (musi by¢ wyswietlane
w kolorze biatym), jesli efekty bloku M-FX
chcesz wybiera¢ samodzielnie. Dokonany wybor
jest przechowywany wsrod danych funkcji
USER PROGRAM.

Ponizsza tabela zawiera wykaz ustawien
fabrycznych (kolumna ,PC” podaje warto$é
komunikatu PROGRAM CHANGE, za pomoca
ktérego mozna wywolywaé dany efekt);

PC Effect [
44 GieRevNr39 (On)

[}

5
88 StDelay 33

(Offy 10060 45 Rewerb3s  (On) 88 StDelay
30 (Of) 33 120 46 GleRevNr39 (On) 33 120 89 StDeky3s
0 (Off) 33 1200 47 Rewerb38  (On| 10050 90 ModDiy3
T (On) 50 64 4B Reverbd® (O] 100500 81 SpaceD 31
B0 55 40 Reverb3s (On)  100/50° & ModDly3
35 120 50 Reverb3s  (On 10050 98 ModDiy3
% 16 51 Reverbds  (On) 100180 84 TmCuDly
(OF) (B0 8 52 Rewerb3s (On) 100500 95 TmCuDly
5242 (Offy 42 912 53 Reverb 3B  (On| 10050 % ModDiy3
21 (On) B0 06 54 GteRevhr3d (On) 33 120 OF GteRess?
(On) (B0 85 55 TmCuDy37 (On) B0 41 88 HexaCho2s
9 fOn) 33 120 56 Reverb38  (On 100750 99 Reverb3d
[On) 42 112 5] Reverbde  (On) 100 50 100Reverd
38 (On) 10050 58 GleRevNr39 (On) 33 120 101 GleRevs2 &2
16 Reverb38  (Om) 100 50 58 GieRevhr3d (On) 33 120 102 30celay 4
17 Rotary13_ (On) 0 121 B0 GleRevhr39 (On) 33 120 103Reverbs
18 Rotary13  (On) | 0 121 B Rewerb3s (On) 10050 104 ImCuDly
19 Rotery13  (On) D 121 B2 GleRevhr39 (On) 33 120 05 ReverD
20 Reverb3®  (On) 100 50 B3 Enhancer 01 (On) B0 110 106 GteRe
21 Rewerb 38 (On) 100 50 B4 Enhancer 01 (On) 60 110 107Rewerh
GleReuNr 35 (OFf) 33 120 B8 Reverb 38 (0] 100800 108Rev
N30 (On) 33 1200 BB GleRevi2 42 (On) 42 112 109GteRenS 4
Wr3g [Of) 33 1200 81 GteRevi2 42 (On) 42 112 110Reverb 38
B 1 (On) 35 120 B8 GteRevNr39 (On) 33 120 111 Reverb 38
26 Erhancer01 (On) |60 110 B9 Rewerb32  (On) 100 50 3
27 GieRewhr39 (On) 33 1200 70 Reverb 38 (On 100 50
28 EH>Delay%e (On) B4 48 71 GeRevhr2d (On) 33 120
29 GleReNr39 (On) 33 120 72 GleRevNr39 (On) 33 120
30 GTRMIZDT0 (On) 180 25 73 Giekevhr39 (0 33 120
31 OD-Defay52 (On) B4 48 74 GieRevhr2d (Off) 33 120 117 GteRevs! 41
10 (On) 76 B4 75 GleRevNr33 (Of) 33 120 118GteResST 41
B Nr39 (On) (33 980 7B Reverb3d  (On 100 50 [
EENE 0 (O] 42 112 71 Rewerbd® (O] 100 50
e 0 (0n) 42 112 78 Rewerb32 (0n) 10050 v
36 G Nr39 (On) (33 920 79 GieRevhr39 (OF) 33 120 122 GieRewRy
37 GleRalNr30 (Om) |33 120 B0 GleReviZdZ (O] 42 112 123Reverd
kil T (On) 3 16 81 StDelay33  (On) 80 40 (24Reverbis
39 SpaceD 3 (Om) | B B4 B2 GleRevid 42 (on) 42 192 125 ImCuDly
40 SpaceD3T_ [Om) | B B4 B3 GleRevS 41 (On) 35 120 1265tDelay 9
GleRedNr 39 (On) 33 1200 84 SiDelay3s (on) B0 4D 127 Reverd 36 )
Nr30 (On) 33 120 85 GleRevs242 (On) 42 112 128Reverb3s  (On) 100 60
Nr39 (On) 33 1200 86 StDelay33  (On) 80 40




8.4.1.2. Przypisywanie efektu bloku M-FX do
partii klawiaturowej

By¢ moze zauwazyle§ na ekranach
roboczych ,,Single Part” parametr ,,Insertion M-FX”
oraz umieszczone pod nim pole ,,ON/OFF”. A oto
przyktad:

k=aErd
[Tuar

Nacisnij to pole tak, aby byto opisane jako
,»ON”, aby przypisa¢ efekt bloku M-FX do aktualnie
wywotanej partii klawiaturowe;j.
UWAGA: Efekty tego bloku sa niedostepne ani
dla partii aranzera, ani dla partii
VARI PHRASE i AUDIO IN.
Partia klawiaturowa, ktora nie wspolpracuje
w blokiem M-FX jest potaczona z blokami
REVERB, CHORUS i DELAY w nastgpujacy
sposob:

=5

Po szeregowym wiaczeniu bloku M-FX do
toru sygnatowego partii powyzszy diagram zmienia
si¢ W nastgpujacy sposob:

Insertion M-FX

PanPot

Partia klawiaturowa
(n.p. Upper 1)

g

Insertion M-FX

PanPot .

Partia klawiaturowa
(n.p. Upper 1)

Co znajduje swoje odzwierciedlenie na ekranie:

Zwro¢ uwagg, ze pola ,,Reverb”, ,,Chorus” i
,Delay” staja si¢ niedostgpne i sg wySwietlane w
kolorze szarym, poniewaz efekty tych blokéw nie
przetwarzaja juz sygnatu danej partii. Ale uwaga:
jesli w grupie M-FX nie $wieci si¢ przycisk
[ON/OFF], nie bedzie styszalne brzmienie zadnej
partii klawiaturowej, wspolpracujacej z blokiem
M-FX. Poniewaz blok M-FX jest tylko jeden, do
wszystkich partii klawiaturowych stosowany jest ten
sam efekt. Jezeli sygnal wyjéciowy z bloku M-FX
jest przetwarzany przez bloki REVERB, CHORUS i
DELAY (= 8.4.2), partie klawiaturowe,
wspolpracujace z blokiem M-FX, bedg korzystaé z
tych samych ustawien blokéw REVERB, CHORUS,
DELAY i EQ.

8.4.2. Dobieranie efektu bloku M-FX

Kazdy efekt bloku M-FX jest wywolywane z
kompletem najodpowiedniejszych ustawien dla jego
parametréw i tego nie mozna zmieni¢. Jednakze za
pomoca potencjometru grupy M-FX i
potencjometrow ekranowych istnieje mozliwos¢
modyfikowania w czasie rzeczywistym dwoch
parametrow takiego efektu. Wykaz efektow bloku
M-FX oraz parametrow, ktérymi mozna sterowac,
znajdziesz w rozdziale 17.
1. W grupie M-FX weciénij przycisk [ON/OFF]. Na
ekranie pojawi si¢ obraz, jak na ponizszym
rysunku:

Fowarh




1Dizlart2

Nacis$nij pole ,M-FX”,
wyswietlane w kolorze biatym.
2. Je$li zachodzi potrzeba, za pomoca pol ,,€” i
> wywolaj 15 nastepnych efektow.
3. Nacisnij pola z nazwa efektu, ktory chcesz
wybrac.

jesli nie jest

8.4.2.1. Rozklad sygnalu wyjsciowego

Jak wiesz, sygnaty z partii klawiaturowych,
wspolpracujacych z blokiem M-FX, nie docieraja do
blokéw REVERB, CHORUS i DELAY, ale jedynie
do bloku EQ. Jedyna mozliwos¢ przetwarzania
takich sygnatéw w tych blokach, to skierowanie do
nich sygnatu wyjsciowego z bloku M-FX. W takim
przypadku przebieg sygnatu jest nastepujacy:
a) sygnaly ze wszystkich partii klawiaturowych sa

miksowane i trafiajg na wejscie bloku M-FX;

b) nastepnie sg przetwarzane przez aktualnie
wybrany efekt bloku M-FX;
c) trafiaja do blokow REVERB, CHORUS i

DELAY zgodnie z ustawienia, dokonywanymi
za pomoca ponizsze prOocedury, a nastgpnie sa
kierowane do bloku EQ.

1. W ramach ekranu roboczego, pokazane na

rysunku w punkcie 1, naci$nij pole ,,Param”.

2. Na ekranie roboczym, ktory si¢ pojawi, nacisnij
pole ,,=”. Na ekranie pojawi si¢ obraz, jak na
ponizszym rysunku:

3. Za pomocag potencjometréw ekranowych, kota
[TEMPO/DATA] Ilub przycisku [DATA] i
ekranu roboczego ,Numeric Pad” wyznacz

poziom sygnatu, kierowanego do
poszczegodlnych blokéw efektowych.

Nacis$nigcie pola ,Default Value” wywotuje
ustawienia fabryczne: ,Reverb” ,,407,
,»Chorus” =07, , Delay” = ,,0”.

Naci$nij pole ,,Equalizer”, aby sygnal wyj$ciowy
z bloku M-FX skierowa¢ do bloku EQ (pole
»~Equalizer” musi by¢ wyswietlane w kolorze
bialym) lub bezposrednio do glosnikow lub
wyjscia liniowego (pole ,,Equalizer” musi by¢
wyswietlane w kolorze niebieskim).

8.5. Efekty partii VARI PHRASE i AUDIO IN
(dotyczy modelu VA-7)

Partie VARI PHRASE i AUDIO IN to dwie
catkowicie oddzielne rzeczy i dlatego nie moga
postugiwaé si¢ tymi samymi efektami, co partie
klawiaturowe i partic aranzera. Zaleta jest to, ze
,wirtualna” (partia VARI PHRASE) i ,aktualna”
(partia  AUDIO IN) partia wokalna moze by¢
przetwarzana przez odpowiednie efekty, bez
wzgledu na to, jakie efekty sa wykorzystywane do
brzmien, generowanych przez instrument.

Chociaz potencjometr ,,VARI PHRASE”
pojawia  si¢  wsérdd  potencjometréw  partii
klawiaturowych (patrz ponizszy rysunek) i chociaz
nawet istnieje mozliwo$¢ dobierania poziomu
sygnatu, kierowanego do blokow REVERB i
CHORUS, sygnaly tej partii sa przetwarzane przez
inny procesor efektow.

Yolume

W podrozdziale 4.5 opisano sposob
dobierania poziomu sygnatu, kierowanego do efektu
z partii AUDIO IN.

Ponizsza procedura umozliwia dobieranie
efektu poglosowego i efektu typu CHORUS dla
partii VARI PHRASE i AUDIO IN. Na ekranie
roboczym partii AUDIO IN znajduje si¢ pole
»ON/OFF”, umozliwiajace szybkie wiaczanie i
wylaczanie tych efektow (mozna to robi¢ rowniez za
pomoca pedatu przetaczajacego). W przypadku
partii - VARI PHRASE jedynym  sposobem
wylaczenia efektu pogltosowego 1 efektu typu
CHORUS to  wyznaczenie  odpowiedniemu




parametrowi ekranowemu

wartosci ,,0”.

1. Wywolaj ekran roboczy miksera.

2. Nacisnij pole ,,VARI PHRASE EFFECT”.

3. Nacisnij pole ,,Reverb” lub ,,Chorus”, zaleznie
od tego, ktory efekt chcesz dobierac.

Wybierz efekt, naciskajac odpowiednie pole.

lub potencjometrowi

4.

8.5.1. Rodzaje efektow poglosowych dla partii

VARI PHRASE i AUDIO IN

- ,Room 1” - [Room 37, ,Hall 1” - [ Hall 3”,
,Plate” (= 8.3.2.1);

- ,Garage” - symulacja poglosu stosunkowo
malego pomieszczenia o twardym pokryciu §cian
(duzo odbi¢);

- ,No Linear” - taki ,nienaturalny” pogtos, ktory
moze by¢ czasem potrzebny.

8.5.2. Rodzaje efektéw typu CHORUS dla partii
VARI PHRASE i AUDIO IN

- ,Chorus 17 - ,Chorus 47, ,Flanger”, ,Short
Delay” ,,Fb Delay” (= 8.3.2.2);

- ,,FB Chorus” - ten efekt to tylko wspomnienie
efektu typu FLANGER,;

- ,No Linear” - taki ,nienaturalny” pogtos, ktory
moze by¢ czasem potrzebny.

8.6. Edycja parametréw partii klawiaturowych
Instrument umozliwia  modyfikowanie

pewnych parametrow, oddzialtywujacych na sposob

odtwarzania brzmien, przypisanych do partii

klawiaturowych.  parametry te  umozliwiaja
sterowanie barwg tondw, szybkoscia efektu
VIBRATO, itp.

Nalezy pamictaé, ze omawiane tutaj

parametry dotycza tylko partii UPPER 1, UPPER 2,
LOWER 1 i MBS (przynajmniej jedna z nich musi
by¢ wlaczona, aby pole ,,Sound Palette” byto
wyswietlane na ekranie). Partia VARI PHRASE
posiada  wilasne  parametry, ktéore = mozna
modyfikowac. Przypisanie innego brzmienia do
danej partii klawiaturowej nie resetuje wartosci
omawianych parametrow, bo sg one przypisane do
partii, a nie do brzmienia. Inaczej mowigc, jesli
modyfikujesz obwiedni¢ brzmienia fortepianowego,
przypisanego do partii UPPER 1, moze ci si¢
wydawac, ze zmieniasz parametry tego brzmienia i
gdy wywolasz inne brzmienie, parametry obwiedni
tez si¢ zmienig. Niestety tak nie jest. Chociaz
czesSciowo to jest prawda, parametry partii sa tylko
dodatkiem do parametréw brzmienia, dajac wspdlnie
to, co styszysz. Partia instrumentu to taki pojemnik,
do ktérego mozesz wlozy¢ brzmienie i zmieni¢ go
za pomocg opisanych nizej parametrow.

UWAGA: Wszystkie omawiane nizej parametry
sq parametrami wzglednymi,
mogacymi  przyjmowaé  wartosci
dodatnie i ujemne, gdyz warto$¢ taka
jest dodawana (lub odejmowana, jesli

jest wartoscia ujemna) do wartosci
odpowiedniego parametru brzmienia.

1. W ramach ekranu roboczego MASTER nacisnij
pole , Tone” lub na plycie czolowej nacisnij
przycisk [TONE].

2. Na ekranie roboczym, ktory si¢ pojawi, nacisnij
pole ,Part”, znajdujace si¢ w lewym, dolnym
rogu ekranu.

UWAGA: Zamiast tego mozZesz nacisnaé
przycisk [PART], umieszczony na
plycie czolowej po lewej stronie grupy
NUMBER.

¥—-Pop15t

BGrd
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Br WarmSawd
Acoustic Bs.
3. Nacisnij pole ,,Sound Palette”.

Sound Palette

ibrato Rate

4. W
klawiaturowej, ktorg cheesz edytowac.

5. Aby szybko zresetowa¢ warto$ci parametrow,
nacisnij pole ,,Reset”.

6. Nacisnij pole parametru (musi by¢ wyswietlane
w kolorze biatym) i za pomoca potencjometru

lewej kolumnie naci$nij pole partii

ekranowego, kota [TEMPO/DATA] lub
przycisku [DATA] i ekranu roboczego ,,Numeric
Pad” wprowadz zadang wartosc.

7. Za pomocg pol ,.€” i ,=” wywolaj inne
parametry ekranu roboczego ,,Sound Palette”.




A oto parametry partii, ktorych warto$¢

mozna zmieniac.

8.6.1. Modulacja (efekt VIBRATO)

Sound Palette

Yibrato R ate

VYibrato Delay

Efekt VIBRATO powstaje w wyniku
modulowania  wysokosci  dzwickow, a jego
stosowanie powoduje, ze brzmienie staje si¢
wyrazistsze. Efekt wprowadza przyjemne drzenie
dzwigku.  Postuz  si¢  trzema  ponizszymi
parametrami, jesli uwazasz, ze brzmienie przypisane
do danej partii ma go za mato lub za duzo.
UWAGA: Niektére brzmienia rodziny ,V”

zostaly zsamplowane razem z efektem

VIBRATO, ktorego szybkosci ani

glebokoSci nie mozna w takim
przypadku zmienié.

- parametr ,Vibrato Rate” (,,-64” - ,63”)

oddzialywuje na szybkos$¢ (czestotliwosc)

modulacji. Wartosci dodatnie powoduja, ze

drzenie dzwigku jest szybsze, a warto$ci ujemne
powoduja, ze drzenie dzwigku jest wolniejsze;

- parametr ,Vibrato Depth” (,-64” - ,63”)
oddziatywuje na gleboko$¢ modulacji. Wartosci
dodatnie powoduja, ze drzenie dzwigku staje si¢
wyrazniejsze, a wartosci ujemne powoduja, ze
drzenie dzwigku jest slabsze;

- parametr ,Vibrato Delay” (,,-64” - ,63”)
oddzialywuje na czas pojawienia si¢ modulacji.
Wartosci dodatnie powoduja, ze modulacja
pojawia si¢ szybciej, a wartoSci ujemne
powoduja, ze modulacja pojawia si¢ poznie;j.

UWAGA: Model VA-7 posiada dodatkowe

parametry modulacji, ktérymi mozna
sterowa¢ za pomoca docisku (=
13.1.5) i mozna ich wuzywaé do
kreowania efektow WAH-WAH i
TREMOLO.

8.6.2. Barwa tonow (filtr cyfrowy)

Sound Palette

Modyfikacja wartosci parametrow filtra
cyfrowego umozliwia sterowanie barwa tonow.
Instrument postuguje si¢ filtrami
dolnoprzepustowymi, przepuszczajacymi
czgstotliwosci nizsze od czgstotliwosci granicznej,
nazywanej czestotliwoscig odciecia. Modyfikowanie
wartosci czestotliwosci odciecia powoduje, ze barwa
tondw brzmienia zmienia si¢. Czestotliwos$¢ odcigcia
mozna zmieniaC W czasie za pomocg generatora
obwiedni. Zmieniajagc odpowiednio parametry
obwiedni mozna tworzy¢ brzmienia,
charakteryzujace si¢ ruchem i ekspresja.

- parametr ,,TVF Cutoff” stuzy do modyfikowania
warto$ci czestotliwosci  odcigcia. Im  nizsza
bedzie czestotliwo$é odcigeia czyli im wicksza
ujemng warto§¢ dobierzesz, tym wiegcej
alikwotoéw bedzie thumionych i brzmienie bedzie
cichsze i bardziej matowe.

Low pass filter characteristics
Level

Frequency

A
Cutoff frequency

UWAGA: W przypadku niektorych brzmien
dodatnie warto$ci tego parametru nie

beda wprowadzaé¢ zauwazalnych

Zmian, poniewaz fabrycznie

Zaprogramowana wartos¢

czestotliwosci odcigecia ma juz warto$é
maksymalna.

- parametr ,,TVF Resonance” modyfikuje dobro¢

filtra cyfrowego czyli stopien podbicia

czestotliwosci  wokot czestotliwosci  odcigcia.
Parametr ten jest nierozerwalnie zwigzany z
syntezatorem. Wraz ze wzrostem wartosSci
parametru czgstotliwosci wokodt czestotliwosci
odciecia sa podbijane, co powoduje, ze
brzmienie staje si¢ wyrazne i mocne.




UWAGA: W przypadku niektérych brzmien
ujemne warto$ci tego parametru nie
beda wprowadza¢ zauwazalnych
Zmian, poniewaz fabrycznie
zaprogramowana warto$¢ rezonansu
ma juz warto$¢ minimalna.

8.6.3. Obwiednia

Sound Palette

Poziom glosnosci wybrzmiewania
instrumentu moze zmienia¢ si¢ w czasie, podobnie
jak moze zmieniaé w czasie barwa jego tonow.
Sposdéb przebiegu tej zmiany mozna przedstawi¢ na
wykresie, takim np. jak na ponizszym rysunku.
Ksztalt obwiedni jest wunikalny dla kazdego
instrumentu (a wiasciwie rodziny instrumentoéw) i
jest waznym elementem, za pomoca ktoérego
rozrézniamy je. Obwiednie brzmienia instrumentéw
muzycznych mogg réwniez zmieniaé si¢ W
zaleznos$ci od tego, jak bedziemy grac. Jesli np.
grasz na tragbce mocno i dynamicznie, odcinek
ATTACK obwiedni jest krotki, bo dzwigk bardzo
szybko osigga poziom maksymalny. Jesli natomiast
dmuchasz w instrument delikatnie, odcinek
ATTACK jest dtuzszy, bo czas narastania poziomu
glosnosci od zera do wartosci maksymalnej jest
dluzszy.  Modyfikujac ~ wartosci  parametréw
obwiedni mozna symulowa¢ charakterystyki wielu
réznych instrumentow.

Obwiednia oddziatywuje zaré6wno na
amplitude sygnalu czyli na poziom glosnosci, jak i
na czegstotliwos¢ odcigeia filtra cyfrowego. Jesli
czgstotliwo$¢  odciecia  zostata  zredukowana,
zwigkszy si¢ wraz ze wzrostem obwiedni i opadnie
wraz z opadaniem obwiedni.

A
Volume
; Sound ends
[} ]
! ] [
' i i
i | |
: ] 1
i i : o T
- - - - Time
| Attack  Decay ! Release
This is where This is where you

you play a note
{Note-on)

release the key
(Note-off)

- parametr ,,Env Attack” (,,-64” - ,,63”) shuzy do
modyfikowania czasu narastania czyli dlugosci
odcinka ATTACK obwiedni. Warto$ci ujemne
skracaja czas narastania (odcinek na odcinku
ATTACK jest bardzie stroma), co powoduje, ze
brzmienie staje si¢ agresywniejsze;

- parametr ,,Env Decay” (,,-64” - ,,63”) stuzy do
modyfikowania czasu opadania czyli dlugosci
odcinka DECAY obwiedni. Wartosci ujemne
skracaja czas opadania amplitudy brzmienia od
warto$ci maksymalnej do wartosci zasadniczej,
wyznaczanej parametrem ,,Sustain Level” (ten
parametr nie dostepny do edycji);

UWAGA: Warto$¢ parametru ,Sustain Level”
dla brzmien instrumentow
perkusyjnych wynosi zazwyczaj ,,0”.
Brzmienia gitarowe i fortepianowe
réwniez naleza do tej Kkategorii i
weciskanie klawisza przez dluzszy czas
ma niewielki wplyw na czas
wybrzmiewania nut, ktore grasz.

- parametr ,,Env Release” (,,-64” - ,,63”) stuzy do
modyfikowania czasu zanikania  (odcinek
RELEASE obwiedni) czyli do okreslania czasu,
jaki uplywa od momentu zwolnienia klawisza do
momentu catkowitego zanikniecia dzwicku.
Czestotliwos¢  odcigcia  réwniez  podlega
dziataniu tego parametru.

Rozdzial 9: Funkcja USER PROGRAM

Instrument zostat wyposazony w128
komorek pamieci funkcji USER PROGRAM, ktore
od tej pory bedziemy nazywaé zbiorem USER
PROGRAM i ktére umozliwiajg zapamigtywanie
prawie wszystkich ustawien, dokonywanych na
plycie czotowej instrumentu. Zanim przyjrzymy si¢
blizej zbiorom USER PROGRAM, musimy
podkreslic  jedng wazna rzecz - wszystkie
ustawienia, zwigzane z systemem MIDI musza
byé zapisywane do zestawow danych MIDI (=
14.5).

Ustawienia MIDI nie sa rejestrowane w
zbiorach USER PROGRAM, a przyczyna jest
prosta: zapewne bedziesz potrzebowaé o wiele
wigcej miejsca w pamigci na utwory niz na dane
MIDI. Zapisanie danych MIDI do zbior6w USER
PROGRAM spowolnitoby proces tadowania danych.
UWAGA: Zestaw danych  MIDI  mozna

powiaza¢ ze  zbiorem USER
PROGRAM, aby wywolanie danego
banku powodowalo automatyczne
wywolanie odpowiedniego zestawu
danych MIDI (= 9.3.2).

W przypadku funkcji DISK LINK i DISK
USER system operacyjny zapamictuje rdéwniez
nazwe. JeSli w momencie wywolywania takiego
zbioru USER PROGRAM styl akompaniamentowy
jest niedostepny, na ekranie pojawia si¢ komunikat,
jak na ponizszym rysunku:



STYLE TARANTEL NOT FOLND

Insert proper zip disk please I

STYL ,TARANTE
Prosze wlozy¢ odpowiedni dysk ZIP !!

(Podobny komunikat pojawia sie w
przypadku dyskietek). Naci$nij przycisk [EJECT],
aby wyrzuci¢ dysk ZIP z napedu i wioz inny. Jesli
jestes$ pewien, ze odpowiedniego dysku nie masz ze
soba, naci$nij pole ,.EXIT”. W takim przypadku
stosowany bedzie ostatnio wywolany  styl
akompaniamentowy.

Podobny system odnosi si¢ do utworow
sekwencerowych. Zbior USER PROGRAM moze
by¢ rzeczywiscie przygotowany dla danego utworu,
wigc pozostaje tylko nacisnaé przycisk [PLAY], aby
uruchomi¢ odtwarzanie. Jesli wigc wlozysz
nieodpowiedni dysk, na ekranie pojawi si¢ mniej
wiecej taki komunikat:

71\

olNG b_SINFIN NOT AOUND
Insert proper zip disk please I

UTWOR ,SONG 5_SINFON” NIE ZOSTAL ODNALEZIONY
Prosze witozy¢ odpowiedni dysk ZIP !!

Przed chwilg powiedzieliSmy, co robi¢ w
takim przypadku.

9.1. Zapis danych do zbioru USER PROGRAM
To niezta my$l zapisywaé¢ dane co jakis$
czas, jesli musisz je ciagle wprowadzac¢ jakie$
zmiany. Takie postgpOowanie umozliwia powrét do
poprzedniego stanu, je$li nie spodobaly ci si¢
ostatnie modyfikacje. Sprobuj wykorzystywaé
zbiory USER PROGRAM jako ,bufory pamigci”,
umozliwiajace powr6t do poprzednich ustawien z
anulowaniem tylko ostatnio dokonanych zmian.
Zapisuj dane zawsze po:

o . edgc?i parametrow funkcji VARI PHRASE
... dobieraniu brzmien dla partii klawiaturowych;
dobieraniu  stylu akompaniamentowego,
pierwszej odmiany akompaniamentowej i
zmianach tempa;
e ... dobraniu innych brzmien dla partii aranzera;
o ... edycji ustawien miksera.
Mowiac w skrocie: zapisuj dane za kazdym
razem, gdy podobajg ci si¢ dokonane ustawienia. W
ten sposob nie trafione modyfikacje mozna odwotaé,
tadujac ,,prowizoryczny” zbior USER PROGRAM z
danymi, ktore si¢ zachowaty.
1. W ramach ekranu roboczego MASTER nacisnij
pole ,,Usr Prg”. Na ekranie pojawi si¢ obraz, jak
na ponizszym rysunku:

Memarize User Program

3. Za pomocg pol ,,A” i,,B” oraz p6l numerycznych
wybierz grupe, bank i komorke pamigci, do
ktérej cheesz wpisa¢ zbior USER PROGRAM.



Memarize User Program

Ostatni krok przed zapisaniem zbioru do
pamieci to zredagowanie jego nazwy. Musisz to
zrobi¢ tylko raz, twoOrzac nowy zbidr.
Oczywiscie dany zbidér mozna pdzniej zapisaé w
to samo miejsce pod nowg nazwa. Jesli zrobisz
to teraz, pozniej nie bedziesz musiat si¢ o to
troszczy¢. Nazwa powinna odzwierciedla¢
zawarto$¢ zbioru. Najlepiej chyba stosowac
nazwe utworu, ktorego dane sa zawarte w tym
zbiorze.

Zajrzyj do akapitu 4.7.3, aby przypomnie¢ sobie,
jak si¢ redaguje nazwy. OczywiScie nic nie stoi
na przeszkodzie, aby jeden utwor wykorzystywat
dane kilku zbiorow USER PROGRAM.
Wywotywanie zbior6w jest zdecydowanie
szybsze niz wywolywanie ekranow roboczych i
modyfikowanie ustawien podczas gry. Jeden
zbior moze zawiera¢ dane dla zwrotki, inny dla
refrenu, a jeszcze inny dla zakonczenia.

Nacisnij pole ,,EXECUTE”. Na ekranie pojawi
si¢  komunikat, potwierdzajacy = poprawne
zapisanie do pamigci zbioru USER PROGRAM i
na ekranie pojawi si¢ ekran roboczy, pokazany w
punkcie 1.

9.2. Wywolywanie zbiorow USER PROGRAM

9.2.1. Opcja ,.Free Panel”

Gdy za pomocg funkcji  SONG
COMPOSER chcesz odtwarzac utwor
sekwencerowy lub gdy chcesz rozpoczac pracg nad
nowym utworem, nie opierajac go na zadnych
danych wyjsciowych (np. innym utworze), zawsze
powiniene$ wywotywac fabrycznie dobrany zestaw
ustawien poczatkowych. Dane te sg przechowywane
w zbiorze USER PROGRAM o nazwie ,Free
Panel”. Zbiér ,Free Panel” mozna modyfikowaé
wedtug potrzeb, wywotywa¢ w dowolnej chwili,
roOwniez po wywotaniu ,,normalnego” zbioru USER
PROGRAM i mozna to robi¢ dwoma sposobami:

a) w grupie USER PROGRAM/FREE PANEL
naciskajac rownoczes$nie przyciski [DOWN] i
[UP] --- LUB ---

CONTROLLERS EFFECTS ONE TOUCH

am (=)
b—

ESEH PROGRAM

@

KEYBOARD MODE

[l (=] [o=] ] (o]

i

b) naciskajac jeden z przyciskow grupy USER
PROGRAM, a nastgpnie, na ekranie roboczym,
ktéry sie pojawi, pole ,,Free Panel”.

UWAGI:

- zbior ,,Free Panel” jest przeznaczony tylko do
odczytu i jego danych nie mozna nadpisaé;

- jesli tego nie zmienisz (= 9.3.2), zbiér ,Free
Panel” jest wywolywany zawsze po wlaczeniu
zasilania.

9.2.2. Wywotywanie zbioru USER PROGRAM
(grupa, bank, numer)

Reguty wywolywania zbioréw USER
PROGRAM sg takie same, jak zasady wywolywania
brzmien: mozesz postugiwaé si¢ przyciskami grup
BANK i NUMBER lub ekranem. Zamiast naciskaé
przycisk grupy USER PROGRAM mozesz naciskaé
pole ,,Usr Prg”, znajdujace si¢ na podstawowym
ekranie roboczym MASTER.

Pamig¢¢ funkcji USER PROGRAM jest
podzielona na dwie grupy A i B, w kazdej grupie
jest osiem bankoéw po osiem komoérek pamigci.
Ladowanie zbioru USER PROGRAM nastgpuje
dopiero po wprowadzeniu cyfry numeru, a nazwa
zbioru pojawia si¢ na podstawowym ekranie
roboczym MASTER.



Jezeli dokonasz jakiekolwiek zmiany w
ustawieniach wywotanego zbioru USER
PROGRAM, po prawej stronie numeru zbioru
pojawi si¢ gwiazdka, stanowigca sygnal, ze dane
zbioru nie sg takie same, jak te, ktore znajdujg si¢ w
pamigci instrumentu. Jesli nowe dane odpowiadaja
ci bardziej niz stare, zapisz je do pamigci (= 9.1).
UWAGA: Nie musisz ladowaé wszystkich

danych zZadanego zbioru USER
PROGRAM (= 9.2.4.).

9.2.3. Wywotywanie zbiorow USER PROGRAM za
pomoca przyciskéw grupy USER PROGRAM

Ponizsza metoda jest szczegolnie uzyteczna
wtedy, gdy je$li zbiory USER PROGRAM dla
danego utworu sa umieszczone w sasiednich
komorkach pamigci (np. dane dla pierwszej zwrotki
sa w komorce All, dane dla drugiej zwrotki sg w
komorce Al2, itd.). Za pomocg przyciskow
[DOWN] i [UP] grupy USER PROGRAM mozesz
je bardzo szybko wywotywac.

CONTROLLERS EFFECTS ONE TOUCH

@ - )
=]

(WELODY)
INTELL

KEYBOARD MODE

[one]  [onm) fomas] [owm |

- przycisk [UP] wywoluje zbiéor USER
PROGRAM o numerze o jednos$¢ wyzszym (jesli
aktualnie wywotanym zbiorem byt zbior All,
nacisnigcie tego przycisku wywota zbior A12);

- przycisk [DOWN] wywotuje zbior USER
PROGRAM o numerze o jedno$¢ nizszym (jesli
aktualnie wywotanym zbiorem byl zbior A13,
naci$niecie tego przycisku wywota zbior A12).

UWAGI: Jesli aktualnie wywolanym zbiorem

byl zbiér A88, nacis$niecie przycisku
[UP] wywola zbiér B11, a jesli
aktualnie wywolanym zbiorem byl

zbior Bl11, naciS$niecie
[DOWN] wywola zbiér A88.
Zbiory USER PROGRAM mozna réwniez
wywotywa¢ za pomoca pedalu przelaczajacego,

przycisku

podiaczonego do gniazda [FOOTSWITCH] (=
13.1.7).
9.2.4. Selektywne tadowanie danych

Instrument posiada kilka opcji,

umozliwiajacych zachowanie niektérych danych w

niezmienionym stanie po zatladowaniu nowego

zbioru USER PROGRAM. Przyjrzyjmy si¢ tym
mozliwosciom.

1. Naci$nij jeden z przyciskow grupy USER
PROGRAM 1lub pole ,Usr Prg” w ramach
podstawowego ekranu roboczego MASTER.

2. Jesli potrzebny bedzie inny zbiér USER
PROGRAM, wywotaj go - w innym przypadku

3. ... nacis$nij pole ,,Cancel Options”. Na ekranie
pojawi si¢ obraz, jak na ponizszym rysunku:

4. Nacisnij pole, odpowiadajace grupie danych,
ktérych nie chcesz tadowaé (pole musi byé
wyswietlane w kolorze biatym):

»otyle & Song” - nie sg tadowane dane dla
aranzera (styl akompaniamentowy, 1 typ
pierwszej odmiany) lub sekwencera (= 9.3.1);

-, Tones” - nie s3 tadowane brzmienia dla partii

klawiaturowych;



- ,KBD Mode” - nie sg tadowane dane funkcji
KEYBOARD MODE (4.1.1) i ustawienia dla
funkcji ARRANGER CHORD (7.5.3);

- Transpose” - nie sa tadowane
transpozycji;

-, Tempo” - nie s3 tadowane dane o tempie;

- ,,MIDI” - nie sa tadowane dane zestawu danych
MIDI. Umozliwia to postugiwanie si¢ zbiorem
USER PROGRAM, przystosowanym do
wspolpracy z innym zestawem danych MIDI (=
14.3).

Jesli nacis$niesz jedno z tych pdl, ale nie
wywotasz zbioru USER PROGRAM, nie przyniesie
to zadnego efektu. Zakres tadowania danych mozna
okresla¢ tylko przed wywotaniem zbioru, poniewaz
opcja filtracji zaczyna dziala¢ w momencie
uruchomienia tadowania danych zbioru USER
PROGRAM. Aby zaladowac wszystkie dane zbioru,
wszystkie pola opcji ,,Cancel Options” muszg byé
wyswietlane ~w  kolorze  niebieskim.  Jesli
jakiekolwiek pole jest wySwietlane w kolorze
biatym, w polu ,Cancel Options” pojawia si¢
,.ptaszek”.

dane o

9.3. Automatyczne funkcje dla zbiorow USER
PROGRAM

9.3.1. Opcja ,.Song & MIDI Link”

Opcja ta zawiera dwie funkcje, ktore
umozliwiaja:
a) wigzanie utworu sekwencerowego ze zbiorem
USER PROGRAM, aby wywotanie danego
zbioru automatycznie wywolywato odpowiedni
utwor sekwencerowy. Utwory sekwencerowe
rezyduja na dyskach, a nie w pamigci
instrumentu, co oznacza, ze w odpowiednim
napedzie musi si¢ znajdowaé odpowiedni dysk.
W innym przypadku system nie zadziala.
Nastegpnie wystarczy nacisnaé pole ,,PLAY”, aby
uruchomi¢ odtwarzanie utworu;
wigzanie zestawu MIDI (= 14.5) ze zbiorem
USER PROGRAM. Zestaw MIDI zawiera w
sobie wszystkie ustawienia, okreslajace sposob
pracy instrumentu w ramach systemu MIDI.
Powigzanie zestawu MIDI ze zbiorem USER
PROGRAM umozliwia nie tylko rekonfiguracje

b)

instrumentu, ale
urzadzen MIDI.
1. Naci$nij jeden z przyciskow grupy USER
PROGRAM 1lub pole ,Usr Prg” w ramach
podstawowego ekranu roboczego MASTER.
2. Na ekranie roboczym, ktory si¢ pojawi, nacisnij
pole ,,Song & MIDI Link”.

i wspolpracujagcych z nim

Free Panel

9.3.1.1. Wiazanie utworu ze zbiorem USER

PROGRAM

3. Wiz dysk ZIP (dotyczy modelu VA-7) lub
dyskietke do odpowiedniego napedu.

4. Nacisnij pole ,,Song List”, aby wywota¢ ekran
roboczy, umozliwiajacy wybranie utworu
sekwencerowego.

£ong & MIDI Set Link

Suny Lisl




Zajrzyj do podrozdziatu 3.6.Pamigtaj, ze
dane utworu sekwencerowego nie sa tadowane
do pamigci funkcji USER PROGRAM. Przed
wywotaniem danego zbioru USER PROGRAM
do odpowiedniego napedu nalezy wlozy¢ dysk z
utworem, ktory jest powigzany z tym zbiorem.
W innym przypadku na ekranie pojawi si¢
komunikat o bledzie.

Pole ,Link OFF”, znajdujace si¢ pod nazwa

utworu naci$nij tak, aby bylo opisane jako ,,Link

ON”.

UWAGI:

- po dokonaniu powyzszych zmian nie zapomnij
wpisa¢ zbioru do pamieci;

- jeSli zwigzany utwér nie jest ladowany,
sprawdz ustawienia opcji ,,Cancel Options”.

9.3.1.2. Wiazanie zestawu MIDI ze zbiorem
USER PROGRAM
Zestawy MIDI  to ,zbiory USER
PROGRAM z parametrami MIDI”. Instrument
posiada osiem miejsc w pamieci na dane tego
typu (= 14.5). Jezeli stale pracujesz w roznych
konfiguracjach systemu MIDI (np. studio,
estrada 1 zespdt muzyczny), przygotuj trzy
zestawy MIDI i powiaz je ze zbiorami USER
PROGRAM, ktéorymi postugujesz sic w
poszczegolnych przypadkach. Nalezy jednak
pamigta¢, ze w niektorych sytuacjach wigzanie
zestawu MIDI ze zbiorem USER PROGRAM
moze by¢ niebezpieczne, bo wywotanie zbioru
moze zmieni¢ ustawienia MIDI i nawet nie
bedziesz o tym wiedzied.
Osiem ponumerowanych p6l grupy ,,MIDI Set”
(patrz rysunek w punkcie 2) odpowiada o$miu
zestawom MIDI. Naci$nij wybrane pole tak, aby
byto wyswietlane w kolorze biatym.
Pole ,Link OFF”, znajdujace si¢ pod polami
numerycznymi grupy ,,MIDI Set” nacisnij tak,
aby byto opisane jako ,,Link ON”.
UWAGA: Po dokonaniu powyzszych zmian nie
zapomnij wpisa¢ zbioru do pamieci.

8. Nacisnij pole ,,Back”, a nastepnie pole ,,EXIT”,

aby wroéci¢ do podstawowego ekranu roboczego

MASTER.

9.3.2. Wywotywanie zbioru USER PROGRAM w
momencie wiaczenia zasilania

Za kazdym razem, gdy wlaczasz zasilanie, z
pamigci instrumentu jest automatycznie
wywotywany zbior USER PROGRAM o nazwie
~free Panel”. Jesli chciatby$ to zmieni¢, zastosuj
ponizsza procedure.
1. Nacisnij przycisk [FUNCTION MENU].
2. Nacisnij pole ,,Global Parameter”.
3. Nacisnij pole opcji ,,Startup”.

Global Parameter

4. Nacisnij pole ,,Startup User Program” tak, aby
byto wyswietlane w kolorze biatym.

Za pomoca pol N i AN lub kola
[TEMPO/DATA]  wybierz  zbior  USER
PROGRAM, ktéory ma by¢ wywoltywany po
wlaczeniu zasilania. Jesli nie chcesz, aby zbior
byt wywolywany, wybierz potozenie ,,Off”.
Nacisnij pole ,L,EXIT”, aby wrocié
podstawowego ekranu roboczego MASTER.

5.

do

Rozdzial 10: Funkcja SONG COMPOSER
(podstawy)

Funkcja SONG COMPOSER to odtwarzacz
i rejestrator plikéw SMF, wyposazony w dodatkowe
opcje, umozliwiajace wykorzystywanie go jako
szesnastosladowego sekwencera. Funkcja SONG
COMPOSER czyta pliki SMF, kompatybilne ze
standardem General MIDI, General MIDI 2 i GS
oraz plikami ,,i” firmy ROLAND. Format ,,i” to
edukacyjny format wilasny firmy ROLAND,

zawierajacy  powigzania  partii  ze  $ladami
sekwencerowymi.
UWAGI:

- by¢ moze troche zamieszania wprowadzaja
pojecia ,,utwor” i ,,plik SMF”, pojawiajace si¢
réwnolegle w tej instrukcji. Jednakze nalezy
je traktowa¢ zamiennie, bo utwory
sekwencerowe sa zapisywane na dysk jako
pliki SMF;

- sekwencer akordéw (funkcja CHORD
SEQUENCER), ktéory mozna znalez¢ w
starszych modelach firmy ROLAND, zostal
zastapiony przez nawet przyjazniejsza funkcje
(»2nd Track”): teraz prac¢ aranzera mozna
rejestrowacé (razem z odpowiednim pochodem
akordowym) podczas pierwszego zapisu
utworu, a pozniej dodawaé melodie i prace
pozostalych partii klawiaturowych.

10.1. Kilka uwag o rejestrowaniu utworow

Akapit ten zawiera kilka wskazowek,
zwigzanych z rejestrowaniem utwordéw wilasnych.
Wigcej informacji znajdziesz w podrozdziale 4.7.




10.1.1. Formatowanie dysku

Rejestrowane  utwory  sg  najpierw
przechowywane w pamieci RAM instrumentu. Gdy
w ramach funkcji SONG COMPOSER naciskasz
pole ,,EXIT”, na ekranie pojawia si¢ ostrzezenie, aby
utwor zapisa¢é na dysk. Wiasnie dlatego nalezy
odpowiednio przygotowaé dyskietke lub dysk ZIP.
Jesli wolisz uzywac dyskietek, zalecamy korzystanie
z dyskietek 2HD. Chociaz system operacyjny
instrumentu  jest w stanie czyta¢  dyski,
sformatowane w standardzie MS-DOS, zaleca sig
ponowne sformatowanie za  pomoca  tego
instrumentu wszystkich dyskow, ktore majg by¢
uzywane. Dotyczy to szczegdlnie dyskéw ZIP:
podczas formatowania system operacyjny modelu
VA-7 tworzy na dysku kilka katalogéw, w ktorych

umieszczane s3 rézne pliki. Dyski ZIP,
sformatowane wedlug standardu MS-DOS, nie
zawierajg zadnych katalogow, co moze by¢

problemem w przysztosci.

UWAGA: Nigdy nie formatuj dysku ZIP lub
dyskietki, znajdujgcych sie w
wyposazeniu  instrumentu, gdyz
byloby szkoda utracié caly
wartosciowy material, znajdujacy sie
na nich.

1. W16z dysk ZIP lub dyskietke do odpowiedniego

napegdu.

2. Nacisnij przycisk [FUNCTION MENU].

3. Na ekranie roboczym, ktory si¢ pojawi, nacisnij

pole ,,Disk”.

4. Naci$nij pole opcji ,,Utility”. Na ekranie pojawi

si¢ obraz, jak na ponizszym rysunku:

Didi¢ Load

5. Na ekranie roboczym, ktory si¢ pojawi, nacisnij
pole ,,Format”.

Dialc Format

. RS Nacis$nij pole odpowiedniego napedu
(,ZIP” lub ,,FLOPPY™).

. Naci$nij pole metody formatowania:
,»Quick” - formatowanie szybkie, przeznaczone
do inicjalizowania nowych dyskow,
sformatowanych zazwyczaj w standardzie MS-
DOS;
Full” - formatowanie pelne, ktore nalezy
stosowa¢ do dyskow, uzywanych w innym
sprzgcie.

Na ekranie pojawi si¢ komunikat ,,All disk
contents on ZIP will be ERASED!! Are you
sure?” (wszystkie dane na dysku ZIP zostang
skasowane!! Czy jeste$ pewien?).

DialcFormat

713

All task contents on ZIP

viil he ERASED I
ArE ymi sure?

. Nacisnij pole ,,YES”, aby uruchomi¢ proces

formatowania lub pole ,NO”, jesli chcesz
anulowa¢ procedure. jezeli nacisnates pole
,»YES”, na ekranie pojawi si¢ animowana ikona
zegara, informujagca o zachodzacym procesie
formatowania.



Mozesz opusci¢ ten ekran roboczy bez
przerywania procesu formatowania. W tym celu
naci$nij pole ,,EXIT”.

10.1.2. Przed zapisem
Chociaz zapis mozna wykonywaé bez
udziatu aranzera, prawdopodobnie jednak nie o to ci
chodzi, a wigc przed rozpoczgciem zapisu
powinienes zrobic kilka rzeczy:
1. Zatrzymaj aranzer, aby styl akompaniamentowy
nie byl odtwarzany.
2. Dobierz brzmienia dla partii Klawiaturowych,
ktorych chcesz uzywaé do zapisu. Wywotaj
odsowiednie} fraz¢ funkcji VARI PHRASE

UWAGA: Brzmienie fraz funkcji VARI
PHRASE bedzie inne wtedy, gdy
utwor bedzie odtwarzany za pomocgy
urzadzen MIDI, kompatybilnych ze
standardem General MIDI (lub
General MIDI 2), poniewaz procesor
VariPhrase nie jest kompatybilny z
tym standardem ani ze standardem
GS firmy ROLAND (poniewaz tylko
model VA-7 potrafi ,,§piewaé”).

3. Wiacz odpowiednia procedure sterujaca funkcji

KEYBOARD MODE (= 4.1).

Wilacz odpowiednig procedurg sterujaca funkcji

ARRANGER CHORD (= 7.5.3).

5. Wybierz styl akompaniamentowy,
odmiang 1  sposdb  odtwarzania
synchroniczne, itp.).

6. Dobierz  odpowiednie  ustawienia  funkcji

ORCHSTRATOR (4.6.21) i MORPHING

(4.6.2.2). Instrument mozna skonfigurowaé co

najmniej trzema sposobami:

za pomocg przycisku [VIRTUAL BAND] (3.2);

za pomocg zbioru USER PROGRAM,

zawierajacego zadane ustawienia (9.2.1);

c) za pomocy funkcji ONE TOUCH (3.5.3.2).

Zajrzyj do podrozdziatu 4.7, jesli nie wiesz,
co robic dalej.

pierwsza
(start

a)
b)

10.2. Wyszukiwanie utworow na dysku
Funkcja SONG COMPOSER, podabnie jak
aranzer instrumentu, umozliwia postugiwanie si¢

funkcja FIND w celu wyszukania na dysku ZIP
zadanego utworu. Instrument posiada wersje funkcji
SONG LIST, dostgpnej w innym modelach firmy
ROLAND, a funkcja FIND jest przeznaczona do
przeszukiwania tylko dyskow ZIP i dlatego jest
zainstalowana tylko w modelu VA-7. Ekrany
robocze obstugi dyskietek wygladaja podobnie, ale
nie wystepuja tam kolumny ,, Author” i ,,Genre”, ani
elementy funkcji FIND.

Funkcja FIND jest bardzo podobna do
funkcji o takiej samej nazwie, wykorzystywanej do
wyszukiwania styli akompaniamentowych (=
7.8.2). Roznica polega na tym, ze kolumna

., Country” zostala zastapiona kolumna ,,Author”,

umozliwiajacag wpisywanie nazwiska osoby, ktora

rozstawita utwor lub jego kompozytora (a moga to

by¢ dwie rozne osoby).

1. Nacisnij przycisk [SONG COMPOSER].

2. Na ekranie roboczym, ktory si¢ pojawi, nacisnij
pole ,,Song List”.

3. Opis podstawowych krokéw obstugowych

znajdziesz w akapicie 7.8.2.

10.2.1. Opcja ..Play & Search”

Opcja ta bardzo przypomina
utalentowanego pomocnika. Méwisz do niego mniej
wigcej tak: ,jaki jest tytul utworu, ktory leci mniej
wiecej tak ..” (i grasz temat gléwny). System
operacyjny sprawdza dysk i wyszukuje wszystkie
utwory, w ktérych wystepuje zagrany fragment.
UWAGA: Funkcja ta jest dostepna tylko dla

dyskow ZIP, a wiec nie zapominaj o
naciskaniu pola ,,ZIP”.

1. W ramach ekranu roboczego, pokazywanego na
rysunku w punkcie 2, naci$nij pole ,,FIND”. Na
ekranie pojawia si¢ pola dwoch znajomych opcji
»GO to ...” 1,,Find Only” oraz pole opcji ,,Play &
Search”.

2. Nacis$nij pole ,Play & Search”. Na ekranie
pojawi si¢ obraz, jak na ponizszym rysunku:




ZIP 8ong Finder

. Zagraj kilka nut utworu, ktéry chcesz odszukac.
Tonacja 1 rytm sg tym razem mniej wazne,
chociaz wartoéci rytmiczne nut musza byé
prawidtowe. Kazda zagrana nuta Dbedzie
reprezentowana  wizerunkiem  ¢wierénuty,
pojawiajacym si¢ w polach $rodkowej czeséci
ekranu. Pi¢¢ zapetnionych pol bedzie oznaczac,
ze zagrate$ pie¢ dzwickow.

. Jesli pomylites sig, to:

nacis$nij pole ,,Delete Last Note”, aby skasowac
nute, ktorg zagrates jako ostatnia;

naci$nij pole ,,Reset”, aby skasowaé wszystkie
zagrane nuty.

. nacisnij pole ,,SEARCH”, aby system operacyjny
rozpoczal przeszukiwanie dysku ZIP. Na ekranie
pojawi si¢ wykaz utwordéw, zawierajacych
fragment, ktory zagrates. Tym razem na ekranie
pojawig si¢ tylko tytuly utwordow. Wtlasnie
dlatego licznik przeszukiwania moze pokazywaé
np. ,,12 of 301”.

. Naci$nij wiersz, w ktorym wyswietlany jest
poszukiwany utwor, a nastgpnie naci$nij pole
,LOAD”.

Eairdland /i

. Naci$nij pole ,,.Back”, aby wroci¢ do gltdéwnego
ekranu roboczego funkcji SONG COMPOSER i
uruchom odtwarzanie utworu. Pamigtaj, ze dane
dla opcji ,,Play & Search” nie sg zawarte w
kazdym utworze, gdyz dane takie nie s3
standardowg informacja pliku SMF (i dlatego nie
sa elementem pliku SMF), ale nalezag do bazy
danych, dostepnej na dyskach ZIP. Utwory
zawierajace dane dla opcji ,,Play & Search” sg
znakowane symbolem ¢wierénuty, umieszczanej
po lewej stronie tytutu utworow, wyswietlanych
w ramach wykazu utworow.

UWAGA: Dane opcji ,,Play & Search” mozna
programowa¢ dla utworéw, ktore ich
nie posiadaja (= 10.5.1).

10.3. Funkcje odtwarzania utworéw

Odtwarzanie  plikow SMF  wymaga
wlozenia dysku do napedu i wywotanie zadanego
utworu.  Odtwarzanie  utwordw  przeksztatca

instrument w modut brzmieniowy, kompatybilny ze

standardami General MIDI 2 i GS i wylacza aranzer

instrumentu. Wylaczenie tego stanu to sprawa
naci$nigcia pola ,,EXIT”.

W ramach funkcji SONG COMPOSER
partie klawiaturowe sa w dalszym ciggu aktywne,
dowolne czgsci utworu mozna wyciszaé lub
wyodrebniaé, je§li masz zamiar gra¢ je
samodzielnie. W ten sposob pliki SMF mozna
wykorzystywaé rowniez jako akompaniamenty.
UWAGA: Jesli odtwarzasz jeden z wlasnych

utworéw, w ktorych wykorzystujesz
opracowane przez siebie frazy funkcji
VARI PHRASE, przed
uruchomieniem odtwarzania utworu
nie zapomnij ich zaladowaé¢ do
pamieci wewnetrznej instrumentu.

Przed uruchomieniem odtwarzania utworu,
ktéry nie korzysta z zadnego zbioru USER
PROGRAM, w grupie USER PROGRAM/FREE
PANEL naci$nij rownocze$nie przyciski [DOWN] i
[UP], aby wywota¢ zbior USER PROGRAM o
nazwie ,Free Panel”, zawierajacego fabrycznie
dobrane  ustawienia dla  wszystkich  partii
instrumentu i jest jedyng gwarancjg, ze utwory
dyskowe beda poprawnie odtwarzane. Z drugiej
strony instrument umozliwia modyfikowanie
sposobu odtwarzania plikow SMF (= 11.4).
UWAGI:

- instrument umozliwia tworzenie lancucha
utworéw, ktéore sa odtwarzane jeden po
drugim w zaprogramowanej kolejnosci (=
10.4);

- utwory dyskowe mozna wigza¢ ze zbiorami
USER PROGRAM, aby wywolanie Zzadanego
zbioru powodowalo automatyczne
wywolywanie odpowiedniego utworu.

10.3.1. Funkcja LYRICS
Funkcja ta umozliwia odczyt tekstow
piosenek, dotaczanych czasem do plikow SMEF.
Wersy, ktore nalezy $piewa¢ w danej chwili, sa
pods$wietlane.
1. W16z dysk ZIP lub dyskietke do odpowiedniego
napedu i odszukaj plik SMF z tekstem.
2. Nacisnij przycisk [SONG COMPOSER].
3. Na ekranie roboczym, ktdry si¢ pojawi, nacisnij
pole ,,Lyrics”. Na ekranie pojawi si¢ obraz, jak
na ponizszym rysunku:




4. Nacisnij pole ,PLAY”, aby wuruchomié
odtwarzanie utworu. Na ekranie pojawi si¢ tekst
utworu.

Lyrics &

D0 YOU REMEMBER

THE TWENTY-FIRST
SEPTEMBER ?
LOVE WAS CHAHNGIN'

NIGTH OF

THE MIND'S

PRETENDER

MARKER

5. Nacisnij pole ,STOP”, aby zatrzymac
odtwarzanie lub pole ,,Back”, aby wréci¢ do
glownego ekranu roboczego funkcji
COMPOSER.

10.3.2.  .Przewijanie” zapisu 1 resetowanie

sekwencera

Do szybkiego ,,przewijania” zapisu w przod
stuzy pole ,,FFW”, a do ,przewijania” w tyt pole
»,BWD”. Nacisniecie pola ,,FFW” powoduje, ze
zapis przesuwa si¢ na poczatek nastgpnego taktu, a
naci$niecie pola ,BWD” powoduje, ze zapis
przesuwa si¢ na poczatek Dbiezgcego taktu.
Wocisnigcie danego pola przyspiesza ,,przewijanie”
zapisu, a wskaznik pozycji umozliwia precyzyjne
lokalizowanie pozycji utworu.

Dwukrotne nacis$nigcie pola ,,STOP”
resetuje utwor, co oznacza, ze nastgpuje skok na
jego poczatek (wskaznik pozycji pokazuje ,,1. 17).

10.3.3. Odtwarzanie w petli
Inng sprytng cecha funkcji SONG
COMPOSER jest mozliwo$¢ odtwarzania w petli.
Utwoér mozna zapetli¢ podczas jego odtwarzania lub
wtedy, gdy sekwencer nie pracuje.
1. Wywotlaj ekran roboczy funkcji SONG
COMPOSER, zawierajacy pola ,,A:” 1,B:”.

2. Nacisnij pole ,,A:” w tym miejscu utworu, ktore
ma by¢ poczatkiem petli (pole musi by¢

wyswietlane w kolorze biatym).

3. ,Przewin” zapis w przdéd az do miejsca, w
ktorym ma by¢ koniec petli 1 nacis$nij pole ,,B:”
(pole musi by¢ wyswietlane w Kolorze biatym).

Poczatek i koniec petli mozna roéwniez
programowac ,,w locie”. Nalezy tylko pamig¢tac,
ze programowany jest zawsze poczatek
nastepnego taktu.

4. Aby wlaczy¢ petle, naci$nij pole z symbolem
petli, umieszczone po prawej stronie pola ,,B:”.

5. Aby zatrzyma¢ odtwarzanie, naci$nij pole
»STOP”.

6. Aby wylaczy¢ odtwarzanie w petli, nacisnij
ponownie pole z symbolem petli.

10.3.4. Zmiana tempa odtwarzania

Warto§¢ tempa odtwarzania, zapisang
wsérod danych pliku SMF, mozna zmieniaé za
pomoca kota [TEMPO/DATA] lub przycisku

[TEMPO/TAP] (naciskajac go w zadanym tempie).
Zmiany tempa sa oczywiscie chwilowe i zostana
zmienione, jesli w pliku SMF znajduja si¢
komunikaty o zmianach tempa. Ponadto kazde
zresetowanie utworu za pomoca pola ,,STOP”
przywroci fabrycznie dobrang warto$¢ tempa.

UWAGA: Istnieje mozliwos¢ trwalej zmiany

warto$ci tempa (= 11.4).

10.3.5. Wyciszanie i wyodrebnianie partii

Zanim na potrzeby funkcji MINUS ONE
wyciszysz jedng z partii, musisz wiedzie¢, ktory ze
sladow odtwarza nuty, przeznaczone do wyciszenia.
Niestety pliki formatu SMF ciagle pozostawiaja
duzo swobody programistom 1 odszukanie
odpowiedniej partii nie zawsze jest tatwe, chociaz
instrument moze by¢ w tym pomocny.

10.3.5.1. Wyodrebnianie partii (funkcja SOLO)
Aby dowiedzie¢ sig, ktéry S$lad (kanat
MIDI) odtwarza parti¢, przeznaczong do wyciszenia,
mozna postuzy¢ si¢ funkcja SOLO, wyciszajaca
wszystkie $lady pliku SMF, oprocz jednego. Po
wyodrgbnieniu jednej partii mozesz kolejno wiaczaé
nastgpne. Funkcji tej mozna réwniez uzywaé do
,»miksow” stylu dance lub house, wiaczajac najpierw



bas, potem perkusje, itd. Do takich dyskotekowych

zastosowan moze by¢ pomocna réwniez funkcja

petli.

1. Zatadyj plik SMF.

2. W ramach gltéwnego ekranu roboczego funkcji
SONG COMPOSER nacisnij pole ,,Minus One”.
Na ekranie pojawi si¢ obraz, jak na ponizszym
rysunku:

= Minus One &

Pola oznaczone liczbami od ,,1”7 - ,16”
odpowiadaja szesnastu $§ladom (kanatom MIDI)
pliku SMF, a umieszczone obok nich pola
przetacznikow wyciszenia ,»ON/OFF”
umozliwiaja wiaczanie i wylaczanie tych §ladow.
Ale uwazaj: po uruchomieniu odtwarzania
wlasnie zatadowanego utworu, pola ,,ON/OFF”
nie zawsze od razu pojawiaja si¢ przy wszystkich
wykorzystywanych §ladach. Odczekaj wigc
najpierw okoto 15 taktéw i wrd¢ na poczatek
utworu. Slady mozna wyodrebniaé réwniez
podczas odtwarzania utworu.

3. Nacisnij pole ,,Solo” tak, aby bylo wyswietlane

w kolorze biatym. Spowoduje to najpierw

wyodrebnienie §ladu 4.

Nacisnij teraz pole ,,OFF”, umieszczone obok

sladu, ktory ma by¢ wyodrebniony (pole bedzie

teraz opisane jako ,,ON”). Jesli chcesz wytaczy¢
$lad 4, nacisnij znajdujace si¢ obok niego pole

»ON” tak, aby bylo opisane jako ,,OFF”.

Rownoczesnie mozna stucha¢ kilka §ladow.

Wszystkie te $lady powinny mie¢ przetacznik

wyciszenia w potozeniu ,,ON”.

5. Nacis$nij ponownie pole ,,Solo”, aby wylaczyé

funkcje.

UWAGA: Ustawienia funkcji SOLO nigdy nie
sq zapisywane do zbioru USER
PROGRAM, a wiec nalezy
postugiwaé si¢ nia po wywolaniu
danego zbioru.

10.3.5.2. Wyciszanie §ladow (funkcja MUTE)

W ramach ekranu roboczego ,,Minus One” i
z wylaczong funkcja SOLO (pole ,,Solo” jest
wyswietlane w kolorze niebieskim) rowniez istnieje
mozliwo$¢ wyciszania $ladow. Jest to dziatanie

jakby przeciwne do dziatania funkcji SOLO: teraz

wylacza si¢ $lady, ktérych nie chcesz styszec.

2. W ramach gltéwnego ekranu roboczego funkcji
SONG COMPOSER nacisnij pole ,,Minus One”.
Podobnie jak przedtem, réwniez teraz mozesz
wyciszy¢ rownoczes$nie kilka $ladow. Zasady
postugiwania si¢ przetacznikami wyciszenia
»ON/OFF” sa takie same, jak w przypadku
funkcji SOLO.

UWAGA: Funkcja SOLO ma priorytet w
stosunku do funkcji MUTE. Aby
wyciszy¢ wyodrebniony $lad, musisz
najpierw wylaczy¢ funkcje SOLO.

Naci$nij pole ,,Back”, aby wroéci¢ do gtéwnego

ekranu roboczego funkcji SONG COMPOSER

lub zajrzyj do akapitu 4.7.2.1, aby przypomnie¢
sobie przeznaczenie i zastosowanie pol grupy

,Metronome”.

UWAGI:

- ustawienia funkcji MUTE mozna zapisywaé
do zbioru USER PROGRAM, wiec upewnij
sie, ze wyciszone zostaly tylko te Slady, ktore
nie powinny wybrzmiewaé po wywolaniu tego
zbioru;

- zajrzyj réwniez do akapitu 11.4, aby poznaé
kilka interesujacych parametréow, ktore
mozna modyfikowaé i zapisywaé¢ razem z
utworem. Zagladnij takze do akapitu 11.2.2.

10.3.6. Rownowazenie poziomu glosnosci
Potencjometr [BALANCE] stuzy do
rOwnowazenia poziomu glo$nosci odtwarzania
utworow sekwencerowych i brzmien, przypisanych
do partii klawiaturowych. Przekrgcenie
potencjometru w lewo zwigksza poziom glo$nosci
odtwarzania utworu, a przekrecenie potencjometru
w prawo zwicksza poziom glo$nosci odtwarzania
brzmien, przypisanych do partii klawiaturowych.

CONTROLLERS EFFECTS
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10.3.7. Transpozycja

Oczywiscie w ramach funkcji SONG
COMPOSER istnieje mozliwos¢ korzystania z zalet
funkcji TRANSPOSE, ktéra moze by¢ uzyteczna
wtedy, gdy dany utwor chciatby$ odtwarza¢ w innej
tonacji. Transpozycje utworu mozna wykonywaé
dwoma sposobami:

1. Wecisnij przycisk [ONE TOUCH] i w grupie
USER PROGRAM/FREE PANEL naci$nij jeden
z przyciskow.



CONTROLLERS

@

Nacis$nigcie przycisku [UP] transponuje
utwor o potton w gorg. Jesli teraz nacisniesz
przycisk [DOWN], utwdr powrécei do oryginalnej
tonacji.

UWAGA: Transpozycja dotyczy wszystkich
partii za wyjatkiem partii MDR,
przypisanej do §ladu 10 (kanal MIDI
nr 10) plus inne $lady, do ktérych
moga byé przypisane zestawy
perkusyjne, a nie  brzmienia
chromatyczne.

Zastosuj nastgpujaca procedure:

naci$nij przycisk [SONG COMPOSER]. Na

ekranie pojawi si¢ obraz, jak na ponizszym
rysunku:

b) naciénij pole ,, Transpose”. Na ekranie pojawi si¢
obraz, jak na ponizszym rysunku:

c) dobierz zadany interwat transpozycji (= 4.4.5.1);
d) wybierz zadang metode transpozycji (= 4.4.5.2).
Aby transponowad utwor i partie klawiaturowe,
naci$nij pola ,Internal” i ,,Song” (musza by¢

wyswietlane w kolorze bialym). Dobrany
interwal transpozycji oraz metoda transpozycji sa
wyswietlane na gléwnym ekranie roboczym
funkcji SONG COMPOSER.

Song === Gomposer

: 16 Tracks

10.4. Lancuchy SONG

CHAIN)

Funkcja SONG CHAIN (w poprzednich
modelach firmy ROLAND byta to funkcja SONG
SET) jest kolejng funkcja uzytkowa dla
koncertujacych artystow, poniewaz daje im
mozliwo$¢ wytchnienia bez koniecznosci robienia
przerwy w grze. Funkcja shluzy do okre$lania
porzadku odtwarzania utworéw dyskowych (plikéw
SMF), znajdujacych si¢ na jednym dysku. W ten
sposob mozna odtwarza¢ maksymalnie 99 utworow
z mozliwo$cig programowania przerw pomiedzy
nimi w celu ,,recznego” uruchomienia dalszego ich
odtwarzania.

utworéw _ (funkcja

10.4.1. Kompilacja i edycja tancucha utworéw

1. Do odpowiedniego napedu wioz dysk ZIP lub
dyskietke, zawierajaca utwory, ktore chcesz
odtwarza¢ w ramach funkcji SONG CHAIN.

UWAGA: Nie zaleca si¢ uzywania dostepnych w

handlu dyskietek z plikami SMF, ani

dyskietki lub dysku ZIP, znajdujacym si¢

wyposazeniu instrumentu. Dane funkcji SONG

CHAIN odnoszg si¢ tylko do plikéw,

znajdujacych si¢ na tym samym dysku, wiec

przed rozpoczeciem programowania lancucha

utwor6ow moze zaj$¢ konieczno$é¢ skopiowania za

pomoca funkcji COPY (= 15.4.2) niektorych

plikoéw na jeden dysk.

2. Nacisnij przycisk [SONG COMPOSER].

3. Nacis$nij pole ,,Song Chain”.

3ong Chain




4. LZ2=] Nacisnij pole ,,ZIP” lub ,,FLOPPY”,
aby wybra¢ odpowiedni naped. Jesli chcialby$
zmieni¢ zawarto$¢ istniejagcego juz tancucha
funkcji SONG CHAIN, naci$nij pole z jego
nazwa. Jesli tej nazwy nie wida¢ na ekranie,
odszukaj ja za pomocg p6l N i AN

5. Nacisnij pole ,,Edit”.

Song Chan Edit

Wyglad ekranu w twoim instrumencie
moze by¢ troche inny.

6. Nacisnij pole ,New”, aby rozpoczaé
programowanie nowego fancucha utwordw.
Pomin ten punkt, jesli chcesz modyfikowaé
istniejacy tancuch. Na ekranie pojawi si¢ obraz,
jak na ponizszym rysunku:

Song Chan Edit

7. Naci$nij pierwszy wiersz wykazu (ten, ktory
zawiera stowo ,,End”). Wiersz ten przesunie si¢
na drugg pozycja wykazu, a w pierwszym
wierszu pojawi si¢ nazwa pierwszego pliku
SMF, znajdujacego si¢ na wybranym dysku.

3ong Chain Edit

8. Za pomocg kota [TEMPO/DATA] wybierz plik
dyskowy, ktoéry ma by¢ pierwszym elementem
fancucha, przypisanym do pozycji ,,01”. Jesli
uzywasz dysku ZIP, mozesz nacisna¢ pole ,,Song
List” i wyszuka¢ plik za pomoca funkcji FIND.

9. Nacis$nij wiersz, oznaczony w kolumnie
HPosition”  numerem  ,,02” (musi  by¢
wyswietlany w kolorze biatym).

10. Wybierz plik dyskowy dla pozycji, ktory ma by¢
drugim elementem tancucha.

11.Powtorz polecenia punktow 9 1 10, aby
zaprogramowac caty tancuch. Wiersz ,,End”
Sygnalizuje koniec *tancucha i ponizej tego
wiersza nie mozna nic wstawic.

12. Nacisnij pole ,,Cancel”, aby skasowa¢ aktualnie
zaznaczony wiersz czyli ten, ktory jest
wyswietlany w kolorze biatym. Wiersza ,,end”
nie mozna skasowaé. Jesli modyfikujesz
istniejacy tancuch utworéw, za pomoca pél ,,\¥”
i,/ mozesz przeglada¢ wykaz.

13.Nacisnij pole ,,Save”, aby zapisa¢ tancuch do
pamieci funkcji SONG CHAIN. Lancuch
zostanie zapisany pod pierwszym wolnym
numerem. Nie ma mozliwo$ci redagowania
nazwa dla lancuchow utworéw funkceji SONG
CHAIN.

14. Naci$nij pole ,,Back”, aby wroci¢ do gldwnego
ekranu roboczego funkcji SONG COMPOSER.
Nowy (lub zmodyfikowany) tancuch bedzie
wywotany i bedzie mozna rozpoczaé jego
odtwarzanie.

10.4.1.1. Odtwarzanie lancucha utworéw
1. Powtorz polecenia punktow od 1 - 4 poprzedniej
procedury.



3ong Chain

2. Nacis$nij pole z numerem tancucha, ktory chcesz
odtwarzac. jesli nie ma go na ekranie, odszukaj
go za pomoca pol Wi AN

3. Jesli nie chcesz odtwarzaé catego tancucha, za

pomoca pol ,s” i 7 odszukaj pozycje w

wykazie, od ktorej chcesz  rozpoczaé

odtwarzanie. P6l tych mozna uzywaé roéwniez
podczas odtwarzania lub po naci$nigciu pola

»STOP”.

Nacisnij  pole

odtwarzanie.

5. Nacisnij pole ,,STOP”, aby je zatrzymac.

4, ~PLAY”, aby uruchomi¢

10.4.1.2. Parametr ,,Chain Mode”

Parametr stuzy do okreslania sposobu
odtwarzania tancucha utwordéw. Jesli pole ,,Auto”
bedzie wyswietlane w kolorze bialym, wszystkie
utwory tancucha beda odtwarzane bez zadnych
przerw jeden po drugim. Jesli natomiast w kolorze
biatym bedzie wysSwietlane pole ,Manual”,
odtwarzanie bedzie si¢ zatrzymywac po odtworzeniu
kazdego utworu i wznowienie odtwarzania bedzie
wymaga¢ naci$nigcia pola ,,PLAY”. Warto$§¢
parametru ,,Chain Mode” mozna zmienia¢ podczas
odtwarzania fancucha utworow.

10.4.1.3. Kasowanie lancucha utworéw

Aby skasowaé wybrany (wyswietlany w
kolorze bialym) tancuch utworéw, w ramach ekranu
roboczego ,,Song Chain” naci$nij pole ,,.Delete”. Na
ekranie pojawi si¢ komunikat, jak na ponizszym
rysunku, z zadaniem potwierdzenia wykonania
operacji. Skasowanego tancucha nie mozna
odzyskac i trzeba zaprogramowaé go od nowa.

3 Song Chain Deleta
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10.5. Opcje funkcji SONG COMPOSER
Podobnie, jak w ramach funkcji FIND,

dostepnej dla aranzera, rdwniez tutaj mozna znalezé

funkcje uzytkowe, umozliwiajace kasowanie plikow

dyskowych lub modyfikowanie ich nazw. Ich

dziatanie jest takie samo, jak dla styli

akompaniamentowych, dlatego zajrzyj do akapitow

7.83i17.84.

1. Nacisnij przycisk [SONG COMPOSER].

2. Na ckranie roboczym, ktory si¢ pojawi, nacisnij

pole ,,Song List”.

3. BZ==] Nacignij pole ,,ZIP” lub ,FLOPPY™,
aby wybra¢ odpowiedni naped.
4. i Nacis$nij pole ,Options”. Jesli

nacisnates pole ,,ZIP”, na ekranie pojawi si¢
mniej wiecej taki obraz:
£P 3ong Optiong G




Jesli nacisnates pole ,,FLOPPY” lub masz model e P|AY & §eareh Input
VA-5, na ekranie pojawi si¢ mniej wiecej taki obraz:

FOD Song Options Play the melody on the keyboard to be assianed

as Play & Search signature "4 ”

6. Zagraj kilka nut, najlepiej charakterystycznych
dla danego utworu, ktdry chcesz odszukac.
Tonacja i rytm sg tym razem mniej wazne,

5. Nacisnij pole ,,Rename” lub ,,Delete”. chociaz wartosci rytmiczne nut musza byé

UWAGA: Pamietaj, ze w przypadku prawidlowe. Kazda zagrana nuta bedzie

utworow nie wystepuje kolumna ,,Country”. reprezentowana  wizerunkiem  ¢wierénuty,

Zostala ona zastapiona kolumna ,,Author”. pojawiajacym si¢ w polach Srodkowej czesci

6. Zajrzyj do akapitow 7.8.317.8.4. ekranu. Pig¢ zapetionych pdl bedzie oznaczaé,

UWAGI: ze zagrales pie¢ dzwickow.

- jesli skasujesz utwor, powiazany ze zbiorem 7. Jesli pomylites sig, to:

USER PROGRAM (= 9.3.1) lub zmienisz jego a) naci$nij pole ,,Delete Last Note”, aby skasowaé
nazwe, system operacyjny nie bedzie w stanie nute, ktorg zagrate§ jako ostatnia;

zaladowaé tego utworu po wywolaniu zbioru b) nacis$nij pole ,Reset”, aby skasowaé wszystkie
USER PROGRAM; zagrane nuty.

- jesli skasujesz utwér (lub zmienisz jego 8. Nacisnij pole ,,EXECUTE”, aby zapisa¢ dane na
nazwe), przypisany do lancucha funkcji dysku ZIP. Utwory zawierajace dane dla opcji
SONG CHAIN, odpowiednia pozycja w »Play & Search” s3 znakowane symbolem
wykazie bedzie pusta. ¢wierénuty, umieszczanej po lewej stronie tytutu

utwordw, wyswietlanych w ramach wykazu

10.5.1. Opcia .Play & Search Input” Utworow.

Opcja stluzy programowania fragmentu UWAGA: Pamietaj, ze dane dla opcji ,,Play &
muzycznego, wykorzystywanego do wyszukiwania Search” nie s3 zawarte w kazdym utworze, gdyz
utworow (= 10.2.1) i dotaczania go do pliku dane takie nie s3 standardowa informacja pliku
dyskowego z utworem, ktory go nie posiada. Jest SMF (i dlatego nie s3 elementem pliku SMF), ale
ona dostepna tylko w przypadku postugiwania sie naleza do bazy danych, dostepnej na dyskach
dyskiem ZIP. ZIP.

1. Nacisnij przycisk [SONG COMPOSER].

2. Na ekranie roboczym, ktory si¢ pojawi, nacisnij
pole ,,Song List”, a nast¢pnie pole ,,ZIP”.

3. Wyszukaj utwor, dla  ktorego  chcesz
zaprogramowac frazg¢ rozpoznawcza.

4. Nacis$nij pole ,,Options”.

5. Nacis$nij pole ,,P&S Input”.



Rozdzial 11: Funkcja SONG COMPOSER (ciag
dalszy)

11.1. Szesnasto$ladowy sekwencer

Do odtwarzania plikow SMF funkcja
SONG COMPOSER wykorzystuje
szesnastosladowy sekwencer, wyposazony w pelny
zestaw funkcji edycyjnych, umozliwiajacych nawet
szczegblowe modyfikowanie zapisu. Aby wywotaé
sekwencer, zastosuj ponizszg procedure:
1. Nacisnij przycisk [SONG COMPOSER].

DISK
o

VIRTUAL SONG FUNCTION
ORCHESTRATOR BAND COMPOSER MENU
INTRO ORIGINAL  F| / ENDING START/STOP

Na ekranie pojawi
ponizszym rysunku:

si¢ obraz, jak na

0001.01

L —"
l PLAY
L |

2. Nacisnij pole ,,16 Tracks Sequencer”. Obraz na

ekranie moze mie¢ taki wyglad:

11.1.1. Uwagi og6lne

Sekwencer mozna wykorzystywa¢ do
rejestrowania utworow sekwencyjnych,
sktadajacych si¢ maksymalnie z szesnastu $ladow
(jeden $lad po drugim). Poniewaz sekwencer i
funkcja SONG COMPOSER zajmuja ten sam obszar
pamigci RAM, pierwsze $lady mozna zarejestrowaé
w ramach funkcji SONG COMPOSER (z aranzerem
lub bez), a nastepnie uruchomi¢ sekwencer w celu
dodania nastepnych $ladéow lub zmodyfikowania
istniejacych.  Funkcja ~ SONG  COMPOSER
umozliwia zapis wielo$ladowy (réwnoczesny zapis
kilku $ladow), natomiast za pomocg sekwencera
mozna rownoczes$nie zapisywacé tylko jeden $lad bez
mozliwosci korzystania z aranzera.

11.1.1.1. Slady a kanaly MIDI

Slady do kanatéw MIDI zostaty przypisane
przez analogi¢ numer6éw: $lad 1 do kanatlu MIDI nr
1, $lad 2 do kanatu MIDI nr 2, itd. Poniewaz partie
klawiaturowe przypisano do kanatow MIDI w taki
Sposob, aby w ramach funkcji SONG COMPOSER
utatwi¢ odtwarzanie plikow SMF za pomocg funkcji
MINUS ONE, powiniene$ poswieci¢ chwile na
przestudiowanie ponizszej tabeli. Oczywiscie jesli
zarejestrujesz utwor wykorzystujac styl
akompaniamentowy, odpowiednie partie aranzera sg
rejestrowane na  $ladach, przypisanych do
odpowiednich kanatéw MIDI.

Kanal Partie modelu VA-5/VA-7
Slad MIDI funkcja SONG COMPOSER aranzer
10 (perkusyjny) 10 MDR* ADR
1 (fortepianowy) 1 --- AC1
2 (basowy) 2 MBS* ABS
3 (akordowy) 3 --- AC2
4 (solowy lub 4 UPPER 1 UPPER 1
melodyczny)
5 (bez przydziatu) 5 --- AC3
6 (nuty harmonii) 6 UPPER 2 UPPER 2
7 (bez przydziatu) 7 --- AC4
8 (bez przydziatu) 8 --- AC5
9 (bez przydziatu) 9 - AC6




11 (bez przydziatu) 11 LOWER 1 LOWER 1
12 (bez przydziatu) 12 --- MBS*

13 (bez przydziatu) 13 VARI PHRASE VARI PHRASE
14 (bez przydziatu) 14 LOWER 2 LOWER 2
15 (bez przydziah) 15 MEL INT MEL INT
16 (bez przydziatu) 16 --- MDR*

SONG COMPOSER

Oprocz §ladow, wymienionych w tabeli, istnieje
jeszcze jeden $lad, nazywany §ladem MASTER (M),
na ktéorym rejestrowane sa metrum, komunikaty o
tempie oraz komunikaty systemowe typu
EXCLUSIVE.

Jak wida¢ z powyzszej tabeli zaleznosci
pomiedzy numerem $ladu, kanalem MIDI i partig
instrumentu sg stale, za wyjatkiem partii MBS i
MDR, gdy zmienia si¢ zaleznie od tego, czy zapis w
ramach  funkcji SONG COMPOSER jest
wykonywany z aranzerem, czy tez bez niego. Jesli
jeste$ przyzwyczajony do pracy w jakim§
okreslonym  systemie, za pomoca funkcji
EXCHANGE mozesz poprzenosi¢ dane na zadane
Slady (= 11.2.3).

11.1.2. Przyktad 1: Zapis $ladu
Ponizsza procedura pokazuje, w jaki sposob
doda¢ slad do utworu, znajdujacego si¢ w pamieci

RAM instrumentu. Ma to znaczenie tylko po

wykonaniu zapisu utworu w ramach funkcji SONG

COMPOSER lub po odtworzeniu  utworu

dyskowego. W akapicie 11.1.4 dowiesz si¢, jak od

podstaw zarejestrowac utwor sekwencerowy.

UWAGI:

- chociaz ponizsza procedura moze w pierwszej
chwili wydawaé sie troche niezrozumiala,
bardzo szybko przekonasz sie, Ze struktura
sekwencera jest bardzo logiczna. Wykonuj
polecenia poszczegolnych punktow procedury,
aby poznaé¢ wszystkie jego niuanse. Ponadto
wszystko to, czego dowiesz si¢ teraz, na pewno
przyda ci si¢ podczas tworzenia wlasnych styli
akompaniamentowych;

- zajrzyj do akapitu 11.2.1, aby przeczytaé o
kilku dodatkowych funkcjach uzytkowych,
ktore tutaj nie zostaly oméwione.

1. Nacisnij przycisk [SONG COMPOSER], a
nastgpnie pole ,,16 Tracks Sequencer”.

2. Jezeli na ekranie nie pojawit si¢ obraz, podobny
do tego na ponizszym rysunku, naci$nij pole
,Rec”.

kanat MIDI, przypisany do tej partii zalezy od tego, czy postugujesz sie aranzerem, czy funkcjg

ile Hame: 015AILIN

3. Nacisnij pole ,Master”. W prawym, gérnym
rogu ekranu podawane jest aktualnie stosowane
tempo (parametr ,,N”), metrum utworu, oraz
aktualna pozycja, podawana jako numer taktu i
miary. Za pomocg pdl ,,BWD” i ,,FFD” mozesz
»przewija¢” zapis, a pole ,,STOP” umozliwia
resetowanie sekwencera (powrdt na poczatek
utworu). Szesnascie matych pol,
ponumerowanych od ,,1” - ,16” to symbole
sladow sekwencera, ktore wraz z przetacznikami
,»ON/OFF” informujg uzytkownika, ktére slady
zawieraja dane i ktore $lady sa aktywne. Brak
przetacznika ,,ON/OFF” przy polu oznacza, ze
dany $lad nie zawiera danych.

4. Naci$nij duze pole, znajdujace si¢ pod
parametrem ,,File Name” i za pomoca kota
[TEMPO/DATA] wybierz $lad, ktory chcesz
zapisywac.

Nazwa wybranego §ladu jest wyswietlana w
tym polu, a pole jest wyswietlane w kolorze
biatym (na powyzszym rysunku do zapisu zostat
wybrany $lad 3).

UWAGA:

Do zapisu fraz funkcji
VARI PHRASE nalezy wybiera¢ $lad
13. Ale uwaga: nie bedziesz mogl




korzysta¢ z funkcji VARI PHRASE,
jezeli partia VARI PHRASE nie
zostala przypisana do utworu. Nalezy
zinicjalizowa¢ pami¢¢ RAM i
uaktywni¢ partic VARI PHRASE dla
uzytku w ramach funkeji SONG
COMPOSER (= 11.1.4).

11.1.2.1. Wybér metody zapisu i pierwszego taktu

5. Nacis$nij pole ,Mode” i za pomocg kota
[TEMPO/DATA] wybierz metode zapisu:

- ,ERASE” - zapis wymienny. Ta metode¢ nalezy
stosowac wtedy, gdy zapisywany $lad jest pusty
lub gdy chcesz skasowaé starg zawarto$¢ $ladu i
zastapi¢ ja nowymi danymi;

- ,MERGE” - zapis naktadkowy. Ta metoda
polega na dodawaniu nowych nut do danych,
istniejagcych juz na $ladzie i jest szczegdlnie
uzyteczna podczas zapisywania partii
perkusyjnych, poniewaz za pierwszym razem
mozna zarejestrowaé beben basowy i1 werbel,
nastepnie za drugim razem doda¢ kilka uderzen
w  kociol, a potem dogra¢ talerze i
przeszkadzajki;

- ,LPUNCH IN/OUT” - zapis wstawkowy. Ta
metoda umozliwia zapisanie ponowne zapisanie
tej czesci Sladu, ktora zawiera bledy i pomytki
lub po prostu nie podoba si¢ grajacemu (patrz
nizej, punkt 21).

11.1.2.2. Dobér warunkéw pracy metronomu,

kwantyzacja i transpozycja oktawowa

6. Wlacz metronom, naciskajac pole z ikong
metronomu tak, aby byto opisano jako ,,ON” (lub
»OFF”, jezeli nie potrzebujesz metronomu).
Mozesz roéwniez okreslic, kiedy metronom
bedzie pracowac:

a) naciénij pole ,,Options™:

Na ekranie pojawi si¢ mniej wigcej taki
obraz:

b) w grupie metronom naci$nij pole ,,Mode”. Na

<)

ekranie pojawi si¢ znajomy obraz (= 4.7.2);
wybierz zadany tryb pracy metronomu i nacisnij
pole ,Back”, aby powrdci¢ do poprzedniego
ekranu roboczego.

UWAGA: Dwa poniisze parametry mozna

7.

8.

modyfikowaé naciskajac odpowiednie
pole i dobierajac warto$¢ za pomoca
kota [TEMPO/DATA] lub przycisku
[DATA] i ekranu roboczego
,Numeric Pad”.
Nacisnij pole ,,Octave”. Jest to konieczne wtedy,
gdy chcesz, aby nuty wybrzmiewaly i byly
rejestrowane w innej oktawie, niz grasz. Moze to
by¢ uzyteczne przy zapisywaniu zbyt niskiej lub
zbyt wysokiej frazy, nie mieszczacej si¢ w
zasiggu klawiatury instrumentu.

Inna kreatywna funkcja tego parametru to

rejestrowanie ,,szumow” brzmien rodziny ,,V”, o
czym wspominalismy w akapicie 4.2.5: wybierz
$lad, ktoéry zawiera juz dane, parametrowi
»Octave” wyznacz warto$¢ ,,-4”, a parametrowi
»Mode” wartos¢ ,,MERGE” i uruchom zapis
(patrz nizej) w celu dodanie, skrzypnigg,
stuknig¢, itp.
Naci$nij pole ,,Quantize” i dobierz odpowiednig
baze kwantyzacji. Kwantyzacja poprawia bledy
synchronizacji - spoOznienia i przyspieszenia,
ktore zawsze moga si¢ zdarzy¢ podczas gry - i
przesuwa zle zagrane nuty do najblizszych im
punktow, wynikajacych z przyjetej bazy
kwantyzacji. Za pomocg kota [TEMPO/DATA]
wyznacz baz¢ kwantyzacji czyli ilo§¢ punktow
kwantyzacji, przypadajacych na jeden takt. A oto
przyktad:



3 4 1
Sposob w jaki zagrates i ‘ | ‘ ‘
1 2 3 4 1
waee T P P[]
1 2 3 4 1

Wartosé 1/16 Lo A P
“;’%‘:‘42?‘?’1:1‘ ‘

Parametr ,,Quantize” moze przyjmowac
nastepujace wartosci: ,,1/8”, ,1/8t”, ,,1/167,
Hl/1et”,  1/327, 1/32¢7, ,1/64t” i ,Off".
Poniewaz kwantyzacja znieksztalca troche zapis,
bo likwiduje spoznienia i przyspieszenia, ktore
czasem s3 zamierzone, istnieje mozliwo$¢ jej
wylaczenia. Kwantyzacje mozna stosowaé w
sposob selektywny, np. tylko do nut, ktére sg
zdecydowanie op6znione lub zagrane
zdecydowanie za szybko (= 11.2.2).

11.1.2.3. Funkcja ROLL

Funkcja jest przeznaczona do stosowania ze
sladem perkusyjnym 10 i umozliwia wprowadzanie
szybkich pasazy perkusyjnych, zsynchronizowanych
z aktualnie stosowanym tempem odtwarzania. Pole
»ON/OFF” w grupie ROLL stuzy do wiaczania
funkcji ROLL, a pole ,,Mode” do okreslania jej
rozdzielczoscei (= 4.2.5).
11.1.2.4. Dobieranie brzmienia lub zestawu
perkusyjnego

Ponizsza opcja stuzy do przypisywania
brzmienia ($§lad konwencjonalny) lub zestawu
perkusyjnego ($lad perkusyjny nr 10 lub drugi $lad
perkusyjny) do wybranego §ladu Iub modyfikowania
aktualnie stosowanych ustawien.
9. Nacisnij pole [Tone].

Na ekranie pojawi
ponizszym rysunku:

si¢ obraz, jak na

3 <14 'z E_Organ

Dla wszystkich $ladow, z wyjatkiem $ladu
10 (i jeszcze jednego, do ktorego aktualnie
przypisany jest zestaw perkusyjny) w centralnej
czeSci tego eckranu roboczego znajduje si¢
parametr ,,Current Tone”. W przypadku $ladu 10
(i jeszcze jednego, do ktérego aktualnie
przypisany jest zestaw perkusyjny) zamiast
parametru ,,Current Tone” pojawia si¢ parametr
,,Current Drum Set”.

UWAGA: Do przypisywania fraz do $ladu partii
VARI PHRASE nalezy
wykorzystywaé przyciski numeryczne
grupy VARIPHRASE.

10.Nacis$nij pole ,,Current Tone” (lub ,,Current

Drum Set”) 1 za pomocg przyciskow grup BANK
i NUMBER dobierz brzmienie lub zestaw
perkusyjny.

UWAGA: Zajrzyj do akapitu 11.1.4.1, aby
dowiedzie¢ sie, jak wybra¢é drugi Slad
perkusyjny.

11.Jesli zachodzi potrzeba, nacis$nij pole ,,Rec” tak,

aby wlaczy¢ zapis (pole musi by¢ wyswietlane w
kolorze bialym). Je§li parametr ,,Mode” ma
wartos¢ ,,MERGE”, mozesz okresli¢, czy chcesz
rejestrowaé ustawienia tego ekranu roboczego,
naciskajagc pole ,,REC”, (pole musi by¢
wyswietlane w kolorze biatym), umieszczone
pod parametrem ,,Current Tone” (lub ,,Current
Drum Set). Jesli nie chcesz rejestrowac ustawien,
pole ,,REC” powinno by¢ wyswietlane w kolorze
niebieskim). Gdy parametr ,,Mode” ma warto$¢
»ERASE” lub ,,PUNCH IN/OUT”, zapis jest
wlaczany  automatycznie (pole »REC”
wyswietlane w kolorze biatym).

12. Zagraj kilka nut, aby sprawdzi¢ brzmienie lub

zestaw perkusyjny.

11.1.2.5. Poziom glo$noSci
13. Nacisnij pole ,,Mixer”.
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Wyswietlacz
nastepujacy:

teraz bedzie wygladat w sposob
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14.Nacis$nij pole ,.Level” tak, aby wyswietlane w
kolorze biatym.

15.Jesli  zachodzi  potrzeba, za  pomoca
potencjometru ekranowego ,,Volume” dobierz
zadany poziom glo$nosci. Mozesz go réwniez
dotkng¢ i poziom glo$nosci dobra¢ za pomocg
kota [TEMPO/DATA] lub przycisku [DATA] i
ekranu roboczego ,,Numeric Pad” (poziom
glosno$ci mozna rowniez zmieni¢ pdzniej).

16.Jesli zachodzi potrzeba, naci$nij pole ,,REC”,
znajdujace si¢ pod potencjometrem ,,Volume”.
Pole to, jak rowniez dwa pozostale pola ,,REC”,
znajdujace si¢ na tym ekranie roboczym, stuza
do rejestrowania ustawien tego ekranu
roboczego.

17.Zagraj kilka nut, aby sprawdzi¢, czy dokonane
ustawienia sg zgodne z twoimi oczekiwaniami
(= 11.2.1.4).

11.1.2.6. Chcesz stosowac efekty?
18. Nacisnij pole ,,Effect”.

Na ekranie pojawi
ponizszym rysunku:

si¢ obraz, jak na

19.Za pomocg trzech potencjometrow ekranowych
okresl poziom sygnatu, kierowanego z danego
sladu do blokow REVERB (potencjometr

»REVERB”), CHORUS (potencjometr
,,CHORUS”) i DELAY  (potencjometr
»DELAY?”). Dobér i edycje efektow omodéwiono
w podrozdziale 8.3. Te ,globalne” ustawienia
efektow sg czesScia komunikatoéw systemowych
EXCLUSIVE, rejestrowanych na $ladzie
MASTER i muszag by¢é dobrane przed
rozpoczgciem zapisu pierwszego $ladu.
UWAGA: Blok DELAY jest niedostepny dla
Sladow  perkusyjnych (nr 10 i
ewentualnie drugiego Sladu
perkusyjnego) i dla $ladu 13, do
ktérego jest przypisana partia VARI
PHRASE. Z sekwencerem w ogoéle nie
wspolpracuje multiefektowy blok M-
FX.
Za pomoca pol ,REC” okresl warunki
zapisu ustawien tego ekranu roboczego.
20.Zagraj kilka nut, aby sprawdzié, czy dokonane
ustawienia sg zgodne z twoimi oczekiwaniami.
21.Za pomocg pdl ,,FFW” i ,BWD” odszukaj takt,
od ktorego chcesz rozpoczaé zapis. W przypadku
stosowania zapisu wstawkowego typu PUNCH
wybierz takt, lezacy przed miejscem, od ktorego
chcesz rozpoczaé zapis (najlepiej dwa takty
przed punktem wejscia).

11.1.2.7. Zapis wymienny (pole Mode” ma
wartos¢ ,,ERASE”) lub nakladkowy
(pole Mode” ma wartos¢ ,, MERGE”)
Naci$nij pole ,Rec”, a nastgpnie pole
,Play”. Po jednotaktowym przedtakcie zapis
zostanie wiaczony.

11.1.2.8. Zapis wstawkowy typu PUNCH
Aby uruchomi¢ zapis w ramach zapisu
wstawkowego typu PUNCH, naci$nij pole
»~REC®” (pole miga), a nastgpnie nacisnij pole
~PLAY”, aby wlaczy¢ odtwarzanie. W
momencie osiaggnigcia miejsca, od ktorego
chcesz rozpocza¢ zapis, nacisnij pole ,,REC®”



(pole s$wieci $wiatlem cigglym), aby wilaczy¢
zapis. Do tego celu mozna wykorzystywaé pedat
przelaczajacy (= 13.1.7).

22. Aby wylaczy¢ zapis, naci$nij ponownie pole
»O1OP”.  Mozna roéwniez nacisngé pedal
przelaczajacy lub pole ,,Rec”. W tym przypadku

zapis zostanie Wwylaczony, ale odtwarzanie
utworu bedzie kontynuowane.
11.1.3. Zapis utworu na dysk
Sekwencer  instrumentu  wykorzystuje
oddzielng czg$¢ pamieci RAM  instrumentu,
przeznaczong réwniez do edycji. Aby mieé¢

pewno$¢, ze wykonany zapis nie przepadnie po
wylgczeniu zasilania, po wykonaniu zapisu lub
edycji utworu nie zapomnij go zapisa¢ na dysk. Po
nacis$nigciu pole ,,Exit”, w celu wyltaczenia funkcji
SONG COMPOSER, system operacyjny zawsze 0
tym przypomina.

L

SONG HAS BEEN GHANGED.

Do you wish to save it on disk ?

,UTWOR ZOSTAL ZMIENIONY
Czy chcesz zapisa¢ zmiany na dysk ?”

1. Nacisnij pole ,,YES”, aby zapisa¢ na dysk
dokonane zmiany (lub caty utwoér). Na ekranie
pojawi si¢ obraz, jak na ponizszym rysunku:

3_SHOOTH
12K
319K

Frea Digk Area

Jesli nie chcesz czeka¢, aby na ekranie
pojawit si¢ komunikat ,UTWOR ZOSTAL
ZMIENIONY. Czy chcesz zapisa¢ zmiany na
dysk ?”, zastosuj ponizszg procedure.
Stosowanie tej ,,recznej” procedury zapisywania

danych na dysk ma te =zaletg, ze dane sa
zapisywane na dysk, kiedy tylko uznasz, ze na to
zashuguja. Pamietaj, ze wystarczy mata przerwa
w zasilaniu, aby straci¢ utwor. Nie czekaj, az
bedzie za podzno.

a) Nacisnij pole ,,Utility”;

b) Nacisnij pole ,,Name”;

€) na ekranie roboczym, ktory si¢ pojawi, nacisnij
pole ,,Save”.

2. Zajrzyj do akapitu 4.7.3, aby przypomnie¢ sobie
procedure zapisu utworu na dysk i do akapitu
11.2.3, aby pozna¢ inng metod¢ zapisu utworow.

11.1.4. Przyktad 2: Zapis utworu od podstaw
A teraz za pomocg  sekwencera
zarejestrujmy od podstaw catkowicie nowy utwor.

1. Nacisnij przycisk [SONG COMPOSER], a
nastepnie pole ,,16 Tracks Sequencer”. Zatézmy,
7ze za pomocag funkcji SONG COMPOSER
odtwarzate$ juz jaki§ utwor, a wigc w pamigci
sekwencerowej znajdujg si¢ dane, ktore nalezy
skasowa¢ (jesli nawet pamie¢ sekwencerowa jest
pusta, wykonanie inicjalizacji tego obszaru
pamigci RAM nigdy nie zaszkodzi). A wigc:

2. Nacisnij pole ,,Utility”.

3. Na ekranie roboczym, ktory si¢ pojawi, nacisnij
pole ,Initialize”. Obraz na eckranie bedzie
wyglada¢ mniej wigcej tak, jak na ponizszym
rysunku:

INITIALIZE SONG

Erase current song
Initialize time signature
and tempo value

Komunikat obok wykrzyknika ostrzega, ze
nacisnigcie pola ,,EXECUTE” moze mie¢ fatalne
skutki. Zanim to zrobisz, zapisz na dysk dane,
znajdujace si¢ w pamigci sekwencera.

4. Naci$nij kolejno trzy ponizsza pola i za pomoca
kota [TEMPO/DATA] lub przycisku [DATA] i
ekranu roboczego ,,Numeric Pad” wprowadz
zadane wartos$ci:

- parametr ,,Time Signature” - jesli utwor ma miec
metrum 4/4, nic nie musisz robi¢. W innym
przypadku wprowadz zadane metrum (od ,,1/2” -
»16/16);

- parametr ,,Tempo” stuzy do wyznaczania tempa
(,,N” »20” - 250”). Wybierz tempo, ktore
bedzie najwygodniejsze do zapisu. Ostateczng



warto$¢ tempa bedziesz mogl dobraé pdzniej (=
11.4);

11.1.4.1. Stosowanie dwoch $ladéw perkusyjnych

- parametr ,2ndDrumTrack” - dodatkowsg zaleta
inicjalizacji  pamieci  sekwencerowej  jest
mozliwo$¢ doboru drugiego $ladu perkusyjnego,
co pozwala postugiwa¢ si¢ dwoma zestawami
perkusyjnymi, co daje wiele mozliwosci:
dodawanie  efektow do  konwencjonalnej
perkusji, dodawanie orkiestrowych instrumentow
perkusyjnych do utworu, ktéory wymaga
typowego zestawu perkusyjnego, itp. Dane
utworu sg zapisywane na dysk w postaci pliku
SMF, co umozliwia poprawne jego odtwarzanie
za  pomocg innych  urzadzen = MIDI,
kompatybilnych ze standardem General MIDI.
Nalezy jednak pamigtaé, Zze nie wszystkie
moduty brzmieniowe umozliwiaja stosowanie
dwoch zestawdw perkusyjnych. Instrumenty
firmy ROLAND, ktore to potrafig, to SC-
55MkII, SC-88 Pro, SC-88, SC-880, SC-8850,
EM-2000 i  G-1000. Drugiego $ladu
perkusyjnego nie mozna stosowaé w istniejacych
juz utworach, gdyz wybra¢ go mozna tylko
podczas zinicjalizowania pamig¢ci RAM. Nie
dotyczy to utworow, w ktorych zaprogramowano
dwa $lady perkusyjne. Takie utwory mozna
poprawnie odtwarza¢ za pomoca VA-7/VA-5.
Jesli nie cheesz postugiwaé si¢ drugim zestawem
perkusyjnym, parametr »2ndDrumTrack”
powinien mie¢ warto$¢ ,,Off”.

11.1.4.2. Wlaczanie partii VARI PHRASE

Parametr ,,VARI PHRASE on track 13”
stuzy do okre$lania, czy partia VARI PHRASE
bedzie stosowana w utworze (potozenie ,,On”), czy
tez nie (potozenie ,,Off”). Nacisnij to pole i za
pomoca kota [TEMPO/DATA] wybierz zadane
polozenie.

5. Nacisénij pole ,,EXECUTE” w celu uruchomienia
procesu inicjalizacji pamigci sekwencerowe;j.
System  operacyjny potwierdzi  wykonanie
inicjalizacji, na ekranie pojawi si¢ gtdéwny ekran

roboczy funkcji SONG COMPOSER, a
wszystkie $lady zostang zinicjalizowane w
nastepujacy sposob:
Nazwa parametru Wartos$¢ parametru
,,Volume” ,,100”
,,Expression” L1277
Current ,,Piano 1”/’Standard Set”
Tone”/,,Current Drum (dla obu §ladow)
Set”
. Panpot” ,»,04”
,Reverb” ,,407
,,Chorus” 07
,Delay” ,,0” (niedostepny dla sladow
perkusyjnych i §ladu 13)

6. Patrz akapit 11.1.2, aby dowiedzie¢ sig, co dale;j.

11.2. Edycja utworow sekwencerowych

11.2.1. Szybka edycja i funkcje uzytkowe

By¢ moze po zapisaniu $ladu zechcesz
wprowadzi¢ jakies drobne poprawki. A oto kilka
prostych rzeczy, ktore nalezy zrobi¢. Bardziej
rozbudowane funkcje opisano w akapicie 11.2.2.

11.2.1.1. Pole ,,Play Trk”

Jesli pole to jest wysSwietlane w kolorze
niebieskim, na ekranie wys$wietlany jest ekran
roboczy, wywolywany za pomoca pola ,,Options”.
Nacisnij to pole, aby powroci¢ do gtéwnego ekranu
roboczego funkcji SONG COMPOSER.

11.2.1.2. Wyciszanie sladéow

Czasami, gdy rejestrujesz skomplikowane
rytmicznie partie, zachodzi potrzeba wyciszenia
innych sladow, ktore moglyby cie rozpraszaé. Aby
to zrobi¢, naci$nij pole przetacznika wyciszenia
»ON/OFF” tak, aby opisane jako ,,OFF”. Te
ustawienia nie sg zapisywane na dysk.

11.2.1.3. Wyodre¢bnianie §ladow

Jesli jeden ze $ladow chceiatby$ postuchad
oddzielnie, pole ,,SOLO” nacisnij tak, aby bylo
wyswietlane w kolorze biatym, a nast¢pnie pole
przetacznika wyciszenia $ladu, ktory chcesz
wyodrebni¢ naci$nij tak, aby bylo opisane jako
»OFF”. Nastepnie uruchom odtwarzanie. Potem
mozna rowniez wiaczac inne §lady (= 10.3.5.1).

11.2.1.4. Mikser: zmiana poziomu glo$noSci i
dodawanie efektow

W ramach ponizszego ekranu roboczego
naci$nij pole ,,Mixer”.



Maszter

Tone

Pola ,Effect” i ,Level” wywoluja zestaw trzech

potencjometrow ekranowych, przeznaczonych do

okreslania ustawien wstepnych dla danego $ladu lub
do modyfikowania ustawien istniejacych. Jesli
parametr , Track”, znajdujacy si¢ obok pola

,Master”, nie podaje numeru aktualnie wywotanego

$ladu, nacisnij pole ,,Master” i wybierz zadany $lad:

a) nacisnij pole ,,Track” ...

b) za pomoca kota [TEMPO/DATA] wybierz §lad.

11.2.1.5. Pola ,REC”

Gdy parametr ,Mode” ma warto$¢
»~MERGE”, za pomocg tych p6l mozna okreslac, czy
warto$¢ parametru bedzie rejestrowaé w utworze
(pole ,,REC” musi by¢ wyswietlane w kolorze
bialym). Gdy parametr ,Mode” ma warto$¢
»ERASE” Iub ,PUNCH IN/OUT”, wszystkie pola
,.REC” sa wyswietlane w kolorze bialym.

1. Dobieranie warto$ci za pomoca potencjometrow
ekranowych. Warto§¢ tych parametrow mozna
zmienia¢ w czasie rzeczywistym. Parametr
,Mode” ustaw w potozenie ,,MERGE”, aby
podczas zapisu nuty nie byly kasowane, wybierz
warto$¢ poczatkowsa i wlacza zapis. Zapis mozna

zakonczy¢ juz po jednej miarze. W celu
zarejestrowania  ciaglych  zmian  wartosci
parametru, przesun suwak potencjometru

ekranowego i zatrzymaj zapis.
UWAGA: Edycje tego typu mozna stosowaé
réwniez do wybierania brzmien, co
pozwala wprowadza¢ komunikaty o
zmianie brzmienia wewnatrz utworu.

2. Odpowiednie pole ,,REC” ustaw w zadane
potozenie (zapis, gdy jest wyswietlane w kolorze
biatym):

- potencjometr ,VOLUME” shuzy do
modyfikowania poziomu glo$nosci danego $ladu,
generujac rownoczesnie komunikaty o zmianie
poziomu glosnosci (kontroler MIDI CCO07).
Zakres dostepnych wartosci od ,,0” - ,,1277;

- potencjometr ,,EXPRESSION”  stuizy do
modyfikowania  ekspresji  danego  $ladu,
generujac rownocze$nie komunikaty o ekspresji
(kontroler MIDI CCl11). Zakres dostepnych
wartosci od ,,0” - ,,127”. Warto$¢ ,,127” oznacza,
ze  stosowana jest warto$¢  parametru

»VOLUME”. Wszystkie inne wartosci tego
parametru redukuja poziom glo$nosci;
- potencjometr »PANPOT” stuzy do

modyfikowania w panoramie stereofonicznej
miejsca brzmienia (lub zestawu perkusyjnego),
przypisanego do danego $ladu, generujac
robwnoczesnie  komunikaty 0  panoramie
(kontroler MIDI CC10). Zakres dostgpnych
warto$ci od ,,0” - ,,127”. Warto$¢ ,,64” oznacza,
ze brzmienie jest umieszczane w $rodku
panoramy stereofonicznej;
- potencjometry ,REVERB”, [ CHORUS” i
~DELAY” stiza do wyznaczania poziomu
sygnatu, kierowanego do odpowiedniego bloku
efektow.
Upewnij si¢, ze parametr ,,Mode” ma warto$¢
~MERGE” i wlacz zapis, ale nic nie graj, bo
przeciez naktadamy tylko krem na ciastko
perfekcyjnie  zarejestrowanego  §ladu.  Jak
wspomniano  wczesniej, mozesz  poruszac
suwakami potencjometrow w celu rejestrowania
zmian w czasie rzeczywistym.

11.2.2. Edycja szczegdtowa

Instrument umozliwia stosowanie o$miu
funkcji edycyjnych: kasowanie danych, usuwanie i
wstawianie taktow, transpozycje i przesuwanie nut,
modyfikowanie ich dlugosci i dynamiki oraz
kwantyzacj¢. Do wywotywania tych funkcji stuzy
ponizsza procedura:
1. Do pamigci sekwencerowej zataduj utwor, ktory

chcesz edytowacé.

2. Naci$nij przycisk [SONG COMPOSER].
3. Nacis$nij pole ,,16 Track Sequencer”.
4. Nacisnij pole ,,Edit”.
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5. W lewej kolumnie nacis$nij pole zadanej funkcji.
Jesli po wywotaniu danej funkcji zrezygnujesz z
jej stosowania, nie naciskaj pola ,,EXECUTE”.




11.2.2.1. Gdy parametr ,,Data Type” ma wartos¢

»Note”

W przypadku niektorych funkcji na ekranie
pojawia si¢ kilka pdl, umozliwiajacy okreslanie
przedzialu nutowego, w ktorym dana funkcja bedzie
aktywna:

- ,Equal 2L” - funkcja oddziatywuje tylko na
wybrang nute;

-, Higher A L” - funkcja oddziatywuje tylko na
nuty, ktore sa wyzsze od wybranej ( w tym
przypadku parametr ,From Note” (od nuty)
zmienia si¢ na parametr ,,Than Note” (niz nuta);

- ,Between” - funkcja oddzialywuje tylko na
wyznaczony za pomoca parametrow ,,From
Note” i ,,To Note” przedzial nutowy;

- Lower ¥ L” - funkcja oddziatywuje tylko na
nuty, ktoére sg nizsze od wybranej ( w tym
przypadku parametr ,From Note” (od nuty)
zmienia si¢ na parametr ,,Than Note” (niz nuta).

11.2.2.2. Funkcja ERASE (pole ,,Erase”)

Funkcja stuzy do kasowania wybranych
danych w wyznaczonym przedziale lub z calej
zawartosci §ladu. Gdy parametr ,,Data Type” ma
wartos$¢ ,,ALL Events”, kasowane sg wszystkie dane
W wyznaczonym przedziale. Funkcji pozostawia
puste takty. Aby usungé rowniez takty, nalezy
postuzy¢ si¢ funkcja DELETE.

- parametr ,,Track” (dostgpne wartosci: ,,1” - ,,16”,
LALL”, [ M”) shuizy do wybierania $ladu. Po
wybraniu warto$ci ,,ALL” dziataniem funkcji

obejmowane sa wszystkie $lady, za wyjatkiem
sladu M (MASTER). Slad M mozna edytowaé
tylko samodzielnie;

grupa ,From” stuzy do wyznaczania poczatku
przedzialu, obejmowanego dziataniem funkc;ji.
Parametr ,Bar” (,1” - ,,9999”) stuzy do
wyznaczania numeru taktu, parametr ,,Beat” ,,1”
- ,ilo§¢ miar na takt”) stuzy do wyznaczania
numeru miary wewnatrz taktu, a parametr
» CPT” stuzy do wyznaczania numeru pulsu
wewnatrz miary;

grupa ,To” shizy do wyznaczania konca
przedzialu, obejmowanego dziataniem funkc;ji.
Parametr ,,Bar” shuzy do wyznaczania numeru
taktu, parametr ,Beat” stuzy do wyznaczania
numeru miary wewnatrz taktu, a parametr
» CPT” stuzy do wyznaczania numeru pulsu
wewnatrz miary. Parametr ,,CPT” umozliwia
stosowanie najmniejszej jednostki

rozdzielczo$ci, nazywanej ,pulsem” (CPT =
Clock Pulse Time”). Jedna miara taktu dzieli si¢
na 120 pulsow. Warto$¢ tego parametru nalezy
zmienia¢ tylko wtedy, gdy wymagana jest bardzo
precyzyjna edycja.

Wyczy$¢ nuty od 2,1,0 do 4,1,0

parametr ,,Data Type” umozliwia okreslania

zakresu dziatania funkcji i moze przyjmowac

nastepujace polozenia:

- ,,ALL Events™© - dzialanie funkcji obejmuje
wszystkie parametry, omowione nizej;

- ,Note” - dziataniem funkcji obejmowane sg
nuty;

- ,Modul” - dziataniem funkcji obejmowany
jest kontroler CCO01;

- ,,PBend” - dzialaniem funkcji obejmowane s3
komunikaty PITCH BEND (poziome ruchy
drazka BENDER);

- ,,Volume” - dzialaniem funkcji obejmowany
jest kontroler CCO7,;

- ,Expre” - dziataniem funkcji obejmowany
jest kontroler CC11;

- Panpt” - dziataniem funkcji obejmowany
jest kontroler CC10;

- ,Reverb” - dziataniem funkcji obejmowany
jest kontroler CC91 (poziom sygnatu do
bloku REVERB);

- ,,Chorus” - dziataniem funkcji obejmowany
jest kontroler CC93 (poziom sygnalu do
bloku CHORUS)

- ,.Delay” - dziataniem funkcji obejmowane sa
komunikaty o poziomie sygnatu do bloku
DELAY);

- ,,CCl16” - dziataniem funkcji obejmowany
jest kontroler CC16 (warto$¢ potencjometru



ekranowego ,,M-Valuel” w ramach bloku M-
FX);
,»,CC17” - dzialaniem funkcji obejmowany
jest kontroler CC16 (warto$¢ potencjometru
ekranowego ,,M-Value2” w ramach bloku M-
FX);

UWAGA: Jesli stosowana jest funkcja VARI

PHRASE, przypisana do §ladu 13,
kontroler CC16 jest wykorzystywany
do sterowania wartoScia parametru
»Pitch”, a kontroler CC17 jest
wykorzystywany  do  sterowania
wartoscia parametru ,, Time” tej
funkcji (= 4.3.6).
,CC18” - dzialaniem funkcji obejmowany
jest kontroler CC16 (kontroler jest stosowany
w modelu VA-7 po zarejestrowaniu na
sladzie 13 fraz funkcji VARI PHRASE i
wykorzystywany do sterowania wartoscig
parametru ,,Formant™);
,,PChng” - dziataniem funkcji obejmowane sg
komunikaty 0 zmianie brzmienia
(komunikaty MIDI typu PROGRAM
CHANGE);
,NRPN” - dzialaniem funkcji obejmowane sg
kontrolery NPRN, sterujace niektorymi
funkcjami formatu GS, ale odczytywane
rowniez przez ~moduly  brzmieniowe,
kompatybilne ze standardem General MIDI i
General MIDI 2;
RPN - dziataniem funkcji obejmowane sa
kontrolery =~ PRN, sterujgce  niektorymi
funkcjami formatu GS, ale odczytywane
rébwniez  przez moduly  brzmieniowe,
kompatybilne ze standardem General MIDI i
General MIDI 2;
,CAT” - dziataniem funkcji obejmowane sa
komunikaty o kanatowym  docisku
(CHANNEL AFTERTOUCH). Jesli
naprawde ich nie potrzebujesz, skasuj
wszystkie, bo zajmujg duzo miejsca w
pamigci.

UWAGA: Klawiatura modelu VA-5 nie

generuje takich komunikatow.

,SysEx”© - dzialanie funkcji obejmuje
komunikaty  systemowe  EXCLUSIVE,
przeznaczone do modyfikowania wartosci
parametrow. Komunikatow takich nie mozna
rejestrowa¢ na konwencjonalnych $ladach
muzycznych, ale utwory, zarejestrowane za
pomocg innych urzadzen, moga je zawiera¢
na takich $ladach. W przypadku $ladu
MASTER (konfigurowanie efektow blokow
REVERB, CHORUS i DELAY) kasowac
mozna tylko komunikaty, nie znajdujace sie
na poczatku utworu (pozycja ,,1. 1. 0”);

,,Tempo™® - dziatanie funkcji obejmuje
komunikaty o tempie. Nie mozna skasowac
wartosci tempa poczatkowego, znajdujacego

si¢ na poczatku utworu (pozycja ,,1. 1. 07),
ale mozna je zmieni¢ (= 11.4).
UWAGA: Warto$ci oznaczone symbolem ,,
mozna dobieraé¢ w przypadku edycji
sladu M.

- parametr ,,From Note” (lub ,,Than Note”) - ten
parametr pojawia si¢ wtedy, gdy parametr ,,Data
Type” ma wartos¢ ,Note” 1 umozliwia
wyznaczanie dolnej granicy przedziatu nutowego
(lub nuty skrajnej). Parametr moze przyjmowac
wartos¢ od ,,0 C-1” - ,,127 G9”;

- parametr ,,To Note” pojawia si¢ wtedy, gdy
parametr ,,Data Type” ma warto$§¢ ,Note” i
umozliwia  wyznaczanie  gornej  granicy
przedzialu nutowego. Parametr moze
przyjmowaé¢ wartos¢ od ,,C-1” - ,,G9”. Parametr
ten pojawia si¢ tylko wtedy, gdy pole ,,.Between”
jest wyswietlane w kolorze biatym;

- pole ,,EXECUTE” - naci$nij to pole, aby
uruchomié¢ funkcj¢ edycyjna.

O

11.2.2.3. Funkcja DELETE (pole ,,Delete”)

W odréznieniu od funkcji ERASE ta
funkcja nie tylko kasuje zawarto$¢ wyznaczonych
taktow, ale rowniez je usuwa. Wszystkie takty,
znajdujace si¢ za wyznaczonym przedziatem, sa
dosuwane w celu zlikwidowania powstatej luki.

Usun nuty z 2.1.0 do 4.1.0

- parametr ,,Track” (dostepne wartosci: ,,1” - ,,16”,
HALL”, ,M”) stuzy do wybierania $ladu. Po
wybraniu wartosci ,,ALL” dzialaniem funkcji
obejmowane sg wszystkie $lady;

- grupa ,,From” i grupa ,,To” - analogicznie jak dla
funkcji ERASE;

- pole ,,EXECUTE” - naci$nij to pole, aby
uruchomi¢ funkcje edycyjna.

UWAGA: W wyniku dzialania tej funkcji nie
zawsze kasowane sa  wszystkie
komunikaty $ladu M. Pozostaja
znajdujace si¢ na pozycji ,,1. 1. 0”
warto$¢ wstepna tempa, metrum oraz
kontroler resetujacy MIDI. Teksty
funkcji LYRICS s3 kasowane tylko
wtedy, gdy parametr ,,Data Type” ma
wartos¢ ,,ALL Events”.
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Funkcja stuzy do wstawiania wyznaczonej
ilosci pustych taktow, co umozliwia wydluzanie
sladow. Wszystkie dane, znajdujace si¢ za
wstawianym przedzialem, sa odsuwane w celu
zrobienia miejsca dla nowych taktow. Nowe takty
mozna wypetni¢, wykonujac zapis W czasie
rzeczywistym lub kopiujac dane z innego miejsca.
UWAGA: W ramach tej funkcji nie wystepuje

grupa ,, To”. Zamiast niej pojawia si¢

grupa »For”, umozliwiajaca
okreslanie  dlugosci  wstawianego
przedzialu. Poczatek  wstawiania

okresla si¢ za pomoca grupy ,,From”.

- parametr ,,Track” (dostgpne wartosci: ,,1” - ,,16”,
LALL”, [ M”) shuizy do wybierania $ladu. Po
wybraniu wartosci ,,ALL” dzialaniem funkcji
obejmowane sa wszystkie $lady;

- grupa ,From” i grupa ,For” - grupa ,From”
stuzy do wyznaczania poczatku wstawiania
pustego obszaru, a grupa ,,For” do wyznaczania
dtugosci tego obszaru;

- parametr ,,Time Signature” (,,1/2” - ,,16/16”) -
jezeli parametr ,,Track” ma warto$§¢ ,,ALL”,
parametr ten stluzy do wyznaczania metrum
wstawianych taktow;

- pole ,,EXECUTE” - naci$nij to pole, aby
uruchomi¢ funkcj¢ edycyjna.

11.2.2.5.
» L rnspose”)

Funkcja TRANSPOSE

(pole
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[From [—§:£%

Funkcja stuzy do transponowania nut

wyznaczonym przedziale wybranego sladu.

- grupa ,,From” i grupa ,,For” - jak dla funkcji
ERASE;

- parametr ,, Track” (dostgpne wartosci: ,,17 - ,,16”,
»ALL”) stuzy do wybierania §ladu. Po wybraniu
wartosci ,,ALL” dziataniem funkcji obejmowane
sa wszystkie $lady, z wyjatkiem $ladu 10 (slad
perkusyjny). Jednakze $lady perkusyjne mozna
wybiera¢  indywidualnie. Sladu MASTER
oczywiscie nie mozna transponowac. Jesli pole
»Equal =»L” jest wyswietlane w kolorze biatym,
funkcj¢ mozna stosowa¢ roéwniez do Sladow
perkusyjnych, co umozliwia np. wybranie innego
werbla lub bebna basowego. Wigkszosé
zestawOw perkusyjnych posiada co hajmniej dwa
werble, jeden przypisany do nuty D2 (numer
MIDI = 38), a drugi do nuty E2 (numer MIDI =
40);

- parametr ,Value” (,,-24” - ,+24”) shizy do
wyznaczania zakresu transpozycji w krokach
pottonowych skali chromatycznej. Jesli dany
fragment chcesz przetransponowaé z tonacji C
do D, parametr ten musi mie¢ wartos$c¢ ,,+2”;

- parametry ,,From Note” i ,,To Note” (,,0 C-1” -
»127 G97”) shuiza do wyznaczania przedziatu
nutowego, poddawanego transpozycji;

- pole ,EXECUTE” - naci$nij to pole,
uruchomi¢ funkcj¢ edycyjna.

w

aby

11.2.2.6. Funkcja VELOCITY (pole ,,Velocity”)
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Funkcja stuzy do modyfikowania wartosci
dynamiki nut w wyznaczonym przedziale.
Zwickszenie dynamiki oznacza, ze nuty beda
wybrzmiewaé glosniej i dzwigczniej niz. do tej pory.
Funkcji tej nalezy uzywaé, gdy synchronizacja
zapisu jest poprawna, ale nuty wybrzmiewaja zbyt
cicho lub zbyt glosno.

Oryginalna warto$¢ dynamiki

Warto$¢=+30
sinim 100l 0HLIHN
i g = =

Inal
f ———— —— =

- grupa ,From” i grupa ,,For” - jak dla funkcji
ERASE;

- parametr ,,Track” (dostgpne wartosci: ,,1” - ,,16”,
»~ALL”) stluzy do wybierania $§ladu. Po wybraniu
wartosci ,,ALL” dziataniem funkcji obejmowane
sg wszystkie §lady;

- parametr ,,Value” (,,-126” - ,+126”) stuzy do
wyznaczania wartosci dynamiki, dodawanej lub
odejmowanej od wartosci dynamiki, ktére nuty
aktualnie posiadaja. Parametr ten jest szczeg6lnie
uzyteczny wtedy, gdy chcesz stosowaé efekty
pltynnej wymiany brzmien. Pierwsze brzmienie
jest coraz cichsze, a nastgpne coraz glosniejsze.

UWAGA: Nawet najwyzsza wartos¢ tego

parametru nie moze spowodowaé
przekroczenia dostepnych wartosci
dynamiki czyli ,,0” lub ,127”.
Wartoscia dynamiki nuty nie moze
by¢ ,,0”, gdyz w standardzie MIDI

taka  warto§¢  oznacza  Koniec
wybrzmiewania nuty (komunikat
NOTE OFF). Z drugiej strony,
wartos¢  ,,127”  jest  wartoScia

maksymalng i gdy parametr ,,Value”
bedzie mie¢ wysoka wartos¢ dodatnia,
w  wyniku dzialania tej funkcji
wiekszo$¢ nut (lub nawet wszystkie)
bedzie mie¢ warto$¢ dynamiki rowna
»127”, co znieksztalci brzmienie
partii, a na pewno pozbawi ja
Hludzkiej” nierownomiernosci
poziomu glo$nosci wybrzmiewania
poszczegélnych nut (tylko automat
jest w stanie odtwarzaé¢ nuty o
jednakowym poziomie glo$nosci).

- pole ,EXECUTE” - naci$nij to pole, aby

uruchomi¢ funkcje edycyjna.

UWAGA: Podobny system jest réwniez
dostepny dla funkcji CHANGE (=
11.2.3.1).

El_t:.
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Funkcja stuzy do poprawiania zapisu w zakresie
nierownomiernosci synchronizacyjnych
(przyspieszenia lub opdznienia). Kwantyzacja zapisu
ma t¢ przewage nad kwantyzacja w czasie
rzeczywistym (= 11.1.2, punkt 6), ze umozliwia
najpierw postuchanie tego, co zostalo
zarejestrowane, a nastgpnie poprawienie tylko tych
nut lub fragmentow, ktore sa nie do przyjecia.

- grupa ,,From” i grupa ,,For”, parametry ,,Track”,
wFfrom Note” i ,,To Note” - jak dla funkcji
TRANSPOSE;

- parametr ,,Value” stuzy do wyznaczania bazy
kwantyzacji 1 moze przyjmowaé nast¢pujace
wartosci ,,1/87, ,,1/8t7, ,,1/16”, ,1/16t”, ,,1/32”,
,»1/32t” 1 ,,1/64t”. pamigtaj, aby baza kwantyzacji
byta zawsze najkrotsza nuta zapisu, gdyz w
innym przypadku zapis zostanie znieksztatcony;

- pole ,EXECUTE” - naci$nij to pole, aby
uruchomi¢ funkcje edycyjna.

11.2.2.8. Funkcja GATE TIME (pole ,,Gate T.”)

Funkcja shuzy do modyfikowania dlugosci nut czyli
ich warto$ci rytmicznych. Sugerujemy, aby funkcji
tej uzywac tylko do skracania czasu wybrzmiewania

nut. Poniewaz nie ma praktycznie mozliwosci
podgladu realnych wartosci rytmicznych, edycja
danych ,,en bloc” jest trochg ryzykowna.



Po wybraniu brzmienia o dlugim czasie
wybrzmiewania po zwolnieniu klawiszy, funkcja ta
pomoze ci zredukowa¢ warto$ci rytmiczne w taki
sposob, aby kolejne dzwigki nie naktadaty si¢ na
siebie. Cho¢ nawet momenty zwalniania klawiszy sa
prawidlowe, mozesz skroci¢ nuty, aby si¢ nie
naktadaty.

- grupa ,,From” i grupa ,,For”, parametry ,, Track”,
»From Note” i ,,To Note” - jak dla funkcji
TRANSPOSE;

- parametr ,,Value” (,,-1920” - ,,1920”) stuzy do
wyznaczania wartosci, o jaka zmieni si¢ dlugosé
nut. Najkrotsza dostepna warto$cig rytmiczng
jest ,,17, wiec jesli nawet wybierzesz warto$¢ ,,-
10007, warto$ci rytmiczne i tak nie zostang
skrocone bardziej. Gdyby bylo mozliwe
stosowanie wartosci ,,0”, powodowaloby to
kasowanie nut, co jest mozliwe tylko za pomoca
funkcji ERASE;

- pole ,EXECUTE” - naci$nij to pole, aby
uruchomi¢ funkcje¢ edycyjna.

11.2.2.9. Funkcja SHIFT (pole ,,Shift”)
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nut w
wyznaczonym przedziale taktow wybranego $ladu
czyli do dwoch rzeczy:

1) Do poprawiania (przesuwania w przod)
,wolnych” nut, co jest spowodowane dhugim
czasem narastania poziomu glo$nosci po
naci$nigciu  klawisza stosowanego brzmienia
(wolny atak). Taka technika jest czgsto
stosowana ~w  muzyce popularnej  do
»synchronizowania” szesnastkowych arpeggio
smyczkowych, odtwarzanych za pomoca
brzmienia o wolnym ataku. W takim przypadku,
Z matematycznego punktu widzenia, nuty nie
powinny si¢ znajdowaé¢ doktadnie w tych
punktach zapisu, co trzeba (np. na pozycji 2. 1.
0), ale troche wczesniej (np. na pozycji ,,l.
4.110”), aby maksymalny poziom glosnosci
odtwarzania brzmienia wypadal w poczatku
taktu:

Shift=-5

NS S

-
 — T 1 |
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Oryginalna pozycja
//yg/ B/Y/J//

2) Do poprawiania synchronizacji nut bez
stosowania kwantyzacji. W swoim utworach
mozesz wykorzystywaé rozne sekwencje
muzyczne. Zapis takich sekwencji poprzez
system MIDI moze powodowaé niewielkie
opo6znienia, rzedu 5 pulséw. Jesli jest to nie do
przyjecia, nalezy =zastosowa¢ t¢ funkcje,
dobierajagc parametrowi ,,Value” warto$¢ ,,-5”.
Spowoduje to przesuniecie nut z zachowaniem
nieregularnosci gry.

- parametr ,,Track” (dost¢pne wartosci: ,,1” - ,,16”,
HALL”, ,M”) shuizy do wybierania $ladu. Po
wybraniu wartosci ,,ALL” dzialaniem funkcji
obejmowane sa wszystkie $lady. Funkcj¢ mozna
stosowa¢ rowniez do $ladu MASTER w celu
przesuwania komunikatow o zmianie tempa lub
komunikatéw systemowych. Natomiast ustawien
wstepnych, znajdujacych si¢ na pozycji 1. 1. 0
nie mozna przesunac;

- grupa ,,From” i grupa ,,For”, parametry , From
Note” i ,To Note” jak dla funkcji
TRANSPOSE;

- parametr ,,Value” (,,-1920” - ,,1920”) stuzy do
wyznaczania warto$ci przesuniccia. Warto$é
parametru jest wyrazana w pulsach (,,120” to
jedna miara ¢wierénutowa);

UWAGA: Nut, znajdujacych si¢ na pozycji ,,1. 1.

0”, nie mozna przesuna¢ w tyl.

- pole ,EXECUTE” - naci$nij to pole,

uruchomi¢ funkcje edycyjna.

aby

11.2.3. Inne funkcje uzytkowe

Sekwencer umozliwia rowniez stosowanie
kilka funkcji, pozwalajacych zaoszczgdzi¢ czas.
Funkcje te wywoluje si¢ za pomocg ponizszej
procedury:
1. Do pamigci sekwencerowej zataduj utwor, ktory
chcesz edytowac.
Nacisnij przycisk [SONG COMPOSER].
Nacisnij pole ,,16 Track Sequencer”.
Nacisnij pole ,,Utility”.

2.
3.
4,
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Funkcja umozliwia dokonywanie szybkich

zmian pewnych ustawien. Stosowana zmiana zawsze
odnosi si¢ do calych $sladow (funkcji CHANGE nie
mozna stosowa¢ do kilku taktow $ladu). Funkcja

zostala zaprojektowana do szybkiego
przygotowywania plikow SMF do szybkiej i
poprawnej konwersji danych na styl

akompaniamentowy (= 11.3). Jednakze funkcja ta
jest rowniez wspaniatym narzedziem do:

,unowocze$niania” starych plikéw SMF, aby
mozna bylo korzysta¢é w nowych brzmien
modelu VA-7/VA-5;

wprowadzania globalnych zmian w wartos$ci
parametrow, zwigzanych z poziomem sygnatu,
kierowanego do blokow REVERB i CHORUS,
szczegblnie wtedy, gdy zostaty zaprogramowane
zmiany w czasie rzeczywistym i nagle
zauwazytes, ze efekty sa zbyt wyrazne lub wrecz
przeciwnie.

parametr ,,Track” (dostgpne wartosci: ,,17 - ,,16”,
LALL”) shizy do wybierania $ladu. Chociaz
warto§¢ ,,ALL” jest dostgpna, nalezy si¢ nig
postugiwac bardzo ostroznie. Jesli przyjrzysz si¢
uwaznie $rodkowej czeSci tego  ekranu
roboczego, zauwazysz ze mozna stosowaé dwa
rodzaje modyfikacji:

e grupa ,.From = To” (,,0” - ,,127”, ALL”) - w
kolumnie ,,From” wpisz oryginalng warto$¢,
tzn. taka, ktéora na danym $ladzie jest
stosowana teraz, a w grupie ,,To” wpisz
warto$¢, ktora powinna ja zastapic. To jest
tak zwana zmiana ,,absolutna”: ni nie musisz
dodawac, ani odejmowac;

e grupa ,Inc/Dec” - w tej kolumnie mozna
wprowadza¢ raz. zmiany ,wzgledne”:
wyznaczane tutaj dodatnie lub ujemne
wartosci  sg dodawane do oryginalnej
wartosci danego parametru. Zasada jest taka
sama, jak w przypadku funkcji VELOCITY,
ale teraz moze modyfikowa¢ kilka
parametrow;

UWAGA: Wigkszo$¢

pole ,InitValue” shizy do resetowania
wszystkich parametréw tego ekranu roboczego
do warto$ci wstepnych;

parametr ,,CC00” - kontroler CCOO to starszy
bajt komunikatu BANK SELECT,
przeznaczonego do wywotywania bankéw
brzmien i je§li ma wartos¢ ,,00”, to stluzy do
wywolywania brzmien zasadniczych (= 4.2.1.2,
punkt 8). W innym przypadku umozliwia
wywotywanie wariacji. Warto$¢ ,,0” tego
parametru w kolumnie ,,To” moze by¢ uzyteczna
do zapewniania kompatybilnosci ze standardem
General MIDI, ktory w odrdznieniu od standardu
General MIDI 2 nie obstuguje wariacji brzmien.
Przegladajac  wykaz brzmien (= @ 18.1)
zauwazysz, ze wiekszos$¢ brzmien ma wariacje, a
warto$¢ ,,8” parametru ,,CC00” jest chyba
najpopularniejsza, o czym zapewne przekonasz
sig, Studiujac wykaz 3649 brzmien instrumentu.
A oto kilka przyktadow:

GBN  Var GBN Var PC €008, Name

Al Piano 1 A2 2 Piano2

ANl 1 =425 UprightPiano M2 12 Pop Piano
Al 2 - Mild Piano A 2 2 Rock Piano
Al 3 <87 Piano 1w A2 3 2 Piano 2w
Al 4 Y85 Mild Piano w A2 4 2 Rock Piano w
Al 5 18- European Pf A2 5 2 Dance Piano
A6 " Piano + Str. A2 6 2 ¢ Piano 2
Al 7 5. Piano +Str2 A2 7 2 Acou Piano2
A1 8 26" Piano+Choir!

AL 9 ZF " Piano+Choir2

A1 10 ‘@& MonoAcPiano

AN

A1l 12

A1t 13

Al 14 Acouy Pianal

Aby np. dowolng warto$¢ parametru
,»CC00” zmieni¢ na warto$¢ ,,8”, parametrowi
,CC00” w kolumnie ,From” dobierz warto$¢
»ALL”, a parametrowi ,,CC00” w kolumnie ,,To”
dobierz warto$¢ ,,8”. Aby zmieni¢ wartos¢ ,,8”
wszystkich parametréw ,,CC00” na np. ,,167,
parametrowi ,,CC00” w kolumnie ,From”
dobierz warto$¢ ,,8”, a parametrowi ,,CC00” w
kolumnie ,,To” dobierz warto$¢ ,,16”.
sladow utworow

sekwencerowych zawiera zazwyczaj

jeden kontroler CCO00.
parametr ,,CC32” - kontroler CC32 to mtodszy
bajt komunikatu BANK SELECT. Wigkszo$¢
instrumentow, w tym roéwniez VA-7/VA-5,
wykorzystuje go okreslania odmiennych Map
Brzmien. Mozna go wykorzystywac¢ do takiego
modyfikowania pliku SMF, aby wszystkie $lady
postugiwaty si¢ nowymi brzmieniami tego
instrumentu. Aby to zrobi¢, parametrowi ,,CC32”
w kolumnie ,,From” dobierz wartos¢ ,,ALL”, a
parametrowi ,,CC00” w kolumnie ,,To” dobierz
warto$¢ ,,4” (czwarta Mapa Brzmien);
parametr ,,PC” (komunikat MIDI typu
PROGRAM CHANGE) shizy okreslania
brzmienia w ramach danej grupy brzmien;



- parametry ,,Volume”, ,Expression”, ,,Reverb” i
,Chorus”  (,,-1277 - ,+127”) shizg do
wyznaczania  wartosci,  dodawanej  (lub
odejmowanej, jesli jest to warto$¢ ujemna) do
oryginalnej wartosci danego parametru. Metoda
ta moze by¢ uzyteczna wtedy, gdy
zarejestrowane w czasie rzeczywistym ciagi
danych tego typu maja zbyt wysoka lub zbyt
niska wartosc;

- pole ,EXECUTE” - naci$nij to pole, aby
uruchomi¢ funkcje.

UWAGA: Podobne funkcje mozna stosowaé do
dyskowych plikéw SMF. ChociaZz nie
sa one trwale i zdolno$¢ ich
stosowania posiadaja, oprocz modeli
VA-7 i VA-5, tylko G-1000 i EM-
2000.

11.2.3.2. Funkcja COPY (pole ,,Copy”)

Funkcja umozliwia kopiowanie zawartosci
jednego $ladu na inny $lad lub czesci jednego lub
wszystkich $sladow w inne miejsce. Drugie
zastosowanie umozliwia np. powielanie refrenu na
koncu utworu bez konieczno$ci odgrywania go
ponownie.

- parametr ,,Source Track” (dostepne wartosci: ,,1”
»16”7, LALL”) shizy do wybierania $ladu
zrodlowego, z ktorego beda kopiowane dane;

- grupa ,From” stuzy do wyznaczania poczatku
przedziatu, obejmowanego dziataniem funkcji.
Parametr ,Bar” (,1” - ,9999”) shizy do
wyznaczania numeru taktu, parametr ,,.Beat” ,,1”
- ,,ilo$§¢ miar na takt”) stuzy do wyznaczania
numeru miary wewnatrz taktu, a parametr
,, CPT” stuzy do wyznaczania numeru pulsu
wewnatrz miary;

- grupa ,To” shlizy do wyznaczania konca
przedzialu, obejmowanego dziataniem funkcji.
Parametr ,,Bar” sluzy do wyznaczania numeru
taktu, parametr ,,Beat” stuzy do wyznaczania
numeru miary wewnatrz taktu, a parametr ,,CPT”
stuzy do wyznaczania numeru pulsu wewnatrz
miary;

- parametr ,,Mode” stluzy do okreslania sposobu
kopiowania danych i moze przyjmowaé dwa
polozenia:

e _Replace” - zawarto$¢ $ladu przeznaczenia
jest nadpisywana kopiowanymi danymi;

e ,Merge” - kopiowane dane s3 taczone z
zawarto$cia $ladu przeznaczenia.

W obydwu przypadkach dziatanie funkcji
moze spowodowac wydtuzenie $ladu
przeznaczenia.

UWAGA: Model VA-7 i VA-5 nie posiada

funkcji UNDO, umozliwiajacej
anulowanie skutkow ostatnio
wykonanej operacji. Przed

rozpoczeciem edycji zapisz utwér na
dysk. Jesli co$ pojdzie nie tak, zawsze
bedziesz mogt wroci¢ do poprzedniej
wersji.

- parametr ,Destination Track” shizy do
wybierania $ladu przeznaczenia, na ktéry beda
kopiowane dane;

- grupa ,Into” stluzy doc wyznaczania miejsca na
$ladzie, od ktorego rozpocznie si¢ wstawianie
skopiowanych danych. Parametr ,,Bar” (,,1” -
»9999”) stuzy do wyznaczania numeru taktu,
parametr ,,Beat” ,,1” - ,.ilo§¢ miar na takt”) shuzy
do wyznaczania numeru miary wewnatrz taktu, a
parametr ,,”CPT” stluzy do wyznaczania numeru
pulsu wewnatrz miary;

- parametr ,Times” (,1” - ,99”) stuzy do
wyznaczania krotnos$ci kopiowania. Wybranie
wartosci ,,3” oznacza, ze na $ladzie umieszczone
zostang jedna za drugg trzy kopie danych;

- pole ,L,EXECUTE” naci$nij to pole, aby
uruchomi¢ funkcje.

UWAGA: Chociaz istnieje mozliwos¢

kopiowania danych ze $ladu 10 na
dowolny slad »muzyczny” i
odwrotnie, to uwazaj. Slad
perkusyjny moze by¢ odtwarzany
nawet za  pomoca  brzmienia
fortepianowego, ale partia
fortepianowa nie bedzie sie
prezentowaé zbyt dobrze, jesli bedzie
odtwarzana za pomoca brzmien
rozmaitych instrumentow
perkusyjnych.

11.2.3.3.
»Exchange”)

Funkcja umozliwia réwnoczesng wymiang
zawartosci dwoch sladow: zrodlowego
(umieszczony wyzej na ekranie roboczym) i
przeznaczenia (umieszczony nizej na ekranie
roboczym).

Funkcja EXCHANGE (pole



- parametr ,,Track” (dostepne wartosci: ,,1” - ,,16”)
sluzy do wybierania $ladu zrédlowego i $ladu
przeznaczenia.

UWAGA: Uwazaj podczas wymiany danych
sladu perkusyjnego i Sladu
konwencjonalnego, bo rezultat moze
by¢ inny, niz oczekujesz.

11.2.3.4. Funkcja NAME (pole ,,Name”)

Funkcja umozliwia redagowanie nazwy
pliku dla utworu sekwencerowego. Nazwa ta
pojawia si¢ na ekranie komputera (kompatybilnego z
MS-DOS) po wpisaniu w wierszu polecen komendy
,dir”. Nazwa utworu pojawia si¢ na niektorych
ekranach roboczych. Nazwa pliku jest wazniejsza od
nazwy utworu, poniewaz to ta nazwa jest
zapisywana na dysku - niestety moze sktadaé sie
maksymalnie z odmiu znakow.

Metode redagowania nazwy omowiono w
akapicie 4.7.3.

UWAGA: Z powodu Kkonieczno$ci zachowania
kompatybilnosci ze standardem MS-
DOS na dysku zapisywanych jest
tylko osiem pierwszych znakow
nazwy, a na jednym dysku nie moga
istnie¢ dwa pliki o takiej samej

nazwie.
- pole ,Save” - naci$nij to pole, aby wywotaé
ekran roboczy, umozliwiajacy zapis utworu na
dysk. Funkcja ta jest bardzo uzyteczna, jesli

chcesz mie¢ na dysku kilka wersji tego samego

utworu, zachowanych w oddzielnych plikach.

Jesli jednak nowa wersja bardziej ci si¢ podoba,
nie zmieniaj nazwy pliku.

UWAGA: Jedli oryginalna nazwa pliku jest

elementem zbioru USER PROGRAM

i jesli chcesz postugiwaé si¢ nowa

wersja utworu o nowej hazwie, nie

zapomnij zmieni¢ powigzan (= 9.3.1).

11.2.3.5. Funkcja INITIALIZE (pole ,,Initialize”)
Patrz akapit 11.1.4.

11.3. Konwerter styli akompaniamentowych
Konwerter styli akompaniamentowych to
proste i intuicyjne narzgdzie to tworzenia wlasnych

styli akompaniamentowych, opartych na jednym z

utworow wiasnych lub z pliku SMF. W obu tych

przypadkach wystarczy odtworzy¢ utwér lub plik

SMF, aby przenie$¢ jego dane do pami¢ci RAM

instrumentu i poshuzy¢ si¢ konwerterem. Przed

konwersja mozna postuzy¢ si¢  funkcjami

edycyjnymi, opisanymi w punkcie 11.2.2 i 11.2.3.

11.3.1. Uwagi ogolne

Oto kilka wskazowek i rad odnosnie
konwersji ~ fragmentow  utword6w  na  styl
akompaniamentowy uzytkownika:

- stworzony styl uzytkownika moze by¢
wykorzystywany jak kazdy styl muzyczny;

- style muzyczne to sekwencje
akompaniamentowe. Jezeli nowy styl
uzytkownika ma by¢ wykorzystywany rowniez
w innych utworach, nie wprowadzaj pochodéw
akordowych w  podstawowych  odmianach
akompaniamentowych, wywotywanych
przyciskami [ORIGINAL] i [VARIATION].
Style muzyczne mozesz transponowaé¢ w czasie
rzeczywistym za pomoca akordéw sterujacych,
wybieranych w czesci klawiatury, wyznaczonej
do tego celu. Unikaj réwniez konwertowania
linii melodycznych;

- sprobuj wyodrebnié typowe partie utworu,

- pasaze, modulacje przejSciowe, itp. nalezy
konwertowac do wypetnien (,,przej$é”);

- aby uzyska¢ naprawde profesjonalny efekt
koncowy, bedziesz musial wykorzysta¢ zdolnos¢
aranzera instrumentu do ,pracy” z akordami
molowymi i septymowymi (patrz rozdzial 12);

- chociaz dhigos¢ sekwencji (i pojemno$é
pamigci) nie jest ograniczeniem, sprobuj tworzyé
krotkie, ale tresciwe elementy stylu; wigkszo$¢
utworéw bazuje na strukturze 4-taktowego
elementu podstawowego. Konwersja
szesciotaktowa jest troche¢ dziwaczna (chociaz
absolutnie mozliwa);

- podstawowa odmiana  akompaniamentowa
(obojetne czy w wersji podstawowej czy
rozbudowanej) powinna by¢ jak najprostsza.
Bardziej ztozone akompaniamenty umieszczaj w
pozostatych odmianach stylu. Pozwoli to




roéznicowaé akompaniament za pomoca funkcji
ORCHESTRATOR;

nie zapominaj o dobraniu odpowiedniej tonacji.
Tylko wtedy styl bedzie pracowaé tak, jak tego
oczekujesz;

nowy styl rezyduje w obszarze pami¢ci RAM,
przeznaczonej na style uzytkownika, wigc nie
zapomnij zapisa¢ go na dysk przed wywotaniem
innego stylu lub wytaczeniu zasilania;

dostepne w handlu pliki SMF sq zabezpieczone
prawami autorskimi. Pamigtaj, Ze konwertera
styli muzycznych nalezy uzywac do tworzenia
styli tylko na wlasny uzytek. Firma ROLAND nie
bierze odpowiedzialnosci za naruszanie praw
autorskich, ktore mogg powstawaé w wyniku
postugiwania si¢ konwerterem.

11.3.2. Postugiwanie si¢ konwerterem styli

1.

Emm

Jesli zachodzi potrzeba, uruchom odtwarzanie
pliku SMF, aby zaladowa¢ dane do pamigci
RAM instrumentu. Dane mozna zatadowaé
roOwniez za pomocg bazy danych lub funkcji
LOAD.

Nacisnij przycisk [SONG COMPOSER].
Nacisnij pole ,,16 Track Sequencer”.

Nacisnij pole ,,Style Cnvrter”. Jesli pole ,,Setup”
nie jest wySwietlane w kolorze biatym, nacisnij
je.

File Name: 01SAILIN
Track b mmm =+Accd
A3 <14 T0's E.Organ

Track 10 m
AB ass

4=120
474

Track 5

Tiack 2 TraEu::k.E

Track 7

Track 8

Powyzszy ekran roboczy umozliwia
przypisywanie zadanych s$ladow utworu Ilub
pliku SMF do $ladow stylu uzytkownika.
Pamigtaj, ze utwor moze zawiera¢ do szesnastu
sladow, a styl uzytkownika ,tylko” osiem. Pola
,»Irack 17 - | Track 8” stuza do przypisywania
$ladu stylu uzytkownika do $ladu pliku SMF
(,,ADrums”, ,,ABass”, ,,Accl” - ,,Acc6”). Jesli
nacisniesz  pole ,Init Value” powoduje
zaladowanie  ustawien,  zaprogramowanych
fabrycznie (patrz rysunek powyzej). Pamietaj, ze
powyzszy uktad zostal oparty na zdrowym
rozsagdku i1 nie musi da¢ w wyniku zadanego
akompaniamentu. Zasada pierwsza - shtuchaj
uwaznie. By¢ moze zauwazyles, ze $lad 4
(melodyczny) zostal automatycznie pominigty.
Powinienes si¢ tego trzymac.

Selup

UWAGA: Upewnij sie, aby przed wywolaniem

nastepnych ekranéw roboczych za
pomoca pol ,From” lub ,To”
dokonale§ zgdanych ustawien na
powyZszym eKranie roboczym. Potem
bedziesz mogl pracowaé rzeczywiscie
tylko z wybranymi §ladami.

5. Nacisnij pole ,,From”, aby przej$¢ do nastgpnego

ekranu roboczego.

Track ALL

d=120

Teraz mozesz posiuchac utworu ktory
chcesz przeksztatci¢. Nacisnij pole ,,PLAY’
Mozesz rowniez postugiwac si¢ polami ,,BWD” i
»~FFW” do ,,przewijania” zapisu. Za pomocg po6l
przetacznika wyciszenia wytacz §lady, ktorych
nie chcesz styszec. Ma to tylko na celu
ulatwienie pracy, bo stan przetacznikow
wyciszenia nie ma wplywu na wybieranie
danych do konwers;ji.

Nalezy rowniez okresli¢, ktore takty maja
by¢ poddane konwersji. Mozesz postugiwac si¢

tylko calymi taktami. Pole ,,A:” shizy do



wyznaczania pierwszego, a pole ,,B” ostatniego
taktu przedziatu, poddawanego konwersji. Jesli
masz trudno$ci z zapamigtaniem numerow
taktow, mozesz postugiwaé si¢ polami ,,BWD” i
~FFW?” aby ,przewina¢” zapis do taktu, ktory
lezy przed zakladanym poczatkiem wybieranego
odcinka. Nacisnij pole ,,PLAY”, aby uruchomi¢
odtwarzanie. Naciénij pole ,Mark A” w
pierwszym takcie, ktory ma by¢ poddany
konwersji, a pole ,,Mark B” w ostatnim takcie
programowanego odcinka. Mozesz rOwniez
zatrzyma¢ odtwarzanie i za pomocg poél ,,BWD”
i ,,FFW” wyznaczy¢ poczatek i koniec odcinka,
gdy sekwencer nie pracuje. Aby postuchad
zawartosci wyznaczonego odcinka, naci$nij pole
z symbolem petli. Odtwarzanie zostanie
zapetlone pomigdzy punktami, wyznaczanymi

parametrami ,,A” oraz ,B”. Pozwoli to
sprawdzi¢, czy ostatnie nuty wybranego
fragmentu, majacego  staé  si¢  stylem

muzycznym, wybrzmiewaja naturalnie i nie sg
ucinane w momencie skoku na poczatek odcinka.
Czasami kwantyzacja ostatnich nut pozwoli
unikng¢ wiaczania nut, ktdre zagrano w lekkim
op6znieniem (i sa elementem  ostatniej
konwertowanej miary).

6. Nacisnij pole ,,To”, aby przej$¢ do nastepnego

ekranu roboczego.

ezl | '
i EHWIH l“"“"—’ i
— |

Ekran roboczy stuzy do wybierania sekwencji
przeznaczenia, tzn. do okre§lania, czy wybrany
przed chwila fragment ma sta¢ si¢ odmiang
zasadnicza, wstgpem, zakonczeniem czy tez
wypelnieniem. Zwro¢ uwage, ze teraz nie masz
juz mozliwo$ci wybierania $ladow.

Parametr ,,Key” stuzy do okre$lania tonacji
sladow 1 moze przyjmowac nastepujace
potozenia: ,,C”, ,,C#”, ,,D”, Eb”, ,F”, ,F#”, ,G’,
,G#”, ,,Ab”, ,A”, .Bb”, ,B”.

UWAGA: W notacji anglosaskiej dzwiek ,,h” (i
tonacja H) jest oznaczany litera ,,b”, a

dzwiek ,b” (i tonacja B) jest
oznaczany litera ,,b” z bemolem.

Dobranie  prawidlowej tonacji  przed

konwersja  jest szczegdlnie wazne dla

poprawnego postugiwania si¢ sekwencja w
czasie rzeczywistym. System rozpoznawania

akordow zostat oparty na zalozeniu, ze wszystkie
sekwencje opracowano w tonacji C. Tak wigc za
kazdym razem, gdy w czeSci klawiatury,
przeznaczonej do  wybierania  akordow
sterujacych dla aranzera, grasz akord C, aranzer
nie transponuje nut sekwencji i odtwarza ja w
naturalnej postaci. Jesli sekwencja jest w tonacji
F# i zapomniatle§ powiadomi¢ o tym system
operacyjny, zostanie ona odtworzona w tonacji
F#, gdy akordem sterujacym bedzie C.

UWAGA: Nie ma potrzeby wyznaczania tonacji

dla sladéw perkusyjnych.

- parametr ,,Mode” stuzy do okreslania typu
sekwencji: durowa (,,M”), molowa (,,m”) czy
septymowa (,,7””). Nalezy wybra¢ taki typ, ktory
odpowiada akordom, stosowanym w
konwertowanym fragmencie.

- parametr ,,Type” stuzy do wybierania wersji
podstawowej  (,,Bsc”) lub  zaawansowanej
(-AdV”);

- parametr ,,Division” stuzy do wyboru wariantu
odmiany  akompaniamentowej:  oryginalnej
(,Or”) lub wariacji (,,Var”), wypehienia (,,FO”
(przejécie do odmiany ORIGINAL) lub ,FV”
(przejécie do odmiany VARIATION)), wstepu

(,In”) lub zakonczenia (,,Ed”). Ponadto
wybierajac opcj¢ wskazywana znakiem rownosci
»==") moze tworzy¢ kilka  sekwencji

jednoczesnie. T¢ opcje nazywamy klonowaniem
(= 12.2).

Nowy styl akompaniamentowy jest
kopiowany do pamigci funkcji DISK USER.
Jesli ten obszar pamieci jest pusty, nowy styl
bedzie stosowany z aktualnie dobranym metrum
i warto$cia tempa. Jesli ci to odpowiada, mozesz
dobra¢ warto$¢ tempa za pomocg parametru ,,N”.

- pole ,,EXECUTE”, aby uruchomi¢ konwersje.
UWAGA: Nie zapomnij zapisa¢ nowego stylu na
dyskietke lub dysk ZIP.

11.4. Funkcja HEADER POST EDIT

Funkcja umozliwia modyfikowanie
pewnych parametréw, zwigzanych z odtwarzaniem
utworu, aktualnie znajdujacego si¢ w pamigci RAM
instrumentu. Zmiany mogg by¢ globalne lub
dotyczy¢ okreslonego $ladu i mozna je zapisywac na
dysk razem z danymi utworu. Mozna powiedziec, ze
dane te to taki zbior USER PROGRAM,
przechowywany w samym utworze. Modyfikacje te
sa komunikatami systemowymi, ktore zmieniaja
bajty nagtowkowe (ale ich nie zastgpuja). Skoro
powiedzieliSmy ,.komunikaty systemowe”, oznacza
to, ze dane te bedzie moégt odczyta¢ tylko model
VA-7, VA-5, EM-2000 i G-1000. Dla innych
uzytkownikow plikow SMF bedzie to w dalszym
ciggu oryginalny plik SMF, tzn. Ze te dodatkowe
(charakterystyczne tylko dla tego  modelu)
komunikaty systemowe zostang zignorowane.
Chociaz parametry funkcji HEADER POST EDIT
sa rowniez dostgpne w innych miejscach, te




przechowywane razem z utworem beda nadrzgdne w
stosunku do podobnych parametrow,
przechowywanych w zbiorach USER PROGRAM.
Jak powiedzieliSmy w akapicie 9.2.3, system
operacyjny instrumentu umozliwia ignorowanie
niektorych danych zbioru USER PROGRAM.

1. Do pamigci sekwencerowej zataduj utwor, ktory

checesz edytowac.
2. Nacis$nij przycisk [SONG COMPOSER].

DISK
[¢]

VIRTUAL SONG FUNCTICN
ORCHESTRATOR BAND COMPOSER MENU
START/STOP

Na ekranie pojawi si¢ obraz, jak na
ponizszym rysunku:

3. Nacisnij pole ,,Header Post Edit”, aby uruchomi¢
funkcje.
Pierwszy ekran roboczy tej funkcji

(,,Global) umozliwia modyfikowanie
parametréow, odnoszacych si¢ do wszystkich
szesnastu partii (lub §ladéw) utworu.

4. Naci$nij pole z nazwa parametru, ktory chcesz
modyfikowac i za pomoca kota
[TEMPO/DATA] Ilub przycisku [DATA] i
ekranu roboczego ,Numeric Pad” wprowadz
zadang warto$¢. Jezeli warto§¢ danego parametru
jest inna niz oryginalna warto$¢ nagldéwka
utworu, po prawej stronie pojawia si¢ gwiazdka.
Do dyspozycji masz pig¢ parametrow.

,UPr”
Chorus typ efektu »Song” »Song”
Type modulowanego lub
,,UPI”
Tempo warto$¢ tempa | 20 ... jak dla
250 utworu

Nazwa | Przeznaczenie | Zakres | Warto$é
parametru wartosci | fabryczna
Master stroj 4153 ... | jakdla
Tune 466,2 Hz | utworu

Transpose | transpozycja -12 ... 0
+12
Reverb typ efektu »Song” ,Song”
Type poglosowego lub

e parametr ,,Transpose” nie modyfikuje numerow
nut §ladéw perkusyjnych ($lad 10 i kazdy inny,
postugujacy si¢ zestawem perkusyjnym zamiast
brzmienia konwencjonalnego);

- parametry ,,Chorus Type” i ,,Reverb Type” stuza
do  okreslania, czy  utwér  powinien
wykorzystywaé parametry efektow aktualnie
wywotanego zbioru USER PROGRAM, czy tez
raczej te, ktore s3 przechowywane razem z
utworem;

- parametr ,,Tempo” jest parametrem wzglednym,
modyfikujagcym  wszystkie wartosci  tempa,
wystepujace w utworze (lacznie ze zmianami
tempa) o taka samg warto§¢. W ten sposob
charakter zmian tempa zostaje zachowany.

5. Za pomoca pol , N i AN’ wybierz parti¢ utworu
(1 - 16), ktorej parametry chcesz modyfikowac.

A oto przyczyna, dla ktérej uzywamy stowa
,partia” zamiast stowa ,,§lad”: kolejne parametry
w rzeczywistosci  okreslaja  tylko sposob
odtwarzania $ladow, nie zmieniajac danych,
ktére si¢ na nich znajduja.

6. Nacisnij pole parametru, ktory chcesz edytowac
(musi by¢ wyswietlane w kolorze biatym) i za
pomocg kota [TEMPO/DATA] lub przycisku
[DATA] i ekranu roboczego ,,Numeric Pad”
wprowadz warto$¢. Pamigtaj o wczesniejszym
wywolaniu odpowiedniej partii. Jej nazwa
pojawia si¢ w lewym, goérnym rogu ekranu.

UWAGA: Jezeli dany kontroler, odpowiadajacy

jednemu z parametrow, nie jest
dostepny, w miejscu  wartoSci
parametru pojawia sie symbol ,,---".

W ramach funkcji HEADER POST EDIT

masz do dyspozycji nastepujgce parametry:
,CC00” 1 ,,CC32” - kontrolery wywolywania
bankéw brzmien, ktére mogg przyjmowac




wartosci od ,,0” do ,,127”. Kontroler CCO00
wywotuje bank brzmien lub zestawow
perkusyjnych, a kontroler CC32 zadane
brzmienie lub zestaw perkusyjny z tego banku;
,Prg Change” - komunikat o zmianie barwy
(PROGRAM CHANGE), ktory moze
przyjmowac wartosci od ,,1” do ,,128”;
,»,Volume” - kontroler CC07, sterujagcy poziomem
glosnosci odtwarzania danej partii;
,Panpot” - kontroler CC10, okre$lajacy miejsce
barw, przypisanej do danej partii, w panoramie
stereo. Warto$¢ ,,64” oznacza potozenie
srodkowe;
,»Reverb” - kontroler CC91, okreslajacy poziom
sygnalu, kierowane z danej partii do bloku
REVERB;
,,Chorus” - kontroler CC93, okreslajacy poziom
sygnalu, kierowane z danej partii do bloku
CHORUS;
,,Tone Edit” - parametr stuzy do okreslania, czy
dana partia powinna (potozenie ,,Yes”) reagowac
na komunikaty systemowe EXCLUSIVE i
kontrolery NRPN (kontrolery CC98 i CC99), czy
tez powinna je ignorowac (potozenie ,,No”);
,Octave” (,,-3” - ,+3”) - parametr shuizy do
transponowania partii w zakresie trzech oktaw w
gore lub w dot, co moze by¢ konieczne, jesli np.
do partii basu przypiszesz brzmienie fletu.
Warto$¢ fabryczna: ,,0”;
,Data Send” - parametr stluzy do okreslania
miejsca transmisji danych partii: moze to by¢
gniazdo MIDI [OUT] (potozenie ,Mid”),
wewngtrzny modul brzmieniowy instrumentu
(potozenie ,Int”) lub oba powyzsze miejsca
roOwnocze$nie (potozenie ,,All”). Polozenie
fabryczne: ,,All”;
,.Mute” - parametr ten jest filtrem danych MIDI,
umozliwiajacym okre$lanie, jaki dane powinny
by¢ transmitowane do miejsca, wyznaczonego
parametrem ,,Data Send”. Wybierz potozenie
,Note” je§li nie chcesz transmitowac
komunikatow o nutach, o dragzka BENDER i
pedatu SUSTAIN oraz komunikatow o docisku
(AFTERTOUCH). Wybieraj to potozenie, gdy
chcesz postugiwaé si¢ funkcja MINUS ONE..
Polozenie ,,All” oznacza, Zze partia nie bedzie
transmitowa¢ zadnych komunikatow (nawet
komunikatow o zmianie barwy i komunikatow
wywotujacych banki barw). Potozenie ,,Off” jest
réwnoznaczne z brakiem filtracji. Wszystkie
komunikaty sa transmitowane bez Zzadnych
wyjatkow. Potozenie fabryczne: ,,Off”.
7. Nacisnij pole ,Save”, aby wywota¢ ekran
roboczy, umozliwiajacy zapisanie utworu na

dysk.

Rozdzial 12: Programowanie stylu uzytkownika

Instrument umozliwia tworzenie wlasnych
akompaniamentow czyli, jak przyjeto si¢ mowic,
styli akompaniamentowych. Style te nie sa
przechowywane w pamigci stalej ROM i dlatego
wlasnie nazwano je stylami uzytkownika lub
stylami, tworzonymi przez uzytkownika (przez
ciebie lub kogokolwiek innego). By¢é moze, po
przestuchaniu wszystkich styli fabrycznych, w ktore
instrument zostal wyposazony oraz wielu styli,
znajdujacych si¢ na dyskach, dostgpnych w handlu,
dojdziesz do wniosku, ze zaden z nich nie pasuje do
utworu, ktory zamierzasz gra¢ i postanowisz
stworzy¢ styl wlasny.

12.1. Koncepcja

Istnieja
uzytkownika:

- przez konwersj¢ wybranych fragmentéow pliku
SMF (patrz punkt 11.3);

- przez zaprogramowanie go od podstaw (patrz
punkt 12.2);

- przez zmodyfikowanie jednego ze styli juz
istniejacych, co wymaga skopiowania tego stylu
do pamieci styli uzytkownika i poddania go
edycji (patrz punkt 12.3).

Ostatnia opcja jest szybsza niz poprzednie,
poniewaz musisz tylko wymienié te partie, ktore nie
pasuja do twojego utworu. Niemniej jednak
programowanie stylu od samego poczatku jest
szybsze niz moglby$ przypuszcza¢, bo instrument
zostal wyposazony w wiele funkcji, pozwalajacych
skroci¢  czas programowania do niezbednego
minimum.

trzy sposoby tworzenia stylu

12.1.1. Sekwencje
Style uzytkownika, tak jak 1 style
fabryczne, sa krotkimi sekwencjami muzycznymi

(zazwyczaj cztero- lub o$miotaktowymi), ktore

mozesz wywolywaé w czasie rzeczywistym; to jest

doktadnie to, o czym pisaliémy podrozdziale 3.4.

Jesli  kiedykolwiek miates do czynienia z

programowaniem partii perkusyjnych (np. za

pomocg BOSS DR-770), koncepcja sekwencji moze
brzmie¢ znajomo. Sekwencje programujesz tylko
raz, a nastgpnie postugujesz si¢ nig w roéznych
miejscach utworu. Inaczej moéwige, krotka fraza

Mmuzyczna moze wybrzmiewa¢ bardzo dhugo.

Akompaniamenty, oparte na sekwencjach, sktadaja

si¢ zazwyczaj z nastgpujacych elementow:

- osnowy, czyli rytmu, ktory jest kregostupem
utwordu;

- kilku odmian rytmu podstawowego,
urozmaicajagcych  brzmienie 1 sugerujacych
pewnego rodzaju ewoluowanie lub progresje;

- wypehienia (przej$cia), sygnalizujgce poczatek
nowej czesci,

- wstep i zakonczenie utworu.

Zasadniczo zaprogramowanie od czterech
do o$miu sekwencji jest catkowicie wystarczajace
do stworzenia trzyminutowego utworu. Nalezy je




tylko uszeregowa¢ w odpowiedniej kolejnosci. W
rzeczywistosci to, co jest utworem z punktu
widzenia maszyny perkusyjnej, w tym instrumencie
jest  stylem  akompaniamentowym.  Utwory
automatéw perkusyjnych trzeba programowac, a
odmiany akompaniamentowe danego stylu mozna
wywotywaé podczas gry, naciskajac odpowiednie
przyciski aranzera.

Dla kazdego stylu uzytkownika model
instrument umozliwia programowanie do trzydziestu
szesciu sekwencji (odmian akompaniamentowych).
Niektére z nich mozna wywotywa¢ odpowiednimi
przyciskami ([ORIOGINAL], [VARIATION], itd.)
lub za pomoca ekranu (funkcje ORCHESTRATOR i
MORPHING), a inne uruchamiane s3 za pomoca
akordow sterujacych, wybieranych w wyznaczonym
do tego celu przedziale klawiatury.

12.1.2. Slady

W odréznieniu od maszyny perkusyjnej styl
akompaniamentowy zawiera nie tylko parti¢
perkusyjna, ale réwniez akompaniament

melodyczny, sktadajacy si¢ z dwoch albo trzech
partii instrumentalnych, takich jak fortepian, gitara,
bas i smyczki. Dlatego w kazdej odmianie
akompaniamentowej mozna wyrdzni¢ osiem sladow.

Przyporzadkowanie partii do $§ladéw jest
stale, co oznacza, ze partii ADR nie mozna
przypisa¢ np. do $ladu 6. Powodem, dla ktoérego
partia perkusyjna zostata przypisana do $ladu 1, a
partia basu do S$ladu 2 jest to, ze wigkszo$¢
programistow 1 artystow, programujacych wilasne
style muzyczne, tworzenie utworu rozpoczyna od
opracowania sekcji rytmicznej (perkusja i bas), ktora
rzeczywiscie jest fundamentem, umozliwiajacym
.prawidtowy” zapis pozostatych partii.

Oczywiscie sg od tego wyjatki, wigc nie
krepuj sig, jesli masz ochote rozpoczaé
programowanie stylu od dowolnie wybranej partii.
Jesli uwazasz, ze latwiej ci bedzie zacza¢ od partii
fortepianowej - zréb to.

UWAGA: Woprawdzie instrument zostal
wyposazony w sze$¢ partii
melodycznych, ale wigkszo$¢ styli

wykorzystuje na ogol tylko dwie lub
trzy z nich. W wiekszosci przypadkow
mniej oznacza wiecej, tzn. nie
programuj szesciu partii
akompaniamentowych mimo tego, ze
instrument umozliwia to; zbyt wiele
partii akompaniamentowych
wprowadza chaos i zamet. Jesli
postuchasz bardzo uwaznie nagrania
jakiego§  popularnego  przeboju,
odkryjesz (a moze nawet ci¢ to
zaskoczy), Ze nie ilo§¢ instrumentow
tworzy ,wielkie” brzmienie utworu
lecz raczej odpowiednie nuty we
wlasciwym miejscu.

12.1.3. Odmiany zapetlone i proste

Uméwmy sig, ze w  sekwencje
akompaniamentowe bgdziemy nazywa¢ odmianami.
Aranzer instrumentu zostal wyposazony w dwa
rodzaje odmian akompaniamentowych.

12.1.3.1. Odmiany zapetlone

Sekwencje zapetlone to sekwencje, ktore sa

odtwarzane ,,w kotko” tak dhugo,
lub nie naci$niesz
Instrument

wywotasz
przycisku

innej sekwencji
[START/STOP].

dopdki nie

posiada

cztery odmiany tego typu, a kazda z nich posiada

trzy wariacje:

Odmiana
akompania- Wariacja Objasnienia
mentowa
durowa jak wskazuje nazwa
BASIC/ molowa jest to podstawowa,
ORIGINAL septymowa | najprostsza odmiana
akompaniamentowa
durowa alternatywna wersja
BASIC/ molowa odmiany
VARIATION septymowa | podstawowej czyli
odmiana
alternatywna
durowa alternatywa
ADVANCED/ molowa wariantu
ORIGINAL septymowa | podstawowego
(BASIC). Zawiera
zazwyczaj  wigcej
instrumentéw  lecz
moze by¢ roéwniez
innym rodzajem
akompaniamentu
dla danego stylu
durowa alternatywna wersja
ADVANCED/ molowa odmiany
VARIATION septymowa | podstawowej
wariantu
rozbudowanego
(ADVANCED)

12.1.3.2. Odmiany proste

Odmiana prosta jest odtwarzana tylko jeden
raz, a nastepnie wywolywana jest odmiana zapetlona

lub aranzer zatrzymuje sig.

Odmiana
akompaniamen
towa

Wariacja

Objasnienia




INTRO
(BASIC lub
ADVANCED)

Durowa
Molowa
Septymowa

odtworzeniu
automatycznie

wywotywana

odmiana
zasadnicza
wariantu
podstawowego

rozbudowaneg
0
(ADVANCED)

wstep; po jego

jest  prostsza

(BASIC) lub

ENDING
(BASIC lub
ADVANCED)

Durowa zakonczenie
Molowa
Septymowa | odtworzeniu

aranzer

automatycznie

(coda). Po jego

zatrzymuje si¢

Durowa wypelnienie

Molowa (,,przejscie”),
Septymowa | po
wywotywana
jest
podstawowa
(ORIGINAL)
wersja
stosowanego
wariantu

FILL-IN TO
ORIGINAL

(ADVANCED)

ktorym

(BASIC  lub

Durowa wypehnienie

Molowa (,,przejscie™),
Septymowa | po
wywotywana
jest
alternatywna
(VARIATION)
wersja
stosowanego
wariantu

FILL-IN TO
VARIATION

(ADVANCED)

ktorym

(BASIC  lub

Typ odmiany akompaniamentowej wplywa na
sposob  odtwarzania §ladow. Aranzer bedzie
wstawia¢ wymagang ilo$¢ pauz do kazdego $ladu
odmiany prostej, ktory jest krotszy od $ladu
najdhuzszego.

Inaczej sprawa wyglada dla odmian
zapetlonych: $lady krotsze sg odtwarzane w petli,
aby wypehi¢ brakujaca dlugos¢. Inaczej mowiac,
repetytywna fraza zapetlonej odmiany powinna byé
zarejestrowana tylko raz, poniewaz jesli nawet
bedzie krotsza od najdituzszej frazy tej odmiany,
zostanie powtorzona tyle razy, aby wypelni¢ cala
dlugos¢. Tworza si¢ w ten sposob petle wewnetrzne,
bo cata odmiana rowniez jest odtwarzana w petli (po
odtworzeniu najdtuzszego $ladu jest on odtwarzany
od poczatku). Np. partia perkusyjna (ADR) moze

mie¢ dlugo$¢ czterech taktow, a partia basowa
(ABS) - osiem. Brakujace takty 5 - 8 $ladu
perkusyjnego zostang wypelnione fraza perkusyjna,
mieszczacy si¢ na taktach od 1 - 4.

12.2. Zapis stylu uzytkownika od podstaw

UWAGA: Ponizsze akapity zawieraja rowniez
komentarze oraz opis dostepnych
opcji. Jezeli chcesz tylko dowiedzieé
sie, jak programowa¢é styl
uzytkownika, czytaj tekst
wytluszczony. Do pozostalych
informacji bedziesz mogl zajrzeé
pozniej, gdy co$ nie bedzie w pelni
zrozumiale.

a

STYLE HAS BEEN CHANGED.

Do you wish to save it on disk ?

12.2.1. Uruchamianie procedury  edycyjnej
(wlaczanie funkcji USER STYLE COMPOSER
1. Nacis$nij przycisk [FUNCTION MENU]

BisK
Q
VIRTUAL SONG FUNCTION
BAND COMPOSER

ORCHESTRATOR MENU

INTRO ORIGINAL  FILL  VARIATION EN| TOP

(== I . .

2. Na ekranie roboczym, ktory si¢ pojawi, nacisnij
pole ,,User Style Composer”. Na ekranie pojawi
si¢ obraz, jak na ponizszym rysunku:



UWAGA: Jedli pokazane na rysunku parametry
nie sa wySwietlane, naci$nij pole
»Options”.

Po pierwsze, nalezy skasowaé zawarto$¢
pami¢ci RAM instrumentu. Ten obszar pamieci
jest wykorzystywany wtedy, gdy wywotlujesz

wewnetrzny lub dyskowy styl
akompaniamentowy. Inaczej moéwigc: pamigé ta
nie jest pusta, gdy uruchamiasz procedure
edycyjng stylu uzytkownika. Z drugiej strony, ta
»zajeto$¢”  pamieci RAM pozwala szybko
przygotowac styl, na ktorym chcesz oprzec styl
wlasny. Wystarczy przy wilaczonym aranzerze
wywota¢ zadany styl i uruchomié¢ funkcje USER
STYLE COMPOSER. Jednakze, aby styl
uzytkownika stworzy¢ od podstaw, pamie¢ RAM
musi by¢ pusta.

3. Naci$nij pole ,,Utility”.

4. Nacisnij pole ,,Delete”.

TARANTEL atyle

will be DELETED
Press EXECUTE

| [—
lMi:r

Stylu tkowanARAEL zostanie skasoany
Nacis$nij EXECUTE

5. Naci$nij pole ,,EXECUTE”, aby skasowaé
zawarto$¢ pamieci RAM..

6. Naci$nij pole ,Rec’, jeSli nie jest juz
wyswietlane w kolorze biatym.

7. Jesli zachodzi potrzeba, naci$nij pole
»Master” tak, aby bylo wyswietlane w kolorze
bialym.

12.2.2. Wybér $ladu, wariacji, typu i odmiany

Aby ulatwi¢ sprawe, zacznijmy od
sekwencji  perkusyjnej odmiany  zasadniczej
(ORIGINAL) wariantu podstawowego (BASIC).

8. Nacisnij pole ,Track” i za pomoca kola
[TEMPO/DATA] wybierz §lad, ktéry chcesz
rejestrowaé. Wybierz polozenie ,,Adrums”, a
nastepnie wybierz sekwencje¢ (patrz nastepne
punkty).

9. Naci$nij pole ,Division” i za pomoca Kkola

[TEMPO/DATA] dobierz polozenie
»Original”.

UWAGA: Podczas odtwarzania stylu

uzytkownika jako ,normalnego”

stylu akompaniamentowego, odmiany
BASIC i ADVANCED mozna
wybiera¢ w ramach funkcji
ORCHESTRATOR (= 4.6.2).

12.2.2.1. Praca z klonami

W ramach tego ekranu roboczego mozesz
uaktywniac trzy funkcje klonujace,
umozliwiajace zapis partii z réwnoczesnym
kopiowaniem jej do roznych  odmian
akompaniamentowych. Znak ,=" oznacza, ze
rejestrowana bedzie wigcej niz jedna sekwencja.

10.Dobierz warto$¢ parametru ,Mode” i
parametru ,, Type”.

Postuzmy si¢ ustawieniami, ktore sa
widoczne na powyzszym rysunku (patrz punkt
2), ktore oznaczaja: ,,zapis durowej, zasadniczej
odmiany akompaniamentowej w wariancie
podstawowym z kopiowaniem jej do wszystkich
odmian  zapetlonych”. W  ten  sposob,
programujagc  jedng sekwencje, za jednym
zamachem  otrzymujesz 12  identycznych
sekwencji: 3 (durowa ,M”, molowa ,m”,
septymowa ,,77) x 2 (podstawowa ,Bsc” i
rozbudowana ,,Adv”) x 2 (zasadnicza ,,Or” i
alternatywna ,,Va”)).

Type

[Bscl-Adv] [01]-Va

UWAGA: W przypadku odmian prostych
mozesz klonowa¢é tylko pieé partii, bo
wstep, zakonczenie i wypelnienia
wystepuja wprawdzie w wariancie
podstawowym (BASIC) i
rozbudowanym (ADVANCED), ale
tylko w jednej odmianie (brak
odmiany alternatywnej).

12.2.3. Zapis
Pole ,,Merge” umozliwia dobieranie metody

zapisu. Jesli pole jest wysSwietlane w kolorze
niebieskim, stosowana jest metoda zapisu
wymiennego. Zapis nowych danych bedzie
powodowa¢ kasowanie danych juz istniejacych na
zapisywanym $ladzie. Opcja ta jest wywolywana
automatycznie, gdy do zapisu wybierasz §lad, ktory



nie zawiera jeszcze zadnych danych. Jezeli do
zapisu wybierzesz $lad, zawierajacy dane, pole jest
automatycznie wyswietlane w kolorze bialym, co
oznacza, ze stosowany bedzie zapis nakladkowy:
wszystko, co zagrasz, bedzie dokladane do zapisu,
istniejacego juz na zapisywanym $ladzie.

12.2.4. Dobieranie tonacji
Jesli chcesz postugiwac si¢
akompaniamentem w muzycznym znaczeniu tego
stowa, musisz poinformowaé system operacyjny
instrumentu, w jakiej tonacji go zapisujesz. W ten
sposob wszystko co zagrasz podczas odtwarzania
stylu bedzie transponowane automatycznie do
tonacji C, wigc jeSli w obszarze klawiatury,
przeznaczonym do wybierania akordow sterujgcych,
zagrasz akord C (durowy, molowy lub septymowy),
ustyszysz raczej akord C niz akord D. Instrument
umozliwia odtwarzanie utworu w oryginalnej tonacji
lub w tonacji najwygodniejszej dla uzytkownika.
Nie zapominaj tylko, aby przed zapisem
parametrowi ,,Key” dobraé wtasciwe potozenie.
11.Naci$nij pole ,Key” i za pomocyg Kkola
[TEMPO/DATA] Ilub przycisku [DATA]
wyznacz jego wartos¢.

- Divizion

Bac)=Adw [ﬁ|=\.’a

Micer

Length  Octave | Quantize
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§ Play Trk |
= Revy

Signature
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Jesli chcesz gra¢ w tonacji F#, dobierz
polozenie ,,F#”, jesli w A - to ,,A”, itd.

UWAGA: Nie ma potrzeby dobierania wartoS$ci

tego parametru, gdy zapisujesz partie

ADR, poniewaz partia perkusyjna nie

podlega dzialaniu akordéw
sterujacych.
12.2.4.1. Parametr ,,Octave”
Parametr sluzy do  transponowania

klawiatury w krokach oktawowych, co moze by¢

wygodne, jesli cheialbys$ gra¢ w skrajnych oktawach

Iub rejestrowaé ,,szumy” nowych brzmien rodzin

»V7.

12.Jesli zachodzi potrzeba, naci$nij pole
»Octave” i za pomocg kola [TEMPO/DATA]
dobierz wartos$¢ transpozycji w zakresie od ,,-
4” - ”+4”.

12.2.5. Kwantyzacja

Kwantyzacja stuzy do poprawiania btedow
synchronizacji czyli wszelkich nierownomierno$ci w

grze i jej dziatanie polega na przesuwaniu
wszystkich  niewlasciwie  zagranych nut do
najblizszego  punktu  (nazywanego  punktem
kwantyzacji), wynikajacego z przyjetej bazy

kwantyzacji (wartos¢ parametru ,,Value” funkcji

QUANTIZE). Jezeli najkrotsza nuta zapisu jest

triola szesnastkowa, parametr ,Value” funkcji

»QUANTIZE” ustaw w potozenie ,,1/16t”.

13.Naci$nij pole ,,Quatize” i za pomoca kola
[TEMPO/DATA] dobierz baze kwantyzacji.
W wigkszoéci przypadkow fabryczna warto$é
,1/16” jest wystarczajaca. Potozenie ,,Off” tez
nie jest ztym rozwigzaniem, bo kwantyzacje
danej partii mozesz wykona¢ po wykonaniu
zapisu. Jesli skwantyzujesz wszystkie partie,
brzmienie stylu moze sta¢ si¢ zbyt mechaniczne i
precyzyjne. Pamigtaj, ze muzyka sktada si¢ z
roznych niedokladnosci, a jedng z nich jest
rowniez ,,swobodna” synchronizacja.

12.2.6. Dobor brzmien

Nastepng wazng sprawg jest dobranie
brzmien, poniewaz adres barwy (grupa, bank, numer
i wariacja) jest zapisywany na poczatku odmiany.
14. Nacis$nij pole ,,Tone”.

| Type | Division

Bac)=Ady 'E‘:"l."a
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Track
AGG B

Mixer

A3 <1q> 70°s E. llrgan m
[ REC |

Length

Signature

16B=atl

16716 Henor)
4=120
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Przygotowujemy si¢ do zapisu partii
perkusyjnej (ADR), dziatajacej na tych samych
zasadach, jak partia MDR (MANUAL DRUMS),
wigc raczej nalezy wybraé zestaw perkusyjny, a
nie brzmienie konwencjonalne. W przypadku
partii perkusyjnej wyglad ekranu bedzie mniej
wigcej taki:



Side Shick

Za pomocg przycisku [GROUP] i grup
przyciskow BANK i NUMBER dobierz zestaw
perkusyjny. Mozna zagra¢ kilka nut, aby
sprawdzi¢, czy wybrany zestaw perkusyjny
odpowiada naszym oczekiwaniom.

12.2.7. Metrum

Zanim  rozpoczniesz  zapis,  musisz
wyznaczy¢ metrum stylu. Dla sekwencji osmio- lub
szesnastotaktowych nalezy wybiera¢é metrum 4/4,
dla walcow - metrum 3/4, dla polek - 2/4 i dla
marszo6w - metrum 6/8 (lub 4/4). Mozesz réwniez
wybiera¢ metrum nietypowe, np. 5/4 lub 7/4.
15. Naci$nij pole ,,Time Signature”.

Jesli warto$¢ ,,4/4” bedzie juz dobrana, nic
nie trzeba bedzie zmienia¢. Gdyby jednak trzeba
byto to zrobi¢, poshuz si¢ ponizszg procedura:
wybierz sekwencje, dla ktorej chcesz dobrac

a)
metrum, naciskajac odpowiednie pole. W
wigkszosci przypadkoéw wystarczy nacisnigcie
pola ,,ALL” tak, aby bylo wyswietlane w kolorze
biatym. W ten sposéb zmiana zostanie
wprowadzona réwnocze$nie do wszystkich
odmian;

za pomocg kota [TEMPO/DATA] wprowadz

warto$¢ nowego metrum.

UWAGA: Tego ekranu roboczego mozna
uzywaé rowniez pézniej do zmiany
metrum zarejestrowanych juz
sekwencji.

b)

16. Nacisnij pole ,,EXECUTE”, aby potwierdzié¢
dokonany wybor.

12.2.8. Wyznaczanie dtugosci sekwencji
akompaniamentowej
Style uzytkownika to sekwencje, tzn.

krotkie frazy muzyczne, z ktorych niektore sa
odtwarzane w petli podczas pracy aranzera. Dlatego
kazda sekwencja musi mie¢ wyznaczong dhugosc.
Np. 5-taktowy wstep (odmiana INTRO) nie jest
wskazany dla utworu, posiadajacego tylko
czterotaktowa czg$¢ otwierajaca. Wyznaczenie w tej
chwili  dlugosci odmiany pozwoli uniknaé
zamieszania po rozpoczeciu zapisu.

Powodem, dla ktérego sugerujemy, aby
zamiast pozniejszego jej skracania (za pomoca tej
samej funkcji zreszta), dtugos¢ odmiany wyznaczyé
teraz, jest to, ze aranzer ma tendencj¢ do wstawiania
pustych taktow na koncu kazdego $ladu. Zazwyczaj
zalezy to od faktu, ze konczysz zapis troche za
pézno (tzn. za ostatnim taktem, w ktérym grates§). W
takim przypadku aranzer dodaje pusty takt, co
powoduje, ze zapisanych zostaje pig¢ taktow, a nie
cztery.

Ponadto, zapis odmiany jest prowadzony w
petli tak dlugo, dopoki nie nacis$niesz przycisku
[START/STOP]. Niewtasciwa ilo§¢ taktow (np. pigé
zamiast czterech) na pewno bedzie wybija¢ ci¢ z
rytmu, dlatego poswig¢ chwilg czasu na
wyznaczenie dlugosci odmiany przed rozpoczeciem
zapisu.

17. Nacis$nij pole ,,Length”. Na ekranie powinien
pojawi¢ si¢ obraz podobny do tego na
rysunku:

sladowi 1 odmianie mozna

Kazdemu
wyznacza¢ inng dlugos$¢ (i rézne metrum). Nie



zapominaj jednak, ze $lady odmiany zasadniczej
i alternatywnej (wariantu podstawowego i
rozbudowanego) sa  zapetlane  podczas
normalnego odtwarzania, wiec krotka fraza
bedzie powtarzana tak dlugo, az zakonczy sie¢
odtwarzanie najdtuzszego §ladu danej odmiany.
UWAGA: Podczas programowania stylu
uzytkownika zapetlane sa nawet
odmiany proste. Oczywiscie ta zasada
nie obowiazuje, gdy styl uzytkownika
wykorzystywany jest podczas
normalnej pracy.

18. Nacis$nij pole ,,Division”, aby wybraé grupe
odmian, ktérej dlugos¢ chcesz wyznaczyé.
Inne dostgpne opcje tego ekranu roboczego to
»ohared”, ,ALL” i ,Single”. Opcja ,,Shared”
umozliwia wybieranie wszystkich sekwencji, tzn.
sekwencji, ktore byly (lub beda) klonowane
podczas zapisu z zastosowaniem potozen
L,M=m=7",  B=A”, itp. Opcja ,,Single” pozwala
na traktowanie wszystkich odmian
akompaniamentowych  tak,  jakby  byly
niezaleznymi sekwencjami i wybieranie tylko
tych, ktérych dtugosé cheesz zmienié juz po ich
zarejestrowaniu.  Opcja  ,,ALL” umozliwia
wybieranie wszystkich aktualnie wys$wietlanych
odmian. W wigkszosci przypadkéw ta opcja jest
najlepsza.

12.2.8.1. Klonowanie, funkcje edycyjne i
komunikaty ostrzegawcze (opcja ,,Shared”)
Podczas ponownego zapisu lub edycji tylko
jednej sekwencji ze sklonowanej grupy, na
ekranie moze pojawi¢ si¢  nastgpujace
ostrzezenie:

The TRACK ADruns M-fAdv=Va
iz SHARED by other patterns:

2 2 _
Slad ,ADrums M-Adv-Va” jest wykorzystywany przez
inne sekwencje.

Oznacza to, ze jeste$ bliski zrobienia czego$, co
zaktoci jednorodnos$¢ sekwencji, ktore miaty by¢
identyczne (dzigki klonowaniu). Zwro¢ uwage,
ze ten komunikat pojawia si¢ tylko wtedy, gdy
po sklonowaniu kilku sekwencji zdecydowale$
si¢ zmieni¢ tylko jedna z nich. Poniewaz system
operacyjny ,wie”, ktore $lady sa klonami,

zostaniesz ostrzezony, ze masz zamiar bez
kopiowania zapisa¢ ponownie lub poddac edycji
jeden z nich. Jesli np. zdecydowale§ si¢
zmodyfikowa¢ oryginalng, durowag wersj¢
podstawowa, na ekranie pojawia si¢ nazwy
pozostatych klonéw. Powinno ci to pomdéc w
podjeciu  decyzji, czy modyfikowaé tylko ta
jedna sekwencjg, czy tez zmiany wprowadzié
réowniez we wszystkich klonach.

- naci$nij pole ,,Single”, aby zmodyfikowac¢ tylko
wybrang sekwencje;

- nacis$nij przycisk ,,ALL”, aby zmodyfikowac
wybrang sekwencj¢ oraz wszystkie klony;

- naci$nij pole ,,Abort”, jesli nie chcesz nic
zmieniac.

Wroémy do naszego akompaniamentu:
19. Zacznijmy od wyboru Sladu, ktérego dlugosé
chcesz wyznaczy¢ (za pomoca parametru
» Irack” lub kola [TEMPO/DATA].
Przekrecenie kota [TEMPO/DATA] w skrajne
prawe potozenie spowoduje wybranie potozenia
»ALL”, umozliwiajacego réwnoczesne
wyznaczanie dtugosci wszystkich osmiu sladow.
20.Naci$nij pole ,,Division” i za pomoca kola
[TEMPO/DATA] wybierz polozenie ,,ALL”.
UWAGA: Wybranie tego polozenia oznacza, Ze
bedziesz mogl wyznaczaé dlugosé
wszystkich odmian
akompaniamentowych,
pojawiajacych si¢ na tym ekranie
roboczym.
Aby wyznaczy¢ dilugos¢ tylko jednej
sekwencji, naci$nij odpowiednie pole. Aby do

edycji wybra¢ kilka sekwencji, naci$nij
odpowiednie pola.
21.Nacis$nij pole ,BAR”. Wartosci taktow

zostang otoczone prostokatami.
22.Za pomoca kola [TEMPO/DATA] wyznacz
ilos¢ taktéw. Nasza sekwencja powinna mieé
dlugos$é czterech taktow, wiec dobierz warto$é
”4”-
UWAGA: Za pomocg pola ,CPT” mozesz
réowniez okresla¢ ilos¢ impulsow
(jedna ¢éwierénuta to 120 impulséw).
Wartos$¢ ta jest dodawana do wartoSci
odpowiedniego parametru ,,BAR”.
Chociaz dlugosci typu 4 takty, 96
impulséw nie beda chyba zbyt czesto
uzywane w codziennych
zastosowaniach.
23.Naci$nij pole ,,EXECUTE”, aby wprowadzi¢
do pamieci dokonane ustawienia. Na ekranie
pojawi sie komunikat ,,OK Function Complete”
(OK, wykonano), informujacy, ze dlugosci
sladow zostaly wprowadzone do pamigci.
24. Nacis$nij pole ,,Master”.



12.2.9. Tempo

{0006 06
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25. Aktualnie stosowane tempo (N=120) bedzie
prawdopodobnie troche za szybkie, wiec
nacisnij pole tempa i dobierz inne za pomoca
kola [TEMPO/DATA]. Wyznaczona tutaj
warto$¢ tempa zostanie zapisana wsrdd danych
stylu. Tempo mozna zmieniaé w dowolnej
chwili, wigc na poczatek nalezy je dobraé tak,
aby umozliwi¢ jak najwygodniejszy zapis
muzyki. Po zarejestrowaniu wszystkich odmian
akompaniamentowych mozesz dobraé
najodpowiedniejsza warto$¢ tempa.

12.2.10. Zapis

26. Nacis$nij pole ,,Rec” tak, aby bylo wyswietlane
w kolorze bialym. Na ekranie pojawi si¢ obraz,
jak na ponizszym rysunku:

| Track mmm ! Mode { Tupe

ADrums | M-m=7 | [Bscl-Adv| [0

Press the Start/Stop button
to finish Recording

27.Naci$nij przycisk [START/STOP]. Metronom
odliczy jeden takt (cztery miary, jeSli
wybrale§ metrum 4/4) i od poczatku
nastepnego taktu rozpocznie si¢ zapis.
UWAGA: Zapis mozna uruchomi¢ réwniez za
pomoca pedalu, podlaczonego do
ghiazda [FOOT SWITCH].

Moglbys rozpoczaé od zarejestrowania
partii bgbna basowego. Jezeli przed zapisem
wyznaczytes dlugos¢ §ladow, po odegraniu
czterech taktow nastgpi  skok do taktu
pierwszego. W drugim nawrocie mozesz
zarejestrowa¢ werbel, potem hi-hat, itd. Ale
oczywiscie mozna to zagra¢ od razu.

Zapis innych partii stylu (ABS - ACS6)
nalezy wykonywac¢ tak, jakby$ gratl na zywo.
Mozesz postugiwa¢ si¢ dzwignia BENDER i
pedatem, podtaczonym do gniazda [SUSTAIN

FOOTSWITCH], a takze sterownikami RIBBON
Le==]i D-BEAM.
UWAGA: By¢ moze zauwazysz niewielkie
opdézZnienie w momencie zapetlania.
Jest to spowodowane tym, Ze wlasnie
zapisane dane musza by¢é
przetworzone. Podczas odtwarzania
opodznienie zniknie.
28.Aby zatrzymaé zapis, naci$nij ponownie
przycisk [START/STOP]. Jesli dobrane
wczeéniej  polozenia parametrow ,,Mode”,
»1ype” 1 ,,Division” nie pokrywaja wszystkich
odmian akompaniamentowych, ktore chciales
sklonowa¢, zmien ich potozenia, nastgpnie
naci$nij  pole ,Rec”, potem  przycisk
[START/STOP] lub pole ,PLAY”, aby
uruchomi¢ zapis. Zatrzymaj zapis po pierwszej
lub drugiej miarze (nie zapomnij przeczekac
przedtakt). Ta procedura spowoduje tylko
dodanie zadanych klondw i nie wptynie na
zapisane wczesniej dane (zapis stylu ma
charakter naktadkowy).

12.2.11. Odtwarzanie, a potem decyzja: zachowac
zapis czy dokona¢ go ponownie?

1. Nacis$nij przycisk [START/STOP], aby
postuchaé¢  zapisu §ladu  perkusyjnego
zasadniczej odmiany akompaniamentowej
twojego  stylu. Jezeli podoba ci si¢
zarejestrowana partia  perkusyjna, mozesz
zapisa¢ jg na dysk. Jesli nie, pewnie zechcesz
zagrac ja ponownie.

2. Naci$nij pole ,Edit”, a nastepnie pole
,Erase”.
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Do skasowania danych postuzymy si¢
funkcja ,,Erase”, poniewaz w ten sposob nie
ulegng skasowaniu dobrane przed zapisem
dhugosci $ladow. Slad ADR powinien by¢ juz
wywotany, bo postuzyt on do klonowania innych
sladow.

3. Naci$nij pole ,AN”, aby parametrowi ,,Data
Type” dobraé wartosé ,,ALL Events”.
4. Naci$nij pole ,, EXECUTE”.



5. NaciSnij pole ,Rec”, aby wréci¢ do
podstawowego ekranu roboczego funkcji
USER STYLE COMPOSER.

5. Kontynuuj od punktu 26.

12.2.12. Zapis stylu uzytkownika na dysk

Jesli myslisz powaznie o programowaniu
wilasnych styli akompaniamentowych, wyrob sobie
nawyk zapisywania danych na dysk tak czesto, jak
tylko to mozliwe. Wprawdzie style sg
przechowywane w pamigci rOwniez po wytaczeniu
zasilania, ale moze przyjs¢ ci do glowy zatadowac z
dysku inny styl, co spowoduje skasowanie danych,
ktérym poswigcites by¢ moze wiele godzin. Zapisuj
dane na dysk po zarejestrowaniu kazdej partii stylu.
Dane dyskowe moga stuzy¢é réwniez jako kopia
rezerwowa, jesli przypadkiem skasujesz lub
zmienisz co$, co chciatbys zachowac.

12.2.12.1. Redagowanie nazwy pliku
1. Nacis$nij pole
,Name”.

,Utility”, a nastepnie pole

Przed zapisaniem stylu na dysk powinienes$
go nazwac. Wybierz takga nazwe, aby mowila co$
0 charakterze stylu akompaniamentowego.
Nazwa ta bedzie si¢ pojawiaé na ekranie
roboczym MASTER za kazdym razem, gdy
wywotasz styl (np. za pomocag funkcji DISK
LINK lub DISK USER).

2. Zredaguj nazwe stylu (= 4.7.3).

12.2.12.2. Zapis stylu na dysk
3. Naci$nij pole ,Save”, aby wywolaé¢ ekran
roboczy ,,Disk Save”.

File Hame .
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Free Disk Area

4. BZ&=1 Nacisnij pole ,,ZIP” lub ,,FLOPPY”.
5. Naci$nij pole ,,Name”

ma potrzeby robienia tego teraz.

6. Nacisnij pole ,,File Name” i zredaguj nazwe
pliku. Je§li nie pamigtasz, czym si¢ rozni
nazwa pliku od nazwy stylu, zajrzyj do
akapitu 7.8.2.

UWAGA: Zwré6¢ uwage, Ze na ekranie nie ma

pola ,,A/a”. Dzieje sie tak dlatego, ze
nazwa pliku musi byé zgodna z
formatem MS-DOS i dopuszcza
stosowanie tylko wielkich liter, a
nazwa pliku moze mieé¢ nie wigcej niz
osiem znakéw.

7. Wloz  dyskietke lub dysk ZIP do

odpowiedniego napedu i naci$nij pole

»EXECUTE”, aby uruchomié proces zapisu.

Pamigtaj, ze instrument jest urzadzeniem

wielozadaniowym, wigc mozesz wylaczy¢ ten

ekran roboczy przed zakonczeniem operacji
zapisu.

Naci$nij pole ,,Back”.

Naci$nij pole ,Rec” i pole ,Master”, aby

wywola¢ zasadniczy ekran roboczy funkcji

USER STYLE COMPOSER.

®



12.2.13. Programowanie innych partii i odmian
akompaniamentowych
Mozesz teraz zaprogramowac¢ kolejna parti¢
stylu - zapewne parti¢ basu. Postgpowanie jest
analogiczne, nie zapomnij dobra¢ tonacji dla partii
basowej (parametr ,,Key”). Prawdopodobnie wiesz,
jak zarejestrowac partie melodyczne stylu, wiec nie
bedziemy tego omawiaé. Po zakonczeniu zapisu
pierwszej odmiany akompaniamentowej, mozesz
zapisa¢ inne. Za pomocg funkcji klonowania kilka
partii mozesz zapisa¢ rownoczesnie. Nie zapomnij
roéwniez zapisa¢ wypeklnien i zakonczenia (lub
zakonczen).
UWAGA: Partia basowa (ABS) jest
monofoniczna i nie ma mozliwoSci
programowania dwunutowych fraz.

12.2.14. Wyciszanie partii podczas zapisu
Po  zaprogramowaniu  kilku  §ladow

(odmiany akompaniamentowej) mozesz dojé¢ do

wniosku, ze odstuch niektdrych stwarza problem.

Odtwarzanie partii organowej z rownoczesnym

odstuchem innej, synkopowanej partii moze

rzeczywiscie by¢ trudne. Dlatego instrument zostat
wyposazony w funkcje, umozliwiajacag wyciszanie
zadanych sladow podczas zapisu.

UWAGA: Uklad wyciszen $ladéw obowiazuje
tylko podczas programowania stylu
uzytkownika. Podczas normalnej
pracy z aranZerem odtwarzane beda
wszystkie Slady odmiany
akompaniamentowej. Inaczej
moéwiac, jest to tylko funkcja
pomocnicza. Jesli chcialby§ wyciszaé
Slady podczas normalnej pracy,
zajrzyj do akapitu 8.2.2.

1. W ramach podstawowego ekranu roboczego

funkcji USER  STYLE COMPOSER

(wywolanego w punkcie 9 akapitu 12.2.12.2)
nacisnij pole ,,Play Trk”.

2. Za pomoca pél przelacznikow wyciszania
wylacz §lady, ktérych nie chcesz slyszeé. Pola
tych §ladéw powinny by¢ opisane jako ,,Off”.

UWAGA: Nacisnij pole ,,Options”, jesli chcesz

wybraé tonacje i tym podobne

ustawienia dla nowego $ladu. Zapis
mozesz rozpoczaé rowniez w ramach
tego ekranu roboczego.

Pola ,Fast” 1 ,Slow” umozliwiaja
podwajanie (pole ,,Fast”) lub redukowanie o
polowe tempa odtwarzania. Pole ,,Slow” jest
uzyteczne podczas zapisu szybkich lub trudnych
fraz, natomiast pole ,,Fast” umozliwia szybkie
odstuchiwanie zawartosci wiaczonych §ladow.

12.2.15. Uwagi odno$nie programowania

Jesli postuchasz uwaznie styli fabrycznych,
zauwazysz, ze odmiany akompaniamentowe Ww
ramach danego stylu sg do siebie bardzo podobne i
ze efekt ,,wyr6zniajacy” lub ,,wzmacniajacy”
odmiany alternatywne osiagany jest zazwyczaj przez
dodawanie instrumentéw. Je$li np. odmiana
zasadnicza (ORIGINAL) wariantu podstawowego
(BASIC) sktada si¢ z partii perkusyjnej, basowej i
organowej, to odmiana zasadnicza wariantu
rozbudowanego (ADVANCED) jest wprawdzie
wzbogacona partig gitary elektrycznej, ale trzy
pierwsze partie sg identyczne w obydwu odmianach.
Inaczej moéwiac, dlaczego nie zacza¢ od gory i
rozwija¢ edycje w dol? Rozpocznij procedure od
zaprogramowania najbardziej ztozonej odmiany (np.
odmiany alternatywnej (VARIATION) wariantu
rozbudowanego (ADVANCED)), klonujac ja do
wszystkich  pozostalych odmian  zapetlonych,
identycznie wyposazonych w figlarng parti¢
przesterowanej gitary, sekcje blach i te wszystkie
gwizdki i dzwonki. Gdy potem wywolasz odmiang
zasadnicza (BASIC) wariantu rozbudowanego
(ADVANCED) i usuniesz dzwonki i gwizdki,
odmiana ta stanie si¢ prostsza niz pierwowzor. W
nastepnym kroku nalezaloby wywota¢ odmiang
zasadniczag (ORIGINAL) wariantu podstawowego
(BASIC) i usunaé¢ zaréwno gwizdki i dzwonki, jak i
przesterowang gitare. Dziatajac w ten sposdb masz
pewno$¢, ze zrdznicujesz pOszczegodlne odmiany,
pozostawiajac na pdzniej wprowadzenie wszelkich
niuans6w i ozdobnikow.

12.2.15.1 Metronom i przedtakt

Podczas programowania stylu uzytkownika
stycha¢ ,klikanie” metronomu. Jesli chcesz styszeé
metronom rowniez podczas odtwarzania tego, co
wlasnie zarejestrowale§, w grupie ,,Metronome”
nacis$nij pole ,,Mode” (pole jest wyswietlane tylko
wtedy, gdy pole ,,Options” jest wySwietlane w
kolorze bialym) i okres§l warunki pracy metronomu
(= 4.7.2).



Nacis$nij pole ,Back”, aby wroci¢ do
,normalnego” ekranu roboczego funkcji USER
STYLE COMPOSER.

12.2.15.2 Odtwarzanie za pomoca aranzera

Jak wspomnieliSmy wcze$niej, aranzer
instrumentu pracuje w bardzo podobny sposdb, jak
maszyna perkusyjna - jest tu tylko jeden wyjatek:
nie musisz wczesniej programowaé kolejnosci
odtwarzania sekwencji, bo aranzerem mozna
sterowaé za pomocag akordow. Mowiac krotko:
stylami uzytkownika nalezy postugiwac si¢ w ten
sam sposob, jak stylami fabrycznymi.

UWAGA: Jezeli podczas normalnej pracy z
aranZerem, zatrzyma si¢ on nagle,
przyczyna moze leze¢ w tym, Ze
zaprogramowale§  tylko  durowe
odmiany  akompaniamentowe, a
akord sterujacy, ktéory przed chwilg
wybrales, byl akordem molowym lub
septymowym: aranzer uruchomil
pustg odmian¢ akompaniamentows.
Pamigtaj, aby parametr ,Mode”
zawsze mial wartos¢ ,,M=m=7", a
przynajmniej tak dlugo, az nie
poznasz doglebnie wszystkich
mozliwosci aranzera. Wprawdzie
wtedy odmiany beda wybrzmiewaé
identycznie, ale przynajmniej bedzie
co$ slycha¢ i bedziesz pewny, ze
aranzer nie zatrzymat si¢ po zagraniu
akordu molowego lub septymowego.

12.3. Kopiowanie styli istniejacych

Innym  sposobem  tworzenia  stylu
uzytkownika jest opieranie go na wybranym stylu
fabrycznym, przechowywanym w pamigci statej

ROM lub stylu uzytkownika, przechowywanym na

dysku. System operacyjny instrumentu umozliwia:

o kopiowanie w catosci stylu fabrycznego do
obszaru pamigci, przeznaczonej na  styl
uzytkownika (funkcja DISK USER);

e kopiowanie wybranej odmiany
akompaniamentowej, zawierajacej jeden lub
wszystkie $lady;

o kopiowanie z wybranej partii tylko kilku nut;

e kopiowanie §ladow lub nut pomigdzy odmianami
aktualnie stosowanego stylu uzytkownika.

UWAGI:

- nie mozna kopiowa¢ partii perkusyjnej ADR
do innego $ladu (ABS - AC6). Podobnie parti¢
basu mozna kopiowaé¢ tylko do partii basu
(ABS). Natomiast nie ma ograniczen w
kopiowaniu partii melodycznych;

- jeSli pamieé¢ stylu uzytkownika, do ktorej
chcesz kopiowaé, zawiera juz dane i jesli nie
cheesz ich straci¢, musisz najpierw skopiowa¢é
je na dysk. Instrument nie posiada funkcji
UNDO (odwolywanie ostatnio wykonanej
operacji). Zapisanie stylu na dysk przed
kopiowaniem pozwoli zaladowaé¢ poprzednia
wersje, gdyby cos$ poszlo nie tak.

12.3.1. Kopiowanie kompletnych odmian

akompaniamentowych (wszystkie §lady)

1. Nacisnij pole ,Exit”, aby wrdci¢ do ekranu
roboczego MASTER.

2. Naci$nij przycisk [FUNCTION MENU].

Nacis$nij pole ,,Disk”.

4. Jedli pole ,,Load” nie jest wy$wietlane w kolorze
biatym, naci$nij je.

5. Nacisnij pole ,,Style”.

w

6. Nacisnij pole ,INT A/B” tak, aby bylo
wyswietlane w kolorze biatym. Pole to stuzy do
wybierania dowolnego stylu fabrycznego (A1l -
B88). Jesli chciatbys$ skopiowaé styl dyskowy,
nacis$nij pole ,,ZIP” lub ,,FLOPPY”. Na ekranie
pojawi si¢ wykaz styli akompaniamentowych,
aktualnie rezydujacych w pamigci wewngtrznej
lub na dysku.

7. Za pomocg pol ,€” i =" lub kota
[TEMPO/DATA] moze przeglada¢ wykaz styli.

8. Nacisnij pole z nazwg stylu, ktory chcesz
kopiowac.

9. Nacis$nij pole ,,EXECUTE”, aby zatadowa¢ styl
akompaniamentowy.

10. Nacisnij pole ,,Back”, aby wrdci¢ do ekranu
roboczego ,,Function Menu”.

11.Nacisnij pole ,User Style Composer”, aby
wroci¢é do podstawowego ekranu roboczego
funkcji USER STYLE COMPOSER.

UWAGI:



- naci$niecie pola ,,Back” umozliwia powrét do
funkcji USER STYLE COMPOSER;

- powyisza procedura nie jest naprawde
konieczna, poniewaz wlaczenie funkcji DISK
LINK lub DISK USER daje dokladnie taki
efekt. Ale w tym przypadku caly czas
dokladnie wiesz, co robisz.

12.3.2. Kopiowanie pojedynczych S$ladéw (partii
akompaniamentowych)

Podczas gdy poprzednia  procedura
umozliwiala kopiowanie stylu w caloéci, nizej
omoéwiona pozwala na wybiorcze kopiowanie
danych.

1. W ramach ekranu roboczego funkcji USER
STYLE COMPOSER nacis$nij pole ,,Utulity”.

2. Nacisnij pole opcji ,,Copy”.

3. Nacisénij pole ,,Source”.
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Nacisnij pole ,Track” i za pomocg kota

[TEMPO/DATA] wybierz §lad, ktory chcesz

kopiowac.

5. Dobierz odpowiednie warto$ci dla parametrow
,Mode”, ,,Type” i,,Division”.

6. Nastgpnie z wewngtrznych bankéw A - C

wybierz styl akompaniamentowy, zawierajacy

$lad (Iub $lady), ktory chcesz skopiowac:

nacisnij pole ,,GBN/Style Name”.

za pomocg kola [TEMPO/DATA] lub grup

przyciskow BANK i NUMBER wybierz styl.

UWAGA: Je$li masz zamiar wybra¢ styl banku

C, nie zapomnij wlozy¢ dysku do

odpowiedniego napedu.

a)
b)

7. Nacis$nij pole ,,Listen”, aby postucha¢ fragmentu,
ktory masz zamiar kopiowac.
UWAGA: Odstuch nie jest mozliwy, jest jeden z
powyzszych parametréow ma warto$é
»ALL”.

Zacznij od  wyznaczenia  poczatku
kopiowanego przedzialu:  wiersz ,,From”,
parametry ,.Bar” (numer taktu), ,Beat” (numer
miary) i,,CPT” (numer pulsu).

8. W grupie ,,From” naci$nij pola poszczegélnych
parametréw i za pomocg kota [TEMPO/DATA]
wyznacz warto$§¢ parametru. Poniewaz istnieje
mozliwo$¢ kopiowania tylko okreslonych nut,
parametry ,Beat” 1 ,,CPT” umozliwiaja
precyzyjne wyznaczenie punktu poczatkowego.

Teraz wyznacz koniec  kopiowanego
przedziatlu: wiersz ,,To”, parametry ,,Bar” (numer
taktu), ,,Beat” (numer miary) i ,,CPT” (numer
pulsu).

9. W grupie ,,To” naci$nij pola poszczegdlnych
parametrow i za pomocg kota [TEMPO/DATA]
wyznacz warto§¢ parametru. Jes$li chciatbys
skopiowaé caly takt, parametry ,,CPT” musza
mie¢ warto$¢ ,,0”.

10. Nacisnij pole ,,Listen”, aby postucha¢ zawartosci
wyznaczonego odcinka.

11.Nacisnij pole ,Destination”
wyswietlane w kolorze biatym.

tak, aby bylo
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12.3.3. Sposéb kopiowania
Kopiowa¢ mozna dwoma sposobami:

- metoda naktadkowa, w ktorej kopiowane dane sa
dotaczane do danych, istniejacych na $ladzie
przeznaczenia;

- metoda wymienng, w ktorej zawartos¢ $ladu

przeznaczenia  jest  zastgpowana  danymi
kopiowanymi.

W obu przypadkach dlugos¢ $ladu
przeznaczenia moze ulec wydluzeniu, aby

pomiesci¢ kopiowane dane.

UWAGA: Jesli pamie¢ stylu uzytkownika, do
ktorej chcesz kopiowaé, zawiera juz
dane i jesli nie chcesz ich stracié,
musisz najpierw skopiowa¢ je na
dysk. Instrument nie posiada funkcji
UNDO (odwolywanie ostatnio
wykonanej operacji). Zapisanie stylu
na dysk przed kopiowaniem pozwoli
zaladowaé poprzednia wersje, gdyby
co$ poszlo nie tak.



12.Nacisnij pole ,,REPLACE” (kopiowanie metod
wymienng) lub pole ,,MERGE” (kopiowanie
metoda naktadkowy).

13.Naci$nij pole ,Track” i
[TEMPO/DATA] wybierz
cheesz kopiowac.

UWAGA: Pamietaj, ze

za pomoca kota
slad, do ktoérego

parti¢  perkusyjna
mozesz kopiowaé¢ tylko na Slad
perkusyjny (ADR), a parti¢ basu
tylko na S$lad basu (ABS). Partie
melodyczne mozna kopiowaé
pomiedzy soba bez ograniczen, ale nie
mozna ich umieszcza¢ na Sladach
partii perkusyjnej i basowej.

14.Za pomoca parametrow ,Mode”, ,Type” i
,Division” wybierz wariacje, typ i odmiang
akompaniamentows.

15. Nacisnij pole ,,Listen”, aby postuchaé¢ zawartosci
sladu, do ktérego chcesz kopiowaé. Grupa ,,Into”
podaje miejsce na $ladzie, ktére ma byé
poczatkiem kopii. Aby dane skopiowaé od
poczatku $ladu, parametr ,Bar” musi miec¢
wartosé ,,1”, parametr ,,Beat” musi mie¢ wartos¢
,,17, a parametr ,,CPT” musi mie¢ warto$¢ ,,0”.

16. W grupie ,Into” naci$nij odpowiednie pola i
okresl punkt poczatkowy kopii.

17.Naci$nij pole ,Times” i okresl krotnos¢
kopiowania. Je$li dane maja by¢ skopiowane
tylko jeden raz, parametr ,,Times” musi mie¢
wartos¢ ,,17.

18.Nacisnij pole ,EXECUTE”, aby uruchomic
proces kopiowania. Na ekranie pojawi si¢
animowana ikona zegara, a po pomySlnym
zakoniczeniu operacji pojawi si¢ komunikat
,OK!!  FUNCTION COMPLETE” (OK,
wykonano).

0K ! %

FUNCTION COMPLETE

12.4. Edvcja styli uzyvtkownika

12.4.1. Edycja poprzez zapis w czasie rzeczywistym
12.4.1.1. Wprowadzanie nut

Aby do istniejacej partii wprowadzi¢
dodatkowe nuty, najpierw nacisnij pole ,,MERGE”
tak, aby bylo wyswietlane w kolorze biatym
(naktadkowy sposob zapisu), potem naci$nij pole
»REC”, aby wilaczy¢ zapis, a nastgpnie naci$nij

przycisk [START/STOP] i

miejscach dograj, co trzeba.

UWAGA: Nie zapomnij wybra¢ odpowiedniej
wariacji i typu odmiany
akompaniamentowej.

w odpowiednich

12.4.1.2. Wprowadzanie kontroleréow

Aby do istniejacej partii wprowadzi¢ dane
tego typu (praca modulatora, dzwigni BENDER,
pedatéw), najpierw nacisnij pole ,Merge” tak, aby
bylo wyswietlane w  kolorze biatym. W
odpowiednich miejscach postuguj si¢ odpowiednimi
sterownikami.
UWAGA: Nie zapomnij
odpowiedniej  wariacji i typu
akompaniamentowej.

wybraé
odmiany

12.4.1.3. Wprowadzanie danych lub modyfikacja
danych istniejacych

Nizej omowione procedury wymagaja
wybrania naktadkowej metody zapisu (pole ,,Merge”
musi by¢ wyswietlane w kolorze biatym) i
uruchomienia go bez dotykania Kklawiatury lub
sterownikéw. Jezeli nie chcesz wprowadzaé
parametréw dynamicznych (tzn. takich, ktore moga
zmieniaé si¢ w sposob ciagly, np. miejsce w
panoramie stereo), a tylko parametry statyczne (np.
komunikaty o zmianie barwy PROGRAM
CHANGE), =zapis mozesz zatrzymaé juz po
pierwszej miarze, bo parametry takie sg umieszczane
zawsze na poczatku sladu.

12.4.1.4. Zmiana brzmienia
Aby dla wybranej partii stylu dobra¢ inne
brzmienie lub zestaw perkusyjny, zastosuj ponizsza
procedurg:
1. Nacisénij pole opcji ,,Tone” i wybierz §lad, dla
ktorego chcesz dobra¢ brzmienie lub zestaw
perkusyjny.

2. Nacisnij pole ,Track” i za pomoca kota
[TEMPO/DATA] wybierz $lad. Jesli wybrate$
slad perkusyjny, wyglad ekranu bedzie troche
inny:
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3. Wybierz odmiane¢ (i zapewne wszystkie klony),
ktérej dane chcesz zmienic.

4. Nacisnij pole ,,MERGE” (zakladamy, ze twoja
partia zawiera juz dane).

5. Nacisnij pole ,,Current Tone” (lub ,,Current
Drum Set”) i za pomoca kota [TEMPO/DATA]
lub przyciskow grupy BANK i NUMBER
wybierz nowe brzmienie (lub zestaw perkusyjny)
dla aktualnie wybranego $ladu.

6. Nacisnij pole ,,REC” (na powyzszym rysunku to
pole zakreslone biata linig) tak, aby bylo
wys$wietlane w kolorze biatym. Pole to pojawia
si¢ w roéznych miejscach ekranu i zalezy to od
tego, jaki $lad =zostal wybrany, ale jego
przeznaczenie jest w kazdym przypadku takie
samo.

7. Nacis$nij pole ,,REC®”.

8. Nacisnij  przycisk
uruchomi¢ zapis.

9. Po pierwszej lub drugiej miarze pierwszego taktu
nacis$nij ponownie przycisk [START/STOP] (ale
wczesniej odczekaj jednotaktowy przedtakt).

Chociaz istnieje mozliwo$¢ stosowania
innego brzmienia do kazdej odmiany, pamictaj
aby nie przedobrzy¢. Stosowanie innej partii
melodycznej do dodatkowych partii (jesli sa
dostepne) pozwoli unikngé wielu probleméw.

[START/STOP],  aby

12.4.1.5. instrumentow
perkusyjnych

Po przypisaniu do $ladu perkusyjnego
zadanego zestawu perkusyjnego, istnieje mozliwos¢
modyfikowania wysokosci wybrzmiewania
niektoérych instrumentéw perkusyjnych
(przestrajanie). Oto wykaz dostepnych brzmien wraz

z nutami wyzwalajacymi:

Przestrajanie

Nuta Jej numer w Instrument
wyzwalajaca ramach perkusyjny
systemu MIDI
C#2 37 obrzeze
D2 38 pierwszy
werbel
E2 40 drugi werbel
F2 41 drugi kociot
niski
E3 52 talerz chinski
G#3 56 krowi
dzwonek
A3 57 drugi talerz
CRASH
F4 65 timbale wysoki

UWAGA: Nazwy instrumentéw perkusyjnych
zaleza od aktualnie wybranego zestawu
perkusyjnego.

1. W ramach powyzszego eckranu
wybierz $lad perkusyjny (ADR).

2. Wybierz odmiang (i zapewne wszystkie klony),
ktérej dane chcesz zmienic.

3. Nacisnij pole ,,MERGE”.

4. Nacis$nij pole parametru ,,Drum Set Note” i za
pomoca kota [TEMPO/DATA]  wybierz
instrument perkusyjny, ktore chcesz przestroic.

5. Nacisnij pole parametru ,Pitch” i za pomoca
kota [TEMPO/DATA] okre$l odstrojenie (od .-

roboczego

64” - ,+63”). Za pomoca odpowiedniego
klawisza mozesz sprawdzac efekty odstrajania.
6. Nacisnij pole ,REC”, umieszczone pod

wartos$cig parametru ,,Pitch”.
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7. Nacis$nij pole ,,REC®”.

8. Nacisnij  przycisk
uruchomi¢ zapis.

9. Po pierwszej lub drugiej miarze pierwszego taktu
naci$nij ponownie przycisk [START/STOP] (ale
weczesniej odczekaj jednotaktowy przedtakt).

[START/STOP],  aby

12.4.1.6. Edycja ekspresji, panoramy i poziomu
sygnalu do efektow

Modyfikowanie ustawien, zwigzanych z
ekspresja, panorama i okre$laniem poziomu sygnatu,
kierowanego do blokow efektowych jest bardzo



podobne do wybierania brzmienia dla aktywnego
$ladu.
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Za pomocag potencjometru ,,PANPOT”
mozna kreowaé interesujgce efekty wolnego
przemieszczania si¢ dzwigku od jednego kanatu
stereofonicznego do drugiego. Jest to szczegdlnie

zauwazalne w  przypadku gitarowych lub
syntezatorowych riffow.
Ekspresja (kontroler MIDI CC11) to

dodatkowy element sterowania poziomem glo$nosci,
wspolpracujacy z kontrolerem CCO7. Jesli parametr
ten ma warto$¢ ,,127” poziom glo$nosci odpowiada
warto$ci kontrolera CCO7 (parametr ,,Volume”, =
8.2).

12.4.1.7. Programowanie tempa stylu

Warto$¢ fabryczna tempa to wartosc,
wywolywana z pamigci za pomocg przycisku [ONE
TOUCH]. Lecz teraz juz wiesz, ze za pomoca kola
[TEMPO/DATA] i AUTO LOCK mozesz to
zmienia¢ i zapisywaé¢ zmiany w zbiorach USER
RPOGRAM. Dobér odpowiedniego tempa jest
korzystny 1 pozyteczny, gdy masz zamiar
postugiwaé si¢ przyciskiem [ONE TOUCH]. Aby
zaprogramowac inng warto$¢ tempa, po wybraniu
dowolnej partii i naci$nieciu pola ,,REC®” (pole
musi by¢ wyswietlane w kolorze biatym) dobierz je
za pomocg kota [TEMPO/DATA] lub przycisku

[TEMPO/TAP]. Nie uzywaj klawiatury ani zadnych

sterownikow!

UWAGA: Ostatnio dobrana warto$¢ tempa jest
zapisywana automatycznie. Dlatego
programowanie  nowej  wartosci
tempa  powinno byé  ostatnia
czynnoscig, wykonywana po
zarejestrowaniu wszystkich partii.

12.4.2. Funkcje edycyjne, ktére nie sa elementem
opcji edycyjnej

12.4.2.1. Opcja ,,Length”
Nacis$nij pole opcji ,,Length”.

)
I Shared

Track Divizion
ADrums { Or& Va
e, 000N cpof

Master

[0001]; 0001

Tone

Miner

Opcja stuzy do modyfikowania dtugosci
odmian stylu zaréwno przed, jak i po zapisie. Jesli
jest stosowana po zapisie, w przypadku skrocenia
dtugosci odmian, stracisz wszystkie dane, znajdujace
si¢ na wycietym odcinku.

UWAGA: Zmiana dlugosci odmiany jest
procesem nieodwracalnym, a wiec
zastanéw si¢ dwa razy, zanim to

zrobisz.
- parametr ,,Track” (,,ADrums” - ,,Acc6”) stuzy do
wybierania sladu (partii stylu

akompaniamentowego). Jesli dlugo$¢ nie musi
by¢ taka sama dla wszystkich §ladow (co nie
stwarza problemu w przypadku odmian
zapetlonych), sprobuj stosowaé dhugosci, bedace
wielokrotnoscia najkrotszego $ladu (3-taktowa
sekwencja nie zapetli si¢ poprawnie na cztero-
lub o$miotaktowym $ladzie);

- pole ,Single” - naci$nij to pole (musi by¢
wyswietlane w kolorze biatym), jesli chcesz
wybrac tylko jedna odmiang z grupy klonow;

- pole ,Shared” - naci$nij to pole (musi by¢
wyswietlane w kolorze biatym), je$li w jednej
operacji  chcesz  modyfikowaé  wszystkie
sekwencje. W ten sposob wszystkie klony beda
w dalszym ciagu identyczne;

- pole ,L,ALL” - naci$nij to pole (musi by¢
wyswietlane w kolorze biatym), aby zaznaczy¢
do edycji wszystkie odmiany aktualnego ekranu
roboczego;



- pole ,,BAR” - nacis$nij to pole i za pomocg kota
[TEMPO/DATA] wyznacz dlugosé
zaznaczonego $ladu (lub zaznaczonych $ladow).
Oczywiscie mozna dowolnie zwigkszy¢ dlugos¢
Sladu;

- pole ,,CPT” - nacisnij to pole i za pomoca kota
[TEMPO/DATA] dobierz precyzyjnie dtugosé
zaznaczonego sladu (lub zaznaczonych §ladow).
W wigkszosci przypadkow warto$¢ pulsow
powinna odpowiada¢ jednej miarze (,,120”) lub
by¢ wielokrotnos$cig tej wielkoSci;

- pole ,,EXECUTE” - naci$nij
zatwierdzi¢ dokonane zmiany.

to pole, aby

12.4.2.2. Opcja ,,Time Signature”
Nacis$nij pole ,,Time Signature”.

Opcja shuzy do sprawdzania i wyznaczania
metrum sekwencji. Metrum sekwencji durowej,
molowej i septymowej musi by¢ zawsze takie samo.
Taki system zabezpieczenia pozwala unikaé
przetaczania ~metrum za pomocag akordow
sterujacych. najczesciej stosowane metrum to 2/4,
3/4. 4/4, 6/8 i 12/8, ale dostgpne sg réwniez inne
mozliwosci (7/4, 13/8, itp.).

UWAGA: Gdy zmieniasz metrum
zarejestrowanej sekwencji, jej nuty i komunikaty
sa ,,tasowane”, zgodnie z nowa wartoS$cia
metrum, co w efekcie moze spowodowaé
powstanie niepelnego taktu na koncu sekwencji.
Jednakze zadne dane nie zostang skasowane.
- pole ,.Bsv/Adv” - naci$nij to pole (musi by¢
wySwietlane w kolorze biatym), aby powiaza¢
odmiany lewej kolumny (,,In-Bsc”, ,,Ed”Bsc”,

itd.) z odpowiednimi odmianami kolumny
prawej. Za pomoca kola [TEMPO/DATA]
dobierz zagdane metrum;

- pole ,Single” - naci$nij to pole (musi by¢
wys$wietlane w kolorze biatym), jesli chcesz
modyfikowa¢ metrum tylko  zaznaczonej
odmiany;

- pole ,Shared” - naci$nij to pole (musi by¢
wyswietlane w kolorze biatym), jesli w jednej
operacji  chcesz  modyfikowaé  wszystkie
sekwencje. W ten sposob wszystkie klony beda
w dalszym ciggu identyczne;

- pole ,,ALL” - naci$nij to pole (musi by¢
wyswietlane w kolorze biatym), aby zaznaczy¢
do edycji wszystkie odmiany aktualnego ekranu
roboczego;

- pole ,,EXECUTE” - naci$nij to pole, aby
zatwierdzi¢ dokonane zmiany.
12.5. Edycja stylu uzytkownika

Wigkszosé ekranow roboczych,

umozliwiajacych edycje stylu uzytkownika, zostato
wyposazonych w pole ,,Back”, umozliwiajace skok
do ekranu roboczego funkcji USER STYLE
COMPOSER, przeznaczonego do wykonywania
zapisu. Zanim oméwimy rozne funkcje edycyjne,
nalezy zwréci¢ uwage, ze niektore funkcje edycyjnie
umozliwiajg wybieranie typu danych, ktore beda
podlega¢ dziataniu wybranej funkcji edycyjne;j.
Parametr ,,Data Type” moze przyjmowaé ponizsze
potozenia:

Wartos$¢ Edycji beda podlegaé:

parametru

LA wszystkie rodzaje danych,
wymienione nizej

»Note”  [tylko nuty

»Modul” [tylko komunikaty o pracy kotka
(dzwigni) MODULATION (kontroler
CC1)

,PanPt” [tylko komunikaty o0 panoramie
(kontroler CC10)

LExpre” |tylko  komunikaty o  ekspresji
(kontroler CC11)

,Revrb” |tylko  komunikaty o  poziomie
sygnatow, kierowanych do efektu
poglosowego (kontroler CC91)

,» Chrus” |tylko komunikaty o poziomie
sygnatow, kierowanych do efektu
modulowanego (kontroler CC93)

»PChng” [tylko komunikaty o zmianie barwy
(PROGRAM CHANGE)

»PBend” [tylko komunikaty o pracy kotka
(dzwigni) PITCH BEND

LNRPN” tylko komunikaty typu NRPN,
petniace funkcje sterujagce w ramach
standardu GS

Funkcje edycyjne sa bardzo podobne do
analogicznych funkcji, stosowanych w ramach
edycji utworow sekwencerowych.

A oto podstawowe zasady edycji stylu
uzytkownika:

UWAGA: Przed rozpoczeciem edycji zapisuj
styl na dysk. Jesli co$ pojdzie nie tak,
zawsze bedziesz mogl wréci¢ do
poprzedniej wersji.

a) wybierz §lad (lub $lady),

modyfikowac;

ktory chcesz




12.5.1. Funkcja ERASE (pole ,,Erase™)

dostep z poziomu ekranu roboczego MASTER:
nacisnij kolejno: [FUNCTION MENU] >”"User
Style Composer” - ,Edit’->,Erase”

Delete

Track
ADrums

- Type - Divizion

- Advanced & Variation
EETAE Bar

| To |[—f:f0

00071 & Beat 01 5 CPT (0

= CPT |0

Insert 0o
TIrIi':IDE'I': o001 &l Beat 01 an

Velocity

Quantize

Gate T.

UWAGA: Przypominamy, ze w nawiasach
kwadratowych  podajemy nazwe
przycisku plyty czolowej, a w

cudzyslowu nazwe pola ekranowego.
Funkcja stuzy do kasowania wybranych
danych w wyznaczonym przedziale lub z catlej
zawartosci $ladu. Gdy parametr ,Data Type” ma
warto$¢ ,,ALL Events”, kasowane sg wszystkie dane
w wyznaczonym przedziale. Funkcja pozostawia
puste takty. Aby usungé réwniez takty, nalezy
posluzyc si¢ funkcja DELETE.
parametr ,,Track” (dostepne wartosci: ,,ADrums”
- ,,Acc6”, ,,ALL”) shuzy do wybierania $ladu. Po
wybraniu wartosci ,,ALL” dzialaniem funkcji
obejmowane sg wszystkie $lady;

- ,parametr ,Mode” (dostgpne wartosci: ,,Ma;j”,
»min”, ,77) shuizy do wybierania typu
akompaniamentu  (durowy,  molowy lub
septymowy);

- parametr ,, Type” shuizy do wybierania wersji
podstawowej  (,,Bsc”) lub  zaawansowanej
(- AdvV?);

- parametr ,,Division” stuzy do wyboru wariantu
odmiany  akompaniamentowej:  oryginalnej
(,,Or”) lub wariacji (,,Var™);

- grupa ,From” stuzy do wyznaczania poczatku
przedziatu, obejmowanego dziataniem funkcji.
Parametr ,Bar” (,1” - ,9999”) shizy do
wyznaczania numeru taktu, parametr ,,Beat” (,,1”
- ,ilo§¢ miar na takt”) stuzy do wyznaczania

numeru miary wewnatrz taktu, a parametr
» CPT” stuzy do wyznaczania numeru pulsu
wewnatrz miary;

- grupa ,To” stluzy do wyznaczania konca
przedzialu, obejmowanego dziataniem funkc;ji.
Parametr ,,Bar” shuizy do wyznaczania numeru
taktu, parametr ,Beat” stuzy do wyznaczania
numeru miary wewnatrz taktu, a parametr
» CPT” stuzy do wyznaczania numeru pulsu
wewnatrz miary. Parametr ,,CPT” umozliwia
stosowanie najmniejszej jednostki
rozdzielczoséci, nazywanej ,,pulsem” (CPT
Clock Pulse Time”). Jedna miara taktu dzieli si¢
na 120 pulsow. Warto$¢ tego parametru nalezy
zmienia¢ tylko wtedy, gdy wymagana jest bardzo
precyzyjna edycja. Opcja mikroedycji umozliwia
edycje pojedynczych komunikatow (= 12.6).

- parametr ,,Data Type” umozliwia okreslanie za
pomoca p6l ,,W” i , AN zakresu dziatania funkcji
i moze przyjmowac potozenia, jak w powyzsze
tabeli;

- parametr ,,From Note” (lub ,,Than Note”) - ten
parametr pojawia si¢ wtedy, gdy parametr Data
Type” ma warto$¢ ,Note” 1 umozliwia
wyznaczanie dolnej granicy przedziatu nutowego
(lub nuty skrajnej). Parametr moze przyjmowac
warto$¢ od ,,0 C-1"-,,127 G9”;

- parametr ,,To Note” pojawia si¢ wtedy, gdy
parametr Data Type” ma warto$¢ ,Note” i
umozliwia  wyznaczanie ~ gornej  granicy
przedziatu nutowego. Parametr moze
przyjmowac¢ wartos¢ od ,,C-1” - ,,G9”. Parametr
ten pojawia sie tylko wtedy, gdy pole ,,Between”
jest wyswietlane w kolorze bialtym;

- pole L,EXECUTE” - naci$nij to pole,
uruchomi¢ funkcj¢ edycyjna.

12.5.2. Funkcja DELETE (pole ..Delete™)

dostep z poziomu ekranu roboczego MASTER:

nacisnij kolejno: [FUNCTION MENU] >”User

Style Composer” - ,Edit”>,Delete”

W  odréznieniu od funkcji ERASE ta
funkcja nie tylko kasuje zawarto§¢ wyznaczonych
taktow, ale rowniez je usuwa. Wszystkie takty,
znajdujace si¢ za wyznaczonym przedziatem, sa
dosuwane w celu zlikwidowania powstatej luki.

aby
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- parametry ,,Track”, ,Mode”, ,,Type”, ,,Division”,
grupa ,,From” i grupa ,,To” - analogicznie jak dla
funkcji ERASE. Pamictaj, ze w ramach
mikroedycji istnieje mozliwos¢ modyfikowania
pojedynczych komunikatéw, co moze by¢
czasem ucigzliwe, jesli chcesz stosowaé funkcje
edycyjne omawianego teraz typu;

- pole ,EXECUTE” - naci$nij to pole, aby
uruchomi¢ funkcje¢ edycyjna.

12.5.3. Funkcja INSERT (pole ..Insert™)

dostep z poziomu ekranu roboczego MASTER:
nacisnij kolejno: [FUNCTION MENU] ->”"User
Style Composer” 2 ,Edit’=> ,Insert”

Eraze

Delete i
Insent | [From |—§i®%
Tmtpnz-e. Lror L
Velocity

Quantize

Gate

]I.

Shift

Funkcja stuzy do wstawiania wyznaczonej
ilosci pustych taktéw, co umozliwia wydtuzanie
sladow. Wszystkie dane, znajdujace si¢ za
wstawianym przedzialem, sa odsuwane w celu
zrobienia miejsca dla nowych taktow.

- parametry ,,Track”, ,,Mode”, ,,Type”, ,,.Division”,
grupa ,,From” i grupa ,,To” - analogicznie jak dla
funkcji ERASE. Pamictaj, ze w ramach
mikroedycji istnieje mozliwo$¢ modyfikowania
pojedynczych komunikatow, co moze by¢
czasem ucigzliwe, jesli chcesz stosowaé funkcje
edycyjne omawianego teraz typu;

- pole ,,EXECUTE” - naci$nij to pole, aby
uruchomi¢ funkcje edycyjna.

12.5.4. Funkcja TRANSPOSE (pole ,,Trnspose”)
dostep z poziomu ekranu roboczego MASTER:
nacisnij kolejno: [FUNCTION MENU] >”User
Style Composer” > ,Edit">, Trnspose”

Eraze

Delete

J|[[Data Tore [{From Hote| | To Mote |

e | s 9

Funkcja stuizy do transponowania nut w
wyznaczonym przedziale wybranego $ladu, ale
nalezy postugiwacé si¢ nig z wielka ostrozno$cia, gdy
nie aktualizuje ona wartosci parametru ,.Key” (=
12.2.4). Sugerujemy wigc, aby uzywaé jej do
transponowania elementéw  sekwencji  wstepu
(odmiana INTRO) Iub zakonczenia (odmiana
ENDING). Inaczej moéwiac, nigdy nie transponuj
catych sekwencji, bo pozniejsze odtwarzanie stylu
za pomocg aranzera na pewno nie bedzie poprawne.
- parametry ,,Track”, ,Mode”, ,, Type”, ,,Division”,

grupa ,.,From” i grupa ,,To” - analogicznie jak dla
funkcji ERASE. Pamigtaj, ze w ramach
mikroedycji istnieje mozliwo$¢ modyfikowania
pojedynczych komunikatéw, co moze byc
czasem ucigzliwe, jesli chcesz stosowaé funkcje
edycyjne omawianego teraz typu;

- parametr ,Value” (,-24” - ,+24”) shizy do
wyznaczania zakresu transpozycji w krokach
pottonowych skali chromatycznej. Jesli dany
fragment chcesz przetransponowaé z tonacji C
do D, parametr ten musi mie¢ wartosc¢ ,,+2”;

UWAGA: Badz ostrozny, transponujac Slad

perkusyjny ADR, gdyz moze to
radykalnie zmieni¢ brzmienie.

- parametry ,,From Note” i ,,To Note” (,,0 C-1” -
»127 G97”) stuza do wyznaczania przedziatu
nutowego, poddawanego transpozycji;

- pole L,EXECUTE” - naci$nij to pole,
uruchomi¢ funkcje edycyjna.

12.5.5. Funkca VELOCITY (pole ..Velocity™)

dostep z poziomu ekranu roboczego MASTER:

nacisnij kolejno: [FUNCTION MENU] >”"User

Style Composer” - ,Edit’>,Velocity”

aby




Funkcja stuzy do modyfikowania wartos$ci

dynamiki nut w wyznaczonym przedziale.

Zwickszenie dynamiki oznacza, ze nuty beda

wybrzmiewac glosniej 1 dzwigczniej niz do tej pory.

Funkcji tej nalezy uzywaé, gdy synchronizacja

zapisu jest poprawna, ale nuty wybrzmiewaja zbyt

cicho lub zbyt glosno.

- parametry ,,Track”, ,,Mode”, ,,Type”, ,,Division”,
grupa ,.,From” i grupa ,,To” - analogicznie jak dla
funkcji ERASE. Pamigtaj, ze w ramach
mikroedycji istnieje mozliwo$¢ modyfikowania
pojedynczych komunikatow, co moze byé
czasem ucigzliwe, jesli chcesz stosowaé funkcje
edycyjne omawianego teraz typu;

- parametr ,,Value” (,,-126” - ,+126”) stuzy do
wyznaczania wartosci dynamiki, dodawanej lub
odejmowanej od wartosci dynamiki, ktére nuty
aktualnie posiadaja.

UWAGA: Nawet najwyzsza wartos¢ tego
parametru nie moze spowodowaé
przekroczenia dostepnych wartosci
dynamiki czyli ,,0” lub ,,127”.

- pole ,,EXECUTE” naci$nij to pole, aby

uruchomi¢ funkcje edycyjna.

12.5.6. Funkcja QUANTIZE (pole ,,Quantize™)
dostep z poziomu ekranu roboczego MASTER:
nacisnij kolejno: [FUNCTION MENU] >"User
Style Composer” - ,Edit’>,Quantize”

Funkcja stuzy do poprawiania zapisu w zakresie
nierownomiernosci synchronizacyjnych
(przyspieszenia lub opdznienia). Kwantyzacja zapisu
ma t¢ przewage nad kwantyzacja w czasie
rzeczywistym (= 11.1.2, punkt 6), ze umozliwia
najpierw  postuchanie tego, co zostato
zarejestrowane, a nastgpnie poprawienie tylko tych
nut lub fragmentow, ktore sa nie do przyjecia.

- parametry ,,Track”, ,Mode”, ,,Type”, ,,Division”,
grupa ,.,From” i grupa ,,To” - analogicznie jak dla
funkcji ERASE. Pamigtaj, ze w ramach
mikroedycji istnieje mozliwo$¢ modyfikowania
pojedynczych komunikatoéw, co moze by¢
czasem ucigzliwe, jesli chcesz stosowaé funkcje
edycyjne omawianego teraz typu;

- parametr ,,Value” stuzy do wyznaczania bazy
kwantyzacji 1 moze przyjmowaé nastepujace
wartosci ,,1/8”, ,,1/8t”, ,,1/16”, ,1/16t”, ,,1/32”,
»1/32t” 1 ,,1/64t”. pamigtaj, aby baza kwantyzacji
byta zawsze najkrotsza nuta zapisu, gdyz w
innym przypadku zapis zostanie znieksztatcony;

- pole ,L,EXECUTE” naci$nij to pole, aby
uruchomi¢ funkcje edycyjna.

UWAGA: Pamietaj, aby baza kwantyzacja
zawsze odpowiadala najkrétszej nucie,
wystepujacej w zapisie. W innym przypadku
zapis zostanie znieksztalcony.

12.5.7. Funkcja GATE TIME (pole ..Gate T.”)
dostep z poziomu ekranu roboczego MASTER:
nacisnij kolejno: [FUNCTION MENU] ->"User
Style Composer” > ,Edit’>,Gate T.”
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Funkcja stuzy do modyfikowania dtugosci
nut czyli ich wartosci rytmicznych. Sugerujemy, aby
funkcji tej uzywaé tylko do skracania czasu
wybrzmiewania nut. Poniewaz nie ma praktycznie
mozliwos$ci podgladu realnych wartosci
rytmicznych, edycja danych ,en bloc” jest troche
ryzykowna.

- parametry ,,Track”, ,,Mode”, ,,Type”, ,,Division”,
grupa ,.,From” i grupa ,,To” - analogicznie jak dla
funkcji ERASE. Pamigtaj, ze w ramach
mikroedycji istnieje mozliwo$é¢ modyfikowania
pojedynczych komunikatow, co moze by¢
czasem ucigzliwe, jesli chcesz stosowaé funkcje
edycyjne omawianego teraz typu;

- parametr ,,Value” (,,-1920” - ,,1920”) stuzy do
wyznaczania wartosci, o jaka zmieni si¢ dtugos¢
nut. Najkrotsza dostgpna wartoscig rytmiczng
jest ,,17, wiec jesli nawet wybierzesz warto$¢ ,,-
10007, warto$ci rytmiczne i tak nie zostang
skrocone bardziej. Gdyby bylo mozliwe
stosowanie wartosci ,,0”, powodowaloby to
kasowanie nut, co jest mozliwe tylko za pomoca
funkcji ERASE;

- pole ,,EXECUTE” naci$nij to pole, aby
uruchomi¢ funkcje edycyjna.

12.5.8. Funkcja SHIFT (pole ,,Shift”)

dostep z poziomu ekranu roboczego MASTER:
nacisnij kolejno: [FUNCTION MENU] >"User
Style Composer” - ,Edit"->,Shift”

§|[LALL Evens |

llltllllu ;

Micro

Funkcja stuzy do przesuwania nut w
wyznaczonym przedziale taktow wybranego $ladu.

- parametry ,,Track”, ,Mode”, ,,Type”, ,,Division”,
grupa ,,From” i grupa ,,To” - analogicznie jak dla
funkcji ERASE. Pamigtaj, ze w ramach
mikroedycji istnieje mozliwo$¢ modyfikowania
pojedynczych komunikatow, co moze by¢
czasem ucigzliwe, jesli chcesz stosowaé funkcje
edycyjne omawianego teraz typu;

- parametr ,,Value” (,,-1920” - ,,1920”) stuzy do
wyznaczania warto$ci przesuniccia. Warto$¢
parametru jest wyrazana w pulsach (,,120” to
jedna miara ¢wierénutowa);

UWAGA: Nut, znajdujacych si¢ na pozycji ,,1. 1.

0”, nie mozna przesuna¢ w tyl.

- pole L,EXECUTE” - naci$nij to pole,

uruchomi¢ funkcje edycyjna.

aby

12.6. Mikroedycja

Mikroedycja umozliwia edycj¢ na poziomie
pojedynczych  komunikatéw, co pozwala na
precyzyjne wprowadzanie drobnych zmian w
zapisie. Mikroedycja moze by¢ stosowana tylko do
styli uzytkownika. W tym akapicie stowo
komunikat” bedzie oznacza¢ komunikat dowolnego
typu, identyfikowalny z odpowiednim komunikatem
MIDI, sterujacym aranzerem. Komunikat to, inaczej
moéwiac, polecenie (lub instrukcja) dla aranzera. W
tym przypadku réwnoczesnie edytowa¢ mozna tylko
jeden $lad. Nie zapomnij wigc przed wiaczeniem
mikroedycji o wywolaniu odpowiedniego $ladu.
1. Nacis$nij przycisk [FUNCTION MENU].
Zataduj styl akompaniamentowy uzytkownika,
ktory cheesz edytowac.
Nacisnij pole ,,User Style Composer”.
Nacis$nij pole ,,Micro”.

| Track
LIy ADrums

: The TRACK ADrums H-Adv-Va
{iz SHARED by other patternz:
i H-Bsc-0r H-Bsc-Va
n—Bzc-0Or n—Bzc-Va
7=-B=c-0r 7=B=c-Va
H-idv-Or H-hdv-Va
m—hdv-Ya
T=hdv-¥a

n—Adwv-0r
T=hdv=0r

Znaczenie komunikatu ostrzegawczego,
wyswietlanego na tym ekranie roboczym,
znajdziesz w akapicie 12.2.8.1. Komunikat ten
pojawia si¢ tylko wtedy, gdy wybrana odmiana
nalezy do grupy klonow.

Nacisnij pole ,Track” i za pomoca kota
[TEMPO/DATA] wybierz $lad, ktory chcesz
edytowac. Szczegoty w akapicie 11.5.1.

5.



Track

ADrums

The TRACK  ADrum= M-Adv-Va

1z SHARED by other patterns:
H=Bsc-0Or H-Bsc=Va
n—Bsc—Or n—EB=c—Va
7=B=c=-0r 7=B=c=Va
H-Adv-Ox H-ddw-Va
n—Adv-Or n—Adv-¥a
T=Adv=0r 7=ddv=Va

12.6.1. Funkcja CHANGE (pole ..Change™)
dostep z poziomu ekranu roboczego MASTER:

nacisnij kolejno: [FUNCTION MENU] >”"User
Style Composer” - ,Micro”->,Change”

Insert
Movebix
CopyMix
? 03,000
Liston] 3.01.000

g’.lﬁfl

Listen |

| lﬁ] | Current

Funkcja umozliwia szybkie modyfikowanie
pojedynczych komunikatow, istniejacych na $ladzie
i moze to by¢ tylko zmiana nuty C#2 na D2,
wartosci dynamiki z ,,35” na ,,70” lub kontrolera
CC01 na CC10.

- kolumna ,,.BarBeatCPT” stuzy do przeszukiwania
sladu wedlug pozycji, ale wybiera¢ mozna tylko
te pozycje $ladu, na ktorych znajduja si¢ dane. za
pomocg pél ,,€” i ,=” mozna przegladaé

zawarto§¢  §ladu. Aby zmieni¢  wartos$¢
komunikatu, naci$nij dane pole tak, aby bylo
wyswietlane w kolorze bialym;

- grupa ,Listen” - za pomoca pol ,,*” i, AN’
mozna  przeglada¢  zawartos¢  Sladu  z
rownoczesnym odtwarzaniem nut. Naci$nigcie
pola ,,Current” odtwarza aktualnie zaznaczony
komunikat (oczywiscie to musi by¢ nuta). Pole
,Current” mozna wykorzystywaé do
sprawdzania poziomu glos$nosci po
wprowadzeniu nowej warto$ci dynamiki;,

- kolumna ,Status” podaje typ komunikatu,
znajdujacego si¢ na danej pozycji (= tabela w
akapicie 12.5). Do wybierania komunikatow
stuzy koto [TEMPO/DATA]. Nie szukaj ws$rod
danych kontrolera CC64 (praca pedatu
SUSTAINO, bo go tutaj nie znajdziesz. Praca
pedatu, podiaczonego do gniazda [SUSTAIN
FOOTSWITCH]  jest  przeksztalcana —w
odpowiednie warto$ci rytmiczne nut (sa one
odpowiednio zwigkszane). W takim przypadku
nalezy zmienia¢ warto$ci w kolumnie ,,Gate T.”;

- kolumna ,,Velo” - nie pozwol si¢ oghupi¢ nazwg
tej kolumny, bo jest to prawda tylko w
przypadku nut. Jes$li komunikat nie jest nuta,
kolumna ta podaje jego warto$¢ i moze nig np.
by¢ warto§¢ kontrolera, wartos¢ komunikatu o
docisku lub warto§¢ komunikatu o zmianie
brzmienia (PROGRAM CHANGE);

- kolumna ,,Gate T.” zawsze podaje dtugos¢ (czas
trwania) nuty. Wiasnie dlatego w przypadku
komunikatu innego typu ta kolumna jest pusta.

UWAGA: Dla wszystkich nut Sladu

perkusyjnego warto$¢ w tej kolumnie
wynosi zawsze 17, Dzwieki
perkusyjne to w rzeczywistosci nie
zapetlone sample, ktére potrzebuja
tylko nuty wyzwalajacej. Dzwiek
instrumentu  perkusyjnego zanika
samoczynnie i jakakolwiek inna
wartos¢ w tej kolumnie nic nie zmieni.

- pole ,Erase” - naci$nij to pole, aby usungé
zaznaczony komunikat. By go zaznaczy¢, nalezy
nacisna¢ dowolne pole dane wiersza.

Teraz mozesz rowniez wywotaé jedna z
pozostatych funkcji mikroedycyjnych lub nacisnaé
pole ,Back”, aby wroci¢ do pierwszego ekranu
roboczego opcji ,,Micro”. Nacisnij pole ,,EXIT”, aby
wroci¢é  do  podstawowego ekranu  roboczego
MASTER. Gdy to zrobisz, rozpocznie si¢
przetwarzanie danych, a na ekranie pojawi si¢
animowana ikona zegara.



Mozesz réwniez zdecydowaé si¢ na zapisanie stylu

na dysk...

SIYLE HAS BEEN GHANGED.

Do you wish to save it on disk ?

. chociaz nie ma potrzeby potwierdzania checi
zachowania dokonanych zmian - wszystkie
modyfikacje sa uwzgledniane w momencie powrotu
do podstawowego ekranu roboczego MASTER lub
do pierwszego ekranu roboczego opcji ,,Micro”.

12.6.2. Funkcja INSERT (pole ..Insert”)

dostep z poziomu ekranu roboczego MASTER:
nacisnij kolejno: [FUNCTION MENU] >”"User
Style Composer” > ,Micro”-> Insert”

Funkcja stuzy do wstawiania komunikatow

do istniejagcego Sladu lub do  krokowego

programowania partii instrumentalnej. Funkcja

zajmuje dwa ekrany robocze: pierwszy z nich jest

wykorzystywany do wstawiania komunikatéw, a

drugi do okreslania ich statusu (dobieranie warto$ci

w kolumnie ,Status”) i wyznaczania wartoSci

(dobieranie wartosci w kolumnie ,,Velo™).

UWAGA: Oczywiscie = komunikaty = mozna
wstawia¢ réwniez na pozycjach,
zajmowanych przez inne komunikaty
w celu np. programowania akordow.
Nalezy jednak uwazaé, aby na jednej
pozycji nie znalazl si¢ ten sam typ
komunikatu o réznych wartosciach
(np. kontroler CC10 o wartosci ,,0” i
»64”).

parametr ,.Bar” (,,1” - ,,9999”) - jak wida¢ na
powyzszym rysunku w kolumnie BarBeatCPT”,
pierwszy komunikat $ladu znajduje si¢ na
pozycji ,,1.01.000”, ale nie jest pozycja, na ktorej
chcialby$ si¢ znalez¢é. Naci$nij pole w czesci
»Bar” i za pomoca kota [TEMPO/DATA] lub
przycisku [DATA] i ekranu roboczego ,,Numeric
Pad” wpisz numer taktu, do ktorego chcesz
wstawi¢ komunikat;

- parametr ,,Beat” (,,1” - ,ilos¢ miar w takcie™) -
nacis$nij pole w czgsci ,,Beat” i za pomoca kota
[TEMPO/DATA] lub przycisku [DATA] i
ekranu roboczego ,Numeric Pad” wpisz numer
miary, do ktorej chcesz wstawi¢ komunikat;

- parametr ,,CPT” (lub ,,BASS” albo ,BANK?”,
zaleznie od typu komunikatu) - parametr stuzy
do precyzyjnego okreslania pozycji, na ktorej
chcesz umiesci¢ nowy komunikat. A oto tabel z

najczeSciej uzywanymi nutami wraz z ich
warto$ciami  rytmicznymi, Wwyrazonymi W
pulsach:
Nuta Wartos¢ Nuta Wartos¢
,,CPT” ,,CPT”
cala nuta L4807 triola ,.90”
6semkowa
poinuta ,,240” o0semka ,060”
éwierénuta|  ,,120” szesnastka ,»30”
- pola ,€” i ,=” shiza do przegladania

zawartoS$ci $ladu;

- pole ,,Proceed” - po wyznaczeniu pozycji dla
nowego komunikatu, nacisnij to pole, aby
wywola¢ drugi ekran roboczy, gdzie bedziesz
mogt okresli¢ typ wstawianego komunikatu oraz
jego warto$¢:




{BarBeatCPT] | Status |

l:.ﬁ ange

O

MoveMix

CopyMix

- kolumna ,Status” - za pomocg kota
[TEMPO/DATA] okresl typ komunikatu, ktory
chcesz wstawic¢ (nuta, kontroler, itd.). By¢ moze
bedziesz musial nacisngé pole ,,Type”, jesli nie
bedzie wyswietlane w kolorze bialym. Nastepnie
nacis$nij pole ,,Value” tak, aby bylo wyswietlane
w kolorze biatym i okre$l doktadnie komunikat
(pole ,Type” umozliwia okreslenie typu
ogolnego (np. nuta, kontroler), ale do okreslenia,
ze ma to by¢ nuta C2 lub kontroler CC10, stuzy
pole ,Value”). Aby wstawi¢ nutg, mozesz
rowniez nacisng¢ odpowiedni klawisz. Jesli
zaprogramowana w ten sposob warto$¢ dynamiki
nie bedzie ci odpowiada¢, nacis$nij jeszcze raz
dany klawisz (silniej lub mocniej). W zalezno$ci
od typu komunikatu na ekranie pojawi si¢
odpowiedni widok:

[BarBeat CPT] | Status [ Welo |

| __1.01.000f8B 1: 35 F Rk 1

l:.ﬁ ange

Moveix

CopyMix

UWAGA: Jednoczesnie mozna programowaé
tylko jedna nute. Jesli zagrasz akord,
wprowadzona zostanie ta nuta, ktorej
klawisz zostal nacis$niety jako ostatni.

- kolumna ,,Velo” - jak wspomniano wczes$niej,

kolumna ta  niekoniecznie  stuzy  do
wprowadzania wartosci dynamiki nut. Jesli
komunikat nie jest nuta, kolumna ta podaje jego
warto$¢ 1 moze nig np. by¢ wartos¢ kontrolera,
warto$¢ komunikatu o docisku lub warto$§¢
komunikatu o zmianie brzmienia (PROGRAM
CHANGE);

- kolumna ,,Gate T.” zawsze podaje dtugosc (czas
trwania) nuty. Wiasnie dlatego w przypadku
komunikatu innego typu ta kolumna jest pusta;

- pole ,Erase” - naci$nij to pole, aby usunaé
zaznaczony komunikat. By go zaznaczy¢, nalezy
nacisna¢ dowolne pole dane wiersza;

- pole ,,Proceed” - naci$nij to pole, aby wstawié
komunikat.

12.6.3. Funkcja MOVE MIX (pole ..MoveMix”)
dostep z poziomu ekranu roboczego MASTER:
nacisnij kolejno: [FUNCTION MENU] >"User
Style Composer” > ,Micro”->,Move Mix”

l:. k S

i Bar Beat CPT |

1.01.000§
Ingert

Funkcja shuzy do przesuwania
zaznaczonego komunikatu (lub komunikatéw) w
inne miejsce $ladu i jest podobna do funkcji SHIFT,

ale umozliwia przesuwanie tylko jednego
komunikatu na raz.
- pole ,From” - naci$nij to pole oraz pole

komunikatu, ktéry chcesz przesuna¢ (komunikat
musi by¢é wysSwietlane w kolorze biatym). Za
pomocg pdél ,€” i =" lub Kkota
[TEMPO/DATA] mozesz wywolywaé kolejne
grupy komunikatow;

- pole ,, To” - nacisnij to pole. Nastepnie, za
pomocg pdol ,€” i =" lub Kkota
[TEMPO/DATA], odszukaj pozycj¢ z ostatnim
komunikatem, ktory chcesz zaznaczy¢. Nacisnij
pole tego komunikatu. Wszystkie komunikaty,
znajdujace si¢ pomiedzy tym, ktory zostal
naci$nigty jako pierwszy, a tym, ktory zostat
nacis$niety jako drugi, zostang zaznaczone (bgda
wyswietlane w kolorze biatym);

- pole ,,Proceed” - po wybraniu komunikatow do
przesunigcia, nacis$nij to pole, aby wywotac drugi
ekran roboczy:



Change

Insert

CopyMix

Parametry tego ekranu roboczego stuza do
wyznaczania pozycji, na ktorg chcesz przesunaé
zaznaczone komunikaty. Wszystkie komunikaty,
znajdujgce si¢ za miejscem przesunigcia, zostang
odpowiednio przemieszczone, aby zachowa¢ ich
wzajemng zaleznos¢.

- grupa ,,into” zawiera parametry ,,Bar”, ,Beat” i
,,CPT”, umozliwiajace precyzyjne wyznaczenie
miejsca  przesunigcia za  pomoca kota
[TEMPO/DATA]. Funkcja ta dzialta w trybie
naktadkowym, co oznacza, ze przesunigcie
komunikatow nie kasuje tych, ktore znajduja si¢
W miejscu przeznaczenia;

- pole ,,EXECUTE” - naci$nij to pole, aby
uruchomi¢ funkcje.

12.6.4. Funkcja COPY MIX (pole ,.CopyMix’")
dostep z poziomu ekranu roboczego MASTER:
nacisnij kolejno: [FUNCTION MENU] >"User
Style Composer” > ,Micro”->,Copy Mix”

ST (| BarBeatCPT] | i
Change : Bar Beat CPT : | Statuz | Velo |
Insert

Movebix

Funkcja stuzy do kopiowania zaznaczonego
komunikatu (lub komunikatéw) i wstawiania go w
inne miejsce $ladu. Oznacza to, ze zaznaczony
komunikat (lub komunikat) bedzie uzyty dwa razy.

- pole ,From” - naci$nij to pole oraz pole
komunikatu, ktéry chcesz przesunaé (komunikat
musi by¢ wysSwietlane w kolorze bialym). Za

pomocg pol ,€” i =7 lub Kkota
[TEMPO/DATA] mozesz wywotywaé kolejne
grupy komunikatow;

- pole ,To” - naci$nij to pole. Nastgpnie, za
pomoca pol ,€” i =’ lub kota
[TEMPO/DATA], odszukaj pozycje z ostatnim
komunikatem, ktdry chcesz zaznaczy¢. Naciénij
pole tego komunikatu. Wszystkie komunikaty,
znajdujace si¢ pomiedzy tym, ktéry zostal
naci$nigty jako pierwszy, a tym, ktory zostat
nacis$niety jako drugi, zostang zaznaczone (b¢da
wyswietlane w kolorze biatym);

- pole ,,Proceed” - po wybraniu komunikatow do
przesunigcia, naci$nij to pole, aby wywota¢ drugi
ekran roboczy:

Change

Insert

Movebix j| =

Parametry tego ekranu roboczego stuzg do
wyznaczania pozycji, na ktora chcesz przesunaé
zaznaczone komunikaty. Wszystkie komunikaty,
znajdujace si¢ za miejscem przesuniecia, zostang
odpowiednio przemieszczone, aby zachowac ich
wzajemng zalezno$¢.

- grupa ,,into” zawiera parametry ,,Bar”, ,Beat” i
,»CPT”, umozliwiajace precyzyjne wyznaczenie
miejsca  przesuniecia za  pomocg  kota
[TEMPO/DATA]. Funkcja ta dziata w trybie
naktadkowym, co oznacza, ze przesunigcie
komunikatow nie kasuje tych, ktore znajdujg sie
W miejscu przeznaczenia;

- pole ,L,EXECUTE” naci$nij to pole,
uruchomi¢ funkcje.

aby

12.7. Funkcje uzytkowe

Opcja ,,Utility” funkcji USER STYLE
COMPOSER zawiera cztery funkcje uzytkowe,
ktore mogg si¢ czasem przydac.

12.7.1. Funkcja CHANGE (pole ..,Change™)

dostep z poziomu ekranu roboczego MASTER:
nacisnij kolejno: [FUNCTION MENU] >”"User
Style Composer” -, Utility”->,Change”




Uszer: 16 Beatl
All Divizions Data Chang

Hame . CCO0 CCOoo Expression

Delete : CC32 Reverb
. PC

Imit Value

Funkcja umozliwia globalng edycje
ekspresji (kontroler CC1) oraz poziomu sygnalu do
blokow REVERB (kontroler CC91) i CHORUS
(kontroler CC93) wszystkich §ladéw we wszystkich
odmianach stylu uzytkownika. Moze to by¢
konieczne, jesli chciatby$ zmieni¢ charakter stylu
uzytkownika. Stosowanie tej funkcji jest o wiele
szybsze, niz ponowne rejestrowanie ustawien
statycznych (= 12.4.1.3). Podobna funkcja jest
rowniez dostepna dla utworow sekwencerowych.

- parametr ,,Track” - naci$nij to pole i za pomoca
kota [TEMPO/DATA] wybierz $lad, ktory
checesz edytowac;

- pole ,,EXECUTE” - po dobraniu zadanych
warto$ci nacisnij to pole, aby uruchomi¢ funkcje.

12.7.2. Funkcja COPY (pole ..Copy™)

dostep z poziomu ekranu roboczego MASTER:
nacisnij kolejno: [FUNCTION MENU] ->"User
Style Composer” -, Utility’>,Copy”

Divizion

Major Advanced & Yarialion

GBM = Style Mame
Z 11 | MEREHGUE

Funkcja umozliwia kopiowanie zawartosci
jednego $ladu lub wszystkich $ladow z jednej
sekwencji stylu uzytkownika do innej. Dwa wazne
pola to ,,Source” i ,,Destination”. Jesli pole ,,Source”
jest wyswietlane w kolorze bialym, mozesz
wybiera¢ styl, z ktorego bedziesz kopiowac. Jesli
pole ,Destination” jest wyswietlane w kolorze
bialym, mozesz wybiera¢ $lad 1 sekwencje
przeznaczenia.

- parametr ,Track” (dostepne wartosci:
,»ADrums”, ,,ABass”, ,,Acc3” - ,,Acc6”, ,,ALL”)
shuzy do wybierania $ladu zrédlowego, z ktdrego
beda kopiowane dane;

- parametr ,Mode” (dostepne wartosci: ,,Maj”,
»min”, 77 ALL”) stluzy do wybierania typu

akompaniamentu  (durowy,  molowy  lub
septymowy);
- parametr ,,Type” stuzy do wybierania wersji
podstawowej  (,,Bsc”) lub zaawansowanej

(,,Adv”) lub obydwu (,,ALL”);

- parametr ,,Division” stluzy do wyboru wariantu
odmiany  akompaniamentowej:  oryginalnegj
(,;Or”) lub wariacji (,,Var”) lub obydwu
(-ALL");

- parametr ,Style” stuzy do wybierania stylu
uzytkownika, zawierajacego sekwencjg, ktora
chcesz kopiowaé. Nazwa stylu jest wyswietlana
w drugiej linii.

- pole ,Disk User” shluizy do wyszukiwania za
pomocg funkcji FIND  Zadanego  stylu
dyskowego.

Gdy pole ,,Destination” jest wySwietlane w
kolorze bialtym, parametry ekranu roboczego
umozliwiaja miejsca przeznaczenia kopiowanych
danych, ale nalezy pamigta¢ o nastepujacych
rzeczach:

,,Times”
wyznaczania krotno$ci kopiowania. Wybranie
warto$ci ,,3” oznacza, ze na $ladzie umieszczone
zostang jedna za drugg trzy kopie danych;

- pole L,EXECUTE” - naci$nij to pole,
uruchomi¢ funkcje.

- parametr .17 - ,99”) shizy do

aby

12.7.3. Funkcja NAME (pole ,,Name”)

dostep z poziomu ekranu roboczego MASTER:
nacisnij kolejno: [FUNCTION MENU] >"User
Style Composer” -, Utility”>,Name”




Funkcja umozliwia redagowanie nazwy
stylu uzytkownika (= 4.7.3).

12.7.4. Funkcja DELETE (pole ,,.Delete”)

dostep z poziomu ekranu roboczego MASTER:
nacisnij kolejno: [FUNCTION MENU] >"User
Style Composer” -, Utility”>,Delete”

TARANTEL
will be DELETED

atyle

Press EXEGUTE

W odroznieniu do funkcji DELETE z
akapitu 12.5.2 ta funkcja stuzy do kasowania
pamigci  funkcji  DISK  USER, jesli  styl
akompaniamentowy, znajdujacy si¢ tam, nie jest juz
dtuzej potrzebny.

Rozdzial 13: Rozmaitosci

13.1. Sterowniki

Instrument zostat wyposazony w kilka
réznych sterownikow oraz w trzy gniazda,
umozliwiajagce  podigczanie pedatéw, réwniez
ulatwiajacych zycie. Ustawienia, dokonywane w
ramach ekrandow roboczych, opisanych w tym
rozdziale, mozna zapisywa¢ w zbiorach USER
PROGRAM, co oznacza, ze mozna rekonfigurowaé
instrument wywotujac  odpowiedni zbiér. Do
dyspozycji uzytkownika przygotowano nast¢pujace
sterowniki:

Typ Nazwa Akapit| Uwagi
obstugi sterownika
sterownik D- 13.1.1
BEAM
drazek PITCH | 13.1.2 |drazek
BEND BENDER -
ruchy w
lewo i w
prawo
sterowanie dzwignia 13.1.3 | drazek
reka MODULATION BENDER -
ruchy ,,od
siebie”
pole sterownik 13.14
,Hand” RIBBON
docisk 13.15 ™
pedat SUSTAIN | 13.1.6
sterowanie pedat 13.1.7
noga przetaczajacy
pole pedat sterujacy | 13.1.8
,,Foot”

Inne mozliwo$ci sterowania W czasie
rzeczywistym to potencjometry ekranowe funkcji
VARI PHRASE (= 4.3.6) oraz potencjometr,
znajdujacy si¢ na plycie czotowej w grupie M-FX
(= 8.4). Za pomoca potencjometrow ekranowych
miksera rowniez mozna kreowacé interesujace efekty.

Wywolywanie Zadanego parametru:
a) naci$nij przycisk [CONTROLLERS];

CONTROLLERS EFFECTS ONE TOUCH

)
b—
KEYBOARD MODE |jllEH PROGRAM
=) ‘C2-EB

L—FREE PANEL—!

b) na ekranie roboczym, ktory si¢ pojawi, nacisnij
pole ,,Foot” Iub ,,Hand”.

UWAGA: Po nacisnieciu pola ,,Foot” wybrana

funkcja moze by¢ stosowana tylko po podlaczeniu

do odpowiedniego gniazda opcjonalnego pedalu

przelaczajacego typu DP-2, DP-6 lub BOSS FS-

5U albo pedalu sterujacego typu EV-5, EV-10 lub

FV-300L.

¢) w lewej kolumnie naci$nij pole sterownika, ktory
chcesz edytowac;

d) jesli dostepnych jest kilka opcji, wybieraj je za
pomocg pol ,,€” i, =7;

e) naci$nij pole zadanej funkcji;

f) w niektorych przypadkach bedziesz mogt
rowniez wyznaczy¢ warto$¢. Do celu nalezy
uzywaé potencjometru ekranowego (jesli jest



13.1.1. Sterownik D-BEAM

PitchBend Up | Modulation

Bt:mililnwn_ | Aipeg] Detave

] I-:I..I.t&FI.E : o I:.I-:-w;n.

Tempo Up

ipo Dovwn |

Sterownik D-BEAM  czyli  sterownik
wykorzystujacy promienie podczerwone jest bez
watpienia najbardziej intrygujacym i
spektakularnym  narzedziem, stuzacym  do
intuicyjnego sterowania brzmieniami i aranzerem
poprzez poruszanic dlonia nad czujnikiem
sterownika. W akapicie 4.4.1 pokazaliSmy
zastosowania tego sterownika. A teraz koncowa
uwaga, zanim przejdziemy do omawiania
dostepnych parametréw: wszystkie opcje oznaczone
znaczkiem ,,°” odnoszg si¢ tylko aktywnych w danej
chwili partii klawiaturowych.

UWAGA: Jesli masz zamiar postugiwac¢ sie

sterownikiem podczas pracy

aranzera, zalecamy wlaczenie funkcji ARR

HOLD (= 7.5.1).

Opcja ,,D-BEAM” udostepnia nastepujgce
mozliwosci:

- ,Pitch Bend Up” © - ruchy rekg nad czujnikiem
sterownika powoduja generowanie kontrolera
CC64 o wartosciach od ,,64” (brak odstrojenia)
do ,,127” (maksymalne odstrojenie w kierunku
dzwickdw wyzszych). Gdy odsuniesz r¢ke od
,,oczu” sterownika (okoto 40 cm nad nimi lub
wyzej), stosowana bedzie warto$¢ ,,64”.
Glgbokos¢ odstrajania  partii  klawiaturowej
zalezy od wartos$ci parametru ,,Pitch” (= 13.1.2);

- ,Pitch Bend Down” © - ruchy rekg nad
czujnikiem sterownika powoduja generowanie
kontrolera CC64 o wartosciach od ,,64” (brak
odstrojenia) do ,,0” (maksymalne odstrojenie w
kierunku dzwigkdéw nizszych). Gdy odsuniesz
rgke od ,,oczu” sterownika (okolo 40 cm nad
nimi lub wyzej), stosowana be¢dzie wartosc ,,64”.
Glebokos¢ odstrajania  partii  klawiaturowej
zalezy od wartos$ci parametru ,,Pitch” (= 13.1.2);

- ,,Cut&Reso Up” © - (dotyczy tylko partii UPPER
1 i UPPER 2) ruchy r¢ka nad czujnikiem
sterownika powoduja modyfikowanie
czgstotliwosci odcigcia i dobroci filtra cyfrowego

- ,Modulation” °©

brzmienia, przypisanego do jednej z tych dwoch
partii (= 8.6). W wyniku ruchow reki nad
czujnikiem sterownika parametr ,,Resonance”
bedzie przyjmowaé warto$¢ ,,+63”, a warto$¢
parametru ,,Cutoff” bedzie si¢ zmienia¢ w
zakresie od ,,0” - ,,63”. Umozliwia to kreowanie
ciekawych efektow filtracyjnych, szczegdlnie
uzytecznych w muzyce techno i dance. Gdy
przesuniesz r¢ke poza zasigg sterownika,
przywrocone zostang oryginalne  warto$ci
parametréw ,,Resonance” i ,,Cutoff”;

- ,,Cut&Reso Down” © - (dotyczy tylko partii

UPPER 1 i UPPER 2) ruchy r¢kg nad czujnikiem
sterownika powoduja modyfikowanie
czestotliwoscei odcigcia i dobroci filtra cyfrowego
brzmienia, przypisanego do jednej z tych dwoch
partii (= 8.6). W wyniku ruchow reki nad
czujnikiem sterownika parametr ,,Resonance”
bedzie przyjmowaé wartos¢ ,,-63”, a wartos¢
parametru ,,Cutoff” bedzie si¢ zmienia¢ w
zakresie od ,,0” - ,,-64”. Gdy przesuniesz r¢ke
poza zasigg sterownika, przywrocone zostang
oryginalne warto$ci parametrow ,,Resonance” i
,,Cutoff”;

- ,,Tempo Up”, ,,Tempo Down” - wybierz jedng z

opcji, jesli za pomocg sterownika chcesz
zwicksza¢  (,,Tempo Up”) lub redukowad
(,,Tempo Down”) tempo pracy aranzera lub
sekwencera. Gdy przesuniesz r¢ke poza zasieg
sterownika, przywrocona zostanie pierwotna
wartos$¢ tempa;

dublowanie ruchéw ,,0d
siebie”, wykonywanych za pomocg drazka
[BENDER/MODULATION] (generowanie
kontrolera CC01);

- LArpeg 1 Octv”, ,Arpeg 2 Octv’, ,,Arpeg 3

Octv” - ruchy reki nad czujnikiem sterownika
beda powodowaé, ze brzmienie przypisane do
partii. LOWER 2 bedzie odtwarza¢ arpeggia,
oparte na nutach akordu sterujacego (= 7.5.2).
Zaleznie od wybranej opcji nuty arpeggia sa
odtwarzane przez jedng, dwie lub trzy oktawy.
UWAGA: Nie zapomnij przypisa¢ do partii
LOWER 2 odpowiedniego brzmienia
i wlaczy¢ funkcje ARR HOLD.

PitchBend Up | Modulabtion
D Beam i
- Arpegl Detave

Bender |

PitchBendDown

¢ Cut:Rezo Down Arpeg3 I]-::la'.rr:.

lempo Up




- ,,Chord 1 Octv”, ,,Chord 2 Octv”, ,,Chord 3
Octv” - ruchy reki nad czujnikiem sterownika
beda powodowaé, ze brzmienie przypisane do
partiit LOWER 2 bedzie odtwarza¢ nuty akordu
sterujacego (= 7.5.2). W ten sposdéb mozna
dodawa¢  riffy, odtwarzane  brzmieniami
gitarowymi lub brzmieniami sekcji instrumentow
detych blaszanych. Dynamika tych ma warto$¢
,,1007”. Cyfra 1, 2 lub 3 wskazuje oktawe, z ktorej
pochodzi¢ begda nuty tego ,,dodatkowego
akordu”: ,,Chord 1 Octv”: G#3 - G4, ,,Chord 2
Octv”: G#4 - G5, ,,Chord 3 Octv”: G#5 - G6;
,Arr Start/Stop” - zaleznie od aktualnego stanu
aranzera  (styl = akompaniamentowy  jest
odtwarzany lub nie), jeden ruch w polu czujnika
wlacza odtwarzanie stylu akompaniamentowego
(lub je zatrzymuje), a nastepny ruch zatrzymuje
odtwarzanie stylu akompaniamentowego (lub je
uruchamia);

,Fill To Var”, [ Fill To Or” - w tym przypadku
sterownik rowniez realizuje dwie funkcje,
zaleznie od aktualnie odtwarzanej odmiany
akompaniamentowej (ORIGINAL lub
VARIATION). Gdy sterownik po raz pierwszy
wykryje dton (lub inny przedmiot) w polu
dzialania, uruchomi odtwarzanie wypelnienia, po
ktorym odtwarzania jest odmiana zasadnicza
VARIATION. Za drugim razem uruchomi
odtwarzanie wypetnienia, po ktérym odtwarzania
jest odmiana zasadnicza ORIGINAL;

UWAGA: Funkcja ta jest dostepna tylko wtedy,

gdy wlaczony jest aranzer
instrumentu. Gdy bedzie uzywaé
sekwencera lub  funkcji SONG
COMPOSER, moze ci si¢ wydawag¢,
ze sterownik nie dziala, ale wszystko
wroci do mnormy po wlgczeniu
aranzera.
,,ADrum On/Off” - w tym przypadku sterownik
sluzy do wlaczania i wylaczania partii
perkusyjnej stylu akompaniamentowego;
~ABass On/Off” - w tym przypadku sterownik
stuzy do wiaczania i wylaczania partii basowej
stylu akompaniamentowego;
»Accomp On/Off” - w tym przypadku sterownik
stuzy do wlaczania i wylaczania partii
melodycznych stylu akompaniamentowego;
»~ABs+ADr On/Off” - w tym przypadku
sterownik sluzy do wlaczania i wylaczania partii
perkusyjnej i basowej stylu
akompaniamentowego;
»Acc&ABs On/Off” - w tym przypadku
sterownik stuzy do wlaczania i wylgczania partii
basowej i  partii  melodycznych  stylu
akompaniamentowego;

- ,Acc&ABs On/Off” - w tym przypadku
sterownik shuzy do wlaczania i wytaczania partii
basowej i  partii = melodycznych  stylu
akompaniamentowego;

UWAGA: Ponizsze mozliwosci sterowania sg
dostepne tylko w modelu VA-7,
wyposazonym w funkcj¢ VARI
PHRASE.

- Variphrase Pitch Up”, ,Variphrase Pitch
Down” - w tym przypadku sterownik stuzy do
zwigkszania (,,Variphrase Pitch Up”) lub
redukowania  (,,Variphrase Pitch Down”)
wartosci  parametru ,,Pitch” funkcji VARI
PHRASE, dublujac  prace  odpowiedniej
»potowy” potencjometru ekranowego ,,Pitch” (=
4.3.6);

- Variphrase Time Up”, ,Variphrase Time
Down” - w tym przypadku sterownik stuzy do
zwigkszania (,,Variphrase Time Up”) Ilub
redukowania  (,,Variphrase Time Down”)
wartosci parametru ,, Time” funkcji VARI
PHRASE, dublujac  prace  odpowiedniej
,»potowy” potencjometru ekranowego ,,Time” (=
4.3.6);

-, Variphrase Formant Up”, ,,Variphrase Formant
Down” - w tym przypadku sterownik stluzy do
zwigkszania (,,Variphrase Formant Up”) Ilub
redukowania (,,Variphrase Formant Down”)
warto$ci parametru ,,Formant” funkcji VARI
PHRASE, dublujac  pracg  odpowiedniej
,»potowy” potencjometru ekranowego ,,Formant”
(= 4.3.6);

- ,,Cut&Reso Up and Variphrase Formant Up” -
jest to polaczenie dwoch funkcji, realizowanych
oddzielnie i omoéwionych wczesniej. To
potozenie jest potozeniem fabrycznym.



13.1.2. Odstrajanie (PITCH BEND)

| MELnty

-

| Lower 1 : Upper 2

Pola w $rodku ekranu stuza do wybierania
partii klawiaturowej, ktorej dzwigki bedzie mozna
odstrajac za pomoca drazka
[BENDER/MODULATION] (ruchy w lewo i w
prawo). Chociaz moze to by¢ niespodzianka,
dostepna jest rowniez partia MDR. Wybranie
warto$ci z przedzialu od ,2” - 7”7 umozliwia
kreowanie  interesujagcych  efektow  podczas
postugiwania si¢ brzmieniami timpani (orkiestrowy
zestaw perkusyjny ,,71 Orchestra™).

- parametr ,,Assign” - jesli nazwa tego parametru
nie jest wy$wietlana, naci$nij pole ,,AN”. Wartos$¢
,,Auto” oznacza, ze dana partia bedzie reagowac
na prace drazka [BENDER/MODULATION]
tylko wtedy, gdy bedzie przypisana do prawej
czesci klawiatury (procedura sterujagca SPLIT)
lub do catej klawiatury (procedura sterujaca
WHOLE). Warto$¢ ,,On” oznacza, ze dana partia
bedzie reagowac na prace drazka
[BENDER/MODULATION] nawet wtedy, gdy
bedzie przypisana do lewej czgéci klawiatury.
Warto$¢ ,,Off” oznacza, ze partia nie bedzie
reagowac na prace drazka
[BENDER/MODULATION];

- parametr ,,Pitch” (,,0” - ,,24”) - jesli nazwa tego
parametru nie jest wyswietlana, naci$nij pole
L. Parametr stuzy do wyznaczania glebokosci
odstrajania czyli odstrojenia, uzyskiwanego w
momencie wychylenia drazka
[BENDER/MODULATION] w skrajne lewe lub
prawe polozenie. Pamigtaj jednak, Zze odstrojenie
mozna dobiera¢ niezaleznie dla kazdej partii
klawiaturowej, wiec nalezy dobiera¢ muzycznie
uzasadnione warto$ci. Wartos¢ ,,0” nalezy
dobiera¢ dla partii, ktorych strdj nie powinien
zmienia¢ si¢ pod wplywem pracy drazka
[BENDER/MODULATION].

UWAGA: Warto$¢ parametru ,Pitch” jest
osiagana tylko przy maksymalnym
wychyleniu drazka
[BENDER/MODULATION].
Posrednie polozenia drazka
umozliwiaja stosowanie mniejszego
odstrojenia.

13.1.3. Modulacja

I;b A

O Beam

Bender : -
§ MELir by

vl

| Lower 1 { Upper 2

i MDumsz

AT war i Phease

Eaner 2

Modulacja umozliwia wprowadzanie do
brzmienia efektu VIBRATO. Efekt uzyskuje si¢ za
pomoca generatora przebiegdéw wolnozmiennych
(LFO) o wustalonej predkosci (czgstotliwosci)
modulacji. Przesuwajac drazek
[BENDER/MODULATION] w kierunku ,,0d siebie”
mozna zwigksza¢ glebokos¢ (amplitudg) tych
cyklicznych modulacji. Pola w $rodku ekranu stuzg
do wybierania partii klawiaturowej, ktorej dzwigki
bedzie mozna modulowacd.

- parametr ,,Assign” - warto$¢ ,,Auto” oznacza, ze
dana partia bedzie reagowaé na prace drazka
[BENDER/MODULATION] tylko wtedy, gdy
bedzie przypisana do prawej czgsci klawiatury
(procedura sterujagca SPLIT) lub do calej
klawiatury (procedura sterujaca WHOLE).
Wartos¢ ,,On” oznacza, ze dana partia bedzie
reagowac na prace drazka
[BENDER/MODULATION] nawet wtedy, gdy
bedzie przypisana do lewej czgéci klawiatury.
Wartos¢ ,,Off” oznacza, ze partia nie bedzie
reagowac na prace drazka
[BENDER/MODULATION].

Jesli wybierzesz partic VARI PHRASE
, bedziesz mie¢ do dyspozycji dodatkowe
parametry, wybierane za pomoca pol ,, N> i, AN”:

- parametr ,,LFO Pitch” (réwnoznaczne z efektem
VIBRATO);

- parametr ,LFO Formant” -
formantow;

- parametr ,,LFO Pitch” (réwnoznaczne z efektem
TREMOLDO);

modulacja



- parametr ,,LFO Pan” - cykliczne zmiany miejsca
brzmienia w panoramie stereofonicznej (efekt
AUTO  PAN). Czestotliwos¢  modulacji
generatora przebiegdbw wolnozmiennych jest
stala, a wszystkie te parametry moga
przyjmowa¢ warto$¢ od ,,0” - ,,63”.

13.1.4. Sterownik dotykowy RIBBON [2&=]

tchBend Up |

Modulation

Sterownik RIBBON to pas czutego na
dotyk materiatu, przetwarzajacego ruch
przesuwanego po nim palca na komunikaty
sterujace, wykorzystywane do podobnych celow, jak
sterownik D-BEAM. Powyzszy ekran roboczy
zawiera identyczne pola, jak w przypadku
sterownika D-BEAM oraz dodatkowo pole ,,0ff”,
umozliwiajgce wyltgczenie sterownika.

13.1.5. Docisk

LLILiL]

| Aftartouch

Ten ekran roboczy nie przypomina
wygladem ekran roboczych innych ,re¢cznych”
sterownikow tego instrumentu: partii
klawiaturowych nie mozna wybiera¢ naciskajac
odpowiednie pole i to z dwoch powodow:

a) tutaj mozna dobiera¢ warto$ci parametrow,
odnoszace si¢ do jednej, kilku lub wszystkich
dostepnych partii klawiaturowych. Parametry te
beda oddzialywa¢ réwnocze$nie za kazdym
razem, gdy doci$niesz klawisz, a nawet pozniej;

b) docisk mozna wykorzystywaé do sterowania
funkcjami aranzera, a wigc istnieje mozliwos¢
sterowania kilkoma partiami klawiaturowymi
oraz aranzerem.

Najlepszy  sposob  postepowania  jest
nastepujacy:
1. Najpierw za pomoca pél ,¥” i AN wybierz

partie, ktorych parametry chcesz przypisa¢ do
sterowania za pomocg docisku. Do wyboru masz
partie UPPER 1, UPPER 2, LOWER 1, LOWER
2 i VARI PHRASE oraz aranzer.

2. Zadecyduj, czy dana partia powinna reagowac na
docisk (przetacznik ,,ON/OFF” pod nazwa partii
opisany jako ,,ON”), czy tez nie (przelacznik
»ON/OFF” pod nazwa partii opisany jako
,»OFF”). Oczywiscie ,,ON” oznacza ,,TAK”, a

»OFF” oznacza ,NIE”. Dla niektorych

parametréw dostepny jest parametr ,,Value”, aby

za pomocg docisku mozna bylo sterowal
kilkoma parametrami rOwnoczesnie.

UWAGA: Docisk jest stosowany tylko do

aktualnie dostepnych partii

klawiaturowych (= 4.1.3).
3. Nacisnij pole parametru, ktorego warto$¢ chcesz
zmieni¢. Je$li zadany parametr nie jest
wyswietlany na ekranie, odszukaj go za pomoca
pol . €71,
Za pomoca potencjometru ekranowego, kota

[TEMPO/DATA] lub przycisku [DATA] i
ekranu roboczego ,Numeric Pad” wyznacz
warto$¢ parametru.

UWAGA: Naci$niecie pola ,Reset” resetuje
wszystkie parametry  aktualnie
wybranej partii do wartosci ,,0”.
Dotyczy to roéwniez parametrow,
ktore w danej chwili nie s3g

wyswietlane na ekranie natomiast
pole N 2 sluzy do wywolywania
parametrow, umozliwiajacych
okres$lanie sposobu sterowania
aranzerem za pomoc3 docisku.

13.1.5.1. Parametry dla partii klawiaturowych

(oprocz partii VARI PHRASE)

Docisk dziala tylko w jednym kierunku,
tzn. jest w stanie generowa¢ albo dodatnie albo
ujemne wartosci.

- Pitch” (,,-24” - ,24”) - parametr shizy do
wyznaczania  glgbokosci  odstrajania  czyli
odstrojenia, uzyskiwanego za pomoca docisku.
Pamigtaj tylko, ze w ten sposob mozna odstraja¢
tylko w jednym kierunku;

- ,,TVF Cutoff” (,,-64” - ,,63”) - dobranie wartosci
dodatniej oznacza, ze za pomoca docisku bedzie
mozna zwigksza¢  czgstotliwo$¢  odciecia.
Dobranie warto§ci ujemnej oznacza, ze za
pomoca docisku bedzie mozna ja zmniejszac.

UWAGA: Moze si¢ zdarzyé¢, ze nawet wysokie

dodatnie lub ujemne wartosci nie
beda dawaé zauwazalnych efektow



dzialania docisku. W takim
przypadku nalezy przypuszczaé, ze
parametr ,,Cutoff” (= 8.6) posiada
warto$¢ maksymalna.
Amplitude” (,,-64” - ,,63”) - dodatnie wartosci
umozliwiaja zwickszanie za pomoca docisku
poziomu glosnosci  odtwarzania. Wartosci
ujemng daja efekt przeciwny.

UWAGA: 1 znowu moze si¢ zdarzy¢, ze nawet

wysokie dodatnie lub ujemne wartosci
nie beda dawa¢ zauwazalnych
efektow dzialania docisku. W takim
przypadku nalezy przypuszczaé, ze
aktualnie stosowany poziom glo$nos$ci
posiada warto$¢ maksymalna.
,LFOl Rate” (,,-64” - ,63”) - parametr
umozliwia modyfikowanie za pomoca docisku
szybkosci (czestotliwosci) modulacji pierwszego
generatora przebiegdbw wolnozmiennych. W tym
przypadku docisku nalezy uzywaé wspolnie z
drazkiem [BENDER/MODULATION],
wychylanym ,,0d siebie” w celu zmodyfikowania
fabrycznie dobranej szybkosci modulacji;
,LFOl Pitch” (,,0° - ,127”) - parametr
umozliwia modyfikowanie za pomocg docisku
glebokosci modulacji pierwszego generatora
przebiegéw wolnozmiennych czyli kreowanie za
pomoca docisku efektu VIBRATO;
,LFOI TVF” (,,0” -,,127”) - parametr umozliwia
wprowadzanie modulacji czgstotliwosci odcigcia
za pomocg pierwszego generatora przebiegdow
wolnozmiennych czyli kreowanie za pomoca
docisku efektu WAH;
»LFOl TVA” (,0° - ,1277) - parametr
umozliwia wprowadzanie modulacji poziomu
glo$no$ci za pomoca pierwszego generatora
przebiegéw wolnozmiennych czyli kreowanie za
pomoca docisku efektu TREMOLO;
,LFO2 Rate” (,,-64” - ,63”) - parametr
umozliwia modyfikowanie za pomoca docisku
szybkosci (czestotliwosci) modulacji drugiego
generatora przebiegow wolnozmiennych. W tym
przypadku docisku nalezy uzywaé wspolnie z
drazkiem [BENDER/MODULATION],
wychylanym ,,0d siebie” w celu zmodyfikowania
fabrycznie dobranej szybkosci modulacji;
,LFO2 Pitch” (,,0” - ,127”) - parametr
umozliwia modyfikowanie za pomocg docisku
glebokosci  modulacji  drugiego  generatora
przebiegow wolnozmiennych czyli kreowanie za
pomoca docisku efektu VIBRATO;
,,LFO2 TVF” (,,0” - ,,127”) - parametr umozliwia
wprowadzanie modulacji czestotliwosci odciecia
za pomocg drugiego generatora przebiegow
wolnozmiennych czyli kreowanie za pomoca
docisku efektu WAH;
»LFO2 TVA” (,0° - ,1277) - parametr
umozliwia wprowadzanie modulacji poziomu
glo$nosci za pomoca drugiego generatora

przebiegéw wolnozmiennych czyli kreowanie za
pomoca docisku efektu TREMOLO.

UWAGI:

- za wyjatkiem parametréw ,,LFO1 Rate” i
»LFO2 Rate” wszystkie pozostale parametry
generatorow przebiegéw wolnozmiennych sa
parametrami absolutnymi, nie zmieniajacymi
istniejacych  ustawien. Dlatego moga
przyjmowaé wartosci od ,,0” - ,,127”, a nie od
99'64” - ”63”;

- podobnie jak parametry partii (= 8.6),
parametry docisku odnosza si¢ do edytowanej
partii klawiaturowej, wiec wywolanie innego
brzmienia nie oznacza, ze wartosci tych
parametrow zostana zresetowane do ,,0”.

13.1.5.2. Parametry dla partii VARI PHRASE
Wartosciami ponizszych parametréw partii

VARI PHRASE mozna sterowaé za pomoca

docisku:

- ,Pitch” (,Up”, ,Down”, ,Off’) - wybierz
warto$¢ ,,Up” jesli chcesz, aby stosowanie
docisku zwigkszato wysoko$¢ nut frazy lub
warto$¢ ,,Down”, jesli chcesz, aby stosowanie
docisku zmniejszatlo wysoko$¢ nut frazy. Po
wybraniu potozenia ,,Off” za pomoca docisku nie
bedzie mozna zmienia¢ wysokosci nut fraz
funkcji VARI PHRASE;

-, Time” (,,Up”, ,Down”, ,Off”) - wybierz
wartos¢ ,,Up” jesli chcesz, aby stosowanie
docisku zwigkszato szybkos¢ odtwarzania frazy
lub warto§¢ ,Down”, jesli chcesz, aby
stosowanie docisku zmniejszalo  szybkos¢
odtwarzania frazy. Po wybraniu potozenia ,,Off”
za pomocg docisku nie bedzie mozna zmieniac¢
szybkosci odtwarzania fraz funkcji VARI
PHRASE;

-, Formant” (,Up”, ,.Down”, ,Off’) - wybierz
warto$¢ ,,Up” jesli chcesz, aby stosowanie
docisku zwigkszato formanty frazy lub wartos$¢
,»Down”, jesli chcesz, aby stosowanie docisku
zmniejszato formanty frazy. Po wybraniu
potozenia ,,Off” za pomoca docisku nie bedzie
mozna zmienia¢ formantéow fraz funkcji VARI
PHRASE;

- Variphrase LFO Pitch”, ,Variphrase LFO
Frmnt” , ,Variphrase LFO Level” , , Variphrase
LFO Pan” (,,0” - ,,63”) - parametry te zachowuja
si¢ doktadnie tak samo, jak analogiczne
parametry dla modulacji, przypisane do drazka
[BENDER/MODULATION] (= 13.1.3).

13.1.5.3. Parametry dla aranzera
Za pomoca pola ,W” wybierz polozenie
,Arranger”. Na ekranie pojawi si¢ obraz, jak na
ponizszym rysunku:
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Jesli za pomoca docisku chcesz sterowac
aranzerem, naci$nij pole ,,ON/OFF” tak, aby bylo
opisane jako ,,ON” (= 7.2.3).

UWAGA: Komunikaty o docisku, generowane
poza obszarem klawiatury,
wyznaczonym do wybierania
akordow sterujacych, rowniez bedg
sterowa¢ aranzerem.

13.1.6. Pedat SUSTAIN (kontroler CC64)

: Upper 2

Parametry tego ekranu roboczego odnosza
si¢ do opcjonalnego pedalu przetaczajacego typu
DP-2, DP-6 lub BOSS FS-5U, podtaczonego do
gniazda [SUSTAIN FOOTSWITCH], nazywanego
rowniez  pedatem  thumika  lub  pedatem
podtrzymujacym. Pedat umozliwia podtrzymywanie
wybrzmiewania dzwigkéw w podobny sposob, jak
ma to miejsce w przypadku gry na fortepianie
akustycznym. Chociaz do tego pedalu nie mozna
przypisywaé innych funkcji, mozesz zadecydowac,
kiedy dana partia ma reagowaé¢ na kontroler CC64.
Pamigtaj, ze dla partii VARI PHRASE mozna
dobiera¢ bardziej szczegétowe opcje pracy pedatu
przetaczajacego (patrz akapit nastgpny), natomiast
ten pedal moze pracowac jako pedat SUSTAIN dla
partii LOWER 1 i/lub LOWER 2. Za pomocg pdl w
srodku ekranu wybierz partie, do ktorych stosowany
bedzie pedat SUSTAIN. Parametr ,,Assign” moze
przyjmowac nastepujace potozenia:

,»Auto” - dana partia bedzie reagowac na prace
pedalu  SUSTAIN tylko wtedy, gdy bedzie
przypisana do prawej czgsci klawiatury
(procedura sterujaca SPLIT) lub do calej
klawiatury (procedura sterujgca WHOLE);

- ,,0n” - dana partia bedzie reagowac na prace
pedatu SUSTAIN nawet wtedy, gdy bedzie
przypisana do lewej czesci klawiatury;

- ,,Off” - dana partia nie bedzie reagowac na prace
pedatu SUSTAIN.

13.1.7. Pedal przelaczajacy
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Parametry tego ekranu roboczego odnosza
si¢ do opcjonalnego pedatu przetaczajacego typu
DP-2, DP-6 lub BOSS FS-5U, poditgczonego do
gniazda [FOOT SWITCH]. Warto$cig fabryczna jest
»Start/Stop”,  umozliwiajagce  uruchamianie i
zatrzymywanie aranzera. Zwro¢ uwage na polozenia
»Soft” 1 ,Sostenuto”, jak réwniez mozliwosé
wykorzystywania pedatu jako pedatu SUSTAIN
(potozenie ,Hold”). Jednakze pedal nie moze
realizowaé¢ dwoch funkcji rdwnoczesnie.

»Start/Stop” - dublowanie pracy przycisku
[START/STOP];

- ,,Play/Stop” - dublowanie pracy pola ,,PLAY”;

- ,Intro” - dublowanie pracy przycisku [INTROY];

- ,Ending” - dublowanie pracy przycisku
[ENDING];

- Fill” - dublowanie pracy przycisku [FILL]
(uruchamianie obydwu wypetnien - odmian
~FILL  TO ORIGINAL” i LFILL TO
VARIATION);

- ,,Bsc/Adv” - uruchamianie odmiany BASIC lub
ADVANCED, zaleznie od tego, w ktorym
momencie pedat zostat nacisniety;

- ,,0rg/Var” - uruchamianie odmiany ORIGINAL
lub VARIATION, zaleznie od tego, w ktorym
momencie pedal zostal nacis$nigty;

- ,,Bass Inversion” - przetgczanie inwersji basu (=
7.5.4);

- ,,Arr/M.Bass” - wylaczanie funkcji ARRANGER
CHORD (wytaczenie rozpoznawania akordow i
wylaczenie partiit ABS, = 7.5) z rownoczesnym
wybraniem procedury sterujacej SPLIT i
wlaczeniem partii MBS;



,,PianoSt/Stand” - wlgczanie naprzemienne pol
Standard” i ,,Piano Style” funkcji ARRANGER
CHORD (= 7.5.3). Wilaczenie pola ,,Standard”
uruchamia procedure sterujacag SPLIT, a obszar
rozpoznawania akordow automatycznie
przypisuje do lewej czeSci klawiatury. Po
wlaczeniu pola ,Piano Style” automatycznie
wlacza si¢ procedura sterujgca  WHOLE, a
obszar rozpoznawania akordow jest
automatycznie przypisywany do catej
klawiatury. Wtacza si¢ rowniez partia UPPER 1,
jesli byta wylaczona;

UWAGA: LT Wlacza si¢ rowniez partia
VARI PHRASE, jesli do tej pory byla
wylaczona.

Rotary S/F Portamento
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,Rotary S/F” - przetaczanie szybkosci wirowania

glosnikow w efekcie ROTARY. Oczywiscie to

dziata tylko wtedy, gdy efekt ten jest aktualnie

stosowany.

UWAGA: Efekt ROTARY jest elementem
nastepujacych efektéw bloku M-FX:
»13 Rotary”, ,,62 Rotar/MIt”, ,,85
OD/Rotar” i ,,88 PH/Rotar”.

,»Upper 1-2  Scale” przetaczanie skali

uzytkownika (= 6.5) dla partii UPPER 1 i

UPPER 2;

LArr Chord Off” -

ARRANGER HOLD;

przetaczanie funkcji

,Portamento” - przetaczanie efektu
PORTAMENTO (= 6.2.4);
»30ft” - w tym przypadku pedat dziala jak

fortepianowy pedal SOFT, redukujacy poziom

glosnosci;
»Sostenuto” - w tym przypadku pedat dziata jak
fortepianowy pedat SOSTENUTO,

podtrzymujacy wybrzmiewanie tylko tych nut,
ktére wybrzmiewaly w momencie naci$nigcia
pedatu;

,»Hold” - dublowanie pracy pedalu SUSTAIN.
Zwrdo¢ uwage, ze pedal moze réwniez petnié
funkcj¢ pedalu SUSTAIN, chociaz do tego celu
przygotowano gniazdo [SUSTAIN FOOT
SWITCH]. Czasem moze si¢ zdarzy¢, ze trzeba
uzywac¢ dwoch pedatow SUSTAIN;

Rev and Cho
JOEE

»Hold Lower 1”7 - pedal pelni funkcje pedalu
SUSTAIN, ale tylko w stosunku do brzmienia,
przypisanego do partii LOWER 1;

,»Hold Lower 2” - pedal pelni funkcje pedalu
SUSTAIN, ale tylko w stosunku do brzmienia,
przypisanego do partii LOWER 2;

,Hold Lower 1-2” - pedat petni funkcje pedatu
SUSTAIN, ale tylko w stosunku do brzmien,
przypisanych do partii LOWER 1 i LOWER 2.

13.1.7.1. Parametry dla partii VAR | PHRASE

Za pomoca pedatu przelaczajacego mozna

sterowa¢ nastepujacymi parametrami funkcji VARI
PHRASE:

»~PhraseLoop” - pedal umozliwia wlaczanie i
wylaczanie petli (= 5.5);

,Pause” - nacis$nigcie pedatu ,unieruchamia”
fraze na danej pozycji, wigc sylaba lub dzwigk
wybrzmiewajg nieskonczenie dtugo (= 5.6);
»Legto Lock” - pedat stuzy jako przetacznik
wlaczania i wylaczania frazy, a klawisze pelnia
rolg, przetacznikow wyciszenia” (= 5.5);

»Hold” - pedal peli funkcj¢ pedalu SUSTAIN
dla funkcji VARI PHRASE.

,UsrPg Up” - wywotywanie zbioru USER
PROGRAM o numerze o jedno$¢ wyzszym od
aktualnie stosowanego; -
UWAGA: Przeznaczenie tego pedalu
przelaczajacego réwniez jest -
przechowywane wsréd danych zbioru
USER PROGRAM, wiec wywolanie
innego  zbioru moze  zmieni¢ -
przeznaczenie pedalu i pézniej za
pomocq pedatu nie bedziesz mogl juz
wywolaé nastepnego zbioru. -
,UsrPg Down” - wywotywanie zbioru USER
PROGRAM o numerze o jedno$¢ nizszym od
aktualnie stosowanego;
- ,Punch I/O” - wyznaczanie punktu wejscia i
wyjécia podczas zapisu wstawkowego typu
PUNCH (=11.1.2.8);

13.1.7.2. Dwa dodatkowe zastosowania pedalu
przelaczajacego
Audio In Rev and Ch On/Off* BE#"5] - pedat
slyzu jako przelacznik efektow CHORUS i



REVERB, pracujacych w torze sygnalow audio,
doprowadzanych do wejscia audio instrumentu
(= 4.5);

- ,Kbd Exc UPI/UP2” - naci$nigcie pedatu
wylacza partic UPPER 1 i wlaczenie partii
UPPER 2 lub odwrotnie.

13.1.8. Pedat sterujacy

b [ LRy

Pedat sterujacy moze by¢ wykorzystywany
rozmaitych celow. Fabrycznie dobranym
tego pedalu jest sterowanie

do
zastosowaniem
poziomem glosnosci wszystkich partii. Funkcje dla
pedatu dobiera si¢ za pomoca ponizszej procedury:

13.1.8.1. Wylaczanie reakcji partii na pedal
sterujacy

1. Zacznij od wybrania partii, na ktoére pedat

sterujacy nie powinien oddziatywac:

naci$nij pole partii, ktéra nie powinna reagowac

na prac¢ pedatu sterujacego;

naci$nij pole ,.N¥”, aby wywola¢ pola partii

aranzera.

Nacisnij  pole  parametru  ,Assign” i

potencjometrem ekranowym lub za pomoca kota

[TEMPO/DATA] wybierz wartos¢ ,,Off”.

Powtdrz polecenia punktow 1 i 2, aby wylaczyé

inne partie.

UWAGA: 2% Istnieje rowniez mozliwosé
sterowania funkcjami VARI
PHRASE.

a)
b)

3.

13.1.8.2. Sterowanie poziomem glo$nosci
4. Nacisnij pole partii, ktéra powinna reagowac na
prace pedatu sterujacego. Nacisnij pole ,, ™, aby
wywota¢ pola partii aranzera.
5. Nacisnij pole  parametru  ,,Assign” i
potencjometrem ekranowym lub za pomocg kota
[TEMPO/DATA] wybierz warto$¢ ,,Expression”.
Za pomoca pol ,,Up” i ,,Down”, potencjometru
ekranowego lub, kota [TEMPO/DATA] lub
przycisku [DATA] i ekranu roboczego ,,Numeric
Pad” okresl zakres dziatania pedatu sterujacego.
Te dwa pola umozliwiaja wyznaczanie dolnej i
gornej granicy tego zasiggu. Parametry ,,Up” i

,»Down” moga przyjmowaé wartos¢ od 17 -
»1277.
UWAGA: Jedli parametr ,, Assign” ma warto§é

»EXxpression”, pedal sterujacy
generuje  komunikaty  kontrolera
CC11.

13.1.8.3. Parametr ,,Assign” w polozeniu ,,M-FX
Value 1” lub ,,M-FX Value 2”

Po wybraniu jednej z tych wartosci pedat
sterujacy pelni takg samg funkcje, jak potencjometr
ekranowy ,,M-FX Value 1” lub ,M-FX Value 2” (=
8.4.1). Te parametry odnosza si¢ do wszystkich
partii  klawiaturowych, wykorzystujacych efekty
szeregowe bloku M-FX. W takim przypadku ekran
bedzie mie¢ taki wyglad:

- parametry ,,Up” i ,,Down” stuza do wyznaczania
zasiggu dzialania pedatu sterujacego.
UWAGA: Parametr ,Down” nie musi mieé
wartosci ,,0”, a parametr ,,Up” nie
musi mie¢ wartosci ,,127”.

13.1.8.4. Parametr ,Assign” w polozeniu
wFormant Up” lub ,,Formant Up” _E
Po wybraniu jednej z tych wartosci pedat
sterujacy pelni takg sama funkcjg, jak potencjometr
ekranowy ,,Formant” (= 4.3.6).
- parametry ,,Up” i ,,Down” stuza do wyznaczania
zasiggu dzialania pedatu sterujacego.
UWAGA: Parametr ,Down” nie musi miec
wartosci ,,0”, a parametr ,,Up” nie
musi mie¢ wartosci ,,127”.

13.2. Parametry globalne

System operacyjny instrumentu posiada
rowniez parametry, umozliwiajgce okreslanie pracy
instrumentu jako cato$ci.
1. Nacisnij przycisk [FUNCTION MENU].
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Na ekranie pojawi
ponizszym rysunku:

si¢ obraz, jak na

Function Menu

3. Jesli  zachodzi  potrzeba, naci$nij pole
,,Keyboard” tak, aby bytlo wyswietlane w kolorze
biatym.

UWAGA: Parametr ,Master Tune” zostal

oméwiony w akapicie 4.4.10.
13.2.1. Parametr ,,Tone Recall”
Gdy parametr ten ma warto§¢ ,,ON”, za
kazdym razem, gdy w grupie KEYBOARD MODE
naciskasz przycisk [PIANQ], do partii UPPER 1 jest

automatycznie  przypisywane  brzmienie 11
St.AcPiano 1”. Istnieje jednak mozliwo$é
blokowania tego automatycznego dobierania

brzmienia w taki sposdb, ze nacis$nigcie przycisku
[PIANO] tylko wlaczy partic UPPER 1, ale
przypisane do niej brzmienie bedzie tym, ktére byto
przypisane ostatnio.

13.2.2. Parametr ,,Factory Resume”

Parametr ten umozliwia wybieranie
wszystkich lub tylko niektérych ustawien zbioru
USER PROGRAM o0 nazwie ,Free Panel”,
stosowanych do resetowania danej sekcji. Do czego
moze by¢ potrzebna taka funkcja, skoro zbiér ,,Free
Panel” mozna wywota¢ naciskajgc réwnoczes$nie
przyciski [UP] i [DOWN] w grupie USER
PROGRAM/FREE PANEL. A dlatego, ze zbior
»Free Panel” w rzeczywistosci czg$¢ pamigci RAM,
w ktorej buforowane sg twoje wlasne ustawienia. Po
wlaczeniu zasilania instrumentu, zawarto$¢ zbioru
,Free Panel” jest identyczna z tg, wywolywana za
pomocg pola ,,ALL” (patrz rysunek powyzej). Ale
jakakolwiek zmiana w ustawieniach (np. wywotanie
innego brzmienia) oznacza, ze zawartos¢ zbioru
»free Panel” zaczyna rézni¢ si¢ od ustawien
fabrycznych. Jesli pracg chciatbyS rozpoczaé
ponownie od ustawien fabrycznych, a nie chcesz
wylaczac zasilania i wlacza¢ go ponownie, musisz
nacisnac¢ jedno z pol tego parametru.

- pole ,,ALL” - z pamigci wywolywane
wszystkie ustawienia zbioru Free Panel”;

- pole ,,Tone” - z pami¢ci wywotywane sa tylko
ustawienia dla brzmien i ustawienia blokowania
dla partii aranzera;

- pole ,Param” - z pamigci wywolywanie sg
warto$ci parametréw (ustawienia sterowania,
dane funkcji UP2 SPLIT, UP2 TO LEFT,
ustawienia skali uzytkownika, itp.). Mowigc w
skrocie: wartosci  wszystkich parametrow za
wyjatkiem brzmien (pole ,,Tone”) i miksera (pole
,»Mixer”);

- pole ,Mixer” - z pamigci wywolywanie sg
wartos$ci parametrow miksera (pole ,,Mixer”)
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13.2.2.1. Glowne ustawienia dobierane w ramach
opcji ,,Tone”

Nazwa partii | Numer brzmienia lub banku funkcji VARI PHRASE | Nazwa brzmienia lub frazy
UPPER 1 All <12> St.AcPiano 1
UPPER 2 Al5<11> DynoRhodes 1

MDR Al4 V-popl1St
MEL INT All <12> St.AcPiano 1
LOWER 1 AT72 <5> St.SlowsStr.
LOWER 2 B42 <16> WarmSaw3

MBS A51 Acoustic Bs.

VARIPHRASE Background 1 Uaah uaah M
Melodic 3 Ooh, Baby M
Rhythmic 2 Tururu, TuM
Background 2 7 Eh, eh, eeh F
Background 3 6 Wow, wow F
Rhythmic 2 6 EihlOlele F

13.2.2.2. Glowne ustawienia dobierane w ramach
opcji ,,Mixer”

Blok Nazwa
efektowy efektu

Wartosci parametrow

REVERB Hall 2
PreDIyT” = ,,0”

,,Charactr” = ,4”,  Pre-LPF”

07, ,,Level” = ,,64”, ,Time” = ,,64”, ,,.DelayFb” = ,,0”,

CHORUS | Chorus 3 |,,Pre-LPF” = 07, ,,Level” = ,,64”, ,Feedback” = ,8”, , Delay” = ,,80”, ,,Rate” =, 37,
,Depth” =,19” Cho>Rev” = 0", ,Cho>Dly” = ,0”
DELAY Delay 1 |,Pre-LPF” =07, , Time C” =,340”, ,TRatioL” = ,4%”, ,,TRatioR” = ,,4%”, ,,Level
C” = 1277, ,Level L” = 07, ,Level R” = ,07, ,Level” =,64”, ,Fback” = +167,
,,Cho2Rev”’ =,0”
EQ »L-Freq” =,,200 Hz”, ,,L-Gain” = ,,0 dB”
,H-Freq” =3 kHz”, , L-Gain” = ,,0 dB”
M-FX 38- »Lype” = ,,0ff”, ;M-Valuel”: ,,Time” = ,,120”, ,M-Value2”: , Balance” = ,,64”, ,,To

Reverb |Reverb” =,,40”,, To Chorus”

,,0”, ,,To Delay” =,,0”, ,,EQ” = On”

13.2.3. Parametr ,,Virtual Band Autorun”

Gdy parametr ten ma warto$¢ ,,OFF”, ekran
roboczy ,Virtual Band” nie pojawia  si¢
automatycznie za kazdym razem, gdy wilaczasz
zasilanie. Pamietaj, ze wybranie potozenia ,,OFF”
uniemozliwia wywolanie tego ekranu roboczego za
pomocg przycisku [VIRTUAL BAND].

1. Nacisnij przycisk [FUNCTION MENU], a
nastepnie pole ,,Global Parameter”.
2. Nacisnij pole ,,Startup”.

——— Ml

- [Statup MIDI Set | 2]

tartup Uszer Program

3. Nacisnij pole ,,ON/OFF” parametru ,,Virtual
Band Autorun”, aby wybra¢ zadane potozenie.
Parametr ,,Startup MIDI Set” zostal omowiony w
akapicie 14.5, a parametr ,Startup User
Program” w akapicie 9.3.2.

Rozdzial 14: MIDI

14.1. Informacje ogélne o systemie MIDI

Ztacza MIDI
Komunikaty MIDI s3a transmitowane i

odbierane za pomocg trzech gniazd i specjalnych
kabli. Gniazdo MIDI IN shizy do odbioru
komunikatow MIDI, nadchodzacych od innych
urzadzen MIDI. Gniazdo MIDI OUT shuizy do
transmitowania komunikatow MIDI, generowanych
przez instrument, a gniazdo MIDI THRU shuzy do
retransmitowania komunikatow, trafiajgcych do
gniazda MIDI IN.




MIDI
ouT

THRU IN

Kanaty MIDI
W  systemie MIDI komunikaty mozna

przesyta¢ réwnocze$nie szesnastoma kanalami, co
umozliwia rdéwnoczesne sterowanie Sszesnastoma
instrumentami MIDI. Obecnie wigkszo$¢
instrumentéw MIDI - podobnie jak VA-5/VA-7 - to
urzadzenia wielobrzmieniowe, co oznacza, ze
potrafia réwnocze$nie odtwarza¢ kilka partii
instrumentalnych. Ta koncepcja wcale nie jest
trudna do  zrozumienia:  instrument  zostat
wyposazony w aranzer, zdolny do réwnoczesnego
odtwarzania partii perkusji, basu i do szesciu
akompaniamentowych  partii  melodycznych, a
jeszcze dodatkowo mozesz poshugiwaé si¢ nawet
siedmioma partiami klawiaturowymi. Instrument,
zdolny do rownoczesnego odtwarzania wielu
roznych barw, jest nazywany instrumentem
wielobrzmieniowym. To samo dotyczy modutéw
brzmieniowych, takich np. jak moduty serii SOUND
CANVAS.

Rodzaje komunikatéw MIDI
Najwazniejszym aspektem systemu MIDI

jest to, ze pozwala jednemu instrumentowi na
informowanie drugiego instrumentu kiedy nalezy
zagra¢ nute, jak dlugo trzeba ja gra¢ i z jaka
dynamika (czyli jak glo$no powinna wybrzmiewac).
Innym aspektem muzycznej dziatalnoSci jest
stosowanie roznych efektow i technik, takich jak
efekty VIBRATO i TREMOLO, odstrajanie
drazkiem PITCH BEND, poziom glo$nosci i miejsce
barw w panoramie stereofonicznej. Inna grupa
komunikatow MIDI stuzy do informowania
urzadzenia odbiorczego kiedy wywota¢ inng barwe i
jaka to ma by¢ barwa; stuza do tego komunikaty
BANK SELECT i PROGRAM CHANGE.
Komunikaty tego typu umozliwiaja wywotywanie
nie tylko barw, ale i Zestawow PERFORMANCE,
styli muzycznych i zestawow perkusyjnych. Jeszcze
inne komunikaty MIDI sluzag do synchronizowania
pracy dwdch instrumentdow MIDI, aby zaczynaly i
konczyty odtwarzanie w tym samym momencie i
pracowaty w tym samym tempie.

14.1.1. Komunikaty MIDI, wykorzystywane w tym
instrumencie

Sposob  reakcji urzadzenia MIDI na
odbierane komunikaty (tzn. w jaki sposob wytwarza
dzwigk) zalezy od charakteru urzadzenia. Oznacza
to, ze jesli urzadzenie nie jest w stanie wykonaé
odbieranego polecenia, muzyczny rezultat nie bedzie
taki, jakiego oczekujesz. Istnieje kilka poziomdéw
kompatybilnosci z systemem MIDI i nie wszystkie

urzadzenia MIDI sg w stanie rozpoznawa¢ wszystkie
istniejace komunikaty MIDI i poprawnie na nie

reagowac.

UWAGA: Komunikaty MIDI, ktérych
rozpoznawanie jest wymagane w
urzadzeniu, kompatybilnym  ze
standardem GM, oznaczono znakiem

*9

e komunikaty o nutach*

Komunikaty  tego  typu  przenosza

informacje o nutach, odtwarzanych za pomoca
klawiatury i zawierajg nastgpuje elementy:
numer nuty (MIDI#) - numer MIDI, przypisany
do naciskanego lub zwalnianego klawisza;
komunikat NOTE ON informacja
sygnalizujaca moment nacisni¢cia klawisza;
komunikat NOTE OFF informacja
sygnalizujaca moment zwolnienia klawisza;
dynamika (VELOCITY) - informacja o tym, jak
silnie nacisnates$ klawisz.
UWAGA: W wielu instrumentach (takich jak
VA-5/VA-7) komunikat NOTE ON o

wartosci rownej 50”7 jest
wykorzystywany do sygnalizowania
konca nuty (odpowiednik

komunikatu NOTE OFF).
o komunikaty o pracy drazka (kotka) PITCH
BEND*

Komunikaty tego typu podaja pozycje
drazka PITCH BEND. Po odebraniu takiego
komunikatu zmienia si¢ wysokos$¢ odtwarzanej
nuty.

e komunikaty = wywolujace  banki  barw
(kontrolery CCO00 i CC32) oraz komunikaty o
zmianie barwy (PG - PROGRAM
CHANGE)*

W modelu VA-5/VA-7 komunikaty tego
typu stuza do wywotywania brzmien. Kontrolery
CCO i CC32 dodawane sa wtedy, gdy staje sie
jasne, ze za pomoca tylko komunikatow PG nie
bedzie mozna wywolywaé wszystkich brzmien
danego instrumentu (rzadko ktory, produkowany
obecnie instrument lub modut brzmieniowy,
posiada nie wigcej niz 128 brzmien).

UWAGI:

- nie zapominaj o tym, aby za komunikatami
wywolujgcymi banki barw przestaé
komunikat PG. JeSli przeslesz tylko

kontrolery CCO00 i CC32, ani brzmienie nie
zostanie wywolane, ani bank brzmien. Oto
przykladowy prawidlowy porzadek pakietu:
1.1.0- kontroler CCO0 + wartoS$¢;

1.1.1- kontroler CC32 + warto$¢ (0, 1 lub 2);
1.1.2- komunikat PG.

Zwré6¢ uwage, ze komunikaty te nie
zostaly umieszczone na tej samej pozycji [np.
1.1.0 (pierwszy takt, pierwsza miara, puls
zerowy czyli sam poczatek sekwencji)].



Kolejnos¢ ustawienia komunikatéw jest
bardzo wazna;

- w modelu VA-5/VA-7 kontroler CC32 stuzy
do wywolywania Map Brzmien:
- warto$¢ ,,0” oznacza: ,nie opuszczaj
aktualnie wybranej grupy”;
- warto$¢ ,1” oznacza: ,stare brzmienia,
model SC-55”;
- wartos$¢ ,,2” oznacza: ,,brzmienia modelu G-
800”;
- wartos$¢ ,,3” oznacza: ,,brzmienia modelu G-
1000”;
- warto$¢ ,,4” oznacza: ,,brzmienia modelu
VA-5/VA-7”.

14.1.1.1. Kontrolery
Przeznaczenie kontrolera jest okre$lane przez
jego numer identyfikacyjny (ID) i nie nalezy go
myli¢ z wartoscig kontrolera:

- CCO01* - komunikaty o pracy kotka (dzwigni)
MODULATION, sterowanie efektem
VIBRATO;

- CCO07* - komunikaty o poziomie glosnosci
partii;

- CC11* - komunikaty o ekspresji. Poziomem
glo$nosci partii instrumentu mozna sterowac za
pomoca dwoch kontrolerow: CC7 i CC11. Jezeli
do danej partii dociera ktorykolwiek z tych
komunikatow, posiadajacy warto§¢ ,,0”, partia
milknie;

- CC10* - komunikaty o miejscu brzmienia,
przypisanego do danej partii, w panoramie
stereo;

- kontrolery ogolnego przeznaczenia (CC16 -
CC19) - te kontrolery nie sa wykorzystywane w
systemie MIDI. W tym instrumencie kontrolery
CC16 i CC17 shuza do sterowania parametrami
efektow bloku M-FX, przypisywanymi do
potencjometréw ekranowych ,M-Valuel” i ,,M-
Value2;

- CC64* - komunikaty o pracy pedatu SUSTAIN
(komunikaty HOLD ON i HOLD OFF). Gdy
odbierany  jest komunikat HOLD ON,
wybrzmiewanie nut jest podtrzymywane. W
przypadku brzmien zanikajgcych samoistnie,
takich jak fortepian, poziom glo$nosci obniza si¢
stopniowo, az odebrany zostanie komunikat
HOLD OFF. W przypadku brzmien nie
zanikajacych samoistnie, takich jak organy,
poziom wybrzmiewajacych dzwigkow jest
podtrzymywany tak dtugo, az odebrany zostanie
komunikat HOLD OFF;

- CC66 - komunikaty efektu SOSTENUTO,
pedatu fortepianowego, podtrzymujacego
wybrzmiewanie  tylko tych nut, ktére
wybrzmiewaly w momencie naci$nigcia pedatu.
Kontroler ten symuluje pracge tego pedatu.
Funkcja ta moze by¢ réwniez przypisywana
do pedahu przelaczajacego;

CC67 - trzeci pedat fortepianu wycisza dzwieki,
wybrzmiewajagce w  momencie nacis$nigcia
pedatu. Kontroler ten symuluje prace tego
pedalu. Funkcja ta moze by¢ roéwniez
przypisywana do pedalu przelaczajacego;
CC91 - poziom sygnatu, kierowanego z danej
partii do efektu pogtosowego (blok REVERB);
CC93 - poziom sygnatu, kierowanego z danej
partii do efektu modulowanego (blok CHORUS);
CC94 - poziom sygnatu, kierowanego z danej
partii do linii opdzniajacej (blok DELAY).
Kontroler nie jest dostgpny dla partii
perkusyjnych (ADR i MDR);

CC65 (przetacznik efektu PORTAMENTO),
CCO05 (czas trwania efektu PORTAMENTO -
szybkos¢ zmiany wysokosci dzwicku), CC84
(numer nuty zrédtowej - poprzednio zagranej) -
efekt PORTAMENTO tworzy efekt ptynnego
przej$cia wysokosci dzwigku od nuty zagranej
poprzednio do nuty nowej;

CC100, CC101 (mfodszy 1 starszy bajt
kontrolerow RPN)*; CCO06 i CC38 (kontrolery
danych)* -  poniewaz kontrolery RPN
(Registered  Parameter =~ Number)  zostaty
zdefiniowane ~ w  specyfikacjach MIDI,
komunikaty takie mozna wymienia¢é pomiedzy
urzadzeniami réznych typow. Kontrolery CC100
i CC101 okreslaja parametr, ktéry ma by¢
modyfikowany, a kontrolery CC06 i CC38
okreslaja jego wartos¢. Kontrolery RPN mozna
wykorzystywaé do wyznaczania glebokosci
odstrajania kotkiem PITCH BEND, odstrojenia

doktadnego (FINE TUNE) i zgrubnego
(COARSE TUNE).
UWAGA: Wartosci, modyfikowane za

pomoca kontroleréw RPN, nie sa resetowane
nawet wtedy, gdy odbierany jest komunikat
PG, wywolujacy inne brzmienie.

CC98, CCI9 (mlodszy i starszy bajt kontrolerow
NRPN); CCO06 i CC38 (kontrolery danych) -
kontrolery te mozna wykorzystywaé¢ do
sterowania tymi parametrami barw, ktdre sg
unikalne dla danego urzadzenia. Kontrolery
CC98 i CC99 okreslajg parametr, ktory ma by¢
modyfikowany, a kontrolery CC06 i CC38
okreslaja jego warto$¢. Poniewaz format GS
definiuje funkcje kilku kontroleréw NRPN, w
aplikacjach kompatybilnych z tym formatem
mozna je wykorzystywa¢ do modyfikowania
efektu VIBRATO, parametrow obwiedni i filtra
cyfrowego (czgstotliwo$¢ odcigcia i dobroé¢
filtra).

UWAGI:

wartosci, modyfikowane za pomocg
kontrolerow RPN, nie sa resetowane nawet
wtedy, gdy odbierany jest komunikat PG,
wywolujacy inna barwe;

w ustawieniu fabrycznym model G-1000
ignoruje kontrolery NRPN. Ich odbiér jest
uaktywniany dopiero po uruchomieniu



procedury GM/GS (po naci$nieciu przycisku

[GM/GS MODE]) Ilub po odebraniu
kontrolera GS RESET. Odbiér tych
kontroleréw  mozna  réwniez  wlaczyé

»recznie”, w ramach ekranu roboczego ,,RX”
(patrz dalsza cze$¢ tego rozdziahu).

14.1.1.2. Komunikaty o docisku (tylko kanalowy
typ docisku: CHANNEL AFTERTOUCH®*)

Komunikaty = tego  typu  przenosza
informacje o dociskaniu juz wcisnigtego
klawisza. Za ich pomoca mozna sterowac

réznymi parametrami brzmienia. Istnieja dwa
rodzaje docisku:

- docisk polifoniczny (POLYPHONIC
AFTERTOUCH) - komunikaty sg generowane
oddzielnie przez kazdy nacis$nigty klawisz;

- docisk kanalowy (CHANNEL AFTERTOUCH)
- warto$¢ komunikatu oddzialywuje na wszystkie
nuty, transmitowane danym kanatem MIDI.

14.1.1.3. ALL SOUND OFF

Komunikat ten wycisza wszystkie nuty,
wybrzmiewajagce w momencie odbioru tego
komunikatu.

14.1.1.4. ALL NOTES OFF*

Komunikat ten powoduje, ze do kazdej
wybrzmiewajacej w danym kanale nuty wysylany
jest komunikat NOTE OFF. Jesli jednak wiaczona
jest funkcja HOLD Iub SOSTENUTO, dzwicki
wybrzmiewaja az do nadejScia komunikatu
wylaczajacego (OFF).

14.1.1.5. RESET ALL CONTROLLERS*
Komunikat stuzy do resetowania nizej
wymienionych kontrolerow do wartosci, przyjetych
w systemie MIDI jako bazowe:
- PITCHBEND -
(potozenie srodkowe, brak wychylenia);
- docisk typu polifonicznego - ,,0” (minimum);

2
”0

- docisk typu kanatowego - »0”
(minimum);

- CcC1 - ,,0” (minimum);

- Cc1nl »1277
(maksimum);

- Cce4 -0
(Wylaczony);

- CC65 -0
(Wylaczony);

- CC66 - 07
(Wylaczony);

- Ccev - 07
(wytaczony);

- RPN - brak
przypisania numeru;

- NRPN - brak
przypisania humeru.

UWAGA: WartoSci parametrow,

modyfikowanych za pomoca kontroleréow

RPN i NRPN nie zmieniaja si¢ po odebraniu
przez urzadzenie komunikatu RESET ALL
CONTROLLERS.

14.1.1.6. Funkcja ACTIVE SENSING

Funkcja ta stuzy do wykrywania wadliwych
potaczen MIDI, takich jak odtaczony lub przerwany
kabel MIDI. Instrument transmituje ten komunikat w
wyznaczonych interwatach czasowych. Gdy w
gniezdzie MIDI IN pojawia si¢ komunikat ACTIVE
SENSING, rozpoczyna si¢ dziatanie funkcji i jesli
komunikat ten nie pojawia si¢ przez okres dluzszy
niz 420 milisekund, system zaktada, ze kabel zostat
odlaczony. Jezeli to si¢ zdarzy, ucinane jest
wybrzmiewanie wszystkich aktualnie
wybrzmiewajacych nut. Ta sama procedura jest

realizowane rowniez wtedy, gdy instrument odbiera
komunikat RESET ALL CONTROLERS.

14.1.1.7. Komunikaty systemowe EXCLUSIVE
Komunikaty tego typu wykorzystywane sa
do sterowania funkcjami, ktére sa unikalne dla
danego urzadzenia. Chociaz uniwersalne
komunikaty systemowe EXCLUSIVE moga by¢
wymieniane przez urzadzenia, wytworzone przez
roznych producentdéw, wigkszos¢ komunikatow
EXCLUSIVE moze by¢ stosowanych tylko do

jednego rodzaju instrumentu. w celu
rozpoznawania, dla ktérego urzadzenie
przeznaczony jest dany komunikat systemowy,
komunikaty =~ EXCLUSIVE firmy ROLAND

zawieraja identyfikatory wytworcy, urzadzenia i

modelu.

UWAGA: Format komunikatéw systemowych
EXCLUSIVE oraz typy tych
komunikatéw, rozpoznawanych przez
ten model, podane w odrebnej
broszurze.

14.1.1.8. Uniwersalne komunikaty systemowe
EXCLUSIVE

- ,,GM System On” - po odebraniu takiego
komunikatu instrument przeksztatca si¢ w modut
brzmieniowy, kompatybilny ze standardem
General MIDI, a instrument przestaje reagowaé
na komunikaty BANK SELECT i kontrolery
NRPN. Na poczatku plikow muzycznych,
dostgpnych w handlu, ktére wyposazono w logo
standardu GM, zawsze umieszczany jest ten
kontroler. Oznacza to, ze jesli odtwarzasz utwor
od poczatku, parametry modulu brzmieniowego
s3 automatycznie resetowane do wartoSci
bazowych;

- ,,GS Reset” - po odebraniu instrument resetuje
wartosci parametrow do warto$ci bazowych
formatu GS. Na poczatku danych muzycznych,
dostepnych w handlu, ktére wyposazono w logo
formatu GS, zawsze umieszczany jest ten
kontroler. Oznacza to, ze jesli odtwarzasz utwor
od poczatku, parametry modutu brzmieniowego



sg automatycznie resetowane do warto$ci
bazowych;

- ,Master Volume” - komunikat ten stuzy do
sterowania poziomem glo$nos$ci instrumentu jako
catosci;

- inne komunikaty systemowe EXCLUSIVE” -
instrument jest w stanie przyjmowac wszystkie
standardowe komunikaty systemowe
EXCLUSIVE formatu GS (identyfikator modelu
= 42H). Litera H oznacza, zZe liczba nalezy do
ukladu szesnastkowego (heksadecymalnego), a

nie dziesi¢tnego.

14.1.2. Tabele implementacji

System MIDI umozliwia taczenie urzadzen
MIDI o rozmaitym przeznaczeniu lecz na ogét nie
wszystkie komunikaty MIDI mogg by¢ wymieniane
pomiedzy nimi. Jesli np. do sterowania brzmieniami
postugujesz si¢ dociskiem (AFTERTOUCH), a
modut brzmieniowy, podtaczony do instrumentu, nie
rozpoznaje komunikatow tego typu, nie osiggniesz
zamierzonych rezultatéw. W takim przypadku
bedzie mogt korzysta¢ tylko z tych komunikatow
MIDI, ktére obydwa urzadzenia s3 w stanie
rozpoznac i zrealizowaé zawarte w nich polecenia.

Specyfika systemu MIDI powoduje, ze w
instrukcjach  obstugi zamieszczane s3 tabele
implementacji MIDI (MIDI Implementation
Chart), informujace, ktére komunikaty MIDI dane
urzadzenie jest w stanie transmitowac (kolumna
,,ITransmitted” i odbiera¢ (kolumna ,Received”).
Znak ,,0” oznacza, ze mozna postugiwaé si¢ tym
rodzajem komunikatéw MIDI, a znak ,,X”, ze ten typ
komunikatéw nie jest transmitowany, a jego odbior
jest ignorowany.

14.2. Odbiér komunikatéw MIDI

14.2.1. Odbiér komunikatéw MIDI (RX)

Aby grajac na zewngtrznej klawiaturze
MIDI lub postugujac zewngtrznym komputerem lub
sekwencerem w pelni wykorzystywa¢ brzmienia
tego instrumentu, wykonaj potgczenia, jak pokazano
na ponizszym rysunku:

A
MIDIOUTa

[==] I

| | T |

| B e |

OMmip1 ouT

O | [ p—

MIDI IN e

14.2.2. Transmisja komunikatow MIDI (TX)

Aby zewnetrzny modutl brzmieniowy
prawidlowo reagowal na nuty, ktére bedziesz graé
na klawiaturze G-1000 albo aby komputer lub
zewngtrzny sekwencer prawidlowo to rejestrowal,
wykonaj potaczenia, jak pokazano na ponizszym
rysunku:
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14.2.3. Edycja funkcji MIDI
Do wywotywania funkcji
ponizsza procedura:
1. Nacisnij przycisk [FUNCTION MENU].
2. Na ekranie roboczym, ktdry si¢ pojawi, nacisnij
pole ,,MIDI”. Na ekranie pojawi si¢ obraz, jak na
ponizszym rysunku:

MIDI shizy



3. Nacis$nij pole ,,Edit”.

14.2.4. Opcje grupy ,,Macro Settings”

Pierwszy ekran roboczy, zwigzany z edycja
ustawien MIDI, zawiera grupe ,Macro Settings”.
Pig¢ duzych pdl pelni te same funkcje, co pola grupy
,Factory Resume” zbioru USER PROGRAM o
nazwie ,Free Panel” (13.2.2). Nacis$ni¢cie danego
pola powoduje resetowanie wybranej cze$ci danych
do ustawien fabrycznych.

- pole ,Keybrd & Style” wywotuje fabrycznie
dobrane  ustawienia ~ MIDI  dla  partii
klawiaturowych (UPPER 1, UPPER 2, LOWER
1, LOWER 2, VARI PHRASE, MEL INT,
MDR) oraz partii aranzera (ADR, ABS, ACC1 -
ACC6). Najwazniejsze (i najpraktyczniejsze)
zastosowanie tego pola to wywolywanie
fabrycznie dobranych ustawien kanatéw MIDI
po wypréobowaniu rozmaitych mozliwosci.

UWAGA: Pole odnosi si¢ zarowno do ustawien

MIDI, zwigzanych z transmisjg (TX),
jak i z odbiorem (RX) komunikatow
MIDL.

- pole ,,Only Song” wywotuje fabrycznie dobrane
ustawienia MIDI dla partii funkcji SONG
COMPOSER. By¢ moze nie zwrécites na to
uwagi, ale sg to oddzielne partie. Model VA-
5/VA-T jest w rzeczywistosci 32-kanatowym,
wielobrzmieniowym modutem dZzwigkowym;

- pole ,All Parts Local On” wlacza funkcje
LOCAL (= 14.3.1) dla wszystkich partii, co
oznacza potaczenie klawiatury i sterownikow
instrumentu z jego modulem brzmieniowym.
Pomoze ci to zaoszczedzi¢ mnostwo czasu, jesli
nie bedziesz pamigta¢, ktéorym partiom
wylaczytes funkcje LOCAL;

- pole ,All Parts Local Off” wylacza funkcje
LOCAL (= 14.3.1) dla wszystkich partii, co
oznacza przerwanie potaczenia Kklawiatury i
sterownikow instrumentu z jego modulem
brzmieniowym;

- pole ,Factory Resume” taczy w sobie dziatanie
pol ,,Keybrd & Style”, ,,Only Song” i ,,All Parts
Local On”.

Po nacis$nigciu jednego z pdél numer
aktualnie wywotanego Zestawu MIDI (= 14.5) jest

oznaczany gwiazdka w celu zasygnalizowania, ze
biezace ustawienia nie sa zgodne z zawarto$cia tego
zestawu. Zestaw MIDI o numerze ,,0” dziala tak
samo, jak zbior USER PROGRAM o nazwie ,.Free
Panel” - jest to bufor pamigci, w ktorym czasowo
przechowywane sa wszystkie zmiany, dokonywane
w ustawieniach. Pamig¢¢ stata ROM réwniez posiada
taki bufor - jego zawarto$¢ wywotywana jest przez
nacisnigcie pola ,,Factory Resume”.

Po dobraniu wartosci parametrow MIDI
by¢ moze zechcesz zapisaé je do Zestawu MIDI (=
14.5) w celu szybkiego wywotywania ich w
przysztosci. Wywotanie innego Zestawu MIDI moze

radykalnie zmieni¢ sposéb zachowywania si¢
instrumentu w ramach systemu MIDI.
14.2.5. Co dalej?

Po wykonaniu polecenia powyzszego

punktu 3 w dolnej czeSci ekranu zauwazysz cztery

pola.

4. Nacisnij jedno z tych p6l w celu wybrania
zadanej grupy partii lub funkcji uzytkowych.

Za pomocg p6l ,W” i AN’ w ramach danego
ekranu roboczego wywotyj partig, dla ktorej
chcesz dobiera¢ ustawienia.

Naciskaj pola w kolumnie ,,MIDI RX” w celu
okreslania sposobu odbioru komunikatow MIDI
oraz w kolumnie ,,MIDI TX” w celu okreslania
sposobu ich transmisji. Do tego celu mozesz
postugiwac si¢ rowniez kotem [TEMPO/DATA].
UWAGA: Nacisniecie pola ,,Default” wywoluje
fabrycznie dobrana warto$¢
zaznaczonego  (wySwietlanego w
kolorze bialym) parametru.

14.3. Pola ,.Keyboard MIDI”, ,.Style MIDI” oraz

«Song MIDI”
dostep z poziomu ekranu roboczego MASTER:

nacisnij kolejno: [FUNCTION MENU]
->"MIDI” &>, Keyboard MIDI” lub

[FUNCTION MENU]
->"MIDI” ->,Style MIDI” lub

[FUNCTION  MENU]

->”"MIDI” ©,Song MIDI”



Poniewaz te trzy ekrany robocze zawieraja
zestaw takich samych parametréow, omoéwimy je
wspolnie.

HPart” (lewy, gorny rég ekranu) - parametr stuzy
do wyboru partii:

Pole Dostepne partie
.Keyboard UPPER 1, UPPER 2, LOWER 1,
MIDI” LOWER 2, MBS, MDR, MEL INT,
VARI PHRASE, AUDIO IN
,,Style ADR, ABS, ACC1, ACC2, ACC3,
MIDI” ACC4, ACC5, ACC6
,»S0Nng 1-16
MIDI”

UWAGA: Sugerujemy,

Partie utworu sa szesnastoma dodatkowymi
partiami, dostepnymi zawsze poprzez MIDI.
Oczywiscie partie te moga by¢ wykorzystywane

przez  funkcjg SONG COMPOSER i
szesnasto$ladowy sekwencer do transmisji
danych;

,Channel” (,,1” - ,,16”) - w kolumnie ,,MIDI
RX” parametr stuzy do wyznaczania kanatu
odbiorczego MIDI, przypisanego do partii,
wskazywanej parametrem ,,Part”, a w kolumnie
,MIDI TX” parametr stuzy do wyznaczania
kanatu transmisyjnego MIDI dla tej partii.
aby do transmisji i
odbioru komunikatéw MIDI partia
zawsze wykorzystywaé ten sam kanal
MIDIL.
,Shift” (,,-48” - ,48”) - parametr umozliwia
transponowanie nut, nadchodzacych gniazdem
MIDI [IN] (kolumna ,MIDI RX”), przed
skierowaniem ich do wewnetrznego modutu
brzmieniowego instrumentu oraz transponowanie
nut, kierowanych do gniazda MIDI [OUT]
(kolumna ,,MIDI TX). Maksymalna
transpozycja to cztery oktawy (48 pottonow) w
gore lub w dot;

14.3.1. Funkcja LOCAL

,Local” (grupa ,MIDI TX” - dotyczy tylko
komunikatow MIDI, generowanych i
transmitowanych przez instrument). W potozeniu
,,On”  (warto§¢ fabryczna) klawiatura oraz

sterowniki  instrumentu s3 polaczone z
wewnetrznym  modutem  brzmieniowym. Po
wybraniu warto$ci ,,Off” potaczenie to jest
przerywane. Gdy instrument wspotpracuje z
zewngtrznym sekwencerem, wyposazonym w
funkcje SOFT THRU (MIDI ECHO -
retransmisja gniazdem MIDI OUT komunikatow
MIDI, nadchodzacych gniazdem MIDI IN) oraz
(i) gniazda MIDI [IN] i [OUT] sa potaczone z
zewnetrznym sekwencerem i

(if) VA-5/VA-7 jest instrumentem sterujacym,
wybranie polozenia ,,Off” zabezpieczy ci¢ przed
efektem ,,podwdjnych” nut, pojawiajacych si¢ w
powstatej petli MIDI (wewnetrzny modut
brzmieniowy generuje réwnoczes$nie dwie
identyczne nuty - jedna po otrzymaniu sygnatu z
klawisza wtasnej klawiatury 1 druga po
otrzymaniu komunikatu MIDI, wygenerowanego
przez nacisnigcie tego klawisza, ktory trafit do
zewngtrznego sekwencera i wrocit gniazdem
MIDI [IN]).

14.3.2. Grupa ,,.Limit”

Grupa ta znajduje si¢ w grupie ,,MIDI RX”

i dotyczy tylko komunikatow MIDI, odbieranych

gni

azdem MIDI [IN].

parametry ,,Low” i ,,High” (,,C-1” - ,,G9”, ,,RX”)
shuza do wyznaczania przedzialu nutowego,
odbieranego przez dang partie. Jesli do partii trafi
nuta nizsza lub wyzsza, zostanie ona
zignorowana. Moze to by¢ uzyteczne wtedy, gdy
do sterowania dang partig jest wykorzystywany
akordeon MIDI, transmitujacy na tym samym
kanale MIDI nute basowa i akordy.

UWAGI:

parametr ,Low” nie moze mie¢ nizszej
wartosci niz parametr ,,High” i odwrotnie;
niektére instrumenty pracuja w przedziale
nutowym od C-2 do G8. By¢ moze trzeba
bedzie ,dodaé¢ oktawe” do wartosci,
wySwietlanej na ekranie komputera lub
zewnetrznego sekwencera;

w przypadku partii AUDIO IN w obu
grupach dostepny jest tylko parametr
,»Channel”. Ponadto partia ta nie transmituje
ani nie odbiera nut (komunikatéw MIDI typu
NOTE) lecz tylko kontrolery CC07, CC10,
CC91i CC9s.

14.3.3. Pola ,,TX Filter” i ,RX Filter”

Pole shuza do filtrowania odbioru (pole ,,Rx

Filter”) i transmisji (pole ,,Tx Filter”) komunikatow
MIDI (selektywna transmisja i odbior).



Sostn | O

Po naci$nigciu jednego z tych pdl na
ekranie pojawia si¢ obraz, podobny do tego na
powyzszym rysunku, zawierajacy parametry,
umozliwiajace wylaczanie odbioru lub transmisji
okreslonych typow komunikatéw MIDI. Wartosé
,,On” danego parametru wskazuje, ze dany typ
komunikatéw MIDI bedzie odbierany lub
transmitowany:

- ,Pchng” - komunikaty PROGRAM
CHANGE (wlacznie z komunikatami BANK
SELECT);

- ,PBend” - komunikaty o pracy drazka
PITCH BEND;

- ,Modul” - kontroler CC1;

- ,.Volum” - kontroler CC7;

- ,PanPt” - kontroler CC10;

- ,Expre” -kontroler CC11,;

- ,,Hold” - kontroler CC64;

- ,Sostn” - kontroler CC66;

- L.Soft” - kontroler CC67,

- ,,CC69” - kontroler CC69;

- ,Revrb” - kontroler CC91;

- ,,Chrus” - kontroler CC93;

- ,Delay” - kontroler CC94;

- ,CAF” - docisk kanatowy;

- ,RPN” -kontroler CC100/101;

- ,NRPN” - kontroler C98/99;

- LSysEx” - komunikaty systemowe
EXCLUSIVE;

- ,,CCl16”, ”CC17” - kontrolery dublujace
prace potencjometrow ekranowych M-
Valuel” i, M-Value2”;

- ,,C32=0” - co robi¢, gdy do instrumentu
dociera kontroler CC32 o wartosci ,,0”. Dla
tego potozenia mozesz wybieraé polozenie
,4” (brzmienia modelu VA-5/VA-7), ,,17,,,2”
lub ,,3”. Nie ma mozliwosci catkowitego
wylaczenia odbioru tego komunikatu.

14.3.4. Filtrowanie komunikatéw MIDI dla partii
aranzera (pole .. Tx Filter”)

Partie aranzera transmituja i odbieraja nizej
podane komunikaty MIDI, dlatego wlasnie wykaz
parametrow jest o wiele krotszy.

Zwro¢ uwageg, ze parametr NRPN jest
dostepny tylko dla partii  ADR i jest
wykorzystywany  do  przestrajania  brzmien
instrumentow perkusyjnych (= 12.4.1.5).

14.3.5. Filtrowanie komunikatow MIDI dla partii
VARI PHRASE
Partia VARI PHRASE postluguje sig
catkowicie innym generatorem brzmieniowych, niz
inne partie instrumentu. Dlatego wiasnie nie reaguje
na kontroler CC32 i dla ekrany robocze filtrowania
komunikatéw MIDI wygladajg trochg inaczej.




Objasnienia  parametrOw zamieszczono
wczesniej lecz oprocz nich sg jeszeze cztery nowe:
- ,,CC16” - potencjometr ekranowy ,,Pitch”;
- ,,CC17” - potencjometr ekranowy ,,Time”;
- ,,CC18” - potencjometr ekranowy ,,Formant™;
- ,,CC19” - kontroler ogodlnego przeznaczenia do
sterowania partia VARI PHRASE.

14.3.6. Filtrowanie komunikatow MIDI dla partii
AUDIO IN pes=]

WspominaliSmy juz wcze$niej, ze partia
AUDIO IN nie transmituje ani nie odbiera zadnych
komunikatow MIDI, poniewaz jest wykorzystywana
do wzmacniania twojego $piewu. Istnieje jednak
mozliwo$¢ transmisji i odbioru efektow, poziomu
glos$nosci 1 panoramy w celu zdalnego sterowania ta
partia. Z powyzszych powodéw wykaz parametrow
filtrowania dla tej partii jest najkrotszy ze
wszystkich partii klawiaturowych.

PanPot

14.4. Funkcje uzytkowe MIDI

14.4.1. Synchronizacja transmisji i odbioru MIDI
(opcja ,,Sync™)

dostep z poziomu ekranu roboczego MASTER:

nacisnij kolejno: [FUNCTION MENU]
->"MIDI” -, Utilities MIDI” = ,Sync”

14.4.2. Grupa ,,Style TX Sync”

Grupa ta shizy do okre$lania, czy przy
uruchamianiu i zatrzymywaniu aranzera powinny
by¢ transmitowane komendy sterujace (START i
STOP) oraz sygnaly zegarowe, sterujace tempem
odtwarzania.

- parametr ,Start/Stop” - przy kazdym
uruchomieniu  lub  zatrzymaniu  aranzera
transmitowane sg komendy sterujace START i
STOP;

- ,,Clock” - transmitowane sg sygnaty zegarowe.

Pola przetaczajace ,,ON/OFF” shuza do
okre§lania, czy  dane  komunikaty  beda
transmitowane (warto$¢ ,,ON”), czy tez nie (wartos$¢
»OFF”)

14.4.3. Grupa ,.Song TX Sync”

Grupa ta shizy do okre$lania, czy przy
uruchamianiu i zatrzymywaniu sekwencera powinny
by¢ transmitowane komendy sterujace (START,
STOP, CONTINUE) oraz sygnaly zegarowe,
sterujace tempem odtwarzania oraz sygnaly
zegarowe, sterujgce tempem odtwarzania.

- parametr ,,Start/Stop/Continue” - gdy parametr
ma wartos¢ ,,ON”, przy kazdym uruchomieniu
lub zatrzymaniu aranzera transmitowane sa
komendy sterujace START, STOP i CONTINUE
(komenda CONTINUE to komunikat, ktory
stuzy do uruchamiania odtwarzania, ale nie od
poczatku utworu lecz od miejsca, w ktorym
zostato zatrzymane);

- ,Clock” - gdy parametr ma wartos¢ ,,ON”,
transmitowane sg sygnaly zegarowe;

- ,Song Position Pointer” - gdy parametr ma
warto$¢ ,,ON” oprocz komend sterujacych
sekwencer wysyla znaczniki pozycji czyli
komunikaty MIDI, uzywane do sygnalizowania
aktualnej pozycji odtwarzania, aby sterowane
urzadzenie  MIDI  (sekwencer,  maszyna
perkusyjna, itp.) mogto automatycznie wywotaé
wlasciwe miejsce zapisu (np. takt 12).

14.4.3.1. Grupy ,,Style RX Sync¢” i ,,Song RX
Sync”
Parametr tych grup roboczych shluzy do
okreslania, czy aranzer i1 sekwencer maja by¢
synchronizowane z zewnetrznego sekwencera lub



maszyny perkusyjnej oraz w jaki sposob. Parametry

te moga przyjmowac nastepujace polozenia:

- Internal” - zewnetrzne komendy sterujace oraz
sygnaty zegarowe, sterujace tempem
odtwarzania beda ignorowane zaréwno przez
aranzer, jak i przez sekwencer;

- ,Auto” - dopoki aranzer lub sekwencer nie
odbierze komendy sterujgcej lub sygnatow
zegarowych, bedzie pracowaé zgodnie w rytm
sygnalow zegara wlasnego oraz komend
sterujacych, podawanych z plyty czolowej
(przycisk [START/STOP], pedal, itp.);

- ,LMIDI” - aranzer lub sekwencer bedzie mozna
uruchomi¢ tylko za pomoca komend sterujacych
(START, STOP, CONTINUE), przesylanych
poprzez MIDI. Pamigtaj, ze w takim potozeniu
ani aranzera, ani sekwencera nie bedzie mozna
uruchomi¢ z poziomu ptyty czotowej;

- ,Remote” - aranzer lub sekwencer bedzie
oczekiwac na komend¢ sterujaca, aby uruchomic
odtwarzanie zgodnie z tempem wilasnym.
Odtwarzanie bedzie mozna zatrzymaé rowniez
tylko poprzez MIDI.

Pola ,,ON/OFF” stuza do wlaczania (pole
opisane jako ,,ON”) i wylaczania (pole opisane jako

,,OFF””) odbioru tych komunikatow MIDI

14.4.4.
..Basic”)
dostep z poziomu ekranu roboczego MASTER:
nacisnij kolejno: [FUNCTION MENU]

Gléwny kanal komunikacyin opcja

->”"MIDI” - ,Utilities MIDI” - ,Basic”

Gtownym kanatem komunikacyjnym sa
odbierane i transmitowane komunikaty MIDI typu
PROGRAM CHANGE i BANK SELECT,
przeznaczone do wywotywania zbiorow USER
PROGRAM oraz komunikaty MIDI innego typu, nie
zwigzane bezposrednio z okreslonym kanatem lecz
posiadajace wplyw na partie instrumentu (np.
komunikaty, przetaczajace partie). Nie oznacza to
jednak, ze kanat MIDI, peniacy funkcje glownego
kanatu komunikacyjnego, jest mniej wazny, tylko ze
komunikaty MIDI, odbierane tym kanalem, znajduja
zastosowanie do innych aspektéw instrumentu.

14.4.4.1. Grupy ,,MIDI TX” i ,,MIDI RX”
»Channel” (,1” - ,,16”) - parametr stuzy do
wyznaczania glownego kanatu
komunikacyjnego: odbiorczego w ramach grupy
,» MIDI RX”, a transmisyjnego w ramach grupy
,MIDI TX”. Jesli nie chcesz transmitowaé (lub
odbiera¢) komunikatow za pomoca tego kanatu,
naci$nij pole ,,ON/OFF” tak, aby bylo opisane
jako ,,OFF”.

- podgrupa ,Filter” - parametry tej grupy stuza do
wybierania jednej z trzech funkcji oraz
okreslania, czy odpowiednie komunikaty MIDI

powinny by¢ transmitowane lub odbierane
(potozenie ,,ON”), czy tez nie (polozenie
»OFF”):

- parametr ,,PartSwtc” - za kazdym razem, gdy
w ramach ekrané6w roboczych miksera
wlgczasz lub wylaczasz wyciszenie partii,
instrument  wysyla  kontroler =~ NRPN,
opisujacy to dziatanie. Parametr stuzy do
wylaczania transmis;ji (uzyteczne, gdy chcesz
unikng¢ rejestrowania ich w zewngtrznym
sekwencerze) lub odbioru komunikatéw tego
typu (uzyteczne, gdy chcesz uniknad
zdalnego wyciszania partii);

- parametr ,,UsrPrgPC” stuzy do wylaczania
transmisji lub odbioru komunikatow PG i
komunikatéw BANK SELECT, odnoszacych

si¢ do wywotywania zbioréw USER
PROGRAM,;

- parametr ,,MstVolum” (tylko w grupie ,,MIDI
RX”) stuzy do wylaczania odbioru
komunikatu systemowego MASTER
VOLUME;

- parametr ,Lyrics” (tylko w grupie ,,MIDi
TX”) - funkcja LYRICS to w rzeczywisto$ci
nowy typ komunikatow MIDI,
przeznaczonych do transmisji  tekstow
piosenek, zawartych w plikach SMF (jako
komunikaty pseudotekstowe). Parametr stuzy
do okreslania, czy teksty, zawarte w plikach
SMF, bedg transmitowane (potozenie ,,ON”)
na zewnetrz (np. do konwertera wideo LVC-
1), czy tez nie (potozenie ,,OFF”).

14.4.5. Opcja ,.Style”

dostep z poziomu ekranu roboczego MASTER:
nacisnij kolejno: [FUNCTION MENU]
->”"MIDI” >, Utilities MIDI” >, Style”




Instrument zostal wyposazony w mozliwos¢

wyznaczania kanalu MIDI, przeznaczonego do
odbioru i transmisji komunikatéw MIDI typu
PROGRAM CHANGE, wywolujacych style
akompaniamentowe oraz komunikatow,
zmienigjacych poziom glo$nosci odtwarzania stylu.
Zwro¢ uwage, ze te dwa rodzaje komunikatéw
mozna filtrowaé tylko w ramach grupy ,,MIDI RX”
(tzn. mozesz okresla¢, czy chcesz je odbierad, czy
tez nie bez wplywu na ich transmisje).

14.4.5.1. Wywolywanie styli muzycznych poprzez
MIDI

Zanim zajmiemy si¢ opcja ,,Style”, kilka

stow o mozliwosciach  wywolywania  styli
muzycznych poprzez MIDI. Komunikat MIDI,
wywolujacy styl akompaniamentowy, sktada si¢ z
trzech elementéw - kontrolerow CCO i CC32 oraz
komunikatu PG. Wartosci kontrolerow definiuja
styl, a komunikat PG - odmiang
akompaniamentowa. Oznacza to, ze przeslanie do
instrumentu tylko komunikatu PG wywola inng
odmian¢ akompaniamentowg tego samego stylu.

UWAGA: Aby mozna bylo wywola¢ styl, te trzy

komunikaty nalezy przesta¢ w
odpowiedniej kolejnosci: najpierw
kontroler CCO00, potem kontroler
CC32, a na koncu komunikat PG. Za
kazdym razem, gdy z poziomu plyty
czolowej wywolujesz wybrany styl
muzyczny, gniazdem MIDI [OUT]
transmitowany jest pakiet tych
komunikatow (CC00-CC32-PG) o
odpowiednich wartosciach.

- parametr ,,Channel” (,1” - ,16”) stuzy do
wyznaczania kanalu MIDI (odbiorczego w
ramach grupy ,,MIDI RX”, a transmisyjnego w
ramach grupy ,MIDI TX”), ktérym bedzie
przesylany pakiet, wywolujacy styl
akompaniamentowy  (lub  komunikat PG,
wywolujacy jego odmiany akompaniamentowe).
Jesli chcesz wylaczy¢ transmisje lub odbior
pakietow tego typu, pole ,,ON/OFF” powinien
by¢ opisany jako ,,OFF”;

- podgrupa ,Filter” (parametry dostepne tylko w
grupy ,,RX”):

-, StlVolum” - potozenie umozliwia
okreslanie, czy instrument bedzie
przyjmowac komunikaty, sterujace
poziomem glo$nosci odtwarzania partii

aranzera (przelacznik statusowy w polozeniu
,»ON”), czy tez nie;

- ,,StylePC” - potozenie umozliwia okreslanie,
czy  instrument  bedzie — przyjmowaé
komunikaty PG i BANK SELECT (pole
,,ON/OFF” opisane jako ,,ON”), czy tez nie.

14.4.6. Opcja ,NTA”
dostep z poziomu ekranu roboczego MASTER:
nacisnij kolejno: [FUNCTION MENU]

->”MIDI” -, Utilities MIDI” -, ,NTA”

Zwr6¢ uwage, ze opcja ,,NTA” nie posiada
rozgraniczenia na grupy ,,MIDI RX” i ,MIDI TX”,
poniewaz tej drugiej nie posiada wcale. Cokolwiek
grasz w przedziale klawiatury, przeznaczonym do
wybierania akordéw sterujacych, trafia to do
aranzera 1 jest automatycznie przeksztalcane na
numery MIDI odpowiednich nut. W odrdznieniu do
podobnych instrumentéw innych producentow,
model VA-7/VA-5 posiada zdolno$¢ transmitowania
nut ze wszystkich partii aranzera, co daje mozliwo$é¢
szybkiego rejestrowania w zewngtrznym urzadzeniu
wybranego stylu muzycznego jako gotowego
akompaniamentu. Poniewaz rejestrowana jest kazda
pojedyncza nuta stylu muzycznego, nie ma potrzeby
transmitowania nut, wykorzystywanych tylko do
sterowania aranzerem.

- parametry ,,1 Channel Rx” i ,,2Channel Rx” (,,1”
»167) shluza do wybierania kanatéw
odbiorczych, ktérymi odbierane beda nuty NTA.
Zastosowanie dwoch kanatéw  odbiorczych
umozliwia sterowanie aranzerem instrumentu za
pomoca akordeonu MIDI lub innego instrumentu
MIDI, zdolnego do transmisji  danych
akompaniamentowych (lub danych
przeznaczonych do sterowania automatycznym
akompaniamentem) dwoma kanatami (np.
organy z pedatami basowymi). Za pomoca pol
N1 AN dobierz zadane wartosci;



UWAGA: Nie ma mozliwosci
parametrom tego
MIDI.

- parametr ,Shift” (,-48” - ,48”) umozliwia
transponowanie nut, nadchodzacych gniazdem
MIDI [IN], przed skierowaniem ich do
wewnetrznego modutu brzmieniowego
instrumentu. Maksymalna transpozycja to cztery
oktawy (48 poltonow) w gore lub w dot. Pole
»ON/OFF” umozliwia catkowite wylaczenie
odbioru komunikatow MIDI przez tg parti¢ (pole
opisane jako ,,OFF”);

- grupy ,1 Ch Limit”, ,,2 Ch Limit” ( ,,C-1” -
,397) - parametry ,Low” i ,High” shuizag do
wyznaczania przedzialu nutowego. Funkcja NTA
bedzie reagowad tylko na nuty, mieszczace si¢ w
tym przedziale.

UWAGI:

- warto$¢ parametru ,Low” nie moze by¢é
wyzsza od warto$ci parametru ,High” i
odwrotnie;

- niektére instrumenty pracuja w przedziale
nutowym od C-2 do G8. By¢ moze zechcesz
»dodaé oktawe” do wartos$ci, wySwietlanej na
ekranie = komputera lub  zewnetrznego
sekwencera.

dobrania obu
samego kanalu

14.4.7. Opcja ,,Param”
dostep z poziomu ekranu roboczego MASTER:
nacis$nij kolejno: [FUNCTION MENU]

->"MIDI” =, Utilities MIDI” >, ,Param”

Ten ekran roboczy zawiera kilka
parametréw nie zwigzanych ze soba (inne ekrany
robocze systemu MIDI zawieraly parametry,
odnoszace si¢ do jednego zagadnienia).

- parametr »TX Octave” (,»LAbsolute”,
»Relative”) stuzy do okredlania sposobu
transmitowania  gniazdem  MIDI  [OUT]
komunikatow o nutach. By¢ moze zauwazytes,
ze za kazdym razem, gdy przy podzielonej
klawiaturze do partii UPPER 1 dobierasz
brzmienie basowe, nuty sa transponowane w taki
sposob, ze brzmienie linii basu brzmi
prawidtowo. Potozenie ,,Relative” oznacza, ze ta
wewnetrzna (i automatyczna) —transpozycja

oddziatywuje na numery nut, wigc gdy grasz
nut¢ C4 (numer MIDI = 60), do modutu i
gniazda MIDI [OUT] dociera np. nuta 0 numerze
36. Zalezy to oczywiscie od tego, jakie
brzmienie wybierasz. Jesli wybierzesz potozenie
»Absolute”, do gniazda MIDI [OUT] beda
dociera¢ nuty nie przetransponowane. Taki uktad
posiada te zaletg, ze gdy grasz brzmieniem
basowym, dobranym z wewngtrznego modutu
instrumentu, zewngtrzny modut moze graé
unisono inng, nie przetransponowang barwa (np.
trabki).

HPartSwtc” - parametr shuzy do okreslania, co
si¢ zdarzy, gdy w ramach ekranu roboczego
miksera wyciszysz partic (= 8.2.2). Po
wyciszeniu partii stwierdzasz, ze nic nie stychac.
Natomiast nie jeste§ w stanie rozpoznaé, czy
partia w dalszym ciagu transmituje komunikaty
MIDI, czy tez nie. W potozeniu ,Int” partia
bedzie transmitowa¢ komunikaty MIDI, ale nie
bedzie jej stychaé, a w polozeniu , Int+Mid”
partia bedzie catkowicie wyciszona;

parametry ,,Rx Velocity”, ,,Tx Velocity” stuza
do  okreSlania, czy instrument bedzie
odbiera¢/transmitowac wartosci dynamiki, a jesli
nie, jaka stala wartos¢ dynamiki nalezy
stosowac. Jesli pole ,,ON/OFF” bedzie opisane
jako ,,OFF”, za pomoca tych parametréw musisz
okresli¢ stala warto§¢ dynamiki, ktéra bedzie
stosowana przez system operacyjny, gdy
wylaczysz czulo$¢ na dynamike lub transmisje
warto$ci dynamiki. Starsze modele maszyn
perkusyjnych i  instrumenty  ,nieczute”
dynamicznie, transmitujg nuty o statej wartosci
dynamiki réwnej ,,64”, a to niekiedy za mato,
aby brzmienia wybrzmiewaly prawidlowo i z
odpowiedni glo$noscig. W takim przypadku
nalezy postuzy¢ si¢ wyzsza warto$cig parametru
,»Rx Velocity”;

»Soft Thru” - funkcja SOFT THRU wykracza
poza specyfikacje MIDI, zgodnie z ktdrg gniazda
MIDI OUT shizy do  transmitowania
komunikatéw ~ MIDI,  generowanych  w
instrumencie. W polozeniu ,,On” wszystkie nuty,
odbierane kanalem MIDI, przypisanym do
funkcji NTA, a nie mieszczace si¢ w przedziale,
wyznaczonym parametrami ,,LOW” i , HIGH”,
sa retransmitowane gniazdem MIDI [OUT],
wybranym dla tej funkcji. Funkcji SOFT THRU
nalezy uzywa¢ w stosunku do fortepianu
cyfrowego lub innego instrumentu klawiszowego
z dzielong klawiaturg. Gdy parametr ten znajduje
si¢ w polozeniu ,,On”, instrument transmituje
kontroler CC122 o warto$ci ,,0”, wylaczajacy
modut  brzmieniowy. Modul brzmieniowy
fortepianu przestaje reagowa¢ na nuty, ktore
grasz na jego klawiaturze. Pamigtajac jednak, ze
instrument retransmituje wszystkie nuty, ktore
nie s3 przeznaczone do sterowania aranzerem,
mozesz wigc styszec to, co grasz na fortepianie -



z wyjatkiem strefy, przeznaczonej do sterowania
aranzerem. W polozeniu ,,Off” transmitowany

jest kontroler CCI122 o wartosci ,,1277,
ponownie wlaczajacy modul brzmieniowy
fortepianu.
14.5. Zestawy MIDI
Zestawy MIDI  to  zbiory USER

PROGRAM, przeznaczone do przechowywania
warto$ci parametrow MIDI. Pami¢¢ instrumentu
zostala wyposazona w osiem miejsc, w ktorych
mozna przechowywaé takie zestawy. Oczywiscie
Zestawy MIDI mozna przenosi¢ na dysk.

14.5.1. Zapis Zestawu MIDI

1. Nacisnij przycisk [FUNCTION MENU].

2. Na ckranie roboczym, ktory si¢ pojawi, nacisnij
pole ,,MIDI”. Na ekranie pojawi si¢ obraz, jak na
ponizszym rysunku:

3. Nacisnij pole ,,Memorize”.

Memorize MIDI Set

4. Nacis$nij pole z numerem Zestawu MIDI, do
ktorego chcesz wpisac dane.

5. Nacis$nij pole ,,EXECUTE”, aby wpisa¢ dane do
pamigci. NA ekranie pojawi si¢ komunikat
potwierdzajacy zapis danych i na ekranie pojawi
si¢ ekran roboczy, umozliwiajacy zapisywanie
do pamieci zbioréw USER PROGRAM (= 9.1,
punkt 1).

14.5.2. Wywolywanie Zestawu MIDI

1. Nacis$nij przycisk [FUNCTION MENU], a na
ekranie roboczym, ktory si¢ pojawi, nacis$nij pole
»MIDI”.

2. Nacis$nij pole z numerem Zestawu MIDI, ktory
chcesz wywolaé. Mozesz rowniez nacisnaé pole
»07, aby z pamigci instrumentu wywotaé
tymczasowe ustawienia MIDI. Podczas pracy z
Zestawem MIDI wyglad podstawowego ekranu
roboczego MASTER jest nastepujacy:

14.5.2.1. Zestaw MIDI,
wlaczeniu zasilania

Za kazdym razem, gdy wlaczasz zasilanie, z
pamigci instrumentu wywotywany jest
automatycznie Zestaw MIDI o numerze ,,0”, ale za
pomoca ponizszej procedury mozesz to zmienic.
1. Nacisnij przycisk [FUNCTION MENU].
2. Nacisnij pole ,,Global Parameter”.
3. Nacisnij pole ,,Startup”.

wywolywany po
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Nacisnij pole ,,Startup MIDI Set” tak, aby byto
wyswietlane w kolorze biatym.

Za pomocg pol N7 i AN’ lub kola
[TEMPO/DATA] wybierz Zestaw MIDI, ktory
ma by¢ wywolywany po wilgczeniu zasilania.
Jesli nie chcesz wywotywania Zestawu MIDI,
wybierz wartosc¢ ,,0ff”.

6. Nacis$nij pole ,EXIT”, aby wroci¢
podstawowego ekranu roboczego MASTER.

do

14.5.3. Zapis Zestawow MIDI na dysk

Po zaprogramowaniu o$miu Zestawow
MIDI mozna je zapisywa¢ na dysk w postaci
pakietu.
1. Naciénij przycisk [FUNCTION MENU].
2. Nacisnij pole ,,Disk”.
Na ekranie roboczym, ktory sie pojawi, w dolnej
linii ekranu naci$nij pole ,,Save” i pole ,,Midi
Set” w lewej kolumnie.
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Przed  zapisaniem  danych, nalezy
zredagowac nazwe Zestawu MIDI. Nacisnij pole
,Name” 1 zredaguj nazwe, ktora w tym
przypadku jest tylko nazwa pliku, poniewaz
nazwy Zestawow MIDI nigdy nie sa
wyswietlane.

4. Wtz dyskietke lub dysk ZIP do odpowiedniego

napedu.
5. Iﬁ =] Nacisnij pole ,,ZIP” lub ,,FLOPPY”,

aby wybra¢ naped.

6. Nacisnij pole ,EXECUTE”, aby zapisa¢ Zestaw
MIDI na dysk. Pamigtaj, ze instrument jest
urzadzeniem wielozadaniowym, wigc ten ekran
roboczy  mozesz  wylagczyé  zaraz  po
uruchomieniu zapisu.

7. Nacisnij pole LEXIT”, aby wroci¢ do
podstawowego ekranu roboczego MASTER.

UWAGA: Zestawy MIDI mozna zapisywaé¢ na

dysk w postaci pakietéw, ale z dysku
mozna ladowa¢ dane w sposéb
selektywny.

14.5.4. ¥ adowanie Zestawoéw MIDI
Jak wspomniano w powyzszej uwadze,
Zestawy MIDI mozna zapisywac na dysk w postaci
pakietow, ale z dysku mozna tadowa¢ dowolnie
wybrany element takiego pakietu, czyli konkretny
Zestaw MIDI lub kilka z nich, np. trzy.
1. Nacisnij przycisk [FUNCTION MENU].
2. Nacis$nij pole ,,Disk”.
3. Na ekranie roboczym, ktory si¢ pojawi, w dolnej
linii ekranu nacisnij pole ,Load” i pole ,Midi
Set” w lewej kolumnie.
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4. BZE= Nacisnij pole ,,ZIP” lub ,,FLOPPY”,

aby wybra¢ naped.

5. Nacisnij pole, odpowiadajace Zestawowi MIDI,
ktory chcesz zatadowaé. Jesli nazwa zadanego
Zestawu MIDI nie jest wySwietlana, odszukaj go
za pomoca pol ,,€” i 2",

6. Za pomoca pol N’ i A" pod parametrem
,Disk” wybierz element Zestawu MIDI, ktory
chcesz zaladowa¢. Po wybraniu potozenia
»~ALL”, zaladowany zostanie caly Zestaw. W
tym przypadku nie ma mozliwosci wybierania
numeru wewnetrznej pamigci czyli okreslania
wartos$ci parametru ,,To Int”.

7. Za pomocg pol NN pod parametrem ,,To
Int” wybierz komoérke pamieci, do ktérej chcesz
wpisa¢ dane. Pamigtaj, ze jesli parametr ,,Disk”
ma warto§¢ ,,ALL”, parametr ten jest
niedostepny.

8.Nacisnij pole ,EXECUTE”, aby zaladowaé
Zestaw MIDI.

9. Nacis$nij pole LEXIT”, aby wroci¢ do
podstawowego ekranu roboczego MASTER.
Mozliwos¢ selektywnego wybierania elementow
Zestawu MIDI  umozliwia komponowanie
Zestawu MIDi ,najlepszego z najlepszych”,
tadujac z dysku odpowiednie elementy réznych
Zestawow MIDI.

Rozdzial 15: Funkcje dyskowe

Procedury dyskowe zawieraja wszystkie
funkcje, zwigzane z zapisem, tadowaniem i
kasowaniem plikow oraz formatowaniem dyskietek i
dyskow. Poniewaz model VA-5 nie posiada napgdu
dyskow ZIP, wigc na ponizszych ekranach
roboczych ikona ,,ZIP” nie pojawia sie.




15.1. Ladowanie danych z dysku (opcja ,,L.oad”)

15.1.1. Fadowanie stylu uzytkownika/kopiowanie

stylu z pamigci state] ROM
dostep z poziomu ekranu roboczego MASTER:
nacisnij kolejno: [FUNCTION MENU]

->"Disk” - ,Load” - ,Style”

Ten ekran roboczy umozliwia tadowanie z
dysku stylu uzytkownika lub kopiowanie wybranego
stylu fabrycznego z pamieci stalej do pamieci
funkcji DISK USER
- pola INT A/B”, ,FLOPPY”, ,ZIP” stuza do

wybierania miejsca, z ktorego tadowany bedzie
styl akompaniamentowy. Gdy pole ,,INT A/B”
jest wyswietlane w kolorze biatym, dane
tadowane s3 z pamieci stalej instrumentu (style
fabryczne). Jesli styl fabryczny chcesz kopiowac
do obszaru uzytkownika w celu poddania go
edycji, nalezy wybra¢ potozenie ,Int”. Po
wybraniu tego polozenia nazwa kazdego stylu
jest poprzedzana odpowiednim numerem (od
»A11” do ,,B88”). W potozeniu ,,FLOPPY” lub
,,ZIP” wyswietlane sg tylko nazwy styli.

- pola z nazwami styli akompaniamentowych -
naci$nij pole z nazwag stylu, ktory chcesz
zatadowac. Je$li nazwa zadanego stylu nie jest
wys$wietlana, odszukaj go za pomoca pol ,,€” i
»=2”. Do tego celu mozesz uzywac roéwniez kota
[TEMPO/DATA] Ilub (w przypadku styli z
pamigci ROM) przyciskow grup BANK i
NUMBER,;

- LEXECUTE” - naci$nij to pole, aby uruchomié¢
proces tadowania danych.

15.1.2. tadowanie
PROGRAM

dostep z poziomu ekranu roboczego MASTER:
nacisnij kolejno: [FUNCTION MENU]
->"Disk” 2 ,Load” - ,User Prg”

Zestawu _ zbiorOw  USER

Ten ekran roboczy umozliwia tadowanie z
dysku Zestawu zbiorow USER PROGRAM. Zestaw
taki to 128 zbiorow USER PROGRAM, ktérego

glownym  zastosowaniem jest archiwowanie

ustawien  pamigci  wewnetrznej  instrumentu.

Ladowanie Zestawu zbiorow USER PROGRAM

moze by¢ selektywne, co pozwala zaladowac tylko

niektore zbiory z Zestawu.

- pola ,FLOPPY”, ,ZIP” shiza do wybierania
miejsca, z ktorego tadowany bedzie Zestaw
zbiorow USER PROGRAM;

- pola z nazwami ZestawOéw - nacisnij pole z
nazwg Zestawu, ktory chcesz zatadowaé. Jesli
nazwa zadanego stylu nie jest wySwietlana,
odszukaj go za pomocg p6l ,,€” i ,,2”. Do tego

celu  mozesz uzywaé rowniez  kota
[TEMPO/DATA];
- parametr ,Disk” (,,1” - 1287, ,ALL”) - za

pomoca pol N i AN’ wybierz zbior USER
PROGRAM, ktory chcesz zatadowa¢. Po
wybraniu potozenia ,,ALL”, zatadowany zostanie
caty Zestaw zbiorow USER PROGRAM;

- parametr ,,To Int” (,,1” - ,,128”, ,ALL”) - za
pomoca pol N i AN’ wybierz komorke
pamigci, do ktorej checesz wpisaé dane. Pamigtaj,
ze jes§li parametr ,,Disk” ma warto$¢ inng niz
»ALL”, parametr ten nie moze mie¢ wartosci
»~ALL”;

- LEXECUTE” - naci$nij to pole, aby uruchomié
proces fadowania danych.

15.1.3. L adowanie Zestawu MIDI
dostep z poziomu ekranu roboczego MASTER:
nacisnij kolejno: [FUNCTION MENU]
->"Disk” >,Load” > ,MIDI Set”




Ten ekran roboczy umozliwia tadowanie z
dysku Zestawu MIDI. Ladowanie Zestawu MIDI
rowniez moze by¢é selektywne, co pozwala
zatadowac tylko niektore elementy Zestawu. Jezeli
parametr ,.Disk” bedzie mie¢ wartos¢ , ALL”,
zawartos$¢ calej pamigci wewngtrznej, przeznaczonej
na Zestaw MIDI, zostanie nadpisana danymi z
dysku.

15.1.4. Ladowanie fraz funkcji VARI PHRASE
dostep z poziomu ekranu roboczego MASTER:
nacis$nij kolejno: [FUNCTION MENU]
->’Disk” 2 ,Load” 2,VARI Phrase”

Ten ekran roboczy udostgpnia opcje
fadowania z dysku jednej frazy funkcji VARI
PHRASE, zestawu fraz funkcji VARI PHRASE oraz
pliki audio innego formatu (= 5.1.1). Pamietaj, ze
fadowanie zestawu fraz nadpisuje zawarto$¢
wszystkich szesnastu komorek pamigci wewnetrznej
tej funkcji.

15.2. Zapis danych na dysk (opcja ,.Save”)

15.2.1. Zapis __ stylu
uzytkownika

dostep z poziomu ekranu roboczego MASTER:
nacisnij kolejno: [FUNCTION MENU]
->"Disk” 2> ,Save” -, Style”

akompaniamentowego

W ramach tego ekranu roboczego mozesz
zapisywaé na dysk styl nowy lub przeprogramowany
styl uzytkownika. Jak juz wspominali$my wczeséniej,
nalezy to czyni¢ tak czesto, jak to tylko mozliwe.

- pola ,FLOPPY”, ,ZIP” shiza do wybierania
napedu;
»EXECUTE” - naci$nij to pole, aby uruchomi¢
proces zapisu danych.

15.2.1.1. Redagowanie nazwy stylu
akompaniamentowego

- parametr ,,Style Name” shuzy do redagowania
,wewnetrznej”’ nazwy stylu
akompaniamentowego, pojawiajaca si¢ na
ekranie roboczym MASTER i ekranie roboczym,

umozliwiajacym
akompaniamentowych;

- parametr ,File Name” stuzy do redagowania
nazwy pliku. Jesli pdzniej zmienisz nazwe pliku,
funkcja FIND nie bedzie w stanie odszuka¢ go
na dysku.

wywotywanie styli

15.2.2. Zapis utworu

dostep z poziomu ekranu roboczego MASTER:
nacisnij kolejno: [FUNCTION MENU]
->"Disk” - ,Save” >,Song”
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W ramach tego ekranu roboczego mozesz
zapisywac na dysk utwor sekwencerowy (= 4.7.3).

15.2.3. Zapis Zestawu zbiorow USER PROGRAM
dostep z poziomu ekranu roboczego MASTER:
nacisnij kolejno: [FUNCTION MENU]
->"Disk” - ,Save” 2> ,User Prg”
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Ten ekran roboczy umozliwia zapis na dysk
zestawu zbior6w USER PROGRAM. Zestaw taki to
128  zbiorow USER  PROGRAM.  Wsrdd
zapisywanych danych znajduja si¢ réwniez dane
skali uzytkownika oraz ustawienia funkcji ONE
TOUCH i DISK LINK. Parametr ,,Size” podaje ilo$¢
miejsca na dysku, potrzebnego do zapisu zestawu
zbiorow, a parametr ,,Free Disk Area” podaje ilos¢
wolnego miejsca na dysku.

- pola ,FLOPPY”, ,ZIP” stuza do wybierania
nape¢du, na ktory cheesz zapisaé dane;

- pole ,Name” shluizy do redagowania nazwy
zestawu zbior6w USER PROGRAM;

- parametr ,File Name” stuzy do redagowania
nazwy pliku;

- LEXECUTE” - naci$nij to pole, aby uruchomié
proces zapisu danych.

15.2.4. Zapis Zestawu MIDI

dostep z poziomu ekranu roboczego MASTER:
nacisnij kolejno: [FUNCTION MENU]
->"Disk” > ,Save” > ,MIDI Set”

MDISTDO2 |
Sen 18K |
User Prg 819K |

Ten ekran roboczy umozliwia zapis na dysk
Zestawu MIDI. Parametr ,,Size” podaje ilo$¢ miejsca
na dysku, potrzebnego do zapisu Zestawu MIDI, a
parametr ,,Free Disk Area” podaje ilos¢ wolnego
miejsca na dysku.

15.2.5. Zapis fraz funkcji VARI PHRASE

dostep z poziomu ekranu roboczego MASTER:
nacisnij kolejno: [FUNCTION MENU]
->"Disk” ->,Save” 2>,VARI Phrase”

Phraze
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Midi Set

Ten ekran roboczy udostepnia opcje zapisu
na dysk jednej frazy funkcji VARI PHRASE lub
zestawu fraz funkcji VARI PHRASE czyli
zawarto$ci wszystkich szesnastu komoérek pamieci
wewnetrznej  tej  funkcji.  Naci$nij  pole,
odpowiadajgce wybranej opcji (= 5.2.3).

1. Aby na dysk zapisaé zestaw fraz funkcji VARI
PHRASE, naci$nij pole ,,Phrase Set”.



' Digk Save

PHRSETO1
J358K

File Name
CIZ8 ceveininnes

Free Disk Area

Jesli dane chcesz zapisa¢ pod fabrycznie
dobrang nazwg (,,PHRASES XX, gdzie ,,.XX” to
numer kolejny), nacisnij pole ,,EXECUTE”.
W16z dysk do odpowiedniego napgdu i wybierz
go za pomoca pol ,,ZIP” i ,FLOPPY”. To jest
raczej pewne, ze zapis zestawu fraz na dyskietke
bedzie niemozliwy. Nalezy uzywac¢ dyskow ZIP.
Jezeli wszystkie dane nie beda mogly pomiescic
si¢ na dysku, na ekranie pojawi si¢ komunikat
,,DISK FULL, No more space!!” (dysk peiny, nie
ma wigcej miejsca).

/1%

DISK FULL

No more space!!

Pojawienie  si¢  takiego  komunikatu
oznacza, ze zadna fraza zestawu nie zostala
zapisana na dysk (jest stato sie inaczej, fraz nie
bedzie mozna odczyta¢). W tym momencie nie
wylaczaj zasilania instrumentu: wyjmij dysk i
wtoz inny. Jesli dysk nie bedzie sformatowany,
bedziesz mogt to zrobid.

UWAGA: Ani pojedynczej frazy funkcji VARI
PHRASE, ani zestawu fraz nie mozna
dzieli¢ na kilka dyskietek. Wszystkie
dane musza by¢ zapisane na jednym
dysku.

3. Nacis$nij pole ,,Name”.

PifsETor |

4. Zredaguj nazwe zestawu fraz (osiem znakow).
5. Nacisnij pole ,,EXECUTE”, aby zapisa¢ dane.

15.3. Kasowanie plikow (funkcja DELETE)
dostep z poziomu ekranu roboczego MASTER:
nacisnij kolejno: [FUNCTION MENU]
->"Disk” - ,Delete”

Disk Delete

#BEGUIN:

Opcja stuzy do wusuwania =z dysku
wybranego pliku dyskowego, co moze byé
konieczne, gdy na ekranie pojawi si¢ komunikat
,»Disk Full” (dysk wypetniony). Badz ostrozny i
przed naci$ni¢ciem pola ,,EXECUTE” upewnij sig,
ze wybrates wilasciwy plik. Pamigtaj rowniez, ze
Zestaw MIDI zawiera osiem elementéw, a zestaw
zbiorow USER PROGRAM ma ich 128. Oznacza to,
ze mozesz straci¢ duzo wigcej danych, niz chciatbys.

Skasowanie zestawu fraz funkcji VARI
PHRASE oznacza, ze zniknie zestaw, zawierajacy
szesna$cie fraz. Jesli nie jeste§ catkowicie pewny, ze
dokonates wlasciwego wyboru, naci$nij pole
»Back”, aby wroci¢ do poprzedniego ekranu
roboczego:

Single
Phrasze

ﬂT




Nastepnie naciénij pole ,,Single Phrase” lub
~Phrase Set”, aby ponownie wybra¢ typ danych,
ktére chcesz skasowac. Ponizsza tabela podaje, co
funkcja DELETE bezpowrotnie skasuje po jej
uruchomieniu:

Nazwa pola opcji| Kasowane sg nastepujace
(lewa kolumna) dane:
,Style” jeden styl uzytkownika
»Song” jeden utwér sekwencerowy
,,Usr Prg” jeden zbidr USER
PROGRAM
,,Midi Set” jeden Zestaw MIDI (8
ustawien)
»VARI Phrase” |zaleznie od wybranej opcji
jedna fraze lub zestaw fraz
(16 fraz)

- pola ,FLOPPY”, ,ZIP” stuza do wybierania
napedu, na ktory cheesz zapisa¢ dane;

- pola z nazwami plikdow - nacisnij pole z nazwa
pliku, ktory chcesz skasowaé. Jesli nazwa
zadanego pliku nie jest wyswietlana, odszukaj go
za pomocg pol ,,€” i ,,2”. Do tego celu mozesz
uzywac rowniez kota [TEMPO/DATA];

- LEXECUTE” - naci$nij to pole, aby uruchomié
proces zapisu danych.

UWAGA: Dzialanie funkecji ma charakter

nieodwracalny i skasowanych danych
nie mozna odzyskac.

15.4. Dyskowe funkcje uzytkowe

1. Nacisnij przycisk [FUNCTION MENU].

2. Nacis$nij pole ,,Disk”.

3. Nacisnij pole ,,Utility”. Na ekranie pojawi si¢
obraz, jak na ponizszym rysunku:

Disk Utility

4. Nacis$nij pole funkcji, ktora cheesz stosowac.

15.4.1. Formatowanie dyskow (funkcja ,.Format™)
dostep z poziomu ekranu roboczego MASTER:
nacisnij kolejno: [FUNCTION MENU]
->”Disk” - ,Utility” >,Format”

) Digk Format &

Funkcja stluzy do formatowania dysku w
wybranym napedzie. Zaleca si¢ formatowaé
dyskietki, dyski ZIP, itp., wykorzystywane w
instrumencie, bo skraca to znacznie czas dostepu do
dysku. Kazdy dysk, ktéry ma wspolpracowaé z
instrumentem, musi by¢ sformatowany (= 10.1.1).

15.4.2. Funkcje kopiowania

Funkcje kopiowania wyrazniej niz zwykle
uwidaczniajg réznice pomiedzy modelem VA-5 i
VA-7. W przypadku modelu VA-7 masz mozliwo$¢
kopiowania z dysku ZIP na dyskietk¢ i odwrotnie,

natomiast model VA-5 zawsze potrzebuje
stosowania roéznych dyskowych ,szachrajstw”.
Przyjrzyjmy si¢ przykladom kilku porgcznych

funkcji kopiowania.

15.4.2.1. Kopiowanie zawartosci calej dyskietki
na inna dyskietke
OSTRZEZENIE - kopiowanie plikow dyskowych
oznacza kasowanie zawarto$ci pamigci RAM,
przeznaczonej na style uzytkownika i na utwory
sekwencerowe. Jezeli do tej pory nie zapisate$ na
dysk utworu sekwencerowego, znajdujacego si¢ w
pamigci instrumentu, zréb to zanim zastosujesz
ponizszg procedurg. Na wszelki wypadek zapisz
rowniez na dysk frazy funkcji VARI PHRASE.
1. W ramach ekranu roboczego ,,Disk Utility” (=
15.4, rysunek w punkcie 3) nacisnij pole ,,Copy”.
Na ekranie pojawi si¢ komunikat,
przypominajacy co$, o czym juz wiesz, ale
niejednokrotnie zapominasz na jakis czas:



Disk Copy

Improper use of copy infringes copyright |
FOR PERSONAL BACK-UP USE DNLY !

USER STYLE, SONG AND YARIPHRASE IN RAM
WILL BE ERASED.

Niewfasciwe uzytkowanie kopii narusza prawa autorskie!!
Tylko do uzytku wiasnego!
Styl uzytkownika, utwor sekwencerowy oraz frazy funkciji
VARI PHRASE zostang usuniete z pamieci RAM

2. Nacisnij pole ,,Proceed”.
3. Na ckranie roboczym, ktory si¢ pojawi, nacisnij
pole ,,Disk”.

From To
FOD FOD

4. Naciénij pole ,From FDD=>To FDD”. Na
ekranie pojawi si¢ komunikat ,Insert Source
Protected Disk” (wl6z zabezpieczony dysk
zrodlowy).

5. Kotek zabezpieczajacy dyskietki ustaw w
polozenie ,,ON” (otworek w dyskietce nie jest
zastonigty) widz ja do napedu.

UWAGA: Jezeli kolek zabezpieczajacy bedzie
sie znajdowaé¢ w innym polozeniu,
kopiowanie bedzie niemozliwe. W
takim przypadku na ekranie pojawi
sie komunikat sdource Disk
unprotected” (dysk zrédlowy nie jest
zabezpieczony).

6.

Disk Copy ¢

Insert SOURCE PROTEGTED
() FLOPPY DISK

and press EXECUTE

Naciénij pole ,,EXECUTE”, aby uruchomi¢
kopiowanie danych.

UWAGA: Naci$niecie pola »ABORT”

7.

umozliwia przerwanie procesu
kopiowania.

Na ckranie pojawi si¢ animowana ikona
zegara, wskazniki postepu kopiowania danych
(poziomy pasek oraz postep wyrazany w
procentach).

NOW COFYING

Po zatadowaniu do pamigci wewngtrznej
pierwszej porcji danych na ekranie pojawi sig¢
komunikat ,,Insert DESTINATION GIFLOPPY
DISK and press EXECUTE” (wto6z dyskietke
przeznaczenia i nacisnij (pole) ,,EXECUTE”)
Wyjmij dyskietke zrédtows i wtoz dyskietke, na
ktora cheesz kopiowa¢ dane.

UWAGI:

jezeli kolek zabezpieczajacy bedzie si¢
znajdowaé w polozeniu ,,ON”, zapis danych
na dyskietke bedzie niemozliwy;

dyskietki zrédlowa i przeznaczenia musza by¢
tego samego typu. Jezeli dyskietka zZrédlowa
jest typu 2DD, dyskietka przeznaczenia tez
musi by¢ tego typu. Jezeli dyskietka zrodlowa
jest typu 2HD, dyskietka przeznaczenia tez
musi by¢ dyskietka typu 2HD.

Naci$nij ponownie pole ,,EXECUTE”. W tym
przypadku zawartos¢ pamigci RAM jest
przenoszona na dyskietke przeznaczenia.. Po
skopiowaniu danych na ekranie pojawi sig



komunikat ,,Function completed” (wykonano).
Jezeli z dyskietki zrédlowej zatadowana zostata
tylko czegs¢ danych, na ekranie pojawi si¢
ponownie komunikat ,Insert SOURCE Protected
Floppy Disk” (wléz zabezpieczong dyskietke
zrddlowa). W takim przypadku wro¢ do punktu 5
i kontynuuj, az na ekranie pojawi si¢ komunikat
,Function complete” (wykonano).

Nacisnij pole ,EXIT”, aby wroci¢ do
podstawowego ekranu roboczego MASTER (=
3.3).

System operacyjny nie zostat
wyposazony w funkcje kopiowania catego dysku
ZIP. Aby to zrobi¢, nalezy nacisng¢ pole ,,ALL
FILES”, aby zaznaczy¢ wszystkie pliki danego typu,
ktore checesz kopiowaé na inny dysk ZIP. Dyski ZIP
mozna rowniez kopiowaé za pomoca komputera,
wykorzystujac  np. aplikacj¢ ,Jomega Copy
Machine”, instalowang w komputerze podczas
instalowania sterownikow napgdu ZIP. Jesli masz
watpliwosci, sprobuj postuzy¢ si¢ dyskowymi
funkcjami kopiowania danych. Moze to trwac troche
dtuzej, ale za to funkcje te umozliwiajg utworzenie
dysku ZIP z utworami, dysku ZIP ze stylami
akompaniamentowymi, itd.

15.4.2.2. Kopiowanie wybranego pliku z jednej
dyskietki na inng (przyklad: kopiowanie utworu)
OSTRZEZENIE - kopiowanie plikow dyskowych
oznacza kasowanie zawartosci pamicci RAM,
przeznaczonej na style uzytkownika i na utwory
sekwencerowe. Jezeli do tej pory nie zapisale$ na
dysk utworu sekwencerowego, znajdujacego sie w
pamiegci instrumentu, zréb to zanim zastosujesz
ponizsza procedurg¢. Na wszelki wypadek zapisz
réwniez na dysk frazy funkcji VARI PHRASE.

1. W ramach ekranu roboczego ,,Disk Utility” (=
15.4, rysunek w punkcie 3) nacisnij pole ,,Copy”.
Na ekranie pojawi si¢ komunikat o prawach
autorskich.

Nacisnij pole ,,Proceed”.

W16z do napedu dyskietke, zawierajacg utwor,
ktory cheesz skopiowac.

Nacisnij pole, odpowiadajace typowi pliku, ktory
chcesz skopiowaé. Aby skopiowaé utwor,
naci$nij pole ,,Song”.

2.
3.

4.

EXECUT

5. L= Nacisnij pole ,,FDD”, znajdujace si¢
pod parametrem ,From” (kopiowanie z
dyskietki).

Naciénij pole ,,FDD”, znajdujace si¢
pod parametrem ,To” (kopiowanie na
dyskietke).

Nacis$nij pola z nazwami utwor6éw, ktoére chcesz

kopiowa¢ Iub pole , ALL FILES”, jezeli

chcialtby$ skopiowaé wszystkie pliki z utworami.

Za pomocg pol ,,€” i =7 lub kota

[TEMPO/DATA] wywotaj nastepng grupg osmiu

utworéw, znajdujacych si¢ na dysku.

UWAGA: Aby ,odznaczy¢” plik, ktéry nie
chcesz kopiowaé, nacis$nij z pole z jego
nazwg tak, aby nie byloe wysSwietlane
w kolorze biatym.

8. Nacisnij pole ,EXECUTE”,

7.

aby uruchomié

proces kopiowania danych. Teraz na ekranie
pojawi si¢ taki komunikat:

Do all files with same names
HAVE T0 BE REPLACED ?

Czy wszystkie pliki o takich samych nazwach nalezy
zastapic?

9. Nacisnij pole ,,YES”, jesli chcesz, aby nadpisaé
wszystkie utwory na dyskietce przeznaczenia,
posiadajace taka samg nazweg jak pliki na
dyskietce zrodtowej. Naci$nij pole ,,NO”, jezeli
takie pliki nie powinny by¢ kopiowane. Naci$nij
pole ,EXIT”, aby anulowa¢ procedur¢. Po
nacis$nigciu pola ,,YES” lub ,NO” do pamigci
RAM instrumentu skopiowana zostanie pierwsza
porcja danych, a nastgpnie na ekranie pojawi si¢
komunikat z zadaniem wlozenia dyskietki
przeznaczenia.

UWAGA: Jezeli na ekranie pojawi sie
komunikat  ,Disk  busy, can’t
execute”, powiniene§ zatrzymaé
aranzer lub sekwencer instrumentu.
Komunikat ten oznacza, ze funkcja
nie moze byé¢ wykonana, poniewaz
pamie¢ RAM instrumentu (pamieé
stylu  uzytkownika i  pamieé
sekwencerowa) jest wykorzystywana
do odtwarzania i nie mozna jej uzyé
do kopiowania utworu.



10. Wyjmij dyskietke zrodtowsg i widz dyskietke
przeznaczenia.
11. Nacisnij ponownie pole ,,EXECUTE”.

15.4.2.3. Kopiowanie z dysku ZIP na dyskietke

(przyklad: kopiowanie styli
akompaniamentowych)
W  modelu VA-7 istnicje mozliwosé

kopiowania styli akompaniamentowych (a takze

plikéw innego typu) z dysku ZIP na dyskietke (i

odwrotnie). Mozna rowniez kopiowa¢ z dysku ZIP

do pamigci wewnetrznej, a nastgpnie na inny dysk

ZIP.

OSTRZEZENIE - kopiowanie plikéw dyskowych

oznacza kasowanie zawartosci pamigci RAM,

przeznaczonej na style uzytkownika i na utwory

sekwencerowe. Jezeli do tej pory nie zapisale§ na

dysk utworu sekwencerowego, znajdujacego si¢ w

pamiegci instrumentu, zréb to zanim zastosujesz

ponizsza procedurg¢. Na wszelki wypadek zapisz

réwniez na dysk frazy funkcji VARI PHRASE.

1. W ramach ekranu roboczego ,,Disk Utility” (=
15.4, rysunek w punkcie 3) nacisnij pole ,,Copy”.

2. Nacisnij pole ,,Proceed”.

3. W16z do napedu dysk ZIP, ktory cheesz
skopiowac.

4. W16z do napedu dyskietke przeznaczenia.

5. Nacisnij pole, odpowiadajace typowi pliku, ktory
checesz skopiowaé. Aby skopiowaé style

akompaniamentowe, nacisnij pole ,,Style”.

6. Nacisnij pole ,ZIP”, znajdujace si¢ pod
parametrem ,,From” (kopiowanie z dysku ZIP).

7. Nacis$nij pole ,FDD”, znajdujace si¢ pod
parametrem ,,To” (kopiowanie na dyskietke).

8. Nacisnij pola z nazwami styli
akompaniamentowych, ktére chcesz kopiowac
lub pole ,,ALL FILES”, jezeli -chciatby$
skopiowa¢  wszystkie pliki ze  stylami
akompaniamentowymi. Za pomocg p6l ,,€” i
»=2”7 lub kota [TEMPO/DATA] wywolaj
nastepna grupe o$miu styli
akompaniamentowych, znajdujacych si¢ na
dysku.

UWAGA: Aby kopiowaé z dyskietki na dysk

ZIP, naci$nij pole ,FLOPPY”,

znajdujace si¢ pod parametrem
»From” (kopiowanie z dyskietki), a
nastepnie  nacisnij pole ,,ZIP”,
znajdujace si¢ pod parametrem ,,To”
(kopiowanie na dysk ZIP).
9. Nacisnij pole ,EXECUTE”, aby wuruchomié
proces kopiowania danych.

15.4.3. Kopiowanie plikow innego typu
Istnieje mozliwo$¢ kopiowania innych

plikéw, pojedynczo lub w pakietach (za pomoca

pola ,ALL FILES”). Do wyboru sliza pola,

umieszczone w kolumnie po lewej stronie ekranu:

- pole ,Style” wumozliwia kopiowanie styli
akompaniamentowych;

- pole ,,User Prg” umozliwia kopiowanie zbiorow
USER PROGRAM,;

- pole ,MIDI Sets”
Zestawow MIDI;

- pole ,,VARI Phrase” umozliwia kopiowanie fraz
funkcji VARI PHRASE (patrz nizej).

umozliwia kopiowanie

15.4.3.1. Kopiowanie fraz funkcji VARI PHRASE
lub zestawéw fraz

Kopiowanie fraz lub zestawéw wykonuje
si¢ w taki sam sposob, jak kopiowanie plikow
innego typu. Jest tylko jedna sprawa, ktora
chceieliby$Smy podkresli¢. Po nacis$nigciu pola ,,VARI
Phrase” nalezy wybra¢ zakres kopiowania:
kopiowanie jednej lub kilku fraz (pole ,,Single
Phrase”) lub kopiowanie zestawu fraz (pole ,,Phrase
Set”).

Phraze
Set

15.4.4. Zmiana nazwy pliku (funkcja RENAME)
Funkcja ta stuzy do modyfikowania nazw
plikow dyskowych. Nalezy pamigtaé, ze na jednym
dysku nie mogg wystgpowaé dwa pliki o takiej
samej nazwie. Jesli sprobujesz to zrobi¢, na ekranie
pojawi sie komunikat ostrzegawczy:

é

SAME NAME DN DISK

frerunce|

Taka sama nazwa na dysku



Nacis$nij pole ,,REPLACE”, aby nadpisaé
dane pliku dyskowego lub pole EXIT”, aby
anulowac operacje.

1. Nacisnij przycisk [FUNCTION MENU].
2. Nacisnij pole ,,Disk”.

3. Nacisnij pole ,,Utility”.

4. Naci$nij pole ,,Rename”.

Disk Rename

5. B2 Nacisnij pole ,,ZIP” Iub ,FLOPPY”,
aby wybra¢ naped.

6. Nacisnij pole z nazwa typu pliku, ktory chcesz
edytowac (,,Style” - style akompaniamentowe,
»Song” - utwory sekwencerowe, ,,User Prg” -
zbiory USER PROGRAM, ,,Midi Set” - Zestawy
MIDI, ,VARI Phrase” - zestawy fraz funkcji
VARI PHRASE).

7. Nacis$nij pole z nazwg pliku, ktoéry chcesz
edytowac.

8. Nacisnij pole ,,Proceed”.

Digk Rename

W przypadku plikoéw styli akompaniamentowych
i utworow sekwencerowych istnieje mozliwo$¢
redagowania dwoch nazw (styli i pliku). W
przypadku pozostatych typow danych mozna
redagowac¢ tylko nazwe pliku.

9. Nacis$nij pole ,,EXECUTE”, aby zapisac¢ plik pod
nowa nazwa.

10.Nacisnij pole ,EXIT”, aby wroci¢ do
podstawowego ekranu roboczego MASTER.

Rozdzial 16: Rodzaje efektow bloku M-FX i ich
modyfikowalne parametry

Ponizsza tabela zawiera wykaz wszystkich
efektow, znajdujacych si¢ w bloku efektowym M-
FX. Jak wspomniano w akapicie 8.4.2, kazdy efekt
posiada dwa parametry, ktérych warto§¢ mozna
zmieniaé W czasie rzeczywistym za pomoca
potencjometrow ckranowych ,M-Valuel” i ,M-
Value2”. Warto§¢  parametrow  oznaczonych
gwiazdka (*) mozna réwniez zmienia¢ za pomoca
pedatu przetaczajacego (= 13.1.7; potozenie
»Rotary S/F”). Warto$¢ parametréw oznaczonych
kotkiem (°) mozna réwniez zmieniaé za pomocg
potencjometru grupy M-FX, znajdujacego si¢ na
plycie czotowe;j.



Numer i nazwa efektu

Potencjometr
ekranowy

Parametr ste rowany

Zakres wartosci

Modyfikacja barwy tonow (efekty typu filtr)

01 Enhancer

M-Valuel ©
M-Value2

,,Drive”
,,Mix”

”0” - 79127”
”0” - 79127”

Efekt steruje struktura alikwotow
brzmienie

w przedziale wysokich czestotliwos$ci, uwypuklajac i rozjasniajac

02 Humanizer

M-Valuel ©

M-Value2

,,Vowel”

,,Level”

ER) 99 ER) t3) tR)

»d > 5l > 5 > 5C > 50

”0” - 79127”

Efekt nadaje brzmieniu ,,ludzki” charakter, wprowadzajac dzwigki o charakterze samoglosek

Symulatory wzmacniacza gitarowego

Znaczenie skrotow:
- ,,Small” - maly wzmacniacz;
- ,,Bltln” - wzmacniacz w obudowie j

ednoelementowej;

- ,,2-Stk” - wzmacniacz w obudowie dwuelementowej
- ,,3-Stk” - wzmacniacz w obudowie trzyelementowej

03 Overdrvl (Small) M-Valuel © ,,Drive” ,07-,,1277
M-Value2 ,,Pan” 1637 -,0” - R63”

Efekt wprowadza delikatne znieksztatcenie, podobne do tego, ktére mozna uzyskac¢ za pomoca wzmacniacza

lampowego

04 Overdrv2 (BltIn) M-Valuel © ,,Drive” ,07-.127”
M-Value2 ,,Pan” 1637 -,0” - R63”

05 Overdrv3 (2-Stk) M-Valuel © ,»Drive” 07 -,,127”
M-Value2 ,,Pan” 1637 -,0" - R63”

06 Overdrv4 (3-Stk) M-Valuel © ,»Drive” 07 -,,127”
M-Value2 ,,Pan” 1637 -,0" - R63”

07 Distortl (Small) M-Valuel © ,,Drive” ,07-.127”
M-Value2 ,Pan” ,L637 - 0" - R63”

Efekt wprowadza silniejsze znieksztalcenie niz efekty poprzednie

08 Distort2 (BltIn) M-Valuel © ,,Drive” ,07-,,127”
M-Value2 ,Pan” , L6377 - 0" - R63”

09 Distort3 (2-Stk) M-Valuel © ,.Drive” W07 - 127
M-Value2 ,Pan” , L6377 - 0" - R63”

10 Distort4 (3-Stk) M-Valuel © ,.Drive” 07 - 1277
M-Value2 ,Pan” ,L637 - 0" - R63”

Efekty modulowane (oprocz efektow typu CHORUS)

11 Phaser M-Valuel © »Manual” ,»100 Hz” - ,,8.0 kHZ”
M-Value2 ,.Rate” ,0.05 Hz” - ,10.0 Hz”

Efekt wprowadza modulacje fazy, poglebiajaca i poszerzajacg brzmienie

12 Auto Wah M-Valuel © ,,Manual” 07 -,,127
M-Value2 ,.Rate” ,0.05 Hz” - ,10.0 Hz”

Efekt cyklicznie moduluje filtr cyfrowy w celu kreowania okresowych zmian barwy tonow

13 Rotary M-Valuel © »Speed” WSlow”, |, Fast”
M-Value2 ,Level” 07 - 127

Efekt symuluje klasyczny efekt wirujacych glosnikow. Unikalny typ modulacji,
gtosnikow tego typu, jest wykorzystywany gtéwnie do brzmien organéw elektrycznych

charakterystyczny dla

14 StFlangr

,0.05 Hz" - ,10.0 Hz”
~98%” - ,+98%”

Efekt ten to stereofoniczny efekt
(narastajacy i opadajacy metaliczny 1.

ladujacego odrzutowca

15 SpFlangr

»~98%” -, +98%”
,,0.05 Hz” - )10.0 Hz”

Efekt ten to efekt FLANGER, w ktor:

16 Tremolol (Tri)
(przebieg trojkatny)

,»0.05 Hz” - ,,10.0 Hz”
nO” - 79127”

Efekt ten okresowo moduluje poziom gto§nosci, kreujac w ten sposob efekt TREMOLO

17 Tremolo2 (Sqr)

(przebieg prostokatny)

,»0.05 Hz” - ,,10.0 Hz”
”057 _ ”127n

M-Valuel © ,,Rate”
M-Value2 ,,Feedback”
FLANGER, kreujacy efekt startujgcego lub
ezonans)
M-Valuel © »Feedback”
M-Value2 »Step Rate”
m zmiany wysokos$ci dzwigkow nastepuja w sposob krokowy
M-Valuel © ,,Mod Rate”
M-Value2 ,»,Mod Depth”
M-Valuel © ,,Mod Rate”
M-Value2 ,»,Mod Depth”




18 Tremolo3 (Sin) M-Valuel © ,Mod Rate” ,,0.05 Hz” - ,10.0 Hz”
(przebieg sinusoidalny) M-Value2 ,Mod Depth” ,07-,1277
19 Tremolo4 (Saw1l) M-Valuel © ,,Mod Rate” ,,0.05 Hz” - ,10.0 Hz”
(przebieg pitoksztaltny narastajacy) M-Value2 ,,Mod Depth” ,07-,,1277
20 Tremolo5 (Saw2) M-Valuel © ,,Mod Rate” ,,0.05 Hz” - ,10.0 Hz”
(przebieg pitoksztaltny opadajacy) M-Value2 ,,Mod Depth” ,07 -, 1277
21 AutoPanl (Tri) M-Valuel © ,,Mod Rate” ,0.05 Hz” - ,10.0 Hz”
(przebieg trojkatny) M-Value2 ,,Mod Depth” ,07-,,1277

Efekt ten okresowo moduluje miejsce dzwigku w panoramie stereofonicznej

17 AutoPan2 (Sqr) M-Valuel © ,,Mod Rate” ,,0.05 Hz” - ,10.0 Hz”

(przebieg prostokatny) M-Value2 ,,Mod Depth” ,07-,,1277

18 AutoPan3 (Sin) M-Valuel © »Mod Rate” ,»0.05 Hz” - ,10.0 Hz”

(przebieg sinusoidalny) M-Value2 ,,Mod Depth” ,07-,1277

19 AutoPan4 (Sawl) M-Valuel © »Mod Rate” ,»0.05 Hz” - ,10.0 Hz”

(przebieg pitoksztaltny narastajacy) M-Value2 ,,Mod Depth” ,07 -, 1277

20 AutoPan5 (Saw?2) M-Valuel © »Mod Rate” ,»0.05 Hz” - ,10.0 Hz”

(przebieg pitoksztattny opadajacy) M-Value2 ,,Mod Depth” ,07 -, 1277
Efekty dynamiczne

26 Compress M-Valuel © »Pan” ,L637 - 0”7 - R63”
M-Value2 ,Level” 07 -,,127”

Efekt redukuje wysokie impulsy sygnalu i podbija cichsze miejsca w celu uzyskania réwnomiernego

poziomu glo$nosci bez miejsc o zbyt

wysokim lub zbyt niskim poziomie glosnosci

27 Limiter

M-Valuel ©

M-Value2

2

HPan
,,Level”

,L63” -,,0” - ,R63”
,,O” _ ”127”

Efekt stuzy do ograniczania poziomu glo$nosci w taki sposob, aby nie przekraczal wyznaczonego punktu
odniesienia (parametr ,, Threshold”). Jednakze efekt ten nie zwigksza poziomu glo§nosci cichszych miejsc




