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Instrukcja obstugi

Dziekujemy i gratulujemy wyboru perkusyjnego modutu brzmieniowego Roland TD-12.

Przed rozpoczeciem uzytkowania prosimy o uwazne przeczytanie sekcji
zatytutowanych: ,,Warunki bezpiecznej eksploatacji” (s. 2), ,Warunki bezpiecznego
uzytkowania instrumentu” (s. 3) oraz ,Uwagi wstepne” (s. 5). Rozdzialy te zawieraja
istotne informacje dotyczace bezpiecznego uzytkowania instrumentu. Ponadto, aby
moc wykorzystaé w petni wszystkie mozliwosci urzadzenia nalezy przeczyta¢ niniejsza
instrukcje w catosci. Po przeczytaniu powinna byé ona przechowywana w zasiegu
reki, jako odnosnik i pomoc w uzytkowaniu instrumentu.
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OSTRZEZENIE: Aby ograniczy¢ ryzyko pozaru, porazenia prgdem elektrycznym, nie nalezy dopuszczaé, aby
urzgdzenie zostato zamoczone lub dostata sie do niego wilgo¢.

CAUTION Symbol btyskawicy z grotem w obrebie tréjkata
RISK OF ELECTRIC SHOCK rébwnobocznego ma na celu ostrzega¢ uzytkownika o
DO NOT CPEN istnieniu nieizolowanego ,niebezpiecznego napigcia” na

ATTENTION: niscUE DE CHOG ELECTRIQUE NE PAS OUVAIR obudowie produktu, ktory moze stanowi¢ ryzyko porazenia
elektrycznego dla ludzi.

OSTRZEZENIE,: Aby ogranlczyc ryzylfol porazen!a pradem Znak wykrzyknika w polu tréjkgta réwnobocznego ma na
elektrycznym, nie demontuj pokrywy (lub sciany tyinej). A celu ostrzega¢ uzytkownika o istnieniu waznych instrukcji

Wewnatrz znajdujg sie czesci nie podlegajgce roboczych i konserwacyjnych (serwisowych) w literaturze
serwisowaniu przez uzytkownika. towarzyszacej produktowi.

PERSONEL

INSTRUKCJE NA WYPADEK RYZYKA POZARU, PORAZENIA PRADEM ELEKTRYCZNYM,

WAZNE UWAGI BEZPIECZENSTWA
PRZESTRZEGAJ PONIZSZYCH
INSTRUKCJI

OSTRZEZENIE -> Podczas postugiwania sie urzadzeniami elektrycznymi nalezy przestrzegaé podstawowych zasad
bezpieczenstwa, wigczajgc nizej wymienione:

Przeczytaj wszystkie instrukcje 10. Chron kabel zasilania przed uszkodzeniem, szczegdlnie
przy wtyczkach.
Przestrzegaj tych instrukcji.
11. Uzywaj tylko osprzetu, zalecanego przez
Przestrzegaj wszystkich ostrzezen. producenta instrumentu.

Postepuj zgodnie z instrukcjami 12. Odtaczaj instrument od sieci w czasie burz lub wtedy,
gdy nie jest on uzywany przez diuzszy okres czasu.
Nie eksploatuj urzadzenia w poblizu wody.

13. Wszelkie naprawy powierzaj wykwalifikowanemu
Czy$¢ instrument tylko suchg szmatka. personelowi autoryzowanych punktéow serwisowych.
Instrument powinien byé serwisowany w przypadku
Nie zatykaj otworéw wentylacyjnych. Instaluj zgodnie jakiegokolwiek uszkodzenia, np. uszkodzenia kabla
z zaleceniami producenta. zasilania, przedostania sie do $rodka cieczy lub obcych
przedmiotéw, gdy instrument byt narazony na dziatanie
Nie umieszczaj instrumentu w poblizu zrédet ciepta, deszczu lub wilgoci, gdy nie funkcjonuje prawidtowo albo
takich jak kaloryfery, piece, urzadzen cieplnych lub spadt na twarde podioze.
innych, generujgcych ciepto (réwniez wzmacniaczy
mocy).

Uzywaj tylko uziemionych gniazd zasilania. Wtyczka z
polaryzacjg posiada dwie fopatki z jedng szerszg od drugie;j.
Wtyczka z uziemieniem posiada dwie lopatki oraz trzeci wivk
uziemienia. topatka szersza i trzeci wtyk uziemiajacy stuzg
zapewnieniu tobie bezpieczenstwa. Jesli wtyczka nie pasuje
do twojego gniazdka, wezwij elektryka, aby wymienit
wtyczke na wiasciwag.



WARUNKI BEZPIECZNEGO UZYTKOWANIA INSTRUMENTU

INSTRUKCJE POSTEPOWANIA ZAPOBIEGAJACE POWSTAWANIU POZARU, PORAZENIA
PRADEM ELEKTRYCZNYM | OBRAZEN

A WARNING

Symbol uzywany do ostrzegania
uzytkownika przed ryzykiem Smierci lub
powaznych obrazen w przypadku
nieprawidfowego postugiwania sie
urzgdzeniem.

/. CAUTION

Symbol uzywany do ostrzegania
uzytkownika przed ryzykiem obrazen lub
szkdd materialnych w przypadku
nieprawidtowego postugiwania sie
urzgdzeniem.

* Szkody materialne dotyczg uszkodzen
lub podobnych efektéw w wyposazeniu
mieszkania i umeblowania, a takze
zwierzgt domowych.

&

Symkﬁxl kieruje uzytkownika do waznych instrukcji Iut

ostrzezen.  OkresSlone  znaczenie tego  symbol

uwarunkowane jest znakiem znajdujgcym sie w obrebie

tréjkgta. Symbol ten uzywany jest do ogélnych ostrzezen
uwag i zwracania uwagi na niebezpieczenstwa.

Sympgl przypomina uzytkownikowi o czynno$ciach,
ktérych nie nalezy wykonac (sa zabronione). Okreslona
czynnos¢, ktorg nalezy wykonac oznaczona jest znakiem
zawartym w okregu. Symbol ten oznacza, ze urzadzenie
nie moze nigdy by¢ rozmontowywane.

Symbol e przypomina uzytkownikowi o czynnosciach,
ktére nalezy wykona¢. Okreslona czynnos¢, ktorg
nalezy wykona¢ oznaczona jest znakiem zawartym w

ZAWSZE ZWRACAJ UWAGE NA PONIZSZE

OSTRZEZENIA

okregu. Symbol ten oznacza, ze nalezy wtycz
zasilajgcg wyciggnac¢ z gniazdka elektrycznego.

ke

/' WARNING

| A\ WARNING

Przed rozpoczeciem eksploatacji instrumentu
przeczytaj wszystkie instrukcje.

Wtyczke zasilania tego urzgdzenia podtgczaj do
gniazda zasilania, wyposazonego w kofek
uziemienia.

Nie prébuj samodzielnie naprawia¢ urzadzenia lub
wymienia¢ jego czesci (za wyjatkiem przypadkéw, w
ktorych niniejsza instrukcja w sposéb szczegotowy o
tym nie méwi). Konserwacje lub naprawe zle¢
sprzedawcy lub najblizszemu serwisowi firmowemu
firmy Roland.

Nie umieszczaj instrumentu w miejscach:

. Poddanych na dziatanie wysokich
temperatur (w poblizu urzadzen
wydzielajacych ciepto, przy kaloryferach, nie
umieszczaj go wewnatrz zamknigtych
pojazdéw).

e  Wilgotnych (tazienki, umywalki, mokre

powierzchnie)
e  Zapylonych, lub
. Narazonych na opady atmosferyczne, lub
e  Zapylonych, lub
e  Poddanych silnym wibracjom

Urzadzenie powinno by¢ zawsze umieszczone na
trwatej i stabilnej podstawie. Nigdy nie stawiaj
urzadzenia w miejscu, ktére moze sie chwia¢ lub o
pochytej powierzchni.

Urzadzenie powinno by¢ podtgczone do instalac;ji
elektrycznej o parametrach podanych w instrukcji lub
umieszczonych na urzgdzeniu.

Uzywaj tylko kabla znajdujgcego sie w
wyposazeniu instrumentu. Kabel zasilajgcy nie
powinien by¢ uzywany z zadnym innym
urzadzeniem.

-> Unikaj stawiania ciezkich przedmiotéw na kablu
zasilajgcym, nie skrecaj go i nie zaginaj. Mozesz go w
ten sposéb uszkodzi¢, spowodowacé spiecia lub
odciecie zasilania. Uszkodzony kabel zasilajgcy moze
by¢ przyczyng porazenia pradem lub pozaru.

Instrument, rowniez w potgczeniu ze wzmacniaczem,
stuchawkami, gtosnikami moze spowodowac
nieodwracalne uszkodzenia stuchu. Unikaj dtugiego
stuchania zbyt glosnej muzyki. Jesli zauwazysz
pogorszenie sie stuchu lub dzwonienie w uszach,
zaleca sie skontaktowanie z laryngologiem.

Unikaj przedostawania sie do wnetrza instrumentu
przedmiotéw (Srodkéw fatwopalnych, monet,
spinaczy); lub cieczy (wody, napojow, itp.).



A WARNING | A\ CAUTION |

Bezzwlocznie wytgcz zasilanie, wyciggnij wtyczke Ustaw urzgdzenie w miejscu lub potozeniu @
zasilacza z gniazdka i popro$ o porade sklep, w & zapewniajgcym wiasciwg wentylacje.
ktorym dokonano zakupu urzadzenia, najblizsze
Centrum Serwisowe lub autoryzowanego

dystrybutora firmy Roland, gdy: Kabel zasilacza wyjmuj przytrzymujgc za wtyk. @
* Kabelzasilajgey lub wiyczka zostata e
uszkodzona

. Poiawi sie dvm Iub i dei h W przypadku dtuzszych przerw w uzyciu instrumentu
Ojawi sig dym lub Inny podejrzany zapac wytgcz zasilanie i suchym materiatem wytrzyj kurz. o
e Do urzgdzenia wpadty przedmioty lub Odtgcz wtyczke z ujécia mocy, jesli przez diuzszy
ciecz dostata si¢ do wnetrza czas urzgdzenie nie jest w uzyciu. Nagromadzenie
e Urzadzenie zostato narazone na deszcz pytu miedzy wtyczkg i gniazdkiem sieciowym
moze by¢ spowodowane wadliwg izolacjg i moze

. Urzadzenie nie wydaje sie dziata¢ normalnie prowadzi¢ do pozaru.

lub wykazuje znaczng zmiane w dziataniu

. L . Unikaj splatania kabli podt A i zasilaj h.
Nadzoruj postugiwanie sig instrumentem przez dzieci. & n :Jasﬁeizgéip;c;%?—zeadcizr?gne:f:sgjlqa{jqzﬁggi,

Unikaj uderzen w instrument. Nie umieszczaj na instrumencie ciezkich
Nie upus¢ instrumentu. J ¢

® przedmiotéw

Nie podtgczaj do jednego gniazda sieciowego kilku . . . . .
urzadzen. Badz szczegdlnie ostrozny gdy uzywasz Nie d(_)ltyktaj za_snalfza,_ kabli i wtyczek mokrymi lub
przediuzacza -> maksymalna moc wszystkich wiigotnymi rekami.
pOd*aCZOnyCh Urzqdzeh nie moze prZeWyzSZaé .................................................................................

mocy zne;\miﬁnong przediuzacza (w watach, Przed przenoszeniem urzadzenia, odtacz zasilacz i
amperach). Nadmierne obcigzenie sieci moze wszystkie przewody od zewnetrznych urzadzen.
spowodowac przegrzewanie sie kabla lub %

spowodowac jego nadtopienie.
Wytgcz zasilanie i wyciagnij wtyczke z gniazda
sieciowego przy czyszczeniu instrumentu. %

Przed uzytkowaniem instrumentu w innych panstwach 3
skontaktuj sie ze sprzedawca lub serwisem i ........................................................................................

handlowym Roland. . . . L
Jesli spodziewasz sie burzy, wyciagnij kabel

........................................................................................ Zasilajacy 7 gniazdka SieCiOWegO. %
Nie kiadZ na instrumencie pojemnikéw zawierajgcych L
wode (jak waza z kwiatami). Nie umieszczaj . i .
$rodkéw owadobdjczych, perfum, alkoholi, lakieréw Jesli usuwasz $ruby z dna instrumentu (s. 16),
do paznokei itp. w poblizu urzadzenia. Rozlany plyn przechowuj je w bezpiecznym miejscu, 0
szybko wytrzyj suchym i miekkim materiatem. niedostepnym dla dzieci, aby nie potknety ich.



WAZNE UWAGI

W uzupetnieniu do uwag zawartych w rozdziale ,,Zasady bezpieczenstwa” (s. 2->4), stosuj sie

takze do ponizszych zalecen:

Zasilanie

Nie podigczaj urzadzenia do tego samego wylotu
elektrycznego, uzywanego przez przyrzad elektryczny,
ktory jest kontrolowany przez inwertor (np. lodéwka,
maszyna do zmywania naczyn, kuchenka mikrofalowa,
klimatyzator) albo inne urzadzenie posiadajgce silnik
elektryczny. W zaleznosci od przeznaczenia przyrzadu
elektrycznego, zakidcenia zasilania mogg powodowaé
wadliwe dziatanie urzadzenia lub wytwarza¢ styszalny
szum. Jezeli uzycie oddzielnego otworu wylotowego nie jest
mozliwe, podigcz filtr  przeciwszumowy  pomigdzy
urzagdzeniem a tym otworem.

Przed podtaczeniem do innych urzadzen, wytgcz w nich
zasilanie. Pozwoli to unikng¢ uszkodzenia i/lub
zniszczenia kolumn gtosnikowych lub innych urzadzen.

Chociaz wyswietlacze LED i LCD sg wytagczone w przypadku
odtgczonego zasilania, nie oznacza to jednak, ze
urzadzenie jest zupetnie odtgczone od zrodta zasilania.
Jesli chcesz zupetnie odtgczy¢ zrodio zasilania, najpierw
nacisnij przycisk [POWER], a nastepnie wyciggnij kabel z
gniazda. Z tego powodu wtyczka sieciowa powinna by¢
tatwo dostepna.

Miejsce uzytkowania

Uzytkowanie urzgdzenia w poblizu wzmacniaczy (lub innych
urzadzen ztransformatorem) moze by¢ przyczyng
powstania przydzwieku sieciowego. Aby zminimalizowaé
ten problem, przesun instrument lub oddal go od zrédta
zakiocen.

Instrument moze zaktdcac prace odbiornikéw telewizyjnych
i radiowych. Nie postuguj sie¢ nimi w poblizu tych
odbiornikow.

Jesli w poblizu miejsca uzytkowania urzadzenia uzytkowane
sg telefony komoérkowe, moze to powodowaé zaktdcenia w
prawidtowej pracy instrumentu. Zaktécenia te mogg
powstawa¢ w chwili inicjowania rozmowy telefonicznej lub
podczas przetwarzania danych. W tym przypadku, nalezy
oddali¢ zrodto zaktécen od urzagdzenia lub je wytgczyc.

Przy przenoszeniu do miejsca o0 zmiennej temperaturze i
wilgotnosci, wewnatrz urzadzenia moga pojawi¢ sie kropelki
wody. Moze to spowodowa¢ uszkodzenie Ilub
nieprawidtowe dziatanie urzgdzenia. W tym przypadku,
przed rozpoczeciem uzytkowania urzadzenia, nalezy
poczeka¢ kilka godzin, aby pozwoli¢ wyparowac wilgoci z
wnetrza urzgdzenia.

Konserwacja

Do codziennej kosmetyki urzadzenia uzywaj suchej, miekkiej
szmatki, ewentualnie lekko zwilzonej wodg. Aby usunaé
wigksze  zabrudzenia, uzyj delikatnego $rodka
czyszczgcego. Nastepnie przetrzyj doktadnie instrument
suchg, tagodng szmatka.

Nigdy nie uzywaj benzyny, rozciehczalnikéw, alkoholi i
zadnych innych chemicznych, co pozwoli unikngé
mozliwosci odksztatcenia i/lub odbarwienia.

Naprawy i dane

Wszystkie dane zapisane w pamieci instrumentu moga
zosta¢ utracone podczas napraw. Wazne dane powinny
by¢é zawsze zapisywane na innym urzadzeniu MIDI (np.
sekwencer) lub na papierze (w miare mozliwosci).
Podczas napraw nalezy zachowa¢ szczegding
ostrozno$¢, aby dane nie zostaly stracone. Czasami
(szczegdlnie, jesli zostat uszkodzony kabel tgczacy z
pamiecig) odzyskanie danych moze okaza¢ sie
niemozliwe i firma Roland nie ponosi za to
odpowiedzialno$ci.

Pamie¢ rezerwowa

Gdy wytaczone jest gidwne zasilanie, zrodtem mocy jest
bateria. Kiedy bateria jest staba, odpowiedni komunikat
pojawi sie na wyswietlaczu. Od razu wymien baterie na
nowe, aby unikng¢ straty danych z pamieci. Aby wymienic
baterie skontaktuj sie ze sprzedawca lub serwisem
handlowym Roland.

“Backup Battery Low!” (Niewielka rezerwa baterii).




WAZNE UWAGI

Ostrzezenia dodatkowe

Zawartos¢ pamieci moze zosta¢ bezpowrotnie utracona
podczas nieprawidtowego postugiwania si¢ instrumentem.
Aby ustrzec sie przed ryzykiem utraty waznych danych,
zalecane jest okresowe zapisywanie danych na innym
urzadzeniu MIDI (np. na sekwencerze).

Niestety, czasem moze okazac¢ sie niemozliwe przywrécenie
zawartosci pamieci urzgdzenia MIDI (np. sekwencer), jesli
dane zawarte zostaty utracone. W tym przypadku firma
Roland nie ponosi odpowiedzialnosci.

Przyciskami i manipulatorami urzadzenia nalezy postugiwac
sie delikatnie, gdyz w przeciwnym wypadku moze to by¢
przyczyng uszkodzen. Nieodpowiednia obstuga moze
prowadzi¢ do uszkodzen.

Nigdy nie uderzaj w wyswietlacz ani nie naciskaj go ze zbyt duzs sita.

Podczas wigczania/wytgczania instrumentu nigdy nie ciggnij
za kabel zasilajgcy -> zawsze za wtyk. Unikniesz w ten
sposob mozliwosci powstania zwarcia.

Podczas pracy instrument wydziela pewne ilosci ciepta.

Staraj sie utrzymywac¢ poziom gtosnosci na rozsgdnym
poziomie, aby nie przeszkadza¢ innym osobom.
Skorzystaj z mozliwosci podigczenia  stuchawek,
zwtaszcza pdznym wieczorem.

Dzwigki mogg sie przedostawaé przez Sciany i podtogi,
dlatego tez zwracaj uwage, aby muzyka nie byta
dokuczliwa dla pozostatych oséb, zwtaszcza nocg i kiedy
uzywasz stuchawek. Chociaz pady perkusyjne zostaly tak
zaprojektowane, aby dzwiek uboczny wydobywany byt w
ilosciach minimalnych, to jednak pady gumowe majg
tendencje do produkowania gtosniejszych dzwiekéw niz
pady siateczkowe. Mozesz zredukowaé dzwieki
dodatkowe poprzez zamiane padéw na pady siateczkowe.

Podczas przewozenia instrumentu, zabezpiecz go w
chronigcy od uszkodzen fabryczny karton. Jesli nie
posiadasz  kartonu, musisz uzyé odpowiedniego
opakowania.

Do potaczen stosuj kable dostarczone przez firme Roland.
Gdy korzystasz z innych kabli potgczeniowych, zwréc
uwage na ponizsze $rodki bezpieczenstwa.

Niektére kable potgczeniowe zawierajg oporniki. Do
podtgczania urzadzenia nie uzywaj kabli zawierajgcych
oporniki. Ich  uzytkowanie moze spowodowac
zmniejszenie poziomu sygnatu wyjsciowego do niskiej
wartosci, lub catkowicie uniemozliwiajgc odstuchanie
dzwieku instrumentu Aby uzyska¢ blizsze informacje
na temat parametrow kabli, skontaktuj sie z ich
producentem.



Spis tresci

WARUNKI BEZPIECZNEGO UZYTKOWANIA INSTRUMENTU
WAZNE UWAGI
Podstawowe wlasnosci

Opis instrumentu
Panel gorny
Panel tylny

Rozstawianie zestawu
Instalacja TD-12 na statywie
Podtgczenie padéw i pedatéw
Podtgczenie stuchawek, systemu audio, wzmacniaczy lub innego urzadzenia
Wiaczanie i wylgczanie zasilania

Podtgczanie HI-HATU (VH-11) i parametr ,,VH Offset”
Podlaczanie talerza HI-HAT
Regulacja odstepu talerzy

Regulacja naciagnigcia membran
Regulacja naciagu padu PD105
Regulacja naciagu padu PD85

Metody gry
Pad (PD105/PD85)

Zmiana niuanséw rimszota
Miotetkowanie

Talerz (CY-12R/C)

Thimienie
Czulo$¢ miejsca uderzania

Talerze HI-HAT (VH11/VH12)

Przyciski, wyswietlacz i ekran
Zapisywanie ustawien wlasnych
Przyciski, potencjometry obrotowe i suwakowe oraz kotko VALUE
Kursor
Przyciski funkcyjne ([F1]-[F5])

Zmiana wartosci

Wybor padéw z poziomu plyty czotowej
Zastosowania przycisku [PREVIEW]

Jak odtwarzac sekwencje

Jak wigczaé i wytacza¢ metronom

Jak zmienia¢ tempo

Regulacja kontrastu ekranu

Informacje w prawej gornej czesci ekranu

Potencjometry grupowe

Odstluch utworu demonstracyjnego
Zmiana zestawu perkusyjnego
Rownowazenie poziomu glosnosci
Wyciszanie instrumentéw akompaniujacych i perkusyjnych
Wiaczanie i wylaczanie metronomu
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Funkcje uzytkowe, ktore trzeba zna¢ 28
Fabryczny zestaw perkusyjny 28
Odtwarzanie sekwencji w celu sprawdzenia brzmienia zestawu 28
Przywracanie ustawien fabrycznych zmodyfikowanym zestawom 28

Przywracanie wszystkich ustawien fabrycznych 28
Resetowanie pojedynczych zestawoéw perkusyjnych 28
Odtwarzanie sekwencji uderzeniami w pady 29
Zatrzymywanie odtwarzanej sekwencji 29
Wylaczanie funkcji PAD PATTERN 29
Przetaczanie zestawow perkusyjnych uderzeniami w pad (funkcja PAD SWITCH) 29
Wilaczanie uderzenia CS 29
Odtwarzaj sekwencje i graj 29
Wybieranie sekwencji 29
Wyciszanie partii 29
Rozdzial 1. Ustawienia zestawu perkusyjnego (przycisk [KIT]) 30
Wybor zestawu perkusyjnego 30
Ekran roboczy “DRUM KIT” 30
Wybor zestawu perkusyjnego z listy [F1] (LIST) 31
Parametry zestawu [F2] (FUNC) 31
Regulacja poziomu glosnosci [F1] (VOLUME) 31
Wyznaczanie tempa dla kazdego zestawu [F2] (TEMPO) 31
Granie miotetkami [F3] (BRUSH) 32
Wytaczanie funkcji PAD PATTERN [F4] (PAD PTN) 32
Redagowanie nazwy zestawu perkusyjnego [F3] (NAME) 32
Wiaczanie i wylaczanie efektow [F4] (FX SW) 32
Stosowanie uderzenia CS [F5] (XSTICK) 32
Rozdzial 2. Parametry brzmien perkusyjnych (przycisk [INST]) 33
Wyboér padu do edycji 33
Wybbr przez uderzenie w pad 33
Wybbdr za pomoca przyciskow 33
Blokowanie edytowanego padu (funkcja TRIG LOCK) [SHIFT]+[RIM] 33
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Podstawowe wilasnosci

Ulepszona ekspresjai
jakos¢é dzwieku konkurujgca
z brzmieniem perkus;ji
akustycznej

Model TD-12 zostat wyposazony w modut brzmieniowy nowej
generacji, oparty na technologii COSM, zaprojektowany
specjalnie do modelowania brzmien perkusyjnych. Detekcja
dynamiki, interwatu
pomiedzy poszczegdlnymi uderzeniami (s. 34) jest bardzo

potozenia w panoramie stereo oraz

precyzyjna, aby mozna bylo uzyska¢ wszelkie niuanse gry na
perkusji akustycznej. Stosowanie padéw PD-125, PD-105 i PD-
85 oddaje charakter i reakcje siatkowych naciggéw, a zmiany
tonalne mozna uzyskiwaé uderzajgc w rozne miejsca naciggu
lub uderzajgc innym elementem patki podczas grania
rimszotéw (réwnoczesne uderzenie w nacigg i obrzeze werbla z rantem,
przyp. tum.).

* Composite Object Sound Modelling (modelowanie
ztozonych obiektéw dzwiekowych) to innowacyjna i
potezna technologia modelowania
opracowana przez firme ROLAND.

dzwieku,

* Detekcja miejsca uderzenia jest mozZliwa w przypadku
werbla (nacigg/obrzeze), kottéw (obrzeze) i talerza
RIDE (czyt. "rajd") (gtéwka).

560 brzmien perkusyjnych, 262
brzmienia instrumentéw
akompaniujacych

Model brzmien
perkusyjnych,
muzycznych. Modut wspaniale oddaje dynamike i ekspresje
bebna basowego, werbla i kottéw. Delikatny pogtos i dtugo
wybrzmiewajgce talerze uwypuklajg brzmienie perkusji. Model

TD-12 posiada nawet brzmienia talerza chinskiego oraz

TD-12 posiada wiele wysokiej
przeznaczonych do wszystkich gatunkow

jakosci

matego talerza do akcentéw (SPLASH), ktére s nieodzowne
we wspotczesnej muzyce popularnej (s. 88).

Interfejs przyjazny dla perkusisty

Docenisz mozliwos$¢ kreowania brzmienia w podobny sposéb,
jak za pomoca perkusji akustycznej, wybierajgc i strojac
naciagi, itd. Ponadto
parametry i odpowiadajgce im ustawienia sg wyswietlane w

stosujac  wyciszenia podczas gry,

sposéb graficzny i za pomocg ikon, aby edycja byta intuicyjna.

Réwnoczesne postugiwanie sie
dwunastoma padami

Dzieki zdolnosci padow
rownoczesnie TD-12 moze by¢ wykorzystywany w duzych
perkusyjnych. Ponadto modut
przetgczanie zestawow perkusyjnych za pomocg padow (s.
76) oraz wykorzystywanie ich do odtwarzania sekwencji (s.
37) co poszerza mozliwosci zastosowan.

obstugiwania do dwunastu

zestawach umozliwia

Symulacja zestawow
perkusyjnych do punktu
poczatkowego edycji

Mozna symulowac¢ brzmienie na wszystkich etapach procesu
tworzenia, poczgwszy od wybierania czystych brzmien
perkusyjnych az po dodawanie efektow i miksowanie.
Jeszcze doskonalsza V-edycja pozwala nie tylko dobiera¢
podstawowy materiat dzwiekowy i parametry typu tlumienie,
ale daje mozliwo$¢ dowolnej edycji brzmienia w szerokim
zakresie, wiagczajgc dobdr rozmiaru talerza, dodawanie
trzaskéw, regulacje rezonansu werbla, itp. (s. 34).
Konfiguracje ustawien mozna zapisywa¢ w pamieci w celu
wykorzystywania w przysztosci.

Kompatybilnos¢ z HI-HATem V

Postugiwanie sie padem VH-11, jednoelementowym talerzem
HI-HAT, pozwala gra¢ w bardziej naturalny sposoéb.
Zastosowanie dwuelementowego padu VH-12 pozwala
stosowa¢ docisk, gdy pedat HI-HAT jest zamkniety w celu
kreowania dalszym tonalnych zmian brzmienia (s. 23).

Postugiwanie sie miotetkami

Model TD-12 moze wspétpracowac z padami PD->125, PD-105
i PD-85, umozliwiajagcymi postugiwanie sie miotetkami
(postugiwac sig mozna tylko miotetkami nylonowymi) (s. 32).
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Podstawowe wtasnosci

Specjalnie dobrane efekty
perkusyjne

Zaawansowane funkcje ustawien
tempa

Do kazdego naciggu i obrzeza, przypisanego do wejs¢
wyzwalajgcych 1 - 12 mozna przypisywa¢ korektor
charakterystyki i kompresor (s. 40). Ponadto do catego
zestawu perkusyjnego mozna stosowac efekty typu FLANGER,
CHORUJ, DELAY i PHASER (s. 42). Model TD-12 zostat
wyposazony réwniez w funkcje AMBIENCE, umozliwiajgcy
dobor ,charakterystyki akustycznej otoczenia” poprzez dobor
rozmiarbw pomieszczenia, materiatu
mikrofonu oraz innych parametréw (s. 42).

Scian, potozenia

Funkcje na scene

Potencjometry grupowe na panelu przednim umozliwiajg
dokonywanie szybkich zmian, koniecznych podczas gry (s. 26).
Model TD-12 oferuje rowniez duzg funkcjonalnos¢. Mozna np.
wywotywaé w okreslonej kolejnosci zestawy perkusyjne (s. 80,
przyciski [+ i [[] sa wystarczajaco duze, aby je naciska¢ za
pomocg patki, do stuchawek mozna kierowac tylko sygnat
metronomu (s. 76), jak rowniez sygnat audio, doprowadzany
do gniazda MIX IN. Funkcja MIX EDIT pozwala na szybkg edycje
poziomu gtosnosci, poziomu sygnatu, kierowanego do procesora
AMBIENCE oraz poziomu innych sygnatdbw za pomocg
potencjometrow grupowych (s. 39)

Wygodny sekwencer

Odtwarzanie sekwencji oraz rejestrowanie pracy padéw i
sterownika talerza HI-HAT to funkcje zasadnicze. Oprécz
funkcji perkusyjnych sekwencer daje mozliwos¢ odtwarzania

sekwencji akompaniamentowych, skfadajgcych sie z
czterech parti melodycznych i parti  perkusyjnych,
perkusyjnych zastosowanie klawiatury MIDI lub innego

urzadzenia wejsciowego umozliwia tworzenie wtasnych
sekwencji akompaniamentowych.

12

Przed wywotaniem danego przedtaktu mozna sprawdzac
przypisane mu tempo odtwarzania (s. 62). Tempo metronomu
i sekwencji mozna dobiera¢ za pomocg padéw (funkcja TAP
TEMPO, s. 55).

Potencjat modutu brzmieniowego
MIDI

Model TD-12 zawiera zestawy perkusyjne, pozwalajgce
wykorzystywaC¢ go jako dedykowany modut perkusyjny.

Oprécz  dwunastu  typow  modutdéw  perkusyjnych,
wykorzystywanych  przez pady, dedykowana mapa
instrumentow  perkusyjnych pozwala na réwnoczesne

postugiwanie si¢ 128. instrumentami perkusyjnymi.

Funkcja V->LINK

Funkcja V-LINK () umozliwia jednoczesne
granie muzyki i wyswietlanie obrazéw. Dzigki podtgczeniu za
pomocg MIDI dwoch lub wiecej urzadzen posiadajgcych
funkcje V-LINK, mozesz tatwo zsynchronizowa¢ efekty
wizyjne z ekspresyjnymi elementami muzycznymi. Potgczenie
instrumentu z cyfrowym samplerem audio/video Edirol DV-
>7PR umozliwia synchroniczne przetgczanie obrazéw Iza
posrednictwem padéw (s. 78).
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Wskaznik sygnatu wyzwalajacego

Dioda $wieci sie za kazdym razem, gdy z padu do

instrumentu dociera sygnat
monitoruje potgczenie padu z
pomocny podczas edycji parametréw wyzwalajgcych.

instrumentem i

Wyswietlacz LED

wyzwalajgcy. Wskaznik
jest

Wyswietla numer zestawu (aktualnie wybrany zestaw

perkusyjny).

Wyswietlacz graficzny

Podczas normalnej gry, widzisz nazwe zestawu i inne
informacje. Podczas edytowania danych, w zaleznosci
od trybu edycyjnego, pojawi sie odpowiednia grafika i
tekst.

* Witejinstrukeji, okreslac go bedziemy jako “ekran LCD".

4. Przycisk [CHAIN/DEMO]

Przycisk [CHAIN/DEMO] stuzy do okreslania
kolejnosci odtwarzania zestawoéw perkusyjnych.
Istnieje 16 tancuchow (32-elementowych).

tancuchom mozna réwniez nadawac nazwy (s. 80).

Przycisk [SETUP/COPY]

Przycisk do  wywotywania
oddziatywujacych na caly instrument, takich jak
parametry MIDI (s. 72).

W potaczeniu z przyciskiem [SHIFT] przycisk ten stuzy

stuzy funkdii,

do kopiowania zestawdw perkusyjnych oraz innych
ustawien.
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Opis instrumentu

6.

10.

11.

12

13.

14.

15.

14

Przycisk [TRIGGER]

Przycisk stuzy do wywotywania parametrow
wyzwalajgcych (s. 44)

Przycisk [EXIT]

Nacisnigcie  przycisku powoduje powrét do
poprzedniego ekranu roboczego. Kilkakrotne

nacisniecie przycisku powoduje powrét do ekranu
,DRUM KIT".

Przyciski funkcyjne [F1] - [F5]

Przeznaczenie tych przyciskéw zmienia sie¢ w zaleznosci
od tego, co w danej chwili jest wyswietlane w linii funkcji.
W dolnej linii ekranu wyswietlana jest funkcja, przypisana
do danego przycisku funkcyjnego (s. 24).

Przycisk [SHIFT]

Przycisk dziata w potgczeniu z innymi przyciskami.
Spos6éb  dziatania  funkcji  wyjasniany  jest w
poszczegolnych czesciach tej instrukcji.

Grupa GROUP FADERS

Potencjometry tej grupy stuzg do modyfikowania poziomu
glodnosci  odtwarzania roznych grup instrumentéw
perkusyjnych oraz metronomu, zgodnie z opisem
kazdego potencjometru

(s. 26).

Przycisk [SEQUENCER]

Przyciski tej grupy stuzg do sterowania funkcjami
sekwencera (zapis i odtwarzanie sekwencji, zestawéw
perkusyjnych, itp.) (s. 53, s. 64).

. Grupa DRUM KIT

Przyciski tej grupy stuzg do wywotywania ekranow
roboczych, przeznaczonych do tworzenia i edycji
zestawdw perkusyjnych (s. 33, s. 39, s. 40).

Przycisk [KIT]

Jedno nacisnigcie przycisku wywotuje podstawowy ekran
roboczy. Przycisk dziata réwniez w dowolnym trybie
edycyjnym.

Potencjometr [MIX IN]

Potencjometr stuzy do regulowania poziomu sygnatu
wejsciowego z urzadzenia, podtgczonego do gniazda
MIX IN. Sygnat ten jest wyprowadzany gniazdami
MASTER OUT oraz/lub gniazdem PHONES. Inne
mozliwosci

(s. 76).

Potencjometr [PHONES]

Potencjometr stuzy do regulowania poziomu sygnatu
wyjsciowego w gniezdzie PHONES. Wigczenie stuchawek
nie wptywa na globalny poziom gto$nosci (podobnie jak
innych urzadzen audio).

16. Potencjometr [MASTER]

17.

18.

19.

20.

21.

22.

Potencjometr stuzy do regulowania poziomu sygnatu
wyjsciowego w gniazdach MASTER OUT.

Grupa CURSOR/TRIG

Przyciski kursora, umozliwiajgce przesuwanie kursora po
ekranie (s. 24).

W potaczeniu z przyciskiem [SHIFT] przyciski stuzg do
wywotywania padu (numeru wejscia wyzwalajgcego), dla
ktorego chcesz modyfikowa¢ ustawienia. Przycisk
[PREVIEW] stuzy do sprawdzania  brzmienia,
przypisanego do wybranego padu.

Po podtgczeniu padu do TD-12 nalezy uderzyc go,
aby w ten sposéb wybrac do edycji.

Koto DIAL

Koto petni takie same funkcje, jak przyciski [+] i [-]. Za
jego pomoca mozna szybciej modyfikowaé wartosci
parametrow (s. 24).

Przycisk [RIM/TRIG LOCK]

Przycisk  stuzy do  wybierania obrzeza padu
wyzwalajgcego, dla ktérego masz zamiar dokonywac
ustawien. (przycisk swieci sie.)

(s. 25).

Nacisniecie tego przycisku wspodlnie z przyciskiem
[SHIFT] blokuje ekran roboczy przed przypadkowym
przetgczeniem w wyniku uderzenia w inny pad podczas
edycji (s. 33).

Przycisk [PREVIEW]

Przycisk stuzy do odstuchu brzmienia instrumentow
perkusyjnych po wybraniu padu za pomocg przyciskow
grupy CURSOR/TRIG lub uderzeniu w pad lub pedat.

Przyciski [+] i [-]
Przyciski stuzg do przetaczania zestawow perkusyjnych
oraz do modyfikowania wartosci parametrow.
Nacisnigcie przycisku [+] zwigksza wartos¢, nacisnigcie
przycisku [-] zmniejsza jg (s. 24). Poniewaz przyciski sg
duze, mozna je naciska¢ koncem patki perkusyjnej.
Nigdy nie uderzaj w przyciski, gdyz moze to spowodowac
uszkodzenia.
Gniazdo stuchawkowe [PHONES]
Do tego
stereofoniczne. Podigczenie stuchawek nie spowoduje
wyciszenia sygnatu w gniazdach MASTER OUT (s. 18)

gniazda mozna podigczy¢  stuchawki



Opis instrumentu

Panel tylny

*

1

afslalal

Przelacznik POWER
Wigczanie/wytgczanie zasilania.

Gniazdo kabla zasilajacego.
Podtacz tu kabel zasilajacy.

Szczegoty dotyczgce poboru mocy znajdziesz na s. 99.

AN

Grupa TRIGGER INPUT
Gniazda stuza do podigczania padéw perkusyjnych,

Urzadzenie powinno by¢ podtgczone do typu
zrodta zasilajgcego oznaczonego pod spodem.

bebna basowego lub czujnikéw akustycznych. Do padow
dwuczujnikowych (PD-125/105/85/8), talerzy (seria CY)
oraz HI-HATU (VH-11/12) stosuj kabel stereofoniczny
(TRS) (s. 17).

Ztacze MIDI OUT/THRU

Interfejs MIDI stuzy do strowania zewnetrznym modutem
brzmieniowym za pomocg instrumentu lub padéw oraz
do rejestrowania lub zachowywania danych w
zewnetrznym sekwencerze (s. 72-75).

Ztacze MIDI IN

Gniazdo stuzy do podtgczenia zewnetrznego urzgdzenia
MIDI (sekwencera, padu sterujacego, klawiatury,
komputera itp.) w celu odtwarzania brzmien TD-12 (s.
72-75).

Gniazdo [MIX IN]

Gniazdo stuzy do podtgczania dowolnego zewnetrznego
zrodia sygnatu audio (s. 18). Ten sygnat audio bedzie
wyprowadzany z gniazd MASTER OUT i/lub gniazda
PHONES. Inne mozliwosci przebiegu sygnatu (s. 76)

Gniazda DIRECT OUT

Indywidualne wyjscia majg szereg zastosowan. Model TD-
12 oferuje wiele opcji. Patrz ekran roboczy SETUP (s. 76)
Gniazda MASTER OUT

Gniazda stuzg do podigczania instrumentu do twojego
systemu  nagto$nieniowego. Do  monofonicznego
wyprowadzenia sygnatu uzyj gniazda MASTER OUT L
(MONO)

Gniazdko zabezpieczajace (E )

Do zastosowan w handlu detalicznym.
http://www.kensington.com/
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Rozstawianie zestawu

Instalacja TD-12 na statywie

1. Do TD-12 przymocuj uchwyt mocujacy go do statywu (dotaczony do opcjonalnego statywu
perkusyjnego).

Uzywajac $srub wkreconych w spodni panel, przymocuj uchwyt tak by urzadzenie byto potozone tak, jak na rysunku.

*Uzywaj WYLACZNIE $rub 12 mm (M5 x 12) dotgczonych do TD-12. Inne $ruby mogg uszkodzi¢ urzgdzenie.

————
———
s
——
-

Szeroko

Po odwréceniu urzgdzenia do géry nogami, potdz je na warstwie gazet lub czasopism i umies¢ je pod
czterema naroznikami urzgdzenia, aby unikng¢ uszkodzenia przyciskéw i potencjometréw. Powinno
sie tak utozy¢ urzadzenie, aby zaden przycisk i potencjometr nie zostat uszkodzony.

Gdy urzadzenie jest odwrdécone, nalezy zachowaé ostrozno$é¢, aby nie upusci¢ urzadzenia i nie dopusci¢ do jego
przewrocenia.

2. Przymocuj TD-12 i uchwyt statywu do statywu perkusyjnego (jak opcjonalny MDS-12).

Przeczytaj w instrukcji do statywu perkusyjnego o szczegoétach dot. sktadania statywu i przymocowywania go TD-12.

i Wyréb nalezy eksploatowac tylko na stojakach zalecanych przez wytwérce.

Gdy korzystasz z racka lub statywu zalecanego przez wytworce, muszg one by¢ umieszczone na
trwatej i stabilnej podstawie. Jesli nie korzystasz z racka lub statywu, nalezy upewnic sig, czy miejsce na ktérym

ustawione jest urzadzenie posiada wypoziomowang powierzchnie zapewniajacg prawidiowe podtrzymywanie
urzgdzenia.

TD->12 moze byé uzywane wytagcznie ze statywami serii Roland MDS. Uzywanie z innymi statywami moze
spowodowac niestabilno$¢ urzgdzenia, a w konsekwencji uszkodzenie.

W

W przypadku, gdy chcesz zamontowa¢ TD->12 na statywie talerza lub innym tego typu statywie, uzyj opcjonalnego
wielofunkcyjnego uchwytu PC-33, ktéry moze by¢é mocowany do rur o $rednicy od 10,5mm do 28,6mm.
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Rozstawianie zestawu

Podtaczenie padow i pedatéw

Uzywajac dotaczonych kabli, podiacz pady, talerze, HI-HAT oraz stope.
* Montujgc TD>12 na statywie MDS-12, uzyj wbudowanych kabli potgczeniowych.

Przyktad ustawienia

Panel tylni TD-12

7/ CRASH 1(BOWEDGE)

9/ RIDE (BOWRELL)
10 / EDGE (BOWEDGE)
CY-12B/C
|
6 / HI-HAT (TRIGGER OUT) L

HH CTRL (CTRL OUT) 3
{3/TOM1 4/TOM 2

- CY-12R/C

L

' 5/TOM 3

NotE

HI-HAT i talerz RIDE uzywajg po dwa kable kazdy. Patrzs. 20 i s. 52.

17



Rozstawianie zestawu

Podtaczanie stuchawek, systemu audio, wzmacniaczy lub innego

sprzetu
Glosniki  z  wbudowanym
W A—e 2
Odt /MD, itp.
Wieza stereo,
i 4o \
UUZy JACUK Stereo -_
Panel tylni TD-12 @ M -;-r-w— T | c
i o v —&1 W Com=mCa |
D @[ o @
® eaO 0 O Oe

Yor Bt Manal

Mgz AU 1 CRAIHE  CRAMIY mun ul« o |uu oMy s ok

e@@@@@ (oo Yo ooo

|I-_llr>°

Duzy JACK stereo

1. Wylacz zasilanie wszystkich urzadzen przed
ich podiaczaniem.

» Aby uniknac nieprawidfowego dziatania i/lub uszkodzenia
gfosnikéw lub innych wspofpracujgcych urzadzen, przed
wykonaniem jakichkolwiek potgczen nalezy wytgczyc
zasilanie lub zredukowac poziom gtosnosci.

2. Polacz gniazda MASTER OUT L (MONO) i R na
tylnym panelu z twoim systemem audio lub
wzmacniaczem. Stuchawki powinny by¢
podtaczone WYLACZNIE do gniazda PHONES.

3. Przylacz dotaczony kabel zasilania do gniazda
AC.

4. Podtacz kabel zasilania do sieci.
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Ptyta czotowa TD-12

Gniazda MIX IN pozwalajg na gre razem z réznymi
zewnetrznymi zrodtami audio.

Potencjometrem [MIX IN] dobierz poziom gtosnosci
urzadzenia, przytgczonego do gniazda [MIX IN].
Sygnat z gniazda wejsciowego [MIX IN] moze byé
wyprowadzany gniazdami MASTER OUT, PHONES
lub DIRECT OUT 1/2 (s.76).

Gdy uzyte sg kable z opornikami, gtosnosc¢ urzadzen
podtgczonych do gniazda [MIX IN] moze byc niska. W
takim przypadku, uzyj kabli, ktore nie zawierajg
opornikéw, jak te z serii Roland PCS.



Rozstawianie
zestawu

Wiaczanie i wylgczanie zasilania

* Po wykonaniu potgczenn kablowych (s. 17) wigcz
zasilanie we  wspofpracujgcych — urzgdzeniach w
odpowiedniej kolejnosci. Wigczenie zasilania w innej
kolejno$ci moze by¢ przyczyng uszkodzenia gto$nikow

lub wspotpracujgcych urzgdzen.
L ] L]

VOLUME CONTROL
* *

1. Potencjometry [MASTER] i [PHONES] ustaw w
skrajne lewe potozenie, aby zredukowa¢ do
zera poziom gtosnosci wyjsciowej.

2. Zredukuj
podiaczonym
systemie audio.

poziom glosnosci w
wzmacniaczu lub

3. Nacisnij przycisk [POWER] na tylnym panelu
TD-12, aby wiaczy¢ zasilanie.

Potozenie dolne
—
ON

Urzgdzenie wyposazone zostato w obwod zabezpieczajgcy.
Krotka przerwa w dziataniu (kilkusekundowa) po wigczeniu
zasilania jest zjawiskiem normalnym, po ktorej urzgdzenie
zacznie normalnie funkcjonowac.

v

~

wagi odnosnie wigczania zasilania

Po wigczeniu zasilania, nie uderzaj w pady ani nie
naciskaj na pedaty do momentu wyswietlenia sie
nazwy zestawu perkusyjnego (jak ponizej). W
przeciwnym wypadku mogg wystgpic¢ problemy z
wyzwalaniem dzwiekow.

j

4. Wiacz zasilanie w podtaczonym
wzmacniaczu lub systemie audio.

Uderzajac w pad, potencjometrem [MASTER]
(lub [PHONES]) stopniowo zwiekszaj poziom
glosnosci.

Brak dzwigku po uderzeniu w pady lub po uzyciu
pedatéw?

Sprawdz ponizsze punkty.

Uzywajgc wzmacniacza lub systemu audio

. Czy wzmacniacz lub system audio jest podigczony
do gniazd MASTER OUT?

. Czy TD-12 jest podigczony do wtasciwych
gniazd we wzmacniaczu?

e  Czy kable potaczeniowe sg sprawne?

. Czy potencjometry grupy GROUP FADERS nie
znajduja sie w dolnym potozeniu?

. Czy potencjometr [MASTER] nie jest przekrecony
do konca w lewo?

e  Czy ustawienia w twoim systemie audio lub
wzmachniaczu zostaty dokonane poprawnie?

. Czy ustawienia gtosnosci w twoim wzmacniaczu
lub systemie audio wykonano poprawnie?

Uzywajac stuchawek
* Czy stuchawki sg podtgczone do gniazda PHONES?
K Czy gatka [PHONES] nie jest przekrecona do kor’]cay
?

lewo?

Wylaczanie zasilania

1. W TD->12 i podigczonych urzadzeniach
zewnetrznych zredukuj do zera poziom
glosnosci wyjsciowe;.

2.  Wylacz zasilanie we wszystkich urzadzeniach

zewnetrznych.

3.  Wcisnij przycisk [POWER] na tylnim panelu
TD-12 by wylaczy¢ zasilanie.

Jesli chcesz zupetnie odtgczy¢ Zrodio zasilania, najpierw
nacisnij przycisk POWER, a nastepnie wyciggnij kabel
z gniazda sieciowegoi. Patrz strona 5.
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Rozstawianie zestawu

Podtaczanie HI->HATU (VH->11) i 7. Naci$nij przycisk funkcyjny [F3] (HI->HAT).
parametr ,,VH Offset” Pojawi sie ekran roboczy ,TRIGGER HI-HAT".
TRIGEER HI-HAT

Hi-Hat TuFra LUH11~FD
Foot SFlash Sens +7

CC Max = u]
CC Resolution HORMAL

BRI ERSIC WHIZHATY

Postugiwanie sie padem VH-12 wymaga dobrania wartosci
parametru“VH Offset”.

Podtaczanie talerza HI-HAT

8. Sprawdz wartosci parametréow.

y,"' L7 Parametr Wartos¢
S
Hi-Hat Type VHIL/FD
) CC Max o
CC Rezoluton MORMAL
9. Obserwujac wskaznik po prawej stronie

ekranu, sruba regulacyjng padu VH-11 dobierz
odstep pomiedzy gérnym i dolnym talerzem

- Gniazdo HI-HATU.
mazdo ' [TRIGGER Dobierz odstep w taki sposob, aby na ekranie pojawity
[CONTROL ‘ \ OUTPUT] . ' b o
OUTPUT] sie dwa czarne trojkaty .
) —— i . TRIGSER HI-HAT
Do gniazda [HH | Do gniazda [HI- Hi-Hat Twre Tl
CTRL] w TD-12 HAT] W grupie Foot SFlash Sens +7

TRIGGER INPUT

CC Max ao P
CC Resolutioh HORMAL = :
ERNE  ERoic W HIZHAT f

Regulacja talerza HI-HAT

1. Upewnij sie, ze pad VH-11 i TD-12 sg Sruba r cyjna
potaczone prawidtowo. / s
2. Po upewnieniu sie, ze HI-HAT nie styka sie z /£ Ay
" OPEN \'uﬂ CLOSE

czujnikiem ruchu, wiacz zasilanie TD-12. "
\

* Ustawien nie bedzie mozna wykonac prawidtowo, jesli po Punk TEIGGER GRMK T CHI-0RT3
wigczeniu zasilania pad bedzie sie stykac z czujnikiem Mame: TD-1Z7K
Jesli 1
ruchu. uzyskau
3. Poluznij $rube mocujaca, aby Hi-HAT w ifsgrtt‘ ANk
. - warte
naturalny sposoéb opart sie o czujnik ruchu. _OPEN". T

4, Nacisnij przycisk [TRIGGER], a nastepnie

przycisk funkcyjny [F1] (BANK). @F
Przycisk [TRIGGER] zaswieci sig¢ i pojawi si¢ ekran Jzé“ di_Wlekt IbedZEe bﬂumlonly po S|In|elt(jsz'ym

p » uderzeniu w talerz, $rube regulacyjng przekre¢ w

roboczy “TRIGGER BANK”. kierunku ,OPEN".

5. Przyciskami CURSOR przestaw kursor na
parametr ,6” (széste wejscie grupy
TRIGGER INPUT). Jedli zachodzi potrzeba, dobierz warto$¢ innych

. . . . parametrow.
6. Przyciskami [+] i [-] lub kotem [VALUE] wybierz kUstawmma Hi-Hatu [F3] (HI-HAT) (s. 46) J
wartos¢ ,,VH11”.

”@F Jesli padu VH-11 nie skonfigurujesz prawidtowo, mo
ze to spowodowaé niewtasciwe dziatanie. Szczegdty
znajdziesz w instrukcji obstugi VH-11.
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Rozstawianie zestawu

Pasek ma szeroko$¢ 7 mm.
Uzywaj go do regulacji napiecia naciggu.

7mm —w——j—

Regulacja naciagniecia membran

Naciagi muszg by¢ nastrojone przed gra.

Regulujac naciggniecie uzyj klucza do strojenia.

Tak jak w przypadku akustycznych bebnéw, precyzyjne i
rownomierne naciggnigcie membran jest konieczne dla
uzyskania prawidtowego efektu.

V>

Na PD-105/85, naciggniecia membrany
wptywajg tylko na fizyczng reakcje membrany, a nie na
tak jakby byto to w przypadku

regulacja

wysoko$¢ dzwieku,
akustycznych bebnéw.

Regulacja naciaggu padu PD->105

1.

Poluzuj sruby do momentu pojawienia sie
matej szczeliny.

Dokre¢ wszystkie sruby palcami tak mocno jak
potrafisz.

Sruba
naciggajaca -

M- -— M '
ata
Podk}adka__@_ik szczelina

Obrecz

Uzywajac klucza, przekre¢ kazda ze sSrub

naciggajacych o dwa peine obroty.

Dokrecaj kazdg ze $rub jedna po drugiej, przestrzegajac

kolejnosci jak na rysunku.

Regulacja naciggu padu PD-85

Do regulacji nalezy stosowa¢ dotaczony
klucz.

Dokrecaj $ruby az do uzyskania siedmiomilimetrowego
odstepu pomiedzy ramg i obrecza.

* Zestaw zawiera tulejke blokujgcg (zabezpieczenie przed

poluz’nieniem) wiec Sruba powinna  dokrecona

==p=
TG -

Rama

Czarny, siedmiomilimetrowy pasek jest wydrukowany
przy krawedzi tej strony. Uzywaj go jako wskaznika
pomiarowego podczas regulaciji.

NOte

Dokrecaj kazdg ze $rub jedna po drugiej,
przestrzegajgc kolejnosci jak na rysunku. Nie dokrecaj
mocno zadnej z nich. Jesli to zrobisz, nie bedziesz w
stanie réwnomiernie naciagng¢é membrany, a nawet
moze to by¢ przyczyng uszkodzenia.

Dostréj naciag, sprawdzajgc czutosé padu i
jego reakcje.
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Metody gry

Pad (PD-105/PD-85)

Uderzenie HEAD SHOT (HS)

Uderz tylko w naciag padu. W
przypadku brzmien niektérych
werbli od miejsca uderzenia
zalezy barwa brzmienia.

Naciag

* Wybierz brzmienie z wykazu (s. 88), oznaczone
dodatkowo literg ,,P”.

Uderzenie RIM SHOT (RS)

Uderzenie réwnoczesnie w
naciag i obrecz padu.

Naciag ; -

Obre
cz

Uderzenie CROSS

STICK (CS)
Uderzenie tylko w obrecz padu.
W zaleznosci od brzmienia

perkusyjnego, przypisanego do

obreczy  mozna  uzywaé Obrecz
rimszotéw lub uderzen CS.
* Wybierz brzmienie z wykazu (s. 88), oznaczone

dodatkowo literg ,.X".

* Wigcz opcje stosowania uderzern CS (nacisnij przycisk
[KIT], a potem przycisk funkcyjny [F5](XSTICK); s. 32).

* Aby uzyskac zgdane brzmienie, upewnij sie, ze uderzasz
tylko w obrecz padu. Dotknigcie rekg membrany w
trakcie wykonywania uderzenia CS moze spowodowac
nieprawidfowe odtworzenie brzmienia.

Zmiana niuanséw rimszota

W przypadku niektérych brzmien werbla i kottéw, delikatne
zmiany w sposobie wykonywania uderzenia ES moze wptywaé
na niuanse brzmienia.

Normalny rimszot
(Otwarty rimszot)
Uderz réwnoczesnie
naciag i obrecz.

Naciag ?
Obrec:
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Ptytki rimszot
Uderzenie réwnoczesnie w

obrecz i w nacigg blisko obreczy.

* Wybierz brzmienie z wykazu
(s. 88), oznaczone

dodatkowo literg ,P”. Naciag

Miotetkowanie

Mozna podkresli¢ brzmienie uzywajgc miotetek zamiast patek.

*  Wybierz brzmienie z wykazu (s. 88),
dodatkowo ,BRUSH".

oznaczone

* Wigcz opcje gry miotetkami (nacisnij kolejno: przycisk [KIT]
-> przycisk funkcyjny [F2](FUNC) -> przycisk funkcyjny
[F3](BRUSH) i parametrowi ,,Brush Switch” dobierz warto$¢
,ON’, s. 32)

ke

Pamietaj, aby uzywa¢ wytgcznie nylonowych miotetek.
Uzywanie miotetek metalowych moze nie tylko
porysowac nacigg, ale moze by¢ réwniez niebezpieczne,
poniewaz ostre konce drutdw mogg zahacza¢ o oczka
siatki.

Talerz (CY-12R/C)

Uderzenie BOW SHOT (BS) (w srodek talerza)

To jest najbardziej powszechna metoda gry -> uderzanie w
Srodkowy obszar talerza. To uderzenie odpowiada brzmieniu
“HEAD-SIDE” w podigczonym wejsciu wyzwalajgcym.

Uderzenie EDGE SHOT (ES) (w krawedz)

Ta metoda polega na uderzaniu w krawedz talerza trzonkiem
patki. Przy takim sposobie gry jak na rysunku, odtwarzany
bedzie dzwiek “RIM-SIDE”.

Czujnik krawedzi




Metody gry

Uderzenie BELL SHOT (LS) (w wierzchotek)

Ta technika gry polega na uderzaniu w koputke talerza. Przy
takim sposobie gry jak na rysunku, odtwarzany bedzie dzwigk
“RIM-SIDE”.

* Uderzajgc w koputke, uderzaj nieco mocniej.

Titumienie

Chwytanie za krawedz talerza powoduje tlumienie
odtwarzanego dzwigku. Uchwy¢ miejsce, w ktorym znajduje
sie czujnik krawedziowy pokazany na rysunku. Jesli
uchwycisz obszar, w ktérym nie ma czujnika, odtwarzanie
dzwigku nie zostanie sttumione.

Logo firmy Roland
s

Czutos$¢ miejsca uderzania

Przy pewnych brzmieniach talerza RIDE, od miejsca
uderzenia zalezy uzyskiwane brzmienie.

* Roznicowanie miejsca uderzenia jest mozliwe do
uzyskania tylko za pomocg wejscia [9/RIDE] grupy
TRIGGER INPUT.

* Wybierz brzmienie z wykazu (s. 88),
dodatkowo symbolem ,*P”.

oznaczone

Talerz HI-HAT (VH-11/VH-12)

Otwarty/Zamkniety

Brzmienie talerza HI-HAT zmienia sie gtadko i ptynnie od
otwartego to zamknietego w zaleznosci od tego jak
gteboko naciSniesz pedat. Mozna odtwarza¢ réwniez
brzmienie zamknigtego talerza HI-HAT (pedat catkowicie
wcisniety) oraz dzwiek uzyskiwany przez zderzenie obu
talerzy HI-HATu (pedat catkowicie wcisniety i gwaltownie
zwolniony).

Nacisk (tylko pad VH->12)

Gdy naciskasz pedat, gdy talerze HI-HATu sg zamkniete,
dzwiek zamknigtego talerza HI-HAT mozna zmieniac
réznicujgc site nacisku na pedat.

Uderzenie BOW SHOT (BS) (talerz HI-HAT)

Ta metoda gry polega na uderzaniu w srodkowy obszar
gornego talerza. To uderzenie odpowiada brzmieniu “HEAD-
SIDE” w podtgczonym wejsciu wyzwalajgcym.

Uderzenie EDGE SHOT (ES) (w krawedz)

Ta metoda gry polega na uderzaniu w krawedz goérnego
talerza HI-HATU trzonkiem patki. Przy takim sposobie gry jak
na rysunku, odtwarzany bedzie dzwiek “RIM-SIDE”.

* Nie uderzaj w dolny talerz lub sp6d gornego talerza.
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Przyciski, wyswietlacz i ekran

Operacje wspdlne dla wszystkich funkcji TD-12.

Zapisywanie
wilasnych

ustawien

Za kazdym razem gdy zmienisz warto$¢ podczas procesu
edycyjnego, zostaje to automatycznie zachowane w pamieci
TD-12. Nie ma oddzielnej procedury zapisu danych do
pamieci.

Przyciski, potencjometry obrotowe
i suwakowe oraz koto VALUE

Opisy znajdujgcych sie na goérnym panelu przyciskéw,
potencjometréw i kota zmiany wartosci gatek bedg ujmowane
w nawiasach kwadratowych, np. przycisk [SETUP].

Kursor

AMEIEMCE TYPE

RDEH iiiE

Leuel hios

-~

AMEMCE

TVPE

Kursor
Kursor to pole, wyswietlane na odwréconym tle, wskazujgce
warto$¢ parametru, ktéry mozna modyfikowaé. Gdy na ekranie
jest kilka parametréw, do przesuwania kursora stuzg przyciski
grupy CURSOR.

L]
F
TRl ™
S@
@@

Przyciski funkcyjne ([F1] - [F5])

[ ] L] [ ] d ny L]
Przyciski [F1]->[F5] to przyciski funkcyjne. Dolna linia ekranu
bedzie pokazywa¢ nazwy funkcji dostepnych za pomocg
przyciskéw funkcyjnych [F1]->[F5]. Jesli np. w instrukcji jest
napisane ,nacisnij przycisk [INST], a nastepnie przycisk

funkcyjny [F2](EDIT)”, w dolnej linii ekranu nad przyciskiem
funkcyjnym [F2] bedzie wyswietlane stowo ,EDIT”.
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Zmiana wartosci

0@

Przyciski [+] i [-] oraz koto VALUE stuzg do modyfikowania
wartosci parametrow i funkcji. Obie metody majg swoje zalety.

Przyciski [+] i [-]

® Kazde naci$nigcie przycisku [+] zwieksza wartosc.
Kazde nacisniecie przycisku [->] zmniejsza wartos¢. Jest
to wygodna metoda precyzyjnego doboru wartosci.

. Przy wykonywaniu ustawien typu wigczony/wytgczony,
przycisk [+] wywotuje wartos¢ ,ON”, a przycisk [-]
wartos¢ ,OFF”.

®  Jesli wcisniesz i przytrzymasz przycisk [+] i naciSniesz
przycisk [-], warto$¢ bedzie sie szybko zwiekszaé. Jesli
wcidniesz i przytrzymasz przycisk [-] i naci$niesz
przycisk [+], warto$¢ bedzie sie szybko zmniejszac.

Koto [ VALUE]

Koto stuzy do szybkiego modyfikowania parametréw w
szerokim  zakresie wartodci. Jesli wcisniesz i
przytrzymasz przycisk [SHIFT] i pokrecisz kotem
[VALUE], warto$¢ bedzie sie zmienia¢ jeszcze szybciej.



Przyciski, wyswietlacz i ekran

Wybor padéw z poziomu plyty
czotowej

L -

i
@

I

TRIG [»P»] i
wykorzystywaé do wyboru wejscia wyzwalajgcego do edycji
bez koniecznosci uderzania w pad.

Przyciski [4<4] grupy CURSOR mozna

Wocisnij przycisk [SHIFT] i nacis$nij przycisk TRIG [»> »]:

Do edycji wywolywane jest wejScie wyzwalajgce o
numerze o jednos¢ wyzszym.

Wecisnij przycisk [SHIFT] i nacis$nij przycisk TRIG [ €4 «]:

Do edycji wywolywane jest wejScie wyzwalajgce o
numerze o jednos¢ nizszym.

Jesli postugujesz sie padem,
uderzen w obrzeze, przycisk [RIM] stuzy do okreslania, czy
ustawienia bedg dokonywane dla naciggu, czy dla obrzeza.
Gdy swieci sie przycisk [RIM], oznacza to, ze do edycji
wybrano obrzeze.

umozliwiajgcym stosowanie

Jesli wcisniesz (tzn. nacisniesz i przytrzymasz) przycisk
[SHIFT] i naci$niesz przycisk [RIM], wejscie wyzwalajgce
zostanie zablokowane przed przetaczeniem w wyniku
przypadkowego uderzenia w inny pad. Gdy wejscie jest
zablokowane, przycisk [RIM] miga. Aby anulowac¢ blokade,
wcisnij (tzn. nacisnij i przytrzymaj) przycisk [SHIFT] i nacisnij
przycisk [RIM].
* Ustawienia dla naciggu i obrzeza przetgcza sie wciskajgc
przycisk [SHIFT] i naciskajgc przycisk TRIG [»»] lub
[« 4] i mozna to robi¢ nawet wtedy, gdy miga przycisk
[RIM].

Uzywajac tych funkcji wspolnie z przyciskiem [PREVIEW]
mozna edytowac tylko model TD->12.

Zastosowania przycisku [PREVIEW]

Zaleznos¢ barwy brzmienia od miejsca
uderzeniaw pad oraz niuanse uderzenia RS i
barwa dzwieku zamknietego talerza HI-HAT

Po wcisnieciu przycisku [SHIFT] i naci$nigciu przycisku
[PREVIEW] mozna sprawdzaé zaleznos¢ barwy brzmienia od
miejsca uderzenia w pad oraz niuanse uderzenia RS i barwe
zamknietego talerza HI-HAT.

Wejscia wyzwalajace oraz zmiany barwy podlegajace
sprawdzaniu

Wejscie Efekt
[2/SNARE  Naciag Zmiana barwy zalezna od miejsca
uderzenia w pad

Obrzeze Niuanse uderzenia RS
[3/TOM1 - Obrzeze Niuanse uderzenia RS
[5/TOM 3
[6]/HI-HAT

Obrzeze Barwa talerza zamknigtego
[9)/RIDE zmiana barwy w zaleznosci od miejsca

(4rodek) _uderzenia

[11)/AUX 1, Obrzeze Niuanse uderzenia RS
[12J/AUX 2

Weryfikacja brzmienia przy zmiennej
dynamice uderzeniaw pad

Trzy poziomy dynamiki mozna wybiera¢ wciskajac
przycisk [KIT] i naciskajgc przycisk [PREVIEW].

Aby wyznaczyé wartos¢ na poszczegdlnych poziomach,
nacisnij przycisk [SETUP], potem przycisk funkcyjny
[F3](CONTROL], a pdzniej przycisk funkcyjny [F2](PREVIEW)
(s. 77).

Jak odtwarzaé sekwencje
W[

AP 1 ..001

[ [MLEESYERTECEDR]

Nacisnij przycisk [PATTERN]. Pojawi sie podstawowy
ekran roboczy sekwencera.

Przyciskami [+] i [-] lub kotem [VALUE] wybierz sekwencje.
Lub nacisnij przycisk funkcyjny [F1](LIST), aby wybra¢
sekwencje z wykazu.

MITIN Tk MA [

) XeXexe
Nacisnij przycisk [PLAY], aby rozpoczaé
odtwarzanie sekwenciji.
Nacisnij przycisk [STOP], aby zatrzymac
odtwarzanie. Nacisnij przycisk [STOP], aby

powrdci¢ na poczgtek sekwenciji.

Jak wiaczac i wylgczaé metronom

Wocisnij (tzn. nacisnij i przytrzymaj) przycisk [SHIFT] i nacisnij
[TEMPQ)] by wtgczy¢ lub wytgczy¢ metronom.
* Wskaznik [TEMPO] moze by¢ takze uzywany
jako metronom wizualny (s. 62)
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Przyciski, wyswietlacz i ekran

Jak zmienia¢ tempo

Warto$¢ tempa mozna zmienia¢ za pomocg przyciskow [+] i [-]
lub kota [VALUE] po naci$nieciu przycisku [TEMPQO].

Regulacja kontrastu ekranu

Kontrast zalezy od miejsca uzytkowania instrumentu oraz od
warunkéw oswietlenia. Jesli zachodzi potrzeba, dobierz
kontrast ekranu - weciskajgc przycisk [KIT] i krecac kotem
[VALUE].

* Kontrast mozna réwniez zmienic, naciskajgc kolejnosc
przyciski [SETUP] -> [F3](CONTROL) -> [F3](LCD) (s. 77).

Informacje w prawej gornej
czesci ekranu

IMNST EDIT

Material
Shel1l Derth

SHELL

HEAD

Wiele ekrandéw edycyjnych wymaga uderzenia w pad lub
nacisniecia przycisku [PREVIEW] w celu uzyskania dostgp do
potrzebnego parametru. W prawym, gérnym rogu ekranu
wyswietlany sg numer i nazwa wejscia wyzwalajgcego, do
ktérego podigczony jest uderzony pad. Pierwsza litera (“H” lub
“R”) oznacza nacigg (Head) lub obrzeze (Rim). Po uderzeniu w
obrzeze zaczyna $wieci¢ przycisk [RIM] .

Ten sam efekt mozna uzyska¢ za pomocg przyciskéw TRIG i
[PREVIEW]. W przypadkach, gdy ustawienia dla naciagu i
obrzeza mozna modyfikowa¢ oddzielnie, wyswietlane sag

réwniez nastepujgce znaki.
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Potencjometry grupowe

LEREERE RENREN ]
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Potencjometry grupy GROUP FADERS stuzg do regulowania
poziomu gtosnosci.

Jesli [FADER], przeznaczenie
potencjometrow zmieni sie zgodnie z ponizszym opisem.

nacisniesz  przycisk

Przeznaczenie potencjometréw  jest  sygnalizowane
Swieceniem sie jednej z dwdéch diod, umieszczonych po
prawe;j stronie potencjometrow.

. Gdy $wieci sie gorna dioda, potencjometry stuzg do

regulacji poziomu gtosnosci wejs¢ wyzwalajacych.

[KICK] [1]/KICK

[SNARE] [2/SNARE

[TOMS] [3]/TOM 1, [4J/TOM 2, [5)/TOM 3
[HI->HAT] [6]/HI-HAT

[CRASH] [7/CRASH 1, [8J/CRASH 2
[RIDE] [9]/RIDE, [10)/ EDGE

® Gdy s$wieci sie dolna dioda, potencjometry stuzg do
regulacji poziomu gto$nosci wejs¢é wyzwalajgcych oraz
partii sekwencerowych.

[AUX 1] [11}/AUX 1

[AUX 2] [12]/AUX 2

(trzeci od lewej) - nie wykorzystywany

[PERC] Partia perkusyjna (s. 57)
[BACKING] Partia akompaniamentowa (s. 56)
[CLICK] Poziom gto$noéci metronomu (s. 62)

Przyktad: Regulacja poziomu gltosnosci werbla

1. Nacisnij przycisk [FADER] tak, aby zaswiecita
sie gorna dioda.
2. Przesun suwak potencjometru [SNARE].

Pozycja suwaka okresla aktualny poziom gto$nosci
werbla.

* Po dokonaniu zmian w ustawieniach poziomu
gfosnosci za pomocg przycisku [FADER], potoZenie
suwakoéw potencjometrow grupy GROUP FADERS
mogg nie odzwierciedla¢ rzeczywistego poziomu
gfosnosci przypisanych do nich brzmien perkusyjnych.
Przed rozpoczeciem regulacji porusz lekko suwakiem
potencjometru, aby zresetowac ustawienia.

Nie zmieni to zaleznoSci w poziomie gto$nosci,
dokonanych dla kazdego zestawu perkusyjnego w
ramach ‘ekranu roboczego: ,Mixer Settings" (s. 39)



Odstuch utworow demonstracyjnych

Utwory demonstracyjne pokazujg mozliwosci modelu TD-12
oraz brzmienia wysokiej jakosci, w ktore zostat wyposazony.
Partia perkusyjna w utworze demonstracyjnym zostata
zagrana w czasie rzeczywistym i zapisana w sekwencerze.

1. Wcisnij przycisk [SHIFT] i nacisnij przycisk
[CHAIN].

Pojawi sie ekran roboczy “DEMONSTRATION”.

DEMOHSTRAT TOH
Sons 1.3
kit i ¥Stase

2. Przyciskami [+])/[-] lub kotem [VALUE] wybierz
utwor.

3. Nacisnij przycisk [F5] (PLAY).
Rozpocznie sie odtwarzanie; trzy
demonstracyjne sg odtwarzane jeden po drugim.

utwory

4. Nacisnij przycisk funkcyjny [F4] (STOP), aby
zatrzymac odtwarzanie utworu
demonstracyjnego.

5. Nacisnij przycisk [EXIT] lub przycisk [KIT],
aby powréci¢ do ekranu roboczego “DRUM

KIT”.

Uwaga odnosnie poziomu gltosnosci.

Podczas odtwarzania utworu demo potencjometry
[MASTER] i [PHONES] stuzg do redukowania poziomu
gtosnosci (ruch w lewo, przeciwnie do ruchu wskazéwek
zegara). Podczas odtwarzania utworu demo poziom
gtosnosci moze by¢ wiekszy.

Utwoér demonstracyjny

Hatter Copyright © 2005, Roland US
Copyright © 2005, Roland US
Copyright © 2004, Roland US

Brisa

Cluster Hang

*  Wszelkie prawa zastrzezone. * Nieautoryzowane
wykorzystywanie niniejszych materiatéw do celéw innych
niz prywatne i dla wtasnej przyjemnosci jest naruszeniem
praw autorskich.

* Zadne dane MIDI z odtwarzanego utworu nie sg wysytane
gniazdem MIDI OUT.

Zmiana zestawu perkusyjnego

Istnieje mozliwo$¢ zmiany zestawu perkusyjnego ,
wykorzystywanego do odtwarzania utworéw demonstracyjnych.

1. W grupie CURSOR nacisnij przycisk [V¥], aby
przestawi¢ kursor na wartos¢ parametru ,,Kit”.

2. Przyciskami [+] i [-] lub kotem [VALUE] wybierz
zestaw perkusyjny.

* Utwory demo sg odtwarzane zazwyczaj za pomocg
fabrycznych zestawoéw perkusyjnych.

Roéwnowazenie poziomu glosnosci

Za pomocg potencjometrow grupy GROUP FADERS mozna
zmienia¢ proporcje poziomu gtosnosci

(s. 26).

Wyciszanie instrumentow
akompaniujacych i perkusyjnych

Jedli do odtwarzania utworu demo sg wykorzystywane
brzmienia perkusyjne, mozna wycisza¢ partie perkusyjne.

[F1] (DRUMS)
Mozesz WYCISZYC calg partie perkusyjna.
[F2] (BACKING)

Mozesz wyciszy¢ wszystkie instrumenty akompaniamentu.

Wiaczanie i wylagczanie metronomu

Podczas odtwarzania utworu demo mozna réwniez
odtwarza¢ dzwieki metronomu.

1. Zacznij od dobrania brzmienia oraz przedtaktu (s.
63).

2. Wcisnij przycisk [SHIFT] i nacisnij przycisk
[CHAIN].

Pojawi sie ekran roboczy “DEMONSTRATION".

Wecisnij (tzn. nacisnij i przytrzymaj) przycisk
[SHIFT] i nacisnij przycisk [TEMPO], aby
wiaczyé lub wylgczyé metronom (s. 62).
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Funkcje, ktore trzeba znac

Fabryczny zestaw perkusyjny

Model TD-12 zostat fabrycznie wyposazony w 50 zestawow
perkusyjnych. Te zestawy perkusyjne nazywane sg zestawami
fabrycznymi.

Cechy kazdego zestawu perkusyjnego, ustawienia dla padow oraz
inne informacje zostaly wyszczegélnione w Wykazie Zestawow
Fabrycznych (s. 84). Przejrzyj wykaz, aby odszuka¢ potrzebny
zestaw.

Odtwarzanie sekwencji w celu
sprawdzenia brzmienia zestawu

Sekwencje fabryczne to wygodny sposob sprawdzania
brzmien, chodzacych w sktad danego zestawu.

Wybieranie instrumentéw i odtwarzanie za ich pomocg
sekwencji daje mozliwos¢ sprawdzania, jak brzmig wspdlinie,

np. beben basowy z werblem lub werbel z kottem.

Nr Nazwa Zastosowanie

1 DrumPreview1 Sprawdzanie bebna basowego,
werbla i HI-HATu

2 DrumPreview2 Sprawdzanie bebna basowego,
werbla i talerza RIDE

3 DrumfFill 1 Sprawdzanie kotta i talerza
CRASH

4 DrumfFill 2 Sprawdzanie kotta i talerza
CRASH

* Potencjometry grupy GROUP FADERS mozna
wykorzystywaé do rownowazenia poziomu gto$nosci i
wyciszania niepotrzebnych brzmien.
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Przywracanie ustawien fabrycznych
zmodyfikowanym zestawom

Przywracanie wszystkich ustawien
fabrycznych

Funkcja ta instrument
fabrycznych.

O

Wszystkie dane i ustawienia przechowywane w TD-
12 zostang utracone w wyniku wykonywania tej
operacji. Wie¢, jesli to konieczne, najpierw nalezy
wazne dane przenie$¢ do zewnetrznego urzadzenia
MIDI.

funkcja BULK DUMP; nacisnij: [F1] (MIDI) -> [F5] (BULK);
S. 75.

resetuje do oryginalnych ustawien

1. Nacisnij: [SETUP] -> [F5] (F RESET).
Przycisk [SETUP] zaswieci sie i pojawi sie ekran
roboczy “FACTORY RESET".

2. Nacisnij przycisk funkcyjny [F5] (RESET).
Pojawi sie komunikat z zgdaniem potwierdzenia.

* Aby anulowac¢ operacje,
[F1](CANCEL).

3. Nacisnij przycisk funkcyjny [F5] (EXECUTE),
aby uruchomié¢ funkcje.

nacisnij przycisk funkcyjny

Po przywréceniu ustawien fabrycznych pojawi sie ekran
roboczy “DRUM KIT”.

Resetowanie pojedynczych zestawéw
perkusyjnych

Funkcja COPY sluzy do przywracania ustawien
pojedynczym zestawom perkusyjnym, ktérym zmieniono
ustawienia dla instrumentéw i/lub efektow (s. 70).

1.  Wecisnij przycisk [SHIFT] i nacisnij przycisk
[SETUP].
Przycisk [SETUP] zaswieci sie i pojawi sie ekran ,COPY”.

2. Nacisnij przycisk funkcyjny [F1](KIT).

A B

| |

COPy DRUM K!fg ‘i
= . taae

JIRTL  usER: Y Stage

c

A: zrédto kopiowania (PRESET (fabryczny) lub USER
(uzytkownika))

B zrodto kopiowania
C: miejsce docelowe kopiowania

1
1




Funkcje uzytkowe, ktére trzeba znaé¢

3. Przyciskami [+] i [-] lub kotem [VALUE] wybierz
wartos¢ ,,PRESET”, aby okresli¢ bank danych.

4. Przyciskami grupy CURSOR, [+] i [-] lub kotem
[VALUE] zrodiowy zestaw perkusyjny oraz
miejsce przeznaczenia kopiowanych danych.

5. Nacisnij przycisk funkcyjny [F5] (COPY).
Pojawi sie komunikat z Zadaniem potwierdzenia.

* Aby anulowac operacje,

nacisnij przycisk funkcyjny
[F1](CANCEL).

6. Nacisnij przycisk funkcyjny [F5] (EXECUTE), aby
uruchomi¢ funkcje.

Odtwarzanie sekwencji uderzeniami w
pady (funkcja PAD PATTERN)

Do padéw mozna przypisywac sekwencje i uderzeniami patki
uruchamia¢ ich  odtwarzanie (nacisnij:  [INST] ->
[F4](CONTROL) -> [F1](PATTERN); s. 37).

Niektore fabryczne zestawy perkusyjnej juz majg te
funkcje wigczona.

* W przypadku utworéow  demo  lub
zarejestrowanej pracy zestawu perkusyjnego sekwencje
nie sg odtwarzane nawet wtedy, gdy funkcja PAD
PATTERN jest aktywna.

odtwarzania

* Odtwarzania sekwencji funkcji PAD PATTERN nie
mozna rejestrowacé w sekwencerze.

* QOdtwarzanie sekwencji wigcza tylko wtedy, gdy pad jest
uderzany z odpowiednig sitg.
Jedli w pad uderzysz delikatnie, odtworzone zostanie tylko
brzmienie perkusyjne, przypisane do tego padu.

Zatrzymywanie odtwarzanej sekwencji

Naci$nij przycisk [STOP].

Wylaczanie funkcji PAD PATTERN

Funkcje PAD PATTERN mozna wylaczy¢é dla catego
zestawu perkusyjnego bez naruszania
ustawien dla poszczegdinych padow.
Parametrowi ,PadPtn Master Sw” (nacisnij: [KIT] -> [F2]
(FUNC) -> [F4] (PAD PTN); s. 32) dobierz wartos¢ ,ALL
PADS OFF”.

indywidualnych

Przetaczanie zestawoéw perkusyjnych
uderzeniami w pad (funkcja PAD SWITCH)

Zestawy perkusyjne oraz sekwencje mozna przetgczac
uderzeniami w pady, podtgczone do gniazd [AUX 1] i [AUX
2] (nacisnij: [SETUP] -> [F3](CONTROL) -> [F1](PAD SW);
S. 76).

Wiaczanie uderzenia CS

1. Nacisnij przycisk [KIT].

2. Nacisnij przycisk funkcyjny [F5] (PLAY).
Kazde nacisniecie tego przycisku na przemian wigcza i
wytgcza mozliwos¢ stosowania uderzenia CS.

*  Z wykazu wybierz brzmienie (s. 88), oznaczone
dodatkowo literg ,.X”.

Odtwarzaj sekwencje i graj

Wybieranie sekwencji

1. Nacis$nij przycisk [PATTERN].

Przycisk [PATTERN] zaswieci sie i pojawi sie ekran
roboczy “PATTERN”.

2. Przyciskami [+] i [-] lub kotem [VALUE] wybierz
sekwencje.

3. Nacisnij przycisk [PLAY].

Przycisk [PLAY] zaswieci sie i rozpocznie sie odtwarzanie
sekwenciji.

Wyciszanie partii

1. Nacis$nij: [PATTERN] -> [F2] (PART) -> [F5]
(MUTE).

Pojawi sie ekran roboczy “PART MUTE”.

2. Do wyciszania partii i anulowania
wyciszenia stuzg przyciski funkcyjne [F1]
-> [F5].
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Rozdziat 1. Ustawienia zestawu
perkusyjnego (przycisk [KIT])

Pojecie ,,zestaw perkusyjny” odnosi si¢ do zbioru ustawien,

Wybor zestawu perkusyjnego

zawierajacych brzmienia perkusyjne, przypisane do poszczegélnych

padow (wejs¢ wyzwalajacych), ustawien talerza HI-HAT, efektow,

itd. 1. Nacisnij przycisk [KIT].
Przycisk [KIT] zaswieci sie i pojawi sie ekran “DRUM KIT”.

N
(Drum Kit 50
3 R S 2. Przyciskami [+] i [->] lub kotem [VALUE]
’”~ N wybieraj zestawy perkusyjne.
Drum Kit 1 b
Ustawienia iy
padéw 3 ! HINT
ek | [ snare | tom1 | tomz | o (F;ac%)mozna programowac do petnienia funkcji edycyjnych
[Head1 || |[Head2 || |[Heads ||| [ Headd | i T
[ Rim1 |||[ Rim2 |||[ Rima |||[ Rima |
| Tom || HIHAT || cRASHI | | cRASH? | Numer branego  lub  aktualnego  zestawu
[Heads || |[ Heads || |[ Head7 || | [ Heads | ) wy } 9 g
(Rms || |[Rme || |[Fm7 || |[Fme | perkusyjnego jest przez caly czas pokazywany na
- o> s <> ’ 1 wyswietlaczu LED, znajdujgcym sie po lewej stronie
RDE EDGE AUX1 AUX2 i ekranu LCD.
[ Heade || |[Head 10]| | [Head 11]| | [ Head 12| /
[(Rima || |[Rim10 || |[Rim11 |||[Rim12 ]

Ekran roboczy “DRUM KIT”

[ Parametry brzmien
perkusyjnych (Instrument, V-
EDIT/EDIT) Parametry
miksera

Volume, Pan, Minimum Volume
Ustawienia efektow

Parametry kompresora, korektora
Poziom sygnatu do pogtosu i procesora
wieloefektowego

Ustawienia roznych funkgcji

Parametry funkcji PAD PATTERN P ;
Parametry funkcji PITCH CONTROL oraz MIDI H B: Status (wlaczone/wylgczone) efektow zestawu

- s perkusyjnego
Parametry procesora pogfosowego
ON/OFF, Room Type, Wall Type, itd.
— N 1
ON/OFF, Type, poziom efektu, itd. i ﬁ v . . .. .
! ; Nacisnigcie przycisku [KIT] podczas edycji parametréw

= zawsze wywotuje ekran roboczy ,DRUM KIT”.
Parametry odnoszace sie do zestawu perkusyjnego i

jako catosci. Poziom gto$nosci, nazwa zestawu, paramet W,

MIDI, itd. T

) — - e

\, s

FETICKE

A: Nazwa zestawu perkusyjnego
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Rozdziat 1. Ustawienia zestawu perkusyjnego (przycisk [KIT])

Wybor zestawu perkusyjnego z
wykazu [F1] (LIST)

Zestawy perkusyjne mozna wybiera¢ postugujgc sie wykazem
dostepnych zestawow.

DRUM KIT LIST

= 7
Jazz
Custom =

] =FroCessina=

1. Nacisnij: [KIT] -> [F1] (LIST).

Pojawi sie ekran roboczy “DRUM KIT LIST”.

2. Do wybierania zestawéw perkusyjnych stuza
przyciski [+] i [-] lub przyciski grupy
CURSOR.

Przeznaczenie przyciskéw funkcyjnych

[F1] (< PAGE)

Nacisnigcie przycisku wywotuje poprzednig strong wykazu.

[F2] (PAGE >)

Nacisniecie przycisku wywotuje nastepna strone wykazu.

3. Nacisnij przycisk [EXIT] lub [KIT], aby powrocié
do ekranu “DRUM KIT”.

Parametry zestawu [F2] (FUNC)

1. Nacisnij: [KIT] -> [F2] (FUNC).

2. Do wybierania parametrow stuza przyciski
funkcyjne [F1]->[F4] i przyciski [V] i [A]
grupy CURSOR.

3. Przyciskami [+] i [-] lub kotem [VALUE]
zmieniaj wartos¢ parametrow.

Regulacja poziomu gtosnosci
[F1] (VOLUME)

DRUM KIT WOLUME

ﬁﬁ kit Mo lume 114
H Fedal HH Volume 100
ﬁﬁ : #Stick Uolume ¥aln] .

MOLUME ™ TEMPD  ERUSH  PAD PTH
Parametr Wartosé¢  Opis
Kit Volume 0->127  Glosnos¢ catego zestawu

0->127  Gtosnos¢ brzmienia
zamknietego talerza HI-
>HAT

Glosnos¢ brzmienia,
generowane uderzeniem
CS (CROSS STICK)

Pedal HH Volume

XStick Volume 0->127

Wyznaczanie tempa dla kazdego zestawu
[F2] (TEMPO)

Kazdemu zestawowi perkusyjnemu mozna dobiera¢ tempo.
Jesli parametrowi ,Kit Tempo” dobierzesz wartos¢ ,ON”,

zdefiniowane tutaj tempo bedzie wywotywane
automatycznie.
DRUM KIT TEMFO
. Kit TemrFo IR
"\ci' s Tampo 120
wopupe W TEMPD M Epen  PRD BT
Parametr Wartosé¢  Opis
Kit Tempo OFF, ON  OFF: tempo nie jest zdefiniowane
ON: tempo jest zdefiniowane
Tempo 20->260 zdefiniowana wartos¢ tempa

W

Po wywotaniu zestawu, ktérego parametr ,Kit Tempo”
ma wartos¢ ,ON”, warto$¢ tempa pojawi sie w prawym
goérnym rogu ekranu.

/Sprawdzanie tempa przed
rozpoczeciem gry

Najpierw zestawom perkusyjnym, wykorzystywanym w
utworze, nalezy wyznaczy¢ tempo.

Nastepnie nalezy wigczy¢ wskaznik tempa (s. 62), co
pozwoli sprawdza¢ tempo utworu za kazdym razem,
gdy wywotany zostanie inny zestaw perkusyjny. Tempo

mozna réwniez sprawdza¢ metodg dzwiekowa.
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Rozdziat 1. Ustawienia zestawu perkusyjnego (przycisk [KIT])

Granie miotetkami [F3] (BRUSH)

Dla kazdego zestawu mozesz okreslaé, czy uzywane beda
patki czy miotetki.

DIRUM KIT ERUSH

/ Erush Switch
7 7

o W BREUSH "RAD BT

Parametr Wartos¢ Opis

Brush OFF, ON  OFF: do gry uzywane sg patki
Switch ON: do gry uzywane sg miotetki

* Wybierz brzmienie z wykazu (s. 88), oznaczone

dodatkowo ,BRUSH”.

W

Gdy parametr ,,Brush Switch” ma warto$¢ “ON” na
ekranie “DRUM KIT” pojawi sig ikona miotetek.

DRUM KIT |

V' Stage

(I N=EN GG HFx
Wylaczanie funkcji PAD PATTERN
[F4] (PAD PTN)

Status funkcji PAD PATTERN (wigczona lub wytgczona)
mozna okresla¢ niezaleznie dla poszczegdlnych zestawow
perkusyjnych.

DRUM KIT PARD PATTERN

PadPth MaSiiE iﬁ
=4

WAoo PTH |

LI TEMEC EELISH
Parametr Wartos¢ i Opis
PadPtn ALL PADS OFF:
Master Sw Funkcja PAD PATTER nie jest uzywana
ON:
Funkcja PAD PATTERN jest uzywana

Redagowanie nazwy
zestawu perkusyjnego [F3]
(NAME)

Nazwa kazdego zestawu moze
sktada¢ sie maksymalnie z
dwunastu znakow.

DRUM KIT MAME

V' Stage

_A=rvJdovEmRzr Al
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1. Nacisnij: [KIT] -> [F3] (NAME)
Pokaze sie ekran “DRUM KIT NAME”.

2. Przyciski [4] i [»>] grupy CURSOR stuza do
przesuwania kursora.

3. Kotem [VALUE], przyciskami [+] i [->] lub
przyciskami [A] i [V] grupy CURSOR
zmieniaj znaki.

Przeznaczenie przyciskéw funkcyjnych

[F1] (INSERT): WSstawianie spacji ha pozycji kursora;

znaki po prawej sg przesuwane w prawo.

[F2] (DELETE): Kasowanie znaku na pozycji kursora, a

pozostate znaki za tym miejscem sg

przesuwane w lewo w celu zlikwidowania
luki.

Znak na pozycji kursora jest zastepowany

spacja.

Przetgczanie typu znakdw na pozycji

kursora (mate litery, duze litery, cyfry lub

symbole).

[F3] (SPACE):

[F4] (CHAR):

Wiaczanie i wytaczanie efektow
[F4] (FX SW)

Te przetgczniki stuzg do réwnoczesnego wigczania lub
wytagczania wszystkich efektéw indywidualnych w danym
zestawie perkusyjnym.

EFFECTS SWITCH

Patrz akapit ,,Przetaczniki efektow” (s. 40)

Stosowanie uderzenia CS [F5]
(XSTICK)

W ramach ekranu roboczego ,DRUM KIT” za pomocg
przycisku funkcyjnego [F5] (XSTICK) mozna okresla¢, czy
bedzie mozna stosowaé uderzenie CS.

Opcje te mozna réwniez zmienia¢é za pomoca
padow (s. 76).

. Uderzenie CS jest stosowane

* Z wykazu wybierz brzmienie (s. 88), oznaczone
dodatkowo literg ,.X”.



(przycisk [INST])

Rozdziat 2. Parametry brzmien perkusyjnych

W rozdziale opisano, jak wywotywac¢ i edytowa¢ brzmienia
perkusyjne typu werbel czy beben basowy.

Wybor padu do edycji

Istnieja dwa podstawowe sposoby wyboru brzmien do edycji.
Wyboér przez uderzenie w pad
1. Nacisnij przycisk [INST].

Przycisk [INST] zaswieci si¢ i pojawi sie ekran “INST”.
H_1]

2. Uderz w pad.
Pojawi sie ekran

roboczy z parametrami

uderzonego padu. Aby wybraé obrzeze padu,
uderz w obrzeze.

Wybor za pomoca przyciskéw

1. Nacisnij przycisk [INST].

Przycisk [INST] zaswieci sig i pojawi sie ekran “INST”.

2. Wcisnij przycisk [SHIFT] i przyciskami [»>]i [«]
grupy CURSOR wybierz numer wejscia
wyzwalajgcego.

Numer wejscia wyzwalajgcego jest pokazywany w goérne;j
czesci ekranu.

3. Przycisk [RIM] stuzy do okreslania, czy chcesz
modyfikowaé ustawienia dla naciagu czy dla
obrzeza.

Naciag:
Obrzeze:

Przycisk [RIM] nie $wieci sig.

Przycisk [RIM] $wieci sig.

&Po odebraniu nuty MIDI o numerze przypisanym do
jednego z paddéw (s. 38), pad ten jest wywotywany do edycji i
pokazywany na ekranie.

Blokowanie edytowanego padu (funkcja
TRIG LOCK) [SHIFT]+[RIM]

Podczas edycji ustawien istnieje mozliwos¢ zablokowania
edycyjnego ekranu roboczego przed przetgczeniem w
wyniku przypadkowego uderzenia w pad.

1. Wybierz pad do zablokowania.
Pojawi sie ekran ustawien dla uderzonego padu.

2.  Wecisnij przycisk [SHIFT] i nacisnij przycisk
[RIM] tak, aby zaczat miga¢.

Pad zostanie zablokowany i inne pady nie bede mogty by¢
wybrane.

3. Aby anulowaé¢ blokade, wcisnij przycisk
[SHIFT] i nacisnij przycisk [RIM], aby
przestal migac.

* Pad do edycji mozna zmieni¢ za pomocg przyciskéw
plyty czotowej rowniez wtedy, gdy miga przycisk [RIM].

Przypisywanie instrumentu
perkusyjnego do padu

Wszystkie brzmienia modelu TD-12 bedziemy réwniez nazywaé
instrumentami.

1. Nacisnij przycisk [INST].
Przycisk [INST] zaswieci sie i pojawi sie ekran “INST”.
"Group": Typ brzmienia (rodzaj instrumentu)

»inst”: Nazwa brzmienia (instrumentu)

2. Uderz w pad.

Pojawi sie ekran roboczy z parametrami uderzonego padu.

3. Przyciskami [A]i[V] grupy CURSOR przestaw
kursor na parametr “Group” lub “Inst”.

4. Przyciskami [+] i [-] lub kotem [VALUE] wybierz
grupe brzmien.

5. Nacisnij przycisk [KIT], aby powréci¢ do ekranu
roboczego “DRUM KIT”.

ﬂ Naciskajac przycisk funkcyjny [F5] (H & R) mozesz
wybraé¢ jednoczesng lub indywidualng edycje ustawien dla
naciggu i obrzeza. Gdy wybierzesz edycje réwnoczesng,
numer brzmienia obrzeza bedzie o jednos¢ wyzszy niz
naciggu.
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Rozdziat 2. Parametry brzmien perkusyjnych (przycisk [INST])

Wybor brzmienia z wykazu
[F1] (LIST)

Ponizsza procedura stuzy do wybierania brzmieh z wykazu
wszystkich dostepnych brzmien.

EE CKICK 3
K ICK

1 i
Bl ES0Stabele L
e
| SinCErpon B

1. Nacisnij: [INST] -> [F1] (LIST).
Pojawi sie ekran roboczy “INST LIST”.

2. Uderz w pad.

Pojawi sie ekran roboczy z parametrami uderzonego

padu.

3. Kotem [VALUE], przyciskami [+] i [-] lub
przyciskami grupy CURSOR  wybierz
brzmienie.

Przeznaczenie przyciskéw funkcyjnych
[F1] (< PAGE)
Nacisnigcie przycisku wywotuje poprzednig strone
wykazu.
[F2] (PAGE >)
Nacisnigcie
wykazu.
[F3 (< GROUP)], [F4 (GROUP >)]
Nacisniecie przycisku wywotuje grupe brzmien.
[F5 (H & R)]
Nacisniecie przycisku

przycisku wywotuje nastepng strone

wigcza réwnoczesng
edycje ustawien obrzeza i naciggu; kolejne

nacisnigcie wylgcza te opcje.

4. Nacisnij przycisk [EXIT], aby powréci¢ do
ekranu roboczego “INST”.

/Znaczenie symboli pod nazwa brzmienia\

TH=T lE L[SHARE 1
| F:IM ]

POSI:
Mozna wigczac lub wylgczac¢ efekt naciskajac:
[F4] (CONTROL] -> [F3] (MIDI) ,Position Ctrl.”

Odnosi sie to tylko do niektérych wej$¢ specjalnych

Brzmienie oznaczone “*P” (s. 91).

(s. 44)
INTRVL: Brzmienia oznaczone “*I” (s. 91)
XSTK:  Brzmienia oznaczone “*X” (s. 91)

* Te symbole pojawiajg sie tylko wtedy, gdy przyciy
funkcyjny [F5] (H&R] jest wytgczony.
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Edycja brzmien perkusyjnych
[F2] (EDIT)

Metody edycyjne zalezg od rodzaju brzmienia.

Edycja akustycznego
perkusyjnego (funkcja V-EDIT)

zestawu

Funkcja V->EDIT umozliwia wybor naciggu, gtebokos¢ bebna,
wyttumienie, itp. Zobacz specyfikacje na nastepnej stronie.

Kiedy mozna postugiwaé sie¢ funkcjg V-
EDIT
Funkcja V->EDIT jest dostepna dla nastepujgcych grup

brzmien: “KICK”, “SNARE”, “TOM”, HI->HAT”, “CRASH’,
“SPLASH”, “CHINA” oraz “RIDE”.

Ponizsza ikona wskazuje brzmienia kompatybilne z
funkcja V-EDIT.

Edycja innych brzmien

W  przypadku innych brzmien mozna modyfikowa¢ tylko
parametry “Pitch” oraz “Decay Time”.

Procedura edycyjna

1. Nacisnij: [INST] -> [F2] (EDIT).
Pojawi sie ekran roboczy “INST EDIT".

2. Uderz w pad.
Pojawi sie ekran roboczy z parametrami uderzonego
padu.

3. Do wybierania parametréw stuzg przyciski
funkcyjne [F1]->[F3] i przyciski [V] i [A]
grupy CURSOR.

4. Przyciskami [+] i [-] lub kotem [VALUE] dobierz
wartos¢ parametru.

5. Nacisnij przycisk [EXIT], aby powréci¢ do
ekranu roboczego “INST”.



Rozdziat 2. Parametry brzmien perkusyjnych (przycisk [INST])

KICK (beben basowy

IMST EDIT
[ RIH |

[KICK 1

0

Sh=11 Derth MHORMAL|

TOM (kociot)

IMST FEOIT

Shel1l Derth HORMAL

[TOM1 1 \

SHELL ™ HeAD  MUFFLE
Parametr Wartos¢ Parametr Wartos¢
[F1] (SHELL) (korpus bebna) [F1] (SHELL)
Shell Depth (gfeboko$¢) NORMAL, DEEP1-2 Shell Depth NORMAL, DEEP1-2
[F2] (HEAD) [F2] (HEAD)
Head Type (typ) CLEAR, COATED, PINSTRIPE Head Type CLEAR, COATED, PINSTRIPE
Head Tuning (stroj) -480-+480 Head Tuning -480-+480
[F3] (MUFFLE) (tfumienie) [F3] (MUFFLE)
Muffling OFF, TAPE1-2, BLANKET, WEIGHT Muffling OFF, TAPE1-2, FELT1-2
Snare Buzz OFF, ON Snare Buzz OFF, ON
SNARE * PINSTRIPE to zastrzezony znak handlowy firmy Remo Inc.

[SHARE 1

=

IMST EDIT

Material STEEL
She11 Derth E.5"

SHELL ™ HEAD  WMUFFLE
Parametr Wartos¢
[F1] (SHELL)
Material WOOD, STEEL, BRASS
Shell Depth 1.0"-20.0”
[F2] (HEAD)
Head Type CLEAR, COATED, PINSTRIPE
Head Tuning -480-+480
[F3] (MUFFLE)
Muffling OFF, TAPE1->2, DOUGHNUTS1->2
Strainer Adj. OFF, LOOSE, MEDIUM, TIGHT

HI-HAT
IMST EDIT M=) [HI-HAT1
| RIM |
Size

SlzE  FIxED

Parametr Wartos¢
[F]1 (SIZE) (rozmiar)

Size 1"-40"

[F2] (FIXED]

Fixed Hi-Hat NORMAL, FIXED1-4

NORMAL: Szczelina pomiedzy gérmym i dolnym
talerzem jest regulowana pedatem.
FIXED:  Szerokos¢ szczeliny jest stata.
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Rozdziat 2. Parametry brzmien perkusyjnych (przycisk [INST])

CRASH/SPLASH/CHINA/RIDE

[CRASHI ]

IMST EDIT
[ FIH ]

Parametr Wartos¢
[F1] (SIZE) (rozmiar)
Size 1"-40"
[F2] (SIZZLE)
Sizzle Type OFF, RIVET
[F3] (SUSTAIN)
Sustain -31-+31
Inne brzmienia
THST EDLT G [AURz 1
Pitch [ 0]
Da—ad Time u]
Parametr Wartos¢
Pitch -480-+480
Decay Time -31-+31

wt

Brzmienia przypisane do naciggu i obrzeza mozna
edytowa¢ réwnoczesnie. Naciskajgc przycisk funkcyjny
[F5] (H & R) mozesz wybra¢ jednoczesng Ilub
indywidualng edycje ustawien dla naciggu i obrzeza.

* Gdy instrumenty przypisane do naciggu i obrzeza nie
nalezg do tej samej grupy brzmien, ustawienia mogg by¢
dokonywane indywidualnie nawet wtedy, gdy opcja ,H &
R’ jest wigczona.
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ke

Dla niektorych instrumentéw, zwigekszanie lub redukcja
wartosci poza pewng warto$¢ moze nie dawac¢ dalszych
zauwazalnych efektow.

® KICK/SNARE/TOM: parametr "Head Tuning"

® CRASH/SPLASH/CHINA/RIDE: parametr ,Sustain”

®  Inne brzmienia: parametry "Pitch" i "Decay"

ke

Niektore instrumenty posiadajg parametry,
wartosci nie mozna zmienic.

® SNARE: parametry "Material" i "Strainer Adj."

ktorych

Postugiwanie sie kompresorem i
korektorem [F3] (COMP/EQ)

Kompresor

Kompresor modyfikuje obwiednie (zmiany gto$nosci w czasie)
oraz zmienia charakter brzmienia w zaleznosci od dynamiki gry.

FPRAD COMPRESSOR [SHARE 1
=

Attack Ia! ﬂE E??
l_'\__ ToFe CO Time SHAREZ

2 GaindE? +Z  Atckims) Z0
come  IhredidEs -5 Holdimsh ]
Ratio 1.7:1 Relsims?

ZomMP

Korektora charakterystyki

Do regulacji barwy tonéw w zakresie niskich, Srednich i
wysokich czestotliwo$ci mozna wykorzystywac¢ trzypasmowy
korektor charakterystyki.

M=) [RIDE 1
Lauw HID | HIEH

Patrz akapit ,Postugiwanie si¢ kompresorem i korektorem
([INST] -> [F3 (COMP/EQ) (s. 40).



Rozdziat 2. Parametry brzmien perkusyjnych (przycisk [INST])

Pady i pedaly jako sterowniki

[F4] (CONTROL)

1. Nacisnij: [INST] —> [F3] (CONTROL).
2. Uderz w pad.

Pojawi sie ekran roboczy z parametrami uderzonego

padu.

Pady mozna wybiera¢ réwniez za pomoca przycisku
[SHIFT] i przyciskow [«] i [»] grupy CURSOR.

3. Do wybierania parametrow stuza przyciski
funkcyjne lub przyciski [A] i [V] grupy
CURSOR.

4. Przyciski [+] i [-] oraz koto [VALUE] stuza do
wyznaczania wartosci parametrow.

5. Nacis$nij przycisk [EXIT], aby powréci¢ do
ekranu roboczego “INST”.

Parametr Wartos¢ Opis

[F1] (PATTERN)
FadPtn ALL OFF,
Master Sw O
Fad 't OFF, P1-150,

L 151-250 Patrz  akapit ,,Odtwarzanie

Fadltn OFF, OM sekwencji uderzeniem w pad
Velocity [F1] (PATTERN) s. 37

Fap I'tn OFF, 1-5
Mute Grp

[F2] (PDLBEND)

Medal Bend S24-0- +24
Range
[F3] (MIDI)

¥ Channel | CH1-CHI#A,
SLOBAL

Mot o, 0iC 127
(G0, OFF

Gate Time 0.1-8010s)

["osition OFF, OM

Ctrl Sw

[F4] (HH MIDI)

Mk Mo,

0{C 127
(G, OFF

Gate

0. 1-&01s)

[F5] (BR MIDI)

Patrz akapit ,,Zmiana wysokosci
dzwigkow za pomoca pedatu
HI-HAT [F2] (PDLBEND)”

Patrz  akapit ,Ustawienia
MIDI dla padu [F3] (MIDI)”

Patrz akapit ,,Nuty MIDI
transmitowane przez talerz HI-
HAT (s. 38)”

Patrz akapit ,Nuty MIDI
transmitowane przez
uderzenia BS i CS [F5] (BR

Brush Mote | 0(C w127
Mo (59, OFF
XSHek Note 0(C =127
M, (9%, OFF

MIDI)” (s. 38)

Odtwarzanie sekwencji uderzeniem w pad
[F1] (PATTERN)

Ta funkcja wigcza opcje odtwarzania sekwencji po uderzeniu
patk3 w pad. Jest to bardzo wygodny sposéb
wykorzystywania sekwencji podczas wystepéw na zywo.

Jesli do dwdch lub wigcej padow zostaty przypisane rozne
sekwencje, uderzenie w inny pad podczas odtwarzania
sekwencji przypisanej do jednego z nich spowoduje
natychmiastowe rozpoczecie odtwarzania nowo wybranej
frazy.

* W przypadku odtwarzania utworow demo lub
zarejestrowanej pracy zestawu perkusyjnego sekwencje
nie sg odtwarzane nawet wtedy, gdy funkcja PAD
PATTERN jest aktywna.

* Odtwarzania sekwencji funkcji PAD PATTERN nie
mozna rejestrowac w sekwencerze.

PadPtn Master Sw: ALL OFF, ON
Status funkcji PAD PATTERN (wtgczona lub wytgczona)
mozna okre$la¢c niezaleznie dla poszczegdinych
zestawdw perkusyjnych.

ALL OFF: Funkcja PAD PATTERN nie jest uzywana.
ON: Funkcja PAD PATTERN jest uzywana.

PadPtn: OFF, P 1 - 150, U 151 - 250
Wybieranie sekwenc;ji,
uderzeniu w pad.

* Jesdli dla wszystkich padéw ustawiono warto$¢“OFF”, na

Ho
ekranie pojawi sig ikona .
PadPtn Velocity: OFF, ON
OFF:
Sekwencja jest odtwarzana z dynamikg wilasng,
niezaleznie od sity uderzenia w pad.
ON:
Sekwencja jest odtwarzana z dynamikg, zalezng od
sity uderzenia w pad.

ktéra bedzie odtwarzana po

Tap Ptn Mute Grp: OFF, 1-8

Jesli w przypadku odtwarzania w ramach opcji TAP
(s. 61) kolejna sekwencja ma by¢ odtwarzana
natychmiast po uderzeniu w pad, parametr ten stuzy
do okreslania, czy dzwigki zakonczonej sekwencji
zostang sttumione, czy tez obie sekwencje zostang
na siebie natozone.

Sekwencje o tej samej wartosci tego parametru:
Nowa sekwencji stlumi odtwarzanie sekwenciji
poprzedniej.

Sekwencje o réznych wartosciach tego parametru:

Odtwarzanie sekwencji nie zostanie sttumione, a nowa
brzmienie nowej sekwenc;ji zostanie natozone.

Odnosnie brzmien, odtwarzanych w
ramach funkcji PAD PATTERN

W ramach funkcji PAD PATTERN uruchomienie odtwarzania
sekwencji wymaga uderzenia w pad z odpowiednig sitg.
Jesli w pad uderzysz delikatnie, odtworzone zostanie tylko
brzmienie perkusyjne, przypisane do tego padu.
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Rozdziat 2. Parametry brzmien perkusyjnych (przycisk [INST])

Zmiana wysokosci dzwiekéw za pomoca
pedatu talerza HI-HAT [F2] (PDLBEND)

Ten parametr umozliwia uzywanie pedatu talerza HI-HAT do
odstrajania brzmien, przypisanych do dowolnego naciggu lub
obrzeza.

Parametr umozliwia odstrajanie w krokach péttonowych.
Pedal Bend Range: -24 - 0 - +24

*

Funkcja ta postuguje sie tym samym kontrolerem
MIDI, co zamykania i otwierania talerza HI-HAT
(warto$¢ fabryczna: “FOOT (4)”). Szczegoty na
stronie 73.

Ustawienia MIDI dla padu [F3] (MIDI)

Tx Channel: CH1-CH16, GLOBAL
Kanat transmisyjny MIDI.
GLOBAL: Transmisja kanatem MIDI
perkusyjnego (s. 72).
Note No.: 0 (C -)127 (G 9), OFF
OFF: Nuty MIDI nie sg transmitowane.
Gate Time: 0.1 - 8,0 (s)
Patrz kolumna.
Position Ctrl: OFF, ON
Parametr dostepny dla wejs¢ wyzwalajgcych SNARE
(nacigg, obrzeze), TOM (obrzeze), RIDE (koputka)
oraz AUX (obrzeze).
Parametr stuzy do wigczania zmian brzmienia w

zaleznosci od miejsca uderzenia w pad lub niuansu
uderzenia RS.

partii zestawu

SNARE (Naciag): Miejsca
uderzenia

SNARE (Obrzeze): Niuans
uderzenia RS

TOM (obrzeze): Niuans
uderzenia RS

RIDE (koputka): Miejsca
uderzenia

AUX (Obrzeze): Niuans

uderzenia RS

Numer nuty MIDI transmitowanej przez
talerz HI-HAT [F4] (HH MIDI)

* To transmitowania przetgczenn pomiedzy otwartym i
zamknietym talerzem HI-HAT niezbedny jest parametr
,HH Note# Border”. Szczegéty na stronie 74.

Otwarty (koputka): Uderzenie BS na
otwartym talerzu HI-HAT

Zamkniety (koputka):  Uderzenie BS na
zamknietym talerzu HI-HAT

Otwarty (krawedz): Uderzenie ES na
otwartym talerzu HI-HAT

Zamkniety (krawedz): Uderzenie ES na
zamknietym talerzu HI-HAT

Pedat: Pedat talerza HI-

HAT(zamkniety)
Note No.: 0 (C -) - 127 (G 9), OFF
OFF: Nuty MIDI nie sg transmitowane.
Gate: 0.1-8,0 (s)
Patrz kolumna
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Nuty MIDI transmitowane przez uderzenie
BS lub CS [F5] (BR MIDI)

Brush Note No.: 0 (C -) - 127 (G 9), OFF
OFF: Nuty MIDI nie sg transmitowane.

XStick Note No.: 0 (C -) - 127 (G 9), OFF
OFF: Nuty MIDI nie sg transmitowane.

Gdy do kilku padéw przypisano te sama
nute MIDI

Gdy ta sama nuta MIDI jest odbierana przez wiecej niz
jeden pad, odtwarzane jest brzmienie, przypisany do padu,
podtagczonego do wejscia wyzwalajgcego o najnizszym
numerze. Gdy do naciggu i obrzeza zostanie przypisana ta
sama nuta MIDI, odtwarzane bedzie brzmienie, przypisane
do obrzeza.

Po prawej stronie numeru nie wykorzystywanego wejscia
wyzwalajgcego wyswietlana jest gwiazdka (*).

Przykiad:

Nuta MIDI o numerze “38 (D 2)” jest przypisana do
naciggu i (wejscie wyzwalajace [2]
(SNARE)) oraz do naciggu pierwszego kotta (wejscie [3]
(TOM 1)). W tym przypadku, gdy odebrana zostanie nuta
MIDI o numerze “38”, odtworzone zostanie brzmienie,

przypisane do wejscia [2] (SNARE).

/Param etr ,,Gate Time”
Perkusyjne moduly brzmieniowe generujg dzwigk
zazwyczaj tylko w odpowiedzi na komunikaty MIDI typu
NOTE ON (element nuty MIDI, moment naci$nigcia
klawisza), ignorujgc komunikaty NOTE OFF (moment
Jednakze
moduty dzwiekowe oraz samplery odbierajg takze
komunikaty MIDI typu NOTE-OFF i reaguja na nie
ttumieniem odtwarzania dzwigku.

obrzeza werbla

zwolnienia  klawisza). wielobrzmieniowe

Jesli np. w samplerze uruchomisz petle lub inne

brzmienie, parametr GATE TIME staje sie bardzo

wazny. W ustawieniu fabrycznym parametr GATE TIMIy
ma warto$¢ minimalng.




Rozdziat 3. Ustawienia miksera

Parametry miksera

Opcja stuzy do regulowania poziomu gto$nosci, okreslania

miejsca w panoramie stereo, itd.

o HHTHTE

1. Nacisnij przycisk [MIXER].
Przycisk [MIXER] zaswieci sie.

2. Przyciskami funkcyjnymi [F1]-[F4] Ilub
przyciskami [A] i [V] grupy CURSOR wybierz
parametr.

3. Przyciskami [»>] i [4] grupy CURSOR Ilub
przyciskiem [RIM] wybierz brzmienie, ktére
chcesz modyfikowac.

Brzmienie mozna réwniez wybra¢ uderzajgc w pad.

4. Kotem [VALUE], przyciskami [+] i [-] lub

przyciskami [A] i [V] grupy CURSOR dobierz

wartosg.
Parametr Wartos¢ Opis
[F1 (VOLUME)]
volume | 0127 Poziom gto$nosci wejscia
[F2 (PAN]]
Pan L15-CTRE- [ Miejsce w panoramie
R15 stereo wejscia
[F3 (MIN VOL}] wyzwalajacego.
Kinimum 0-10
Volume
Minimalny poziom
gtosnosci wejscia
[F4 (KIT VOL)] wyzwalajgcego.
Kit Volume 0127 (Parametr stuzy do
zawezania zakresu
Pedal HH n-127 dynamiki.)
Volume
xStick vol- 0-127 Poziom gto$nosci catego
L zestawu perkusyjnego

Poziom gtosnosci brzmienia
zamknietego talerza HI-
HAT

Poziom gtosnosci uderzenia
Cs

* Po nacisnieciu przycisku funkcyjnego [F5] (H & R) mozna
edytowac ustawienia rownoczes$nie dla naciggu i obrzeza.

Edycja za pomoca potencjometréow grupy
GROUP FADERS (funkcja MIX EDIT)

Potencjometréow grupy GROUP FADERS mozna uzywac¢ do
modyfikowania ustawien.

m
an TTHTTTE T
1. Nacisnij jednoczesnie przyciski [MIXER] i
[FADER].

Przycisk [MIXER] zacznie migac.

Przeznaczenie potencjometréw mozna
wciskajgc przycisk [SHIFT] i naciskajgc przycisk
[MIXER]. Gdy $wieci sie dolna dioda, mozna zmienia¢
ustawienia dla wej$¢ wyzwalajgcych [AUX 1] i [AUX 2].

zmieniac,

2. Przyciskami funkcyjnymi [F1]-[F3] wybierz
parametr.
3. Porusz suwakiem potencjometru,

odpowiadajgcego wejsciu wyzwalajacemu, ktore
chcesz modyfikowaé.
* Mozesz takze uzy¢ przyciskow [+] i [-], kota [VALUE] lub
przyciskéw [V ] i [A] grupy [CURSOR.

Parametr Wartosé Opis

[F1 (VOLUME]]

Volume | 0-127 | Poziom gtosnosci wejscia
[F2 (AMB SND}]

AMEBE SEND 0-127

LEVEL Poziom sygnatu,

[F3 (MFX SMND}] kierowanego z  wejscia

WMEX SEND 0-127 wyzwalajgcego do procesora

LEVEL pogtosowego.

Poziom sygnatu,
kierowanego z wejscia
wyzwalajgcego do
procesora wieloefektowego.

* Ustawienia te sg zawsze wspolne dla naciggu i obrzeza.

4. Nacisnij przycisk [EXIT] lub [FADER], aby
powroci¢ do ekranu roboczego “DRUM KIT”.

* Po naci$nieciu [EXIT] lub [FADER)], pofoZzenie suwakéw
potencjometréw grupy GROUP FADERS mogg wskazywac
inng wartos¢ niz aktualnie stosowana. * Dlatego
przed rozpoczeciem edycji nalezy najpierw poruszyc
suwakiem potencjometru.

5. Nacisnij przycisk [KIT], aby powrdci¢ do
ekranu roboczego “DRUM KIT”.

39




Rozdziat 4. Parametry efektow

Wiaczanie i wylgczanie
efektéw ([KIT] -> [F4] (FX SW))

W tym przypadku przyciski funkcyjne stuzg do okreslania
statusu efektow (wigczony lub wytgczony) dla danego zestawu
perkusyjnego.

EFFECTS SWITCH

1. Nacisnij: [KIT] —> [F4] (FX SW)
Przycisk [KIT] zaswieci sig¢ i pojawi sie ekran
“EFFECT SWITCH".
2. Przyciski funkcyjne wiaczaja i wylaczajg
nastepujace procesory efektéow
[F1]: Kompresor dla padow (*1)
[F2]: Korektor charakterystyki dla padéw (*1)
[F3]: Procesor pogtosowy
[F4]: Procesor wieloefektowy

3. Nacisnij przycisk [KIT], aby powréci¢ do ekranu
roboczego “DRUM KIT”.

* Status procesora lub efektu (wtgczony lub wytgczony) jest
wyswietlany na ekranie “DRUM KIT”.

oM OFF
Wszystkie kompresory i korektory padéw sg
witgczane lub wytgczane rébwnoczesnie.

* 1:
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Postugiwanie sie kompresorem i
korektorem ([INST] -> [F3]
(COMP/EQ))

Do brzmienia, przypisanego do danego
wyzwalajgcego mozna przypisa¢ niezalezny kompresor i
korektor .

wejscia

1. Nacisnij: [INST] -> [F3 (COMP/EQ)].
Przycisk [INST] zaswieci sig.

2. Uderz w pad, ktérego parametry chcesz
zmienia¢.
3. Przyciskami grupy KURSOR Ilub

przyciskami [F2] i [F3] wybierz parametr.

Przeznaczenie przyciskéw funkcyjnych
[F2] (COMP)
Wyswietlanie parametréow kompresora.

[F3] (EQ)

Wyswietlanie parametréw korektora.

4. Przyciskami [+] i [-] lub kotem [VALUE] dobierz

wartos¢ parametru.

5. Nacisnij przycisk funkcyjny [F1] i/lub [F4], aby
wiaczyé kompresor i/lub korektor dla danego
wejscia triggera.

[F1]: Wiaczanie i wytgczanie kompresora.
[F4]: Wiaczanie i wytgczanie korektora.

[ CHE_or Bl Ec OH
Kompresor wtaczony, korektor witgczony. Efekty sg
stosowane do brzmienia.

CoME oM, TE® OM_]
Kompresor wigczony, korektor wtgczony, ale
przetgcznik procesoréw jest wylgczony. Efekty nie

sg stosowane do brzmienia.

[
Parametr ,COMP/EQ”

ma wartos$¢ “OFF”.
Efekt nie jest stosowany.

*

Nacisniecie przycisku funkcyjnego [F5] (H & R)
umozliwia réwnoczesng edycje parametrow naciggu i
obrzeza.

NotE

Przy pewnych
znieksztatcane.

ustawieniach brzmienie moze by¢



Rozdziat 4. Parametry efektow

Kompresor
Kompresor modyfikuje obwiednie (zmiany gtosnosci w czasie)

O parametrach “Threshold” i “Ratio”

Jak pokazano ponizej, od wartosci tych parametrow zalezy

oraz zmienia charakter brzmienia w zaleznosci od dynamiki  sposéb kompresiji poziomu gtosnosci.

gry. A 051
— 1:1
PIH:I.u COMPRESS0R [SMARE 1
%ESCHCDW Time SHAREZ I Wspét-
[ Gaincdbs +2  ALCE<ms z0 1.7:1  czynnik
—oME Thre{dE» -9 Hold<msy 20 e
Ratio l.7il Relzms: =0 //
COMP = =R
.—-"ff_,..-r-""'f 1
.--""'"-H
501
Parametr Wartos¢ Opis
Attack EMPHASIS,
CRUSH EMPHASIS Uwypuklanie
poczatkowej fazy
dzwigku.
- ,"' U Ttumienie poczatkowej Poziom
COMPHARD 1-2, i Aciani . —
e 1 - fazy dzwigku. odniesienia Poziom wejéciowy
:;"-‘I'\':"&;'Iil': i s |Modyfikacja wartosci Poziom wyjsciowy
il - parametréow "Thre” i
lime KICK 1-3, _Ratio”. .
SMNAREL-3, Modyfikacja wartosci Korektor charakterystyki
TOM1-3, parametrow ,Atck”,
CM -2, ,Hold” oraz ,Rels”.
OTHER1-3 Do regulacji barwy tonéw w zakresie niskich, $rednich i
Cain 15— +20 (d B wysokich czestotliwo$ci mozna wykorzystywac trzypasmowy
o7 korektor charakterystyki.
Poziom
wyjsciowy z FAD E EEE CRIDE 1
kompresora ) 3 Lo MID HIGH
s i i
Do edycji szczegblowej stuza ponizsze parametry. Em Erea BIR L E %E ol
Parametr Wartosé Opis
Parametr Wartos¢ Opis
I1.1|'L- SA0-01dBY Poziom' glpénoéci, Q 0.5-80 Szerokosé przedziatu
(Threshold) przy ktorej (tylko dla | czestotliwosci
rozpoczy.na sie »MID") Im wigksza wartosé
Ratic 0.5:1-50:1 kompresja _ ‘ parametru ,Q”, tym
Atck 0-255 (ms) Wspo’fczynnlk Freq 20-1k (LOW), wezszy obszar, na
(Attack) kompresji (Frequency) | 20-8k (MID), | kiory oddziatuje efekt
Czas jaki uptywa od Ik-Sk (HIGH) Czestotliwos¢ srodkowa
momentu Gain -15-+15 (dB) przedziatu,
przekroczenia przez obejmowanego
sygnat poziomu dziataniem korektora
Hold 2909 (ms) odniesienia do
momentu . -
zadziatania Stopien podbicia lub
Rols(Re 70000 s kompresora ttumienia
lease)
Czas podtrzymywania
kompresji
Czas, jaki uptywa od odniesienia do

momentu
przekroczenia przez
sygnat poziomu

momentu wytgczenia
kompresora
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Rozdziat 4. Parametry efektow

Procesor pogtosowy

Opcja stuzy do symulowania akustyki rozmaitych
pomieszczen oraz modyfikowania parametrow pogtosu.

AMEIEMCE TYPE

Eﬂil iiE

Leual 10=

-
AMENCE

TrPE

1. Nacisnij przycisk [AMBIENCE].
Przycisk [AMBIENCE] zaswieci sie.

grupy CURSOR lub
[F2] - [F4]

2. Przyciskami
przyciskami  funkcyjnymi
wybierz parametr.

3. Przyciskami [+] i [-] lub kotem [VALUE] dobierz
wartos¢ parametru.

4. Nacisnij przycisk funkcyjny [F1], aby wiaczy¢
procesor pogtosowy.

Parametr

[F2 (TYPE]]

Wartos¢ Opis

BEACH, Typ pogtosu
LIVING ROOM,
BATH ROOM,
STUDIO,
GCARAGE,
LOCKER ROOM,
THEATER, CAVE,
CYMMASIUM,
DOME STADILUM

Room Type

Level 0127 Gtebokos¢ pogtosu

[F3 (ROON]

Room Size I'IMNY, sMALL, DostenyC_h jG;St_
MEDTLIM 5 wielkosci
MEDILIM, Koi
LARGE, HUGE pokou
Wall [ype WOOD, PLAS-
_ TER, GLASS Materiat §cian
Mic Position LOwW, HIGH

Potozenie mikrofonu

Room Shape | 0-100

K Koj
[F4 (AMB SNDJ] sztatt pokoju

Send Level 0127 .
Poziom

wyjsciowego

sygnatu

* Nacisniecie przycisku funkcyjnego [F5] (H & R) w ramach
ekranu roboczego, wyswietlanego po nacisnieciu
przycisku funkcyjnego [F4] (AMB SEND) umoZliwia
réwnoczesng edycje parametrow naciggu i obrzeza.
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Procesor wieloefektowy
(Nacisnij: [SHIFT]+[AMBIENCE])

Procesor ten daje dodatkowe mozliwosci kreowania
brzmienie, a takze mozliwos¢ konfiguracji wyjsc.

MULTI EFFECTS
TdFPe Leual 127

ﬁ;?cé-' Timesmss 125
Feadb.ack +58
oLy

[ S < S Y TP ]

1. Wecisnij przycisk [SHIFT] i nacisnij przycisk
[AMBIENCE].
Przycisk [AMBIENCE] zaswieci sie.
2. Przyciskami grupy CURSOR Iub
przyciskami [F2] i [F3] wybierz parametr.

3. Przyciskami [+] i [-] lub kotem [VALUE] dobierz
wartos$¢ parametru.

4. Nacisnij przycisk funkcyjny [F1], aby wiaczy¢
procesor multiefektowy.

Parametr Wartos¢ Opis

[F2 (MFX)]

Rodzaj multi-

Type DELAY,
PANNING DELAY, efektu
FLANGER,
PHASER,
CHORUS
Level 0-127 Gtebokos¢ efektu

[F3 (MFX SND}

Poziom sygnatu
Send Level 0-127

wyjsciowego

* Nacisniecie przycisku funkcyjnego [F5] (H & R) umoZliwia
réwnoczesng edycje parametrow naciggu i obrzeza.



Rozdziat 4. Parametry efektow

Parametry efektéw procesora wieloefektowego

DELAY

Efekt wprowadza do brzmienia sygnat opdzniony.

Parametr Wartos¢ Opis

lime 01600 (ms) Czas, po ktorym
pojawia sie dzwigk

Feedback -08-98 (%) opozniony.

Gtebokos$¢ sprzezenia
zwrotnego (poziom
sygnatu wyjsciowego,

PANNING DELAY

Linia opdzniajgca z powtdrzeniami, pojawiajgcymi sie na

doprowadzanego nas
wejscie efektu);
wartosci ujemne
odwracajg faze.

przemian w lewym i prawym kanale.

Parametr

Wartos¢

Opis

PHASER

Do sygnatu zasadniczego dodawany jest sygnat, odwrécony
w fazie, generujgc wibrujgca modulacje.

Parametr Wartos¢ Opis

Freq 1008000 (Hz) Podstawq_wa czestotliwos¢
modulaciji

LFO Rate 1124 Szybkos¢ modulaciji

Depth 0-127 Gtebokos¢ modulacii

Resonance 0-127 Gtebokos¢ sprzezenia

TimeL

0-1&00 {ms)

lmelk

Czas, po ktérym
pojawia sie dzwigk
opdzniony.

Level L

0-127

Loval It

Poziom gtosnosci

Feedback

98595 (%6)

sygnatu op6znionego

Gtebokos$¢ sprzezenia
zwrotnego poziom

FLANGER

Efekt kreuje metaliczne brzmienie, podobne do odgtosu

sygnatu wyjsciowego,
doprowadzanego nas
wejscie efektu
(wartos$sci ujemne
odwracajg faze).

startujgcego lub ladujgcego odrzutowca.

Lwiuuicyvu

CHORUS

Efekt pogtebia i uprzestrzennia dzwiek.

Parametr Wartos¢
Delay 5.0-30.0 {ms)
LFO Rate 1-125
Depth 0-127
Ihase 0180

Opis
Opédznienie wstepne
Szybkos¢ modulaciji
Gteboko$¢é modulacji
Przestrzennos$¢ dzwieku

Parametr Wartos¢ Opis

Delay 0-150 {ms) Opoznienie wstepne

LFO Rate 123 Szybkosé modulagii

Depth 0-127 Gteboko$¢ modulaciji

Feedback 9595 (%) Glebokos¢ sprzezenia
zZwrotnego poziom
sygnatu wyjsciowego,
doprowadzanego nas

Phasze 0-180 wejscie efektu (wartosci

ujemne odwracajg faze).

Przestrzennos$é
dzwieku
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Rozdziat S.
wyzwalajacych

Parametry

Wyboér rodzaju padu ([F1]
(BANK))

Aby mie¢ pewno$¢, ze instrument precyzyjnie odbiera sygnaty
wysylane z padow, dla kazdego wejscia nalezy okresli¢ typ
podtaczonego do niego padu.

Typ padu

Typ padow to grupa ustawien, zawierajaca optymalnie dobrane
wartosci dla okreslonego padu. Oznaczenia typu “KD120%
“PD125” lub “VH12” itd. na powyzszym ekranie roboczym
okreslaja typ padu. Wybranie okreslonego typu padu dla
danego wejscia wyzwalajgcego powoduje, ze kazdemu
parametrowi dobierana jest automatycznie
najodpowiedniejsza wartos¢, umozliwiajgc gre bez
koniecznosci zagtebiania sie w problematyke tych ustawien.
Eksperymenty z ustawieniami indywidualnymi nalezy
przeprowadza¢ tylko wtedy, gdy ustawienia domy$ine
uniemozliwiajg osiggniecie satysfakcjonujgcych efektow.

Banki ustawien

Banki ustawien pozwalaja przechowywac¢ do 15. zestawow ustawien
jako pojedynczego zbioru danych. Duza liczba po lewej stronie
powyzszego ekranu roboczego pokazuje numer banku
ustawien. Przestaw kursor na te wartosc¢, aby wybra¢ bank.

1. Nacisnij przycisk [TRIGGER], a nastepnie
przycisk funkcyjny [F1] (BANK).
Przycisk [TRIGGER] zaswieci sie i pojawi sie ekran
roboczy “TRIGGER BANK”.

TRIGEER EAMK
Mame: TD-1Zk

TRICK ]

F] CY1ZRE
jin D CTRL
C Yy PDSS
C I CY1ZRC

EAME

2. Nacisnij przycisk [»] grupy KURSOR, aby
przestawi¢ kursor na numer banku.

3. Przyciskami [+] i [-] lub kotem [VALUE] wybierz
bank ustawien.

4. Nacisnij przycisk [»>] grupy KURSOR, aby
przesuna¢ kursor na typ wejscia.

5. Uderz w pad, ktérego parametry chcesz
zmieniaé.
Kursor przesunie sie na typ wejscia, odpowiadajgcy
uderzonemu padowi. Mozesz dokonaé wyboru uzywajgc
przyciskow grupy CURSOR [TRIG

SELECT].
6. Przyciskami [+] i [-] lub kotem [VALUE] wybierz
typ wejscia wyzwalajacego.

lub  przycisku
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Typ wejscia Stosowany model padu
PDI125 PD-125
PD120 PD-120
PDI10S PD-106
PRI PD-100
PDROR PD-85, PD-R0R, PD-R0
PR PD-9
PD8 PD-8
PD7 Pp-7
PD& PD-6
KDI120 KD-120
KDS0 KD-85, KD-80
KDS8 KD-8
KD7 KD-7
CY15R CY-15R
CY12RC CY-12R/C
CY14C CY-14C
CYS8 CY-8
CYn CY-6
CYI12H CY-12H
VHI2 VH-12
VHII VH-11
PADI Gdy stosowany jest pad firmy innej niz Roland
PAD2
RT7K RT-7K
RTSS RT-55
RT3T RT-3T

Po wybraniu typu wejscia wyzwalajgcego wszystkie
parametry (za wyjgtkiem parametréw kasowania
przestuchu) automatycznie przyjmujg warto$ci,
najodpowiedniejsze dla danego padu. Dobierz wedtug
potrzeb wartosci parametrow.

* Gdy parametr ,3Way Trigger” (s. 52) ma wartosc¢ “ON’,
dla wejscia [10/EDGE] grupy TRIGGER INPUT
wySwietlona jest wartos¢ “RD CTRL”. Tego nie mozna
Zmienic.
Wejscia wyzwalajace i odpowiadajgce im
pady lub metody gry

Niuanse
uderzenia RS

(rimszota)

Czutos$é na
miejsce
uderzenia

Wejscie Pad siatkowy

wyzwalajace z dwoma
czujnikami

KICK - - -
SNARE [} o o
TOM 1-3
HI-HAT - - -
CRASHI, 2 - - -
RIDE - &} -
EDGE - - -
ALXT, 2

Uderzenia BS i CS mogg by¢ stosowane tylko wtedy, gdy
pad jest podfgczony do wejscia [2/SNARE].

* Poszczegdlne techniki gry mozna stosowac po
wybraniu odpowiednich brzmien (s. 91).




Rozdziat 5. Parametry wejs¢ wyzwalajacych

Dobieranie czutosci padéw
([F2] (BASIC))

Jesli do gry uzywane sg pady, wyprodukowane przez innego
producenta, sprobuj zmieni¢ wartos¢ nize wymienionych
parametrow.

Wt

Monitor dynamiki po prawej stronie ekranu pokazuje
dynamike ostatnich szesnastu uderzen, liczac od
ostatniego.

1. Nacisnij: [TRIGGER] -> [F2] (BASIC).
Przycisk [TRIGGER] zaswieci si¢ i pojawi si¢ ekran
roboczy “TRIGGER BASIC".

TRIGEER BAZIC GEE CKICK 3

Tria TdFe KOS5 e

@ Sensitivity ul e
Threshold

P Gl LIMERR " |||

2. Przyciskami [V] i [A] grupy CURSOR

wybierz parametr.
3. Uderz w pad, ktérego parametry chcesz
zmieniac.
Pojawi sie ekran roboczy z parametrami
uderzonego padu. parametry mozna wybiera¢
réwniez z apo mocg przyciskow [ 4 4TRIG] i
[TRIG» »].

4. Przyciskami [+] i [-] lub kotem [VALUE] dobierz
wartos¢ parametru.

5. Nacisnij przycisk [EXIT] by powréci¢ do ekranu
roboczego ,,DRUM KIT”.

Parametr  Wartos$é Opis
Irig Type patrz s.44
Sensitivity 1-32 Czuto$¢ padu
Threshold 0-31 Poziom
— — — minimalny
Curve :L\[‘L\IIEXIT[ L (odniesienia)
LOG2,SPLINE, | Dobor krzywej
LoUDI, Loupz | reakcjina
dynamike gry

Czutos¢ padu

Czuto$¢ paddw mozna zmienia¢é w taki sposéb, aby
dostosowac jg do swojego stylu gry.

Pozwala to precyzyjniej
uzalezniajgc go od sity uderzenia w pad.

Sensitivity: 1-32

Wyzsze wartosci parametru uzyska¢ wysoki
gtosnosci juz za pomocg delikatnych uderzen.
Niskie wartosci parametru spowodujg, ze dzwieki bedg ciche
nawet wtedy, gdy bedzie mocno uderza¢ w pad.

poziom

sterowaC¢ poziomem gtosnosci,

Poziom minimalny (odniesienia)

Parametr ,Threshold” stuzy do okres$lania minimalnej sity, z
jakg nalezy uderzy¢ w pad, aby wydoby¢ dzwiek. Parametr
moze by¢ wykorzystywany do zapobiegania pojawianiu sie
przypadkowych  “odpowiedzi” padu, spowodowanych
wibracjami, pochodzgcymi od innych padéw.

W  ponizszym przyktadzie uderzenie B spowoduje
wygenerowanie dzwieku, natomiast uderzenia A i C nie.

Poziom odniesienia

I; ﬂA B C
Threshold 0-31

Gdy parametr ma wysokg warto$¢, delikatne uderzenia
beda ignorowane.

Uderzajgc w pad, stopniowo zwiekszaj wartos¢ parametru.
Sprawdzaj reakcje padu i dobierz odpowiednig wartosc¢.

Powt6rz procedure dopdki nie osiggniesz ustawienia idealnie
pasujacego do twojego stylu gry.

ﬂUﬂU

Zmiana poziomu gtosnosci pod wplywem
dynamicznej gry (krzywe dynamiki)

Parametr stuzy do okreslania sposobu zmian od sity
uderzenia w pad. Dobierz takg krzywa, aby reakcja padu byta
jak najbardziej naturalna.

Curve: LINEAR

Ustawienie  standardowe. Wykres liniowy daje
najbardziej naturalng zalezno$¢ pomiedzy sitg
uderzenia i zmianami poziomu gto$nosci.

Poziom gto$nosci

Sita uderzenia

LIMEAR

Krzywa: EXP1, EXP2

W poréwnaniu do wartosci ,LINEAR”, silniejsze uderzenia
powodujg wigksze zmiany poziomu gtosnosci.

Poziom gtosnosci Poziom gtosnosci

Sita uderzenia

EXPONENTIAL 1 EXPOMENTIAL 2
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Curve: LOG1, LOG2
W poréwnaniu do wartosci ,LINEAR”, delikatne uderzenia

wywotujg wigksze zmiany poziomu gtosnosci.

Poziom gtosnosci Poziom gtosnosci

Sita uderzenia

LOG1 LOG2

CL
Dynamika gry wywotuje wyrazne zmiany poziomu gfosnosci.

Poziom gtosnosci

Sita uderzenia
SPLINE
Curve: LOUD1, LOUD2

Niewielka reakcja dynamiczna utatwia utrzymywanie
duzych poziomoéw gtosnosci. W przypadku stosowania
czujnikbw na bebnach, wartosci te pozwalajg utrzymywaé
stabilny poziom gtosnosci.

gtosnosci

L

Poziom
Poziom gtos$nosci

Sita uderzenia

Loup2

Loup1
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Parametry talerza HI-HAT ([F3]
(HI-HAT))

1. Nacisnij [TRIGGER] -> [F3 (HI->HAT)].

Zapali sie kontrolka [TRIGGER], i pojawi sie ekran
“TRIGGER HIHAT".

TRIGGEER HI-HAT

=TT

Hi-Hat Ture LUH1 1 ~F Dy

Foot SFl1ash Sens +7 i

OO Ma 0

CC Resolution HORMAL = =
ERSIC i HI—HAT

2. Przyciskami [V] i [A] grupy CURSOR

wybierz parametr.
3. Przyciskami [+] i [-] lub kotem [VALUE] dobierz
wartos¢ parametru.

4. Gdy skonczysz, nacisnij przycisk [EXIT], aby
powrdci¢ do ekranu roboczego ,,DRUM KIT”.

Parametr Wartos¢ Opis
Hi-Hat Cirl VHIZ, Stosowany sterownik talerza
[ype VHI1/FD HI-HAT

VH12: VH->12
VH11/FD: VH->11, FD->8

Gdy parametr ,,HH Ctrl Type” ma wartos¢ “FD”.

Offset

=100 +100

Stopien otwarcia talerza
HI-HAT. Im wyzsza
wartos¢, tym wigkszy
odstep.
Po dobraniu wartosci parametru
“VH Offset” (s. 48), tym
parametrem dobierz ustawienie
optymalne.

Foot Splash
Sers

=10—+10

Parametr stuzy do okreslania
tatwosci uzyskiwania dzwieku
zderzajgcych sie talerzy HI-

Moise Cancel

HATu
Parametr stuzy do okreslania
szybkosci ttumienia dzwigku
uderzonej koputki lub krawedzi
talerza po zamknieciu talerzy.
Im wyzsza wartos¢, tym trudniej
odseparowac te dzwieki od
dzwigku zamykanych talerzy

Gdy parametr ,,HH Ctrl Type” ma wartos¢ “FD”.

Parametr stuzy do okreslania
fatwosci uzyskiwania dzwieku

zderzajgcych sig talerzy HI-HATu
Wartos$¢ kontrolera MIDI,
transmitowana w momencie
catkowitego wcisniecia pedatu

Foot Splash S10-+10
Sens

CC Max a0, 127

CC MNORMAL,
Resalution HIGH

talerza HI-HAT.

llo$¢ komunikatéow o
rozdzielczosci, transmitowana

z pedatu HI-HAT (*1)

*1: Gdy za pomocg pedatu HI-HAT sterujesz wysokoscig tonow
(s. 38), po wybraniu wartosci “High” odstrajanie bedzie ptynne.
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Podigczanie padu VH-11 i dobor 7. Naci$nij przycisk funkcyjny [F3] (HI-HAT).

ustawien w TD-12 Pojawi sie ekran roboczy ,TRIGGER HI-HAT”.
TRIGEER HI-HAT
Hi—-Hat TaFre
Foot SFrlash Sens +7

Podiaczanie talerza HI-HAT

CC EESD1ut1Dh NDEMHL
[ ; [ EArE ERSIC L HI-HAT

(12 8. Confirm the TD->12’s settings.
S —— — Parametr Wartosé
: i Hi->Hat Type VH11/FD
CC Max 90

’ CC Resolution NORMAL
\G”'aZdo 9. Obserwujac wskaznik po prawej stronie
Gniazdo gLFf_II_(;ﬁER ekranu, sruba regulacyjng padu VH11 dobierz
[CC;STNPTURT(])L ] odstep pomiedzy gornym i dolnym talerzem

‘ HI-HATU.
do gniazda | ‘D%;niazda [HI- Dobierz odstep w taki sposob, aby na ekranie pojawity
[THD"::_ZCTRﬁ'W—’ | ?égggéumgu_r sie dwa czarne tréjkaty (AN

TRIGEER HI-HAT
Hi-Hat TaFe LUH11-FII
Foot SFlash Sens +7

CC Max f=1n]
CC Resolution HORMAL

[ EAME ERSIc WHIZHAT S

Ustawienia talerza HI-HAT

>,

s peny

1. Upewnij sie, ze pad VH11 i TD12 sa Sruba thgulacyina )
potaczone prawidtowo. \t 4“

2. Po upewnieniu sig, ze HI-HAT nie styka sie z i OPEN \'Uﬂ CLOSE
czujnikiem ruchu, wiagcz zasilanie TD12. |

* Ustawien nie bedzie mozna wykonac prawidfowo, jesli po >

wigczeniu zasilania pad bedzie sige styka¢ z czujnikiem
ruchu.

3. Poluzuj srube kontrujaca talerza HI-HAT K - \
i pozwdl, aby talerz opart si¢ swobodnie na Punkty regulacyjne
czujniku. Jedli  brzmienie HI-HATU zamknietego bedzie trudno

uzyskac, srubg regulacyjng pokre¢ w kierunku ,CLOSE”.
Jesli trudno bedzie uzyska¢ brzmienie HI-HATU
otwartego, $rubg regulacyjng pokre¢ w kierunku

4.  Nacisnij przycisk [TRIGGER], a nastepnie
przycisk funkcyjny [F1] (BANK).

Przycisk [TRIGGER] zaswieci sie i pojawi sie ekran

LOPEN".
roboczy “TRIGGER BANK”.
5. Przyciskami CURSOR przestaw kursor na q@;
parametr ,6” (széste wejscie grupy Jesli dzwiek bedzie thumiony po silniejszym
TRIGGER INPUT). uderzeniu w talerz, $rube regulacyjng przekre¢ w

\___ kierunku ,OPEN".

6. Przyciskami [+] i [-] lub kotem [VALUE]
wybierz wartos¢ ,,VH11”.

TRIGEER EAMK sl=] [HI-HAT1
Mame: TD-1ZK

10. Jesli zachodzi potrzeba, dobierz wartosé¢
innych parametréw (s. 46).

CY1ZRE
ED CTRL

[sprt=i=]
A CY1ZRC
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Podigczanie padu VH-11 i dobor
ustawien w TD-12
Podtaczanie talerza HI-HAT
_ Sruba
<~ Kkontrujgca

‘ “ Gniazdo

Gniazdo

[TRIGGE [CONTROL

OUTPUT] i ‘. OUTPUT]
Do gniazda [HI- do gniazda [HH
HAT] w grupie CTRL] w TD12

TRIGGER INPUT

Regulacja odstepu talerzy

1. Nacisnij przycisk [TRIGGER], a nastepnie

przycisk funkcyjny [F1] (BANK).
Przycisk [TRIGGER] zaswieci sig¢ i pojawi si¢ ekran
roboczy “TRIGGER BANK”.

2. Przyciskami CURSOR przestaw kursor na
parametr ,6” (szoste wejscie grupy
TRIGGER INPUT).

3. Przyciskami [+] i [-] lub kotem [VALUE] wybierz
wartos¢ ,,VH12”,

4. Nacisnij przycisk funkcyjny [F3] (HI-HAT).
Pojawi sie ekran roboczy ,TRIGGER HI-HAT”.

5. Parametrowi “Hi-Hat Type” dobierz wartos¢
“VH12”

6. Nacisnij przycisk [F5] (OFFSET).
Pojawi sie ekran roboczy “VH OFFSET ADJUSTMENT”.

IIH OFFSET ADJUSTHEMT

LOAZEH Loosen the clutch to
close the Hi-Hat rFads.

Press L[F5]1 to AdiuUsSt.

“UH Offset: o

7. Poluzuj srube kontrujaca nad gérnym talerzem i
pozwdl mu opas¢ na doiny talerz.

*NIE DOTYKAJ ani talerzy ani pedatu.
48

8. Nacisnij przycisk funkcyjny [F5] (EXECUTE).
Przycisk [TRIGGER] zacznie migaé, a wartos¢
parametru “VH offset” zostanie dobrana automatycznie.

LUH OFF3SET ADJUSTMENT

Mow Processing. ..
UH Off=set: -2

Po zakonczeniu procesu przycisk [TRIGGER] zacznie
Swieci¢ Swiattem ciggtym, a na ekranie pojawi sie taki

obraz.
UH OF FSET ADJUSTMEMT
Comeleted.
UH Offset: —10 =i
9. Jesli zachodzi potrzeba, dobierz wartos¢

innych parametrow (s. 46).

Jezeli parametr “Hi-Hat Type” ma warto$¢ “VH12",
procedure mozna wykona¢ weciskajgc przycisk
[KIT] i naciskajac przycisk [TRIGGER] (s. 20).

Podtaczanie i konfiguracja pedatu
sterujacego talerza HI-HAT (serii FD)

Ustawienia talerza HI-HAT
1. Nacisnij: [TRIGGER] -> [F3] (HI-HAT).
Przycisk [TRIGGER] zaswieci sie i pojawi sie ekran
roboczy “TRIGGER HI-HAT”.
2. Parametrowi “Hi-Hat Type” dobierz wartos¢
“VH11/FD”

3. Jesli zachodzi potrzeba, dobierz wartosé¢
innych parametrow (s. 46).
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Eliminacja przestuchu miedzy
padami ([F4] (XTALK))

Gdy dwa pady sa zamontowane na tym samym statywie,
uderzenie w jeden z nich moze powodowac niepozadane
reakcje drugiego.

(Zjawisko to nazywamy przestuchem) Usuniecie zjawiska polega
na dobraniu odpowiedniej wartosci parametru ,Crosstalk
Cancel” padu wrazliwego na przestuch.

HINT
W niektérych przypadkachzjawisko mozna zlikwidowac¢

zwigkszajgc odlegto$¢ pomiedzy padami.

1. Nacisnij: [TRIGGER] -> [F1] (BANK) -> [F4]

(XTALK).
2. Przyciskami funkcyjnymi [F1] - [F3] wybierz
parametr.
3. Uderz w pad, ktéorego parametry chcesz
zZmieniaé.

Kursor przesunie sie na numer wejscia wyzwalajgcego,
odpowiadajgcego uderzonemu padowi.

Wejscie mozna réwniez wybraé za pomoca
przyciskéw grupy CURSOR lub przyciskow

[« «TRIG] i [TRIG»»].

4. Przyciskami [+] i [-] lub kotem [VALUE] dobierz

wartos¢ parametru.

5. Gdy skonczysz, nacisnij przycisk [EXIT], aby
powrodcié do ekranu roboczego ,,DRUM KIT”.

[F1] (XTALK): XTALK CANCEL

TRIGEER ATHALK CHHCEL TKICK 1
Zo s ZS
0 O =0
bita) o M =0
30 o e Eo
STALE T MOUNT  SRouP

[F2] (MOUNT): MOUNT TYPE
Okreslanie typu statywu.
PAD: Statyw padu
CYMBAL: statyw talerza

TRIGEER MOUMT TYPE

PAD
PAD

Tl MOUHT

[F3] (GROUP): XTALK GROUP

Opcja redukgji przestuchu bedzie oddziatywa tylko na
pady o takiej samej wartosci tego parametru.

[KICK 1

FEQUE

TRIGEER ATALK GROUP

-
el

ERF 1 P
SRP 1 i
L =TALkK T TNT e i =Ll Ll

~

/Przyklad: Po uderzeniu w pad werbla odzywa sie
takze kociot 1

Parametrom ,TALK GROUP” wejs¢ wyzwalajgcych, do
ktérych podtgczono werbel i kociot 1 dobierz takg samag
wartos¢. Zwiekszaj wartos¢ parametru “XTALCK
CANCEL” wejscia, do ktérego podtgczony jest kociot 1.
Pad bedzie teraz mniej podatny na przestuchy od innych
padéw. Przy wybraniu wartosci “OFF” funkcja
zapobiegania przestuchom jest wytgczona.

* Jesli dobierzesz zbyt wysokg warto$¢ parametru
~TALK CANCEL” | uderzysz w obydwa pady
réwnoczesnie, pad uderzony stabiej moze sig nie
odezwac. Dobieraj ostroznie warto$¢ tego
parametru, starajgc sie dobra¢ minimalng warto$c,
niezbedng do wyeliminowania przestuchu.. /

\_
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4

Dodatkowe parametry wejs¢
wyzwalajacych ([F5]
(ADVANCE))

Nizej opisanym parametrom automatycznie dobierane sg
najodpowiedniejsze wartosci (s. 44) i nie wymagajg one
modyfikacji za wyjgtkiem sytuacji, w ktérych pojawig sie
problemy, probleméw omoéwione przy opisie kazdego z nich.

1. Naci$nij: [TRIGGER] -> [F1] (BANK) -> [F5]
(ADVANCE).

2. Przyciskami funkcyjnymi [F1]-[F3] i
przyciskami [A] i [V] grupy KURSOR
wybierz parametr.

3. Uderz w pad,
zmieniac.
Pojawi sie ekran ustawien dla uderzonego padu.
Wejscie wyzwalajgce mozna wybra¢ rowniez za
pomocg przyciskow [ A «TRIG] i [TRIGK» »].

4. Przyciskami [+] i [-] lub kotem [VALUE] dobierz
wartos¢ parametru.

ktorego parametry chcesz

5. Gdy skonczysz, nacisnij przycisk [EXIT], aby
powrdci¢ do ekranu roboczego ,,DRUM KIT”.
Parametr Wartos¢ Opis

[F1(SCAN)]
TRIGGER ADUVANCED SCAN

Tria Ture
@ Scan Time{ms>

Retria Cancel
A~ Mask Timedms>
SCAN —eam

[KICK 3
KD3S . .

16

I'rig Type

0.4.0 (ms) | CZas detekeyi sygnatu

wyzwalajgcego

Scan Time

Retrig Cancel 1-16 Ostabienie detekgcji zbocza
sygnatu wyzwalajgcego
Mask Time 0-64 (ms) Blokowanie sygnatu
wtérnego (s. 51)
[F2 (RIN)]
TRIGGER ADUANCED RIM [SNARE 31
Tria Tyre PRIQS
Rim_Gai

RmehOt Adsust
v KStick Thrshld ~ 90

RIM

I'rig Type

Dynamika obrzeza (s. 57)

Rim Gain 0-3.2
RimShot Adjust | 0-5.0 bynamika uderzenia RS (s. 51) |
XStick Thrshld | 0-127 Punkt przejscia dla uderzenia C9
S R1)
[F3 (3-WAY)]
TRIGGER ADUANCED I-WAY
. ) URide 3 Edse» [ on|
SCAL EXL L 3-WAY f
3Way Trigger OFF, ON Uderzenia w koputke, talerz i
(Ride & Edge) krawedkz (s. 52)
U 52—
[F5 (NAME)] aban
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Wyznaczanie czasu detekcji sygnatu
wyzwalajgcego (parametr ,Scan Time”)

Poniewaz czas narastania sygnatu wyzwalajgcego moze by¢
rézny w zaleznosci od charakterystyki kazdego pada lub od
stosowanego czujnika bebnéw akustycznych, moze sie
zdarzy¢, ze identyczne uderzenia bedg generowaé¢ dzwiek o
réznym poziomie gtosnosci. Jesli to sie zdarzy, nalezy tak
dobra¢ wartos¢ parametru “Scan Time”, aby detekcja
sposobu gry byta precyzyjna.

R Czas narastania

«ﬂ nﬂﬂnA
Vv

Scan Time: 0 - 4,0 (ms)

Uderzajgc w pad ze statg sitg stopniowo zwiekszaj wartosé
parametru "Scan Time” od zera do momentu, w ktérym
poziom gto$nosci ustabilizuje sie na maksymalnym poziomie.
Po dobraniu wartosci wyprébuj zaréwno stabe, jak i mocne
uderzenia, upewniajgc sie, ze poziom gtosnosci zmienia sie
adekwatnie do sity uderzenia.

Czas

* Im wyzsza warto$¢ parametru, tym dtuzszy czas od
momentu uderzenia do pojawienia sie dzwieku.
Parametrowi nalezy dobiera¢c moZliwie najnizszg
warto$c.

Detekcja zbocza sygnatu wyzwalajacego
(parametr ,,Retrig Cancel”)

Parametr jest wazny, jesli postugujesz sie czujnikami,
zainstalowanymi na bebnach akustycznych. Takie czujniki
wyzwalajgcy,
dodatkowych

mogg generowac
powodujgcy
dzwiekow (punkt A na ponizszym wykresie).

niejednorodny  sygnat

niepozgdane  generowanie

(Retrigger).

Czas

To zaarza sie zazwyczaj na oacinku zanikania przebiegu
wyzwalajgcego. Parametr ,Retrig Cancel” wykrywa takie
znieksztatcenia i zapobiega powstawaniu niepozgdanych
dzwiekow.

Retrig Cancel: 1-16

Uderzajgc w pad zwiekszaj warto$¢ parametru “Retrig Cancel”,
dopdki niepozadane dzwieki nie znikna.

* Nalezy pamietac, ze dobranie wysokiej warto$ci tego
moze réwniez spowodowac niektorych szybko granych
nut (np. w pasazach. Staraj sie dobiera¢ moZliwie jak
najnizszg warto$c.
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by

Ten sam problem mozna zlikwidowac¢ rowniez za pomocg
parametru “Mask Time" W tym przypadku drugi sygnat
wyzwalajgcy jest ignorowany, jesli pojawi sie wczesniej,
niz wynika to z wartoSci parametru ,Mask Time”.
Natomiast dziatanie parametru ,Retrig Cancel” polega na
wykrywaniu opadania poziomu sygnatu wyzwalajacego i
generowaniu dzwigku po dokonaniu oceny, czy jest sygnat
wygenerowany uderzeniem w beben, czy tez jest sygnat
fatszywy.

Blokowanie powtérzen (parametr ,Mask
Time”)

W przypadku gry na bebnie basowym moze sie zdarzaé, ze po
uderzeniu w nacigg bijak uderzy ponownie, dajac w efekcie
niepozadany efekt podwdjnie zagranego dzwieku. Parametr
,Mask Time” pomaga temu zapobiec. Po uderzeniu w pad
wszystkie kolejne uderzenia, pojawiajace sie w okresie
krétszym, niz wynika to z wartosci parametru, zostang
zignorowane.

Wartos¢ parametru ,,Mask Time”

)

e

Czas

L Dzwiek nie jest generowany

Mask Time: 0-64 (ms)

Uderzajgc w pad dobierz warto$¢ parametru “Mask Time”.

Uzywajac stopy bebna basowego pozwalaj, aby bijak odbijat

sie i uderzal bardzo szybko w naciag i zwiekszaj wartos¢

parametru “Mask Time” dopdki nie wyeliminujesz

podwaojnych dzwiekow.

* Jesli dobierzesz zbyt wysokg wartos$c, szybka gra

moze by¢ utrudniona, a nawet niemozliwa. Nalezy
dobierac jak najnizszg warto$c.

W

Jesli przy pojedynczym uderzeniu w nacigg beda
generowane dwa rozne brzmienia lub wiecej, zmien
warto$¢ parametru ,Retrig Cancel”.

Czutos¢ na uderzenia w obrzeze lub
krawedz (parametr ,,Rim Gain”)

Po podigczeniu padu typu PD125/120/105, PD-80R,
PD9/8/7, serii CY, VH12 lub RT-5S (czujnik) mozna okreslac
zalezno$¢ poziomu gtosnosci od sity uderzenia w obrzeze
padu lub krawedz talerza.

Rim Gain: 0-3.2

Przy wyzszych wartosciach nawet lekkie uderzenia w
obrzeze lub krawedz umozliwiajg generowanie dzwiekéw o
wysokim poziomie gtosnosci. Przy wartosciach nizszych
nawet mocne uderzenia bedg generowaé dzwieki o
stosunkowo niskim poziomie gtosnosci.

Reakcja na wuderzenia RS (parametr
»RimShot Adjust”)

Po podtagczeniu padu typu PD125/120/105/80R lub RT-5S
istnieje mozliwos¢ regulacji czutosci reakcji obrzeza.

RimShot Adjust: 0-8.0

Zdarzajg sie przypadki, ze po mocniejszym uderzeniu w
nacigg padu moze odzywa¢ sie rowniez brzmienie,
przypisane do obrzeza. Mozna temu przeciwdziata¢
zmniejszajgc wartos¢ parametru “RimShot Adjust”.

* Po dobraniu zbyt niskiej wartosci odtwarzanie
brzmienia, przypisanego do obrzeza, moze byc
utrudnione.

Parametr “XStick Thrshid”

Po podigczeniu padu typu PD125/120/105/80R Ilub RT-5S,
mozna wyznaczy¢ punkt przejscia od uderzenia CS do

uderzenia RS.
XStick Thrshid: 0-127

Im wyzsza bedzie warto$¢ tego parametru, tym silniej bedzie
trzeba uderzy¢ w pad, aby odtworzy¢ brzmienie, przypisane
do uderzenia RS. Przy wybraniu wartosci “0” uderzenie CS
spowoduje odtworzenie brzmienia, przypisanego do
uderzenia RS (rimszot otwarty).

* Znaczne zwigkszenie tej warto$ci moze spowodowac,

ze po uderzeniu RS ustyszysz réwniez brzmienie,
przypisane do uderzenia CS.

Wysqki
A
i
1
1
i
i
1 Brzmienie
! uderzenia
1
Brzmienie |
uderzenia E
Niski : Sita
Cicho ] uderzenia
Mocno
Cross Stick Threshold (0-127)
Poziomy gto$nosci
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Granie na koputce, w srodku talerza i na
krawedzi (parametr ,,3-Way Trigger”)

Stosowanie padow CY-15R lub CY-12R/C (talerz RIDE),
umozliwia stosowanie trzech odmian uderzenia (w koputke, w

Srodek lub w krawedz talerza).

3Way Trigger: OFF, ON

Potacz jak pokazano ponizej, i parametrowi ,3Way Trigger”

dobierz wartos$¢ “ON”

Talerz RIDE
pad CY-15R lub CY-12R/C
\

BOW/BELL ' \\
I [ e | 'l l
svTrur | |
|-:m[: “wwrme: | 1o |
BOW/EDGE ‘,f /
S
Sciana tylna w TD12
as v
@ > 0
@[ o]|®
e
® @ sYe_oXe
epcge | |
RIDE
Zaleznos¢ sposobu gry od wejscia

wyzwalajacego

Brzmienie TD12 Wejscie wyzwalajace
Koputka [9/RIDE] uderzenie w naciag
Srodek [9/RIDE] uderzenie w obrzeze
Krawedz [10/EDGE] uderzenie w obrzeze

* W przypadku wejscia [10/EDGE] brzmienia $rodka
talerza nie mozna odtwarzac uderzeniami w krawedz.

* Gdy parametr ,3Way Trigger” ma warto$¢ “ON”, parametr
. Trigger Type” dla wejscia ,,10” przyjmuje warto$¢ “RD
CTRL”. Tego nie mozna zmienié. (s. 44)
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Redagowanie nazwy banku ([F5] (NAME))

Kazdemu bankowi ustawien mozna zredagowa¢ nazwe,
sktadajgca sie z maksymalnie 12. znakow.

TRIGGER EAMK HAME

D-12K

AECDEFGHI.TKLMHOPRRSEIIVEGEYE

1. W ramach ekranu roboczego ,,TRIGGER
BANK”, wybierz bank, ktéremu chcesz
zredagowacé nazwe.

2. Nacisnij: [ADVANCE] —> [F5] (NAME).
Pojawi sie ekran roboczy “TRIGGER BANK NAME”".

3. Przyciskami [»] i [«€] grupy CURSOR przestaw
kursor na znak, ktéry chcesz zmienic.

4. Kotem [VALUE], przyciskami [+] i [-] lub
przyciskami [A] i [V] grupy CURSOR
wybieraj znaki.

Przeznaczenie przyciskéw funkcyjnych
[F1] (INSERT)

Wstawianie spacji na pozycji kursora.
[F2] (DELETE)

Kasowanie znaku na pozycji kursora.
[F3] (SPACE)

Znak na pozycji kursora jest zastepowany spacjg.
[F4] (CHAR)

Przetgczanie pomigdzy matym i duzymi literami, liczbami
i symbolami.

5. Gdy skonczysz, nacisnij przycisk [EXIT].



Rozdziat 6. Sekwencer (Odtwarzanie)

Sekwencer modelu TD-12 moze rejestrowaé dane na szesciu
partiach. Partia perkusyjna jest wykorzystywana do
rejestrowania i odtwarzania tego, co zostata zagrane na
padach. Oprécz tego sekwencer posiada partie melodyczna,
basowg oraz dwie partie akompaniamentowe; te cztery partie
tworzg akompaniament instrumentalny, natomiast szdsta
partig jest partia instrumentéw perkusyjnych.

6 partii tworzy sekwencje.

Sekwencje fabryczne (P 1 - P150)

Zawartosci sekwencji fabrycznych nie mozna zmieniac.
Sekwencje te sg przeznaczone do ¢wiczen lub wystepow na
Zywo.

Sekwencje uzytkownika (U 151 - U250)

Te sekwencje mozna modyfikowa¢ w dowolny sposéb. W
sekwencerze mozna rejestrowac¢ dane, pochodzgce w czasie
rzeczywistym bezposrednio z paddéw lub zewnetrznej
klawiatury MIDI (s.61). Parametry sekwencji uzytkownika sa
automatycznie zachowywane w pamieci instrumentu.

Postugiwanie sie sekwencjami fabrycznymi
Istnieje sprawdzania parametrow
sekwencji fabrycznych lecz nie mozna ich zmieniaé. Nie
mozna réwniez nadpisywac ich zawartosci.

mozliwosé wartosci

* Poniewaz sekwencji fabrycznych nie mozna
nadpisywac, po nacisnieciu przycisku [REC] na
ekranie pojawia sig taki komunikat.

FATTERN d=11Z

& Preset Pattern!

Jesli chciatby$ zmieni¢, zmodyfikowa¢ lub zachowaé

jakiekolwiek zmiany, dokonane w sekwenciji fabrycznej,
nalezy ja skopiowac¢ do obszaru uzytkownika (s. 67).

O prawach autorskich dot. sekwencji fabrycznych

Brzmienia, frazy i sekwencje, zawarte w tym produkcie sa
nagraniami dzwiekowymi chronionymi przez prawo. Niniejszym
firma Roland udziela pozwolenia na wykorzystywanie tych
nagran do tworzenia i nagrywania oryginalnych utworéw
muzycznych; pod warunkiem, ze nagrania dzwiekowe zawarte w
tym produkcie nie bedg samplowane, czy w jakikolwiek inny
sposéb ponownie nagrywane, w catosci lub czesci, w celu
wykorzystania do innych niz wymienionych wyzej, celéw, jak np.
transmisja przez internet lub inne cyfrowe i analogowe $rodki
transmiji czy produkcja lub sprzedaz kolekcji brzmien czy fraz na
CD-ROMach lub innych nosnikach danych.

Nagrania dzwigkowe zawarte w tym produkcie sg oryginalnymi
dzietami firmy Roland Corporation. Roland nie jest odpowiedzialny
za sposob wykorzystywania nagran dzwiekowych zawartych w tym
produkcie i nie przyjmuje odpowiedzialnosci za jakiekolwiek

Qezgodne z prawem ich wykorzystanie. /

Podstawowe operacje

r 3
@@

Przycisk [PATTERN]
Przycisk stuzy do wywotywania sekwencji. |
wywoluje podstawowy ekran roboczy sekwencera.
Przycisk [STOP]
Przycisk stuzy do =zatrzymywania odtwarzania
sekwencji. Naci$niecie go w momencie, gdy
sekwencja nie jest odtwarzana, powoduje skok na
poczatek sekwencji.
Przycisk [PLAY]
Przycisk stuzy do uruchamiania odtwarzania sekwencji.
Przycisk [REC]
Nacisniecie tego przycisku wigcza zapis, ale go nie
uruchamia (stan gotowosci do zapisu).
Przycisk [TEMPOQ]
Przycisk stuzy do okreslania wartosci tempa (s.53)
Przycisk [A] grupy CURSOR
Nacisniecie w momencie, gdy sekwencja nie jest
odtwarzana, powoduje skok na poczatek sekwencji.
Przycisk [ 4] grupy CURSOR
Nacisnigcie w momencie, gdy sekwencja nie jest
odtwarzana powoduje skok do poprzedniego taktu.
Przycisk [»] grupy CURSOR
Nacisniecie w momencie, gdy sekwencja nie jest
odtwarzana powoduje skok do nastepnego taktu
sekwenciji.
Przycisk [ V] grupy CURSOR

Nacisniecie w momencie, gdy odtwarzanie frazy jest
zatrzymane, powoduje skok na koniec sekwenciji.

* Przyciskow grupy CURSOR nie mozna uzywac podczas
odtwarzania frazy.
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Rozdziat 6. Sekwencer (Odtwarzanie)

Wywotywanie sekwencji
(przycisk [PATTERN])

FATTERM A=11Z
D LI F e i e [ el
| 5Hp P 1 HMERS DD 1
loy) [ES] = E3

1. Nacisnij przycisk [PATTERN].

Przycisk [PATTERN] zaswieci sie i pojawi sie ekran
roboczy “PATTERN”.

2. Przyciskami [+] i [-] lub kotem [VALUE] wybierz
sekwencje.

* Jedli nacisniesz przycisk funkcyjny [F5] (NEW),
wywofana zostanie pusta sekwencja o najnizszym
numerze.

Ekran roboczy ,,PATTERN”

PATTERM d=11z
L
51'.-:|r J P 1
-y

c D

A: Numer sekwenc;ji
Numer aktualnie wywotanej sekwenciji.

B: Nazwa sekwenc;ji
Nazwa aktualnie wywotanej sekwenc;ji.

C: Typ sekwencji
Litera “P” wskazuje sekwencje fabryczna, a litera “U”
sekwencje zytkownika. Po wybraniu pustej sekwencji
na ekranie pojawia sie gwiazdka (*).

D: Sposéb odtwarzania sekwenc;ji (s. 61)

E: Numer taktu
Po nacisnieciu przycisku [PLAY] odtwarzanie
sekwencji rozpoczyna sie od numeru taktu,
wskazywanego wartoscig parametru ,MEAS”.

F: Wskaznik miar

G: Status wyciszenia partii (s.60)

Po zakonczeniu edycji nacisnij przycisk [PATTERN], aby
wywota¢ ten ekran roboczy. To zapobiegnie
przypadkowemu skasowaniu danych podczas wystepu na
Zywo.
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Wybieranie sekwencji z wykazu
([F1] (LIST))

Ten ekran roboczy umozliwia wybieranie sekwencji z
wykazu nazw sekwencji. Na ekranie wyswietlane sa: numer
sekwenciji, nazwa sekwencji, metrum, dlugos¢ taktu, sposéb
odtwarzania sekwencji oraz wartos¢ tempa.

FPATTERH LIST

Mo, Hamea Eeat Len
4,4 4
F-UmMEEeLt 12l L
DrumFEill 1 4 4 z
orumFill 2 4. 4 =
kanna Ride? 4, 4 Z9
A PAGE

1. Nacis$nij: [PATTERN] —> [F1] (LIST).
Pojawi sie ekran roboczy “INST LIST".

2. Kotem [VALUE], przyciskami [+] i [-] lub
przyciskami [V¥] i [A] grupy CURSOR
wybierz sekwencje.

Przeznaczenie przyciskéw funkcyjnych

[F1] (A PAGE)

Nacisnigcie przycisku wywotuje poprzednig strone

[F2] (PAGE V)
Nacisniecie przycisku wywotuje nastepng strone wykazu.
[F5] (NEW)
An empty pattern with the lowest number is called up.

3. Press [EXIT] to return to the “PATTERN” screen.

Odtwarzanie sekwencji

FATTERN d=112
D-LimnF e e i [=[=[=
F'EH‘ P 1 MERS 003
[y [ES ] [FCRCF]

1. Wybierz sekwencje, ktérag chcesz odtwarzac.

2. Nacisnij przycisk [PLAY].
Przycisk [PLAY] zaswieci sie i rozpocznie sig¢ odtwarzanie
sekwenciji.

3. Nacisnij [STOP] by zakonczy¢ odtwarzanie frazy.
Przycisk [PLAY] zgasnie i sekwencja cofnie si¢ na
poczatek odtwarzanego taktu.

4. Nacisnij ponownie przycisk [STOP], aby
powrdcié na poczatek sekwencji.



Rozdziat 6. Sekwencer (Odtwarzanie)

Wyznaczanie tempa

1. Nacisnij przycisk [TEMPO].

Przycisk [TEMPO] zaswieci sig, a na pojawi sie ekran
roboczy “TEMPO”.

2. Przyciskami [+] i [] lub kotem [VALUE]dobierz
wartos¢ tempa.

3. Nacisnij przycisk [EXIT], aby powréci¢ do
ekranu roboczego “DRUM KIT”.

Wyznaczanie tempa uderzeniami w pad
(funkcja TAP TEMPO)

Warto$¢ tempa mozna wyznacza¢ uderzajac w pad lub przycisk
[PREVIEW] dwa lub wigcej razy w odstgpach éwierénutowych
zadanego tempa.

1. Nacisnij przycisk [TEMPO].

Przycisk [TEMPO] zaswieci sie, a na pojawi sie
ekran roboczy “TEMPO”.

2. Nacisnij przycisk funkcyjny [F3] (TAP).
Pojawi sie ekran roboczy “TAP TEMPO”.

TAE TEMFD P
.+ Tap Switch
s TaR Pad it
ol tn FREVIEM
TAP cLICK
] )

3. W grupie CURSOR nacis$nij przycisk [A], aby
przestawi¢ kursor na wartos¢ parametru ,Tap
Switch”.

4. Przyciskami [+] i [-] lub kotem [VALUE] wybierz
wartos¢ “ON”.

5. W grupie CURSOR nacisnij przycisk [V¥], aby
przestawi¢ kursor na wartos¢ parametru ,Tap
Pad”.

6. Przyciskami [+] i [-] lub kotem [VALUE] wybierz
pad *lub przyciskiem [PREVIEW], ktory bedzie
wykorzystywany do wyznaczania tempa.

7. Nacisnij przycisk [KIT], aby powréci¢ do ekranu
roboczego “DRUM KIT”.

Gdy parametr ,Tap Switch” ma wartos¢ ,ON”, warto$¢ tempa
jest wyswietlana w prawym, gérnym rogu ekranu.

d=11Z

Synchronizacja z zewnetrznym

urzadzeniem MIDI

Ten akapit poswiecony jest ustawieniom, umozliwiajgcym
synchroniczng prace TD12 z zewnetrznym sekwencerem.
Urzgdzenie odtwarzajgce to urzgdzenie sterujgce a
urzadzenie, ktére jest synchronizowane do tempa odtwarzania
to urzadzenie sterowane.

1. Nacisnij przycisk [TEMPO].

Przycisk [TEMPO] zaswieci sig, a na pojawi sie ekran
roboczy “TEMPO”.

2. Nacisnij przycisk funkcyjny [F2] (SYNC).
Pojawi sie ekran roboczy “TEMPO SYNC”.

TEMPO SYHC d=11Z2
Senc Mode  DEGREE
- CLICK
_oFF__

3. Przyciskami [+] i [-] lub kotem [VALUE] zmieniaj
wartos¢ parametrow.

4. Nacisnij przycisk [KIT], aby powroéci¢ do ekranu
roboczego “DRUM KIT”.

Parametr Wartos¢ Opis
Sync Mode | INTERNAL, EXTERNAL, | Patrz nizej.
AUTO, REMOTE
INTERNAL:

Wyznaczona wartos¢ tempa bedzie wykorzystywana

podczas odtwarzania i zapisywania danych. Warto$¢

,ON” jest domysInym ustawieniem fabrycznym.
EXTERNAL:

Sekwencer TD12 bedzie dziata¢ zgodnie =z
zegarowymi sygnatami synchronizacji MIDI,
odbieranymi z zewnatrz.

AUTO:

To ustawienie tgczy w sobie zastosowanie wartosci
JNTERNAL” i ,EXTERNAL”. Gdy instrument nie odbiera
zegarowych sygnatéw synchronizacji, do odtwarzania i
zapisu wykorzystywane jest tempa wiasne TD-12. Po
odebraniu sygnatéw synchronizacji instrument staje sie
urzadzeniem sterowanym.
REMOTE:

TD12 bedzie reagowa¢ na komendy sterujgce MIDI
(START, STOP, PAUZA), odbierane z zewnatrz, ale do
odtwarzania wykorzystywane bedzie tempo wiasne.

TD12 jako urzadzenie sterowane.

W tym przypadku TD12 bedzie urzgdzeniem
podporzadkowanym, a zewnetrzny sekwencer bedzie
urzgdzeniem sterujgcym.

1. Polacz gniazdo MIDI IN TD12 z gniazdem MIDI
OUT zewnetrznego sekwencera.

2. Parametrowi "Sync Mode” dobierz wartosé
“EXTERNAL”.
3. Uruchom odtwarzanie w zewnetrznym
sekwencerze.

W TD12 réwniez rozpocznie sie odtwarzanie.
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Rozdziat 6. Sekwencer (Odtwarzanie)

Ustawienia partii ([F2] (PART))

Ekran ,,PATTERN PART” (tylko sekwencje uzytkownika)

FPATTERN PART

‘e T

X

MUTE

[~ T

Ustawienia partii akompaniamentowej
([F1] (BACKING))

Ponizsza procedura stuzy do wybierania brzmien dla partii
akompaniamentowych  (pozostate partie oprécz  partii
perkusyjnej i partii instrumentéw perkusyjnych), itd.
1. Nacisnij: [PATTERN] —> [F2] (PART).

Pojawi sie ekran roboczy “PATTERN PART".

2. Nacisnij przycisk funkcyjny [F1] (BACKING).

Pojawi sie ekran roboczy “MELODY (BASS, BACKING1,
BACKING2) PART".

+IFEH U=er Ftn 151

MELODY FPRRET

In=t [ 1]
Fiaho 1 | = ]

Ked Shift u]

Eend Rande +Z

MELODY

3. Przyciskami funkcyjnymi [F1]-[F4]wybierz
partie, ktérag chcesz edytowaé.
[F1]: Partia melodyczna
[F2]: Partia basowa
[F3]: Pierwsza partia akompaniamentowa
[F4]: Druga partia akompaniamentowa

4.  Przyciskami [V] i [A] grupy CURSOR

wybierz parametr.

5. Przyciskami [+] i [-] lub kotem [VALUE]
zmieniaj warto$¢ parametréow.

Parametr Wartos¢ Opis
Inst Patrz: Wykaz |Dobieranie
brzmien brzmienie dla
akompaniamentu | partii
L o4\
Key Shift 240 +24

Transpozycja
brzmienia w
krokach
péttonowych
Maksymalna
gtebokos¢
odstrajania
drazkiem BENDER
(w pottonach).

Bend Range
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\

Istnieje mozliwo$¢ zmiany brzmienia poprzez zmiane
numeru. Brzmienia umieszczone w pamieci instrumentu
posiadajg wariacje, ktére charakteryzujg sie tym samym
numerem, ale inng nazwa.

/Numery brzmienn/Nazwy brzmien

Numery brzmien odpowiadajg wartosciom komunikatow o
zmianie brzmienia PROGRAM CHANGE (1 — 128).

Wariacje brzmien

Wariacje brzmien to brzmienia pochodne, troche
réznigce sie od brzmienia podstawowego. llo$¢ wariaciji

zalezy od typu brzmienia.

+[EIR=pl U=er PLh 151

Fizro tu o RS

Ked Shift u]
Eend Ranse +i

:’_:._Eﬂ.';s_il

MELODY PRRT
5 Inst

MELODY

Nazwa brzmienia  llo$¢ wariacji

brzmienia

\_

Parametr ,MASTER TUNE”

/

Parametr stuzy do okreslania podstawowego stroju partii
melodycznej, basowej oraz partii akompaniamentowych.

1. Naci$nij: [PATTERN] —> [F2] (PART) —> [F2]
(BACKING) -> [F5] (M TUNE).

Pojawi sie ekran roboczy “MASTER TUNE”.

440.0..

2. Przyciskami [+] i [-] lub kotem [VALUE] dobierz
wartos$¢ parametru.
Master Tune: 415,3 - 466,2 Hz

MASTER TUHE

r
Wy

* Warto$¢ zasadniczg 440.0 Hz mozna wywoftac
naciskajgc przycisk funkcyjny [F5] (440 Hz)



Rozdziat 6. Sekwencer (Odtwarzanie)

Ustawienia partii instrumentow
perkusyjnych [F2] (PERC))

Wybieranie zestawu instrumentéw perkusyjnych
Zbioér rozmaitych brzmien instrumentéw perkusyjnych bedziemy
nazywaé zestawem instrumentéw perkusyjnych (w odrdznieniu od
zestawu perkusyjnego). Model TD12 posiada 12 zestawow
instrumentow perkusyjnych, przypisanych do kazdej nuty MIDI
(tacznie 128). Rdéwnoczesnie mozna postugiwaé wieloma
brzmieniami. Brzmienia perkusyjne mozna modyfikowac i
zmienia¢ brzmienie za pomocg dedykowanego procesora
efektow.

1. Nacisnij: [PATTERN] —> [F2] (PART).
Pojawi sie ekran roboczy “PATTERN PART".

2. Nacisnij przycisk funkcyjny [F2] (PERC).

Pojawi sie ekran roboczy “PERCUSSION PART".
FERCLUSSION PART B Uzer Fth 151

%{ﬁ/‘i PEPEUSﬁi EE EEi

3. Przyciskami [+] i [-] lub kotem [VALUE]wybierz
zestaw instrumentéw perkusyjnych.
/ Zestawy instrumentow perkusyjnych

Model TD12 posiada 12
perkusyjnych.

Istnieje mozliwos¢ okreslania, jaki zestaw instrumentow
perkusyjnych ma by¢ przypisanych do partii instrumentéw
perkusyjnych w danej sekwencji (nacisnij: [PATTERN]) ->
[F2[ (PART) -> [F2] (PERC)).

zestawow  instrumentéw

Pattam Parcussion Sat

(o) (i)
ol
/. ()

Patlern 250

Zmiana ustawien brzmienia zestawu instrumentow

perkusyjnych zmienia réwnoczesnie brzmienie sekwenciji,
w ktérych wykorzystywany jest ten zestaw instrumentéw
@rkusyjnych.

* Sekwencje fabryczne wykorzystujg zestawy instrumentéw
perkusyjnych o numerach od 1 — 5. Jesli masz zamiar
zmieniac ustawienia jednego z tych zestawow, zalecamy
wczesniejsze skopiowanie danych do széstego zestawu
instrumentéw perkusyjnych i modyfikowanie ustawien kopii.

Ustawienia zestawu instrumentéw perkusyjnych

1. Na ekranie roboczym “PERCUSSION PART”
nacisnij przycisk funkcyjny [F5] (EDIT).
Pojawi sie ekran roboczy “PERCUSSION SET EDIT".

FPERCUISSION SET EDIT
Pe 1 Latin Tous

2. Dobierz zestawu

wartosci
instrumentéw perkusyjnych.

parametrow

3. Nacisnij przycisk [EXIT], aby powréci¢ do ekranu
roboczego “PERCUSSION PART”.

Wybieranie brzmienia instrumentu
perkusyjnego

Do kazdej nuty MIDI przypisz brzmienie instrumentu
perkusyjnego.

1. Przyciskami [V] i [A] grupy CURSOR
wybierz numer nuty MIDI, do ktérej chcesz
przypisacé brzmienie instrumentu
perkusyjnego.

2. Kotem [VALUE] lub przyciskami [+] i [-] wybierz
brzmienie instrumentu perkusyjnego.

W

Za pomocg przycisku [PREVIEW] mozna sprawdzac¢
brzmienia wybieranych brzmien instrumentéw
perkusyjnych.

Wybér brzmien instrumentéw
perkusyjnych z wykazu ([F1] (LIST))

Ponizsza procedura stuzy do wybierania brzmien instrumentéw
perkusyjnych z wykazu wszystkich dostepnych brzmien.

1. Przyciskami[V]i[A] grupy CURSOR wybierz
numer nuty MIDI, do ktérej chcesz przypisa¢
brzmienie instrumentu perkusyjnego.

2. Nacisnij przycisk funkcyjny [F1] (LIST).

Pojawi sie ekran roboczy “PERCUSSION SET INST LIST”.

FERCIESSION SET INST LIST
Hote Mo, ads =2

¥ TaF=StoF

3. Kotem [VALUE], przyciskami [+] i [-] lub
przyciskami grupy CURSOR wybierz brzmienie.
Przeznaczenie przyciskéw funkcyjnych

[F1] (< PAGE)

Nacisnigcie przycisku wywotuje poprzednig strong wykazu.
[F2] (PAGE >)

Nacisniecie przycisku wywotuje nastepng strone wykazu.
[F5] (OFF)

Nacisniecie przycisku wytgcza nute MIDI

(wywotuje
brzmienie o numerze 561 (cisza)).

4. Nacisnij przycisk [EXIT] by powrécié do
ekranu “PERCUSSION SET EDIT”.
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Rozdziat 6. Sekwencer (Odtwarzanie)

Edycja brzmien instrumentow

perkusyjnych ([F2] (EDIT))

Procedura umozliwia modyfikowanie poziomu gtosnosci,
panoramy, stroju, czasu zanikania, itd. kazdego brzmienia
instrumentu perkusyjnego.

1. Nacisnij przycisk funkcyjny [F2] (EDIT).
Pojawi sie ekran roboczy “PERCUSSION SET EDIT".

FERCUSSION SET IMST EDLT
Ferc MHote Odc =>
Lo Lme g5 | Rew Send Lewel 40
Fat CcTR i EC i]
Fitch o
De—3ad Time o
2. Przyciskami grupy CURSOR wybierz
parametr.

3. Przyciskami [+] i [-] lub kotem [VALUE]
dobierz wartos¢ parametru.

Parametr Wartos¢ Opis
Perc Note 0(C-127(Go) | Numer nuty MIDI
(Inst) Patrz: Wykaz brzmien| Brzmienie
instrumentow instrumentu
perkusyjnych (s. 88) perkusyjnego
“.l ) > | 27 .. . .
Volume 2 I_", - _ Miejsce w panoramie
Pan L15-CTR-R15 stereofonicznej
Pitch 480 —+480 -
Decay Time -31-+31 -
Rev Send Level 0-127 Poziom sygnatu do
efektu pogtosowego
CC 0-127 Patrz nizej.

CC: Okreslanie sposobu wybrzmiewania zaleznie od
miejsca uderzenia w nacigg (werbel) lub sposobu

nacisniecia pedatu (talerz HI-HAT).

4. Nacisnij przycisk [EXIT] by powrdci¢ do
ekranu “PERCUSSION SET EDIT”.
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Redagowanie nazwy ([F3] (NAME)),

Kazdemu zestawowi brzmien instrumentéw mozna zredagowac¢
nazwe, sktadajgcg sie maksymalnie z 12. znakoéw.

N

FERCUISSION SET MAME

tin Tous

AECDEFGHI JKMMMOPRRS TUVREYE

Nacis$nij przycisk funkcyjny [F3] (NAME).
Pojawi sie ekran roboczy “PERCUSSION SET NAME”.
Przyciski [«4] i [»] grupy CURSOR stuzg do
przesuwania kursora.
Kotem [VALUE], przyciskami [+] i [-] lub
przyciskami [A] i [VY] grupy CURSOR
wybieraj znaki.

Przeznaczenie przyciskéw funkcyjnych

[F1] (INSERT)
Wstawianie spacji na pozycji kursora

[F2] (DELETE)
Kasowanie znaku na pozycji kursora

[F3] (SPACE)

Znak na pozycji kursora zostanie zastgpiony spacja.

[F4] (CHAR)

4.

Przetgczanie pomigdzy matym i duzymi literami, liczbami
i symbolami.

Nacisnij przycisk [EXIT] by powréci¢ do
ekranu “PERCUSSION SET EDIT”.



Rozdziat 6. Sekwencer (Odtwarzanie)

Ustawienia gtosnosci i panoramy dla
kazdej partii ([F3] (MIXER))

* W ramach tej opcji nie mozna modyfikowac partii
perkusyjnej. To mozna robi¢ w sekcji miksera (s. 39).

* Ustawienia poziomu gtosnosci i panoramy dla kazdej

partii perkusyjnej, patrz s. 57.

1. Nacisnij: [PATTERN] —> [F2] (PART).
Pojawi sie ekran roboczy “PATTERN PART".

2. Nacisnij przycisk funkcyjny [F3] (MIXER).

Pojawi sie ekran roboczy

"PART VOLUME",

"PART PAN" lub "PART REVERB SEND LEVEL".

a

ity

FART LOLLUNE +ERRP) User Pt 151
MELO EASS EACK1 EACKZE Eﬁ
1 100 10

(@)

REW

— e Fen ERv SnD rEvcrs EENECRE

3. Przyciskami funkcyjnymi [F1]-[F3] wybierz

parametr.

4. Przyciskami [»>] i [ €] grupy CURSOR wybierz
partie, ktora chcesz modyfikowac.

5. Kotem [VALUE], przyciskami [+] i [-] lub
przyciskami [A] i [V] grupy CURSOR dobierz

wartos¢.

Parametr Wartos¢

[F1 (VOLUME]]

PART VOLUME

[ o127

[F2 (PAN]]

PART PAN

| LI5-CTR-RI5

[F3 (REV SND]]

PART REVERBE SEND LEVEL

[ o127

Ustawienia pogtosu dla partii
akompaniamentowych (F3] (MIXER)
-> [F4] (REVERB))

Opcja stuzy do wyznaczania poziomu sygnatu, kierowanego do
procesora pogtosowego z kazdej partii akompaniamentowe;.

1. Nacisnij: [PATTERN] — [F2] (PART).
Pojawi sie ekran roboczy “PATTERN PART".

2. Nacisnij: [F3] (MIXER) -> [F4] (REVERB).
Pojawi sie ekran roboczy ,REVERB”.

REVERE +[BRJY U=er Pth 151

@) Teme wmmmmzmo (M)
REVY REW

3. Przyciskami grupy CURSOR wybierz parametr.

4. Przyciskami [+] i [-] lub kotem [VALUE] dobierz
wartos¢ parametru.

5. Przycisk funkeyjny [F5] (REV SW) stuzy do
wiaczania (,,ON”) i wylaczania (,,OFF”) procesora
pogtosowego.

Parametr Wartos¢ Opis
REVERB
Iype ROOKMI, ROOM2, Rodzaj pogtosu
STACEIL, STAGEZ,
HALLL, HALLZ,

DELAY, PAMN-DELAY
lime 0-127

Dtugos¢
pogtosu/Czas
opodznienia
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Rozdziat 6. Sekwencer (Odtwarzanie)

Wyciszanie wybranej partii [F5] (MUTE) Parametry sekwencji ([F3] (FUNC))

W sekwencjach uzytkownika mozna wycisza¢ wybrane partie. Opcja stuzy do edycji parametréw sekwencji uzytkownika.

1. Nacisnij: [PATTERN] —> [F2] (PART).

Pojawi sie ekran roboczy “PATTERN PART”. Metrum / llo$¢é taktow / Tempo [F1]

2. Nacisnij przycisk funkcyjny [F5] (MUTE). (SETUP)
Pojawi sie ekran roboczy “PART MUTE”. 1. Naciénij przycisk [PATTERN].
FART MUTE Pojawi sie ekran roboczy “PATTERN PART".
MEI.ICJ‘WDY EASS EACK1&E2 PERC DRUMS
o / 4 2. Nacisnij: [F3] (FUNC) —> [F1] (SETUP).
@ Pojawi sie ekran roboczy “PATTERN SETUP”.
_— PATTERM SETUR +[IFE U=er Pth 151
3. Przyciski funkcyjne [F1]-[F5] stuza do =
120

wyciszania partii i wytaczania wyciszenia.

Pattern Lenath
Time Sisnature
Temro

[F1]: Partia melodyczna SETUF  TvPE  MEMORT

[F2]: Partia basowa ) ) )
[F3]: Pierwsza i druga partia akompaniamentowa 3. Przyciskami grupy CURSOR wybierz parametr.
[F4]: Partia instrumentoéw perkusyjnych 4.

[F5]: Partia perkusyjna

Przyciskami [+] i [-] lub kotem [VALUE] dobierz
wartos$¢ parametru.

4. Nacisnij przycisk [PATTERN], aby powréci¢ do

ekranu “PATTERN”. Parametr Wartosé Opis
. . .. . . . attern Leng Q¢ ilos¢ takto
* Status wyciszenia partii (wyciszona lub_nie) mozna | |attern Length ) 1-999 rosc taxtow
sprawdzac w ramach ekranu roboczego “PATTERN’. Licznik: 1-15 Miara
lime Signature | Mianownik: 2,4,8, 16

20-260

Tempo

O

Przed rozpoczeciem zapisu nalezy wyznaczy¢ metrum.
Nie mozna stosowac¢ metrum 1/8i 1/16 - 3/16.

MUTE

FLAY
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Rozdziat 6. Sekwencer (Odtwarzanie)

Wyboér metody odtwarzania [F2] (TYPE)
1. Nacisnij przycisk [PATTERN].
Pojawi sie ekran roboczy “PATTERN PART".

2. Nacisnij [F3] (FUNC) — [F2] (TYPE).
Pojawi sie ekran roboczy “PATTERN TYPE”.

FATTERM TYFE

&t

SeTor W TPE  oemory
3. Przyciskami [V] i [A] grupy CURSOR
wybierz parametr.

+IEEH User PLn 191
Plad TdFe
TaE Rezet Tlm C

HUick

4. Przyciskami [+] i [-] lub kotem [VALUE] dobierz
wartos¢ parametru.

Parametr Wartos¢ Opis
Play Type LOOP, OMNESHOT,
FAT, WLIME
lap Reset Time [ OFF, 0.2-4.0 Patrz nizej.
Quick Play OFF, O

Opis wartosci parametru "Play Type”

LoOP (% ):

Odtwarzanie sekwencji jest zapetlone. Odtwarzanie
jest kontynuowane tak dlugo, dopoki nie zostanie
nacisniety przycisk [STOP]. Petla jest uzyteczna
podczas ¢wiczen i w czasie wystepdw na zywo.

ONESHOT (—*):

Sekwencja jest odtwarzana jeden raz od poczatku do
konca. Opcja ta jest uzyteczna, jesli sekwencja ma by¢
przypisana do padu (s. 37). Kazde uderzenie w pad, do
ktérego przypisana jest sekwencja,
uruchamia jej odtwarzanie.

automatycznie

fUzupeInienie opciji ,,LOOP” i ,,ONESHOT”,,\
Parametr ,,Quick Play”: OFF, ON

Gdy parametr ten ma warto$¢ ,ON’,
sekwencji rozpoczyna sie od pierwszej nuty (pierwszego

odtwarzanie

komunikatu) nawet woéwczas, jesli przed nig znajdujg sie
pauzy. Gdy np. rejestrowate$ sekwencje bez metronomu.

TAP ( - ):

Po wybraniu wartosci ,Pad Pattern” (s.37) brzmienia sg
odtwarzane kolejno po uderzeniu w pad. (Zamiast padu
mozna postugiwac sie przyciskiem [PLAY].)
Jesli np. warto$¢ “TAP” zostanie wybrana w przypadku
sekwenciji, zawierajgcej linie melodyczng i przypiszesz
ja do wybranego padu, kazde uderzenie w pad bedzie
odtwarza¢ kolejng nute tej linii melodycznej. Za
pomocg parametru “Tap Reset Time” mozna okresli¢
czas, po ktérym nastgpi skok na poczatek sekwencji,
jesli w tym czasie nie uderzysz w pad. Bebnem
basowym mozna odtwarza¢ réwniez partie basu.

* Jedli do zapisu sekwencji, wykorzystywanych do
odtwarzania w ramach opcji TAP, bedzie stosowany

zapis w czasie rzeczywistym, przed rozpoczeciem
zapisu nalezy dobra¢ parametry kwantyzacji (s. 66).

Wik
VLINK (T ).

Specjalna odmiana opcji TAP dla funkcji V-LINK (s. 78).

Za pomocg uderzen w pad (lub naciskaniu przycisku
[PLAY]) mozna zmienia¢ wyswietlane obrazy.

noke

sekwenciji.

Uzupetnienie opcji TAP i V-LINK

Parametr ,,Tap Reset Time”: OFF, 0.2 — 4.0 (sec)

Jesli w okresie czasu, wskazywanym wartoscig tego
parametru, nie uderzysz w pad, nastgpi skok na
poczatek sekwenciji. interwat czasowy
resetuje sekwencje. Po wybraniu wartosci "OFF” funkcja
jest niedostepna.

Wyznaczony

HINT
Mozesz uzyskac zmienianie sie gtosnosci odtwarzane;j

\ )

frazy zgodnie z sitg z jakg uderzane s pady (Pad

Pattern Velocity). Patrz s. 37.
Sprawdzanie stanu pamieci wewnetrznej
([F3] (MEMORY))

Opcja stuzy do sprawdzania stanu pamieci wewnetrznej
instrumentu.

MEMORY IMFORMATION
Used » Total

Usar Pattern 1 - 100
E::::I fUsed: M
[EETOR  TvpE AWMEMORY f |
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Rozdziat 6. Sekwencer (Odtwarzanie)

Redagowanie nazwy sekwencji [F5] ((NAME))

Kazda sekwencja moze posiada¢ nazwe, skfadajacg sie
maksymalnie z dwunastu znakéw.

FATTERN MAME

User Ptn 151

AECDEFEHI JELMHOPRR S TELWEYE

1.  Nacisnij: [PATTERN] —> [F3] (FUNC) —> [F5]

(NAME).
Przycisk [PATTERN] zaswieci si¢ i pojawi sie ekran
roboczy “PATTERN NAME”.

2. Przyciski [«4] i [»] grupy CURSOR stuza do
przesuwania kursora.

3. Kotem [VALUE], przyciskami [+] i [-] lub
przyciskami [A] i [V] grupy CURSOR wybieraj
znaki.

Przeznaczenie przyciskéw funkcyjnych
[F1] (INSERT)
Wstawianie spacji na pozycji kursora.
[F2] (DELETE)
Kasowanie znaku na pozycji kursora.
[F3] (SPACE)
Znak na pozycji kursora zostanie zastgpiony spacja.
[F4] (CHAR)
Rodzaj znaku na pozycji kursora zmienia sie pomiedzy
matym/duzymi literami, lub numerami i symbolami.
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Wiaczanie i wylgczanie metronomu

1. Nacisnij przycisk [TEMPO].

Przycisk [TEMPO] zaswieci sig, a na pojawi sie ekran
roboczy “TEMPO”.

2. Nacisnij przycisk funkcyjny [F5], aby
wiaczy¢ lub wyltaczy¢é metronom.
TEMFO
— s !
Jd=112 = @
4 LED CLICK

3. Nacisnij przycisk [EXIT], aby powréci¢ do
ekranu roboczego “DRUM KIT”.

Wi

Metronom mozna réwniez wylaczy¢ weciskajgc
przycisk [SHIFT] i naciskajgc przycisk [TEMPO].

Przycisk [TEMPO] jako
metronom

Przycisk [TEMPO] moze réwniez

metronomu.

petni¢  funkcje
1. Nacisnij przycisk [TEMPO].

Przycisk [TEMPO] zaswieci sie, a na pojawi sie ekran
roboczy “TEMPO”.

2. Nacisnij przycisk funkcyjny [F4], aby
wilaczy¢ (wartos¢ ,,ON") lub wylaczyé
(wartos¢ ,,OFF") miganie przycisku.

TEMPQ

.I—HE =

4 LED

CLICK

3. Nacisnij przycisk [EXIT], aby powréci¢ do
ekranu roboczego “DRUM KIT”.



Rozdziat 6. Sekwencer (Odtwarzanie)

Parametry metronomu

1. Nacisnij: [TEMPO] —> [F1] (CLICK).
Pojawi sie ekran roboczy “CLICK SETTINGS”.

CLICK SETTINGS J=1iz
Inst CROSS STICK T
1 H
@ E%E Send Lewvel DENTEE n\‘
OutFUL MASTER LsR  CLICK
INST TIMESIG  counT [ oFF |
2. Przyciskami grupy CURSOR wybierz
parametr.
3. Przyciskami [+] i [-] lub kotem [VALUE]

dobierz wartos¢é parametru.

Parametr Wartos¢ Opis
[F1(INST)]
Inst [ Brzmienie metronomu

Patrz kolumna prawa

Pan L15-CENTER- i : mu
RIS W panoramie stereo
Amb Send 0-127 Poziom sygnatu metronomy
Level kierowanego do procesora
pogtosowego. Pogtos musi
by¢ wigczony (s.42)

'Gdy wyswietlany jest symbol “->->->", poziom
glosnosci  metronomu  jest  automatycznie
zerowany, aby unikng¢ znieksztatcen.

Output MASTER l
+PHONES, Miejsce wyprowadzania
PHONESONLY, sygnatéw metronomu.
DIRECT 5, Warto$é mozna
DIRECT 6, rowniez wybrac
DIRECT 5+6, naciskajac: [SETUP]-
DIRECT 7, >[F2] (OUTPUT)
DIRECT B, (s.76)
DIRECT 7+8
[F2 (TIMESIG)]
lime Licznik: 0->13 Gdy licznik ma wartos¢ “0”,
Sionature Mianownik: klikanie na pierwszg
X miareg taktu nie bedzie
| akcentowane
Interval 1/2 (pot nuta), 3/8 (cwierénuta z kropka),
1/4 (¢wier¢ nuta), 1/8 (6semka),
1/12 (frif\la l'\cnml(n\un)’ 1/16. (:7ncnacf|{9>’
[F3 (COUNT)]
Count In OFF, 1 MEAS, Dodawanie przedtaktu
Play 2 MEAS przed rozpoczeciem odtwalzania.
Count In OFF, 1 MEAS, stawianie przedtakiu przed
Rec 2 MEAS lruchomieniem zapisu.
During OFF, ON
Plav Metronom stycha¢ podczas
: odtwarzania.
Trine Rec YFF ON
During Rec OFF, ON Metronom slychac
podczas zapisu.

W

Poziom gto$nosci metronomu dobiera sie za pomoca
potencjometru [CLICK[ grupy GROUP FADERS.

Brzmienia uzywane przez metronom

VOICE, CLICEK, BEEP, METROMOME, CLAVES,
WOOD BLOCE, STICKS, CROSS STICK, TRIANGLE,
COWBELL, CONGA, TALKING DEUM, MARACAS,
CABASA, CUICA, AGOGO, TAMBOURINE, SMNATS,
Qs SMNARE, 808 COWBELL
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Rozdzial 7. Sekwencer (Zapis / Edycja)

Rejestrowanie sekwencji

Rejestrowa¢ mozna to, co grasz na padach Ilub na
zewnetrznej klawiaturze MIDI (zapis w czasie rzeczywistym).
Wszystko co zagrasz zostanie zarejestrowane dokfadnie
tak, jak to zostato zagrane, wtgczajac prace pedatu talerza
HI-HAT oraz identyfikacje miejsca uderzenia.

note

Nalezy pamigta¢, ze chociaz w pamieci instrumentu
znajduje sie 100 miejsc na sekwencje uzytkownika, ale
ilos¢ dostepnej pamigci zalezy od ilosci rejestrowanych
danych.

ISy

llos¢ dostepnej pamieci mozna sprawdza¢ naciskajgc:
[PATTERN] -> [F3] (FUNC) -> [F3] (MEMORY).

W

Dane o pracy pedatu HI-HAT oraz detekcji miejsca
uderzenia zajmujg duzg ilos¢ pamiegci.
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Jak zapisywa¢

Procedura jest taka sama zaréwno przy zapisie za pomocg
paddw jak i za pomoca zewnetrznej klawiatury MIDI.

(1) Wybierz pusta sekwencje
1. Nacisnij przycisk [PATTERN].

Przycisk [PATTERN] zaswieci sie i pojawi sie ekran
roboczy “PATTERN”.

FATTERH d=11Z2

D LIGET&8 i S 1 =
5E|=- P 1 MERS DD 1

[HLEESIEHRFCRDF]
LIST PART FUMC EDIT NEW

2. Nacisnij przycisk funkcyjny [F5] (NEW).

4d=1Z0

W[

U151 ..001
fors]

[MLEESTEHIFCICR]

note

Jesli wszystkie sekwencje uzytkownika sg juz zajete, nie
bedzie mozna wykonac tej operacji. Przed rozpoczeciem
zapisu nalezy skasowa¢ zawarto$¢ niepotrzebnych
sekwenciji (s. 69).

* Sekwencje mozna réwniez wybra¢ za pomocg przyciskéw
[+] i [-] lub kota [VALUE].




Rozdziat 7. Sekwencer (Zapis / Edycja)

(2) Wyznacz metrum, dlugosé¢ sekwencji
(ilos$¢ taktow) oraz wartos¢ tempa

1. W ramach ekranu roboczego “PATTERN”,
nacisnij: [F3] (FUNC) -> [F1] (SETUP).

Pojawi sie ekran roboczy “PATTERN SETUP”.

FATTERM SETUR +IEER] Uzer PLh 151
Pattern Lenath q
Time Sianature 4.7
TEmFo 120
SETUP T e pepeey

2. Przyciskami grupy CURSOR wybierz parametr.

3. Przyciskami [+] i [-] lub kotem [VALUE] dobierz
wartos¢ parametru.

Parametr Wartos¢

Pattern Length 1-999

lime Signatire Licznik: 1-15
Mianownik: 2, 4, 8, 16

fempo 20-260

note

Metrum mozna  wyznacza¢ tylko  pustym
sekwencjom. Nie mozna stosowa¢ metrum 1/8 oraz
1/16 - 3/16.

wt

Jesli parametr ,REC Mode” (s. 66) ma wartos¢ “Replace”,
wyznaczanie wartosci parametru ,LENGHT” nie jest
konieczne. Zapis bedzie wykonywany dopdki nie
nacisniesz przycisku [STOP], a liczba zarejestrowanych
taktow automatycznie stanie sie warto$cig parametru
“LENGTH".

Iy

Przed rozpoczeciem zapisu mozna wstawi¢ odliczany
metronomem przedtakt, naciskajgc: [TEMPQO] —> [F1]
(CLICK)] =

(3) Wybierz kanat MIDI

Upewnij sig, ze kanat transmisyjny klawiaturze MIDI
odpowiada kanatowi MIDI partii, ktérg chcesz
zapisywac.

Kazda partia posiada wilasny numer kanatu MIDI.
Fabryczne numery kanatéw przydzielono nastepujaco:

Partia Numer kanatu MIDI
Drum Kit part CHI0
Percussion part CHI11
Melody part CHI
Bazs part CH2
Backing 1 part CH2
Backing 2 part CHA

Aby zmieni¢ numer kanatu MIDI, naci$nij: [SETUP] -> [F1]
(MIDI) -> [F1] (MIDI CH) (p. 72)

Wi

Partie instrumentéw perkusyjnych bedzie mozna
rejestrowac za pomocg padéw po nacisnieciu: [SETUP] ->
[F1] (MIDI)] -> [F2] (GLOBAL) i dobraniu wartosci ,ON
(PERC)” parametrowi ,Local Control” (s. 73).

(4) Dobierz wartosci parametrom partii

Wykonaj procedury, opisane w akapicie ,,Ustawienia partii ([F2]
(PART))” (s. 56).

[F3] (COUNT) i dobierajgc odpowiednig warto$¢ parametrowi ,Count in Rec” (s.63).

Jesli zapis bedzie wykonywany za pomoca
padow, pomin punkty (3) i (4) tej akapitu.
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Rozdziat 7. Sekwencer (Zapis / Edycja)

(5) Wybierz metode zapisu

1. W ramach ekranu roboczego “PATTERN”
nacisnij przycisk [REC].
Przycisk [PLAY] zacznie migac, a przycisk [REC] zaswieci
sie.
Pojawi sie ekran roboczy “PATTERN REC STANDBY” i
ustyszysz klikanie metronomu.

FATTERH REC STAMDEY

=TEY

Uzer Pth 151

U151

TemFo

pLantize

ReC Mode REPLACE
Hit Pad start OFF

[HITPAD
2. Przyciskami [V] i [A] grupy CURSOR
wybierz parametr.

3. Przyciskami [+] i [-] lub kotem [VALUE] dobierz
wartos¢ parametru.

Parametr Wartos¢ Opis

lempo 20-260 ->

Cuantize

Ath note
&dth note,
OFF

LOO™ ALL,
LOOP 1-2,
REPLACE
OFF, OM

Patrz nizej.

Rec Mode Patrz niZej.

Hit Pad
otart

Dla wartosci “ON” zapis
rozpoczyna sie w
momencie uderzenia w
pad. Przyciskiem
funkcyjnym [F5] (HIT-PAD)
wybierz zgdang wartosc¢.

Parametr jest dostepny
tylko wtedy, gdy
parametr .Local
Control” (s.73) ma
warto$¢ “ON” (DRUM)”.

Kwantyzacja

Kwantyzacja jest funkcja, korygujgcg niedoktadnosci
synchronizacji do tempa, wystepujgce podczas zapisu. Przed
rozpoczeciem zapisu nalezy wyznaczy¢ baze kwantyzacji, a
wszystko, co poézniej zagrasz, zostanie automatycznie
skwantyzowane.

Baza kwantyzacji powinna odpowiada¢ najkrotszej nucie,
wystepujgce we frazie, ktérg zamierzasz zarejestrowaé. Przy
wybraniu wartosci “OFF” sekwencja zostanie zarejestrowana
doktadnie tak, jak zagrasz.

* Wykorzystujgc funkcje TAP PLAYBACK do odtwarzania
zarejestrowanej sekwencji najpierw upewnij sie, Zze
kwantyzacja nie jest wytgczona (wartosc¢ ,OFF”), a dopiero
potem kwantyzuj. Jesli kwantyzacja bedzie wytgczona,
funkcjg TAP PLAYBACK nie bedzie sie mozna poprawnie
postugiwac.

Parametr ,,Rec Mode”

LOOP ALL:

Zapis sekwencji bedzie wykonywany w petli, umozliwiajgc
zapisanie nowego materiatu w kolejnych nawrotach.
LOOP 1, LOOP 2:

Zapis jest wykonywany w jedno- lub dwutaktowej petli.
REPLACE:
Zapis jest wykonywany dopdki nie zostanie nacisniety przycisk
[STOP]. Wszystkie uprzednio =zapisane dane zostang
skasowane ze wszystkich partii (zapis wymienny).
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(6) Uruchom zapis

1. Nacisnij przycisk [PLAY], aby uruchomié
zapis.
Przycisk [PLAY] przestanie miga¢ i zacznie S$wieci¢
Swiattem ciggtym, a na ekranie pojawi sie
ekran roboczy “PATTERN RECORDING”.
PATTERN RECORDIMNG

User Pthn 151

]
E1..001

(===

2. Graj na padach lub klawiaturze MIDI.
3. Nacisnij przycisk [STOP], aby zakonczy¢
zapis.

Przyciski [PLAY] i [REC] zgasna.

Teraz mozna zredagowac nazwe sekwencji (s. 62)

Wybér brzmien i fraz podczas zapisu
(préba zapisu)

Funkcja REHEARSAL czasowo zawiesza zapis,
umozliwiajgc odstuch brzmien oraz wybor sekwencji i
szybkie wznowienie zapisu.

1. Uruchom zapis (s. 64)

2. Gdy zapis jest w toku, nacisnij przycisk [REC].
Przycisk [REC] zacznie miga¢ i pojawi sig¢ ekran
roboczy funkcji REHEARSAL. Teraz dane z padéw

lub klawiatury nie bedag rejestrowane.
FATTERM RECORDIMNG
User Ptn 151
TemFo | 1z0]

MERS DD 1

[=[=[=

3. Nacisnij przycisk [REC], aby wznowi¢ zapis.
Przycisk [REC] zaswieci sie.



Rozdziat 7. Sekwencer (Zapis / Edycja)

Ed ij a sekwen Cj [ ([ F4] (ED|T)) 3. Aby skopiowaé wybrane takty lub partie,
nacisnij przycisk funkcyjny [F4] (MEASURE).
Edytowa¢ mozna tylko sekwencje uzytkownika. Pojawi sie ekran roboczy “COPY PATTERN MEASURE”.
Ekran roboczy ,,PATTERN EDIT” (sekwencja fabryczna) FATTERN COFY MERSURE
Fattetrh Part  HMeasure

FATTERHM EDIT src P 1 DrumPrewviewl MELODY Z- 4
3 EEE Dst w151 User Pt 151 [FWE 1

4. Nacisnij [CURSOR], aby wybra¢ parametr.

Ekran roboczy ,,PATTERN EDIT” (sekwencja uzytkownika) 5. Za pomoca przyciskow [+/->] lub [VALUE]
wybierz patern, partie i takty.

FATTERM EDIT

‘hf 2 III:III Pattern Part Measure
(£ F Lo : Src - Sekwencja Partia Przedziat taktow do
- zrédiowa zrédiowa skopiowania (pierwszy
Dst — Sekwencja = OStatm)
docelowa Partia Pierwszy takt w
. . - docelowa sekwencji docelowej
Kopiowanie sekwencji ([F1]
(COPY))
Skopiuj sekwencje do obszaru uzytkownika. 6. Nacisnij przycisk funkcyjny [F5] (COPY).

Pojawi sie komunikat z zagdaniem potwierdzenia.

se T T T T T T T T FRTIERN COFY
S P 1 DrumPrewviewi
@ Dt #U1S1 User Pt 151
_ Pras=s [FS]1 to Execute.
1 2 3 4 5 6 7 8

7. Nacisnij przycisk funkcyjny [F5] (EXECUTE).

* Aby anulowa¢ operacje, naci$nij przycisk funkcyjny
[F1](CANCEL).

Wit

o Jesli ilos¢ taktéw sekwencji zrodtowej nie jest taka
sama, jak sekwencji docelowej, dlugos¢ sekwenciji

Kopiowa¢ mozna wybrane takty partii lub sekwencji. W
przeciwienstwie do operacji kopiowania catej frazy, w tym
przypadku parametry typu poziom gtosnosci brzmien lub partii
itp. nie bedg kopiowane.

se | [T [ [ [ [ [ | docelowej moze sie zmniejszy¢ lub zwiekszy¢, zaleznie
@ od tej roznicy.
e  Po wybraniu w kolumnie ,"Part” i wierszu ,Src” wartosci
1 2 3 4 5 & 7 8 JALL”, w kolumnie ,Part” i wierszu ,Dst” bedzie mozna

zastosowac¢ tylko wartos¢ ,ALL”. Ponadto, jesli po
| wybraniu w kolumnie ,”Part” i wierszu ,Src” wartosci innej
niz ,ALL", w kolumnie ,Part” i wierszu ,Dst” wartosci
LALL” nie bedzie mozna zastosowac.

1. Naci$nij: [PATTERN] —> [F4] (EDIT).

Pojawi sie ekran “PATTERN EDIT". ®  Kopiowanie danych pomiedzy partig perkusyjng, a partig

instrumentow perkusyjnych lub partiami

2. Nacisnij przycisk funkcyjny [F1] (COPY). akompaniamentu odbywa sie zgodnie z ustalonymi
Pojawi sie ekran “COPY PATTERN”. wczesniej relacjami pomigdzy numerami nut, a padami.
Tylko numery nut przypisane do padéw zostang

FRTTERN COPY Kopiowane
Fatterh Skopiowane.

* sro [T SR Wiecej informacji o numerach nut i wejsciach

D=t #U1S1 User Pthn 151 wyzwalajgcych znajdziesz w Woykazie fabrycznych

zestawdw perkusyjnych (s. 92)
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Rozdzial 7. Sekwencer (Zapis / Edycja)

Laczenie dwéch sekwencji ([F2] (APPEND))

Opcja stuzy do taczenia dwoch sekwencji w jedng. Dane sekwencji,
wskazywanej warto$cig parametru ,,Src” zostang umieszczone za
danymi sekwencji, wskazywanej warto$cia parametru ,,Dst”.

Sekwencja, wskazywana warto$cig parametru ,,Src” jest dotaczana
do sekwencji docelowej.  Sekwencja, wskazywana wartoscig

parametru “Dst” stanie si¢ wigksza.
D=t S
1 2 3 4

] sy ) Y

st T T
1. Naci$nij: [PATTERN] —> [F4] (EDIT).
Pojawi si¢ ekran roboczy “PATTERN EDIT”.

2. Naci$nij przycisk funkcyjny [F2] (APPEND).
Pojawi si¢ ekran roboczy “APPEND PATTERN”.

FATTERM AFPFEMD

|I| Pattern
IIII S g=l 1152 DrunPreyvicewz

-+
D=t ULS1 DrumPreviewl

3. W grupie CURSOR naci$nij przycisk [A], aby
przestawi¢ kursor na warto§¢ parametru ,,Src”.

4. Przyciskami [+] i [-] lub kolem [VALUE] by wybraé
fraze, ktora zostanie dolaczona.

5. W grupie CURSOR naci$nij przycisk [V ], aby
przestawi¢ kursor na warto$¢ parametru ,,Dst”.

6. Przyciskami [+] i [-] lub ketem [VALUE] wybierz

sekwencje docelowa.

7. Naci$nij przycisk funkcyjny [F5] (APPEND).

Pojawi si¢ komunikat z zagdaniem potwierdzenia.

FATTERM AFFEMHD

AN

Press [FS]1 to Execute.

FPattern
Src ULSE DrumPreviewz

-
D=t U151 DrumPreviewl

8. Naci$nij przycisk funkcyjny [F5] (EXECUTE).

*  Aby anulowaé

nacisnij  przycisk  funkcyjny
[F1](CANCEL).

operacje,
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Kasowanie zawartos$ci sekwencji F3 (ERASE)

Funkcja kasuje fraze. Dane wykonawcze zostang skasowane,
podczas gdy metrum, dlugo$¢ taktu i inne ustawienia
pozostang nienaruszone.

1 2 3 4 5 & 7 &

Mozesz wykasowaé czes$¢ frazy, w jednostkach taktu.
Wykasowang czes¢ zastgpig puste takty.

12 3 4 &5 & 7 B2

Chociaz dane zostang skasowane, dlugos¢ frazy nie
zmieni sig.

1. Nacis$nij: [PATTERN] —> [F4] (EDIT).
Pojawi si¢ ekran roboczy “PATTERN EDIT”.

2. Naci$nij przycisk funkcyjny [F3] (ERASE).
Pojawi si¢ ekran roboczy “ERASE PATTERN”.

FATTERH ERASE

Pattarn Part
ALL

w

Aby kopiowaé wybrane takty lub partie¢, naci$nij
przycisk funkcyjny [F4] (MEASURE).
Pojawi si¢ ekran roboczy “ERASE PATTERN MEASURE”.

FATTERH ERASE MERSURE

Pattern Part Measure
U151 User Ptn 151 BRSS - =

4. Przyciskami [»] i [€4] grupy CURSOR
wybieraj parametry.

5. Przyciskami [+] i [-] lub kotem [VALUE] wybieraj
sekwencje, partie lub takty.



Rozdzial 7. Sekwencer (Zapis / Edycja)

| | 2. Naci$nij przycisk funkcyjny [F4] (DELETE).
Pattern Part Measure Pojawi si¢ ekran roboczy “DELETE PATTERN”.
Sekwencja, Partia, Takty, ktorych zawarto$¢ zostanie
FRTTERN DELETE
ktorej ktorej sk_asowana )
zawarto$é zawartoéé  (pierwszy takt — ostatni takt) . -=-=-r'- ——
zostanie zostanie : o
skasowana skasowana
6. Naci$nij przycisk funkcyjny [F5] (ERASE).
Pojawi si¢ komunikat z zagdaniem potwierdzenia.
EHTTERN ERASE 3. Aby skasowaé wybrane takty lub partie, naci$nij
Fattarh Fart i A
U151 User Pthn 151 ALL przycisk funkcyjny [F4] (MEASURE).
Fress [FS51 to Execute. Pojawi si¢ ekran roboczy “DELETE PATTERN MEASURE”.
FATTERN DELETE MERSURE
. . i Patteart Measure
7. Naci$nij przycisk funkcyjny [F5] (EXECUTE). 0151 User Ftn 151 =-EEEY
* Aby anulowaé operacje, nacisnij przycisk funkcyjny [F1]
(CANCEL).
. . 4. Przyciskami [»] i [4€] grupy CURSOR
Usuwanie sekwencji [F4] (DELETE) wybieraj parametry.
Funkcja usuwa wszystkie dane, tworzac pusta fraze. 5. Przyciskami [+] i [-] lub kolem [VALUE]wybierz
12 3 4 5 & 7 B sekwencje, parti¢ lub takty.
J} Sekwencja | Takt
Sekwencja do skasowania Takty do skasowania

(pierwszy takt — ostatni takt)

6. Naci$nij przycisk funkcyjny [F5] (DELETE).

W sekwencji mozna usuna¢ niepotrzebne takty, a nastgpnie Pojawi si¢ komunikat z zadaniem potwierdzenia.
potaczy¢ obydwa fragmenty w celu zlikwidowania luki. EETTER TELETE
Pattern

Uisi U=ser Pth 151

FPress [FS]1 Lo Execute.

CAMNCEL

@ 7. Naci$nij przycisk funkcyjny [F5] (EXECUTE).

* Aby anulowa¢ operacje, nacisnij przycisk funkcyjny [F1]
L1 | || (CANCEL).

Dane, znajdujace si¢ za skasowanym obszarem sg przesuwane
do przodu (dane muzyczne dla tej partii ulegaja skroceniu).
Skasowanie  wyznaczonego przedzialu taktow na
wszystkich partiach powoduje skrocenie sekwencji.

Skasowanie wszystkich taktow ze wszystkich partii daje w
rezultacie pusta sekwencj¢. Wszystkie parametry, wlaczajac
metrum oraz dhugos¢ taktu, sa repetowane do poczatkowych

warto$ci domysInych.

1. Naci$nij: [PATTERN] —> [F4] (EDIT).
Pojawi si¢ ekran roboczy “PATTERN EDIT”.
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Do wybranego miejsca przeznaczenia kopiowaé mozna zestawy

Rozdzial 8. Kopiowanie (funkcja COPY)

perkusyjne, brzmienia, itd.

ke

1.

2.

70

Kopiowane dane nadpisuja komunikaty, znajdujace si¢ w
miejscu docelowym. Dlatego nalezy zachowaé ostrozno$¢
przy wykonywaniu tej operacji.

Nacis$nij przycisk funkeyjny [F5] (COPY).
Przycisk [COPY] zaswieci si¢ i pojawi si¢ ekran ,,COPY”.

Przyciskami [F1]-[F5] wybierz zakres kopiowania.

[F1] (KIT): zestaw perkusyjny

[F2[ (INST):  brzmienie instrumentu perkusyjnego
[F3[ (PERC):  zestaw instrumentow perkusyjnych
[F4] (TRIG):  bank danych wej$¢ wyzwalajacych

[F5] (CHAIN): tancuch zestawow perkusyjnych

Przyciskami grupy CURSOR, przyciskami [+] i [-]
lub kolem [VALUE] wybierz dane zrédlowe i
miejsce docelowe.

A

COFY FPAD I N"#’

B E
| |
User 1 Vttase z ivm
+

@ CUSER > Z

TheEDGE % Feus IRy

{It D -F

: zrodto kopiowania
: miejsce docelowe kopiowania

o0 w>»

: opcja zamiany danych
(opcja staje si¢ dostgpna, gdy jako typ zrodta kopiowania
wybrana jest warto$¢ “USER”).

E: pad zrodtowy

4. Naci$nij przycisk funkcyjny [F4] lub [F5].

[F4] (EXCHNG):

Dane zrodlowe i dane docelowe s zamieniane miejscami.
(Opcja jest dostgpna wtedy, gdy dane zroédtowe pochodza z
obszaru uzytkownika.

[F5] (COPY):
Poprzednia  zawarto$¢  docelowego  miejsca
kopiowania zostaje zastapiona zawarto$ciag danymi

zrodlowymi.

Pojawi si¢ komunikat z zadaniem potwierdzenia. (Przyktad:
kopiowanie zestawu perkusyjnego)

COPY DRUM KIT

FRESET 1 ‘B-;St.ase
CUSER> Z TheEDSE %

Preszs [FZ]1 to Execute.

CARCEL

* Aby zrezygnowad, nacisnij przycisk [F1(EXIT)].

Naci$nij przycisk funkcyjny [F5]
(EXECUTE)], aby uruchomi¢ funkcje.

Opcja “EXCHNG” jest wygodna do zmieniania kolejnosci
danych w sekwencji.

Aby przywroéci¢ oryginalne ustawienia fabryczne, jako zrodto
danych nalezy wybra¢ wartos¢ "PRESET".

Szczegoty odnosnie kopiowania sekwencji znajdziesz na s. 67.

: zrodlo kopiowania (PRESET (dane fabryczne) lub USER (uzytkownika))

(Opcja pojawia si¢ podczas kopiowania danych brzmienia perkusyjnego)

F: pad docelowy

(Opcja pojawia si¢ podczas kopiowania danych brzmienia perkusyjnego)




Rozdzial 8. Kopiowanie (funkcja COPY)

Kilka sléow o kopiowanych
ustawieniach

Zestaw Perkusyjny

Ustawienia padéw

L NaciagJ | Parametry brzmienia
~ Obrz—y | Ustawienia miksera
eze ) | Ustawienia efektow
Ustawienia funkcji PAD
| PATTERN, itd.

Parametry procesora poglosowego
Parametry procesora wieloefektowego
Parametry globalne zestawu perkusyjnego

N S

/ZEStaW TStUMentow perkuSyjAych -

Parametry nuty

Parametry brzmienia
Poziom gto$nosci, panorama,
efekt, ustawienia kontrolerow

Nazwa zestawu instrumentow perkusyjnycl
— 7
/Bank ustawien ™
Parametry wejscia———

Typ padu
‘ Czutos¢, krzywa reakciji

Pozostate parametry wejscia

Parametry talerza HI-HAT !
Parametry funkcja CROSSTALK CANCEL

Parametry funkcji 3-WAY
TRIGGER

Nazwa banku ustawien

L. /
rtancuch zestawdw perkusyjnych—\

FParametry krokéw
| Parametry zestawu perkusyjnego ‘

Na;/\}a tancucha zestawéw perkusyjnych

o >y
Zestawy perkusyjne
Kopiowane sg wszystkie parametry zestawu.
Kopiowane dane
Zestaw Globalne parametry  pozjom gtosnosci,
Perkusyjny Zee?liavsvu'ne o nazwa zestawu,
Ustawienia  Perkusyineg parametry MIDI, itd.
Status, materat—scram,
Parametry procesora poziom, itp.
| _pogtosowego
Parametry  procesorg @S, P ETEKRIU,
wieloefektowego poziom, itd.
Pad . .
Ustawienia Parametry Brzmienie, poziom,
padu brzmienia panorama, inne

ustawienia miksera

Parametry efektu poziom sygnatu do
kompresora, korektora,

CONTROL, parametry
MIDI, itd.

pogtosu, multiefekty
Pozostate Funkcje PAD
parametry PATTERN oraz PITCH

Brzmienia
Kopiowane dane padu zawierajg parametry zaréwno dla
naciagu, jak i dla obrzeza.

Kopiowane dane
. Parametry brzmienia
. Parametry edycyjne

Kopiowane sg parametry efektow i miksera

Zestawy instrumentow Perkusyjnych
Kopiowane sag wszystkie parametry.

Kopiowane dane

Parametry zestawu instrumentéw perkusyjnych
nazwa zestawu

Parametry brzmienia
Poziom gto$nosci, panorama,
efekt, ustawienia kontroleréw

Parametry nut

Bank ustawien
Kopiowane sg wszystkie parametry.
Kopiowane dane

Parametry talerza HI-HAT
Parametry funkcji CROSSTALK

Parametry Banku wejsé

CANCEL

Parametry funkciji 3-WAY

TRIGGER

Nazwa banku ustawien
Parametry wejscia Typ wejscia

Czutos¢, krzywa reakcji
Pozostate parametry wejscia

tancuch zestawow perkusyjnych

Kopiowane sa wszystkie parametry tancucha.

Kopiowane dane
. Nazwa tancucha zestawoéw perkusyjnych
. Parametry krokéw
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Rozdziat 9. Parametry globalne

Ekran roboczy ,,SETUP”

SETUP

HMiDl | | I

ey —_—

Parametry MIDI

Dobér kanatu MIDI dla kazdej partii [F1]
(MIDI CH)]

Kazdej partii mozna przypisa¢ kanat MIDI, ktéra partia bedzie
odbiera¢ i wysyta¢ komunikaty MIDI.
1. Nacisnij przycisk [SETUP].

Przycisk [SETUP] zaswieci sie i
SETUP”.

2. Nacisnij: [F1] (MIDI) —> [F1] (MIDI CH)
Pojawi sie ekran roboczy “MIDI CHANNEL”.

pojawi sie ekran

MIDI CHAMHEL T Charhel
Drum it @ﬁx CHiO
HiD Parcussion CHi1
M1 ada ikl CH 1
b 9 Eass Pl CH Z
Eackima 1 L] CH 3
Backina 2 Or CH 4

3. Przyciskami [»>] i [ €] grupy CURSOR wybierz
partie, ktéra chcesz modyfikowac.

4. Przyciskami [»] i [€4] grupy CURSOR
wybierz parametr.

5. Przyciskami [+] i [-] lub kotem [VALUE]
dobierz wartos$¢ parametru.

Parametr Wartos¢ Opis

I/ Rx OFF, ON Wigczanie (wartos¢ ,ON”) i
wylgczanie (wartos¢ ,OFF”)
transmisji i odbioru

Channel CH1-CHl1& | komunikatow MIDI

kanat transmisyjny i odbiorczy

* Partia perkusyjna i partia instrumentéw perkusyjnych
mogg pracowacé wspdlnie na kanale 10 ,CH10”. Nalezy
Jjednak pamietaé, ze jesli instrument odbierze nute MIDI,
przeznaczong dla partii instrumentow perkusyjnych,
odezwie sie brzmienie partii perkusyjnej. Gdy odebrany
zostanie inny numer nuty, odezwie sie brzmienie partii
instrumentow perkusyjnych.

* Kanatéw inny partii nie mozna naktadac.

Globalne ustawienia MIDI (wspodine
dla catego instrumentu)

1. Nacisnij przycisk [SETUP].

Przycisk [SETUP] zaswieci sie i pojawi sie ekran ,SETUP”.

72

2. Nacisnij: [F1] (MIDI) —> [F2] (GLOBAL)
Pojawi sie ekran roboczy “MIDI GLOBAL".

MIDI GLOEAL
]y <nnﬁ§?
17
a0

Soft Thru
Mo Local Control

PENLTEeRG oo Max

o opt GLOBAL =T e

3. Przyciskami [V] i [A] grupy CURSOR
wybierz parametr.

4. Przyciskami [+] i [-] lub kotem [VALUE] dobierz
wartos¢ parametru.

Parametr Wartos¢
soft Thru OFF, ON
Local Control OFF, ON (DRUNY, ON (PERCY
Davice 1D 1-32
V-LIMNK MIDI Ch CH1-CHI1&
WV-LIME Device 15 1-32, 128
Funkcja SOFT THRU

Akapit ten opisuje, jak za pomocg sterownika SPD20 firmy
Roland oraz padoéw, podigczonych do TD12 odtwarzac
brzmienia witasne instrumentu oraz brzmienia
zewnetrznego modutu brzmieniowego.

Gdy parametr ,Soft Thru” ma warto$¢ ,ON”, komunikaty MIDI,
odbierane gniazdem MIDI IN s3g retransmitowane gniazdem
MIDI OUT/THRU.

Pad lub pedat
SPD-20

Ml@bOL{ihazda MIDI  IN

= innego modutu
brzmieniowego lub

Sar"“ﬁ@-.ll

MIDI
MIDI INE ! OUT/THRU
= §=ﬁ
- <

Y docoool

l—.—‘

TRIGGER
INPUT




Rozdzial 9. Parametry globalne

Funkcja LOCAL CONTROL

Funkcja jest niezbedna, jesli chciatby$ odtwarza¢ brzmienia
zewnetrznego modutu brzmieniowego i/lub rejestrowaé wtasng
gre w zewnetrznym sekwencerze MIDI i NIE uzywac brzmien
wlasnych modelu TD12. W takim przypadku parametr ,Local
Control” musi mie¢ wartos¢ “OFF”. Sygnaly wyzwalajgce z
padow beda trafia¢ bezposrednio do gniazda MIDI OUT/THRU.

Wartos¢ “ON” jest wartoscig fabryczng wartoscig domysing
parametru ,Local Control”.

O Pad

wyzwalajgce

¥
(Triggar—MIDI ouT
Conysrter
Local Control:
OFF
‘ IN
| 3=z
Wewnetrzny e
brzmieniowy =xos U=

Zewnetrzny sekwencer MIDI
Parametr SOFT THRU ma wartos¢ ,ON”
Jezeli wykonasz potgczenie i zapis w pokazany wyzej sposéb
*parametr ,Local Control” ma warto$¢ ,ON”, do TD12 beda
trafia¢ nuty zdublowane i brzmienia bedg odtwarzane
nieprawidtowo.

ON (DRUM):
Dane muzyczne z padu wysytane sg do partii
perkusyjnej. Jest to warto$¢ zasadnicza tego parametru.
ON (PERC):
Dane muzyczne z padu s3 wysylane do partii
instrumentow perkusyjnych i postugiwanie sie zestawami
perkusyjnymi nie jest mozliwe. Wartos¢ te nalezy wybieraé
tylko wtedy, gdy za pomocg padow rejestrujesz partie
instrumentow perkusyjnych.

NotE

Gdy parametr ,Local Control” ma warto$¢ “ON (PERC)”,
po wywotaniu innego zestawu perkusyjnego brzmienie
nie zmieni sie poniewaz w tym przypadku zestawow
perkusyjnych nie bedzie mozna odtwarza¢ za pomoca
padow.

Identyfikator urzadzenia
Parametr jest wykorzystywany wtedy, gdy z zewnetrznego
urzadzenia MIDI masz zamiar wysyta¢ dane réwnoczesnie do
dwadch lub wiecej modeli TD12. W zadnym innym przypadku
nie nalezy zmienia¢ wartosci parametru ,Device ID”.
(Dobrana fabrycznie warto$¢ domysina wynosi “17”)
Jesli zapomnisz, jakg warto$¢ miat ten parametr podczas
wysytania danych w ramach transmisji BULK DUMP,
pozZniejsze zatadowanie tych danych nie bedzie mozliwe.

Przyktad:

Zatézmy, ze podczas transmisji danych za pomocg funkgcji
BULK DUMP (s.77), parametr "Device ID” miat wartos¢ “17”.
Jesli podczas pozniejszego przesytania tych danych do
instrumentu parametr bedzie mie¢ inng wartos¢ niz “177,
przesytane dane zostang zignorowane.

Transmisja danych

~<+— Device |D: 17

MIDI IN MIDI OUT !!
.:"""‘:___A.. ____é?;“ ) o ==
55 Bo0220B ez O
I=-==6 583 5 O oomag 5 =

5350 00
Device ID: 17

MIDI IN ! _
... 2T O S | ~lp—
r A Komunikaty

] systemowe
nie sg
odbierane.

Device ID: 16
Parametr ,,PedalBend CC Max”

Parametr stuzy do okreslania zakresu zmian wartosci
kontrolera MIDI, wykorzystywanego w ramach funkcji
PITCH CONTROL (s. 38). Jesli do gry i zapisu danych
postugujesz sie padami, zmiana wartosci tego parametru
nie jest konieczna.

Funkcja PITCH CONTROL postuguje sie tym samym
kontrolerem MIDI, co opcja zamykania i otwierania talerza HI-
HAT (warto$¢ fabryczna: “FOOT (4)"). W ustawieniu
fabrycznym funkcja PITCH CONTROL postuguje sie
warto$ciami w zakresie od 0 — 90. Po odebraniu wartosci ,90”
zmiana wysokosci dzwieku bedzie zgodna ze wskazaniem
warto$ci parametru ,Pedal Bend Range”. Parametrowi
.PedalBend CC Max”’ nalezy dobiera¢ wartos¢ ,127” tylko
wtedy, jesli zamierzasz odstraja¢ dzwieki w zewnetrznym
module brzmieniowym w zakresie od 0 — 127.

* Wartosci parametru nie nalezy zmienia¢ w przypadku
rejestrowania gry w zewnetrznym sekwencerze i
odtwarzania takich danych za jego pomoca.

* Po wybraniu warto$ci ,127” odstrajanie jest

ograniczane warto$cig parametru ,Pedal Bend Range”

nawet w przypadku catkowitego doci$niecia pedatu talerza

HI-HAT. 73
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Komunikaty MIDI poprawiajgce ekspresje
1. Nacisnij przycisk [SETUP].
Przycisk [SETUP] zaswieci sie i pojawi sie ekran
SSETUP”.
2. Nacisnij: [F1] (MIDI) —> [F3] (CTRL)
Pojawi sie ekran roboczy “MIDI CONTROL”.
MIDI COMTROL

Pedal CC
Ll Snare CC
Ride CC GEMERALZC1T »
iz Toms CC GEMERALZIC 1S
HH Mote# Eorder 1Z27

CTRL

3. Przyciskami [V] i [A] grupy CURSOR

wybierz parametr.
4. Przyciskami [+] i [-] lub kotem [VALUE] dobierz
wartos¢ parametru.

Parametr Wartos¢

Opis

Pedal CC OFF,

AU ATIOMNTY,
BREATHIZ2),

FOCOT 4,

EXPRESSIOMIITY,

snare CC GEMERALICIAE)

Ride CC GENERALA(15)

Kontroler MIDI uzywany do
okreslania gtebokosci
wcisniecia pedatu talerza HI-
HAT
Kontroler MIDI uzywany do

okreslania miejsca uderzenia

Foims CC .
w werbel, talerz RIDE i kotty

1-4

HH Moted
Border

0127 Patrz nizej.

* Jezeli ten sam kontroler MIDI zostanie wybrany dla wiecej
niz jednego parametru, po prawej stronie parametru
niedostepnego pojawi sie gwiazdka (*).

Parametr ,,HH Note# Border”

(Graniczna wartos¢ kontrolera HI-HATu)
Jedyny przypadek koniecznosci zmiany tej wartosci to
sytuacja, w ktoérej za pomoca padéw sterujesz
brzmieniami zewnetrznego modutu brzmieniowego.

Numer nuty, transmitowany w momencie uderzenia w talerz
HI-HAT, zmienia sie w zalezno$ci od wcisniecia pedatu.
Parametr ten umozliwia okreslanie potozenia pedatu, przy
ktorym numer nastgpuje przetaczanie od nuty otwartego
talerza HI-HAT na nute zamknigtego talerza HI-HAT.
Monitorujgc numer nuty, transmitowanej przez TD-12 oraz
wartos¢ kontrolera MIDI dobierz tak warto$¢ parametru, aby
zmiana nastgpowata w zgdanym momencie. W przypadku
postugiwania sie¢ padem VH-11 wartos¢ ta wynosi okoto 80;
przetagczenie nastepuje w momencie, gdy pedat jest prawie
catkowicie wcisniety.

74

ke

Jesli zmienisz wartos¢ parametru ,HH Note# Border”,
sposéb odtwarzania pracy talerza HI-HAT w sekwencji,
sekwencerze za
pomocg padoéw, moze odbiega¢ od zarejestrowanego
oryginatu.

zarejestrowanej w wewnetrznym

Przetagczanie zestawéw perkusyjnych
poprzez system MIDI ([F4] (PROG))

Kazdy =zestaw perkusyjny i zestaw instrumentow
perkusyjnych posiada wilasng wartos¢ komunikaty o

zmianie brzmienia (PROGRAM CHANGE).

1. Nacisnij przycisk [SETUP].

Przycisk [SETUP]

LSETUP”.

zaswieci sie i pojawi sie ekran

2. Nacisnij: [F1] (MIDI) —> [F4] (PRG)

Pojawi sie ekran "MIDI PROGRAM CHANGE (DRUM
KIT)" lub "MIDI PROGRAM CHANGE (PERC SET)".
MID1 FROGRAM CHAMGE ©DRUM KIT»

-

¥ Staze
TheEDGE ¥
Jazz
custam =
=FFOCEESSing=

MIDI FROGRAM CHAMGE <PERC SETX

T E

Latin Tous
Indian Perc

African Perc =
Sal=sa 4
SFR =)

T Ok M 1T \Pme SETYS

3. Nacisnij przycisk funkcyjny [F3[ (DRM KIT),
potem przycisk funkcyjny [F4] (PRC GRP), a
nastepnie przyciskami [A]i [ V] grupy
CURSOR wybierz zestaw perkusyjny lub
zestaw instrumentéw perkusyjnych.

[F3] (DRM KIT): Zestaw perkusyjny

[F4] (PRC GRP): Zestaw instrumentéw perkusyjnych
4. Przyciskami [+] i [-] lub kotem [VALUE] dobierz
wartos¢ parametru.

Zestawy perkusyjne/zestawy instrumentéw perkusyjnych
sg z zewnetrznego urzgdzenia MIDI za pomoca
komunikatéw o zmianie brzmienia (PROGRAM CHANGE).
Przetgczanie zestawow perkusyjnych/zestawow
instrumentow perkusyjnych za pomocg przyciskow plyty
czolowej generuje komunikaty PROGRAM CHANGE o
odpowiedniej wartosci.

Wiaczanie odbioru i transmisji
komunikatéw o zmianie brzmienia
(PROGRAM CHANGE)

W ramach ekranu roboczego “MIDI PROGRAM CHANGE
(DRUM KIT)” lub “MIDI PROGRAM CHANGE (PERC SET)",
przycisk funkcyjny [F1] stuzy do wigczania i wytgczania
odbioru komunikatéw PROGRAM CHANGE, a przycisk
funkcyjny [F2] do wigczania i wylgczania ich transmis;ji.
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Zapis danych w zewnetrznym urzadzeniu
MIDI (transmisja BULK DUMP)

Zachowywanie danych

Aby zachowa¢ dane, uzyj zewnetrznego sekwencera, jak w
przypadku zapisywania danych muzycznych i
ponizszg procedure:

wykonaj

1. Kablem MIDI potacz gniazdo MIDI OUT TD-12 z
gniazdem MIDI IN zewnetrznego sekwencera.

P
worn worout M

o O ooococasa o
© coooooos G ©

=

o=

o
COooooooo O Qo

Sekwencer

2. Nacisnij przycisk [SETUP].
Przycisk [SETUP] zaswieci si¢ i pojawi sie ekran
SETUP”.

3. Nacisnij: [F1] (MIDI) —> [F5] (BULK)
Pojawi sie ekran roboczy “MIDI BULK DUMP”.

MIDI EULK DUWP
Transmit D3 ii

4, Kotem [VALUE], przyciskami [+] i [-] lub
przyciskami [V] i [A] grupy CURSOR okresl
zakres transmisji.

Transmitowane dane Opis

AL Wszystkie dane czyli ustawienia globalne,

. zestawy perkusyjne, zestawy instrumentéw
perkusyjnych i sekwencje uzytkownika oraz

SETUDR parametry wej$¢ wyzwalajgcych, padéw i inne

ustawienia

Wszystkie dane zestawéw perkusyjnych od 1

ALL DRUM KITS  |_go

I DRUN KI'T Tylko dane wybranego zestawu perkusyjnego

Wszystkie dane ustawien bankéw wejs¢

ALL TRIG BANEKS | wyzwalajacych 1 -4

| TRIG BAME Wszystkie dane wybranego banku
ustawien wej$¢ wyzwalajgcych

ALL PERC Wszystkie dane zestawdw instrumentow

CROLPS perkusyjnych uzytkownika

| PERC GROUP

Tylko dane wybranego zestawu
perkusyjnego

ALL PATTERNS

Wszystkie dane sekwencji uzytkownika

151 - 250.

5. W zewnetrznym sekwencerze uruchom zapis.

6. Nacisnij przycisk funkcyjny [F5] (EXECUTE),
aby rozpocza¢ transmisje danych.

MIDI EULEK DUMP
Transmittind. ..
Immmmnmmn

Fa
i

* Aby przerwac transmisje, nacisnij [F5 (STOP)]

7. Po zakonczeniu transmisji na ekranie pojawi sie
obraz, jak na ponizszym rysunku.

MIDI EULEK IDUMP
MESSAGE

HOke

Transmisja BULK DUMP jest transmisjg komunikatow
systemowych MIDI typu EXCLUSIVE. Upewnij sie, ze
uzywasz zewnetrznego sekwencera MIDI, ktory jest w
stanie zapisywa¢ komunikaty systemowe. Dodatkowo,
upewnij sig, ze sekwencer nie ma wytgczonego odbioru
komunikatow systemowych.

tadowanie danych do TD-12

ke

W tym przypadku cata obecnie istniejgca zawartosc
pamigci TD-12 zostanie zastgpiona nowymi danymi.
Upewnij sig, ze uprzednio wykonates kopie tych
danych.

1. Potacz gniazdo MIDI IN TD12 z gniazdem MIDI
OUT zewnetrznego sekwencera.

—_—

MIDI IN E

MIDI OUT

Sekwencer

2. W zewnetrznym sekwencerze MIDI uruchom
odtwarzanie, aby prze¢ dane do TD-12.

Odebrane dane sg zapisywane w TD-12

75
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Przypisywanie gniazd
wyjsciowych [F2] (OUTPUT)

Ponizsza procedura umozliwia okres$lanie, ktérym gniazdem
bedzie wyprowadzany sygnat z poszczegdlnych partii, wejs¢
wyzwalajgcych oraz gniazda z [MIX IN].

Dobér miejsca wyprowadzania sygnatu z
wejsé wyzwalajacych
1. Nacisnij przycisk [SETUP].

Przycisk [SETUP] zaswieci sie i pojawi sie ekran
SSETUP”

2. Nacisnij: [F2] (OUTPUT) —> [F1] (OTHER).
Pojawi sie ekran roboczy “OUTPUT ASSIGN (OTHERY)”.

GEEY CKICK 1
R E A A

OTHER

3. Przyciskami [«] i [»>] grupy CURSOR wybierz
wejscie wyzwalajace.

Wyboru mozna dokona¢ réwniez uderzajgc w pad.

4. Przyciskami [+] i [-] lub kotem [VALUE]
wybierz gniazdo (lub gniazda)
wyjsciowe.

* Uktad fabryczny przypisanie gniazd wyjsciowych mozna
wywotac naciskajgc: [F5] (DEFAULT) -> [F5] (EXECUTE).
Gniazda wyjsciowe dla partii
sekwencerowych, metronomu i sygnatu z
gniazda MIX IN

1. Nacisnij przycisk [SETUP].
Przycisk [SETUP] zaswieci sie i
LSETUP”.

2. Nacisnij: [F2] (OUTPUT) —> [F2] (OTHER).
Pojawi sie ekran roboczy “OUTPUT ASSIGN (OTHER)".

pojawi sie ekran

QOUTPUT ASSIGH <OTHERX
MF# EACK PERC CLICKE MIXIM
N & 5 n &

PHOMES
MASTRE L t
MH%%’E E E E

3. Przyciskami [»] i [€4] grupy CURSOR
wybierz zrédto sygnatu.

AMB: Wyjscie procesora poglosowego

MFX:  Wyjscie procesora wieloefektowego

BACK: Woyjscia partii akompaniamentowych

PERC: Wyjscie partii instrumentéw
perkusyjnych sekwencera

CLICK:  Woyjscie metronomu

MIXIN: Sygnat z gniazda [MIX IN]
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4. Przyciskami [+] i [-] lub kotem [VALUE] wybierz
gniazdo (lub gniazda) wyjsciowe.
* Uktad fabryczny (MASTR L+R i PHONES) przypisania

gniazd wyj$ciowych mozna wywofac naciskajgc: [F5]
(DEFAULT) -> [F5] (EXECUTE).

Patrz Schemat blokowy (s. 100)

Konfiguracja wejs¢
przetaczajacych [11/AUX 1] i
[12/AUX 2] [F3] (CONTROL)

Pady jako przetaczniki

Pady, podtgczone do gniazd [11/AUX 1[ i [12/AUX 2] grupy
TRIGGER INPUT mozna wykorzystywa¢ do przetgczania
zestawdw perkusyjnych i odtwarzania sekwenc;ji.

1. Podiacz pad do wejscia [11/AUX 1] i/lub [12/AUX 2]

2. Nacisnij przycisk [SETUP].
Przycisk [SETUP] zaswieci sie i pojawi sie ekran
ETUP”.

@

Nacisnij: [F3] (CONTROL) -> [F1] (PAD SW).
Pojawi sie ekran roboczy “PAD SWITCH”.

FAD SHITCH
Fuhction KIT SELECT1
oy T —
COFEr MEN  <KITH IMCH
[ F ] {OFF: & <{KITH# DEC:
hEAD SHITPREVIEW LD VEESIOH

4. Przyciskami [+] i [-] lub kotem [VALUE] dobierz

funkcje, ktorg bedzie petni¢ podiagczony pad.

5. Po wybraniu parametrowi ,Function”
wartosci “USER”, przyciskami grupy
CURSOR przestaw kursor na pole parametru
“AUX1” lub “AUX2”,

6. Przyciskami [+] i [-] lub kotem [VALUE] dobierz
funkcje dla naciaggu (wiersz ,,H”) i obrzeza
(wiersz ,R”).

,»Function” AUX1 AUX2
Naciag Obrzeze Naciag Obrzeze
QFF OFF OFF
EIT SELECTI OFF ETT# KIT#
INC DEC
EIT SELECT2 E1T# DEC EIT# IMC
CHAINSELECTI | OFF CHAIN | CHAIN
#FIMNC # DEC
CHAINSELECT2 | CHAIN#DEC | CHAINS INC
FATTERM OFF FT M PTG
SELECTI INC DEC
PATTERN TN DEC PTM# INC
SELECT2
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»Function” AUX1 AUX2
Naciag Obrzeze Naciag Obrzeze

USER Woybierz z tabeli ponizej.

OFF funkcja wytgczona

KIT# INC Wywotywanie zestawu perkusyjnego
numerze o jednos$¢ wyzszym.

KIT# DEC Wywolywanie zestawu perkusyjnego
numerze o jednos$¢ nizszym.

CHAIN# INC Wywotywanie fancucha o numerze o
jednosc¢ wyzszym.

CHAIN# DEC Wywotywanie tancucha o numerze o
jednos¢ nizszym.

PTN# INC Wywolywanie sekwencji o numerze o

jednos¢ wyzszym.

PTN# DEC

Wywotywanie sekwencji o numerze o

jednos¢ nizszym.
XSTICK SW

Wigczanie i wytaczanie uderzenia CS (s. 32).

Jesli nacisniesz przycisk [PREVIEW], brzmienie
zostanie odtworzone z poziomem gto$nosci,
odpowiadajgcym wartosci, wskazywanej
kursorem.

Jesli wcisniesz przycisk [KIT] i nacisniesz przycisk
[PREVIEW], bedziesz mogt sprawdzi¢ kolejne
poziomy gto$nosci, wyznaczone za pomocag tych
parametrow.

Regulacja kontrastu ekranu LCD

Duzy wplyw na czytelnos¢ ekranu majg oswietlenie

pomieszczenia oraz potozenie instrumentu. Jesli zachodzi
potrzeba, za pomocg tego parametru zmien kontrast.

HINT

® Jesli
POMocg paddéw, wykorzystywanych jako przetaczniki,
nacisnij: [MIXER] —> [F1] (VOLUME) i parametrom "A"
dobierz wartosé “0” (s.39). Lub nacis$nij przycisk [INST] i
parametrom ,AUX3” i/lub ,AUX2” dobierz warto$¢ “561 Off”
(s. 33).

e  Wylgcz funkcje PAD PATTERN, aby uderzenia w pad nie
uruchamiaty odtwarzania sekweng;ji (s. 37).

nie chcesz stysze¢ brzmien, wydobywanych za

® Uzywajac padéw do przetgczania zestawdw perkusyjnych
w tancuchu ( s. 80), parametr ,Function” powinien mie¢
warto$¢ “KIT SELECT1” lub ,KIT SELECT2”, a przycisk
[KIT] powinien $wieci¢ sie. (Ustawienia tancucha zestawdéw
perkusyjnych nalezy wykona¢ wczesniej)

Dynamika przycisku [PREVIEW]
[F2] (PREVIEW)

Przycisk [PREVIEW] stuzy do sprawdzania, jakie brzmienie
zostato przypisane do danego wejScia wyzwalajgcego.
Ponizsza procedura stuzy do okreslania dynamiki (poziomu
gtosnosci),
nacisnieciu przycisku.

stosowanego do odtwarzania brzmieh po

1. Nacisnij przycisk [SETUP].

Przycisk [SETUP] zaswieci sie i
SETUP”.
2. Nacisnij: [F3] (OPTION) —> [F2] (PREVIEW).

Pojawi sie ekran roboczy “PREVIEW”.

pojawi sie ekran

[KICK 1]

ZZII

FREVIEN
Velocity I

ﬁ DElocita =
?ﬂ-’j Uelocits 1

PAp W WEREMIEN T on YEES IO |
3. Przyciskami [»>] i [4] grupy CURSOR
wybierz parametr, ktérego wartosé

chcesz zmienié.
4. Przyciskami [+] i [-] lub kotem [VALUE] dobierz
wartos¢ parametru.

1. Nacisnij przycisk [SETUP].
Przycisk [SETUP] zaswieci sie i pojawi sie ekran ,SETUP”.
2. Nacisnij: [F3] (CONTROL) —> [F3] (LCD).
Pojawi sie ekran roboczy “LCD CONTRAST”.
LCD COMTRAST
LCD Contrast E
eI
FAD o9 PREEVIEM '\ LS DEESIon]
3. Przyciskami [+] i [-] lub kotem [VALUE] dobierz
kontrast.

* Mozna to réwniez zrobi¢ wciskajgc przycisk [KIT] i krecgc

kotem [VALUE].

Sprawdzanie wersji systemu operacyjnego

1. Nacisnij przycisk [SETUP].
Przycisk [SETUP] zaswieci sie i pojawi sie ekran ,SETUP”.
2. Nacisnij: [F3] (CONTROL) —> [F5] (VERSION).

Pojawi sie ekran roboczy “VERSION INFORMATION".

[UERS I 0N IMFORMAT I0M

5

L EoD Sk ERCVIER

ROland TD-12
Proaram Yersion 1.0

=) \WERS IOk
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Synchronizacja obrazéw (funkcja
V-LINK)

Co to jest funkcja V-LINK?

Funkcja V-LINK ( Lo L /A ) umozliwia jednoczesne
odtwarzanie muzyki i wySwietlanie obrazéw. Dzieki
podtaczeniu za pomocg MIDI dwoéch lub wiecej urzadzen
posiadajgcych funkcje V-LINK, mozesz fatwo zsynchronizowac
efekty wizyjne z ekspresyjnymi elementami muzycznymi.

Przyktadowo, postugujac sie TD-12 i urzgdzeniem Edirol DV-
7PR, za ‘pomocag paddéw, podtgczonych do TD12, mozna

przetgczac obrazy.

* Wspbtpraca TD12 z urzadzeniem Edirol DV-7PRbedzie
mozliwa po potgczeniu obydwu urzgdzen sprzedawanym
oddzielnie kablem Edirol UM-1X lub UM-1SX.

Przyktady potgczen

Przed wykonanie podfgczenia wytgcz zasilanie. Pozwoli to
unikng¢ uszkodzenia i/lub zniszczenia kolumn gto$nikowych
lub innych urzgdzen.

Kablem Edirol UM-1X potgcz gniazdo MIDI OUT TD-12 z
gniazdem zdalnego sterowania urzgdzenia DV-7PR.

MIDI QUT
| [—] g

LE8% Booanod
[——— ———]— —]

W5 00

TD-12
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Korzystanie z funkcji V-LINK

Wiaczanie i wytaczanie funkciji V-LINK
1. Nacisnij: [SETUP] -> [F4] (V-LINK).
Przycisk [SETUP] zaswieci sie i pojawi sie ekran ,V-LINK”.

L-LIME

Cu—L IHE

2. Przycisk funkcyjny [F5] (V-LINK)] stuzy do
wiaczania i wylgczania funkcji.

L~-LIME.

o W —L IHH
'-"

* Przed wigczeniem funkcji V-LINK, wigcz zasilanie
urzgdzenia Edirol DV-7PR.

3. Nacisnij przycisk [KIT], aby powroéci¢ do
ekranu roboczego “DRUM KIT”.

Gdy funkcja V-LINK jest wigczona, na ekranie roboczym
“DRUM KIT” pojawia sie symbol ,V-LINK".

“VsTme

=R =B GRE MF:

* Po wigczeniu zasilania funkcja V-LINK jest zawsze
wytgczona.

Kanat MIDI funkcji V-LINK

Po wigczeniu funkcji V-LINK partii
akompaniamentowej sekwencera jest transmitowana tym
kanatem MIDI.

zawartosé

* Fabrycznie dobrana wartosc to “CH16”.

Identyfikator urzadzenia dla funkcji V-LINK

Warto$¢ parametru powinna by¢é dopasowana do
identyfikatora urzgdzenia wideo, sterowanego za pomoca
TD-12. Jesli bedzie mie¢ wartos¢ ,128”, strowanie
sprzetem wideo bedzie mozliwe bez wzgledu na to, jaki

identyfikator bedzie posiadac¢ ten sprzet.

* Fabrycznie dobrana warto$¢ to “CH16”.
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Dostepne funkcje i komunikaty MIDI =
W przypadku stosowania funkcji PAD PATTERN do * Szczegodly o klipach i paletach, parametrach ,Dissolve
odtwarzania sekwencji, do nut MIDI, zarejestrowanych na time” i ,Retrigger point’ znajdziesz w instrukcji obstugi
partiach akompaniamentowych, mozna przypisywac nizej uradzenia EDIROL DV-7PR.
wymienione funkcje, przeznaczone do sterowania sprzetem
wideo, kompatybilnym z funkcjg V-LINK. @F

* Partie akompaniamentowe sg innymi partiami, niz partia TD12 nie obstuguije trybu transmisji dwustrumieniowej

perkusyjna i partia instrumentéw  perkusyjnych urzadzenia Edirol DV-7PR.

wewnetrznego sekwencera.

* Parametrowi ,Play Type” (s.61) danej sekwencji nalezy Przywracanie ustawien fabrycznych

dobra¢ wartos$c “V-LINK”.

Funkcja resetuje wszystkie funkcje TD-12 to oryginalnych
ustawien fabrycznych.

Funkcja V-LINK Trapsmitowane
komunikaty
VDT
Palette 120 Wybor palety Note On (*1)
Clip1-28 Wybor klipu Note On (*2) )
Dissolve Time  |Czas przejscia od Note On (*2) Funkcja FACTORY RESET
jednego klipu do Dynamika
drugiego @

Wszystkie dane z pamigci uzytkownika zostang
skasowane. Nie zapomnij uzy¢ funkcji BULK DUMP (s.
75), aby wazne dane przenies¢ do zewnetrznego

urzadzenia MIDI.
*1 *2
Nr Palety Nr Nuty Nr Klipu Nr Nuty
Palette 1 37 (CED) Clip 1 % (C2) 1. Nacisnij: [SETUP] -> [F5] (F RESET).
Palette 2 30 (D#2Y Clip2 35 (D2) Przycisk [SETUP] zaswieci sig i pojawi sig¢ ekran
Falette 3 42 (F#2) Clip 3 40 (E2) roboczy “FACTORY RESET".
Palette 4 44 (GHED Clip 4 41 (F2 FACTORY RESET
Falette 5 46 (AH2) Clip 5 43 (G20 Clear A1 Data arnd
Load Factord Pre=et Data.
Falette & 49 (CH3) Clip & 45 (A2)
Palette 7 51 (D30 Clip 7 47 (B2}
Palette 5 54 (FR3) Clip & 45 (C3)
Palette o 56 (G#3) Clip o =0 (D3 2. Nacisnij przycisk funkcyjny [F5] (RESET).
Palette 10 58 (A#3) Clip 10 52 (E3) L . . . . .
Pojawi sie komunikat z zagdaniem potwierdzenia.
Paletta 11 &1 (CH) Clip 11 53 (F3)
Palette 12 63 (D) Clip 12 55 (G3) FACTORY RESET
I:alx-lh' 13 56 “:_f-:-“ Clip 12 -;-'_’-":7“ COSEMFallora®A-228s pata.
Palette 14 68 (G Clip 14 (B Press [FS1 to Execubo.
Palette 15 70 (AHD Clip 15 [EAN{ e
Palette 16 73 (CH5) Clip 16 62004
Palette 17 75 (D#5) Clip 17 &4 (E4 * Aby anulowac¢ operacje, nacisnij przycisk funkcyjny [F1]
Palette 16 | 75 (F45) Clip 18 65 (F4) (CANCEL).
Palette 19 80 (GAS) Clip 19 67 (G4 3. Nacisnij przycisk funkcyjny [F5] (EXECUTE), aby
Palette 20 52 (AH#R) R.I?plﬂ L_l“ll.-".-H uruchomicé funkcje_
Clip 21 71 (BN
Clip 22 F2ICR) Po przywréceniu ustawien fabrycznych pojawi sig¢ ekran
Clip 22 74 (D5 roboczy “DRUM KIT”.
Clip 24 7o (ES)
Clip 25 77 (F5)
Clip 26 79 (GE) E’
Clip27 a1 (A5 Po zresetowaniu ustawien wartosci potencjometrow
Clip 28 a3 (B5) grupy GROUP FADERS przyjmujg warto$¢ maksymaing,

co moze nie by¢ odzwierciedlane potozeniem suwakow.
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Rozdziat 10.

tancuch
perkusyjnych (funkcja CHAIN)

zestawow

Funkcja CHAIN umozliwia wywolywanie zestawow
perkusyjnych we wczesniej okreslonej kolejnosci. TD12
umozliwia zaprogramowanie szesnastu 16 fancuchodw,
sktadajgcych sie maksymalnie z 32. krokéw.
32 kroki
Chain 1 Kit kit Kit | .. | Kit
7 2 5 10
Chain 2 I
-
L]
.
Chain 16 I

Tworzenie tancucha zestawow
perkusyjnych

1. Nacisnij przycisk [CHAIN], aby wiaczy¢ funkcje.
Przycisk [CHAIN] zaswieci si¢ i pojawi sie ekran
roboczy “DRUM KIT CHAIN”.

DRUM KIT CHAIM

FLA»N< GER

Ster I

| Ehain 1 Tar Pthns

2. Nacisnij przycisk funkcyjny [F1] (EDIT).
Pojawi sie ekran roboczy “CHAIN EDIT”.

CHARIM EDIT
Mama: TarF FLh=
FLArNAGER

=
m
=
I
LEIf
m
i
w
=
(=] =)=

necrstdle

3. W grupie CURSOR nacisnij przycisk [»>], aby
przestawi¢ kursor na numer tancucha.

4. Przyciskami [+] i [-] lub kotem [VALUE] wybierz
numer tancucha.

5. W grupie CURSOR nacisnij przycisk [»], aby
przestawi¢ kursor na wykaz krokéw (porzadek
odtwarzania zestawéw perkusyjnych) po prawej
stronie ekranu.

6. Przyciskami [A] i [V] grupy CURSOR wybierz
krok.
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8. Powtérz polecenia punktow 6 i 7, aby
zaprogramowac tancuch zestawow
perkusyjnych.

AL Emﬁame: GHAIM-QT

14 GT_Rock -
§ HNewAzelsm @ s

9. Nacisnij przycisk [EXIT].
Pojawi sie ekran “DRUM KIT CHAIN”.

7. Przyciskami [+] i [-] lub kotem [VALUE] wybierz
zestaw perkusyjny.

Przeznaczenie przyciskéw funkcyjnych

[F1] INSERT)
Wstawianie na pozycji kursora kroku z tym samym
zestawem perkusyjnym, a kroki nastepne sg odsuwane
0 jedno miejsce.

[F2] (DELETE)
Kasowanie kroku wskazywanego kursorem, a kroki
nastepujagce po nim sg przesuwane o jedno miejsce.

[F5 (NAME)]

Redagowanie nazwy fancucha zestawow perkusyjnych.




Rozdziat 10. Lancuch zestawoéw perkusyjnych (funkcja
CHAIN)

Redagowanie nazwy fancucha

Nazwa kazdego fancucha moze sktada¢ sie maksymalnie z
dwunastu znakoéw.

CHAIN MAME

BHAIN-O7

AEBOEF GHI TKLMHOPRRSTUUREYE

Wybierz tancuch zestawow perkusyjnych.

Nacisnij: [F1] (C EDIT) —> [F5] (NAME).
Pojawi sie ekran roboczy “CHAIN NAME”.
Przyciski [4] i [»>] grupy CURSOR stuzg do
przesuwania kursora.
Kotem [VALUE], przyciskami [+] i [-] Ilub
przyciskami [A] i [V] grupy CURSOR wybieraj
znaki.

Przeznaczenie przyciskéw funkcyjnych
[F1] (INSERT)

Wstawianie spacji na pozycji kursora; znaki po prawej
$3 przesuwane w prawo.

[F2] (DELETE)

Kasowanie znaku na pozycji kursora, a pozostate znaki za
tym miejscem sg przesuwane w lewo w celu
zlikwidowania luki.

[F3] (SPACE)

Znak na pozyciji kursora jest zastepowany spacja.

[F4] (CHAR)

Rodzaj znaku na pozycji kursora zmienia sie pomiedzy
matym/duzymi literami, lub numerami i symbolami.

Gdy skonczysz, nacisnij dwa razy przycisk
[EXIT], aby powroéci¢ do ekranu roboczego
»DRUM KIT”.

Odtwarzanie tancucha

1. Nacisnij przycisk [CHAIN], aby wiaczy¢ funkcje.
[CHAIN] zaswieci sie.

DRUM KIT CHAIM

GT Rock

| Chain ¥ CHAIM-O7 Ster I

2. Przyciskami [V] i [A] grupy [CURSOR]
wybierz numer tancucha, ktory chcesz
odtwarzac.

3. Przyciskami [+] i [-] lub kotem [VALUE]
wybieraj zestaw perkusyjny, ktére ma by¢
przypisany do danego kroku.

4. Nacisnij przycisk [CHAIN] lub [EXIT], aby
wytaczy¢ funkcje CHAIN.

Przycisk [CHAIN] zgasnie.

1€y
Jesli wigczona jest funkcja PAD SWITCH, do
wybierania zestawow perkusyjnych mozna
wykorzystywaé pady. Szczegdly w akapicie Pady jako
przetaczniki (s. 76).

W

Jesli  wystepuje problem z poziomem gtosnosci
odtwarzania  poszczegdlnych  zestawdw, nacisnij:
[MIXER] — [F4] (KIT VOL) i zmien warto$¢ parametru “Kit
Volume”.

/Fabrycznie zaprogramowano \
nastepujace tancuchy funkcji CHAIN.

1. Tap Ptns
2. Loop Ptns
3. Acoustic

4. Electronic
5. Percussion

K 6. Ambience /
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btedach

Komunikaty systemowe

| komunikaty o

Akapit zawiera wykaz komunikatéw (komunikatéw o btedzie), generowanych przez model TD-12, opisuje i znaczenie i
podpowiada, co nalezy zrobi¢ w danym przypadku.

a0

Gdy nad przyciskiem funkcyjnym [F5] pojawia sie komunikat
jak pokazano na
przycisku powoduje zamknigcie okna komunikatu.

“ACCEPT”,

rysunku, naci$niecie tego

& Backur Eatterd Lowi

Komunikaty o btedach

Komunikat

Znaczenie

Dziatanie

“Backup Battery Low!”

Napiecie wewnetrznej baterii
podtrzymujgcej pamie¢ TD-12 spadto ponizej
dopuszczalnego poziomu.

Skontaktuj sie ze sprzedawcg sprzetu lub
najblizszym serwisem firmy Roland, aby
wymieni¢ baterie.

Backup NG!

Dane w pamieci wewnetrznej mogg by¢
uszkodzone. Bateria podtrzymujgca
wyczerpana; dane z pamigci wewnetrznej
zostaty stracone.

Skontaktuj sie ze sprzedawcg sprzetu lub
najblizszym serwisem firmy Roland, aby
wymieni¢ baterie. Wykonuj pojawiajgce sie

MIDI Communication Error!

Prawdopodobnie zostato wytaczone zasilanie
urzgdzenia, podtgczonego do
gniazda MIDI IN w TD-12.

na )
FACTORY RESET (s.79); dzieki temu
bedziesz mogt czasowo uzywac urzgdzenia.

System Error!

Pojawit sie problem z wewnetrznym
systemem operacyjnym.

Sprawdz zasilanie podfgczonego urzadzenia
MIDI.

Measure Maximum!

Przekroczona zostata maksymalna ilos¢
taktow, dostepna do zapisu w pojedynczej
sekwenciji.

Skontaktuj sie z dostawca lub najblizszym

Data Overload!

Sekwencja zawierata zbyt duzg ilo$¢ danych,
ktére nie zostaty prawidtowo wystana
gniazdem MIDI OUT.

serwisem Rolanda.

Skasuj niepotrzebne takty z rejestrowanej lub
edytowanej sekwencji (s.69)

Not Enough Memory!

Zapis lub edycja sekwenciji nie zostat
wykonany prawidtowo z powodu nie
wystarczajgcej ilosci pamieci wewnetrznej.

Sprobuj wyeliminowac¢ partie, zawierajgca zbyt
duzo danych.

Sprobuj skasowaé zbedne sekwencje
(s. 69).

BULK DUMP
Checksum Frror!

Niewtasciwa suma kontrolna komunikatu
systemowego EXCIL USIVE

Popraw warto$¢ sumy kontrolne;.

BULK DUMP Receive
Address Error!

Nieprawidtowy adres przeznacznia
komunikatu system EXCLUSIVE.

Zmien adres przeznacznia.

BULK DUMP
Receive Data Error!

Komunikat MIDI zostat odebrany nieprawidtowo.

Jesli ten sam komunikat powtarza sie,
wystepuje problem z komunikatami
przesytanymi do TD12.

BULK DUMP
Receive Time Out!
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Zbyt dtugi odstep czasowy pomiedzy
odbieranymi komunikatami systemowymi
EXCLUSIVE.

Zmniejsz odstep czasowy.




Komunikaty systemowe i komunikaty o bledach

Komunikaty

Komunikat Znaczenie Dziatanie

BULK DUMP Receiving... Odbidr danych funkcji BULK DUMP ... Prosze czekaé. -
Please Wait.

BULK DUMP Transmisja danych funkcji BULK DUMP zostata zatrzymana -
Aborted!

Preset Pattern!

Sekwencja fabrycznal Skopiuj dane sekwencji fabrycznej do sekwencji uzytkownika.

Empty Pattern!

Pusta sekwencja! Wybierz sekwencje, ktéra zawiera dane.

No Empty Pattern!

Nie ma pustych sekwenciji. Skasuj niepotrzebng sekwencje (s.69)

MIDI Offline!

Kable MIDI zostat odtgczony. (lub komunikaja Upewnij sie, ze kable MIDI nie zostaty
z zewnetrznym urzgdzeniem MIDI zostata z wyciggniete lub uszkodzone.
jakiego$ powodu zatrzymana)

MIDI Buffer Full!

Upewnij sie, ze zewnetrzne urzadzenie MIDI
jest poprawnie podigczone. Jesli problem
powtarza sie, zredukuj ilos¢ komunikatow
wysytanych do TD-12.

Duza ilos¢ komunikatéw MIDI zostata
odebrana w krotkim czasie i nie zostaty one
prawidtowo przetworzone.

Power On Too Long.
Please Turn Off!

Auto Shutdown Completed.

Please Turn Offl

Zasilanie pozostaje wigczone przez diugi czas. Wytgcz zasilanie i wigcz je ponownie.
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Wykaz

fabrycznych zestawow

perkusyjnych

i PAD PATTERN Opis

Standardowe brzmienia klasy V, doskonate do testowania mozliwosci edycyjnych

Zestaw dla stylu SLASH METAL, zaprogramowany z wykorzystaniem kompresora,
korektora charakterystyki czestotliwo$ciowej i procesora pogtosowego

Jazzowy zestaw perkusyjny.

Mozna symulowa¢ brzmienie bebna basowego z bijakiem przystawionym do naciggu.
Brzmienia dzwigczne i delikatne

Brzmienia przetworzone, wykorzystywane w muzyce tanecznej i stylach podobnych.

Na krawedzi pierwszego talerza CRASH mozna odtwarza¢ akordy.

Obrzeza werbla i kotta sg wykorzystywane do odtwarzania sekwencji z efektem
FLANGER.

Sekwencje, przypisane do bebna basowego, werbla, talerza HI-HAT oraz talerzy
CRASH i RIDE umozliwiajg odtwarzanie akompaniamentow.

Krawedzig talerza CRASH 1 mozna odtwarza¢ akordy, a koputkag talerza
RIDE i obrzezem pierwszego i drugiego kotta mozna odtwarza¢ sekwencje.

Latynoskie sekwencje mozna odtwarza¢ za pomoca talerza CRASH 1.
Zestaw zawiera rowniez charakterystyczne brzmienie obrzeza kotta.

Zestaw zaprogramowany specjalnie w celu postugiwania sie miotetkami.

Zestaw do stylu FUSION.

Niezbyt wyrazne, ale bardzo naturalne brzmienia akustyczne stylu FUNKY.

Brzmienia o szerokiej dynamice i szybkim ataku.

Czyste brzmienia stylu ROCK lat osiemdziesigtych. (Bez pogtosu.)

Dzwieczne, wyrazne brzmienia, doskonate do muzyki syntezatorowej.

Zestaw jazzowy z trzaskajacymi talerzami.

Zestaw stylu HARD ROCK z poteznym bgbnem basowym i werblem.

Zestaw z rotacyjnym bebnem basowym i rotacyjnym werblem.

Brzmienia zestawu s3 silnie przetwarzane przez procesor pogtosowy.

Delikatne brzmienia stosowane do wszystkich odmian stylu FUNKY.
Do obrzezy kottéw przypisano brzmienia rozmaitych instrumentéw perkusyjnych.

Brzmienie basowe jest odtwarzane za pomocg bebna basowego, gitarowe riffy,
akordy i soléwki za pomocg talerza CRASH 1 i jego krawedzi oraz za pomocg

obrzezy kottow
Zestaw dedykowany stylom muzycznym o szybkim tempie.

Czyste i zwyczajne brzmienia stylu ROCK.

Zestaw stylu DRUM’N'BASS z brzmieniami o krétkim czasie wybrzmiewania.

Nr Nazwa zestawu  Opcja funkc

1 | VStage
2 | TheEDGE
3 | Jazz
4 | Custom
5 | processing
6 | FLA>n<GER " | Tap, 15hot
7 | Melodies * Tap
8 | NewAgeJam * | Tap, 15hat
9 | LatinDrms * Loop

10 | Brushes

11 | Fusion

12 | Skanky

13 | _/Spark! /

14 | GT Rock

15 | UrbanPop

16 | JazzSizzle

17 | BigRock

18 | RotoKit

19 | UNIVERSE

20 | Cognito * Loop

21 | Rock Band * Loop, Tap

22 | HighSpeed * Loop

23 | AOR" Loap

24 | ShortCut * Loop

25 | JazzGig " Leop

26 | TEK MIX* Loop

27 | Groover” Loop

Zestaw bigbandowy z dzwiecznym pogtosem.

Zestaw zawiera rozmaite brzmienia elektroniczne.
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Zestaw stylu FUNK z brzmieniem talerza HI-HAT na naciggu drugiego kotta i brzmieniem
krowiego dzwonka na jego obrzezu.




Wykaz fabrycznych zestawow perkusyjnych

Opcia funkcii PAD PATTERN

Nr Nazwa zestawu
28 | DoubleBass " | Loop
29 | PopReggae * | Loop
30 | Booth* Loop
31 | neostyle * Tap, 15hot
32 | Airtime
33 | Zeppy
34 | Drumline
35 | SlapBack
36 | GatePumper
37 | Stadium
38 | 70s Record
39 | 90s Power
40 | BreakBeats
41 | TR-808
42 | TR-909
43 | Hexa<[]>drum
44 | Cosmosis
45 | OrchPerc* Tap, 15hot
46 | LatinToys * Loop
47 | AfricanPerc’ Loop
48 | Tabla/Sitar* Leop, Tap
49 | SurVivor
50 | My VKit

Opis
Podwadjne brzmienie bebna basowego odtwarzane pedatem talerza HI-HAT.
State brzmienie talerza HI-HAT jest przypisane do krawedzi talerza HI-HAT.

Zestaw brzmien stylu REGGAE z brzmieniami TIMBALE, przypisanymi do kottow.
Zestaw studyjny. Sekwencje o metrum 7/4 przypisano do talerzy CRASH 1 i CRASH 2.

Efekty Sekwencja akordowa jest przypisana do krawedzi talerza CRASH
1, a niezapetlone sekwencje do obrzeza kottéw 1, 2i 3.

Potezne brzmienia z duzg iloscig pogtosu.

Zestaw brzmi tak, jakby znajdowat sie w sali koncertowej; z lekko opéznionymi odbiciami
od $cian

Brzmienia zespotu marszowego lub korpuséw bebndw.

Zestaw zawiera efekty, generowane przez wielopowtérzeniowg linie opdzniajaca
Instrumenty wybrzmiewajg tak, jakby znajdowaty sie¢ w duzym pokoju o drewnianych
Scianach.

Zestaw z pogtosem, charakterystycznym dla stadionu.

Zestaw brzmien z lat siedemdziesigtych.

Brzmienia w stylu ,maszyny perkusyjnej” lat dziewieédziesigtych.

Brzmienia niskiej jakosci.

Zestaw maszyny perkusyjnej TR-808.

Zestaw maszyny perkusyjnej TR-909.

Brzmienia "bgbnow elektrycznych” w starym stylu.

Potaczenie brzmien elektronicznych i przetworzonych.

Zestaw brzmien orkiestrowych instrumentéw perkusyjnych. Do obrzezy kottéw 1, 2 i 3
przypisano sekwencje smyczkowe.

Brzmienia latynoskich instrumentéw perkusyjnych. Sekwencja o metrum 6/4 jest
przypisana do talerza CRASH 1.

Brzmienia afrykanskich instrumentéw perkusyjnych. Sekwencja ksylofonu 4 jest
przypisana do talerza CRASH 1.

Brzmienia hinduskich instrumentéw perkusyjnych. Brzmienie sitara mozna odtwarza¢ za
pomocay talerza CRASH 1 i obrzeza pierwszego kotfa.

Przestrzenne brzmienia z duzg ilo$cig pogtosu.

Do stosowania jako zestaw przeznaczenia podczas kopiowania. Wszystkie parametry
posiadajg wartosci domysine. Korektor, kompresor, pogtos i efekt sg wytaczone.

Sekwencje funkcji PAD PATTERN

Loop: Sekwencja zapetlona:
uderzeniem.

Tap: Sekwencja TAP:
1Shot:

*

Odtwarzanie rozpoczyna sie w momencie uderzenia w pad i jest zatrzymywane nastepnym

Akordy i melodie sg odtwarzane jeden raz po kazdym uderzeniu w pad.
Sekwencje niezapetlone: Po uderzeniu w pad sekwencja jest odtwarzana tylko jeden raz.

[
Zestawy perkusyjne oznaczone ikong ( = ) majg wigczong funkcje PAD PATTERN.

* Aby zatrzymac odtwarzanie zapetlonej sekwencji, uderz ponownie w pad lub naci$nij przycisk [STOP].

* Aby w jednej operacji wytgczy¢ wszystkie sekwencje, przypisane do danego zestawu perkusyjnego, parametrowi ,PadPtn
Master SW” dobierz wartosc ,ALL PADS OFF’. Opcja odnosi sie do danego zestawu perkusyjnego.

Procedura: nacisnij: [KIT] -> [F2] (FUNC) -> [F4] (PAD PTN); nastepnie parametrowi ,PadPtn Master Sw” dobierz warto$¢
JALL PADS OFF”.

85



Wykaz sekwencji fabrycznych

Nr Nazwa Kategoria M D
Typ
1| DrumPraview1 | Drums 4/4 4 112 | Loop 51 |NuFunkB 4/4 | Funk/R&BR 4/4 4 176 | Loop
2 | DrumPreview2 | Drums 4/4 4 112 | Loop 52 | Funk 5/4A Funk/ R&DB 5/4 2 86 | Loop
3 | DrumFill 1 Drrums 4/4 2 12| Loop 53 | Funk 4/4B Funk/R&B 4/4 4 86 | Loop
4 | DrumFill 2 Drums 474 2 112 Loop 54 | Jupiter Fusion 4/4 8 93 | Loop
5 | Wanna Ride? | Variety (Rock) 4/4| 29 130 | Loop 55 | Mars Fusion 4/4 E 70| Loop
& | Early Flight Variety (Pops) 4/4 | 20 1| Loop 56 | Afro-Shuffle Fusion 4./4 b} 120 | Loop
7 | Djembe’'nBass | Variety (Fusion) | 4/4 16 154 | Loop 57 | Night Bird Fusion 474 0 78 | Loop
2 | Walk Alone Variety (Ballad) | 4/4| 22 110 | Loop 58 | Lite as Air Fusion 4/4| 1n 85 | Loop
9 | 2-Steppin’ Variety (Misc.) 4/4| 18 130 | Loop 50 | Fun Times Fusion 4/4 & 9 | Loop
10 | 12bard/4Trip Warioty (Misc.) 474 12 160 | Loop 60 | kool breaze Fusion 474 8 105 | Loop
11 | Paris Mights Wariety (Pops) 4/4 8 115 | Loop &1 | LateMitaTalk Fusion 4/4| 1a 95 | Loop
12 | Disco LIVES! | Variety (Funk/R&B) | 4/4 8 135 | Loop &2 | Fast Track Fusion 4/4 E 105 | Loop
13 | Chillin’ Variety (Ballad) 474 4 120 | Loop 63 | Bug Juica Fusion 4/4 4 74 | Loop
14 | Flitting Wariety (Misc.) 4/4 8 150 | Loop 64 | R&B Groove Fusion 4/4| 12 A1 | Loop
15 | Salza minor Variety (Latin) 4/4| M 176 | Loop 65 | Smooth Gry Fusion 4/4) 19 73 | Loop
16 | 80's Rock Rock 4/4| 32 120 | Loop 66 | Suspendad Fusion 4/4) 18 95 | Loop
17 | LittleDoggie Rock 474 8 100 | Loop &7 | Slow Fusion Fusion 474 15 85 | Loop
12 | CrossOwver110 | Rock 4/4| 18 110 | Loop 68 | Jazz Swing |azz 44| 48 208 | Loop
19 | Reckin’ Rock 474 16 110 | Loop 60 | Jazz Waltz Jazz 34 40 110 | Loop
20 | Rockin® Hard | Rock 4/4| 18 95 | Loop 70 | Jazz Ballad Jazz 4/4| 3n 110 | Loop
21 | Shufflin’ Rock 4/4| 28 140 | Loop 71 |66 Jazz |azz 68| I 101 | Loop
22 | Rockmay Rock 4/4 8 100 | Loop 72 | Smooth Jazz | Jazz 4/4| I 183 | Loop
23 | Flee Rock 474 4 120 | Loop 73 | Swing&Latin Jazz 474 9z 188 | Loop
24 | ScaryHop Rock 474 8 97 | Loop 74 | Aqua Latin 474 28 105 | Loop
25 | Grr-unge Rock 4/4 4 111 | Loop 75 | LoungeLizard | Latin 4/4 & 110 | Loop
26 | Afterglow Rock 4/4 4 112 | Loop 76 | Ocean Latin 4/4 4 4 | Loop
27 | Rain Dance Pops 4/4 8 115 | Loop 77 | Salsa major Latin 4/4| 1s 176 | Loop
2a | Party Time Pops 474 8 102 | Loop 78 | Latin 24 Latin 474 24 130 | Loop
29 | Water Fall Pops 4/4 4 &1 | Loop 79 | Afro Jazz Latin 4/4| 22 194 | Loop
30 | Happy R&B Pops 4/4 8 14 | Loop 80 | Latin Jazz Latin 4/4| In 167 | Loop
31 | Holicay Pops 474 8 111 | Loop 21 | Sengo Latin 474 18 108 | Loop
32 | Jammin’ Pops 4/4 8 113 | Loop 82 | Blues Latin Blues 4/4| 12 55 | Loop
33 | Festival Pops 6/4 4 164 | Loop 83 | Rockabilly Blues 474 ™ 192 | Loop
34 | Pop X Pops 474 8 124 | Loop 84 | Sweet Reggae | Reggae 474 12 150 | Loop
35 | King Strut Pops 474 4 &4 | Loop 85 | New Reggas Reggae 4./4 4 116 | Loop
36 | Funky Strut Funk /R&B 4/4 4 70| Loop &6 | Rastamon Regoao 4/4 E 86 | Loop
37 | Blue Funk Funk /R&B 474 8 105 | Loop &7 | Ska-Dadele Regoae 4/4 4 156 | Loop
38 [ The Chase Funk/R&B 4/4 4 112 | Loop 88 | Fallout Ballad 474 M 120 | Loop
39 | Space Funk Funk /R&B 4/4 8 85 | Loop 20 | Just Chill Ballad 4/4 & 92 | Loop
40 | SmoathSchool | Funk/R&B 4/4| 10 £8 | Loop 90 | &/'a Ballad Ballad aie| 21 51| Loop
41 | In the House Funk /R&B 4/4 4 100 | Loop 91 [ Comin’ Home | Country 4/4 & 123 | Loop
42 | Brown Funk Funk /R&B 4/4| 18 130 | Loop 92 | Country Blld Country 4/4 & 102 | Loop
43 | Old Soul Funk /R&B 474 8 114 | Loop 93 | Kyoto Tale Misc, 474 18 100 | Loop
44 | Funk Hojp Funk/R&B 4/4 4 102 | Loop 94 | La Riviera! Mise, 4/4 2 170 | Loop
45 | Might Groove | Funk/R&B 4/4 4 &5 | Loop 95 | THINK FAST Misc. 4/4 & 170 | Loop
46 | Smoath Sail Funk /R&B 4/4 4 & | Loop 96 | Barrel House | Misc, 4/4 & 121 | Loop
47 | Thick Funk Funk/R&B 4/4| 12 102 | Loop 97 |RaD3 Mise, 4/4| 12 120 | Loop
42 | 7/4 Funk A Funk /R&B 7/4 4 110 | Loop 98 | Dopenass Misc, 4/4 - 1E0 | Loop
49 | 74 Funk B Funk /R&B 74 4 110 | Loop 99 | Romantico Misc. 4/4 4 133 | Loop
50 | NuFunkA 5/4 Funk /R&B 5/4 4 176 | Loop 100 | N'Sanity 101 M. 4/4 1 170 | Loop

(o]
»




Wykaz sekwencji fabrycznych

Nr  Nazwa Kategoria M D T Typ
101 | Toxic Change | Misc, 4/4 4 130 | Loop
102 | Alien Attack Plisc. 474 4 104 | Loop
103 | Prowl Misc, 4/4 4 &1 | Loop
104 | Guttn’ Mlisc, 4/4 4 68 | Loop
105 | BigBandBass | Porc & Pass 4/4 | 32 145 | Loop
108 | Latin Bass Perc & Bass 4/4 8 120 | Loop
107 | Shuffle Bass Parc & Bass 4/4 12 125 | Loop
108 | Fusion Bass Porc & Pass 44 1A 110 | Loop
108 | ShuffleFnkBs | Perc & Bass 4/4] 1a 100 | Loop
110 | Soul Funk Bs | Porc & Bass 4/4| 1a 140 | Loop
111 | 2BeatAfro Lp | for Fad Pattern 474 2 102 | Loop
112 | Djembe Beat | for Pad Pattern 4/4 4 @4 | Loop
113 | Latin Lp &/4 for Pad Pattern /4 2 170 | Loop
114 | African Xylo for Pad Pattern 4/4 2 101 | Loop
115 | Sitar Drone for Pad Pattern 474 1 @ | Loop
116 | Rock Rhythm | for Pad Pattern 4/4 2 112 | Loop
117 | Rock Bass for Fad Pattern 4/4 3 12| Tap
118 | RockGt Chrds | For Pad Pattern 4/4] 1a 112 | Tap
118 | RockGt Lead1 | for Pad Pattern 4/4 41 112| Tap
120 | RockGt Lead2 | for Fad Pattern 4/4| 25 112] Tap
121 | RockGt Leads | for Pad Pattern 44| 31 112 Tap
122 | Jam Fretless | for Pad Pattern 4/4 8 120 | Tap
123 | Jam SynVibe | for Pad Pattern 4/4| 3n 120 | Tap
124 | Jam Vibes for Pad Pattern 44| 18 120 | Tap
125 | Jam Sweap for Pad Pattern 4/4| 32 120 | Tap
126 | Jam D/E for Fad Pattern 4/4 4 120 | 15hat
127 | Roll Snr Rim for Fad Pattern 2/4 1 165 | 15hat
128 | Roll Tom1Rim | for Fad Pattern 2/4 1 158 | 15hot
129 | Rell Tom2Rim | for Pad Pattern 2/4 1 158 | 15hot
130 | Roll Tom3Rim | for Fad Pattern 2/4 1 165 | 15hat
131 | AsianRoad for Pad Pattern 4/4| 1a 168 | Tap
132 | Tune Bass for Pad Pattern 4/4 3 120 | Tap
133 | Tune Chord for Pad Pattern 474 i 120 | Tap
134 | Tune Alp A1 for Pad Pattern 4/4 4 120 | Tap
135 | Tune Alp Az for Pad Pattern 4/4 4 120 | Tap
136 | Tune Alp B1 for Pad Pattern 4/4 1 120 | Tap
137 | Tune Alp B2 for Pad Pattern 4/4 2 120 | Tap
138 | Tunae Alp C1 for Pad Pattern 4/4 1 120 | Tap
139 | Tune Alp C2 for Pad Pattern 4/4 2 120 | Tap
140 | Tune Ending for Pad Pattern 4/4 2 120 | Tap
141 | Tune Alp Gmé | for Pad Pattern 4/4| 28 120 | Tap
142 | & Chords for Fad Pattern 4/4 16 168 | Tap
143 | Applause for Pad Pattern 474 2 116 | 15hot
144 | Samba Tap for Pad Pattern 4/4 1 120 | Tap
145 | Sitar Rag for Pad Pattern 4/4 17 100 | Tap
146 | OrchString for Pad Pattern 4/4 i 128 | Tap
147 | QrchString2 for Pad Pattern 4/4 8 128 | Tap
148 | OrchStrings for Pad Pattern 4/4 8 125 | Tap
149 | 7 Notes fior W-LINE 474 7 128 | VLink
150 | 12 Notes for V-LINK 4/4 12 128 | WLink

M: Metrum

D:  Diugosé sekwenciji (ilos¢ taktow)

Typ: Metoda odtwarzania (patrz
s. 61) Loop: Sekwencja
zapetlona

Tap: Sekwencja TAP

1Shot: Sekwencja niezapetlona
VLink: Sekwencja V-LINK
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Wykaz brzmien perkusyjnych

Nr  Nazwa Uwagi
KICK KICK ELEC SNARE BRUSH
1 22°Birch K 58 Coemic ¥ 108 Erushl = YHERUEH
2 2327s80lid K 59 Hi-Q it 110  EBrushl ER
3 22°5tdMple K &0 Analcgl K 111 EBrushz =& YBRUEH
4 211°Maple K 61 Analcg? K 112 ErushZ &R
5 2d"carbon K 62 Analcgl K
6 22°ChnMple K 63 ClaecElecl K
7 22-GT K 64 clascElec? X SNARE PROCESSED
8 22°TitandHp K 65 ClaecEleci K : - .
9 2I"Mahogny K 66 Clascmlacd K 13 melsos o
10 20-Lite K 67 cClaecEleck K 115 claprails -
11 Z2Z"Rosswd K 68 ClaecElect K 116 clubDry = vy
12 Z22-ocak K 69 TR0 Hick = *
13 Recardingl K 70 TRI09 Kick e Egggiml - -
14 Re-_:-:!rding? K 110 HopRim2 = vy
13 Ul?nrersal K SMNARE 120 HopRim?® = vy
16 Bigopen K 121 Lzrcate £ v
17 Jazztombol K 71 Roundsdge S *p *T 122 mick = X
18 JazzCombol K 72 Roundsdge SR *p *T X 123 Planet § v
19 Cannon K 73 coolyMple s *p 4T 124 RE 5 %
§1D Eg;ih . K 74 coolyMple SR *p YT % 125 Istep & v
N 75 T0'eMetal s *P YT 126 Lo-Fi 4 X
22 Ballad K 76 70°sMetal sE *p 4T % 127 ERound xstik
23 swing K 77 woodBrass S *p 4T 128 cooly xstik
24 Heavy K 78 woodBrass SR *P YT X 128 T0's  xstik
25 rCan K 70 1i"Eole s *p ol 130 wooder xstik
26 Fusion K 80 13"mcle sm *p *T ¥y 131 13°  xerik
27 latin K 81 Aluminum S *p oAl 132 alumi  xstik
28  Meat K 82 aluminum SR *p AT X 133 Titan xstik
20 pillow K 83 Titanium = *p ol 134 skanky xstik
20 Dryded K 84 Titanium =SB *p *T vy 135 30's  ¥Etik
3 Dy K 85 Shanky S *p T 136 Reggas Xstik
:g gzé;d E 86 ckanky =R *p *T ¥y 137 Ballad x=tik
N a7 3i0'eMaple s *P YT 138 studio xXscik
34 ERaw K 88 30°eMaple SR *p T 4y 139 swing xstik
35 vintage K 88 BrassPico s *p 4T 140 mard  xstik
36 Olddple K 80 BraseFico SR *P YT X 141 mMaple xstik
g; Hard K 81 Booth s *1
BigLow K . - rT W
5 % % s SNAREELEC
40 Gabbal K 84 studic =R *T *X 142 et =
41 cabbaz K 95 pallad = . ClascElecl £
42 @abbal K ) - I 143 cClascEleci =
o Eﬁii;j =R o 144 ClascElec? s
KICK PROCESSED % seing s ‘T X Mo et
99 strest S TELX 147 TREDE Snare
43 rCartoon K 100 Lite =1 *P YT X B & ;
44 chicken E 101 L& Far s *T *X :::g :EEE,E ;2;]:‘:"
45 Jiwve K 102 Ring 5 *I *X 0 o :
46 ERE K 108 whack 5 *1 *x 150 TRIDG Snrkim
47 Layered K 104 Impulee S *T *X
48 Lazy K 105 Cruddyl 35 *I *X
49 Hardlow K 106 Cruddy? 3 *I *X
30 alley K 107 HotRed 35 *1
51 npaFloor K 108 HotkRod SR *T *X
52 Croak K
53 pPlastic K
54 Trip K
55 Gokigen K
56 Fi-wah K
57 Lo-Fi K
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Wykaz brzmien perkusyjnych

Nr  Nazwa Uwagi Nr  Nazwa Uwagi Nr  Nazwa Uwagi
207 B*Roto T
208 B*Rotoc TR
TOM 200 10°Boto T2 TOMELEC
151 12°Birch T1 210 10"Roto TIR 269 clscElacl T1
152 12-Birch TIR B 211 l2vRoto T3 270 clscElecl T2
153 13"Dirch T2 212 12*Rotc TR 271 rlacElecl T3
154 13"Birch TIR B 213 livRoto T4 272 clscElecl T4
155 16"Birch T3 214 U*Rote TR 273 rClacElec? T1
156 16°Birch T3R P 215 16"Roto TE 274 clscEleck T2
157 18"Birch Td 216 16"Roto  TE 275 ClscElaci T3
158 13-Birch TiR e A7 18TRoto 1T 276 cClscEleck Td
158 17T TI 218 18"Roto  TE 277 ClscElac3 Tl
180 127ar  TIR ) 219 18"RotoEslol 278 clscElac? T2
161 13"Gr T2 333 151?'5';':'3}‘?02 279 rClacElec3 T3
162 13"Gr TR " Ballad T 280 ClacElec3 T4
163 lé"Gr T3 ggg E'aﬁag Tg 281 rlscElecd T1
184 1&"GT  TIR " Ballad T 282 ClacElecd T2
165 lg"or T4 gg; Ballad T‘i 283 rlacElecd T3
166 18"GT  TIR " =wing T 284 rClacElecd T4
167 10"univ T1 332 Swing Tg 285 TREDE T1
168 10°Univ TIR " =wing T 286 TREDE T2
169 12°univ T2 ggg Seing T‘i 287 TREDE T3
170 12°Univ TR B Fop T 288 TREDE T4
171 ldruniv T3 233 F“;'Pi Tg 289 TREDD T1
172 ldruniv TR *p Fep T 200 TREODD TZ
173 16"univ T4 ggg F“:'P% T‘i 201 TREOS T3
174 1leruniv TIR *p Fep T 202 TRODE T
176 12-clasc Tl 33; E:‘Eg E
176 12-°clasc TIR fd =] -
177 13rclasc T2 igg ::'sz :‘i HI-HAT
" . 4 LTS
178 13-clase TR = 237 hound 7 B T
179 1&°cClasc T3 201 14
. - - 239 PRound T3 F-HatHHEgQ
180 1&°Clasc TIR £ 305 13mare
B - 240 wound T4 atz
181 18°Clasc T4 208 13-
. - * 241 B0'eDry TL Hatz HHEgQ
182 18°Clasc TIR £ 207 11+
183 12°Fiber Tl 242 BO’ebry T2 Havs HH
. 208 14 "Hatz HHEg
i . 243 B0‘e0ry T3
184 12°Fiber TIR £ 209 14"Dark Ho
185 1ld°Fiber T2 244 BO'eDry T4 o
J— 300 14°Dark HHEg
i * 245 D0-egig Tl
186 14"Fiber TIR £ i 31 14- et
187 leemi 246 00emig T2 Edge
ther 2 - 30z 14 HH
iy . 247 90°eEig T3 "Edge HHEQ
188 1&°Fiber TIR £ i Wz T Lem
i 248 90°emig T4 rianglel
189 18"Fiber T4 304 Dandovm
ni * 249 90°'ePower TL andCym
190 18"Fiber TiR £ 305 Brash HE
" 250 90'sPower T2 rus
191 12°Maple T1 ! 06 CRTE HE
192 12Z°maple TIR ) 251 090'sPower T3
. 307 TREDE HH
N 252 00'ePower T4
193 li"Maple T2 ; 308 TRODS HH
104 14°Maml * 253 oOctaTom C Hi
ple TIR P 309 Tekno HH
B 254 octaTom B 2Rno
195 16"Maple T3 - M0 Eles mH
196 1&"Maple TIR *p §g§ g:';:?rm 2 -
197 18"Maple T4 s rato
198 18"Maple TiR ] ggg cetalom ¥ CRASH
199 1Z°cak Tl fetatem E i
00 17°cak TR o 250 octaTom O 31 lé"Dark CIBw .
a1 14 cak 7o 260 octaTom O Mz lé-:Dax_:K CrEg I
202 ld cak TIR o 261 Mallet T1 313 1lé-Thin CIBw
303 leroak g 262 Mallet T2 314 16"Thin CrEg T
04 167cak IR o 263 Mallet T3 315 lE"PaperCrBw
05 lecosk T4 264 Mallet T4 316 lé"PaperCIEg *I
206 18 oak AR ) 265 Brush T1 317 1&"FsPWwICTEW
266 Brush T2 38 lE"FsPWwICIEg *I
267 Brush T3 319 lE-PowerCIBwW
268 Brush T4 320 18"PowerCIEg *I
321 1s'Med crow
322 18"Med CrEg *T
323 1%"MY CTRW
324 19°NY CrEg *T
325 18 "Fast CTBEwW
326  l8-Fast CIrEg *T
327 18 "Fast CrBl
328 Erush s o
329 EBrush CrEg *I
330 Mallet Cr *I
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Wykaz brzmien perkusyjnych

Nr

Nazwa

SPLASH

a3
332
333
334
335
336
337
338
339
340

&"SplazhSpBw
&"SplazhSpEg
8"Thin SpBw
8"Thin EpEg
E"Ball EpBw
E"Ball EpEg
B Cpen  SpBw
B Cpen  SpEg
10"M=d EpBw
10"M=d EpEg

CHINA

a4
a4z
343
344
345
346
347
48
349

12 "pPgyBack
12 " PgyBackEg
l&"5wish
léswish Eg
18"CB Low

18 "CB Low Eg
20"U-china
China PgBack
crash PgBack

RIDE

350
a3
352
353
54
355
356
57
358
359
360
361
a6z
363
364
363
J66
367
68
369
avn
aTm
arz
ar3
a4
3rs
k]
T
arse
379
380
a8
ez
383
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12" pPrRiderd
12" pPRiderdBl
12" PrRiderRdEg
18"Bop R4
18"Bop Rd4AB1
l8"pop RdEg
20 HeawryRd
20" HeawyRdB1
20" HeawyRAEg
20"M=d R4
20"M=d R4BR1
20"M=d RdEg
20 Turkyrd
20" TurkyRd4el
20 TurkyRdEg
19"my R4
1%"My  Rdel
13"My  RdEg
20rnite Rd
20"Lite RABR1
207Lite RdEg
22 claanrd
22 Cclaanrdel
22 ClaanrdEg
18 FormuRd
18" FormuRdel
18 FormuRdEg
207B=ll Rd
207B=11l R4ABR1
207B=ll RdEg
Erush Rd
Erush  RdEg
Malletl Rd
MalletZ Rd

Uwagi

*I
*I
*I

*I
*I

*p

*I
*p
*I
*p

Nr

Nazwa

Uwagi

PERCUSSION

384
385
326
387
328
320
390
391
392
393
394
395
396
397
398
399
400
401
402
403
404
405
406
407
408
409
410
411
412
413
414
415
416
17
418
419
420
421
422
423
424
425
426
427
428
429
430
431
432
433
434
435
436
437
438
439
440
441
442
443
444
445
446
447
448
449
450

Bongo Hi
Bongo HisSlap
Bongo Lo
Bongo LoSlap
Conga Hi
Conga HiMute
Conga Hislap
Conga Lo
Conga LoMute
Cajon Eass
Cajon Mute
Cajon Slap
Cowbell Hi
Cowbell Lo
Cowbell Mute
CowbellMambo
Clavee
EgquareBlock
Block Hi
Block Lo
Haracae
Caxixi
Ehaker
Tambourinel
Tambour inel
Tambour ined
Guirc Long
Guirc Short
Timbale Hi
Timbale Hikm
Timbale Lo
TimbalePaila
Agogo Hi
Agogo Lo
Cabaea
Cuica Hi
Cuica Lo
Cuica Acc
Pandeiro
PandeiroMute
Pandeiroslap
surdo Hi
Eurdo HiMute
Surdo Lo
Eurdo LoMute
Whietle
Whietleshort
vibraslap
Tabla NWa
Tabla Te
Tabla Ti
Tabla Tin
Tabla Tun
Baya Ge

Baya Gin
Baya Ka

Baya =lide
FothOrum
PotOrum Rcc
Fothrum Mute
Djembe Tone
Djembe Slap
Djembe BEass
TalkingDr
TalkingDr Up
Cagtanet
wWoodBelock

Nr

Nazwa

451 Timpani <
452 Timpani G
453 ConcertBD
454 ConcertBD Mt
455 Handcymbal
456 HandCcymbalWt
457 Triangle

458 TriangleCls
459 TriangleZ
480 TriangleiCls
461 Crotals

462 EellTras

463 sSlaigheell
464 Tres=chimes
485 Thaicong

486 TinyGong

467 Gong

468 oOrchestraHdHitc
469 sSpnareRoll
470 ConcertEnars
471 sSteelbrum
472 Celesta

473 Glock=nepiel
474 ¥alimba

475 Marimba

476 Tubulariell
477 vibraphcne
478 Xylophone

PERC ANALOG

479 CRTECowbell
480 CrRTEGuiro
481 CRTEMaracas
482 CRTEMtlBe=at
483 CRTETamb

484 TREDBClap
485 TREDBClawves
488 TREDECowb=ll
487 TREDEMaracas
488 TREDBXStick
489 TREDEClap

SFX

490 Hi-Q

491 Poa

4892  Pyon

493 Picoon

494  Eyon

495  ¥Eyun

4896 Psyun

497  Eoom

488 SuperLow
499  TimeWarpl
500 TimeWarpZ
501 Transforml
502 Transformz
503 Tramsform3
504 Tekno FXl
505 Tehkno FXI
506 Tekno FXI
507 Ring FX
508 Drop Cut
509 Lasercun
510 sSpiral

511 Emsrgency
512 wonderer

Uwagi



Wykaz brzmien
perkusyjnych
Nr Nazwa Uwagi Objasnienia do kolumny
Uwagi”
OTHER v wagr - |
(pozycja): N , Prawa autorskie
513 click W zaleznosci od miejsca uderzenia ) )
514  Besp mozna  uzyska¢  rézne  wariacje | O0Y kupujesz modut perkusyjny
515 sticks TD12 od autoryzowanego dostawcy

516 sSticksz

517 MetrobBall
518 Metroclick
519 FingerSnaps

520 cClap
521 ERE8slap
522 Motor
523 Engine
524 Glass
525 Burt
526 EBoingl

527 BoingZ

528 EBounce

529 vVerbyHit

530 erfrostamp
531 Eomb!

532 TuningTom
533 RewversaCracsh
534 RewverseChina
53% FPhaseCrash
536 rPhaseRide
537 sScratchl

538 sScratchz

539 Scratchl

540 sScratchd

541 Tapsestop

542 TapsRewind
543 voice CK

544 voice Yeah
545 vocoderl

546 vocoderz

547 TehknoHitc

548 rhillyHit
549 FunkHit

550 Pass Gliss
551 oGuitar Glies
552 Guitarscrtch
553 CutG3t Down
554 cCutGt Up

555 wahctl Down
556 wahctl Up
557 wahGtZ Down
558 wahcGtZ Up
639 Sins 440Hz
5680 For PadCheck
561 off

brzmienia. W przypadku uderzen w
obrzeze zmiany w brzmieniu mozna
uzyskiwaé roznicujac site uderzenia.

*| (interwat):

Mozliwos¢  uzyskania ptynnego
brzmienia w przypadku gry pasazami
lub seriami uderzen.

*X:

Po wigczeniu uderzenia CS istnieje
mozliwo$¢ réwnoczesnego stosowania
uderzen RS i CS na obrzezu.

*BRUSH:
Mozna grac¢ za pomocg miotetek

O werblach i kottach

Ostatnia litera nazwy  kazdego
brzmienia wskazuje brzmienie,
uzyskiwane po uderzeniu w naciag lub
w obrzeze.

(Przyktad)

S: brzmienie naciggu werbla
SR: brzmienie obrzeza
werbla

T1: brzmienie naciggu kotta 1
T1R: brzmienie obrzeza kotta 1

O brzmienia talerzy
Ostatnia litera nazwy kazdego brzmienia

wskazuje, uzyskiwane po uderzeniu w
talerz, krawedz lub koputke.

(Przyktad)

HH:  brzmienie uderzenia w
talerz HI-HAT

HHEQ: brzmienie uderzenia w
krawedz talerza HI-HAT

CrBw: brzmienie uderzenia w
talerz CRASH

CrEg: brzmienie uderzenia w
krawedz talerza CRASH

Rd:  brzmienie uderzenia w
talerz RIDE

RdBI: brzmienie uderzenia w
koputke talerza RIDE

RdEQ: brzmienie uderzenia w
krawedz talerza RIDE

*

Specjalne
Spectrasonics.

podziekowania  dla

Rolanda, brzmienia zawarte w
urzgdzeniu nie sg ci sprzedawane,
otrzymujesz od firmy Roland
Corporation  licencje na ich
uzywanie do produkcji muzycznej,
wykonan publicznych, itp.

Mozesz uzywa¢ tych brzmien w
nagraniach komercyjnych i
niekomercyjnych  bez  zadnych
dodatkowych optat licencyjnych.
Jednakze, musisz $Scisle stosowac
sie do ponizszych wskazoéwek
odnosnie  nagran  muzycznych
wykorzystujgcych materiat z TD12.

Reprodukcja lub powielanie
brzmien  zawartych w  TD12,
zarbwno w takiej formie w jakiej
znajdujg si¢ one w urzadzeniu, jak i
po jakimkolwiek ich przetworzeniu,
w celu wykorzystania ich w innym
produkcie lub w celu odsprzedania
jest zabronione bez pisemnej zgody

firmy Roland. Wszelkie
nieautoryzowane udostepnianie,
handlowanie, wynajmowanie,

wypozyczanie, re-dystrybucja czy
odsprzedaz brzmien zawartych w
TD12 jest Scisle zabroniona.

Méwiac  prosciej:  Wykorzystuj

brzmienia z TD12 tylko do swojego
uzytku. NIE KOPIUJ ICH.

- /
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Wykaz

fabrycznych
instrumentéw perkusyjnych

brzmien

Percussion Set

Drum Kit

1. Latin Toys 2. Indian 3. African 4, Salsa 5.5FX 6-8. User Drrum Kit 1-50

Nole No Perc Perc (Trigger Inputs})

o] o Bass Glise  Bass Gliss Bags Gliee  Off OfE Bass Gliss -

GuitarScrtch GuitarScrtch Guitarscrtch off ofE Guitarscrech |-

2 wWahctl Down WahGtl Down  WahGol Down  0OEE off wWahstl pown |-
wahotl Up wahotl Up wahstl Up off off Wahztl Up -

4 wWahGt2 Down WahGt2 Down  WahGt? Down  0OFEE off Wah3tZ Down |-
Wwahet? Up wahct? Up wWahst2 Up off off Wahzt? Up -

5 CRTBGuirc CRTEGuira CRTBGuirc of off CRTBEGuirc -

7 CRTETamb CRTETamb CRTBTamb off ofE CRTBTamb -
TREDBClap TRENECLap TRBOBClap off off TREDBClap -

g TREDBCowbell TREOE2Cowhb=ll TRBODBCowbell off off TREDACowbell |-
TREDBMaracas TREQ0SMaracas TRBOBMaracas Off OFf TREDBMaracas |-
TREDBClap TRI0SCLap TRADAC1ap of £ ofE TREDOC1lap -
Hi-p Hi-Q Hi-i off off Hi- =
RESlap Edslap RAElap off off REElap -
Scratch ScratchZ Zcratch2 of £ ofE Scratch? -
Scratchs3 Scratchl Scratch3 off OFf Scratch3 -
Sticks sticks sticks of off Sticks -
click click Click off off click -
MetroClick MetroClick  MetroClick off off MetroClick -
MatroBell MetroBsll HztroBell of £ ofE MatroBell -
Clap Clap Clap off off Clap -
Vibraglap vibraslap vibraslap of off vibraglap -
SgquareBlock  Trianglecls Cabasa Bonga Hi off off (6] closed HH Rim
off aff off Bonga Higlap off off [for BrushSweep) (p. 34)
Basp Eesp Beep Bongo La Hi-g Basp -
Crotale ThaiGong Kalimba Bongo LoSlap Poa cff [10] Ride-Edge
SquareBlock  Triangle Cahasa Ccabasa Eyon off [6] Open HH Rim
Conga Lo Eaya Ge Triangle2 Conga HiMute Picoon off [111 mOxl
Conga LoMute EBaya Slide TriangleiCls Conga Hislap Byon off (111 aUxl Rim
Guire short TinyGong vibraslap Conga Lo Eyun off (121 AUXZ
Guircs Long Gong AfroEtomp Conga LaoMute Peyun off [12] RUXZ Rim
Cuica Hi PotOrum Block Hi Cajon Bass Boom Sticks -
Cuica Lo PotDrum Acc  Block Lo Cajon Mukte SuperLow click -
Cowbk=ll Hi TambourineZ Tambourine? cCcajon Slap TimewWarpl Matrollick -
Cowbk=ll Lo Tambourined Tambourinel Cowbksll Hi TimeWarpl MatroBell -
Cowb=llMambo PotDrum Djembe Bass Cowbkell Lo Traneforml off [1] Kick Rim
Cowb=ll Mute Eaya Ge Djembe Bass CowbellMambe Transforml off [11 kick
Pandeircslap Takla Tin Djembe =lap CowbellMambc Tramsform3 off [Eor X-sStick] [(p. 34)
PandeircHute Takla Na Djembe Tone Pandeiro Tekno FXL off [2] Spare
Conga LoMute Baya Slide PotDrum Acc  Surdo LoMute Tekno FXI 1B"Birch TdR |-
Pandeiro2lap Takla Tin Djembe =lap PandeiroSlap Tekno FX3 off [2] Spare Rim
Conga Lo Eaya G= PoctDrum Mute Surdo Lo Ring FX 1B"Birch T4 |-
Clawves Trianglecls Caxixi Maracas Drop Qut off [&] closed HH
Conga Hi Eaya Gin PotDrum Surda Hi Lasersun off (51 Tom3
Clawes Trianglecls Caxixi Shakar gpiral off [&] Pedal HH
Bango Lo Takla Tun TalkingDr Timbale Lo Emergency off (4] Tom2
Clawes Triangla Caxixi Shakar wWonderer off [&] Open HH
Bongo LoSlap FingerSnaps TalkingDr Up Timbalspaila Click off (4] Tom? Rim
Bongo Hi Takbla Ti TalkingDr Timbale Hi Beep off [3] Toml
TriangleCle <Crotale 2leighieell Guira Short  Sticke off (71 crashl
Boango Hislap Takla Te TalkingDr Up Timbale HiRm Eticke2 off (31 Toml Rim
5l=ighBell ThaiGong Kalimba whistlashort MetrcBell off (9] ride
Agogo Lo Treechimes Cowbell Lo cuica Lo HetroClick off (81 crashZ Rim
Cowbk=ll Hi ThaiGong EKalimba vibraslap Fingersnaps ©Off [94] Ride Rim
Tambocurinel Tambourinsel Tambourinel Agogo Hi Clap Tambourinsl |-
Triangle Treechimes TreeChimes Guira Long Riszlap off (71 crashl Rim
Cowb=11l Mute Cowbell Mute Cowbell Mute Cabasa Motor Cawbell Hute |-
Agogo Hi Crotale Cowball Hi cuica Hi Engine off (8] crashz
Conga HiMute Eaya Ka PotDrum Acc  Surdo HiMute Glaee off (51 Tom3 Rim
TreaChimes ThaiGong Ealimba whistle Burt off [10] ride-Edge Rim
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. W pamigci mozna przechowywa¢ maksymalnie osiem zestawdw brzmien instrumentéw perkusyjnych.
®  Zawarto$¢ kazdego zestawu mozna modyfikowac.
Szczegdty znajdziesz w akapicie Parametry zestawéw instrumentéw perkusyjnych(s. 57)




Wykaz fabrycznych brzmien instrumentow perkusyjnych

1. Latin Toys 2. Indian 3. African 4, Salsa 5. SFX 6-8. User Crrum Kit 1-50
Perc Perc (Trigger Inputs})
Bango Hi Eocngo Hi Bongo Hi Pandeira Ecingl Bongo Hi -
Bango Lo Ecngo La Bongo Lo PandeiraoMute Boingl Bango Lo -
Canga Hi Conga Hi Conga Hi Pandeiraglap Bounce Canga Hi -
Conga Hislap Ceonga Hislap Conga Hislap Surdo H verbyHit Canga Hislap |-
Canga Lo Conga Lo Conga Lo sSurdo HiMute AfrosStomp Canga Lo -
Timbale Hi Timkale Hi Timbale Hi surdao Lo Ecmb! Timbale Hi -
Timbale Lo Timkale La Timbale Lo surdo LoMute TuningTom Timbale Lo -
Agogo Hi Agogo Hi Agogo Hi whistle ReverseCrash Agogo Hi -
Agogo Lo Agogo La Agogo Lo whistlashort RewvereeChina Agogo Lo -
Cabaga Cakasa Cabaga Tibraslap FhaeeCrash cabasa -
Maracas Maracas Haracae Takla Na FhaeeRide Maracas -
Whistleghort Whistleshort wWhistleShort Takla Te Ecratchl Whistleghort |-
WhistIe Whistle WhietIe Tabla Ti Ecratchl WhistIe -
Guire Short Guiro Short Guire short Takla Tin Ecratchl Guirc Short (-
74 Guirs Leong Guiro Long Guirc Long Takla Tun scratchd Guire Long -
Clawves Clawes Claves Baya Ga Tapestop Clawves -
TE Block Hi Elock Hi Block Hi Eaya Gin TapeRewind Block Hi -
Black Lo Elock Lo Block Lo Baya Ka Voice OK Black Lo -
i Cuica Hi Cuica Hi Cuica Hi Baya Slide voice Yeah cuica Hi -
70 Cuica Lo Cuica Lo Cuica Lo PotDrum vococderl Cuica Lo -
Trianglecle Trianglecls TriangleCls PotDrum Acc  Veococderl TriangleCle |-
24 Triangle Triangle Triangle PotDrum Mute TekncHit Triangle -
Shaker fhaker Ehaker Djemba Tocne FPhillyHit Shaker -
23 5leighiBell 2leighBall 2leigheell Djemba 5lap FunkHit 5leighieell -
a4 BallTree EellTres B=11Tree Djembs Bags EBaee Gliss BallTree -
Castanst Castanet Cagtanet TalkingDr Guitar Gliss Castanst -
a5 Surdo LoMute Surdo LoMute Surdc LoMute TalkingDr Up GuitarsScrtch Surdo LoMute |-
Surds Lo surdo Lo surds Lo Castanst CutEt Down Surds Lo -
223 Bongo Hislap Bongo HiSlap Bongo Hislap wWoodBlock cutEt Up Bongo Hislap |-
Bongo LoSlap Bongo LaSlap Bongo LoSlap Timpani C© Wah3tl Down Bongo LoElap (-
Eq Conga HiMute Conga HiMute Conga HiMute Timpani G wWahstl Up Canga HiMute |-
01 Conga LoMute Conga LoMukbe Conga LoMute ConcertBD WahSt2 Down Conga LoMute |-
PandeircHute PandeiroMute PandeircMute ConcertBD Mt WahGt2 Up FandeircHute |-
a3 Fandeirc Pandeira Pandeirc Handcymbal Zine 440Hz Fandeirc -
Pandeircslap Pandeiroslap Pandeircslap HandoymbalWt For PadCheck Pandeircslap |-
95 TreaChimee TreeChimas TreeChimee Triangls off TraaChimes -
e Crotale Crotale Crotale Trianglacls Off Crotale -
Gong GEong Eong Trianglel off Gong -
[of:) Cajon Bage Cajon Bass Cajon Eaee TrianglaiCls COff Cajon Bags -
Cajon Hute Cajon Mute Cajon Mute Crotala off Cajon Hute -
100 Cajon Elap Cajon slap Cajon Slap BEellTras off Ccajon Elap -
Y] CowbellMambo CowkellMambo CowbellMambo SleighiBell off Cowballdambeo | -
SquareBlock  SguareBlock  SguareBlock  TreeChimes off SquareBlock |-
i Caxixi Caxixi Caxixi ThaiGong off Caxixi -
Timbale HiFEm Timkale HiRm Timbale HiEm TinyGong off Timbals HiEm |-
1 TimbalepPaila TimkalePaila TimbalePaila Song off TimbalePaila |-
Cuica hcoo Cuica Rec Cuica Acc orchestraHic off Cuica hcoo -
1 Surdo Hi surdo Hi surdo Hi snareRoll off Surdo Hi -
Surdc HiMute =urdo HiMute Surdo HiMute ConcertSnare OFf Surdc HiMute |-
PotDIum PotOrum EFotDrum Steslbrum off PotDTUm -
PotDrum Acc PotDrum Acc FPobDrum Acc  Celesta off PotDIum Acc |-
PotDrum Mute PotDrum Mute PotDrum Mute Glocksnspiel OFf PotDrum Mute |-
Djembe Tone Djembe Tone Djembe Tone Kalimba off Djembe Tone |-
Djembe =lap Djemke Slap Diembe Slap Marimba off Djembe =lap |-
Djembe Bage Djembe Bass Djembe Baes TubularBesll oOff Djembe Base |-
Talkingbr Talkingbr TalkingDr Tikraphaone off Talkingbr -
TalkingDr Up TalkingDr Up TalkingDr ¥ylophone off Talkingbr Up |-
Takla Na Takla Na Tabla Ma CRTBCowkell off Tabla Ha -
Takla T= Takla T= Tabla Te CRTEGuire off Tabkla Te -
Tabkla Ti Tabla Ti Tabla Ti CETEMaracas off Tabla Ti -
Tabkla Tun Takla Tun Tabla Tun CETEMt1Beat oOFf Tabla Tun -
Baya G2 Baya Ge Baya Ge CRTETamb off Baya G2 -
12 Baya Gin Eaya Gin Baya Gin TREDEClap off Baya Gin -
Baya Ka Eaya ¥a Baya Ka TREDNEClaves Off Baya Ka -
124 Baya Elide Eaya Slide Baya =lide TREDNECowball COff Baya Elide -
125 Tambcurine? ConcertBD Afro=tomp TREDNEMaracas COff CconcertBD -
E"SplazhspEg HandCymbal HandCymbal TREDEXStick off HandCymbal -
127 off off off TRIDEClap off off -
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Wykaz brzmien akompaniamentu

PC  CCO Name VOICES | 78 0 omcan = 2 SYN. BASS
20 o CHURCH ORa. 1 1 39 o SYNTH BASS 1 1
PIANO & CHURCH ORZ.2 2 1  SYNTHEASS1OL 1
16 CHURCH OR3.3 2 B SYNTH BASS 3 1
oo plano L L T 64 TB32 BS 1 1
fs Eﬂg i; f 0 FREED ORGAN 1 cr  Tmas Be 2 .
22 0 ACCORDION FR 2 €6 TB3I3 ES 3 1
2 g Eﬂg : ; & ACCORDION IT 2 0 0 S et - -
" 23 0 HARMONICA 1 16 RUBBER BASS 2
3 0 FIANG 3 1 - 64 SH101 BS 1 1
8  PIANO 3W 2 24 0 EanbowEoN ! 65 SH101 BS 2 1
66 SH101 ES 3 1
4 i HONEY - TOME z GUITAR ¢ MODULAR BASS 2
8  HONKY-TONE W 2 =
0  NYLON-STR.GT 1
QORCHESTRA
E. PIANO 26 0 STEEL-STR.GT 1
8  12-STR.GT 2 41 0 WvIOLIN 1
3 0 E.PIANO 1 1
54 NYLON+STEEL 2 B SLOW VIOLIN 1
8 DETUNED EF 1 2 - M "
24 60'5 E.DIAND 1 27 0 JaZz Gr. 1 42 o0 vIOLA 1
:; gﬁ;;iRﬁSDES i 8  HAWAIIAN aT. 1 y R 2
28 0  CLEAN GT. 1 44 0  CONTRABASS 1
B 0 E.FIAND 2 z 8  CHORUS aT. 2
45 [0 TREMCLO STR 1
64 BRIGHT FM EF 2 5 0 i o T
54 MUTED GT.Z ] 48 o PIZEZICATOSTR 1
CLAVI 65 DOP GT 1
- 47 0  HRERF 1
55 FUNK Q@T. 1o+
7 i HARPSICHORD 1 b
57 . * 48 0  TIMPANI 1
8 COUPLED HPS. 32 57 FUME GT.2 1
16 HARPSI.W 2 30 0 OVERDRIVE GT 1
24 HARDSI.O 2 54 FOBK.CORV.GT 2 STRINGS
B 0 CLAV. 1 31 0 DISTCRTIONGT 1 49 0 STRINGS 1
64 FUNE CLAV. 2 &  FEEDBACK oT. 2 B CRCHESTRA Z
CHROMATIC PERCUSSION 65 EDEK. mvv.cr 2 00 cvow emmes ¢
65 FDBK. HVY.GT 32
ft  MUTED DIS.oT 1 51 0 S¥N.STRINGSL 1
g 0 CELESTA 1 £ ROCE RHCTHM 2 B SYN.STRINGS3I 2
o E4 SYN.STRINGS4 2
0 GLOCKENSPIEL 1 32 0 GT.HARMONICS 1 5 OB STRINGS 2
8 OT. FEEDBACKE 1
M 0 MUSIC BOX 1 52 0  SYN.STRINGSZ 2
A = VELOCITY SWITCH
12 ; E SR;‘DHD”E ‘1? The tone switches at velocity 116 53 v CHOLR RRES L
: ' : ¥ e 32 CHOIR ARHS 2 1
18 0 MARTMBA . BASS 54 0 WVOICE OOHS 1
140 XWLOPHONE L 33 0 ACOUSTIC BS. 2 55 0 SYNvox 1
15 0  TUBULAR-BELL 1 64 ELCTRC.AC.BS 2 ss 0 onommsTEAmT o
&  CHURCH EELL 1 34 0 FINCERED BS. 1
3  CARILLON 1 c4 PUNE mass 2 BRASS
16 0 SANTUR 1 55 HEGQGAE BASS 2
35 0 PICKED BS 1 57 0 TRUMPET t
ORGAN 64 MUTE PICKBS1 1 58 0  TRCMBOME 1
17 1o CRGEN 1 1 65 MUTE FICKBS2Z 1 1 TROMBEONE 2 Z
k] DETUNED COR.1 e 36 0 FRETLESS BS. 1 59 o] TUEBA 1
fg é;é?nofsm L ; 37 0  SLAD BAss 1 1 60 0 MUTEDTRUMEET 1
- 2y = - -
64 SCES ORGAN 4 1 64 SLAR BASS 3 1 61 © FRENCH HORN z
65 EVEN EAR z 65 RESO SLAP 1 1 FR.HCRN 2 z
&6 SLAP BASS 4 1 >
18 0 CRIAN 2 1 . . D  BRASS 1 1
5 DETUNED OR.Z =2 38 0 SLAP BASS 2 1 B BRASS 2 2
32 ORGAN 5 3
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Wykaz brzmien akompaniamentu

SYN. BRASS 6d. BIG(k/RAE™ - 116 0  WOODBLOCK 1
65 FAT & PERKY 2 5 ARRTANETE :
63 0 SYNTH BRASS1I 2 S S
8 SYNTH BRASS3 2 SYN. PAD 117 0  TAIKO 1
16 ANALOGBRASSl 2 8  CONCERT BD 1
64 SYNTH BRASSS 2 89 0 FANTASIA 2 = -
3 -POLY BRASR. 2 90 0 WARM PAD 1 g MELO. TOM 2 1
66 QUACK BRASS 2
67 OCTAVE BRASS 2 6% THEICKPAD A 119 S
e = 65 HORN PAD 2 2 ;g:;'r?ﬂgnum i
o ss - = W
64 0 SYNTH BRAS32 2 91 0 POLYSYNTH 2 9  ELEC PERC. 1
By LANIEGBIASA YL 64 80'S DOLYSYN 2
16 ANALOGBRASS2 2 120 0 REVERSE CYM. 1
64 SOFT BRASS 2 92 0 SPACE VOICE 1
65 VELO BRASS 1 2 WED GLAS GUITAR BASS FX
= e Mmieas 4 93 0 BOWED GLASS 2
94 0 METAL PAD 2 121 0 GT.FRETNOISE 1
REED 64 DPANNER PAD 2 1 GT.CUT NOISE 1
- 64 WAH BRUSH GT 1
65 0 SOPRANO SAX 1 96 10 FRLO/PAD) . 65 GT. SLIDE 1
- 96 0 SWEEP PAD 1 66 GT. SCRATCH 1
66 0 ALTO SAX 1
64 POLAR PAD 1 67 BASS SLIDE 1
67 0 TENOR SAX 1 65 CONVERGE 1
68 0 BARITONE SAX 1 SFX
SYN. SFX
69 0 OBOE 1 122 0 BREATH NOISE 1
T e 97 0 ICE RAIN 2 1 FL.KEY CLICK 1
98 0 SOUNDTRACK 2 123 0 SEASHORE 1
SSO0
7 0 -BRSSOON s 64 ANCESTRAL 2 1 RAIN 1
72 0 CLARINET 1 65 PROLOGUE 2 2  THUNDER 1
PIPE 99 0 CRYSTAL 2 a. “WIND .
1  SYN MALLET 1 ¢ BIEBLR 2
73 PICCOLO 1 100 0 ATMOSPHERE 2 124 0" . BIRD :
1 DoG 1
74 0 FLUTE 1 101 0  BRIGHTNESS 2 3 BIRD 2 1
75 0 RECORDER 1 102 © GOBLIN 2 125 0 TELEPHONE 1 1
76 0 DAN FLUTE 1 103 0 ECHO DROPS 1 1 ~ TELEPHONE 2 1
3 DOOR 1
- - 1  ECHO BELL 2
77 0 BOTTLE BLOW 2 >  ECHO PAN 3 5 WIND CHIMES 2
78 0  SHAKUHACHI 2 64 ECHO DAN 2 2 126 0 HELICOPTER 1
e - 65 BIG PANNER 2 2 CAR-STOP 1
T - 66 RESO PANNER 2 9 BURST NOISE 2
Sciptizis 104 0 STAR THEME 2 64 SPACE TRI. 1
SYN. LEAD 127 © APPLAUSE 2
: ETHNIC MISC 3 DUNCH 1
= = =
8% 0 SQUSRWAVE; 2 0 EiTAR 1 128 0 GUN SHOT 1
1  SQUARE 1 0 : o
3 SINE WAVE 1 1 SITAR 2 2 2 LASERGUN 1
: ) 3 EXPLOSION 2
82 0 SAW WAVE 2 W09 O;  BANID L
1 SAW 1 107 0  SHAMISEN 1
8 DOCTOR SOLOD 2 — PC: Wartos¢ komunikatu
64 BIG LEAD 2 108 s : PROGRAM CHANGE
wr - L i} . .
65 WASPY SYNTH 2 ‘ - . (Numer brzmienia)
TR CCo:
83 0 SYN.CALLIOPE 2 0: KALIMEA ! Wartos¢ kontrolera
84 0 CHIFFER LEAD 2 110 0 BAGPIPE : voIces: €00
8 o CHARARD 3 111 o0 FIDDLE 1 politon ilos¢  uzywanych  glosow
64 DIST. LEAD 1 2 112 0  SHANAI 1
63 cDIST: DEADSZ 4 * Przetgczanie brzmien z
66 FUNK LEAD 2
— — PERCUSSIVE zewnetrznego urzadzenia MIDI
86 0  S0LO VOX 2 113 0  TINKLE BELL 1 jest mozliwe po  przestaniu
W W - A H vl
87 24 Z’;‘I:‘I i‘;:r}: ZAVE f 113 o AGOGO 1 kontrolera CC32 o wartosci ,,0”.
= = 4 O ETEeT TRTiE X *  Wartos¢ kontrolera CC32,
88 0 BASS & LEAD z N transmitowanego przez TD-12,

zawsze wynosi “0”.
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PERKUSYJNY MODUL BRZMIENIOWY (sekcja
modutu brzmieniowego)

Model: TD-12

Tabela implementacji MIDI

Data:
2004

17 grudnia

Wersja 1.00

Function... Transmitted Recognized Remarks
Basic Default 1-16, OFF 1-16, OFF Memorized
Chanrel  Changed 1-16, OFF 1-16, OFF
Default Moaode 3 Mode 3
Mode Messages X X
Note 0127 0-127
Mumber @ True Voice 0—127
Velocity Mote On O anH, v=1-127 0
VEICCY Note Off O 8nH, v =64 8] "4
After Key's O "3 8] ]
Touch Channel's X X
Pitch Bend X o] 4
0,32 C 8] "4 Bank Select
1| O (Pad Pedaly"1™ 23| © Hr2ra | Modulation
2| O (Pad Pedal)™1272| O 17273 | Breath Controller
4| O (Pad, Pedal)™1 "2 3 | O 1273 | Foot Controller
6,38 X 0 "4 Data Entry
Control T X 0 Volume
Change 10| X 0 4 PEI.I"IF'C't
11| O (Pad Pedal)"1"2"3| © 17273 | Bxpression
16-19 | O (Pad, Pedal)*1"2'2| O 17273 | General Purpose Controller 1-4
B4 | X 8] "4 Hald A
ai | X o 4 Effects 1 (Reverb Sand Leval)
100,101 | X 8] "4 RFH LSE, MSE
Program O 0127 5 0 0127 5 Program Mo. 1-128
[:_‘hange “True Mumber 0—127
Systemn Exclusive ] 0
System s Song Position X X
Common - S0ng Select X X
: Tune Request X X
System  : Clock X 0
Real Time : Commands X X
: Al Sound Off X O 120, 126,127)
Aux : Reset All Confrollers| X O
: - Local On/Off A x
Messages - all Motes Off X 0 (123-127)
s Active Sensing O 8]
: System Rese X
Motes "1 One is selected as the strike position. "4 Backing part only.
2 One is selected as the hi-hat control pedal. 5 O X is selectable.
"3 Drum part only.

Modia 1 @ CRMI
Mode 3 : OMMI

OM, POLY
OFF, POLY

Moda 2 : KNI ON, MOMO
Moda 4 : OMNI OFF, MOND



PERKUSYJNY MODUtL BRZMIENIOWY (sekcja

Data: 17 grudnia 2004

sekwencera)
Model: TD-12 Tabela implementacji MIDI Wersja: 1.00
Function... Tran=mitted Recognized Remarks
Basic Default 116, OFF 1-16, OFF Memarized
Channel  Changed 116, OFF 1—-16, OFF
Default Mode 3 Mode 3
Maode Messages X X
Note 0-127 0-127
Mumber : True Voice 0127
Velocity Mote On O anH, v =1-127 ]
VEICCIY pote Off 0 8nH, v =64 ]
After Key's O "3 O ]
Touch Channel's X o
Pitch Bend o "4 O "4
032 C 6T X Bank Select
1| C 17273 8] 17273 Modulation
2| 23 8] "1 "2 "3 | Breath Controller
4| C 17273 8] 1273 | Foot Controller
6 38| C a7 | M Data Entry
Cantraol 7| C |THO| X Volume
[:_‘hange 10 | 4GV X PEI.I"IF'C't
11| C 17273 | O 17273 | Expression
16-19 | C 123 | O *1 "2 "3 | General Purpose Controller 14
64| C "4 8] 4 Hald 4
a1 | 46T o Effects 1 (Reverb Sand Leval)
100,101 | C AR T X RPN LSE, MSE
Program O 0127 5% | X Program Mo. 1-128
Change  : True Number
System Exclusive ] O angﬁ{}?ﬁigwmnsmlssm
Systemn : Song Position X X
Common - Song Select X X
: Tune Request X X
System  : Clock i O 8
Real Time : Commands . 8] a
- Al Sound Off s o
Aux : Reset All Controllers| X O
: : Local On/Off A )
Messages - all Notes Off X O (123-127)
: Active Sensing X *
: System Rese X X
*1 One is selected as the srike position. *7 Tranzmits when modified.
Motes *2 One ie selected as the hi-hat control pedal. & Receives when Sync Mode satling is "EXTERMAL™ or "AUTO."
*3 D part only. ‘8 Receives when Sync Mode satting is "EXTERMAL,” "aUTO,”
*4 Backing part only. or "REMOTE.”
*5 0 Xis s=lactabla. 10 Ewcept drum part.
*& Tranemits when patiern is selectad.

Mode 1 : OMMI ON, POLY
Mode 3 : OMMI OFF, POLY

Mada 2 : OMNION, MOND
Mada 4 : OMNITOFF, MORG



Dane techniczne

TD12: Modut perkusyjny

Generator Brzmien

Stosowana technologia: Variable Drum Modeling

Maksymalna polifonia
64 gtosy

Brzmienia

Brzmienia perkusyjne 560 (172161 wariacji)
Brzmienia akompaniamentowe: 262

Zestawy perkusyjne
50

tancuchy zestawéw perkusyjnych

16 tancuchéw (32 kroki w

tancuchu)

Parametry brzmien

Edycja V (beben basowy):

Shell Depth, Head Type, Head Tuning, Muffling, Snare Buzz
Edycja V (werbel):

Shell Material, Shell Depth, Head Type, Head Tuning,
Muffling, Strainer Adjustment

Edycja V (kociot):
Shell Depth, Head Type, Head Tuning, Muffling, Snare Buzz

Edycja V (talerz HI-HAT):
Cymbal Size, Fixed Hi-Hat

Edycja V (talerz):
Cymbal Size, Sizzle Type, Sustain

EDIT:
Pitch, Decay
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Parametry modelowania

pomieszczenia

akustyki

Room Type, Room Size, Wall Type, Mic Position, Room Shape

Parametry miksera

Volume, Pan, Minimum Volume, Output Assign

Typy efektow

Korektor (oddzielny dla
kazdego padu)
Kompresor  (oddzielny dla

kazdego padu)

Procesor  wieloefektowy: 5
typow
Pogtos (dla partii

akompaniamentowej)

Zestawy instrumentéw perkusyjnych
8

Sekwencer

Sekwencje uzytkownika: 100
Sekwencje fabryczne 150
Partie: 6

Metody odtwarzania: Niezapetlona, zapetlona, wyzwalana

uderzeniem w pad

Tempo: 20-260

Rozdzielczos$é: 192 impulsy na ¢wierénute.
Metoda zapisu: w czasie rzeczywistym
Maksymalna pojemnos$¢ pamigci: ok. 20.000 nut
Brzmienia metronomu: 20 typow

Ekran i wyswietlacz

64 x 240 punktoéw (podswietlany graficzny LCD)
7-segmentowy, 3-znakowy (LED)

Wskaznik aktywnosci wejs¢ wyzwalajgcych

Sterowniki

Potencjometry: 6

Dynamika przycisku [PREVIEW]: 3

poziomy




Dane techniczne

Zlacza

Gniazda grupy TRIGGER INPUT x 12

Gniazdo sterowania talerzem HI-HAT (dla padéw VH-11,
VH-12 i FD-8)

Gniazda wyjsciowe (L/MONO, R): L cala typu JACK
Gniazda wyjscia bezposredniego (1, 2): 1/4 cala typu
JACK

Gniazdo stuchawkowe: 1/4 cala typu JACK

Gniazdo wejsciowe [MIX IN]: 1/4 cala typu JACK
Gniazda MIDI (IN, OUT/THRU)
Gniazdo kabla zasilajgcego.

Impedancja wyjsciowa
1.0 kQ

Zasilanie

Prad zmienny 115V, 117 V, 220 V, 230 V/, 240 V
(50/60 Hz)

Pobér mocy
13W

Wymiary
260 (dt.) x 248 (szer.) x 108 (wys.) mm

Waga
2,6 kg

Akcesoria
Instrukcja obstugi

Kabel zasilania

Opcje

Pady bebnéw (PD-8, PD-85, PD-105, PD-125)
Pady talerzy (CY-8, CY-12R/C, CY-14C, CY-15R)
Pady bebna basowego (KD-7, KD-8, KD-85,
KD-120)

Talerze HI-HAT (VH11/VH12)

Pedat sterujgcy brzmieniami

talerza HI-HATU (FD-8)

Statywy (MDS-12BK, MDS-20BK)

Statyw talerza (MDY-10U)

Statyw padu(MDH-10U)

* Dostepna jest rowniez oddzielna publikacja, zatytutowana
“Implementacja MIDI”. Zawiera ona wszystkie szczegoty
odno$nie sposobu zaimplementowania systemu MIDI w
tym urzadzeniu. Jesli chciatby$ otrzymac tg publikacje
(np. gdy jeste$ programistg) skontaktuj sie z najblizszym
serwisem Rolanda.

* W interesie ulepszania produktu, podane powyzej dane i
wyglad urzgdzenia mogg ulega¢ zmianom, bez
wcze$niejszego o tym powiadamiania.
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Drums st st MIXER MIXER AMBIENGE
JCOMPEQ WOLUME / N KITVOL N
o ST - eomEEaH Vokime —— L {ANTE Send —————
1 KICK : KICK
LI FTRET HCOMPEGH Volume —— - AT Send e
SNaRE ST HCOMPECH Volme - — {AE Send j————
2 SMA A [
R TNET e COMP EC] Volime ) I ANE Send |:_
S 1118y G 7127 DAY oy NN 0 (A Sendj————
s Tome L TETHCOPE T - B S ——
erciume " [
o Ly e ONET HEORTEGH Vel H E M {ANE Send pmt——
HiM_MRET HComMPEaH Volume |——H|'HAT g = W AME Send |:—
. CRASHA e R ET COMETEGH Volums s M E {@—
CRASH ]
& CRASHz AN _rrET pcompecM Volums f—— -— a AWE Send E:—
8 RET IHEOMPEGH Volume f—— - AHE Send e —
o RIDE RIDE [
10 EDGE MRS T MEoME EaM Volume f—— | AWVE Send E:—
e R ET oM E/EGH Volums } - . ATE Send
11 AUX1 o ALK |
—M_NET HCOMPEGH Volume | — -— AWE Send |:—
= NET HeomEEaH Volume | — F {AMB Send j—r——
12 AUXz o AlJXz |
B MRET oM ETEGH Volume } —— - AT Send
MIDI CC#ET
. (Wealume)
Percussion Part
PATTERN/PART
/PERC/IMST/EDIT
PERC ——INET F{ Velume - Valume] PERC | Wolume T
""""""""" FATTERM
. PART
Backing Part MIXER
MOLUME
MELODY = Walume
o0
BASS INST Volume =
o
BACK 1 INST Walume %
EBACK 2 INST WVolume
PATTERHM -
IPART GROUP
/BACKING FADERS
TEMPO/CLICK/INST
Click [T} CLICK " a (AW Sendl———
CLICK
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Dla krajéow UE

Niebezpieczenstwo eksplozji w

przypadku niewtasciwego
. . wtozenia baterii.
Urzadzenle Zawilera Zastepowaé tylko takg samg
: H lub ekwiwalentng, zalecang
baterie litowe przez producenta.

Zuzyte baterie nalezy zutylizowaé
zgodnie z instrukcjg producenta.

Dla krajéw UE

Produkt odpowiada normom Europejskiej Dyrektywy nr 89/336/EEC. ]




Informacja

EGYPT

Al Fanny Tradimg OFfice
il Hlagar Al Askalany
Sirme,

ARD E1 Golf, HeliopoTs,
Catro 11341, BECYFT

TEL: 324171538

REUNION
Maison FO - YAM RMarcel
Herman

5 Rz Jule
Chaudr 70T
Sin Clodlde Cadloy,
RELT{ICN BLAND
THEL: (0263) 118429

SOUTH AFRICA
ThatOther Music Shop FTY LK.

SOUTH AFRXECA
TEL: (0113 403 4105
FARG: (0L 1) 403 1234

Paul BothneriPTY L.
17 Werdmiller Corem
Main Road, Clarer
SOUTH AFRICA

TEL: (02 1) 674 4030

CHINA

Roland Shanghai Elecionics
Co,, Lid.

o 1500 Finpliang Boad
Argha 200000, CHIMNA
THEL: {102 1) 5580 - (=00

T

Roland Shanphai Elecionics
o, L.
IHLIJINC. DFFICI’.I

1000711 CHINA
TEL: {010 64 26 5060

Roland Shanghai ElscHonics
Con, Lid.

(G UANCEHOL OFFICE
2/F, No.305] MNan Er [
Wi Xlang, W Yang Xin Cheng,
Cianpadou 510600, CHIN A
TEL: (000 #7346 M=
HONG KONG

Tom Lee Masic Co,, Lid.
Sanvice Divixion

232 Pun Shan Siese, Tsuan
ew Terriiories,

HOMNG KONG

TEL: 150811

Parsons Music L.

Aih Floor, Ralkway Placa, 39
Chatham Eoad Souit
Kow [por, HONG KON
TEL: 273 1363
INDIA

Rivera Digioe (ncial P, Lid.
406, Winman Kendra
Bdahaboemi Flax Compodind

O, . Echwin Mimses Roac,
Bdumhal Aol 1, INDLA

TEL: (022) 2453
INDOMESIA

PT Citra Intika ma
11. Cicleng Timar Mo 151150

TEL: (02 1) B224170

KOREA

Cemanees Corpamtion

1461 o I)\.‘I'q',

= KOHEA
TEL: (0Z) M35
MALAYSIA

Roland Axia Facific 5dn Bhd.
51, Block CZ, JTalan FTU 139,
Dataran Prima, 47301 Peraling
Jaya Selangor, MALAYSIA
THL: 03] TROS 2363

le

it
T W

rinted on 709 Raecyclkd Papar

PHILIFPINES

CAL Yupangen & Co, Ing
=9 CHlJ. Puyat Avenua
Blakat], Mciro Manila 1300,
PHILIFFINES

TEL: [0} B9 9801
SINGAPORE

SWEE LEEMUSIC

COMPANY PTE LTI
s Orhva,

CRISTOFCR MUSIC FTE LTI
Bk 2014, Be IncLsral Park B,
FUZ 2148, SING APORE 480680

ROLAND TAIWAN
EMTERPRISE CO, LTI
112 Churg,

TEL: (1) 2551

THAILAND
Theora Muisic Co., L.
330 Vem,

TEL:

1) 2248621

AUSTRALLAS
MEW ZEALAND

Roland Corporation
Australia My, Lkd.
= Campbell Avenue
s W ey Y e, PSS 200D
ALSTRALLA

For Aveialia
T el

Ll
o Foalared
Tel: %) 3B TS

TRAL/LATIN
AMERICA

ARGEMTINA

Instnimentos Musicalos 5.4,

AuvSanta Fa X065

(1123 Buienos Adres
SENTIN

111345082000

BARBADOS

Az B M usic Supplies LTD

12 Wiabstor [nclisirial Park

Wildey, S Michacl, Barbados

TEL: (4301100

BRATIL

Roland Brasil Lica,

. TROSala B
Farcus Industral San osa

A - 5ac Pailo - 5P, BRAZTL
11134415 S6h6

CHILE
Comercial Fancy Il 5.4,
2 ASAN0]

COSTA RICA

JUAN Bansbach | stramenins
Musicales

,‘m 1. Caille 11, Aparialo 0737,
San Joss, COSTA RICA

TEL: 580811

CURACAD

Feelandia Music Center Inc.
Crinmarag, 30

Curarc, Neherand Antiks
TE 3 PIREEEE

DOMINICAN REPUBLIC
Instruimenios Femando Cirakder
Calle Froyecto Careral Mo 3
Enxla Exparilla

Sano Do 150,
Dominican Kepublic

TEL: (809 682 0005

ECUADOR
NH!. Pliisi ka

chaca B1Z2 ¥ Zanma
il - Eruador

JTRE
EL SALVADOR

OMNI MUSIC
= Avenida M

Bdifichs Mo40105an Salvadern,
ALVACOE

GUATEMALA

Casa Insirumenta |

Calzacia Foosrvak 3401 30 11
Chixlac de Giaemala

I
TEL:[502) 506-2838

HONDURAS
Alimacen Pajam Azl 5.4, g2 CY.
B Faz Barahona

2 Avel] Calle 50

San Fatm Sula, Honduras
TEL =) 200

MARTINIGUE
Mhique & Son
£LLos Magla
rimal wﬂm
Maninig
TEL: -ulﬁ.?lﬁ.l!l’iﬂﬂl

Cigamimic SARL

10 R DeLa Folle

W0 Fon [k F mmc'

Maninigue
EL: 506506 715 \2_2

MEXICO

Casa Veerkam p, s.d.de v,
Av. Toluca Mo, 222, Col Ofvar
s Pad rs 01780 Mevion
BIEXICC

) S

MNICARAGUA

Bansbach Insiumentos
Musicales Nicaragua
Altamira Tsse Calke Frircipal
e la Fanmacta S Avenida

1 Cuacira al Lago 8503
Mdllmu AR

505 2771557

PAMAMA
SUPROMUKDIAL, 5.4,
Baoulevard Ancrews, Al
Paama Clyy, EEP. OB
PARARM A
TEL 2150100
PARAGUAY
Distribuidom De
Imstrumenins Misicales
E. Olear y ESCL Mardluvia
ol PARACUAY
755) I1 N2 HT

Asdlinnet

Csmribiscbores Misbcals 54T
Juan Fanning
Mirfones

Lima - Peru
T 311) 4dia] 158

“Roland Corporation

TRIMIDAD
AME Lid
Ground Floor
Markime Plaza
Harmaria Trinidad W1,
L (SA)EER G385

URUGUAY

Todo Musica 554,
Francieco Acina do Apus
1771

P 11800

Mo ricken, DRDGLIAY
TEL: (02942535
VEMEZUELA
Instrumentis Misicalis
AllegmC A,

AN s ISt pfCular

#0rd Industrial de Turumao
Caracas, Versuola
TEL: (Z1Z) 244-1122

AUSTRIA

Roland Elekimnische
Misikinstruments Hm bH,
Auisknian OFARc

Eduard-Bodomn: Gassa 8,
A -B000 Innsbirck, AUSTRELL
TEL: 0512} 24 4 250

BELGIUM/FRAMCE/
HOLLAND/
LUXEMBOURG

Rolind Centr | Eumpe MY,
Hioutstram: 3, B-2260, Cavel
(Westero) BELGILM

TEL: {014 575811

CIECH R
K-ALIDIO
Kardacrska 16
158 IO Praa 9,
CFECH REP

DENMARK
Rolind Scandinaia &%
.‘\.‘u’ulllm1mv|F Prsthmv S840,

TEL: 385 200

FINLAND

Roland Scandinavia As, Filial
Finland

Elareatie 5

FINHNS10V aneaa, FINLAND
TEL: (0@ 68 24 1m0

GERMANY
Roland Elekimnische

Mimikimstrumentz Hmb H.
Cxiskra 06, 23214

Nordemstech, GERMANY
TEL: {00 52 60
GREECE

STOLLAS 5.4

M I.Nlll sound Light

Farrs 3544
TEL: 161043

HUNGARY

Roblind East Europe Lid.
Warch ? Area "DEFD FIAZ
H-2ME Torokbalim,
LTMGARY
511011
IRELAND

Rolind lmland

. Imoure Park, Calmod
i, Dubhin 12
Ropriihifc of [RELAND

TEL: {013 423k

ITALY

Roland laly 5. p. A,

Viale dalke Industria 3,
1M Auress, Milano, ITALY
TEL: {02 937-THA0

NORWAY

Roland mcandinavia Avd.
Konior Nonge

Lilleakmri
Lilleakar
DLIEWAY
TEL: 1372 0074

POLAND

M MUSICSPZO0O,

UL Ghaharska 4.

II (A6 Warssawa FOLAND
I 67944 19

PORTUGAL

Roland Iheria, SL.

Powtiipal Office

Cas dasPod s, 8,501 T
A0E0ES, Ponin, PORTLICAL
TEL: 22 508 00 B0

ROMANIA

FB5 LINES

Fiata Libanati 1,
SI5S00 Chsorghienl,
ROBANLA

TEL: i 25 354 500

RUSSIA

MuTek

i-Bopay rskayd Ser 1
IL'G 164 Mimse v, RLPSSLA
05 160 5043,
SPAIN

Ridand Ibeda, S.L
Pasen Gar
DE005 Bay

Posthoks S5
0214 Cslo

SWEDEN

Roland Scandinavia A
SWEDISH SALES OFFICE
Danvik Cemer 2, e
E-131 30 MNarka SWELEN
TEL: {008 T 00 20
SWITZERLAND
Roland iswitzerlind) AG
Lanistrwss 5, Postfad,
CH-H52 [vrgan,
EWITZERLAND

TEL: (D6 1) 75320
UKRAINE

TIC-TAC

Mim S 19,108

E.O. Bow 150

295400 Minikachen,

UKEAINE

TEL: (03131 4 1440
UNITED KINGDOM
Rodand (UK. Lid.
Atlanic Closs, Swarmmsea
Briterprise Park, SWARNSEA
SAF O,

UMITED KINGEOR

TEL: (01702 ) FORA01

Moon Siores

MNo.16, Bab Al Bahrain Avenie,

o 247, Marama 304,
F HAHEAIN
17 211 05

CYPRUS
Rades Soind Equipment Lid.
17, Diagorou Sy, MNioosa,

CYPRLS

TEL: (002 651425

IRAMN

MOCO INC,

MNodl Mike S, Cr Sharyyad Ave,
Robsercym Cerahie Mirdamad

Tehiran, IRAN
TEL: (021) 2254150

ISRAEL

Halilit F. Greenspoon & Soims
Lid.

# Revzif Ha aliya Hasbwrya =e
Tel-Aviv-Taf ISEAEL

TEL: (03] 813566

W przypadku awarii instrumentu, skontaktuj sie z centrum serwisowym firmy Roland lub autoryzowanym dystrybutorem firmy Roland.

JORDAN

AMMAN Tradimg Agency

245 Prinme Motammad S,

ATETEDn 1118, [ORDAN
TH Aed-1200

KUWAIT
EASA HUSAIN AL-YOUSIFI
& SONSCO,

Abwchillah Salomn Sircas,

SaFar, KL'WAIT
THL: 243 6350
LEBAMNON
Chahine SA.L

Bldg,, duchraFiah
s

it LEBANDN
(01} 20141

OMAN

TALENTZ CENTRE LLL.C.
F.0. BOXCT, MUSCAT,
FORTAL CODE 113
TEL: B31- 3006

QATAR

Al Emadi Co, (Bad®e Seudio &
Sones]

P.0. Bow 62, Dola, QATAR
TEL: 4433

SAUDI ARABLA
alawliah Universal
Hecrronics APL
Comiiche Rowd, Aldosary
Bdg,, 15t Floor, Alkhobar,
SALTON ARABTA

F.0.Bow 2154, Alkhobar 31957
BALTON AR AH]A
TEL: (=) 8% 281

SYRIA

Technical Light & Soind
Center

Fawda, Abdul Cader [azalr St
Bldg. Mo, 21, PO 1350,
Damaene STYRIA

TEL: (011 OZ534

TURKEY

Ant Muzik Aleteri lehalar Ve
Ihracat Lid 56

Sirazplviler Caddexi
Strazelviler Fesafl Mof4,20
Taksin - stanbul, TURKEY
TEL: [0Z1Z) T304

U.AE.

Fak Elecemnics & Miisical
Instruments Co. LLEC

/dlll'\.'l Road, Al Sheroos Bldg..
Mo, 14, Grand Floor, Dubal,

L

A
TEL: [0 3260715

MORTH AMERICA

CAMADA

Eoland Canada Music Lid.
THead OFfice)

5450 Parkwood Wy

rcl B, C, Way IM4
CANADA

TEL: (&M 270 4526

Eoland Camada Misic L.
(Tomnin OFFe

170 Admiral Bouleward
Blisbaaiga O L5T M6
CAMNADA

THL: (505 ) 242 007

U 5. A

Roland Corporation U5

5100 5. Eastarn AveTi

Ia.'b.-\.ll["_l s, A SOUO0-ITE,
5. A

323 S0 300

Az of January 15, 2005 (ROLANDY

03803178

05-2-1M



Zgodnie z Art. 22 ust.1 i 2 Ustawy o zuzytym sprzecie
elektrycznym i elektronicznym (Dz.U.180 poz. 1495), nie wolno
umieszczaé, wyrzucaé¢, magazynowaé wraz z innymi odpadami.
Niebezpieczne zwiazki zawarte w sprzecie elektrycznym i
elektronicznym wykazuja bardzo niekorzystne oddziatywanie na
rosliny, drobnoustroje, a przede wszystkim na cztowieka, uszkadzaja bowiem
jego ukiad centralny i obwodowy ukiad nerwowy oraz ukiad krwionosny i
wewnetrzny, a dodatkowo powoduja silne reakcje alergiczne.
Zuzyte urzadzenie nalezy dostarczy¢ do lokalnego Punktu Zbiorki zuzytych
urzadzen elektrycznych, ktéry zarejestrowany jest w Giéwnym Inspektoracie
Ochrony Srodowiska i prowadzi selektywna zbiérke odpadoéw.

Zgodnie z Art. 35 ustawy, uzytkownik sprzetu przeznaczonego dla gospodarstw
domowych, po zuzyciu takiego sprzetu, zobowiazany jest do oddania go
zbierajacemu zuzyty sprzet elektryczny i elektroniczny.

Selektywna zbiorka odpadow pochodzacych z gospodarstw domowych oraz ich
przetwarzanie przyczynia sie do ochrony $srodowiska, obniza przedostawanie sie
szkodliwych substancji do atmosfery oraz wéd powierzchniowych.



