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Instrukcja obstugi
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Przed rozpoczeciem uzywania instrumentu, uwaznie przeczytaj akapity
“BEZPIECZNE UZYWANIE URZADZENIA” ORAZ “WAZNE UWAGI”
(broszura “BEZPIECZNE UZYWANIE URZADZENIA” oraz instrukcja
obstugi s. 23-s. 24). Po przeczytaniu, zachowaj dokumenty, aby byty
dostepne w kazdej chwili w razie potrzeby.
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[T Instrukcja obstugi (ten dokument)
Przeczytaj najpierw. Ta instrukcja opisuje podstawowe spra-
wy, o ktorych nalezy wiedzie¢ w celu postugiwania si¢ synte- A { ;
zatorem SYSTEM.8. Sl Jak zdoby¢ instrukcje w formacie PDF
Gl Instrukcja w formacie PDF (do pobrania z Internetu) 1. Za pomoca komputera wejdz na nizej podana
. . strone.
¢ InsFrukc;a sz.czegoIowa . http:/fwww.roland.com/manuals/
Opis wszystkich parametréw syntezatora SYSTEM-8. v
2. Szukaj produktu o nazwie ,,SYSTEM-8”.
\
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I Opis paneli

Ptyta czotowa

[=Roland

SYSTEINTI-E
PLUG-OUT 5 R

Sterownik Opis

Przycisk

[PERFORMANCE] |Przetgczanie trybu PERFORM (s. 9, s. 10).
grupy MODE

Przyciski [LOWER]
i [UPPER] grupy
PART ON/OFF

W trybie PERFORM wigczanie lub wytgcza-
nie partii LOWER lub UPPER.

Przyciski [LOWER]
i [UPPER] grupy
PANEL SELECT

Przycisk [MANUAL]

W trybie PERFORM wybieranie partii
(LOWER lub UPPER), sterowanej za pomocg
elementéw panelu.

Dopasowywane dzwieku do fizycznego poto-
zenia gatek i suwakow potencjometréw (funk-
cja MANUAL).

Potencjometr
[PORTAMENTO]

Okreslanie czasu przechodzenia od jednej
wysokos$ci dzwieku do drugiej w ramach
efektu PORTAMENTO.

PORTAMENTO to efekt, ktéry powoduje
ptynne przechodzenie dzwieku miedzy sa-
siednimi nutami.

Przycisk [LEGATO]

Efekt PORTAMENTO bedzie stosowany tylko
w przypadku gry legato (tzn. wtedy, gdy
nacisniesz klawisz przed zwolnieniem po-
przedniego).

Potencjometr

Okresélanie tempa dla sekwencera krokowego
i arpegiatora. Dioda miga zgodnie z aktualnie

[TEMPO]

stosowanym tempem.
Praveisk Szybko$é modulacji (RATE) sekgji @ LFO
[TEKAPO Syng)  |0raz.czas opoznienia (TIME) sekeji o

EFFECTS jest synchronizowany do tempa.

o Sekcja ogolna
Tutaj mozna wykonywac nastepujgce ustawienia dla catego in-
strumentu.

Sterownik Opis

HEEETET Regulacja poziomu gtosnosci

[VOLUME] gulacap g :

Potencjometr Regulacja poziomu sygnatu wej$ciowego,

[INPUT] doprowadzanego do gniazd grupy INPUT.
Sygnalizacja poziomu analogowego sygnatu
wejéciowego (gniazda grupy LINE IN).

Dioda [PEAK] Dioda [PEAK]_ éwief:i sie, jesli poziom §ygpalu
jest za wysoki. Poziom sygnatu reguluje sie w
podtgczonym sprzecie tak, aby dioda migata
od czasu do czasu

ergg:(ljs ID(ER] Wigczanie lub wytgczanie wokodera.

Przycisk Wigczanie lub wytaczanie arpegiatora (funkcji

[ARPEGGIQ] ARPEGGIO) (s. 13).

E:é%n.?.{?g;” Wybieranie typu sekwencji arpeggio.

Potencjometr Okreslanie wartosci rytmicznej kazdego kroku

[ARP STEP] sekwenciji arpeggio.

Przycisk Wiaczanie lub wylaczanie funkcji KEY HOLD

[KEY HOLD] )

Przycisk Wigczanie lub wytgczanie funkcji CHORD

[CHORD MEMORY] |MEMORY. (s. 13).

. Gto$nos¢ dzwigkdw bedzie zawsze taka
Przycisk sama, nawet w przypadku réznicowania sity
[VELOCITY OFF] K :

uderzenia w klawisz.
Przycisk Wigczanie lub wytgczanie funkciji
[TRANSPOSE] TRANSPOSE.

Przyciski [UP/+] i
[DOWNI/-] grupy
OCTAVE

Transpozycja oktawowa

Przyciski umozliwiajg transpozycje zasiegu
klawiatury w krokach oktawowych. Przycisk
Swieci sig, jesli wysokos¢ dzwiekow jest
przesunieta o oktawe i miga, gdy wysokos$¢
dzwiekdw jest przesunieta o dwie lub trzy
oktawy.

Transpozycja péttonowa

Uzywanie przyciskdw DOWN] i [UP] przy
wcisnietym przycisku [TRANSPOSE] umozli-
wia transpozycje klawiatury w krokach potto-
nowych (zmiana tonacji).

Przycisk [MONO]

Jesli przycisk bedzie sie $wieci¢, syntezator
bedzie gra¢ monofonicznie (pojedynczymi
nutami). Jesli przycisk bedzie miga¢, synteza-
tor bedzie odtwarza¢ wszystkie dzwieki uni-
S0No.

Przyciski [SYSTEM-
8], [PLUG-OUT 1]-
[PLUG-OUT 3]
grupy MODEL

Jesli wigczony bedzie przycisk [SYSTEM-8],
instrument bedzie dziata¢ jak syntezator
SYSTEM-8. Jesli wigczony bedzie jeden z
przyciskow [PLUG-OUT 1]-[PLUG-OUT 3],
instrument bedzie dziata¢ jak syntezator
PLUG-OUT.

» ,PLUG-OUT” (s.3)

Przycisk [WRITE]

Zachowywanie ustawien brzmien i sekwence-
ra krokowego (s. 11, p. 17, p. 19).

Przycisk [PATCH]
grupy MODE

Przetagczanie trybu PATCH (s. 9, s. 10).




Opis paneli

Sterownik Opis Sterownik Opis (dla wariacji 1)
Ten przycisk, w potgczeniu z innymi przyci- Przycisk [TRIG Obwiednia bedzie resetowana kazdym
Przycisk [SHIFT] skami, umozliwia przeglgdanie parametrow ENV] cyklem pracy LFO.

lub edycje innych parametréw.

Przycisk [MENU]

Wywotywanie menu (s. 19).

Ekran

Wyswietlanie réznych informacji.

* Objasnienia w tej instrukcji zawierajg
ilustracje, ktére pojawig sie na ekranie.
Nalezy jednak pamietaé, ze urzadzenie
moze posiada¢ nowsza, rozbudowang
wersje systemu operacyjnego, a wiec to,
€0 zobaczysz na ekranie, nie zawsze be-
dzie odpowiada¢ temu, co zamieszczono
W instrukcji.

Potencjometr
[RATE]

Okreslanie szybkosci (czestotliwosci) mo-
dulaciji.

Dioda miga z szybkoscig (czestotliwoscig)
modulacji LFO.

To jest potencjometr GRF (GRIFFER),
umozliwiajgcy bardzo precyzyjng regulacje.

Potencjometr [AMP]

Modulowanie poziomu gto$nosci za pomoca
LFO, a wiec kreowanie efektu TREMOLO.

Potencjometr
[VALUE]

Zmiana warto$ci, wskazywanej kursorem.

Przyciski kursora
[€i[»]

Przesuwanie kursora w prawo i w lewo.
Albo przetaczanie ekrandw roboczych.

Tutaj mozna wybieraé

© sekcje 0SC 1i 0SC 2

prébki, okreslajgce podstawowy charakter

brzmienia oraz okre$la¢ wysoko$¢ dzwiekow. Syntezator SYSTEM-8
posiada trzy generatory (OSC 1, 0SC 2 i @ OSC 3/SUB OSC).

Przycisk [EXIT]

Powrét do poprzedniego ekranu roboczego.
W niektorych przypadkach przycisk stuzy
do anulowania aktualnie wykonywanej
procedury.

Sterownik

Opis (dla wariacji 1)

Przycisk [ENTER]

Przycisk stuzy do zatwierdzania wartosci
lub uruchamiania operaciji.

Potencjometr
[VARIATION]

Wybieranie wariacji sekcji OSC 1 i OSC 2.
» Wiecej informacji o wariacji 2 i kolejnych
w ,Instrukcji szczegoétowej” (PDF).

PLUG-OUT

Roland.

.

W syntezatorze SYSTEM-8 mozna instalowaé sprzedawane od-
dzielnie syntezatory programowe (wtyczki) i uzywaé w taki sam
sposab, jak syntezatora SYSTEM-8.

e Szczegoty odnosnie dedykowanych syntezatoréw programo-
wych PLUG-OUT i jak je zdoby¢ znajdziesz na stronie firmy

®» http://roland.cm/system8

® sekcjaLFo

Tutaj mozna tworzy¢ okresowe zmiany (modulacje) dzwieku po-
przez stosowanie efektu VIBRATO (modulacja wysokosci dzwig-
kéw) lub TREMOLO (modulacja poziomu gto$nosci).

Przetacznik
przebiegow

Przebieg pitoksztattny
Przebieg prostokatny
Przebieg trojkatny
Przebieg pitoksztattny 2

Przebieg prostokatny 2
Przebieg trojkatny 2

SR IRArIR

Potencjometr okta-
wowy (stopowy)

Okreslanie oktawy, w ktdrej dziata genera-
tor.

Potencjometr
[COLOR]

Regulacja barwy dzwieku.
Dziatanie potencjometru zalezy od wybranej
prébki.

Potencjometr [MOD]

Wybieranie elementu, modulowanego po-
tencjometrem [COLOR].

Sterownik

Opis (dla wariacji 1)

Potencjometr
[VARIATION]

Wybieranie wariacji sekcji LFO.
» Wiecej informacji o wariacji 2 i kolej-
nych w ,Instrukcji szczegdtowej” (PDF).

Przetacznik
przebiegow

Przebieg sinusoidalny

Przebieg trojkatny

Przebieg pitoksztattny
Przebieg prostokatny
Przebieg SAMPLE & HOLD
Przebieg przypadkowy

£c2x 2]

RND

Potencjometr

Modulowanie wysokosci dzwiekow

Przetacznik
przebiegow

Dzwiek bedzie zaleze¢ od potoze-
nia gatki potencjometru [COLORY].
Nie bedzie zmienia¢ sie w czasie.

MAN

Dzwigk bedzie zmienia¢ sie w
LFO czasie z szybkoscig, okreslong w
sekji O Lro.

Dzwigk bedzie zmienia¢ sie w
czasie zgodnie z obwiednig sekcji
OPITCH.

Dzwiek bedzie zmieniac¢ sie w
czasie zgodnie z obwiednig sekcji
@ FILTER.

P. ENV

F.ENV

Dzwiegk bedzie zmienia¢ sie w
czasie zgodnie z obwiednig sekcji
© AMP.

Dzwiek bedzie zmieniac¢ sie w
czasie zgodnie z czestotliwoscig
sekcji O Avp.

A.ENV

0sC3

Potencjometr

Transpozycja brzmienia w krokach péttono-

[COARSE TUNE] wych.
Potencjometr - .
[FINE TUNE] Doktadne okreslanie odstrojenia.

[PITCH] (VIBRATO).
Potencjometr Okreslanie czasu, jaki uptynie, zanim am-
[FADE TIME] plituda LFO osiggnie warto§¢ maksymaing.
PEfE el el Modulowanie czestotliwosci odciecia
[FILTER] )

) Okreslanie, czy przebieg LFO bedzie syn-
Przycisk chronizowany momentem nacisniecia kla-
[KEY TRIG]

wisza (ON), czy nie (OFF).

Potencjometr
[CROSS MOD]
(tylko OSC 1)

Modyfikowanie czestotliwosci generatora
OSC 1, zgodnie z przebiegiem generatora
OSC 2. Krecenie gatka w prawo powoduje,
ze generator OSC 1 bedzie generowaé
bardziej ztozony dzwigk, umozliwiajgc two-
rzenie metalicznego brzmienia lub efektow
dzwiekowych.
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Opis paneli
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Sterownik

Opis (dla wariacji 1)

Przycisk [RING]
(tylko OSC 2)

To jest modulator pierscieniowy. Generuje
ztozony przebieg, mnozac przebiegi genera-
toréw OSC 1i0SC 2.

0sC1
0sC2

AAMAAMAAARAAAAARAAA
VVVVVVVVVUVVVVVTVVY

A AAAmAAA AA A
vv\l VVVViVVVV VVVV

Przycisk [SYNC]
(tylko OSC 2)

To jest synchronizacja generatorowa. Gene-
ruje ztozony przebieg, wymuszajac reseto-
wanie przebiegu generatora OSC 1 poczat-
kiem cyklu przebiegu generatora OSC 2.

0sC1

0SC2 /i

N

© sekcja OSC 3/SUB OSC

Sterownik Opis

Wybieranie probki, ktéra bedzie podstawg
Przelacznik brzmienia.
przebiegow "\~ (Sinusoida), -10ct, -20ct,

~_(Trojkatny), -10ct, -20ct,

Potencjometr

Dziatanie potencjometru zalezy od wybranej

[COLOR] probki.
Potencjometr -
[TUNE] Odstrajanie generatora.
© sekcja MIXER
Regulacja gtosnosci generatoréw OSC 1, OSC 2 OSC 3/SUB OSC
oraz szumu.
Sterownik Opis
Potencjometr . o
[0SC 1] Regulacja gtosnosci generatora OSC 1.
Potencjometr . o
[0SC 2] Regulacja gto$nosci generatora OSC 2.

Potencjometr
[OSC 3/SUB 0OSC]

Regulacja gtosnosci generatora OSC
3/SUB OSC.

Potencjometr

Regulacja poziomu gto$nosci szumu.

[NOISE]
Praveisk Wybieranie typu szumu.
N Oyl SE TYPE] Swieci sie: Biaty szum

Nie swieci sig: R6zowy szum

puejoH =)

0 sekcjaPiTcH

Tutaj mozna edytowaé obwiednie stroju (jak wysoko$é dzwiekow
zmieniaé sie bedzie w czasie).

Sterownik

Opis

Potencjometr [ENV]

Krecenie gatka w prawo powoduje, ze po-
czatkowo dzwiek staje sie wyzszy, a nastep-
nie wraca do wysokosci, odpowiadajgcej
nacisnietemu klawiszowi.

Krecenie gatka w lewo powoduje, ze poczat-
kowo dzwiek staje sie nizszy, a nastepnie
wraca do wysokosci, odpowiadajgcej naci-
$nietemu klawiszowi.

Potencjometr [A]

Te potencjometry dziatajg podobnie, jak

Potencjometr [D]

potencjometry [A] i [D] sekcji @ AMP (ale
wptywajg na wysokos¢ dzwiekow, a nie na
gto$nose).

@ sekcja FILTER

Te ustawienia okreslajg barwe i masywno$¢ dzwieku. Tutaj mozna
rowniez edytowac obwiednie filtra.

Sterownik

Opis

Potencjometr
[VARIATION]

Wybieranie wariacji sekcji FILTER.
» Wiecej informaciji o wariacji 2 i kolejnych
w ,Instrukcji szczegodtowej” (PDF).

Potencjometr

Okreslanie czestotliwosci odcigcia filtra. To
jest potencjometr GRF (GRIFFER), umozli-

[CUTOFF] o : ;
wiajgcy bardzo precyzyjna regulacje.
Okreslanie nachylenia zbocza.
LPF: -24 dB, -18 dB, -12 dB
Poziom
Przefacznik wyboru 24 dB' k? ?éBdB o
typu filtra Czestotliwos¢

Poziom
-18d
-12 dB:

B
>).-24 dB
Czestotliwos¢

Potencjometr
[RESO]

Podbijanie czestotliwosci wokét czestotliwosci
odciecia.
Wyzsze wartosci silniej uwypuklajg dzwiek,

tworzgc wyrazne, ,syntetyczne” brzmienie.




Opis paneli

Sterownik

Opis (dla wariacji 1)

Potencjometr [ENV]

Ten potencjometr stuzy do okreslania
gtebokosci i kierunku zmian czestotliwosci
odciecia, generowanych przez potencjome-
try [Al, [D], [S]i [R].

Krecenie gatkg w prawo powoduje wzrost
czgstotliwosci odcigcia.

Krecenie gatkg w lewo powoduje obnizanie
czestotliwosci odciecia.

Potencjometr [KEY]

Modyfikowanie czestotliwosci odciecia za
pomoca miejsca gry (wysokosci dzwie-
kow).

Krecenie gatkg w prawo powoduje, ze
czestotliwos¢ odciecia rosnie wraz z gra-
niem wyzszych nut.

Krecenie gatka w lewo powoduje, ze cze-
stotliwos¢ odcigcia maleje wraz z graniem
coraz nizszych nut.

Potencjometr
[VELOCITY SENS]

Okreslanie gtebokosci zmian obwiedni
filtra, generowanych dynamika gry (sita
uderzenia w klawisz).

Potencjometr
[HPF CUTOFF]

Okreslanie czestotliwosci odcigcia filtra
goérnoprzepustowego. Tlumione sg czesto-
tliwosci nizsze od czestotliwosci odciecia.

Potencjometr [A]

Te potencjometry dziatajg podobnie, jak

Potencjometr [D]

potencjometry [A], [D], [S] i [R] sekcji ©

Potencjometr [S]

AMP (ale wptywaja na czestotliwos¢ odcie-

Potencjometr [R]

cia, a nie na gto$nos¢).

© sekcja avP

Tutaj mozna edytowac¢ obwiednie wzmocnienia.

© sckcje EFFECT, DELAY/CHORUS, REVERB

Tutaj okresla sie glebokosc¢ efektu, linii opdzniajgcej lub efektu
CHORUS oraz gteboko$¢ pogtosu.

Sterownik

Opis

Przetacznik typu
efektu

Wybieranie typu efektu.

OD (OVERDRIVE), DS (DISTORTION),
MT (METAL), FZ (FUZZ), CR
(CRUSHER), PH (PHASER)

Potencjometr

Okreslanie charakteru efektu.

[TONE]

Potencjometr o -

[DEPTH] Okreslanie gtebokosci efektu.
Przetacznik wy- Wybieranie typu efektu.

boru typu linii DLY (DELAY), PAN (PANNING DELAY),

opodzniajacej lub
efektu CHORUS

CH1 (CHORUS 1), CH2 (CHORUS 2), FL
(FLANGER), DLY+CH (DELAY + CHORUS)

Potencjometr

Ustawianie czasu opdznienia.

[TIME]
Potencjometr Okreslanie gtosnosci sygnatu op6znionego
[LEVEL] lub efektu CHORUS.

Przetacznik wyboru
typu efektu pogto-

Wybieranie typu efektu pogtosowego
AMBI (AMBIENCE), ROOM, HALL1,

sowego HALL2, PLATE, MOD (MODULATION)
Fﬁ'tvelg]c jometr Okreslanie dtugosci (czasu trwania) pogtosu.
Potencjometr . o

[LEVEL] Regulacja gtosnosci pogtosu.

@ sekcja PITCH BEND/MODULATION

Za pomoca tego drazka mozna odstraja¢ dzwiek lub kreowac efekt
VIBRATO (modulacja wysokos$ci dzwigkdw).

Sterownik

Opis

Sterownik

Opis (dla wariacji 1)

Potencjometr

Okreslanie gtebokosci zmian glo$nosci,
generowanych dynamikg gry (sitg uderzenia

[VELOCITY SENS] ;

w klawisz).
Potencjometr
[TONE]J Regulacja barwy dzwieku.
Potencjometr . . L
[LEVEL] Regulacja poziomu gtosnosci.

Potencjometr [A]
(czas narastania)

Okreslanie czasu, jaki
uptynie od momentu
naci$niecia klawisza
do momentu osiggnie-
cia najwyzszego po-
ziomu gtosnosci.

Potencjometr [D]
(czas opadania)

Okreslanie czasu, jaki
uptynie od momentu
osiggniecia maksymal-
nego poziomu gtosno-
$ci do momentu osig-
gniecia zasadniczego

Potencjometr [S]
(poziom zasadniczy)

poziomu gtosnosci.

Okreslanie poziomu | i .
glosnosci, ktory bedzie 182y womor ¢
utrzymywany po upty-

wie czasu opadania,

az do momentu zwol-

nienia klawisza.

Potencjometr [R]
(czas zanikania)

Okreslanie czasu, jaki
uptynie od momentu
zwolnienia klawisza, az
do momentu, gdy po-
ziom gtosnosci osig-
gnie warto$¢ minimal-
na.

Potencjometr
[PITCH] grupy
BEND SENS

Okreslanie gtebokosci odstrajania drgzkiem
PITCH BEND/MODULATION (ruchy w lewo
i W prawo).

Potencjometr
[FILTER] grupy
BEND SENS

Okre$lanie gtebokosci zmian filtra, genero-
wanych drazkiem PITCH
BEND/MODULATION (ruchy w lewo i w
prawo).

Potencjometr
[PITCH] grupy MOD
SENS

Okreslanie gtebokosci odstrajania drazkiem
PITCH BEND/MODULATION (ruch ,.od
siebie”).

Potencjometr
[FILTER] grupy

Okreslanie gtebokosci zmian filtra, genero-
wanych drgzkiem PITCH

MOD SENS BEND/MODULATION (ruch ,od siebie”).
Grajgc na klawiaturze poruszaj drgzkiem
Drazek PITCH P('fg'f' B,ENE’F Mn?DUL.AT'%'\,' L 'E‘”O'df‘,}?y
BEND/MODULA | 09strajac wybrzmiewajace dzwieki w
TION lub w prawo, aby odstrajac je w gére.

Odsuniecie drazka od siebie kreuje efekt
VIBRATO.

m Sekwencer krokowy

Istnieje mozliwo$¢ rejestrowania gry na klawiaturze i manipulacji
potencjometrami oraz odtwarzania tego w petli.

@ Przyciski [A/1][8/16]

» Szczegoty w akapicie ,Sekwencer krokowy” (s. 14).

Przyciski stuzg do wywotywania brzmien. A-H (bank), 1-8 (numer)

Przyciski wskazujg réwniez kroki sekwencera krokowego.

1-16 (krok)



Opis paneli

Panel tylny

BOSS FS-5U

| Stuchawki
Komputer PODTRZYMYWANIE i STEROWANIE Podiacz glosnik aktywny.
Opcja: seria DP, i Opcja: EV-5

Zaczep kabla zasilania

Zasilacz pradu statego Podtaczajac mikrofon Podtaczajac synte:zator lub
Kabel zasilania maszyne perkusyjng
<=

Przetacznik [GAIN] [
grupy INPUT ustaw Becs
w pozycji LINE. T

Przetgcznik
[GAIN] grupy INPUT

Do gniazda zasilania ustaw w pozyGji MIC.

* Zasilacz nalezy ktas¢ tak, aby bok ze wskaznikiem diodo-

wym (patrz rysunek) znajdowat sie u gory, a bok z informa- Mikrofon nalezy podigczy¢
cia tekstowa na dole. Dioda bedzie si $wiecic po podiacze- do gniazda [L/MONO] grupy
niu zasilacza do gniazda zasilania pradem zmignnym. INPUT.

* Aby uchroni¢ sie przed uszkodzeniem lub nieprawidtowym dziataniem sprzetu, przed wykonaniem jakichkolwiek potgczen redukuj poziom gto-
$nosci i wytgczaj zasilanie wszystkich urzadzen.

OZacisk uziemienia OPort USB (+<)
W zaleznosci od konkretnego umiejscowienia instrumentu mo- Potgczenie syntezatora SYSTEM-8 z komputerem za pomocg ka-
zesz doswiadczy¢ gromadzenia sie tadunkow elektrycznych na bla USB 2.0 umozliwia synchronizacje instrumentu z komputero-
obudowie, podtgczonym do instrumentu mikrofonie lub metalo- wym programem typu DAW poprzez system USB MIDI oraz reje-
wych elementach stykajgcych sie, lub bezposrednio podtgczo- strowanie dzwieku syntezatora w programie DAW poprzez system
nych do tego urzadzenia. Jest to spowodowane niemierzalnymi USB AUDIO.
tadunkami elektrycznymi, ktére sg catkowicie nieszkodliwe. Jesli » t gczenie z komputerem przez port USB” (s. 18).
jednak bedzie to stanowi¢ problem, instrument nalezy uziemi¢
(patrz rysunek). Po uziemieniu urzadzenia moze pojawiac sie de- GGniazda MIDI (IN, OUT)

likatne brzeczenie, zaleznie od stanu instalacji. Jesli nie masz

pewnosci, co do metody potgczenia, skontaktuj sie ze sprzedaw-

ca lub serwisem handlowym Roland. @ cniazdo kart sD

Miejsca nieodpowiednie do podiaczania uziemienia:

e Rury instalacji wodociggowej (moze wystagpi¢ wstrzas lub pora-
zenie prgdem)

Gniazda stuzg do tgczenia instrumentu z innymi urzgdzeniami MIDI.

Tutaj mozesz wktada¢ karte SD.
Na karcie pamieci SD mozna zachowywaé kopie zapasowe danych.

¢ Rury instalacji gazowej (moze wystapi¢ pozar lub eksplozja) »Wykonywanie kopii zapasowe (funkcja BACKUP)' (s. 20)
e Uziemienia linii telefonicznych lub piorunochrony (niebezpie- @Gniazda [HOLD] i [CONTROL] grupy PEDAL

czenstwo w czasie burzy) Jesli do gniazda [HOLD] podtaczysz przetacznik nozny (serii DP

GPrzelqcznik [POWER] lub FS-5U; sprzedawane oddzielnie), po zwolnieniu klawiszy
o ) o dzwiek bedzie podtrzymywany tak dtugo, jak dtugo pedat bedzie
»\Wigczanie i wytgczanie zasilania (s. 8). wcisniety.
GGniazdo [DCIN] Jesli do gniazda [CONTROL] podtgczysz sprzedawany oddzielnie

pedat ekspres;ji typu EV-5, da to mozliwos¢ regulowania poziomu

gtosnosci odtwarzanych dzwigkéw i dynamizowanie gry.

* Uzywaj jedynie zalecanego pedatu ekspresji (model EV-5;
sprzedawany oddzielnie). Podtgczajgc inny pedat ekspresiji, ryzy-
kujesz uszkodzeniem urzadzenia i/lub nieprawidtowym dziata-
niem.

Tutaj nalezy podtgczy¢ dotgczony zasilacz.

* Aby zabezpieczy¢ sie przed przypadkowg utratg zasilania, kto-
ra moze nastgpi¢ w wyniku wyrwania wtyczki zasilacza, kabel
zasilacza nalezy zamocowac na zaczepie w sposéb pokazany
na rysunku.



Montaz instrumentu na statywie (KS-182)

@ cniczdo [TRIGGER IN]

Podtaczenie maszyny perkusyjnej lub podobnego urzadzenia, po-
siadajgcego gniazdo wyjscia wyzwalajgcego, umozliwia przecho-
dzenie do nastepnego kroku sekwencera krokowego poprzez wysta-
nie z urzadzenia zewnetrznego sygnatu wyzwalajgcego.

* Jedli do tego gniazda bedzie podigczona wtyczka, sekwencer kro-
kowy bedzie odtgczony od zegara zewngtrznego, oczekujac na
sygnat wyzwalajgcy. W tym stanie sekwencerem krokowym nie
bedzie mozna sterowa¢ za pomocg syntezatora SYSTEM-8.

@ cniazda [cv ouT)i [GATE OUT]

Do tych gniazd mozna podtgczy¢ syntezator analogowy, wyposazo-
ny w gniazda wej$ciowe CV/GATE i sterowac jego nutami oraz wy-
sokoscig dzwiekow

Gniazdo Opis
Gniazdo Gniazdo transmituje komunikaty NOTE ON i
[GATE OUT] NOTE OFF. Poziom wyj$ciowy +10 V.

Gniazdo transmituje wysoko$¢ dzwieku.
W przypadku stosowania funkcji

Gniazdo TRANSPOSE lub OCTAVE, napiecie wyj-
[CV OUT] $ciowe bedzie sie odpowiednio zmieniaé.
Te gniazda obstuguja format oktawa/V (nie
obstuguja formatu Hz/V).

OGniazda [L/MONO] i [R] grupy INPUT

Do tych gniazd mozna podtgczy¢ mikrofon, syntezator lub maszy-
ne perkusyjna.

@ Przetacanik [GAIN] grupy INPUT
Regulacja czutosci wejsciowej gniazda [L/IMONO] grupy INPUT.

@ Gniazda [LMONO] i [R] grupy OUTPUT
Gniazda nalezy taczy¢ z gtosnikami aktywnymi.
Sygnat monofoniczny nalezy wyprowadza¢ gniazdem [L/MONO].

* Syntezator SYSTEM-8 wyposazono w symetryczne (TRS)
gniazda typu JACK. Schemat gniazda pokazano nizej. Przed
podtaczeniem sprzetu sprawdz schematy gniazd wejsciowych
uzywanego sprzetu.

SZPIC  SYGNAL
PIERSCIEN PRZECIWFAZA
TULEJA  MASA

@ Gniazdo [PHONES]
Tutaj mozna podtgczac stereofoniczne stuchawki.

I Montaz instrumentu na statywie (KS-182)

Jesli chcesz korzystac ze statywu, nalezy uzywaé modelu KS-18Z firmy Roland.
Uwazaj, aby podczas stawiania instrumentu na statywie nie przycia¢ sobie palcow.

Umiesc¢ instrument na statywie w pokazany nizej sposab.

KS-18Z

EERoland

Wyreguluj tak,

Tak ustawiac in- aby wysoko$é

Srodku. r
wyzszego, niz
czwarty, liczac

A

|

|

1

1

1

I

I

I

:

i do poziomu nie
:

|

! od dotu).
Y.

Tak ustawia¢
instrument na

strument na sta- nie przekracza- statywie, aby
tywie, aby znaj- fa 1 metra (wy- znadowa{ sie
dowat sie na reguluj statyw na Srodku.

Zewnetrzng szeroko$¢ statywu wyregu-
lowa¢ w pokazanym nizej zakresie:
Zewnetrzng szeroko$¢ statywu dopa-
sowac do odlegtosci miedzy gumowymi
nozkami po stronie klawiatury synteza-
tora SYSTEM-8 (690 mm).

—>! Miedzy gumowymi ndzkami }&—

Od strony klawiatury




I Wprowadzenie

Opis ogolny syntezatora SYSTEM-8

SY/SHEM-8

Sekcja sterowania

Sekcja modutu brzmieniowego

Klawiatura

[ Tryb PATCH

Potencjometry

obrotowe i suwakowe

Drazek PITCH BEND
/ MODULATION

Tryb PERFORM

Partia UPPER Brzmienie

tadowanie

—
ZachowywanieI

(
MODEL

SYSTEM-8

( Dane Zestawu Ustawien: A1-H8
(64 miejsca w pamigci)

PLUG-OUT 1
Dane Zestawu Ustawien: A1-H8

(64 miejsca w pamieci)

PLUG-OUT 2

Dane Zestawu Ustawien: A1-H8
(64 miejsca w pamieci)

Partia LOWER Brzmienie

Funkcja ARPEGGIO
Funkcja CHORD
MEMORY

Zachowywanie Ttadowanie
v

PLUG-OUT 3

Dane Zestawu Ustawien: A1-H8
(64 miejsca w pamieci)

N\

(Dane muzyczne: A1-H8 (64 miejsca w pamiec@

Sekwencer krokowy

System

[ Dane systemowe

Dane funkcji|BACKUP Plug-put
d A 4 B
KARTA SD KOMPUTER
h 4
[ Dane funkcji BACKUP ] PLUG-OUT
Syntezator programowy
\ J \ J

Tryb PERFORM: Partie LOWER i UPPER
Tryb PERFORM syntezatora SYSTEM-8 uzywa dwdch partii:
LOWER i UPPER. Przyciski grupy PART SELECT umozliwiajg
wybranie partii, ktéra bedzie sterowana elementami panelu instru-
mentu.
Jesli chcesz, aby partie LOWER i UPPER wybrzmiewaty réwno-
czesnie lub chcesz je przypisa¢ do réznych czesci klawiatury, pa-
rametrowi ,,Perform Mode” (PERFORM EDIT: COMMON) ustaw
wartos¢ ,Dual”.

e \W trybie PATCH maksymalna polifonia to osiem nut.

e Ustawienia i dane funkcji ARPEGGIO, CHORD MEMORY i
sekwencera krokowego sg zachowywane w Zestawie Usta-
wien.

e Parametry PART KEY LOWER/UPPER (PART EDIT:
COMMON: umozliwiajg okreslanie przedziatu nutowego (dolnej
i gornej nuty) partii LOWER i UPPER.

e Gdy parametr ,Perform Mode” (PERFORM EDIT) COMMON:
ma warto$¢ ,Dual’, mozna gra¢ uzywajgc obydwu partii.

Jesli parametr ma warto$¢ ,Single”, mozna gra¢ uzywajgc partii
LOWER lub UPPER (s. 10).

Witaczanie i wylgczanie zasilania

* Po pomysinym wykonaniu potgczen (s. 6) wykonaj ponizszg pro-
cedure, aby wigczy¢ zasilanie wszystkich urzagdzen. Jesli wig-
czysz zasilanie w niewtasciwej kolejno$ci, ryzykujesz nieprawi-
dtowym dziataniem lub uszkodzeniem sprzetu.

* Przed wtgczeniem lub wytgczeniem zasilania zawsze sprawdz,
czy poziom gtosnosci zostat zredukowany. Nawet po zreduko-
waniu poziomu gtosno$ci w momencie wigczania zasilania mo-
zesz ustysze¢ jakis dzwiek. Pamietaj, ze jest to zjawisko normal-
ne, ktére nie wskazuje na usterke.



Wprowadzenie

1. Wiacz zasilanie sprzetu w nastepujacej kolejno-

$ci: SYSTEM-8 » podtaczone urzadzenia. Odtwarzanie brzmien ZgOdnle Z blezacyml

* Urzadzenie wyposazone zostato w obwdd zabezpieczajacy. UStaWIenIamI pOteanometréW (tryb MAN UAL)
Urzqdzenie_be,dzi_e_ gotowe do pracy po uptywie krotkiej (kilku-
sekundowej) chwili 1. Naci$nij przycisk [MANUALY], aby wiaczyé tryb
2. Wiacz zasilanie podigczonego sprzetu i dobierz manualny.
poziom gto$nosci. Dzwiek bedzie generowany zgodnie z biezacymi ustawieniami

* Zasilanie urzadzenia zostanie wytgczone automatycznie po potencjometrow.

okreslonym wczesniej czasie bezczynnosci (funkcja AUTO - . p . _—
OFF). Jesli nie chcesz, aby zasilanie byto wytgczane automa- 2. Uzyj potencjometrow, aby stworzyc brzmienie.

tycznie, wylacz funkcje AUTO OFF (s. 21). Prc]) zaprogramowaniu brzmienia, ktdra sig spodoba, nalezy za-
chowac je w pamieci.
UWAGA] R

. I . . ®» Patrz akapit ,Zachowywanie brzmienia” (s. 11).
® Po wytgczeniu zasilania anulowane zostang wszystkie zmiany
w ustawieniach. Jesli chcesz zachowac te zmiany, przed wy-

tgczeniem zasilania nalezy je zachowac. Podstawowy ekran ro boczy

e Aby przywroci¢ zasilanie, wigcz je ponownie.

Tryb PATCH

Model
Tryb PATCH | Numer banku

Wytgczanie zasilania

1. Wylacz zasilanie sprzetu w nastepujacej kolejno-
$ci: podigczone urzadzenia » SYSTEM-8.

Wywotywanie brzmien

Nazwa brzmienia

(brzmienia/Zestawy Ustawien)
Tryb PERFORM

Tryb PERFORM Bank—Numer

Wywotywanie brzmien w trybie PATCH

1. W grupie MODE nacis$nij przycisk [PATCH].

Tryb PATCH zostanie wigczony. Nazwa Zestawu Ustawie

2. Przyciskami [A/1]-[8/16] wybierz bank i numer.  MEMO J
Partie LOWER i UPPER w trybie PERFORM

Przyciskami grupy PANEL SELECT wybierz partie,
ktdrg chcesz edytowac.

[Go=

Wywotywanie brzmien w trybie PERFORM

UPPER: [1i]

1. W grupie MODE nacis$nij przycisk
[PERFORMANCE].
Tryb PERFORM zostanie wtgczony.

LOWER: £

2. Przyciskami [A/1]-[8/16] wybierz bank i numer.

Bank (A-H) Numer (1-8

(U]




I Edycja brzmien

Edycja brzmienia

1. W grupie MODE nacis$nij przycisk [PATCH].
Tryb PATCH zostanie wigczony.

2. Jesli zachodzi potrzeba, wybierz brzmienie (s. 9).

3. Uzyj potencjometréow panelu.
Gdy poruszysz gatkg lub suwakiem, na ekranie pojawi sie nazwa
parametru i aktualna wartos¢. Po kilku sekundach ponownie pojawi
sie podstawowy ekran roboczy.

» Szczegdty odnosnie parametrow w ,Instrukcji szczegétowej”
(PDF).
Po zmianie ustawien, po lewej stronie numeru banku i brzmienia

*1

pojawi sie symbol ,*”.

Oprécz edycji za pomoca panelu, opcja MENU: PATCH EDIT
zawiera rowniez parametry, ktére mozna edytowac (ustawienia
odstrajania, nazwa brzmienia, itd.).

Edycja Zestawu Ustawien

1. W grupie MODE nacisnij przycisk [PERFORMANCE].
Tryb PERFORM zostanie wtgczony.

2. Jesli zachodzi potrzeba, wybierz Zestaw Ustawien
(s.9).

3. Nacisnij przycisk [MENU].

Pojawi sie menu ekranowe.

Ustawienia catego Zestawu Ustawien

4. Przyciskami kursora [d] i [>] odszukaj opcje
,PERFORM EDIT”, a nastepnie nacis$nij przycisk
[ENTER].

* Ta opcja nie wystepuje w trybie PATCH.

5. Przyciskami kursora [4] i [»>] wybierz zadany pa-
rametr, a potencjometrem [VALUE] zmien jego
wartosé.

Parametr

Wartosé

» Szczegoty odnosnie parametrow w ,Instrukcji szczegdtowej”
(PDF).

6. Nacisnij przycisk [EXIT], aby powréci¢ do menu.

10

Parametr ,Perform Mode” (PERFORM EDIT: COMMON:)

Po wybraniu wartosci ,Dual” istnieje mozliwos¢ uzywania obydwu
partii (LOWER i UPPER) réwnoczesnie. Maksymalna polifonia
kazdej partii wynosi cztery nuty.

Po wybraniu wartosci ,Single” istnieje mozliwo$¢ uzywania albo
partii LOWER albo partii UPPER. W tym przypadku polifonia uzy-
wanej partii wynosi osiem nut.

Partie do edycji wybiera sie przyciskami grupy PANEL SELECT.

Edycja ustawien partii

7. Przyciskami kursora [4] i [>] odszukaj opcje
,»PART EDIT”, a nastepnie nacisnij przycisk
[ENTER].

* Ta opcja nie wystepuje w trybie PERFORM.

8. Przyciskami kursora [d] i [P>] wybierz zadany pa-
rametr, a potencjometrem [VALUE] zmien jego
wartos¢.

Ekrany wyboru brzmienia dla partii LOWER i UPPER

mmmm: Model
b-n:  Bank—Numer
e Nazwa brzmienia

Przyciskami grupy PANEL SELECT wybierz partie, ktorej
brzmienie chcesz edytowac.

Przyktady innych ekranéw edycyjnych

Przyciskami grupy PANEL SELECT wybierz partig, ktérej
brzmienie chcesz edytowac.

®» Szczegoty odnosnie parametrow w , Instrukcji szczegéto-
wej” (PDF).

9. Nacisnij kilka razy przycisk [EXIT], aby wréci¢ do
podstawowego ekranu roboczego.

Parametry PART KEY LOWER/UPPER (PART EDIT:
COMMON: umozliwiajg okreslanie przedziatu nutowego (dol-
nej i gérnej nuty) partii LOWER i UPPER.



Edycja brzmien

Jesli edytujesz brzmienie (partii LOWER lub UPPER) w trybie

ZaChowywanle brzm|en|a (funkCJa WR |TE) P‘ERFOITM, nzajp:erw LrJ1atIez3./ z’achowaé zmienione ustawienia brzmie-
nia, a potem Zestaw Ustawien.
W trybie PATCH

Wybieranie Zestawu Ustawien
1. Nacisnij przycisk [WRITE].
Pojawi sie ekran roboczy ,WRITE".

Po zmodyfikowaniu Zestawu Ustawien pojawi sie wskaznik
LPATCH*".

2. Nacis$nij przycisk [ENTER].
Pojawi sie ekran roboczy ,PATCH NAME”.

3. Przyciskami kursora [4] i [P] i potencjometrem Jesli w trybie PERFORM zmieniono ustawienia brzmienia
[VALUE] zmien charakter. (partii LOWER lub UPPER) (wyswietlany jest symbol ,*”),
najpierw musisz zachowaé brzmienie, a potem Zestaw
4. Nacisnij przycisk [ENTER]. Ustawien, aby prawidiowo odtwarza¢ brzmienie tego Zesta-

Pojawi sie mozliwo$¢ wyboru miejsca docelowego. wu Ustawien.

Jesli najpierw zachowasz Zestaw Ustawien lub jesli nie
chcesz zachowa¢ zmienionego brzmienia, brzmienie Zesta-
wu Ustawien nie bedzie prawidtowo odtwarzane.

3. Nacisnij przycisk [ENTER].
5. Potencjometrem [VALUE] wybierz miejsce docelowe. Pojawi sig ekran roboczy ,PERF NAME” lub ,PATCH NAME”.

6. Nacisnij przycisk [ENTER]. Ekran roboczy ,PATCH NAME®
Pojawi sie komunikat z zZgdaniem potwierdzenia.

7. Aby zachowa¢ dane, nacisnij przycisk [ENTER].
Aby zrezygnowac, nacisnij przycisk [EXIT].

Po zakonczeniu operacji na ekranie pojawi sie komunikat ,Comple-
ted!”. 4

. Przyciskami kursora [4] i [P] i potencjometrem
[VALUE] zredaguj nazwe.

5. Nacisnij przycisk [ENTER].

Pojawi sie mozliwo$¢ wyboru miejsca docelowego. Ekran robo-

czy ,PATCH WRITE”

Ustawienia i dane funkcji ARPEGGIO, CHORD MEMORY i
sekwencera krokowego sg zachowywane w ustawieniach
brzmienia.

Wl Er.XQloe. OPOE..R.E.OOOR.M. S80S0 000BOI00RBBES Ekran rObOCZy ,PERF WRITE”
1. Nacisnij przycisk [WRITE].
Pojawi sie ekran roboczy ,WRITE”.

6. Potencjometrem [VALUE] wybierz miejsce doce-
lowe.

2. Przyciskami kursora [4] i [P] zaznacz, co chcesz 7. Nacisnij przycisk [ENTER].
zachowac.
Gdy zmodyfikujesz ustawienia Zestawu Ustawien lub brzmienia

(partii LOWER lub UPPER), po prawej stronie nazwy zachowywa-
nego obiektu pojawia sie symbol ,*”.

11



Edycja brzmien

8.

12

Pojawi sie komunikat z zgdaniem potwierdzenia.

Aby zachowac¢ dane, nacisnij przycisk [ENTER].
Aby zrezygnowadé, nacisnij przycisk [EXIT].

Po pomys$inym zakonczeniu operacji na ekranie pojawi sie ko-
munikat ,Completed!” (wykonano).

Powtérz polecenia punktéow 1-8, aby zachowaé
Zestaw Ustawien lub brzmienie (partii UPPER
lub LOWER).

Powtdrz polecenia punktéw 1-8, aby zachowaé potrzebne dane,

najpierw brzmienia (parti LOWER i UPPER), a potem Zestawu
Ustawien.



I Odtwarzanie sekwencji arpeggio lub akordow

Odtwarzanie sekwencji arpeggio

LArpeggio” to technika gry, w ktdrej nuty sktadowe akordu nie sg
odtwarzane réwnoczesnie, ale szybko jedna po drugiej. Uzywanie
arpegiatora umozliwia generowanie sekwencji arpeggio, sktadaja-
cej sie z nut zagranego akordu.

1. Nacisnij przycisk [ARPEGGIO] tak, aby zaswiecit
sie.

Arpegiator zostanie wigczony.

2. Potencjometrem [ARP TYPE] wybierz sekwencji
arpeggio.
Typ Opis

UP Jedna oktawa w gore

10ct |U+D | Oktawa w gére i w dot

DOWN | Jedna oktawa w dot

DOWN | Dwie oktawy w dot

20ct |U+D Dwie oktawy w gére i w dot

upP Dwie oktawy w gore

3. Potencjometrem [ARP STEP] ustaw wartos¢
rytmiczna, okreslajaca dtugos¢ jednego kroku.
Okreslanie dtugosci jednego kroku za pomocg wartosci rytmicznej.

Krok Opis

1/4 Cwierénuta

1/8 Osemka

1/16 Szesnastka

1/4T Triola ¢wierénutowa
1/8T Triola 6semkowa
1/16T Triola szesnastkowa
D

Jesli nacisniesz przycisk [KEY HOLD], aby zaczat $wieci¢, se-
kwencja arpeggio bedzie wybrzmiewa¢ zgodnie z wybranym
akordem nawet wtedy, gdy zwolnisz klawisze.

Jesli podczas odtwarzania sekwencji arpeggio zagrasz inny
akord, sekwencja arpeggio odpowiednio sie zmieni.

Funkcja CHORD MEMORY

To jest funkcja, ktdéra umozliwia generowanie poprzednio wybra-
nego akordu nacisnieciem jednego klawisza.

1. Nacisnij przycisk [CHORD MEMORY] tak, aby za-
swiecit sie.
Funkcja CHORD MEMORY zostanie wtgczona.

Aby wytgczy¢ funkcje, naciénij przycisk [CHORD MEMORY] tak,
aby zgast.

Wprowadzanie akordu

1. Przytrzymaj wcisniety przycisk [CHORD
MEMORY] i zagraj akord.

e Pamie¢ funkcji CHORD MEMORY przechowuje maksymalnie
osiem nut.

e \W kazdym Zestawie Ustawien mozna zachowa¢ jedno usta-
wienie funkcji CHORD MEMORY.



I Sekwencer krokowy

UANENEEEOEREENOL G0 Okreslanie wartosci rytmicznej kroku

1. W grupie STEP SEQUENCER nacisnij przycisk
[EDIT/DISP] tak, aby zaswiecit sie.

2. Nacis$nij przycisk [START].
Rozpocznie si¢ odtwarzanie danych sekwencera krokowego.

Krok Krok Krok Krok

Pokazywany na Wiasnie Poza zakre- Kroki, pokazywane
panelu (przyciski odtwa- sem ilosci na panelu (przyciski
krokow) rzany krokow krokow)

Symbol ,*" wskazuje obszar krokéw (1-16, 17-32, 33-48, 49—
64), pokazywanych przyciskami [A/1]-[8/16].
Symbol ,l” wskazuje aktualnie odtwarzany obszar krokdw.

e Przyciskami kursora [4] i [>] mozna zmieni¢ obszar, poka-
zywany na panelu (przyciski krokow).

e Gdy $wieci sie przycisk [EDIT/DISP], mozesz przytrzymac
wecisniety przycisk [SHIFT] i nacisng¢ jeden z przyciskdw
[A/1]-[D/4], aby zmieni¢ obszar krokow.

3. Aby zatrzymaé, nacisnij ponownie przycisk
[START].

Przyciski [A/1]-[8/16]

Pokazujg stan (wigczony lub wytaczony) kazdego kroku.

Kolor przycisku| Znaczenie

Niebieski Aktualnie odtwarzany krok
Zielony Krok zawiera dane muzyczne
Biaty Krok bez danych lub wyciszony

Wyciszanie wybranego kroku

Gz 19}

Przyciski [A/1]-[8/16] pokazujg stan poszczegdinych krokow w wy-
branym obszarze (krok: 1-16, 17-32, 33-48, 49-64).

1. Nacisnij przycisk kroku, ktéry chcesz wyciszyc¢.

Krok zostanie wyciszony, a przycisk zacznie $wieci¢ kolorem
biatym.

2. Aby wylaczy¢ wyciszenie, naci$nij przycisk wy-
ciszonego kroku.
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1. Pokrec gatka przetacznika [SCALE]

Wskaznik Opis

1/8 Osemka

1/16 Szesnastka

1/32 Trzydziestka dwdjka
1/4T Triola ¢wier¢nutowa
1/8T Triola 6semkowa
1/16T Triola szesnastkowa

Okreslanie sposobu odtwarzania
sekwencera krokowego

1. Pokre¢ gatka przetagcznika [PLAY MODE].

Wskaznik Opis

- Odtwarzanie w przdd od pierwszego kroku.

< Odtwarzanie wstecz od ostatniego kroku.
Odtwarzanie w przéd od pierwszego kroku, a

> nastepnie odtwarzanie wstecz od ostatniego
kroku.
Odtwarzanie odwréconymi krokami parzystymi i

- nieparzystymi.

RND Odtwarzanie w przypadkowej kolejnosci

KEY TRIG Odnl\{arzar)!e .normalne tylko wtedy, gdy klawisz
bedzie wcisniety.

Zmiana dtugosci nuty

Istnieje mozliwos¢ zmiany dtugosci nuty, rejestrowanej w danym
kroku.

Gatke potencjometru [GATE] przekre¢ w prawo

Dtugos$é nuty zwiekszy sie.

Gatke potencjometru [GATE] przekre¢ w lewo

Dtugos$é nuty ulegnie skroceniu (staccato). W niektorych przy-
padkach przekrecenie gatki w lewo do oporu spowoduje, ze nuty
stang sie zbyt krotkie, aby mozna byto ustysze¢ dzwigk.

Zmiana charakteru rytmu

Istnieje mozliwos$¢ zmiany synchronizacji nut krokéw parzystych
(krok 2, 4, 6, ...).

Gdy gatka bedzie ustawiona w potozeniu srodkowym, zmieniona
synchronizacja nie bedzie stosowana.

Gatke potencjometru [SHUFFLE] przekre¢ w prawo

Im wyzsza warto$¢, tym wigksze cofniecie nut.

Gatke potencjometru [SHUFFLE] przekre¢ w lewo

Im nizsza wartosc¢, tym wieksze przesunigcie nut w przod.



Sekwencer krokowy

Kasowanie wszystkich danych
sekwencera krokowego

1. W trybie PERFORM uzyj przyciskow grupy PART
SELECT, aby wybra¢ partie (UPPER, LOWER),
ktora chcesz skasowac.

2. W grupie STEP SEQUENCER przytrzymaj wcisnie-
ty przycisk [EDIT/DISP] i nacis$nij przycisk
[REST/ERASE].

Pojawi sie ekran roboczy ,ERASE”.

3. Potencjometrem [VALUE] wybierz opcje ,,All
Step” i naci$nij przycisk [ENTER].
Pojawi sie komunikat z zadaniem potwierdzenia.

4. Nacisnij przycisk [ENTER].
Aby zrezygnowac, nacisnij przycisk [EXIT].

Po zakonczeniu operacji na ekranie pojawi sie komunikat ,Comple-
ted!”.

Comeleted!

Wybieranie pierwszego kroku

Zazwyczaj pierwszym odtwarzanym krokiem jest krok 1; jednakze
przycisk [FIRST STEP] umozliwia wybraniu innego kroku, ktory
bedzie krokiem pierwszym zakresu odtwarzania.

Krok Krok Krok Krok
1-16 17-32 33-48 49-64

Przycisk [FIRST STEP]
1 &

Przycisk [LAST STEP]
N
Zakres odtwarzania '

1. Przytrzymaj wcisniety przycisk [FIRST STEP] i
nacisnij przycisk kroku, ktéry ma by¢ krokiem
pierwszym.

Przycisk [FIRST STEP] zaswieci si¢ i pierwszy krok zostanie wy-

znaczony. Tej procedury mozna uzywac do odtwarzania danych od
zadanego kroku.

Jesli nacisniesz przycisk [FIRST STEP] tak, aby zgast, opcja od-
twarzania od wybranego kroku zostanie wytgczona (ale ustawie-
nie zostanie zapamietane).

Wybieranie ostatniego kroku

Zazwyczaj ostatnim odtwarzanym krokiem jest krok, wskazywany
warto$cig parametru ,STEP LENGTH”; jednakze przycisk [LAST

STEP] umozliwia wybraniu innego kroku, ktéry bedzie ostatnim kro-

kiem zakresu odtwarzania.

1. Przytrzymaj wcisniety przycisk [LAST STEP] i
nacisnij przycisk kroku, ktéry ma by¢ krokiem
ostatnim.
czony. Tej opcji mozna uzywac w celu odtwarzania danych do zg-
danego miejsca i wracania do pierwszego kroku.

Jesli nacisniesz przycisk [LAST STEP] tak, aby zgast, opcja odtwa-
rzania do wybranego kroku zostanie wytgczona (ale ustawienie zo-
stanie zapamietane).

Wyciszanie partii

Gdy sekwencer krokowy jest uzywany w trybie PERFORM, par-
tie LOWER i UPPER sg odtwarzane réwnoczesnie.

W ponizszy sposob zgdang partie mozna wyciszyc.

1. W grupie STEP SEQUENCER przytrzymaj wci-
$niety przycisk [EDIT/DISP] i w grupie PART
ON/OFF nacisnij przycisk [UPPER] lub [LOWER].

Rejestrowanie danych w

sekwencerze krokowym

Istnieje mozliwo$¢ rejestrowania gry na klawiaturze oraz manipu-
lacji potencjometrami.

W trybie PERFORM rejestrowana jest partia, wybrana przyci-
skami grupy PART SELECT

Dane sekwencera krokowego sg zachowywane z danymi
brzmienia. Sekwencer krokowy oferuje nastepujace metody
zapisu.

e Zapis krokowy

® Zapis w czasie rzeczywistym

e Edycja danego kroku
Mozna réwniez zmieniaC wczesniej zarejestrowane dane.

Okreslanie dtugosci sekwencji

(ilos¢ krokdow)

1. W grupie STEP SEQUENCER nacisnij przycisk
[EDIT/DISP] tak, aby zaswiecit sie.

2. Przytrzymaj wcisniety przycisk [EDIT/DISP] i na-
cisnij przycisk [TIE/LENGTH].
Pojawi sie ekran roboczy ,STEP LENGTH”.

STEF LEMETH

3. Potencjometrem [VALUE] okresl diugos¢ se-
kwencji (ilos¢ krokow).

Parametr Wartos¢
STEP LENGTH 1-64

Jesli nawet ustawisz warto$¢ mniejszg, niz aktualnie stosowa-
na, znajdujace sie poza obszarem sekwencji dane nie zostang
usuniete.

Zapis krokowy

Oto procedura tworzenia danych sekwencera krokowego po-
przez rejestrowanie kolejnych krokéw za pomocg klawiatury.

1. W trybie PERFORM uzyj przyciskow grupy PART
SELECT, aby wybra¢ partie (UPPER, LOWER),
ktora chcesz rejestrowac.

2. Nacisnij przycisk [STEP REC].

Zacznie migac przycisk [A/1].

3. Nacisnij jeden klawisz.

15



Sekwencer krokowy

| MEMO

e Nuta zostanie zarejestrowana w kroku 1; zapis przesunie sie
automatycznie o jeden krok i zacznie miga¢ przycisk [B/2].

e \Wcisnigcie kilku klawiszy umozliwia wprowadzenie akordu.

Ekran zapisu pracy klawiatury
Numer kroku

Numer nuty

e Potencjometrem [GATE] mozna okresli¢ dtugos¢ nuty. Przy-
trzymujac weisniety klawisz uzyj potencjometru [GATE].

® Mozna rejestrowac prace potencjometrow. Przytrzymujgc
wcisniety klawisz ruszaj gatkg potencjometru. Mozna reje-
strowa¢ maksymalnie cztery operacje.

Ekran zapisu pracy potencjometrow

Nazwa parametru Brak danych

Praca potencjometru
jest rejestrowana

Aktualnie wprowadzona warto$¢

1. Powtorz polecenia punktu 3, aby zarejestrowac
pozostate kroki.

e Aby krok ustawi¢ jako pauze, nacisnij przycisk [REST/ERASE].

e Aby skasowac dane kroku, nacisnij przyciski [EDIT/DISP] i
[REST/ERASE] i na ekranie ,ERASE” wybierz opcje ,STEP”,
aby uruchomi¢ operacje.

¢ Aby wprowadzi¢ tgcznik, przytrzymaj wcisniety klawisz i naci-
$nij przycisk [TIE/LENGTH]. Lacznik zostanie wstawiony i
przejdziesz do nastepnego kroku.

© Aby zmieni¢ rejestrowany krok, nacisnij jeden z przyciskow od [A/1] - [8/16].

e Gdy Swieci sig przycisk [EDIT/DISP], mozesz przytrzymaé wci-
$niety przycisk [SHIFT] i nacisng¢ jeden z przyciskow [A/1]-
[D/4], aby zmieni¢ obszar krokow (s. 14).

2. Nacisnij przycisk [STEP REC], aby przerwac¢ zapis.

Po zaprogramowaniu ostatniego kroku zapis zostanie przerwany
automatycznie. Jesli zachodzi potrzeba, zachowanej dane.
» Patrz akapit ,Zachowywanie danych sekwencera krokowego” (s. 17).

Zapis w czasie rzeczywistym

Oto procedura tworzenia danych sekwencera krokowego poprzez
rejestrowanie gry na klawiaturze w czasie rzeczywistym. Reje-
strowane dane sg naktadane na wybrane dane sekwencera kro-
kowego.

| MEMO

Dane sekwencera krokowego sg zachowywane z danymi brzmienia.

1. W grupie STEP SEQUENCER nacisnij przycisk
[EDIT/DISP] tak, aby zaswiecit sie.
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2. W trybie PERFORM uzyj przyciskow grupy PART SELECT,
aby wybrac partie, ktorg chcesz rejestrowac.

3. Nacis$nij przycisk [REAL TIME REC].

4. Nacis$nij przycisk [START], aby uruchomi¢ zapis.
Zapis mozna réwniez uruchomi¢ naciskajac przycisk [REAL
TIME REC].

5. Graj na klawiaturze.

Mozesz réwniez rejestrowac akordy.
Rejestrowane jest rowniez dziatanie potencjometrow.

6. Nacisnij przycisk [REAL TIME REC], aby przerwac zapis.
Jesli zachodzi potrzeba, zachowanej dane.

®» Patrz akapit ,Zachowywanie danych sekwencera krokowe-
go” (s. 17).

Zapis kroku

3. W grupie STEP SEQUENCER nacis$nij przycisk
[EDIT/DISP] tak, aby zaswiecit sie.

4. Przytrzymaj wcisniety przycisk kroku ([A/1]-
[8/16]), ktory chcesz rejestrowac i nacisnij klawisz
(lub pokre¢ gatka potencjometru).

5. Zwolnij wcisniety przycisk.
Nuta lub dziatanie potencjometru zostanie zarejestrowane.

Dane mozna rejestrowac réwniez podczas odtwarzania da-
nych sekwencera krokowego.

Jesli w rejestrowanym kroku istniejg jakie dane, nowe dane
zostang dotozone do tych istniejgcych.

Edycja kroku

1. W grupie STEP SEQUENCER nacisnij przycisk
[EDIT/DISP] tak, aby zaswiecit sie.

2. Przytrzymaj wcisniety przycisk [EDIT/DISP] i naci-
$nij jeden z przyciskow od [1/A] - [16/P], aby wy-
bra¢ krok do edyc;ji.

Na ekranie pojawi sie nuta (lub nuty), zarejestrowana w tym kroku.

3. Nacisnij klawisz (lub pokre¢ gatka potencjometru).

Nacisniecie klawisza spowoduje nadpisanie i zastgpienie nuty
(nut), istniejacej w tym kroku.

Jesli uzyjesz potencjometru, dane zostang dodane.

4. Przyciskami kursora [d] i [P>] wybierz parametr,
ktorego wartos¢ chcesz zmieni¢ i uzyj potencjo-
metru.

Mozna réwniez rejestrowac prace innych potencjometrow.

5. Nacisnij przycisk [EDIT/DISP].

Edycja zostanie zakonczona.



Sekwencer krokowy

Zachowywanie danych

sekwencera krokowego

Dane sekwencera krokowego sg zachowywane z danymi
brzmienia (s. 11). Dane sekwencera krokowego mozna zacho-
wac (nadpisac) bez zachowywania ustawien brzmienia.

1. W trybie PERFORM uzyj przyciskow grupy
PART SELECT, aby wybrac¢ partie (UPPER,
LOWER), ktora chcesz zachowac.

2. Przytrzymaj wcisniety przycisk [EDIT/DISP] i na-
cisnij przycisk [WRITE].
Pojawi sie komunikat z zgdaniem potwierdzenia.

3. Aby zachowa¢ dane, naci$nij przycisk [ENTER].
Aby zrezygnowac, nacisnij przycisk [EXIT].
Po zakonczeniu operacji na ekranie pojawi sie komunikat ,,Com-
pleted!”.

Pozostate funkcje sekwencera
krokowego

Gdy $wieci sie przycisk [EDIT/DISP], nacis$niecie przycisku [MENU]
daje dostep do réznych ustawien sekwencera krokowego.

e Kopiowanie ustawien do innego brzmienia
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I Podtgczanie urzgdzen zewnetrznych

SYSTEM-8 jako urzadzenie sterujgce MIDI

Syntezator SYSTEM-8 moze sterowa¢ oprogramowaniem kom-
putera PC nie uzywajgc wkasnego modutu brzmieniowego.

1. Nacisnij przycisk [MENU].

2. Przyciskami kursora [d] i [>] zaznacz opcje
»SOYSTEM?”, a nastepnie nacisnij przycisk
[ENTER].

3. Przyciskami kursora [d] i [P] zaznacz parametr
»SOUND: Local Sw” i potencjometrem [VALUE]
wybierz wartos¢ ,,SURFACE”.

* Nacis$niecie klawisza nie sprawi, ze wewnetrzny modut
brzmieniowy instrumentu wygeneruje dzwigk.

* Wewnetrzny modut brzmieniowy syntezatora SYSTEM-8 nie
bedzie nawet reagowac¢ na nadchodzgce komunikaty MIDI.

Podtgczanie syntezatora analo-

gowego przez wyjscie CV/GATE

Do instrumentu mozna podtgczy¢ syntezator analogowy, wyposa-
zony w gniazda wejsciowe CV/GATE i sterowa¢ jego nutami oraz
wysokoscig dzwiekow.

Gniazdo Opis

Gniazdo transmituje komunikaty NOTE ON i NOTE
OFF.

Poziom wyjsciowy +10 V.

Gniazdo transmituje wysoko$¢ dzwieku.

W przypadku stosowania funkcji TRANSPOSE lub
Gniazdo OCTAVE, napiecie wyjsciowe bedzie sie odpowied-
[CV OUT] nio zmieniac.

Te gniazda obstugujag format oktawa/V (nie obstugu-
ja formatu Hz/V).

Gniazdo
[GATE OUT]

®» Szczegdty odnosnie tych ustawien znajdziesz w opisie parame-
trow ,SYSTEM: CV/GATE OUT", ,PERFORM EDIT: CV/GATE
OUT” (Instrukcja szczegotowa).”

* Jesli parametr ,Src” opcji ,CV/IGATE OUT” bedzie mie¢ wartos¢
»Sound Module”, parametry ,Bend Range”, ,Portamento” i ,Port-
Time” bedg ignorowane.

Podtaczanie zewnetrznego zrodta dzwieku

Podtacz mikrofon, syntezator lub maszyne perkusyjna.

Wspotpraca z komputerem przez port USB

Aby syntezator SYSTEM-8 mdgt wspotpracowaé z komputerem,
musisz pobrac¢ sterownik z nizej podanej strony internetowe;j i zain-
stalowa¢ go w komputerze.
Szczegdty odnosnie instalacji na nizej podanie stronie.
» http://www.roland.com/support/
[UWAGA
Nie podigczaj syntezatora SYSTEM-8 do komputera, dopdki
instalacja sterownika nie zostanie zakonczona.
Jesli instrument jest juz potgczony z komputerem, odtacz go,
a nastepnie podtgcz ponownie po poprawnym zainstalowa-
niu sterownika.
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I Ustawienia ogolne syntezatora SYSTEM-8

Wywotywanie ekranow menu

1.

Nacisnij przycisk [MENU].

2. Przyciskami kursora [d] i [>] zaznacz opcje,

ktorej chcesz uzy¢, a nastepnie nacisnij przycisk
[ENTER].

Pojawi sie odpowiedni ekran edycyjny.

Przyciskami kursora [4] i [P>] wybierz parametr
do edycji, a potencjometrem [VALUE] dobierz
zadang wartosé¢.

Po zakonczeniu edycji nacisnij kilka razy przy-
cisk [EXIT], aby wréci¢ do podstawowego ekra-
nu roboczego.

Opcja Opis

Okreslanie podstawowego stroju synte-
zatora SYSTEM-8. Warto$¢ tego para-
metru jest zachowywana w ustawie-
niach systemowych.

» Instrukcja szczegétowa” (PDF).
Okreslanie stanu modelowanego obwodu
analogowego modutu brzmieniowego.
Warto$¢ tego parametru jest zachowy-
wana z danymi brzmienia.

Ustawienia ogéine catego instrumentu.
Ekran edycyjny ustawien Zestawu Usta-
wien.

MASTER TUNE

CONDITION

SYSTEM
PERFORM EDIT
(tylko w trybie

PERFORM)

» Edycja Zestawu ustawien” (s. 10)

PART EDIT (tylko w
trybie PERFORM)

Ekran edycyjny ustawien partii.
» Edycja ustawien partii” (s. 10).

PATCH EDIT

Edycja brzmienia.

Tutaj masz dostep do ustawien innych,
niz te, ktére mozna edytowac za pomo-
cg elementéw panelu.

=» Edycja brzmienia” (s. 10)

UTILITY

Rézne funkcje uzytkowe.
» Funkcje uzytkowe” (s. 19)

VERSION INFO

Wersja systemu operacyjnego syntezato-
ra SYSTEM-8.
» Instrukcja szczegdtowa” (PDF).

PLUG-OUT INFO

Wersja wtyczki PLUG-OUT.

dycja parametrow systemowych

Oto procedura edycji ustawien systemowych syntezatora

SYSTEM-8.

Nacis$nij przycisk [MENU].

2. Przyciskami kursora [d] i [>] zaznacz opcje
»OYSTEM”, a nastepnie nacisnij przycisk

[ENTER].

Pojawi sie ekran roboczy ,SYSTEM”.

Przytrzymaj wcisniety przycisk [SHIFT] i uzyj
przyciskow kursora [4] i [P>], aby wybrac ele-
ment menu do edycji.

4. Przyciskami kursora [d] i [] wybierz parametr
do edycji, a potencjometrem [VALUE] dobierz
zadang wartosé¢.

» Szczegoty odnosnie parametrow w ,Instrukcji szczegoétowej”
(PDF).

5. Nacisnij kilka razy przycisk [EXIT], aby wréci¢
do podstawowego ekranu roboczego.

Zachowywanie ustawien systemowych

1. Nacisnij przycisk [WRITE].
Pojawi sie ekran roboczy ,WRITE”.

2. Nacisnij kilka razy przycisk kursora [P], aby za-
znaczy¢ opcje ,,SYSTEM”, a nastepnie nacisnij
przycisk [ENTER].

Pojawi sie komunikat z zagdaniem potwierdzenia.

3. Aby zachowac¢ dane, nacisnij przycisk [ENTER].
Aby zrezygnowac, nacisnij przycisk [EXIT].

Po zakonczeniu operacji na ekranie pojawi sie komunikat ,,Com-
pleted!”.

* Podczas zachowywania danych NIGDY nie wytgczaj zasilania.

Ustawienia mozna rowniez zachowac naci$nigciem przyci-
sku [WRITE], gdy wyswietlany jest ekran roboczy z ustawie-
niami systemowymi.

Funkcje uzytkowe

1. Nacisnij przycisk [MENU].

2. Przyciskami kursora [d] i [>] zaznacz opcje
»UTILITY”, a nastepnie nacisnij przycisk
[ENTER].

Pojawi sie ekran roboczy ,UTILITY”.

3. Przyciskami kursora [d] i [P] zaznacz opcje,
ktorej chcesz uzy¢, a nastepnie nacisnij przycisk
[ENTER].

» Szczegdly w ,Instrukcji szczegotowej” (PDF).
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Ustawienia ogolne syntezatora SYSTEM-8

Formatowanie karty SD

Karty SD sg sprzedawane oddzielnie. Prosze zaopatrzy¢ sie w kar-

te SD oddzielnie.

* Po uruchomieniu funkcji WRITE lub BACKUP nigdy nie wytaczaj
zasilania ani nie wyciggaj karty pamieci.

* Ostroznie umiesc¢ karte pamieci w gniezdzie.

* Zaleznie od producenta lub typu karty pamieci, nie kazda karta
pamieci bedzie nadawac sie do zachowywania i odczytu danych
syntezatora SYSTEM-8.

*

Kartach pamieci posiada zabezpieczenie
(przetgcznik LOCK).

Zawartos¢ karty pamieci mozna zabez-
pieczy¢ przed zapisem.

Aby zabezpieczy¢ karte przed zapisem, przesun
przetgcznik zabezpieczajgcy znajdujacy sie z boku
karty pamieci w potozenie ,LOCK”. Aby wykaso-
wac dane z karty pamieci, odblokuj przetacznik
zabezpieczajacy.

Wszystkie karty SD zuzywajg sie z uptywem czasu. Dlatego za-
leca sig, aby karte SD wykorzystywac nie jako miejsce dtugoter-
minowego przechowywania danych lecz jako miejsce, na ktérym
dane s3g przechowywane tymczasowo. Zalecamy rowniez wyko-
nywanie kopii zapasowych waznych danych, zapisywanych na
innym nos$niku, obstugiwanym przez ten instrument.

Przetacznik blokady

*

Nacisnij przycisk [MENU].

Przyciskami kursora [4] i [>] zaznacz opcje
»UTILITY”, a nastepnie nacisnij przycisk [ENTER].

Przyciskami kursora [4] i [P] odszukaj opcje ,,SD

CARD FORMAT”, a nastepnie nacisnij przycisk
[ENTER].

Pojawi sie komunikat z zgdaniem potwierdzenia.

Aby uruchomi¢ formatowanie, nacisnij przycisk
[ENTER].
Aby zrezygnowac, nacisnij przycisk [EXIT].

Pojawienie sie na wyswietlaczu komunikatu ,Completed!” oznacza
zakonczenie procedury formatowania.

,Wykonywanie kopii zapasowej
(funkcja BACKUP)” (s. 20)

1.
2.

20

Nacis$nij przycisk [MENU].

Przyciskami kursora [4] i [>] zaznacz opcje
»UTILITY”, a nastepnie nacisnij przycisk [ENTER].

. Przyciskami kursora [4] i [>] zaznacz opcje

»BACKUP”, a nastepnie nacisnij przycisk [ENTER].

Zredaguj nazwe pliku.

Przyciski [d] i [P] stuzg do przesuwania kursora.
Potencjometrem [VALUE] wybieraj znaki.

. Nacisnij przycisk [ENTER].

Pojawi sie komunikat z zadaniem potwierdzenia.

Jesli w miejscu docelowym bedzie istnie¢ juz plik o takiej na-
zwie, na ekranie pojawi sie komunikat ,Overwrite?” (nadpi-
sac?).

. Aby zachowac¢ dane, naciénij przycisk [ENTER].

Aby zrezygnowac, nacisnij przycisk [EXIT].

Po zakonczeniu operacji na ekranie pojawi sie komunikat ,Comple-
ted!”.

tadowanie danych funkcji BACKUP,
zachowanych na karcie SD

[UWAGA

Po uruchomieniu funkcji wszystkie znajdujgce sie¢ w pamieci
instrumentu dane uzytkownika oraz ustawienia zostang nad-
pisane. Jesli w pamieci syntezatora SYSTEM-8 znajdujg sie
wazne dane, zredaguj im inng nazwe i zachowaj na karcie
SD.

. Nacisnij przycisk [MENU].

. Przyciskami kursora [4] i [>] zaznacz opcje

»UTILITY”, a nastepnie nacisnij przycisk
[ENTER].

. Przyciskami kursora [4] i [>] zaznacz opcje

»RESTORE?”, a nastepnie nacisnij przycisk
[ENTER].

. Przyciskami [4] i [P>] zaznacz plik, ktory chcesz
zatadowac.

. Nacisnij przycisk [ENTER].

Pojawi sie komunikat z zagdaniem potwierdzenia.

. Aby przywroci¢ dane, nacisnij przycisk [ENTER].

Aby zrezygnowac, nacisnij przycisk [EXIT].
Po zakonczeniu operacji na ekranie pojawi si¢ komunikat ,Com-
pleted!”.

. Wylacz zasilanie instrumentu i wkacz je ponow-

nie.



Ustawienia ogolne syntezatora SYSTEM-8

Przywracanie ustawien fabrycz-

nych (funkcja FACTORY RESET)

1. Nacisnij przycisk [MENU].

2. Przyciskami kursora [4] i [P] zaznacz opcje
»UTILITY”, a nastepnie nacisnij przycisk [ENTER].
Pojawi sie ekran roboczy ,UTILITY”.

3. Przyciskami kursora [4] i [P>] odszukaj opcje

,FACTORY RESET”, a nastepnie nacisnij przycisk

[ENTER].

4. Potencjometrem [VALUE] wybierz zakres usta-
wien, ktore chcesz zresetowac.

. Przyciskami kursora [4] i [P>] odszukaj opcje

»REMOVE PLUG-OUT (PLUG-OUT REMOVE)”, a
nastepnie nacisnij przycisk [ENTER].

. Nacisnij przycisk [PLUG-OUT 1]-{PLUG-OUT 3]

wtyczki, ktérg chcesz usuna¢.

Na ekranie pojawi sie nazwa wtyczki. Jesli chcesz wybraé te
wtyczke do usuniecia, naci$nij przycisk [ENTER].

. Aby usunag¢, nacisnij przycisk [ENTER].

Aby zrezygnowaé, nacisnij przycisk [EXIT].
Po zakoniczeniu operacji na ekranie pojawi si¢ komunikat ,Com-
pleted!”.

Opcja Opis T
Do stanu fabrycznego zostang zresetowane AUtom atyczn e Wy*acza n Ie Za
ALL wszystkie ustawienia, brzmienia i Zestawy I I ( I )
e i v e silania (funkcja AUTO OFF
EXCEPT Do stanu fabrycznego zostang zresetowane
] wszystkie ustawienia, brzmienia i Zestawy 1. Naciénii przvcisk [MENU].
PLUG-OUT | Ustawien, ale bez PLUG-OUT 1-3. j przycisk [ ]
SYSTEM-8 D?kstﬁnu fabrycznego zostang zresetowane 2. Przyciskami kursora [4] i [P] zaznacz opcje
PATCH tylko brzmienia syntezatora SYSTEM-8. SYSTEM”. a nastepnie naci$nii przvcisk
PLUG-OUT 1 Do stanu fabrycznego zostang zresetowane ”ENTER ’ &P | przy
PLUG-OUT 2 wszys;kig ustawienia, brzmienia i Zestawy [ ]
PLUG-OUT 3 gfﬁg{%”u?’gtf;awra' zainstalowanego w 3. Przyciskami kursora [4] i [P] wybierz parametr

»Auto Off”, a potencjometrem [VALUE] zmien
jego wartosé.

Jesli nie chcesz, aby zasilanie byto wytgczane automatycznie,
wybierz warto$¢ ,OFF”.

5. Nacisnij przycisk [ENTER].

Pojawi sie komunikat z zgdaniem potwierdzenia.

6. Aby uruchomié, nacisnij przycisk [ENTER].
Aby zrezygnowac, nacisnij przycisk [EXIT].

Parametr Wartos¢
Auto Off Off, 30min, 240min

Po zakonczeniu operacji na ekranie pojawi sie komunikat ,Com-
pleted!”.

4. Nacisnij kilka razy przycisk [EXIT], aby wréci¢ do
podstawowego ekranu roboczego.

7. Wylacz zasilanie instrumentu i wiacz je ponownie.

Usuwanie syntezatora PLUG-OUT
1. Nacisnij przycisk [MENU].

2. Przyciskami kursora [4] i [P] zaznacz opcje
,UTILITY”, a nastepnie nacisnij przycisk [ENTER].

Pojawi sie ekran roboczy ,UTILITY”.
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I Komunikaty o btedzie

Komunikat Znaczenie Dziatanie Komunikat Znaczenie Dziatanie
Karty SD nie ma w Uszkodzone potacze- Sprawds poprawnose pola-
gniezdzie lub nie jest . . MIDI Offline! | nie z gniazdem MIDI | 2P"@ MID? P poia
wiozona do korica. Wytacz zasilanie, doktadnie IN. czen )
Karta SD zostata gnluesc kar:e Sl.) Wgniez- Instrument nie byt w
SDCard wyjeta po wywotaniu T'e' a naﬁ gpnie p(8)nown|e stanie uruchomi¢ sie. | Uzyj wlasciwego programu
NotReady! danych, ktére signa | Vac zastanie (s.8). Brak mozliwosci od- | do wykonania aktualizacji.
niej znajduja. Program Error! | czytu danych. Albo Jesli to nie pomoze, skon-
. . Sformatuj karte SD za po- program aktualizacji | taktuj sie ze sprzedawca
Nieprawidtowy format moca svntezatora systemu moze by¢ sprzetu.
karty SD. asy wadliwy
SYSTEM-8 (s. 20). o :
Danych z karty SD nie L . Operacji nie mozna o
. . | Upewnij sig, ze karta jest ) uruchomié, poniewaz | Przed uruchomieniem ope-
mozna byto odczyta¢ . : Now Playing! T N . .
Read Error! prawidtowo. wiozona prawidtowo. odtwarzanie jest w racji zatrzymaj odtwarzanie.
Plik jest uszkodzony. | Nie uzywaj tego pliku. t(())g:;'acji nie mozna
bD;jgyzCahp?sI:én;)?;\?v?- Upe_wnij sie, ig karta jest ggzvor ding! uruchomi¢, poniewaz rF;rgjie;ivu*ruCczhgggie;nlem ope-
diowo na artg SD witozona prawidfowo. : zapis jest w toku. yig :
Write Error! : : Wskazanego pliku nie | Upewnij sig, ze plik znajduje
. . - | ’
Nieprawidtowy format zfgémztwtkart? SDzapo Not Found! ma na karcie SD. sie na karcie SD.
karty SD. g syntezatora
SYSTEM-8 (s. 20).
Za mato wolnego
SD Card Full! | miejsca na karcie Skasuj niepotrzebne dane.
pamieci SD.
Zawartos¢ obszaru Uruchom funkcjg¢ FACTORY
Svs Mem pamieci, przeznaczo- | RESET (s. 21).
D)r:\ma ed! nej na zachowywanie | Jesli to nie pomoze, skon-
gea: danych, moze by¢ taktuj sie ze sprzedawca
uszkodzona. sprzetu.
W jednostce czasu
odebrana zostata zbyt 7 kUi il0&¢ .
duza ilosé danych redu uj ilos¢ transmitowa-
MIDI Buff Full! ’ nych do instrumentu komu-

ktorej nie mozna byto
przetworzy¢ prawidto-
wo.

nikatéw MIDI

I Dane techniczne

Roland SYSTEM-8: Syntezator PLUG-OUT

Klawiatura 49 klawiszy (czuta dynamicznie)

Zasilanie Zasilacz prgdu statego

Pobérpradu |2 A

Wymiary 881 (dt.) x 364 (szer.) x 109 (wys.) mm

Waga (bez 5,9 kg

zasilacza)

Akcesoria Instrukcja obstugi, zasilacz, kabel zasilania
Statyw: KS-18Z (*)
Przetacznik nozny: serii DP

Opcje Pedat ekspresiji: EV-5

W przypadku uzywania statywu KS-18Z nalezy
upewni¢ sie, ze wysokos$¢ jest mniejsza niz 1 metr.

* W interesie ulepszania produktu, podane powyzej dane i wyglad
urzadzenia moga ulega¢ zmianom, bez wczesniejszego o tym po-

wiadamiania.
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I BEZPIECZNE UZYTKOWANIE URZADZENIA

/N\OSTRZEZENIE

/\ PRZESTROGA

Aby catkowicie odtaczy¢ zasilanie, wy-
ciagnij wtyczke z gniazda zasilania

Nawet po wytgczeniu zasilania,
procesor nie jest catkowicie odse- A
parowany od zrédta zasilania.

Jesli zachodzi potrzeba catkowitego odciecia
zasilania, wytgcz zasilanie urzadzenia, a
nastepnie wyciagnij wtyczke z gniazda sie-
ciowego. Z tego powodu gniazdo sieciowe,
do ktérego podtgczony jest to urzadzenie,
powinno by¢ fatwo dostepne.

Funkcja AUTO OFF

Zasilanie urzadzenia zostanie wy-
taczone automatycznie po okre- '
$lonym wczesniej czasie bez-

Uzywaj tylko dotaczonego kabla zasilania

Uzywaj tylko kabla znajdujgcego
sie w wyposazeniu instrumentu.
Kabel zasilajgcy nie powinien by¢

uzywany z zadnym innym urzg-

dzeniem.

Uzywa¢ tylko zalecanych statywow

Urzadzenie zaprojektowano do
wspotpracy z dedykowanym sta-
tywem firmy Roland (KS-182).

Uzywajgc go z innymi statywami ryzykujesz
dtugotrwatym urazem, spowodowanym
upadkiem urzadzenia lub przewrdceniem z

powodu braku stabilnosci.

czynnosci (funkcja AUTO OFF).

Jesli nie chcesz, aby zasilanie byto wytgcza-
ne automatycznie, wylacz funkcje AUTO
OFF (s. 21).

Uzywac tylko statywu, zalecanego
przez producenta

Wyréb nalezy eksploatowac tylko

na stojakach, zalecanych przez

firme Roland.

Nie stawia¢ w miejscach niestabilnych

Gdy korzystasz ze statywu zale-
canego przez firme Roland, musi
on by¢ umieszczony na trwatej i

stabilnej podstawie.

Jesli nie korzystasz ze statywu, nalezy
upewni¢ sie, czy miejsce, na ktérym usta-
wione jest urzgdzenie posiada wypoziomo-
wang powierzchnie zapewniajgcg prawidto-
we podtrzymywanie urzadzenia.

Uwagi zwigzane ze stawianiem instru-
mentu na statywie

Montujgc urzgdzenie na statywie
(s. 7) Scisle przestrzegaj zalecen,
podanych w instrukcji obstugi (s.

2).

Jesli montaz nie bedzie prawidtowy, ryzyku-
jesz powstaniem niestabilnej sytuacji, moga-
cej doprowadzi¢ do przewrdcenia sie staty-
wu, co moze skutkowa¢ urazami.

Uzywac tylko dolaczonego zasilacza i
wiasciwego napiecia

Upewnij sie, czy korzystasz z zasi-
lacza znajdujgcego sie w wyposa-
zeniu urzadzenia. Upewnij sie

rowniez, ze uzywana instalacja

elektryczna ma takie napiecie, jakie podano
na obudowie zasilacza. W innych zasila-
czach moze by¢ stosowana odmienna pola-
ryzacja, lub mogg by¢ przeznaczone do za-
silania innym napieciem, a wigc korzystanie
z nich grozi uszkodzeniem, nieprawidtowym
dziataniem lub porazeniem elektrycznym.

Przed uzyciem statywu oszacowac za-
grozenia

Nawet w przypadku przestrzega-
nia wszystkich zalecen, podanych
w tej instrukcji, niektére sposoby
uzytkowania mogg spowodowac przewroce-
nie sie statywu lub upadek urzadzenia ze
statywu. Przed rozpoczeciem uzytkowania
urzadzenia nalezy mie¢ na uwadze wszyst-
kie sprawy, zwigzane z bezpieczenstwem.

Ostroznie obchodzi¢ sie z zaciskiem
uziemienia

Jesli z zacisku uziemienia wykre-

cisz sruby, nie zapomnij wkreci¢

ich w innym miejscu lub schowac;

nie pozwol, aby te elementy lezaty
porzucone, bo moga by¢ przypadkowo po-
tknigte przez mate dzieci. Montujgc ponow-
nie srube, dokre¢ jg mocno, aby nie poluzni-
ta sie.
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] WAZNE UwAGI

Miejsce uzytkowania

« Nie dopus¢ do tego, aby przedmioty pozo-
stawaty na klawiaturze. Moze to spowo-
dowac nieprawidtowe dziatanie klawiszy
klawiatury.

» W zaleznos$ci od materiatu i temperatury
powierzchni, na ktérej ktadziesz instru-
ment, jego gumowe nézki mogg si¢ od-
barwi¢ lub zniszczyé powierzchnig.

Naprawy i dane

* Przed wystaniem urzadzenia do naprawy
upewnij sie, ze wykonano kopie zapasowg
waznych danych, przechowywanych w je-
go pamieci; lub zapisz potrzebne informa-
cje. Chociaz podczas naprawy bedziemy
robi¢ wszystko, aby zachowac¢ dane, prze-
chowywane w pamieci urzgdzenia, w nie-
ktérych przypadkach, takich jak fizyczne
uszkodzenie pamieci, odzyskanie jej za-
warto$ci moze byé niemozliwe. Firma Ro-
land nie bierze odpowiedzialnos$ci za stra-
ty, wynikajgce z utraty danych.

Ostrzezenia dodatkowe

 Wszelkie przechowywane w urzadzeniu
dane moga ulec zniszczeniu w wyniku
awarii sprzetu, niewtasciwej obstugi, itp.
Aby zapobiec nieodwracalnej utracie da-
nych, sprébuj wyrobi¢ sobie nawyk regu-
larnego wykonywania kopii zapasowych
waznych danych.

« Firma Roland nie bierze odpowiedzialnosci
za straty, wynikajace z utraty danych.

« Nigdy nie uderzaj w wyswietlacz ani nie
naciskaj go ze zbyt duzg sitg.

» Uzywaj jedynie zalecanego pedatu eks-
presji (model EV-5; sprzedawany oddziel-
nie). Podtgczajac inny pedat ekspresiji, ry-
zykujesz uszkodzeniem urzgdzenia ilub
nieprawidtowym dziataniem.

» Uzywaj kabli bez rezystorow.
Stosowanie pamigci zewnetrznej

 Podczas postugiwania sie pamieciami
USB nalezy zwraca¢ uwage na ponizsze
ostrzezenia. Nalezy réwniez przestrzegac
wszystkich zalecen, dotaczonych do uzy-
wanej pamieci USB.

* Nie wyjmuj nosnika pamieci zewnetrznej
podczas zapisu danych.

* Aby uchroni¢ sig przed uszkodzeniem,
spowodowanym fadunkami elektrosta-
tycznymi, przed dotknieciem urzgdzenia
nalezy je usungc.
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Wiasnos¢ intelektualna

* Prawo zabrania wykonywania zapisow
audio i wideo, kopiowania lub korygo-
wania dziet, chronionych prawem au-
torskim (dziet muzyczny, wideo, radio-
wych, wystepdw na zywo i innych), czy
to w catosci, czy w czesci oraz rozpo-
wszechniania, sprzedawania, wypozy-
czania, wykonywania lub emitowania
bez pisemnej zgody posiadacza praw
autorskich.

Nie uzywaj urzgdzenia w celach nie-
zgodnych z prawem autorskim. Firma
Roland nie ponosi zadnej odpowie-
dzialnosci za ztamanie praw autorskich,
powstate przy uzyciu tego urzgdzenia.

Prawa autorskie do zawartosci tego
urzadzenia (dane brzmien, styli, se-
kwencji akompaniamentowych, fraz,
petli audio i obrazéw) sg w posiadaniu
firmy Roland Corporation.

Nabywcom tego produktu zezwala sie
na uzywanie wyzej wzmiankowanych
danych do tworzenia, wykonywania, re-
jestrowania i dystrybuciji oryginalnych
dziet muzycznych.

Nabywcy tego urzadzenia NIE zezwala
sie na ekstrakcje wzmiankowanych da-
nych w oryginalnej lub zmienionej for-
mie w celu dystrybucji lub udostepnia-
nia ich w sieciach komputerowych.

MMP (Moore Microprocesor Portfolio)
odnosi sie do grupy patentéw z archi-
tekturg mikroprocesorowa, opracowang
przez firme Technology Properties Limi-
ted (TPL). Firma Roland uzyskata li-
cencje na te technologie od grupy TPL.

Logo kart SD (s=) SDHC (2&) to za-
strzezone znaki towarowe firmy SD-3C,
LLC.

ASIO jest zastrzezonym znakiem towa-
rowym firmy Steinberg Media Techno-
logies GmbH.

Produkt ten zawiera zintegrowang plat-
forme eParts firmy eSOL Co., Ltd.
eParts to zastrzezony w Japonii znak
handlowy firmy eSOL Co., Ltd.

W tym produkcie zastosowano kod zr6-
dtowy uT-Kernel, zgodnie z licencjg T-
Licence 2.0, udzielong przez firme T-
Engine Forum (www.tron.org).

Roland, BOSS, AIRA i PLUG-OUT to
znaki fabryczne firmy Roland Corpora-
tion, zastrzezone w USA i/lub innych
krajach.

Nazwy firm i produktéw, pojawiajgce sie
w tym dokumencie sg zastrzezonymi
znakami towarowymi lub znakami han-
dlowymi.



Zgodnie z Art. 22 ust.1 i 2 Ustawy o zuzytym sprzecie elektrycz-

nym i elektronicznym (Dz.U.180 poz. 1495), nie wolnho umiesz-

czaé, wyrzucaé¢, magazynowac wraz z innymi odpadami.
Niebezpieczne zwigzki zawarte w sprzecie elektrycznym i elektronicznym
wykazuja bardzo niekorzystne oddziatywanie na rosliny, drobnoustroje, a
przede wszystkim na cziowieka, uszkadzaja bowiem jego centralny i ob-
wodowy ukiad nerwowy oraz ukiad krwionosny i wewnetrzny, a dodat-
kowo powoduja silne reakcje alergiczne.
Zuzyte urzadzenie nalezy dostarczy¢ do lokalnego Punktu Zbiorki zuzy-
tych urzadzen elektrycznych, ktéry zarejestrowany jest w Giéwnym In-
spektoracie Ochrony Srodowiska i prowadzi selektywna zbiorke odpadow.

Zgodnie z Art. 35 ustawy, uzytkownik sprzetu przeznaczonego dla gospo-
darstw domowych, po zuzyciu takiego sprzetu, zobowiazany jest do od-
dania go zbierajacemu zuzyty sprzet elektryczny i elektroniczny.
Selektywna zbiorka odpadow pochodzacych z gospodarstw domowych
oraz ich przetwarzanie przyczynia sie do ochrony srodowiska, obniza
przedostawanie sie szkodliwych substancji do atmosfery oraz wéd po-
wierzchniowych.
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