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INSTRUKCJA OBSLUGI

Zanim rozpoczniesz uzytkowanie SC-8820, doktadnie zapoznaj si¢ z rozdziatem ,,Warunki
bezpiecznego uzytkowania instrumentu” i ,,Wazne uwagi”. Rozdziat ten zawiera najwazniejsze
informacje dotyczace wlasciwej obstugi instrumentu. Dodatkowo, aby moc w petni wykorzystaé
mozliwos$ci urzadzenia, nalezy niniejszg instrukcje przeczyta¢ w catosci. Instrukcja powinna byé
przechowywana w zasiggu reki jako odnosnik w uzytkowaniu modutu.
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Warunki bezpiecznej eksploatacji

® Przed rozpoczeciem eksploatacji instrumentu przeczytaj wszystkie instrukcje.

® Nie cksploatuj urzadzenia w poblizu wody - np. blisko wanny, umywalki, zlewu kuchennego lub w
wilgotnym $rodowisku, np. w poblizu basenu, itp.

® Nie probuj naprawiac i przerabia¢ zasilacza i upewnij si¢, czy korzystasz z zasilacza bedacego na

wyposazeniu instrumentu.

® Wyrob nalezy eksploatowac tylko na stojakach, zalecanych przez wytworceg.

® [nstrument ten, zarowno sam, jak i eksploatowany ze stuchawkami lub wzmacniaczem, moze by¢ przyczyna
trwalej utraty shuchu. Nie pracuj zbyt dtugo przy poziomach glo§nosci ustawionych zbyt wysoko. Jezeli
zauwazysz pogorszenie si¢ stuchu lub dzwonienie w uszach, powiniene$ skontaktowacé si¢ z laryngologiem.

® [nstrument powinien by¢ umieszczony w takim miejscu i w taki sposob, aby mial zapewnione wlasciwe
chtodzenie.

® Instrument powinien by¢ eksploatowany w miejscach odleglych od zrddet ciepta takich jak grzejniki,
kaloryfery lub inne urzadzenia, wytwarzajace ciepto.

® Instrument powinien by¢ podiaczony do instalacji elektrycznej o parametrach podanych w instrukcji oraz

umieszczonych na nim.

Jezeli przez dtuzszy okres czasu instrument jest nie uzywany, nalezy odlaczy¢ go od gniazdka sieciowego.

Nalezy zwraca¢ uwage, aby do wngtrza instrumentu nie dostawaty si¢ zadne przedmioty lub ciecze.

Wszelkie naprawy nalezy powierza¢ wykwalifikowanemu personelowi. Nie probuj robié¢ tego na wlasna reke

lub wbrew zaleceniom, umieszczonym w instrukcji, a dotyczacym obstugi instrumentu przez uzytkownika.

Przed podlaczeniem

-Przed polaczeniem z innym urzadzeniem nalezy je oraz RS-5/9 wylaczyc¢.

-Prosimy nie zasila¢ instrumentu z tego samego gniazda sieciowego, z ktorego zasilane sg odbiorniki mogace
wytwarzaé zaklocenia elektryczne (np. silniki, regulatory natezenia §wiatla)

-Przed podtaczeniem zasilacza nalezy upewni¢ sig, czy napigcie w sieci odpowiada parametrom zasilacza
-Prosimy nie deptac po kablu zasilacza i nie stawia¢ na nim ci¢zkich przedmiotow

-Nigdy nie wylaczaj zasilacza ciagnac go za kabel

-Jezeli instrument nie bedzie uzytkowany przez dtuzszy czas nalezy wylaczy¢ zasilacz z sieci.

Umiejscowienie i przechowywanie instrumentu

-Nie umieszcza¢ instrumentu w miejscach narazonych na dziatanie wysokiej temperatury (np. bezposrednie
promieniowanie stoneczne w samochodzie). Unika¢ miejsc zakurzonych i wilgotnych oraz narazonych na duze
wibracje 1 wstrzasy

-Nie stawia¢ instrumentu w poblizu silnych wzmacniaczy mocy (lub innych urzadzen wytwarzajacych pole
magnetyczne)

-Uzytkowanie modutu w poblizu odbiornikow radiowych, czy telewizyjnych moze spowodowac wystapienie
zaktocen.

Kosmetyka instrumentu

-Codziennej kosmetyki dokonuj za pomocg migkkiej, suchej lub lekko zwilzonej szmatki, w celu usunigcia
wigkszych zabrudzen uzywaj fagodnego i neutralnego detergentu. Nie zapomnij potem wytrze¢ instrumentu do
sucha migkka szmatka

-Nigdy nie uzywaj do czyszczenia preparatow zawierajacych benzyne, terpentyne, czy jakiekolwiek
rozpuszczalniki. Uzycie ich moze spowodowaé odbarwienie lub deformacj¢ instrumentu.

Dodatkowe $rodki ostroznosci

-Chroni¢ instrument przed uderzeniami

-Nie pozwol na dostawanie si¢ do srodka instrumentu zadnych przedmiotow, zanieczyszczen, czy pylow. W
razie podobnego wypadku prosimy o jak najszybszy kontakt z serwisem Rolanda.

-Nigdy nie uderzac i nie naciskac silnie na wyswietlacz

-W razie pojawienia si¢ probleméw w pracy instrumentu prosimy o kontakt z serwisem

-Podczas uzywania instrumentu moze by¢ styszalne ciche brzeczenie wyswietlacza, co jest zjawiskiem
normalnym

-W celu unikni¢cia porazenia pradem nie nalezy wykonywac samodzielnie jakichkolwiek napraw instrumentu
lub zasilacza.

- Pamigtaj, ze zawarto$¢ pamigci w niektorych sytuacjach moze by¢ utracona (np. podczas naprawy w serwisie).
Wazne dane powinny by¢ wigc przy pomocy sekwencera lub komputera zapisane na dyskietkach. W razie
koniecznosci, dzigki temu mozna bedzie je odtworzy¢.



- Niestety, raz utracone dane w innym urzadzeniu MIDI (np. sekwencerze) moga nie zostaé¢ przywrocone. Firma

Roland nie bierze odpowiedzialnosci za dane utracone w ten sposob.

- Postuguj si¢ ostroznie przyciskami instrumentu przy korzystaniu z przyciskow, potencjometrow, lub innych

kontroleréw oraz gniazd i ztgcz. Nieostrozne postugiwanie w/w kontrolerami moze spowodowac ich

uszkodzenie.

- Podczas rozlgczania i podiaczania kabli staraj si¢ chwyta¢ za sama ztaczke — nigdy nie ciggnij za kable. W
ten sposob unikniesz uszkodzen elementow kabla.

- Aby unikna¢ przeszkadzania innym, staraj si¢ stucha¢ muzyki na rozsadnych poziomach gto$nosci. Mozesz
w tym celu postugiwac si¢ stuchawkami, co nie zaktoci spokoju innym domownikom (szczegolnie pdzna
noca).

- Podczas transportu, spakuj urzadzenie do kartonu zawierajacego wyscidtki.

- Do potlaczen urzadzenia stosuj kable firmy Roland. Jesli korzystasz z innych kabli polaczeniowych, dostosuj
si¢ do ponizszych $rodkoéw ostroznosci.

- Nie uzywaj kabli zawierajacych rezystory do potaczen urzadzen. Korzystanie z tych kabli moze
spowodowac niskie poziomy sygnatow wyjsciowych, lub to ze dzwigk nie bedzie styszalny.

POSLUGIWANIE SIE CD-ROM’EM

e  Unikaj dotykania, badz zadrapania btyszczacej (zakodowanej) powierzchni CD ROM-u. Uszkodzony, lub
zanieczyszczony CD-ROM moze by¢ nieprawidlowo odczytany przez komputer. Utrzymuj w czysto$ci
CD-ROM korzystajac ze srodkow czyszczacych dostepnych na rynku.

GM (General MIDI)/ GM2 (General MIDI2)/Format GS

Urzadzenie jest modutem dzwickowym kompatybilnym z GM i GM2. Moze by¢ wykorzystywane do
odtwarzania danych muzycznych (nuty General MIDI) noszacych logo General MIDI oraz rolandowskiego
formatu GS noszacych logo GS.

32-czeSciowy multitimbral 1 64 glosowa polifonia

SC-8820 jest 32 czeSciowym* i 64 glosowym modutem dzwigkowym. Modut przetwarza dzwicki o wielkich
zbiorach danych, wspodtpracujacym z komputerami lub sekwencerami.
* Tylko przy korzystaniu ze zigcza USB. Gdy korzystasz ze zlgczy MIDI, modul posiada 16 czesci multitimbral.

Wysokiej jakos$ci dzwieki

Urzadzenie wyposazone zostato w 1608 wysokiej jakosci i wszechstronnych dzwigkow oraz w 63 zestawy
perkusyjne. Wérdd nich znajdziesz te same dzwieki co w modutach SC-55/55mkll, SC-88 i SC-88Pro, co
pozwoli Ci rozkoszowac si¢ istniejacymi juz na rynku danymi muzycznymi (1%*).

Co wigcej, nowe dzwieki w SC-8820 sa pogrupowane w sposob podobny do najwyzszego modelu tej serii —
SC-8850. Oznacza to, ze dane muzyczne stworzone na module SC-8850, bedg rowniez odczytane na SC-8820 z
wykorzystaniem tych samych instrumentéw (*2).

*] Material muzyczny zawarty w tych modelach moze nieznacznie sig rozni¢ w zaleznosci od zarejestrowanych
danych..

* 2 Chociaz aranzacja map dzwigkow jest identyczna w modelach SC-8850 i SC-8820,jednak réznice w
stosowanych przebiegach fal akustycznych ,innej liczbie gtosow uzywanych przez kazdy dzwiek oraz polifonii,
powodujq, ze reprodukcja moze nie by¢ idealna.

Pelna selekcja efektéw

Efekty w jakie wyposazony zostal modutl zawieraja 64 rozne efekty wstawkowe, ktoére moga by¢ stosowane w
okreslonych partiach; 8 typow reverbow, 8 typdw chorusow, 10 typoéw delay’ 6w oraz 2 — pasmowg korekcje
czestotliwosci. Dodatkowo, mozesz dobieraé parametry dla kazdego z efektéw i modyfikowania dzwigkow
zgodnie z wlasnymi potrzebami.

Dzwieki uzytkownika

Poprzez edycj¢ parametrow dzwigku, takich jak vibrato, filtru, czy obwiedni, mozesz dowolnie modyfikowaé
dzwigki.



Modut ze ztaczem USB

Ztacza USB i szeregowe, mozesz wykorzysta¢ do bezposredniego podiaczenia z komputerami Apple Macintosh
lub PC. Korzystajac z oprogramowania sekwencerowego, mozesz odtwarza¢ i modyfikowaé utwory. Modut
zostal wyposazony w magistrale zasilajacg BUS, dzieki ktorej mozesz nie korzysta¢ z zasilacza.

* W zaleznosci od sposobu zasilania zlqgcza USB przez komputer, urzqdzenie moze nie mie¢ mozliwosci
funkcjonowania poprzez zasilanie za poSrednictwem magistrali bus. W tym przypadku moze okazac sie
niezbedne uzycie zasilacza.

Potaczenie z urzadzeniami zewnetrznymi

Gniazda wejsciowe audio, pozwola Ci podiaczy¢ inne zrodto dzwigku i wystaé ten dzwick zmiksowany z
brzmieniem SC-8820 poprzez gniazda wyjsciowe.

Informacje dodatkowe:

Modut SC-8820 wyposazony zostal tylko w niezbedna do pracy ilos¢ przyciskow i kontroleréw. Oznacza to, ze
cheac przeprowadzi¢ operacje takie jak wybor dzwigkow, bedziesz musial podiaczy¢ komputer lub klawiaturg
wyposazong w interfejs MIDI. Do tego celu przydatny moze by¢ rowniez zestaw stereofoniczny lub stuchawki.
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Wskaznik zasilania

2. Wskaznik podiaczenia do portu USB. Kontrolka jest aktywna, gdy SC-8820 podiaczony jest do komputera poprzez USB
i dane mogg by¢ transmitowane i odbierane.

3. Wyswietlacz

4.  Wskaznik pozioméw wybrzmiewanych partii. Gdy wybrzmiewaja partie z grup A lub B, wskaznik jest aktywny i
sygnalizuje poziom ich wysterowania. Wskaznik partii grupy B stuzy rowniez do okre$lania mapy brzmieniowe;.

5. Potencjometr gtosnosci.

6. Przycisk mapy instrumentéw. Mapa brzmien bedzie przetaczana za kazdorazowym przycisnigciem przycisku.

7. Gniazdo stuchawkowe.
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8. Gniazdo zasilacza AC.

9. Zlacze MIDIIN .

10. Ztacze MIDI OUT.

11. Przelacznik rodzaju podtaczonego komputera. Przesun przelacznik do pozycji w zaleznosci od typu podtaczonego
komputera do ztgcza komputerowego, lub uzytkowanego oprogramowania. Przed zmiang ustawien przetacznika,
wylacz zasilanie. Jesli chcesz korzysta¢ ze zlaczy MIDI, ustaw przetacznik w pozycji MIDI. Jesli urzadzenie zasilane
jest za posrednictwem magistrali bus, ustaw przetacznik w pozycji USB.

12. Wylacznik/wlacznik zasilania.

13. Gniazda wejsciowe.

14. Gniazda wyjsciowe.

15/16. Ztacze szeregowe/USB. Stuzy do podtaczenia odpowiedniego kabla komputerowego lub USB (sprzedawanych

oddzielnie). Typ kabla zalezy od rodzaju komputera. Gdy przetacznik rodzaju podtaczonego komputera ustawiony
jest w pozycji MIDI, nie nalezy uzywacé ztacza komputerowego lub kabla USB.

Podlaczenie do komputera i klawiatury MIDI

Podlaczenie do komputera

Sa trzy sposoby podiaczenia SC-8820 do komputera: za posrednictwem ztacz USB, MIDI lub ztacza
szeregowego. Jesli uzywasz ztacza USB lub szeregowego mozesz wykorzystywac¢ do 32 partii, natomiast jesli
uzywasz zlacza MIDI mozesz korzysta¢ z 16 partii. Jesli korzystasz ze ztacz MIDI bedziesz musial zaopatrzyé
si¢ w interfejs ze ztagczami MIDI (jak np. Roland Super MPU 11, itp.). Jesli korzystasz ze ztaczy USB lub
szeregowych, mozesz uzy¢ specjalnego kabla do bezposredniego podtaczenia z komputerem, lecz Twoje
oprogramowanie musi by¢ w stanie obstugiwac porty USB badz szeregowe. (patrz rozdziat ,,W jaki sposob
komunikaty MIDI wymieniane sg z komputerem”).

UWAGA: Aby unikng¢ nieprawidtowosci w dziataniu i/lub uszkodzenia stuchawek i innych urzadzen, przed
dokonywaniem jakichkolwiek potaczen zawsze zmniejszaj poziom glo$noSci i wyltaczaj zasilanie wszystkich
jednostek.

Podlaczenie do komputera za posrednictwem zlacza USB
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USB connector (1010 1)

Apple Macintosh Series

Skrot USB oznacza "Universal Serial Bus" i odnosi si¢ do magistrali-ztagcza komputerowego shuzacego do
prostego i wszechstronnego potaczenia komputera klasy PC z urzadzeniami peryferyjnymi (mysz, drukarka,
modem, etc.). USB umozliwia bezposrednie potaczenie komputera z urzadzeniami peryferyjnymi z fatwoscia



porownywalng z podlgczeniem przewoddw audio do wzmacniacza lub instrumentu. Prostota stosowania
powoduje iz zlacze to przewyzsza konwencjonalne porty rownolegte. Nowe generacje systemdw operacyjnych
(jak np. Windows98) sg przystosowane do wspotpracy ze ztaczem USB.

PAMIETAJ: Podczas dokonywania potaczen swojego komputera z SC-8820 za posrednictwem ztagcza USB, nie
ma koniecznosci wylaczania zasilania komputera.

SC-8820 moze by¢ zasilany za posrednictwem zasilacza lub poprzez magistrale zasilajaca bus. Wystarczy
podtaczy¢ kabel USB i mozesz odlaczy¢ zasilacz. Przed odlaczeniem zasilacza, wylacz urzadzenie.

* W celu zapewnienia stabilniejszej pracy urzqdzenia, zaleca si¢ uzytkowanie urzqdzenia z podigczonym
zasilaczem.

1. Wylacz zasilanie SC-8820 i ustaw przelacznik typu komputera na [USB].

» m‘%‘ﬁl IUSB -~
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SERIAL 4

UWAGA: Wylacz zasilanie zanim zmienisz potozenie przetacznika typu komputera. Ustawienie tego
przetacznika w innym potozeniu bedzie miato wplyw na zmiang sposobu pracy urzadzenia po ponownym
wlaczeniu zasilania.

* Przy zasilaniu za posrednictwem magistrali bus, SC-8820 funkcjonuje tak, jakby byt ustawiony w trybie USB,
bez wzgledu na pozycje przelgcznika pracy komputera.

2. Podtacz kabel USB do ztagcza USB, lub portu USB Twojego komputera.

3. Druga koncoéwke kabla podtacz do ztagcza USB SC-8820.

PAMIETALI: Jesli cheesz potaczy¢é SC-8820 z komputerem za posrednictwem kabla USB, mozesz uzytkowac z
urzadzen przystosowanych do wspotpracy z systemem operacyjnym Windows 98.

Instalacja sterownika USB

Aby potaczy¢ komputer z SC-8820 kablem USB, musisz najpierw zainstalowac sterownik USB (sterownik
MIDI). Sterownik USB znajdziesz na dostarczonym no$niku CD-ROM. Sterownik USB jest oprogramowaniem
przekazujacym dane pomiedzy aplikacjami komputera (programem sekwencerowym itp.) a SC-8850, gdy Twoj
komputer potaczony jest z SC-8850 za pomoca kabla USB.

Sterownik USB przekazuje dane z aplikacji programu do SC-8820 i komunikaty MIDI z SC-8850 do aplikacji
programu.

USB Port

Modut dzwigkowy MIDI

Komputer

Szczegdtowy opis sposobu instalacji sterownika USB znajdziesz w zalagczniku Software Library do SC-8850.

Srodki ostroznosci podczas korzystania z potaczenia za posrednictwem USB.

Nawet jesli ztacze USB modutu SC-8850 potaczone jest z komputerem, SC-8850 nie bedzie funkcjonowac
prawidtowo jezeli sterownik nie zostanie zainstalowany w komputerze.

PAMIETALI: Przeczytaj uwaznie instrukcje obstugi swojego oprogramowania komputerowego, gdyz mozesz
potrzebowa¢ dokonywac réznych ustawien w komputerze.

Podlaczenie z komputerem poprzez zlacze szeregowe
UWAGA: Aby unikng¢ nieprawidlowosci w dziataniu i/lub uszkodzenia stuchawek i innych urzadzen, przed
dokonywaniem jakichkolwiek polgczen zawsze zmniejszaj poziom gltos$nosci i wylaczaj zasilanie wszystkich

jednostek.

UWAGA: Jesli do potaczen korzystasz ze ztacza szeregowego, musisz rowniez podtaczy¢ zasilacz.



UWAGA: Wylacz zasilanie zanim zmienisz potozenie przetacznika typu komputera. Ustawienie tego
przelacznika w innym potozeniu bedzie miato wplyw na zmiang sposobu pracy urzadzenia po ponownym
wlaczeniu zasilania.

PAMIETAJ: Musisz si¢ wyposazy¢ we wlasciwy kabel komputerowy (sprzedawane osobno).

= <
o
OR ACB. N

B 8»

SERLAL

;
| |
| ]
]

ouT ' .

. ]
t | L]
£ |] I .
Klawiatura,MIDI L]
(PC-180, PC-160 etc.) u

a

n Kabel komputerowy
(sprzedawany oddzielnie)

PC Apple Macintosh

I

Modem Port |ub Printer Port

Apple Macintosh Series

1. Wylacz zasilanie SC-8820, a nast¢pnie ustaw przetgcznik pracy komputera we wlasciwej pozycji.

Apple Macintosh Series

PC
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Wybierz pozycje ,,Mac” jesli korzystasz z komputera Apple Macintosh, lub ,,PC” jesli korzystasz z komputera
klasy PC. Szybko$¢ transmisji danych w PC-tach wynosi 38,4 Kb/s.

* Modut nie bedzie wspolpracowaé z komputerem transmitujgcym dane z mniejszq szybkoscig niz 38,4 Kb/s.

2. Podlacz kabel komputerowy do portu szeregowego (PC), modemu, Iub portu drukarki (Apple) na tylnej
$cianie komputera.

3. Podfacz drugi koniec kabla komputerowego do zlacza szeregowego (SERIAL) w SC-8820.

Instalacja szeregowego sterownika MIDI

Aby polaczy¢ komputer z SC-8820 kablem komputerowym, musisz najpierw zainstalowa¢ sterownik portu
szeregowego MIDI (sterownik MIDI). Sterownik portu szeregowego znajdziesz na dostarczonym no$niku CD-
ROM. Sterownik portu szeregowego jest oprogramowaniem przekazujgcym dane pomiedzy aplikacjami
komputera (programem sekwencerowym itp.) a SC-8850, gdy Twdj komputer potgczony jest z SC-8850 za
pomoca kabla komputerowego.



Sterownik portu szeregowego przekazuje dane z aplikacji programu do SC-8820 i komunikaty MIDI z SC-8850
do aplikacji programu.
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Modut dzwiekowy MIDI

Komputer

Podlaczenie z komputerem poprzez zlacza MIDI
Jesli korzystasz ze ztacz MIDI, musisz si¢ zaopatrzy¢ w interfejs komputerowy posiadajacy ztacza MIDI. (np.
Roland Super MPU Il itp.)

Komputer
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interface
adaptor

MIDI OUT
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SC-8820

UWAGA: Jesli do potaczen korzystasz ze ztacza szeregowego, musisz rowniez podlaczy¢ zasilacz.
UWAGA: Aby unikna¢ nieprawidlowosci w dziataniu i/lub uszkodzenia stuchawek i innych urzadzen, przed
dokonywaniem jakichkolwiek potaczen zawsze zmniejszaj poziom glosnosci i wylaczaj zasilanie wszystkich
jednostek.

UWAGA: Wytlacz zasilanie zanim zmienisz potozenie przelacznika typu komputera. Ustawienie tego
przetacznika w innym potozeniu bgdzie miato wptyw na zmiang sposobu pracy urzadzenia po ponownym
wlaczeniu zasilania.



Funkcja THRU: Wlaczona

MiIDI OUT

Pat ALZA1E
%M/GS )
MIDIIN Sound generator
Part group B
PatBl 4816

GM/GS
Sound generator

SC-8820

* Ustaw przelgcznik pracy komputera na tylnej plycie SC-8820 w pozycji [MIDI]. Jesli korzystasz z kabli MIDI,
ilos¢ partii dostepnych w SC-8820 ograniczona bedzie dol6. Jesli chcesz wykonywaé wiecej niz 17 partii, uzywaj
kabli USB bgdz komputerowych..

W jaki sposob komunikaty MIDI wymieniane sa z komputerem

W zaleznosci od ustawienia przetacznika pracy komputera, przeptywajace dane MIDI beda si¢ r6zni¢ miedzy
soba w nastepujacy sposob:
Gdy przetacznik pracy komputera ustawiony jest w pozycji USB:

Funkcja THRU: wiaczona

Rys. 14

PAMIETALJ: Liczba partii generatora dzwigkow, ktora moze by¢ kontrolowana za pomocg ztacza USB lub
szeregowego, zalezy od uzywanego do tego celu oprogramowania. Oznacza to, ze nawet jesli korzystasz ze
ztacza USB lub szeregowego, nie konieczne musisz mie¢ dostep do 32 partii. Przeczytaj uwaznie instrukcje
obstugi Twojego oprogramowania.

Gdy przetacznik pracy komputera ustawiony jest w pozycji SERIAL (PC lub Mac):

Funkcja THRU: wlaczona

Rys. 15

Funkcja Thru oprogramowania komputerowego

Aby dane przekazywane do gniazda MIDI IN byly wysytane do sekcji generatora dzwigkow, musi by¢ wlaczona
funkcja Thru oprogramowania komputerowego. Gdy funkcja Thru oprogramowania komputerowego jest
wlaczona, dane otrzymywane poprzez gniazdo MIDI IN przekazane zostang poprzez komputer i bgda odegrane

w sekeji generatora dzwigkow.

PAMIETAIJ: szczegotowy opis jak wlaczaé i wylaczaé funkcje Thru znajdziesz w instrukcji obstugi
oprogramowania, jakim si¢ postugujesz.



Czy styszysz dzwiek?

Jesli SC-8820 podtaczony jest do komputera, lecz nie styszysz zadnego dzwieku, moze to by¢ spowodowane
réznymi przyczynami. Schemat blokowy przedstawiony w rozdziale ,,Informacje dodatkowe” pomoze Ci
rozwigza¢ problem.

Podlaczenie stuchawek

Uzywaj stuchawek o impedancji 8 — 150 omow. Nawet po podiaczeniu stuchawek, dzwigk bedzie wysytany z
gniazd wyjsciowych audio.

Podlaczenie do gniazd wejsciowych audio

Mozesz tu potaczy¢ gniazda wyjsciowe innych zrédet dzwigkéw MIDI. Wprowadzany tu sygnat audio zostanie
zmiksowany z dzwigkiem SC-8850 i wyslany z gniazd wyj$ciowych audio urzadzenia.

PAMIETAJ: Aby dobra¢ poziom sygnatu wejsciowego audio, dokonaj odpowiednich regulacji w urzadzeniu
audio.

Podlaczenie do klawiatury MIDI

Polaczenia

W tym rozdziale wyja$nione zostanie, w jaki sposob nalezy podiaczy¢ SC-8820 do klawiatury sterujgcej MIDI i
odgrywac dzwieki. Jesli cheiatby$ podtaczy¢ do SC-8820 sekwencer, lub komputer osobisty, zajrzyj do
rozdziatlu ,,Podtaczenie do komputera”.

UWAGA: Aby unikng¢ nieprawidtowosci w dziataniu i/lub uszkodzenia stuchawek i innych urzadzen, przed
dokonywaniem jakichkolwiek potaczen zawsze zmniejszaj poziom glosnosci i wylaczaj zasilanie wszystkich
jednostek.

UWAGA: Wylacz zasilanie zanim zmienisz potozenie przetacznika typu komputera. Ustawienie tego
przetacznika w innym potozeniu bedzie miato wplyw na zmiang sposobu pracy urzadzenia po ponownym
wlaczeniu zasilania.

PAMIETAIJ: Upewnij si¢, czy prawidlowo potaczytes gniazda wyjsciowe L/R w SC-8820 z gniazdami
wejsciowymi L/R Twojego zestawu audio. Jesli potaczysz je odwrotnie, odgrywane dzwicki moga rowniez by¢
odwrdcone.

Ustaw przetacznik rodzaju pracy komputera na MIDI.

Rys 17

Wilaczanie i wylaczanie zasilania

Po wykonaniu wszystkich potaczen, wilacz zasilanie réznych urzadzen w okreslonej kolejnosci. W tym miejscu
wyjasnimy, w jaki sposob nalezy potaczy¢ SC-8820 z systemem odtwarzania audio (zestaw stereofoniczny lub
naglo$nieniowy). Jesli korzystasz ze stuchawek, mozesz pomina¢ informacje dotyczace podlaczenia systemu
odtwarzania audio.

UWAGA: Wlaczajac urzadzenia w nieprawidtowej kolejnosci, mozesz spowodowac, ze beda one nieprawidtowo
funkcjonowaé, lub zosta¢ uszkodzone.

UWAGA: Po podigczeniu SC-8820 do systemu naglo§nieniowego nalezy uwazac, aby nie stuchaé¢ materiatu
muzycznego na zbyt wysokich poziomach glosnosci, gdyz moze to doprowadzi¢ do uszkodzenia glosnikow.
UWAGA: Urzadzenie zostato wyposazone w obwod zabezpieczajacy. Krotka przerwa w dziataniu (kilka
sekund) po wlaczeniu urzadzenia do sieci, jest zjawiskiem normalnym.

PAMIETALI: Ustawienia fabryczne pozwalajg na generowanie dzwigkéw na dowolnym kanale 1 — 16, bez
wzgledu na ustawiony kanat transmisyjny w klawiaturze sterujacej. Powodem tego jest fakt przyporzadkowania
kazdej partii do odpowiedniego numeru kanatu MIDI.

Wiaczanie zasilania
1. Zanim wlaczysz zasilanie, zmniejsz poziom glosnosci w SC-8820 i urzadzeniach odtwarzajacych dzwigk

(wzmacniacz/system glo§nikowy).
2. Zapomoca przycisku Power, wiacz SC-8820.
3. Wiacz zasilanie systemu audio.
4. Ustaw poziom glosnosci kazdego urzadzenia.

Czy slyszysz dzwiek?

Po wykonaniu potaczen, wlacz zasilanie i stopniowo zwigkszaj poziom gtosnosci grajac jednoczesnie na
klawiaturze. Czy $wieci si¢ wskaznik poziomu wysterowania partii w SC-88207? Jesli tak, SC-8820 odbiera
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komunikaty MIDI. Urzadzenie to bedzie wybrzmiewaé nute, gdy zostanie nacis$nigty potencjometr [VOLUME]
(funkcja Preview). Jesli podczas gry na klawiaturze nie styszysz zadnych dzwickow, mozesz wykorzystac te
funkcje do sprawdzenia poprawnosci potaczen poziomu glo$nosci wzmacniacza i gtosnikéw. Jesli wskaznik
poziomu wysterowania partii nie $wieci si¢, komunikaty MIDI nie bedg otrzymywane z klawiatury sterujace;j.
Sprawdz ustawienia w klawiaturze i potaczenia kabli MIDI.

Wylaczanie zasilania

1. Przed wylaczeniem zasilania, zmniejsz poziom gltosnosci SC-8820 i urzadzen odtwarzajacych audio
(wzmacniacz/system glosnikowy).

2. Wylacz urzadzenia audio, a nastgpnie SC-8820.

Podlaczenie do SC-8820 innego generatora dzwieku MIDI

Polaczenia
Uzyj kabla MIDI (sprzedawanego oddzielnie), aby potaczy¢ ztacze MIDI OUT w SC-8820 ze ztaczem MIDI IN
innego urzadzenia.

Gdy przetacznik rodzaju pracy komputera ustawiony jest w pozycji [SERIAL (PC, Mac)] lub [USB]

Rys. 19

PAMIETAIJ: Komunikaty MIDI bedg transmitowane z gniazda MIDI OUT do podtaczonego urzadzenia. Jesli
wyjsciowy $lad ustawisz w swoim oprogramowaniu sekwencerowym na MIDI OUT, wykonywany materiat
muzyczny bedzie transmitowany z gniazda MIDI OUT nie odtwarzajac go przez SC-8820, umozliwiajac
jednoczesnie odtworzenie wykonania muzycznego za posrednictwem innego modutu dzwigkowego. (Nie ma
mozliwos$ci jednoczesnego wysylania danych tego samego $ladu do SC-8820 i gniazda MIDI OUT
oprogramowania).

Gdy przetacznik rodzaju pracy komputera ustawiony jest na [MIDI]

19/d

* Jesli polgczysz urzqdzenie za pomocq kabla MIDI, nie bedziesz mial mozliwosci uzycia partii B.
UWAGA: Jeéli przetacznik rodzaju pracy komputera ustawiony jest na [MIDI], dane nie bgda wymieniane
poprzez ztacza USB i szeregowe.

Partie i dzwieki

SC-8820 moze jednoczesnie wywotywac 32 dzwigki. (Tylko poprzez ztacza USB lub szeregowe). Urzadzenie,
ktére moze wywotywac jednoczes$nie duzo dzwickow nazywa si¢ multitimbralowym generatorem dzwigkow.
Stowo timbre oznacza barwe dzwieku generowang przez modut. W SC-8820 mozesz jednoczesnie uzywaé do 32
instrumentow, co oznacza, ze mozesz stworzy¢ orkiestr¢ ztozong ze zbioru 32 instrumentéw. W SC-8820,
dzwigck wywotywany dla kazdej partii nazywany jest instrumentem. (Patrz Lista Instrumentéw s. 107 oryginalne;j
instrukcji). Mozesz przypisa¢ dowolne dzwigki do kazdej z 32 partii instrumentalnych i stworzy¢ wtasna
orkiestre.

Przelaczanie dzwiekéw kazdej partii

Rodzaje partii

SC-8850 posiada 32 partie, sklasyfikowane w grupy: A (A01-Al6), B (B01-B16) z 16 partiami w kazdej grupie.
Sa dwa typy partii: Partie zwykle i partie perkusyjne. Partie zwykle wykorzystujemy do odgrywania linii
melodycznych lub basowych. Partie perkusyjne uzywane sg do odgrywania do grania instrumentami

perkusyjnymi.

Przy ustawieniach fabrycznych (po wiaczeniu zasilania), partie ustawione sg na nastgpujace tryby pracy:
Partie zwykte: A01-A09, A11-A-16, B01-B09, B11-B16

Partie perkusyjne: A10, B10.

PAMIETAIJ: Mozesz zmienia¢ ustawienia trybow pracy partii. Wigcej informacji znajdziesz w rozdziale ,, Tryby
pracy partii”.

Ktore wejscie MIDI IN uzywane jest przez kazda partie.

Gdy grasz na SC-8820 za posrednictwem ztacza MIDI, partie grupy A wspotpracuja z wejsciem MIDI IN.
Normalnie, MIDI IN wykorzystywane jest do grania partii AO1 — A16. W ustawieniach fabrycznych, partie
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grupy A wspotpracuja z wejsciem MIDI IN. Innymi stowy, komunikaty MIDI otrzymywane na wejsciu MIDI IN
wysylane sa do partii grupy A. Na przyktad, komunikaty MIDI otrzymywane na 5 kanale MIDI IN beda
wybrzmiewac¢ jako partia 5 grupy A (A05) (w ustawieniach fabrycznych).

Nie ma mozliwos$ci wybrzmiewania partii grupy B, korzystajac ze ztacza MIDI IN do gry na SC-8820.

Wywolywanie brzmien podstawowych.
Jak korzystaé z listy instrumentow

Brzmienia zawarte w SC-8820 przedstawione sg na li§cie instrumentow (s. 107 oryginalnej instrukcji). Kazdy
dzwigk (instrument) modutu posiada dwa rodzaje numerdéw - numeroéw instrumentu i wariacji. Dzwigki z
numerami wariacji 000 sg dzwigkami podstawowymi, natomiast dzwigki z numerami innymi niz 000 sa
wariacjami. Na li$cie instrumentdw, mozesz znalez¢ zar6wno numer instrumentu, jak i numer wariacji.

Przyktad

CCO0 PC  Mapa SC-8820 Glosy Mapa SC-88Pro  Glosy ~ Mapa SC-88 Glosy Mapa SC-55 Glosy

000 093 Bowed Qlass 2 [Pro] ‘Bowed Glass 2 [88] ‘Buwed Glass 2 [55] Bowed Glass 2

001 SoftBellFad 2 [P SoftBellFPad 2 emees - S e—

00f JP8 Sqr Pad 2 [Pro) JF8 Sqr Pad P mmees /- J—

003 7ihBelFad 2 [Pro) TihBelPad I 2

004 Stesl Glass 2 e

008 Bottle Stack - e —

CCO00 Numer wariacji (numer kontrolera 0)
Dzwicgki podstawowe z numerem wariacji 0 oznaczone zostaty czcionka
wytluszczona.

PC Numer instrumentu (Numer programu)

Mapa SC-8820 dzwigki z SC-8820

Mapa SC-88Pro dzwicki z SC-88Pro

Mapa SC-88 dzwigki z SC-88

Mapa SC-55 dzwigki z SC-55

----- brak dzwickéw pod tym numerem wariacji

Voices liczba gloséw uzywanych przez instrument

Remark : wyzwalane dzwigki legato

Remark [Pro]  dzwigki jak w mapie SC-88Pro

Remark [88] dzwigki jak w mapie SC-88

Remark [55] dzwieki jak w mapie SC-55

Remark + dzwigki perkusyjne bez linii melodycznej

Uzycie komunikatow MIDI do wybierania instrumentéw z innych instrumentéw lub oprogramowania
sekwencerowego.

Do wywotywania dzwigkow w SC-8820 mozesz uzywa¢ oprogramowania sekwencerowego komputera. Mozesz
wyszczegblni¢ dzwigki poprzez wprowadzenie numeru wariacji i numeru instrumentu w oprogramowaniu
sekwencerowym, lecz nalezy wiedzie¢, ze w zaleznosci od rodzaju oprogramowania, z ktorego korzystasz,
sposob prezentacji numeréw na ekranie moze by¢ inny. W SC-8850 numery wariacji zaczynaja si¢ od 0,
natomiast numery instrumentéw od 1. Numery wariacji odpowiadaja numerom banku MIDI, a numery
instrumentow odpowiadaja numerom programowym MIDI.

PAMIETAJ: Numery bankéw MIDI posiadajg partie upper (MSB) oraz lower (LSB). W kazdej z nich mozna
wyr6zni¢ numery w zakresie 0-127 umozliwiajace wyszczegdlnienie 128x128=16384 bankow. Partia upper
numeru banku odpowiada numerowi wariacji w SC-8820. Partia lower przetaczana jest pomiedzy mapami SC-
55, SC-88, SC-88Pro i SC-8820.

Mapa SC-8820
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PAMIETALJ: Jesli wyznaczysz numer instrumentu, ktérego nie ma na poktadzie SC-8820, dzwick si¢ nie zmieni.
Patrz Lista instrumentéw na stronie 107 oryginalnej instrukcji.
Aktualne komunikaty MIDI
Gdy tworzysz komunikaty MIDI na programie sekwencerowym i transmitujesz je, poshugu;j si¢ nastepujaca
procedura:
[1] Wartos¢ komunikatu Control Change 0: Numer banku MIDI (upper) (humer wariacji SC-8820)
[2] Warto$¢ komunikatu Control Change 32:  Numer banku MIDI (lower)
(0: ustawienie mapy na panelu, 1: mapa SC-55, 2: mapa
SC-88, 3: mapa SC-88Pro, 4: mapa SC-8820)
[3] Warto$¢ komunikatu Program Change: Numer programu MIDI (numer instrumentu modutu
SC-8820)
[1] i [2] sa komunikatami typu Bank Select. Komunikaty te nalezg do komunikatow typu Control Change i
przetwarzanie tych komunikatéw bedzie zatrzymane az do momentu otrzymania komunikatu Program Change
(komunikatu o zmianie programu). Na przyktad, jesli chcesz wybra¢ instrument (Piano3w) z wariacjg o numerze
8 i numerem instrumentu 3, transmisja danych do SC-8820 odbywa¢ si¢ bedzie w nastepujacy sposéb (dane
wyrazone w zapisie dziesigtnym).

[1] Warto$¢ komunikatu Control Change 0: 008 (numer banku (upper) (numer wariacji 8)
[2] Warto$¢ komunikatu Contol Change 32: 0
[3] Warto$¢ komunikatu Program Change: 002 (numer programu 3, numer instrumentu 3)

Komunikaty Bank Select LSB

SC-8820 przetwarza w sposob nastepujacy parti¢ lower komunikatow Bank Select (LSB):
Bit najmniej znaczacy (LSB)

0 Uzywane beda ustawienia mapy instrumentéw (INST MAP) pokazane na panelu SC-8820.
Nacisnij przycisk INST MAP znajdujacy si¢ na panelu. Gdy na wskazniku Inst Map pojawi si¢
,,55”, wywotana zostanie mapa SC-55, ,,88” oznacza map¢ SC-88, ,,88Pro” oznacza mape
SC-88Pro 1 ,,8820” oznacza mape SC-8820.

Zostanie wybrana mapa SC-55.
Zostanie wybrana mapa SC-88.
Zostanie wybrana mapa SC-88Pro.
Zostanie wybrana mapa SC-8820.

A OWOWNBE

Operacje poprzez MIDI
W jaki sposdb dokona¢ zmiany dzwigku w partii za pomocg komunikatéw MIDI
Przyktad: Ustawienie dzwicku partii 2 w konfiguracji SC-88; mapa 017, Organ 1 (wariacja 000)

MIDI CH = 02

CC#00 000 Wybiera numer wariacji 000
CC#32 002 Wybiera mapg SC-88

PC# 017 Wybiera numer instrumentu 017

Operacje poprzez MIDI
W jaki sposob dokona¢ zmiany wariacyjnej odmiany dzwigku w partii za pomoca komunikatow MIDI
Przyktad: Ustawienie dzwigku partii 1 w konfiguracji SC-8820; mapa 006, Detuned EP3 (wariacja 009)

MIDI CH = 02
CC#00 009 Wybiera numer wariacji 009
CC#32 004 Wybiera mapg SC-8820
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PC# 006 Wybiera numer instrumentu 006

Operacje poprzez MIDI
W jaki sposdb dokona¢ zmiany mapy i wariacyjnej odmiany dzwigku w partii za pomocg komunikatow MIDI
Przyktad: Ustawienie dZwicku partii 3 w konfiguracji SC-88Pro; mapa 039, Acid Bass (wariacja 008)

MIDI CH = 03

CC#00 008 Wybiera humer wariacji 008
CC#32 003 Wybiera mapg SC-88Pro

PC# 039 Wybiera numer instrumentu 039

Wywolywanie zestawow perkusyjnych (Drum Part)

Jak korzystaé z listy zestawow perkusyjnych

Kazdy dzwigk perkusyjny (instrument perkusyjny) przyporzadkowany jest do réznych nut zestawu
perkusyjnego. Zestaw perkusyjny modutu SC-8820 wyszczeg6lniony jest na Liscie Zestawow Perkusyjnych na
stronie 127 oryginalnej instrukcji obshugi, na ktérej podany jest numer i nazwa kazdego dzwigku zestawu
perkusyjnego. Na stronie 127 oryginalnej instrukcji obstugi i kolejnych znajdziesz listy zestawow
brzmieniowych SC-8820, zestawow perkusyjnych SC-8820, zestawow perkusyjnych SC-88 i zestawow
perkusyjnych SC-55 z podaniem numeru i nazwy kazdego dzwigku.

Przyktad

PC1 PC2 PC3 PC9
STANDARD 1 STANDARD 2 [Pro] STANDARD /R ROOM
} _MC-500 Beep 1 R - .
L3 MC-500 Beep2 < o ) S
C1; 4 ) C(J[I(jﬁﬂ SD
Snare Roll

Finger Snap 2 Finger Snap > <= Finger Snap
2 — - — e <ok -

High Q

Slap - <=
g | Seratch Push_ [EXC7] = DT

m Scratch Pull_[EXC7] "

Sticks ) - k S

|
|

| =

b
b
PC Numer zestawy perkusyjnego (numer programu)
Klawisze Numer nuty
<- Te same dzwieki co perkusyjne w zestawie STANDARD 1 (PCl1)
-—- Brak dzwicku
[Pro] Dzwigki perkusyjne z modutu SC-88Pro
[88] Dzwigki perkusyjne z modutu SC-88
[55] Dzwigki perkusyjne z modutu SC-55
[EXC] Dzwigk perkusyjny o tym samym numerze nie bedzie styszalny w tym samym czasie
*

Tony stworzone za pomoca dwoch glosow.

Wywolywanie zestawow perkusyjnych korzystajac z innych urzadzen lub oprogramowania
sekwencerowego za pomocg komunikatow MIDI

Mozesz wywotywac zestawy perkusyjne poprzez transmitowanie komunikatow MIDI z oprogramowania
sekwencerowego w taki sam sposob, jak wybierasz instrumenty. Gdy otrzymywany jest komunikat Program
Change (komunikat o zmianie programu), zmieni si¢ zestaw perkusyjny. Transmituj komunikat Program Change
na kanat, ktory zostat przyjety przez parti¢ perkusyjna. W ustawieniach fabrycznych, partia 10 jest partia
perkusyjng (kanat odbiorczy MIDI — 10). W SC-8820, numery zestawow perkusyjnych (przedstawione jako
INST.) odpowiadaja numerom programéw. Ustaw numery nut w odgrywanych danych rytmicznych w ten
sposdb, aby dobra¢ numery nut uzywanego wlasnie zestawu perkusyjnego SC-8820.

Nazwa zestawu perkusyjnego i numer zestawu perkusyjnego (Numer programu)

fstanoarod] --- fetRoom i --- | tReosi ] --- |oiuserser fuiuserseti
001 009 026 065 066
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Operacje poprzez MIDI

W jaki sposdb zmieni¢ numer zestawu perkusyjnego w partii wykorzystujacej komunikaty MIDI?
Przyktad: Ustawienie dzwigku partii 10 w konfiguracji mapy 013 ROOM L/R w module SC-8820.
MIDI CH = 10

CC#00 000 Wybiera numer wariacji 000
CC#32 004 Wybiera mapg SC-8820
PC# 013 Wybiera numer instrumentu 013

Wybieranie tych samych dzwiekéw co w modutach SC-88Pro/SC-88/SC-55

SC-8820 posiada cztery mapy: mapg SC-8820, ktora zawiera wtasne brzmienia modutu, mape SC-88Pro
zawierajaca brzmienia z modutu SC-88Pro, mapg SC-88 zawierajacg brzmienia z modutu SC-88, mape SC-55
zawierajacg prawie te same brzmienia co w module SC-55/SC-55mkII. Jesli chcesz korzysta¢ z tych samych
dzwickow, ktore znajduja si¢ na poktadzie wyzej wymienionych modutéw, zmien mape.

Kazdorazowe kolejne nacisnigcie przycisku [INST MAP], spowoduje kolejne wybieranie map instrumentow
SC-8820, SC-88, SC-88Pro i SC-55, a odpowiadajaca im kontrolka mapy instrumentéw zacznie $wiecié.

Po dokonaniu tych zmian, poczekaj chwile, po czym wskaznik wprowadzanej mapy na wskazniku wysterowania
powrdci do partii grupy B.

VOLUME
PREVIEW (PLIGH)

Dostepne dzwieki legato

SC-8820 umozliwia odgrywanie dzwigkow legato, co pozwala gra¢ na tym instrumencie technikg legato. Aby
zrozumie¢ t¢ wlasciwosc¢, nalezy sie zastanowié, w jaki sposob wytwarza dzwigki wigkszo$¢ instrumentow
strunowych. Zazwyczaj, szybko wyzwolony dzwick bedzie styszalny natychmiast po wprowadzeniu struny w
wibracj¢. Nastepnie, gdy struna ciggle wibruje, zaczyna wyzwala¢ si¢ tagodniejszy dzwigk. Dzwigki legato
symuluja takie rozmaite dzwigki strun, poprzez wlaczanie lub wylaczanie pewnych gloséw dostepnych w
instrumencie, w sposob zgodny z gra na klawiaturze.

Sprébuj zagraé jeden z tych dzwigkow, aby ustysze¢ jak to dziata w praktyce. Zagraj nute i przytrzymaj palec na
klawiszu i jednoczesnie zagraj inng nute. Powiniene$ ustyszeé najpierw wyrazisty dzwigk pierwszej nuty,
podczas gdy dzwigk drugiej nuty bedzie tagodniejszy.

Jesli cheesz za kazdym razem wybrzmiewac atakowane dzwieki za kazdym razem, po prostu pus¢ klawisz zanim
zaczniesz gra¢ nastepng nute.

€%
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W jaki sposdb powiazane sa nuty i glosy odgrywane jednoczes$nie

W SC-8820, dzwicki sktadaja si¢ z glosow, najmniejszych jednostek generujacych brzmienie. W module SC-
8820 ilos¢ glosow wybrzmiewanych jednoczesnie jest ograniczona do 64. Niektore dzwigki (instrumenty)
uzywaja jednego glosu, inne wiecej. Glowna przyczyna uzycia wigcej niz dwoch gltoséw, jest umozliwienie
wytworzenia roznych barw dzwigkow, poprzez rozne warto$ci dynamiki, badz tez wytworzenie bogatszej
struktury brzmieniowe;j, dzigki naktadaniu na siebie wiele dzwigkow. Jezeli w tym samym czasie uzywanych jest
wiecej niz 64 glosy, poézniej wyzwalane nuty beda mialy priorytet, natomiast wczesniejsze, poczawszy od
najstarszych, zostang wygaszone. Jesli uzywasz instrumentow jednogtosowych, bedziesz w stanie odgrywac
jednoczesnie 64 glosy, lecz nie uda sig¢ to, jesli cho¢ kilka z nich bedzie pochtanialo wigcej niz dwa glosy. Gtosy
beda uzywane przez czas wybrzmiewania dzwigku, nawet jesli otrzymywany jest komunikat Note Off. Nalezy o
tym pamigtac, szczegolnie w przypadku dzwigku o dtugim czasie, jaki uptynie pomiedzy spadkiem poziomu
sygnatu ponizej warto$ci progowej, a zaprzestaniem dziatania efektu (parametr release).

PAMIETALJ: Jesli utwor zostat stworzony na urzadzeniu z 64 glosowa polifonia, a nastepnie zostanie
odtworzony na urzadzeniu o polifonii mniejszej, niektore nuty zostang ,,obciete” i w rezultacie utwor nie
zabrzmi w sposéb taki, jaki powinien.

Parametry

W tym rozdziale opisany zostanie w sposob ogodlny kazdy z parametroéw. Termin ,,parametr” oznacza co$ co
wywiera wptyw na generowany dzwigk. Proces modyfikowania wartosci parametru nazywany jest ,.edycja’”.
Chociaz nie ma mozliwosci modyfikowania warto$ci parametréw wykonujac operacje na samym SC-8820,
mozesz modyfikowaé wartosci parametréw wykorzystujac wlasciwosci edycyjne wlasnego oprogramowania
komputerowego lub sekwencera. Informacje dotyczace dokonywania ustawien znajdujg si¢ na stronie 166
oryginalnej instrukcji obstugi w rozdziale Implementacja MIDI.

Parametry ustawiane dla poszczegélnych partii

Parametry te okreslaja, jak dana partia zachowuje si¢ podczas otrzymywania komunikatow MIDI. Wplywaja one
na zmiang¢ brzmienia w zalezno$ci od takich np. komunikatéw jak: velocity, pitch bend, modulation, aftertouch.

Funkcje parametréw
Ponizsze parametry determinujg sposob zachowywania si¢ kazdej partii otrzymujacej komunikaty MIDI.
o Efekty

"Reverb Send Level" 0-40-127
Okresla intensywno$¢ brzmienia efektu poglosu "Reverb".

"Chorus Send Level" 0-127
Okresla intensywnos¢ brzmienia efektu typu "Chorus".

"Delay Send Level" 0-127
Okresla intensywno$¢ brzmienia efektu typu "Delay".

EQ On/Off (Part Equalizer) Off/On

Korektor moze by¢ wlaczany (wylaczany) dla kazdej partii. Gdy korektor partii bedzie wiaczony (pozycja on),
korekcja bedzie zastosowana do kazdej partii. Gdy korektor partii bedzie wylaczony (pozycja off), korekcja nie
bedzie zastosowana do kazdej partii W ustawieniu fabrycznym stopien korekcji jest ustawiony na "0", co
0znacza, ze jego dzialanie jest niestyszalne, nawet jezeli jest wlaczony.

Part EFX Assign Off/On
Wilacza/wylacza efekty Insertion.

e Edycja

Part Level 0-100-127

Dobiera poziom glto$nosci kazdej partii. Wzrost wartosci powoduje zwigkszenie poziomu sygnatu wyjsciowego.
Wartos$¢ glosnosci SC-8820 jako catosci dobierana jest za pomoca potencjometru [VOLUME)]. Jesli
potencjometr [VOLUME] ustawiony jest w pozycji minimum, dzwigk nie bedzie styszalny, nawet jesli
ustawienie LEVEL wzro$nie.
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Part Panpot Rnd, L63-0-R63

Okresla lokalizacje sygnalu kazdego elementu w przestrzeni stereofonicznej. Na przyktad, zestaw perkusyjny i
bas moze by¢ ulokowany w centralnej czesci, gitara po prawej stronie, natomiast klawiatura po lewej. Warto$¢
"L64" oznacza skrajne ustawienie w lewym kanale, "0" lokalizacj¢ centralna, a "63R" skrajne wychylenie w
prawo. Jesli podczas ustawiania kazdej partii, bedziesz ciagle naciska¢ przycisk PAN [ «], wybrane zostanie
ustawienie Rnd (random — losowy ksztalt drgania) i kazda nuta umiejscowiona bedzie w pozycji stereofonicznej
random.

PAMIETAI: W przypadku zestawu perkusyjnego, umiejscowienie kazdego instrumentu perkusyjnego w
panoramie stereofonicznej zostato ustalone. Dobranie panoramy dla catego zestawu perkusyjnego spowoduje
przesunigcie catego zestawu w lews strong, badz prawa.

PAMIETAJ: W przypadku niektdrych instrumentdw, nieznacznie moze by¢ styszalny ich dzwigk w przeciwnym
glos$niku, nawet jesli parametr pan zostal ustawiony skrajnie na prawo lub na lewo.

Rx. Channel (kanat MIDI)

Okresla kanat MIDI, ktory zostanie przypisany kazdej partii. Partie wylaczone (OFF), beda ignorowa¢ wszystkie
komunikaty MIDI oprécz komunikatéw systemowych exclusive, co oznacza ze nie beda one wytwarzaé
dzwigku.

Ustawienia dla partii rytmicznych Normal/Drum1/Drum2

Dla partii odgrywajacych dzwigki konwencjonalnych instrumentdéw, wybierz tryb Normal. Dla partii
odgrywajacych dzwigki perkusyjne lub be¢bny wybierz Drum1 lub Drum?2. Partie perkusyjne grajg innymi
dzwigkami (instrumentami) dla kazdego numeru nuty MIDI. Innymi stowy, pojedyncza partia moze graé
dzwickami wielu roznych instrumentéw. (patrz Lista zestawow perkusyjnych - strona 127 oryginalnej instrukcji
obshugi).

Kazda partia 1-16 moze by¢ wykorzystana zarowno do standardowych dzwiekow (partii normalnych) lub partii
perkusyjnych. Trybem pracy partii perkusyjnej moze by¢ zarowno Druml lub Drum2. Poniewaz ten sam zestaw
perkusyjny zostanie automatycznie wybrany dla partii posiadajacych ten sam tryb partii perkusyjnej, oznacza to,
ze mogg by¢ jednoczes$nie wykorzystywane dwie partie perkusyjne. Na przyktad, jesli ustawisz tryb partii 10 i
partii 11 kolejno na Drum1 i Drum2, mozesz wybra¢ STANDARDI dla partii 10 i JAZZ dla partii 11. Jesli tryb
partii obu partii 10 i 11 zostaty ustawione na Drum1, wybor opcji STANDARDL dla partii 10 spowoduje
réwniez automatyczne wybranie opcji STANDARDI dla partii 11.

PAMIETAIJ: W przypadku partii perkusyjnej, zmiana trybu pracy w ustawieniach Mono/Poly nie wptynie na
zmiang dzwigku.

M/P Mode (tryb Mono/Poly): Mono/Poly

Jezeli partia jest w trybie Mono, to w jednym czasie wydoby¢ mozna tylko jeden dzwick. Tryb Mono jest
przydatny w przypadku barw instrumentoéw, ktére ze swej natury sa jednoglosowe (np. trabka, saksofon). W
przypadku gry wielogtosowej (akordowej) nalezy dla partii ustawi¢ tryb Poly.

PITCH KEY SHIFT: -24-0-+24

Parametr ten okre$la transpozycje wszystkich partii. Zwigkszenie (zmniejszenie) wartosci o jeden powoduje
podwyzszenie (obnizenie) wysokosci dzwiekow o pot tonu; zmiana o 12 pottondw transponuje wszystkie partie
o oktawe. Liczba 0 oznacza brak transpozycji. Funkcj¢ globalnej transpozycji mozna wykorzysta¢ do szybkiej
zmiany tonacji odtwarzanego z sekwencera utworu, bez dokonywania zmian w samej sekwencji lub
ustawieniach sekwencera. Jest to wygodne w przypadku koniecznosci dostosowania tonacji do skali glosu w
utworach wokalnych z akompaniamentem.

PAMIETALI: Jesli nawet dobierzesz parametr key shift dla wszystkich partii, nie bgdzie to miato wptywu na
wysoko$¢ dzwigku partii perkusyjne;.

PAMIETAI: Aby zmieni¢ wysokos¢ dzwigku wszystkich partii, uzyj parametru M. Key Shift.

Pith fine Tune (doktadne strojenie): -100,0 - +100,0 centow

Funkcja Fine Tune stuzy do precyzyjnego strojenia partii. Wartosci dodatnie podwyzszaja (ujemne - obnizaja)
wysokos¢ dzwieku wzgledem ogdlnego stroju instrumentu. W przypadku ustawienia dla dwoch partii tego
samego kanatu MIDI i tej samej barwy, zmiana stroju jednej z nich moze sprawié, ze brzmienie bedzie glgbsze i
bardziej przestrzenne.

PAMIETAIJ: Aby dobra¢ wysoko$¢ dzwieku wszystkich partii, uzyj parametru Master Tune.

Bend Pitch Control +0-+2-+24
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Funkcja ta ustala interwal, o ktéry moze zmieni¢ si¢ wysoko$¢ dzwicku w gore lub w dot, gdy otrzymywane
sa komunikaty z pitch bendera. "12" oznacza maksymalne odchylenie o oktawe, "24" - 0 dwie oktawy. W
ustawieniu "0" poruszanie manipulatorem Pitch Bend nie daje zadnego efektu.

* Parametr Bend Range oznaczony jest rowniez jako Bnd Range i dostegpny poprzez nacisniecie przycisku
[BEND] ([F3]). Niezaleznie od tego, ktory parametr zostanie ustawiony, aktywny bedzie ten, ktory zostal
ustawiony ostatnio.

PAMIETAIJ: Wysokos¢ niektorych dzwigkéw moze nie rosnag¢ w podanych zakresach.

MOD LFO1 PITCH DEPTH (Gfgboko$¢ modulacji) 0-10-127

Ustala glgbokos¢ efektu wibracji (Vibrato). Efekt Vibrato (cykliczna fluktuacja wysokosci dzwigku) dodaje
dzwigkowi ekspresji. Im wyzsza warto$¢ jest ustawiona, tym wigksze jest odchylenie od wysokosci dzwigku
podczas wibracji.

* Parametr Mod Depth oznaczony jest rowniez jako Mod LFO Pitch i dostepny poprzez nacisniecie przycisku
[MOD] ([F2]). Niezaleznie od tego, ktory parametr zostanie ustawiony, aktywny bedzie ten, ktory zostal
ustawiony ostatnio.

Velocity Sense Depth: ~ 0-64-127

Velocity Sense Offset:  0-64-127

Predkos¢ z jaka zostal uderzony klawisz jest rejestrowana przesytana przez MIDI do instrumentu. Im mocniej
(szybciej) uderzony zostat klawisz, tym wigksza jest wartos¢ parametru Velocity. Funkcje Velo Depth i Velo
Offset regulujg zalezno$¢ pomiedzy predkoscia uderzenia klawisza na klawiaturze (velocity), a poziomem
glosnosci danego dzwigku. Na osi poziomej odtozona jest warto$¢ "Velocity", a na osi pionowej gto§nosé
dzwigku. W zalezno$ci od kombinacji parametrow Velo Depth i Velo Offset, tej samej predkosci uderzenia
klawisza odpowiada inna gtosnos¢ dzwicku. W wypadku duzej wartosci parametru Velo Depth, minimalna
réznica w predkosci uderzenia klawisza powoduje duza rdznice w glo$nosci dzwigkow (fig.3). Mate wartosci
Velo Depth powoduja, ze nawet duza réznica w predkosci uderzenia klawisza powoduje niewielka roznice w
glos$nosci dzwigkow (fig.2). Przy ustawieniu parametru Velo Offset na warto$¢ 64, minimalnej wartosci velocity
(0) odpowiada najnizszy mozliwy poziom glo§no$ci, za§ maksymalnej (127) - mozliwie najwickszy poziom
glosnosci dzwigku (fig.1). Wartosci Velo Offset wigksze od 64 ustalaja minimalny poziom gtosnosci dla
wartosci "0" velocity (fig.5), a warto$ci mniejsze od 64 ustalajg minimalng predkosé, z jaka musi zostaé
uderzony klawisz, aby dzwigk si¢ odezwat (fig.4).

PAMIETALJ: Przy niektérych ustawieniach, dzwick moze nie by¢ styszalny. Nalezy wtedy zwigkszy¢ wartosci
parametrow Velo Depth, lub Velo Offset.

29/
KEYBOARD RANGE LOW granica dolna zakresu klawiatury C-1-G9
KEYBOARD RANGE HIGH granica gorna zakresu klawiatury C-1-G9

Ustala zakres reagowania partii na komunikaty "Note On - Off". W zaleznosci od ustalenia najnizszego
dzwicku (K.Range L) i najwyzszego dzwigku (K.Range H) mozliwe jest wydobycie dzwieku jedynie w
okreslonym zakresie klawiatury. Wyswietlacz pokazuje wartosci jako oznaczenia literowe wysokosci dzwicku -
w zakresie C-1 - C9 (0 -127). Srodkowe C jest okreslone jako C4 (60).

30/g

Dzigki tej funkcji mozliwe jest ustawienie dwoch partii na ten sam kanat MIDI i granie na jednej klawiaturze
dwoma réznymi barwami - na zasadzie podziatu klawiatury (np. ustawiajac zakres C-1 - B3 dla jednej partii i
zakres C4 - G9 dla drugiej). Mozna tez tak ustawi¢ parametry, aby dwie barwy pokrywaly sie¢ w okreslonym
zakresie.

30/d

PAMIETALI: Jesli parametr Keyboard Range High ustawiony jest na numerze nuty nizszej niz Keyboard Range
Low, dzwigk nie bedzie styszalny.

CC1 Controller Number (Numer kontrolera CC1)  0-16-95

Ustaw numer kontrolera odpowiedzialnego za kontrolg parametréw CC1 poprzez MIDI. Na przyktad, jesli
ustawisz parametr CC1 Controller Number na 16, warto$¢ wprowadzanego 16 numeru kontrolera komunikatu
MIDI wptynie na dzwigk w sposob uwarunkowany ustawieniami parametru CC1.

MODIFY

* Szczegoly dotyczqce tego parametru opisane sq w rozdziale ,, Funkcje wszystkich parametrow”
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SCALE TUNING C-B

SCALE TUNING C-B -64-+0-+63

Funkcja umozliwia wykorzystanie innych niz rownomiernie temperowanych strojow instrumentu. Za pomoca
parametru Scale Tuning dokonujesz doktadnych ustawien wysoko$ci dzwigku kazdej nuty w oktawie.
Ustawienia te sa wykonywane dla nut jednej oktawy i beda rownocze$nie ustawieniami dostosowujacymi
wysoko$¢ dzwigku nut dla wszystkich oktaw.

<Equal temperament>

W tym stroju oktawa podzielona jest na 12 rownych interwatéw. Jest to najpowszechniejszy system strojenia
instrumentéw w zachodniej kulturze muzycznej. Po wybraniu opcji "Switch OFF" dla parametru "Scale Tune"
instrument strojony jest wedlug niniejszego systemu.

<Just intonation (tonic of C)>

W pordéwnaniu z systemem rownomiernie temperowanym diatoniczne akordy strojone wedlug niniejszej opcji
brzmig czysciej. Efekt ten moze by¢ jednak uzyskany tylko w jednej tonacji (w tym przypadku - C-dur).
Akordy innych tonacji brzmig nieczysto.

<Arabian temperament>

W poréwnaniu z systemem rownomiernie temperowanym dzwicki 'e' i 'h' sg o ¢wier¢ tonu nizsze, podczas gdy
dzwieki cis, fis i gis brzmig o ¢wier¢ tonu wyzej. Interwaty 'g' - 'h', 'c' - 'e', 'f' - 'gis’, 'ais' - 'cis’, oraz 'es' - 'fis' sa
tercjami czystymi (interwalem "pomigdzy" tercja matg a tercja wielka). Na SC-8820 stroj arabski stosowany by¢

LIPS i P |

moze w trzech transpozycjach: od 'g', 'c', oraz 'f'.

Przyktad:

Nuta <Equal temperament> <Just Intonation> <Arabian temperament>
C 0 0 -6
C# 0 -8 +45
D 0 +4 -2
D# 0 +16 -12
E 0 -14 -51
F 0 -2 -8
F# 0 -10 +43
G 0 +2 -4
G# 0 +14 +47
A 0 -16 0
At 0 +14 -10
B 0 -12 -49
MOD/BEND/CAf/CC1

Ponizej zostanie wyjasnione, w jaki sposob dwie partie tworza nazwe parametru.
<Pierwsza potowa nazwy parametru>

MOD~(Modulation~)

Jesli poruszasz dzwignia lub kotem modulacji klawiatury MIDI, bgda transmitowane komunikaty o modulacji
modyfikujace dzwick. Parametry modulacji okreslajg sposob, w jaki dzwigk bedzie ulegal zmianom, jesli
komunikaty te otrzyma. Przy ustawieniach fabrycznych, dzwigk wzbogacony jest efektem vibrato.

BEND ~ (Bend~)

Jesli poruszasz dzwignia lub kotem pitchbendera klawiatury MIDI, beda transmitowane komunikaty o zmianie
wysokosci dzwigku. Parametry odstrojenia okreslaja sposob, w jaki dzwigk bedzie ulegat zmianom, jesli
komunikaty te otrzyma. Przy ustawieniach fabrycznych, skala odstrojenia moze by¢ modyfikowana.

Caf ~ (Channel aftertouch ~)

Niektore klawiatury MIDI wysylaja komunikat, ktory okresla sitg nacisku na klawisz po jego uderzeniu.
Komunikat ten okre$la si¢ jako "Channel Aftertouch" lub "Channel Pressure™. SC-8820 jest w stanie odbieraé te
komunikaty, ktére moga by¢ uzyte do cyklicznego modulowania wysokosci, jasnosci badz glosnosci dzwigku
przez generator niskiej czestotliwosci (LFO). Parametry CAf okreslaja, w jaki sposdb dzwigk bedzie sie
zmienial, jesli otrzyma komunikaty "Channel Aftertouch". Przy ustawieniach fabrycznych, otrzymywane
komunikaty nie spowoduja zadnych zmian dzwigku.

* Sprawdz, czy Twoja klawiatura MIDI moZze transmitowaé komunikaty aftertouch.
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CC1~

Niektore klawiatury MIDI pozwalaja na przyporzadkowanie numerdéw kontroleréw do potencjometrow. Gdy
potencjometry sa przesuwane, transmitowane sg komunikaty o okreslonych numerach kontroleréw, modyfikujac
tym sposobem dzwigk. Parametry CC1~ okreslaja, w jaki sposob zmieni si¢ dzwigk, jesli otrzymywane begda
komunikaty o okreslonych numerach kontrolerow.

Najpierw uzyj numeru kontrolera parametru CC1, aby wybra¢ numer kontrolera, ktory przypisujesz.

<Druga potowa nazwy parametru>
* Przy ustawieniach na wartosci 0, nie bedzie Zadnych zmian.

~PITCH CONTROL -24-+24 (zakres odchylen +/-0-+24)

Parametry te okre$laja maksymalne zmiany odstrojenia podczas otrzymywania odpowiadajacych im
komunikatow. Ustawienie na 12 umozliwia zmiany jednooktawowe, natomiast ustawienie na 24 umozliwia
zmiany dwuoktawowe. Przy ustawieniach na 0, warto$¢ odstrojenia nie zmieni si¢.

~ TVF CUTOFF CONTROL (~Czestotliwos¢ odcigcia)-64-+63

Parametr zmienia czgstotliwos¢ odcigcia filtra dolnoprzepustowego, powyzej ktorej zostaja wytlumione
sktadowe dzwigku. Warto$ci ujemne powoduja generalnie przyciemnienie barwy dzwicku, zas wartosci dodatnie
powoduja uwypuklenie wyzszych sktadowych (dzwigk staje si¢ jasniejszy).

~AMPLITUDE CONTROL (~Amplituda)-64-+63

Parametry te okreslajg sposob zmiany dzwicku podczas otrzymywania odpowiadajacych mu komunikatow.
Wyzsze wartosci powodujg wzrost poziomu sygnatu wyjéciowego.

~ LFO RATE CONTROL -64-+63
Okresla czgstotliwosé, z jaka generator LFO moduluje dzwick. Im wicksza warto§¢ parametru, tym szybsza
modulacja.

LF1PITCH DEPTH 0-10-127
Ustala gleboko$¢ modulacji wysoko$ci dzwicku, kontrolowanej przez nacisk na klawisz. Im wigksza warto$¢
parametru, tym wigksza jest glebokos¢ wibracji dzwigku.

LFO TVF DEPTH 0-127
Ustala gteboko$¢ modulacji punktu odcigcia filtra, kontrolowanej przez nacisk na klawisz. Im wigksza wartos¢
parametru, tym wigksza jest glebokos¢ cyklicznych zmian jasno$ci barwy.

LFO TVA DEPTH 0-127
Ustala glebokos$¢ modulacji amplitudy (glosnosci) dzwicku, kontrolowanej przez nacisk na klawisz. Im wicksza
warto$¢ parametru, tym wigksza jest gtebokos¢ cyklicznych zmian gltosnosci, dajac efekt tremolo.

Ustawienie wartosci ktoregokolwiek parametru na "0" powoduje brak reakcji na nacisk klawisza. W ustawieniu
fabrycznym wszystkie parametry zwigzane z Aftertouch sa ustawione na "0". Aby wiec ustysze¢ efekt nacisku
na klawisz, nalezy je zmieni¢. Nalezy takze sprawdzi¢, czy podlaczona klawiatura MIDI wysyta komunikaty
Aftertouch.

U.INST
Szczegdtowy opis parametrow U.INST znajdziesz w rozdziale ,,Znaczenie poszczegdlnych parametrow”.

Parametry partii modyfikujace dzwiek
W przypadku SC-8820 mozna modyfikowaé szereg parametrow dzwigku. Proces tej modyfikacji okres§lany jest
jako "edytowanie". Edytowanie dotyczy glosnosci, barwy i wysokosci dzwigku. Parametry dzwigku

oddziatywaja na poziom glo$nosci, barwe dzwigku i jego wysokos¢.

Znaczenie poszczegdlnych parametrow

Parametry mozna edytowa¢ dla kazdej partii niezaleznie. WartoS$ci parametrow odnoszg si¢ do partii - nie
do barw (instrumentéw). Przykladowo, jezeli ustawisz czestotliwo$¢ vibrato na +20 i nastepnie zmienisz
barwe dla tej partii, to rowniez nowa barwa zachowa ustawiong wartos$¢é +20 (a nie poczatkows - 0).
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Te same parametry Vibrato, filtra i obwiedni mogg by¢ edytowane badz dla partii, badZ dla programowanych
barw. W tym drugim przypadku barwy (okreslane jako "User") moga by¢ zapamigtane niezaleznie i
wywotywane z mapy SC-8820.

VIBRATO - efekt wibracji (cyklicznej zmiany wysokosci) dodaje dzwigkowi ekspresji.

Vibrato Rate: -64 —0- +63

- ustala czgstotliwos¢ wibracji

- warto$ci dodatnie - wibracja szybsza

- warto$ci ujemne - wibracja wolniejsza

Vibrato Depth: -64 —0- +63

- ustala gleboko$¢ wibracji (odchylenie wysokos$ci dzwigku)
- wartos$ci dodatnie - wibracja "glebsza"

- warto$ci ujemne - wibracja "ptytsza"

Vibrato Delay: -64 —0- +63

- okresla czas, po jakim dzwigk zaczyna wibrowac
- warto$ci dodatnie - czas dtuzszy

- warto$ci ujemne - czas krotszy

Delay
“——»
Depth
S
Note O
ole Bn Rate
Filtr

Modyfikujac parametry filtra mozesz wptywaé na barwe dzwieku. W SC-8820 zastosowano filtr
dolnoprzepustowy, ktory przepuszcza jedynie sktadowe ponizej okreslonej czgstotliwosci, tzw. "czestotliwosci
odcigcia" (Cuttof Frequency). Zmieniajac czgstotliwos¢ odcigcia mozesz wptywac na jasno$¢ dzwigku.
Czgstotliwos$¢ ta moze zmienia¢ si¢ w czasie (dzigki ustawieniom parametrow obwiedni), co daje efekt
zmieniajacej si¢ dynamicznie, ekspresyjnej barwy.

Wyzsze czestotlowosci

Filtr

dolno-

przep. -
Czestotliwosc
odciecia

Nizsze czestotliwosci

Cuttoff Frequency: -63 -0 -+63

Zmienia czgstotliwo$¢ odciecia filtra dolnoprzepustowego, powyzej ktérej zostaja wytlumione sktadowe
dzwieku (rys. str.2-19 w srodku). Warto$ci ujemne powodujg generalnie przyciemnienie barwy dzwigku, za$
wartoéci dodatnie powoduja uwypuklenie wyzszych sktadowych (dzwigk staje si¢ jasniejszy). Dziatanie filtra
jest uzaleznione od wyboru danej barwy. Jezeli barwa nie ma szerokiego pasma alikwotow, wartosci dodatnie
"Cuttoff" moga nie dawac zauwazalnego efektu.

Charakterystyka filtra dolnoprzepustowego

Poziom

= Czestotliwosé

Czestotliwos¢ odciecia
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Resonanse: -64 —0-+63

Zwickszanie rezonansu filtra powoduje, ze wyzsze sktadowe dzwicku (czgstotliwosci bliskie punktu odciecia
filtra) s3 uwypuklane, powodujac, ze uzyskuje on specyficzny, bardziej "syntetyczny". W przypadku niektorych
barw ustawienie wartosci ujemnych nie daje zauwazalnych zmian w brzmieniu.

Poziom
Czestotliwos¢ odcigcia Czestotliwosc
Niski ——  Wysoki
Rezonans
Obwiednia

Amplituda (glo$nos¢) dzwigku kazdego instrumentu zmienia si¢ w czasie, od momentu narastania, az do zaniku.
Zmiany te moga by¢ przedstawione graficznie, za pomoca krzywej. Kazdy instrument ma swoja wlasng krzywa,
ktéra w duzym stopniu decyduje o odrdznianiu jego barwy od innych. Taka krzywa nazywana jest "obwiednig".
Jest ona w duzym stopniu zalezna od artykulacji w grze na danym instrumencie. Przyktadowo, gra forte i
staccato na tragbce powoduje, ze dzwigk jest ostry, a jego nabrzmiewnie (atak) jest szybkie. Ale gdy trabka gra
cicho i migkko, nabrzmiewanie dzwigku jest wolniejsze. Zmieniajac czas nabrzmiewania (ataku) obwiedni
mozemy wigc wptywac na artykulacje gry. Modyfikujac parametry obwiedni mozna symulowac artykulacje
charakterystyczng dla wielu réznych instrumentow.

Krzywa obwiedni w SC-8820 wptywa rowniez na zmiane czestotliwosci odciecia filtra. W wypadku ustawienia
jej niskiej wartosci, bedzie ona wzrasta¢ zgodnie z czasem narastania obwiedni i zmniejszaé si¢ w nastgpnych
fazach.

35/g

Attack time: -64 —0- +63

Okresla czas ataku (nabrzmiewania) dzwicku po uderzeniu klawisza

Decay time: -64 —0- +63
Okresla czas stabilizacji dzwigku na okres§lonym poziomie. (niektore barwy - np. gitara - wybrzmiewaja w
sposob naturalny. W tym przypadku zmiana czasu "decay" nie przyniesie efektu)

Release time: -64 —0- +63

Okresla czas wybrzmiewania dzwigku po zwolnieniu klawisza. Dotyczy rowniez zmiany punktu odcigcia
(cutoff) filtra.

PAMIETALJ: Niektore dzwigki posiadaja warto$¢ poziomu sustain rowng 0. Barwy pianina i gitary znajdujg si¢
w tej kategorii.

Na ponizszych rysunkach 1 i 2 przedstawiono dwa przyktady obwiedni. Przyktad drugi reprezentuje typ dzwicku
o0 naturalnym wybrzmieniu (np. gitara lub fortepian).

35/d
Ustawianie parametrow wspolnych dla wszystkich partii

Ponizsza procedura pozwala zmieni¢ nastgpujace parametry - dla wszystkich partii jednoczesnie:
Znaczenie poszczegdlnych parametréw:

MASTER VOLUME (glo$nos¢ globalna): 0 -127

Reguluje globalng glosnos¢ wszystkich partii. Wyzsze wartosci liczbowe odpowiadajg wickszej glosnosci.
Podstawowym regulatorem gtosnosci SC-8820 jest pokretto VOLUME. Jesli bedzie ono ustawione w pozycji
"minimum" (catkowicie w prawo) nie bedzie styszalny zaden dzwigk, mimo zwigkszania parametru LEVEL.

MASTER PAN (panorama globalna): L63 - 0 - R63

Okresla potozenie zrodta dzwigku w panoramie stereofonicznej dla wszystkich partii. Umiejscowieniu w
centrum odpowiada warto$¢ 0. Rosnaca warto$¢ z literg L oznacza przesuwanie si¢ zrodta dzwigku w lewo, za$ z
litera R - w prawo.

PAMIETAIJ: W przypadku niektorych barw, mimo skrajnego ustawienia panoramy (L63 lub R63), bedzie
réwniez styszalny cichy dzwigk z przeciwnego glosnika.
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PAMIETAIJ: W przypadku odstuchu monofonicznego ustawienie panoramy nie ma znaczenia.

MASTER KEY SHIFT (transpozycja globalna) : -24 - 0 - +24 (+- 2 oktawy)

Parametr ten okresla transpozycje wszystkich partii. Zwigkszenie (zmniejszenie) wartosci o jeden powoduje
podwyzszenie (obnizenie) wysokosci dzwigkdw o pot tonu; zmiana o 12 péitonow transponuje wszystkie partie
o oktawe. Liczba 0 oznacza brak transpozycji. Funkcje globalnej transpozycji mozna wykorzysta¢ do szybkiej
zmiany tonacji odtwarzanego z sekwencera utworu, bez dokonywania zmian w samej sekwencji lub
ustawieniach sekwencera. Jest to wygodne w przypadku koniecznoséci dostosowania tonacji do skali glosu w
utworach wokalnych z akompaniamentem.

Funkcja globalnej transpozycji nie dotyczy partii perkusyjnych (Drum).

MASTER TUNE (Strojenie globalne) 415,3 - 440,0 - 466,2 Hz

Gdy grasz w zespole, lub potrzebujesz skonfigurowa¢ wysoko$é dzwigku SC-8820 z innym instrumentem,
dobierz ustawienia strojenia globalnego w zakresie 415,3 0 — 466,2Hz. Wyswietlona warto$¢ (np. 440,0 Hz)
definiuje wysoko$¢ brzmienia SC-8820 w odniesieniu do czestotliwo$ei posiadanej przez dzwick A4 (‘a'
razkres$lne).

PAMIETAJ: Aby dobra¢ wysokos¢ dzwicku pojedynczej partii, postuguj si¢ funkcja Key Shift.

Operacje poprzez MIDI

Zmiana poziomu glosnosci partii za pomocg komunikatoéw MIDI
<Przyktad> Ustawienie poziomu gto$nosci partii 1 do 110

MIDI CH= 01

CC#07 110

Operacje poprzez MIDI

Zmiana panoramy partii za pomocg komunikatow MIDI

<Przyktad> Ustawienie panoramy partii od 2 do L30

MIDI CH= 02

CC#07 34

Poniewaz partia L63 polozona jest po skrajnej lewej stronie, 0 umieszczona jest centralnie i R63 po skrajnej
prawej stronie, warto$¢ ta obliczana jest w sposob nastepujacy 64 — 30 = 34

Operacje poprzez MIDI

Zmiana panoramy partii na ustawienie losowe za pomoca komunikatow MIDI.

<Przyktad> Ustawienie losowe panoramy partii 1

Jesli cheesz losowo wyznaczy¢ lokalizacje sygnatu tonu w przestrzeni stereofonicznej, nie mozesz korzystac z
komunikatu Control Change, jak w powyzszym przyktadzie.

Transmituj nastgpujacy komunikat systemowy exclusive.

adres dane suma kontrolna

FO411042 12[4011xIC1[00] [13]F7

Partia 1 su[a kontrolna
lokalizacja
losowa

Operacje poprzez MIDI
Aby wylaczy¢ korekcje¢ partii za pomocg komunikatow MIDI, transmituj nastepujace systemowe komunikaty

exclusive:
adres dane suma kontrolna

F041104212[404x20 1[N [N]1F7

PAMIETAJ: Patrz rowniez Implementacja MIDI strona 179 oryginalnej instrukc;ji.
Adres: 40 4x 20 (EQ wlaczony/wytaczony)
X: Numer partii
Dane  00-01
00=wylaczone, 01=wlaczone
Suma kontrolna: Sposéb wyliczenia na stronie 184 oryginalnej instrukcji.
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<Przyktad> Ustawienie korektora partii 3 w pozycji wytaczone
Transmituj nastepujace komunikaty systemu exclusive

adres dane suma kontrolna

F0411042 12[4043%x20]1[00] [5D ]F7

Partia 3 suma kontrolna
EQ wylaczony
Jesli cheesz, aby korektor byt wlaczony, zmien warto$¢ pozycji ,,dane” na 01.
PAMIETAJ: W implementacji MIDI, numer partii opisany jest jako numer blokowy (block number). Zaleznosci
pomigdzy numerami partii a numerami blokowymi opisane sg na stronie 176 oryginalnej instrukcji.
PAMIETAJ: W ustawieniach fabrycznych, korektor kazdej partii jest witaczony.

Operacje poprzez MIDI
Aby zmieni¢ parti¢ normalng na perkusyjng za pomoca komunikatow MIDI, transmituj nastgpujace systemowe

komunikaty exclusive:
adres dane suma kontrolna

FO041104212[402x15][.] [=]1F7
Adres: 40 1x 15 (uzyj dla partii rytmiczne;j)
X: Numer partii
Dane  00-02
00=normalny, 01=Partia perk.1, 02=Partia perk.2
Suma kontrolna: Sposéb wyliczenia na stronie 184 oryginalnej instrukcji.

<Przyktad> Ustawienie trybu pracy partii 11 na Partia perk.2.
Transmituj nastgpujace komunikaty systemu exclusive

adres dane suma kontrolna

FO411042 12 [401AX15]1[02] [OF ] F7

Partia 3 suma kontrolna
Partia perk.2

Aby po ustawieniu trybu partii wybraé¢ zestaw perkusyjny, transmituj komunikat program change do partii 11.

Efekty

W SC-8820, efekty pogrupowane sg w dwoch kategoriach: Efekty systemowe i efekty typu insertion. Efekty
systemowe sg to efekty przestrzenne, ktore mogg zmienié¢ elektronicznie brzmienie dzwigku na rézne sposoby.
SC-8820 daje do dyspozycji 8 typow poglosu (Reverb), 8 typow efektu Chorus i 10 typow efektu "echo"
(Delay). Dla kazdego z tych efektow mozna ustawié parametry, jak charakter, gleboko$é, czestotliwosé, czas -
tak, aby uzyska¢ pozadane brzmienie.

Do efektéw insertowych nalezy 64 roznego rodzaju efektow, pozwalajacych na przesterowanie lub modulacje
dzwigku, albo nawet laczenie wielu efektow. Efekty systemowe i insertowe r6znia si¢ miedzy soba nie tylko
typami efektow, ale rowniez torem wysytkowym efektu.

UWAGA: Nie ma mozliwos$ci modyfikacji ustawien efektu przeprowadzajac operacje na SC-8820. Jednakze,
mozesz dokonywac ustawien efektow dzigki mozliwosciom edycyjnym komputera lub sekwencera.

Efekty systemowe

W efektach systemowych, efekty reverb/chorus/delay korzystaja z dzwigkow kazdej partii przy tworzeniu
nowych dzwigkow efektowych (pogtlosu, itp.), a nastgpnie dodawane sa do dzwigku oryginalnego. Dla tych
efektow mozna okresli¢ intensywno$¢ brzmienia przypadajacego na kazda parti¢ przesytanego do urzadzenia
efektowego (Send Level). Wyzsze ustawienia spowoduja zwigkszenie poziomu sygnalu wysytanego do
urzadzenia efektowego, sprawiajac ze efekt bedzie brzmiat glosniej. Rezultatem tych czynnosci bedzie
zwigkszona glebia efektu. Z drugiej strony mozesz zdecydowac, czy dzwigk partii ma przechodzi¢ lub nie przez
korektor czestotliwosciowy efektow systemowych.
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Efekty insertowe

Efekty insertowe sg efektami modyfikujacymi sam dzwigk i moga nadawa¢ mu kompletnie r6zny charakter.
SC-8820 wyposazony zostat w 64 typow efektow. Tak jak pokazano na diagramie ponizej, mozesz wybrac jeden
efekt insertowy i dla kazdej partii okresli¢, czy dzwigk bedzie przeprowadzany przez efekt. Poniewaz tylko jeden
typ efektu insertowego moze by¢ zastosowany w tym samym czasie, wigczenie go w dwoch lub wigceej partiach
spowoduje zmiksowanie dzwigku obu partii. Jesli efekt systemowy zastosowany jest dla partii, w ktorej
wlaczony jest efekt insertowy, parametr send level okreslajacy intensywno$¢ brzmienia tego efektu bedzie
zastapiony przez parametr send level samej partii.

Rys 39.

Efekty systemowe

SC-8820 daje do dyspozycji 8 typow pogtosu (Reverb), 8 typow efektu Chorus i 10 typow efektu Delay.
Dodatkowo, w kazdym z tych efektow mozesz wyszczeg6lni¢ takie parametry jak charakter, glebokosc,
czgstotliwosc, czas - tak, aby uzyskaé pozadane brzmienie. Efekty te moga funkcjonowaé na réznych poziomach
intensywnosci, co dotyczy zar6wno wszystkich partii, jak i partii kazdej osobno.

Reverb
Pogtos (Reverb) dodaje do dzwigku przestrzenne odbicia, symulujac akustyke okre§lonego pomieszczenia (np.
sali koncertowej).

Ustawianie nasycenia efektu Chorus

Chorus zwicksza wrazenie "glebokosci" i "migsistosci” dzwicku.

Ustawianie glo$noéci efektu Delay

Echo (Delay) symuluje odbicia dzwicku podobne do echa. Mozna takze dodaé¢ do dzwieku echo o krotkim
odbiciu, zwigkszajac wrazenie przestrzennosci dzwicku.

Uzycie korektora barwy

Korektor barwy (Equalizer) pozwala zmieni¢ charakterystyke (widmo) dzwigku. SC-8820 ma wbudowany 2
pasmowy korektor barwy (dla wysokich i niskich tonéw). Pozwala on podbi¢ lub wytlumi¢ sktadowe dzwicku w
okreslonym zakresie czestotliwosci. Dla obu pasm niezaleznie mozna ustali¢ czgstotliwos$¢ oraz stopien podbicia
lub wyttumienia (zysk).

Parametry efektu reverb i ich funkcje

PAMIETAJ: Gdy zmieniasz typ efektu reverb, automatycznie zmienig si¢ rowniez kolejne warto$ci parametrow.
PAMIETALJ: Aby zastosowa¢ do partii efekt reverb, musisz ustawi¢ dla tej partii parametr send level.

REVERB MAKRO

Reverb to efekt symulujgcy naturalne odbicia w pomieszczeniu. Mozna wybra¢ 8 typow efektu Reverb:

Room 1-3: symuluje naturalny pogtos matych pomieszczen

Hall 1-2: symuluje pogtos sali koncertowej

Plate: symuluje metaliczny pogtos ptytowej kamery poglosowej

Delay: standardowy efekt odbicia typu "echo".

Panning Delay: stereofoniczny efekt odbicia (naprzemiennie prawo - lewo)

REVERB LEVEL 0-64-127
Okresla glosnos¢ sygnatu na wyjsciu efektu "Reverb". Wyzsze warto$ci powodujg bardziej intensywne dziatanie
efektu.

REVERB CHARACTER 0-4-7

Parametr okres$la typ efektu reverb. Efekty o numerach 0-5 sg efektami typu reverb, a efekty 6 1 7 sa efektami
typu delay.

REVERB PRE-LPF 0-7

Filtruje wysokie czgstotliwosci dzwigku kierowanego do procesora efektow. Im wigksza warto$¢ parametru, tym
wigksze ttumienie tych czestotliwosci (poglos jest mniej "ostry").
REVERB TIME (czas trwania efektu reverb)
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filtruje wysokie czestotliwosci dzwigku kierowanego do procesora efektow. Im wigksza warto§¢ parametru, tym
wigksze thumienie tych czgstotliwosci (poglos jest mniej "ostry™).

okresla czas trwania efektu poglosu, az do jego zaniknigcia. Wigksze warto$ci oznaczaja dtuzszy poglos.
REVERB DELAY FEEDBACK (odbicia) 0 -127

Parametr ten moze by¢ programowany po wybraniu typu poglosu nr. 6 lub 7 (Delay lub Pan Delay). Okresla on
rodzaj (ilo§¢) odbi¢. Wieksze wartosci oznaczaja wigcej odbid.

REVERB PREDELAY TIME (opoéznienie efektu) 0 - 127ms

Czas ten okresla opoznienie, po jakim pojawi si¢ poglos. Dluzszy czas symuluje wigksza przestrzen
pomieszczenia.

Reverb Macro

Gdy zmieniasz parametr Reverb Macro, sze$¢ parametrow zwigzanych z efektem reverb (z parametrem Reverb
Character wlacznie), bedzie automatycznie dobranych do wartosci optymalnych. Latwiejsza metoda modyfikacji
poszczegodlnych parametréw efektu reverb jest uprzednie ustawienie parametru Reverb Macro (patrz strona 174
oryginalnej instrukcji), a nastgpnie modyfikowanie tylko wybranych parametrow. Sposob ten jest szczegolnie
przydatny w przypadku postugiwania si¢ komunikatami MIDI systemu Exclusive, gdyz mozna wtedy
zminimalizowa¢ ilo$¢ wprowadzanych danych.

Rooml Room2 Room3 Halll Hall2 Plate Delay PanDelay

Rev Level 64 64 64 64 64 64 64 64
Rev Character 0 1 2 3 4 5 6 7
Rev Pre-LPF 3 4 0 4 0 0 0 0
Rev Time 80 56 64 72 64 88 32 64
Rev Dly Fb 0 0 0 0 0 0 40 32
Rev PreDlyTm 0 0 0 0 0 0 0 0

Operacje poprzez MIDI

Aby zmieni¢ typ reverbu za pomoca komunikatéw MIDI, transmituj nastepujacy komunikat systemu Exclusive.
DELAY:

adres dane suma kontrolna
F041104212[400130][.] []1F7
Adres: 4001 30 (REVERB MACRO)
Dane  00-07
00=Room 1, 01=Room 2, 02=Room 3, 03=Hall 1, 04=Hall 2, 05=Plate, 06=Delay, 07=Panning Delay
Suma kontrolna: Sposéb wyliczenia na stronie 184 oryginalnej instrukcji.

<Przyktad> Ustawienie typu efektu reverb na Room 3.
Transmituj nastgpujace komunikaty systemu exclusive

adres dane suma kontrolna

F0411042 12 [ 40018071 [02] [0D]F7

REVERB MACIRO suma kontrolna
Room3

Parametry efektu Chorus:

PAMIETAI: Gdy zmieniasz typ efektu chorus, automatycznie zmienia si¢ rowniez kolejne wartosci parametrow.
PAMIETAIJ: Aby zastosowac¢ do partii efekt chorus, musisz ustawi¢ dla tej partii parametr send level.

Chorus poszerza przestrzenny obraz dzwigku, dzigki czemu staje si¢ on bogatszy i glebszy. Masz do wyboru 8
typow chorusa:

Chorus 1-4: standardowe efekty "chorus", dodaja dzwigkowi glebi,
Feedback Chorus : chorus nasladujacy "flanger", migkkie brzmienie,
Flanger: typowy efekt "flanger" (efekt samolotu odrzutowego),
Short Delay: odbicia - krotki czas repetycji,

Short Delay (FB): short delay - wielokrotne powtarzanie odbic,
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Cho Pre-LPF (filtr dolnoprzepustowy): 0-7
Filtruje wysokie czgstotliwosci dzwicku kierowanego do procesora efektéw. Im wiecksza warto§¢ parametru, tym
wigksze thumienie tych czgstotliwosci (chorus jest mniej "ostry™).

Cho Level (nasycenie chorusa): 0-64-127
Okresla stosunek glosnosci chorusa do dzwigku bez efektu. Wigksze wartosci oznaczaja wigksze nasycenie
efektu.

ChoFeedback (powro6t): 0-8-127
Parametr ten okresla stopien, w jakim dzwigk powraca do procesora. Feedback przyczynia si¢ do "zaggszczenia"
dzwicku. Wicksze warto$ci oznaczaja wyzszy poziom powracajacego dzwigku.

Cho Delay (op6znienie efektu): 0-80-127
Parametr ten okre$la opodznienie, po jakim pojawi si¢ chorus. Wicksze wartosci oznaczaja wicgksze
zrdéznicowanie w wysokosci "zchorusowanego" dzwigku.

Cho Rate (czgstotliwo$¢): 0-3-127
Parametr ten okresla szybko$¢ (czestotliwosé) z jaka jest modulowany "chorusowany" dzwigk. Wigksze wartosci
oznaczajg szybsza modulacje.

Cho Depth (gtgbokos¢): 0-19-127
Parametr ten okresla glgboko$¢ modulacji "chorusowanego" dzwicku. Wigksze warto$ci oznaczaja glebsza
modulacje.

Cho -> Reverb: 0-127
Okresla stopien, w jakim chorus jest przesylany na wejscie efektu typu Reverb (im wigksze wartosci, w tym
wigkszym stopniu).

Cho -> Dly: 0-127
Okresla stopien, w jakim chorus jest przesytany na wejscie efektu typu Delay (im wicksze wartosci, w tym
wigkszym stopniu). Parametr ten nie moze by¢ uzyty w trybie "podwojnym" (Double Module Mode).

Chorus Macro

Gdy zmieniasz parametr Chorus Macro, osiem parametrow zwigzanych z efektem chorus begdzie automatycznie
dobranych do wartoséci optymalnych. Latwiejszg metoda modyfikacji poszczegélnych parametrow efektu chorus
jest uprzednie ustawienie parametru Chorus Macro (patrz strona 175 oryginalnej instrukcji), a nastepnie
modyfikowanie tylko wybranych parametrow. Sposob ten jest szczegdlnie przydatny w przypadku postugiwania
si¢ komunikatami MIDI systemu Exclusive, gdyz mozna wtedy zminimalizowa¢ ilos¢ wprowadzanych danych.

Chorus1 Chorus2 Chorus3 Chorus4 FbChorus Flanger SDelay SDelayFb

Cho Level 64 64 64 64 64 64 64 64
Cho Pre-LPF 0 0 0 0 0 0 0 0
Cho Feedback 0 5 8 16 64 112 0 80
Cho Delay 112 80 80 64 127 127 127 127
Cho Rate 3 9 3 9 2 1 0 0
Cho Depth 5 19 19 16 24 5 127 127
Cho To Rev 0 0 0 0 0 0 0 0
Cho To Dly 0 0 0 0 0 0 0 0

Operacje poprzez MIDI

Aby zmieni¢ typ chorusa za pomoca komunikatow MIDI, transmituj nastgpujacy komunikat systemu Exclusive.
DELAY:

adres dane suma kontrolna
F041104212[4001881[H] [H1F7
Adres: 4001 38 (CHORUS MACRO)
Dane  00-07
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00=Chorus 1, 01=Chorus 2, 02=Chorus 3, 03=Chorus 4, 04=Feedback Chorus, 05=Flanger, 06=Short
Delay, 07=Short Delay (FB)
Suma kontrolna: Sposéb wyliczenia na stronie 184 oryginalnej instrukcji.

<Przyktad> Ustawienie typu efektu chorus na Chorus 4.
Transmituj nastepujace komunikaty systemu exclusive

adres dane suma kontrolna

F041104212[400138]1[03] [04]F7

CHORUS MACRO suma kontrolna
Chorus 4

Delay Type (typ echa)

Delay tworzy odbicia typu "echo". Dodanie do dzwicku krétkiego odbicia wzmacnia rdwniez wrazenie jego
przestrzennosci. Do wyboru jest 10 typow echa:

Delay 1-3: typowe echo, poszczegdlne typy roznig si¢ (progresywnie) czasem odbicia,

Delay 4: echo o krotkim czasie odbicia,

Pan Delay 1-3: stereofoniczny efekt odbicia (haprzemiennie prawo - lewo), poszczegélne typy réznig sie
(progresywnie) czasem odbicia,

Pan Delay 4: stereofoniczny efekt odbicia (naprzemiennie prawo - lewo) o krotkim czasie odbicia,

Dly ToRev: stereofoniczny efekt odbicia z dodanym poglosem.

Pan Repeat: stereofoniczny efekt odbicia, ale umiejscowienie kolejnych odbi¢ w panoramie jest inne, niz w
przypadku efektow poprzednich.

Zmieniajac typ efektu (poglosu, chorusa lub echa) opisane ponizej parametry ulegaja zmianie. Przyjmujg one
warto$ci optymalne dla danego typu efektu. Mozna je jednak modyfikowa¢, aby uzyska¢ pozadane brzmienie.

Parametry efektu Delay:

Dly Level (glo$no$¢ odbi¢): 0 — 64 -127
Okresla ogo6lng glosnos¢ wszystkich odbi¢ (w centrum, po lewej i prawej stronie). Wicksze warto$ci oznaczaja
glosniejsze odbicia.

Dly Pre-LPF (filtr dolnoprzepustowy): 0 - 7
Filtruje wysokie czgstotliwosci dzwicku kierowanego do procesora efektow. Im wicksza warto§¢ parametru, tym
wigksze thumienie tych czgstotliwosci (odbicia sg mniej "ostre").

Dly Time C (czas odbicia w centrum): 0,1- 340ms - 1,0ms
Efekt ma trzy regulowane czasy odbi¢: w centrum, po lewej i po prawej stronie panoramy (w odstuchu stereo).
Dly Time C okre$la czas odbicia zlokalizowanego w centrum panoramy.

Dly TRatioL (czas odbicia po lewej stronie): 4 - 500%

Okresla czas odbicia zlokalizowanego po lewej stronie panoramy, procentowo w stosunku do czasu odbicia w
centrum (maksymalnie do 1 sek.).

Dly TRatioR (czas odbicia po prawej stronie): 4 - 500%

Okresla czas odbicia zlokalizowanego po prawej stronie panoramy, procentowo w stosunku do czasu odbicia w

centrum (maksymalnie do 1 sek.).

Dly Level C (glosno$é¢ odbicia w centrum): 0 - 127
Okresla gltosnos¢ odbicia w centrum panoramy (wigksze warto$ci oznaczajg glosniejsze odbicie).

Dly Level L (glo$nos¢ odbicia po lewej stronie): 0 - 127
Okresla glosnos¢ odbicia po lewej stronie panoramy (wigksze wartosci oznaczaja glos$niejsze odbicie).

Dly Level R (glo$no$¢ odbicia po prawej stronie): 0 - 127

28



Okresla glto$no$¢ odbicia po prawej stronie panoramy (wicksze warto$ci oznaczaja glos$niejsze odbicie).

Dly Fback (ilos¢ powtorzen): -64 -+16 - +63

Okresla ilos¢ powtorzen odbicia. Warto$¢ "0" oznacza brak tych powtorzen. Im wigksza bezwzgledna wartosé
parametru, tym wigksza ilo$¢ odbi¢. Wartoéci ujemne oznaczajg, ze odbicia w centrum pojawig si¢ w
odwrdconej fazie (daje to efekt szczegdlnie w przypadku krotkich czaséw odbic).

Dly -> Reverb: 0-127
Okresla stopien, w jakim odbicia sg przesytane na wejscie
efektu typu Reverb (im wigksze wartosci, w tym wigkszym stopniu).

Delay Macro

Gdy zmieniasz parametr Delay Macro, dziesi¢¢ parametrow zwigzanych z efektem delay bedzie automatycznie
dobranych do warto$ci optymalnych. Latwiejsza metoda modyfikacji poszczegodlnych parametrow efektu delay
jest uprzednie ustawienie parametru Delay Macro (patrz strona 175 oryginalnej instrukcji), a nastgpnie
modyfikowanie tylko wybranych parametréw. Sposob ten jest szczeg6lnie przydatny w przypadku postugiwania
si¢ komunikatami MIDI systemu Exclusive, gdyz mozna wtedy zminimalizowa¢ ilo§¢ wprowadzanych danych.

Delay

1 2 3 4 1 2 3 4 Rev Repeat
Dly Level 64 64 64 64 64 64 64 64 64 64
Dly Pre-LPF 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Dly Time C 340ms 550ms 1sec  130ms 500ms 700ms 1sec  260ms 700ms 750ms
DlyTmRatioL 4% 4% 4% 4% 50% 50% 50% 50% 50% @ 88%
DlyTmRatioR 4% 4% 4% 4% 100% 100% 100% 100% 100% 133%
Dly Level C 127 127 127 127 0 0 0 0 0 97
Dly Level L 0 0 0 0 125 125 120 120 114 127
Dly Level R 0 0 0 0 60 60 64 60 60 67
Dly Feedback  +16 +16 +8 +8 +10 +7 +9 +8 -3 -24
Dly To Rev 0 0 0 0 0 0 0 0 36 0

Operacje poprzez MIDI

Aby zmieni¢ typ delay’a za pomocg komunikatow MIDI, transmituj nastepujacy komunikat systemu Exclusive.

DELAY:

adres dane suma kontrolna
F041104212 4001501 [h] [N1F7
Adres: 400150 (DELAY MACRO)
Dane 00-09

00=Delay 1, 01= Delay 2, 02= Delay 3, 03= Delay 4, 04=Pan Delay 1, 05= Pan Delay 2, 06= Pan Delay

3, 07=Pan Delay 4(FB), 08=Delay to Reverb, 09=Pan Repeat
Suma kontrolna: Sposéb wyliczenia na stronie 184 oryginalnej instrukcji.

<Przyktad> Ustawienie typu efektu delay na Delay 3.
Transmituj nastgpujace komunikaty systemu exclusive

adres dane suma kontrolna

F0411042 12[4001501[02] [6D ] F7

DELAY MACRO suma kontrolna
Delay 3

Parametry korektora

EQ Low Freq (czg¢stotliwos¢ pasma dolnego): 200/ 400Hz
EQ High Freq (czestotliwo$¢ pasma gornego): 3/ 6kHz

Okresla czgstotliwos¢ pasm (dolnego i gornego), ktore sa podbijane lub ttumione w/g ustawien odpowiednich

parametrow Gain.
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PAMIETAJ: Ustawienia parametru EQ Gain sg stale dla wszystkich partii. Nie moga by¢ indywidualnie
ustawiane dla poszczegdlnych partii.

Gain (Low Gain / High Gain): -12 - 0 - +12dB

Okresla zysk korektora dla niskiej (Low) badz wysokiej (High) czestotliwosci. Warto$ci dodatnie podbijaja, za$
ujemne - wyttumiajg dane pasmo czgstotliwosci. Warto$¢ "0" nie powoduje zmiany barwy dzwicku.

Operacje poprzez MIDI

Aby zmieni¢ parametr Equalizer Low Gain za pomoca komunikatow MIDI, transmituj nastgpujacy komunikat
systemu Exclusive.
DELAY:

adres dane suma kontrolna

F041104212[400201 ][] []1F7

Adres: EQ LOW GAIN

Dane  34H-40H-4CH (-12-+0-+12dB)

Suma kontrolna: Sposéb wyliczenia na stronie 184 oryginalnej instrukcji.

<Przyktad> Ustawienie parametru Equalizer Low Gain na +6.
Transmituj nastgpujace komunikaty systemu exclusive

adres dane  suma kontrolna

F041104212[4002011[46] [77]F7

EQ LOW GAIN suma kontrolna
+0=40— +6=46

Efekty insertowe

Istniejg 64 typy efektow insertowych. Ze wzgledu na mozliwo$é dobierania odpowiednich parametrow do
kazdego efektu, mozesz dokonywac doktadnych ustawien dzwicku w sposob profesjonalny.
Efekty insertowe moga by¢ stosowane niezaleznie dla kazdej partii.

Parametry efektow insertowych 1 ich funkcje

UWAGA: Efekt insertowy zacznie wybrzmiewac dopiero po uptywie krotkiej chwili po jego wywotaniu. Gdy
wybrany jest parametr 00: Thru, efekt insertowy nie bedzie wybrzmiewat.

EFX TYPE (Typ efektu) 0-64

Wybiera typ efektow insertowych.

EFX PARAMETER (Parametr efektu)

Jesli zmienisz typ efektu EFX, wySwietlone zostang parametry tego efektu.

EFX SEND LEVEL TO REVERB 0-40-127

Okresla intensywno$¢ brzmienia dla sygnatu przychodzacego do efektu reverb po efekcie insertowym.
EFX SEND LEVEL TO CHORUS 0-127

Okresla intensywno$¢ brzmienia dla sygnatu przychodzacego do efektu chorus po efekcie insertowym.
EFX SEND LEVEL TO DELAY 0-127

Okresla intensywno$¢ brzmienia dla sygnatu przychodzacego do efektu delay po efekcie insertowym.

Ustawienia panoramy podczas uzywania efektéw insertowych

Ustawienia panoramy b¢da poddawaty si¢ zmianom w zaleznoS$ci od tego, czy efekt insertowy jest w wersji
stereo, badz monofonicznej. Jesli efekt insertowy jest w wersji monofonicznej, ustawienia dla panoramy partii i
panoramy globalnej (Master Pan) beda ignorowane.

<Przyktad monofonicznych efektow insertowych> 02: Spectrum, 35:0D—Chorus, itp.

W przypadku stereofonicznych efektoéw insertowych, ustawienia dla panoramy partii i panoramy globalnej beda

dziataly przy wlaczonym efekcie insertowym.
<Przyktad stereofonicznych efektow insertowych> 01: Stereo-EQ, 16:HexaChorus, itp.
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Schemat kazdego efektu ujawnia, czy efekt insertowy jest on mono, czy stereofoniczny. Efekty o nieciggtych
torach sygnalowych na odcinku od wejscia do wyjscia efektu, sa efektami stereofonicznymi, pozostale sg
monofoniczne.

PAMIETAJ: Ustawienia efektow systemowych nie mogg by¢ dokonywane niezaleznie dla partii uzywajacej
efekt insertowy. Jesli zastosowany bedzie efekt systemowy, jego intensywno$¢ brzmienia bedzie jednakowa dla
wszystkich partii, dla ktorych efekt insertowy jest aktywny i nie moze by¢ ustawiany niezaleznie dla
pojedynczych partii.

Ustawienia efektow systemowych podczas uzywania efektow insertowych

Jesli efekt insertowy aktywny jest dla dwoch lub wigcej partii, dzwigk kazdej partii bedzie zmiksowany wraz z
zastosowanymi w nich zwyktymi ustawieniami. Nie ma mozliwosci niezaleznego ustawienia efektow
reverb/chorus/delay/equalizer dla tych partii. Dla partii, w ktorych wylaczony jest efekt insertowy, ustawienia
efektow systemowych moga dokonywane by¢ niezaleznie dla kazdej partii.

Typy efektoéw insertowych

Typy efektow mozna pogrupowac w nastepujacych kategoriach:

Efekty modyfikujace barwe dzwicku (typu filter) (1-4)
Efekty przesterowujace dzwick (typu distortion) (5-6)
Efekty modulujace dzwiegk (typu modulation) (7-13)
Efekty wptywajace na intensywno$¢ dzwieku (typu compressor) (14-15)
Efekty przestrzenne (typu chorus) (16-20)
Efekty pogtosowe (typu delay/reverb) (21-28)
Efekty modyfikujace wysokos¢ dzwieku (typu pitch shift) (29-30)
Inne

Efekty taczace dwa typy efektow seryjnie (2 serie) (35-46)

Efekty taczace trzy lub wigcej typow efektow seryjnie
(3 serie/4 serie/5 serii)  (47-55)
Efekty taczace dwa typy efektow rownolegle (2 réwnolegle) (56-64)

W ponizszych objasnieniach, przy dokonywaniu ustawien poprzez komunikaty Exclusive poshuzono si¢
warto$ciami szesnastkowymi, ktore zostaty przedstawione na koncu ciggu liczbowego opisujacego typ efektu.
Numer parametru podano w formie dziesi¢tnej na koficu ciagu liczbowego opisujgcego parametr efektu. Przy
ustawianiu parametrow za pomocg komunikatow MIDI, postuguj si¢ tymi warto$ciami.

<Przyktad>

01: Stereo-EQ [01H, O0H]

Oznacza to, ze wartos$cig dla adresu odpowiadajgcego efektowi EFX o danych 40H 03H O0H jest MSB:01H,
LSB:00H.

Low Freq 200/40 [1 (40 03 03)]

[1] wskazuje, zZe jest to pierwszy parametr.

(40 03 03) wskazuje, ze jest to adres parametru [1].

Na przyktad, jesli cheesz ustawi¢ typ efektu na 01:Stereo-EQ (Stereo equalizer) i ustawi¢ warto$¢ Low Freq
(niskiej czgstotliwosci) na 400, nalezy transmitowaé nastepujacy komunikat Exclusive:

1. Ustaw typ efektu na 1:Stereo-EQ.
FO0 41104212 4003000100 3CF7

adres dla  warto$¢ ustawiana
EFX dla Stereo-EQ

2. Wybierz warto$¢ parametru Low Freq.
FO 411042 124003030139 F7

adres warto$¢ wybrana
odpowiadajacy +400
parametrowi [1]

* Parametry z symbolami + lub * pozwalajq na modyfikowanie ich wartosci za pomocg specjalnych
kontrolerow, takich jak dzwignia pitch bender i suwaki, lub za pomocq komunikatow control change.
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00: Thru [00H, 00H]

Nie dziata zaden efekt. Gdy otrzymywane sa
komunikaty GM1System On, GM2 System On, lub
GS Reset, dla efektu insertowego zostanie wybrana
warto$¢ Thru.

Efekty modyfikujace barwe dzwigku (typu filter)

01:Stereo-EQ stereofoniczny korektor pasmowy -
"equalizer") [01H, 01H]

Jest to korektor stereofoniczny (tzw. "equalizer™),
umozliwiajacy modyfikacje spektrum generowanego
brzmienia poprzez jeden regulator tonéw niskich,
dwa regulatory tonow $rednich i jeden regulator
ton6w wysokich.

L | =Q >

e T B

"Low Freq" (Low frequency) 200/400 [1(40 03 03)]
Okresla czgstotliwos¢ progowa(200Hz/400Hz),
ponizej ktdrej niskie tony brzmienia beda
modyfikowane.

"Low Gain" —12-+ 12 [2 (40 03 04)]
Okresla modyfikacj¢ dynamiki niskich tonow
(wielkos$¢ ich podbicia lub sttumienia). Wartosci
dodatnie powoduja podwyzszenie dynamiki
wybranego pasma.

"High Freq" (High frequency)4k/8k [3 (40 03 05)]
Okresla czgstotliwos¢ progowa(4000Hz/8000Hz),
powyzej ktorej niskie tony brzmienia beda
modyfikowane.

"High Gain" -12-+12 [4 (40 03 06)]
Okresla modyfikacj¢ dynamiki wysokich tonow
(wielko$¢ ich podbicia lub sttumienia). Wartosci
dodatnie powoduja podwyzszenie dynamiki
wybranego pasma.

"M1 Freq" 200-6,3k [5 (40 03 07)]

Okresla czgstotliwos¢ centralng pierwszego pasma
$rednich czgstotliwosci, ktorego dynamika bedzie

modyfikowana.

"M1 Q" (Mid 1 Q) 0,5/1,0/2,0/4,0/9,0 [6 (40 03 08)]
Okresla szerokos¢ pasma srednich czgstotliwosci o
czgstotliwosci srodkowej okreslonej parametrem
"M1 Freq". Im wyzsza warto$¢ niniejszego
parametru, tym wezsze pasmo modyfikowanych
czgstotliwosci.

"M1 Gain" (Mid Gain) ~ -12-+12 [7 (40 03 09)]
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Okres$la modyfikacje dynamiki pasma czgstotliwosci
okreslonego parametrami "M1 Freq", oraz "M1Q".
Wartosci dodatnie powoduja podwyzszenie
dynamiki wybranego pasma.

"M2 Freq" 200-6,3k [8 (40 03 0A)]
Okresla czestotliwo$¢ centralng drugiego pasma
srednich czgstotliwosci, ktorego dynamika bedzie
modyfikowana.
"M2 Q" 0,5/1,0/2,0/4,0/9,0 [9 (40 03 0B)]
Okresla szeroko$¢ pasma $rednich czestotliwosci o
czestotliwo$ci Srodkowej okre§lonej parametrem
"M2 Freq". Im wyzsza warto$¢ niniejszego
parametru, tym wezsze pasmo modyfikowanych
czgstotliwosci.

"M2 Gain" -12-+12 [10 (40 03 0C)]
Okresla modyfikacj¢ dynamiki pasma czestotliwosci
okreslonego parametrami "M2 Freq", oraz "M2Q".
Wartosci dodatnie powodujg podwyzszenie
dynamiki wybranego pasma.

+"Level" 0-127 [20 (40 03 16)]
Okresla poziom sygnatu na wyjsciu efektu.

02: Spectrum [01H, 01H]

Efekt "Spectrum™ jest specjalnym typem 8-
pasmowego filtra, umozliwiajacego podbicie (lub
sttumienie) wybranych czgstotliwosci, modyfikujac
W ten sposob brzmienie generowane przez
syntezator.

Jego dziatanie zblizone jest do efektu "Equalizer",
jednak posiada on znacznie wigksze mozliwosci
nadania specyficznego kolorytu modyfikowanemu
brzmieniu dzigki rozmieszczeniu czgstotliwosci
centralnych kazdego z o$miu pasm w
charakterystycznych miejscach spektrum dzwigku.

Lin L out
Spectrum
Rin R out
"Band 1" -12-+12 [1 (40 03 03)]

Okresla stopien podbicia (lub sttumienia) pasma
czgstotliwosci ok. 250Hz.

"Band 2" -12-+12 [2 (40 03 04)]
Okresla stopien podbicia (lub sttumienia) pasma
czgstotliwoscei ok. S00Hz.

"Band 3" -12-+12 [3 (40 03 05)]
Okresla stopien podbicia (lub sttumienia) pasma
czestotliwosei ok. 1000Hz.

"Band 4" -12-+12 [4 (40 03 06)]
Okresla stopien podbicia (lub sttumienia) pasma
czgstotliwosci ok. 1250Hz.



"Band 5" -12-+12 [5 (40 03 07)]
Okresla stopien podbicia (lub sttumienia) pasma
czestotliwosci ok. 2000Hz.

"Band 6" -12-+12 [6 (40 03 08)]
Okresla stopien podbicia (lub sttumienia) pasma
czgstotliwosci ok. 3150Hz.

"Band 7" -12-+12 [7 (40 03 09)]
Okresla stopien podbicia (lub sttumienia) pasma
czestotliwosci ok. 4000Hz.

"Band 8" -12-+12 [8 (40 03 0A)]
Okresla stopien podbicia (lub sttumienia) pasma
czestotliwosci ok. 8000Hz.

"Width" (szeroko$¢ pasma) 0,5/1,0/2,0/4,0/9,0 [9 (40

03 0B)]

Okresla szeroko$¢ wszystkich pasm efektu, ktorych
dynamika jest modyfikowana. Im wyzsza warto$¢
niniejszego parametru, tym wezsze pasmo
modyfikowanych czgstotliwoscei.

"Pan" L63-0-R63 [19 (40 03 0B)]
Okresla lokalizacje sygnalu wyjsciowego efektu w
przestrzeni stereofonicznej.

Wartos$¢ "L64" oznacza skrajne ustawienie w lewym
kanale, "0" lokalizacje centralna, a "63R" skrajne
wychylenie w prawo.

#"'Level" 0-127 [20 (40 03 16)]
Okresla poziom sygnatu na wyjsciu efektu.

03: Enhancer [01H, 02H]

Efekt ten powoduje, ze brzmienie barwy staje si¢
dzwigczniejsze i jasniejsze. Uzyskuje si¢ to poprzez
sterowanie alikwotami zakresu wysokich
czestotliwosci. Efektu tego nalezy uzywaé wtedy,
gdy dang barwe chcesz uwypukli¢ i wysung¢ przed
inne.

Rys 50p/g

+ "Sens" 0-127 [1 (40 03 03)]
Okresla intensywno$¢ dzialania efektu "Enhancer".

"Mix" # 0-127 [2 (40 03 04)]
Okresla proporcje pomigdzy poziomem glosnosci
alikwotow generowanych przez efekt, a
oryginalnym sygnatem wprowadzanym na jego
wejscie.
"Low Gain" -12-+12 [17 (40 03 13)]
Okresla modyfikacj¢ dynamiki niskich tonow
(wielko$¢ ich podbicia lub sttumienia). Wartosci
dodatnie powoduja podwyzszenie dynamiki
wybranego pasma.

"High Gain" -12-+12 [18 (40 03 14)]
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Okresla modyfikacje dynamiki wysokich tonéw
(wielko$¢ ich podbicia lub sttumienia). Wartos$ci
dodatnie powoduja podwyzszenie dynamiki
wybranego pasma.

"Level" 0-127 [20 (40 03 16)]
Okresla poziom sygnatu na wyjsciu efektu.

04: Humanizer [01H, O3H]

Nadaje brzmieniu obwiedni¢ wybranych
samoglosek.

50I/d

"Drive" 0-127 [1 (40 03 03)]
Okresla poziom przesterowania sygnatu

"Drive Sw" Off/On [2 (40 03 04)]
Wtlacza i wylacza parametr Drive.

"+Vovel" alilu/e/o [3 (40 03 05)]
Wybiera samogtloske.
"Accel” 0-15 [4 (40 03 06)]

Okresla czas po ktorym dzwigk przeniesie si¢ na
okreslona samogtoske. Nizsze warto$ci wymagaja
wigcej czasu.

"Low Gain" —12-+12 [17 (40 03 13)]
Okresla modyfikacj¢ dynamiki niskich tonéw
(wielkos$¢ ich podbicia lub sttumienia).

"Hi Gain" —12-+12 [18 (40 03 14)]
Okresla modyfikacj¢ dynamiki wysokich tonow
(wielko$¢ ich podbicia lub sttumienia).

"Pan" L63-0-R63 [19 (40 03 15]
Okresla lokalizacj¢ sygnatu wyjsciowego efektu w
przestrzeni stereofonicznej.

Wartos¢ "L64" oznacza skrajne ustawienie w lewym
kanale, "0" lokalizacje centralna, a "63R" skrajne
wychylenie w prawo.

#"Level" 0-127 [20 (40 03 16)]
Okresla poziom sygnatu na wyjsciu efektu.

Efekty przesterowujace dzwiek

05: Overdrive [01H, 10H]

Jest to efekt symulujacy naturalne przesterowanie
sygnalu generowane przez wzmacniacze lampowe.

50p/g
+"Drive" 0-127 [1 (40 03 03)]
Okresla stopien przesterowania sygnatu. Wraz z

jego zwiekszeniem wzrosnie rOwniez poziom
sygnatu na wyjsciu.



"Amp Type"
Okresla typ wzmacniacza symulowanego przez
efekt.

Small/BItjn/2-Stk/3-Stk [2 (40 03 04)]

SMALL : wzmacniacz o matej mocy
BUILT-IN : wzmacniacz typu "built-in" (z
wbudowanym glosnikiem)

2-STACK : duzy wzmacniacz modutowy
2-elementowy

3-STACK : duzy wzmacniacz modutowy
3-elementowy

"Amp Sw" Off/On [3 (40 03 05)]

Wilacza i wylacza wzmacniacz.

"Low Gain" -12-+12 [17 (40 03 13)]
Okresla modyfikacj¢ dynamiki niskich tonéw
(wielko$¢ ich podbicia lub sttumienia). Wartosci
dodatnie powoduja podwyzszenie dynamiki
wybranego pasma.

"High Gain" -12-+12 [18 (40 03 14)]
Okresla modyfikacj¢ dynamiki wysokich tonow
(wielkos$¢ ich podbicia lub sttumienia). Wartosci
dodatnie powoduja podwyzszenie dynamiki
wybranego pasma.

"Pan" # L63-0-R63 [19 (40 03 15]
Okresla lokalizacje sygnalu wyjsciowego efektu w
przestrzeni stereofonicznej.

Wartos¢ "L64" oznacza skrajne ustawienie w lewym
kanale, "0" lokalizacj¢ centralna, a "63R" skrajne
wychylenie w prawo.

"Level" 0-127 [20 (40 03 16)]
Okresla poziom sygnatu na wyjsciu efektu.

06: Distortion [01H, 11H]

Efekt "Distortion" generuje wigkszy stopien
przesterowania sygnatu, niz "Overdrive".

Rys 50p/d

+"Drive" 0-127 [1 (40 03 03)]
Okresla stopien przesterowania sygnatu. Wraz z
jego zwigkszeniem wzrosnie rowniez poziom
sygnatu na wyjsciu.

"Amp Type"
Small/Bltjn/2-Stk/3-Stk [2 (40 03 04)]

Okresla typ wzmacniacza symulowanego przez
efekt.

SMALL : wzmacniacz o matej mocy

BUILT-IN : wzmacniacz typu "built-in" (z
wbudowanym glos$nikiem)

2-STACK : duzy wzmacniacz modutowy
2-elementowy

3-STACK : duzy wzmacniacz modutowy
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3-elementowy
"Amp Sw" Off/On [3 (40 03 05)]
Wilacza i wylacza wzmacniacz.

"Low Gain" —12-+12 [17 (40 03 13)]
Okresla modyfikacj¢ dynamiki niskich tonéw
(wielkos$¢ ich podbicia lub sttumienia).

"High Gain" —12-+12 [18 (40 03 14)]
Okresla modyfikacj¢ dynamiki wysokich tonow
(wielkos$¢ ich podbicia lub sttumienia).

"Pan" # L63-0-R63 [19 (40 03 15]
Okresla lokalizacj¢ sygnatu wyjsciowego efektu w
przestrzeni stereofonicznej.

Wartos$¢ "L64" oznacza skrajne ustawienie w lewym
kanale, "0" lokalizacje¢ centralna, a "63R" skrajne
wychylenie w prawo.

"Level" 0-127 [20 (40 03 16)]
Okresla poziom sygnatu na wyjsciu efektu.

Efekty modulujgce dzwiek

07: Phaser [01H, 20H]

Efekt "Phaser" polega na dodaniu do oryginalnego
sygnalu jego odbicia przesunigtego w fazie. W
rezultacie powoduje to zmieniajaca si¢ w czasie
modulacj¢ oryginalnego brzmienia.

51/l

+"Manual” 100-8,0k [1 (40 03 03)]
Okresla czgstotliwos¢ centralng dla modulacji
sygnahu.

"Rate" # 0,05-10,0 [2 (40 03 04)]
Okresla czgstotliwos¢ (okres) wprowadzanej
modulacji.

"Depth" 1-127 [3 (40 03 06)]
Okresla intensywnos$¢ wprowadzanej modulacji.

"Resonance" 0-127 [3 (40 03 05)]
Okresla wielko$¢ sprzgzenia zwrotnego dla efektu.
Im wyzsza warto$¢ tego ustawienia, tym bardziej
charakterystyczne brzmienie efektu.

"Mix" 0-127 [5 (40 03 07)]
Okresla proporcje glosnosci pomigdzy oryginalnym
sygnatem, a sygnalem przesunictym w fazie.

"Low Gain" —12-+12 [17 (40 03 13)]
Okresla modyfikacj¢ dynamiki niskich tonow
(wielkos$¢ ich podbicia lub stlumienia).

"High Gain" —12-+12 [18 (40 03 14)]
Okresla modyfikacj¢ dynamiki wysokich tonow
(wielko$¢ ich podbicia lub stlumienia).

"Level" 0-127 [20 (40 03 16)]



Okresla poziom sygnatu na wyjsciu efektu.

08: Auto Wah [01H, 21H]

Efekt ten polega na cyklicznej zmianie
czgstotliwoscei progowej filtra, generujac w
rezultacie brzmienie cyklicznej modulacji,
charakterystyczne dla gitarowego efektu "Wah-
wah".

Rys 51 p/g

"Filter Type" LPF/BPF [1 (40 03 03)]
Okresla typ sterowanego filtra.

LPF : (filtr dolnoprzepustowy) efekt typu "Wah-
wah" generowany bedzie w szerokim
zakresie czgstotliwosci.

BPF : (filtr pasmowoprzepustowy) efekt bedzie
generowany w waskim zakresie
czestotliwosci.

"Sens"

Okresla intensywno$¢ wplywu efektu na dziatanie
filtra.

+"Manual" 0-127 [2 (40 03 04)]
Okresla czgstotliwos¢ centralng pasma dziatania
sterowanego filtra.

"Peak" 0-127 [3 (40 03 05)]
Okresla sposob, w jaki efekt typ "Wah-wah"
wptywac bedzie na czgstotliwosci bliskie centralne;j.
Nizsze wartosci tego parametru powodowac beda
generowanie efektu w szerszym pasmie
czgstotliwosci. Wyzsze wartosci spowoduja
zawezanie pasma dziatania efektu wokot
czestotliwoscei centralnej.

"Rate" # 0,05-10,0 [5 (40 03 07)]
Okresla czgstotliwos¢ generatora niskich drgan
sterujacego dziataniem efektu.

"Depth" 1-127 [3 (40 03 06)]

Okresla amplitude drgan w/w generatora.

"Polarity" Down/Up [7 (40 03 08)]
Ustawia kierunek zmiany czestotliwo$ci podczas
modulacji filtra. Przy ustawieniach gornych, filtr
bedzie ulegat zmianom w kierunku wyzszych
czestotliwosci. Przy ustawieniach dolnych, filtr
bedzie ulegat zmianom w kierunku nizszych
czgstotliwosci.

"Low Gain" -12-+12 [17 (40 03 13)]
Okresla stopien podbicia (wartosci dodatnie) lub

tlumienia (wartos$ci ujemne) niskich czgstotliwosci
dla EQ.

"High Gain" ~12-+12 [18 (40 03 14)]
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Okresla stopien podbicia (warto$ci dodatnie) lub
thumienia (warto$ci ujemne) wysokich
czestotliwosei EQ.

"Pan" # L63-0-R63 [19 (40 03 15]
Okresla lokalizacje sygnalu wyjsciowego efektu w
przestrzeni stereofonicznej.

Wartos¢ "L64" oznacza skrajne ustawienie w lewym
kanale, "0" lokalizacje¢ centralna, a "63R" skrajne
wychylenie w prawo.

"Level" 0-127 [20 (40 03 16)]
Okresla poziom sygnatu na wyjsciu efektu.

09: Rotary [01H, 22H]

Jest to efekt symulujacy prace dawnych obrotowych
glosnikow (tzw. "rotary speakers™). Generowane
brzmienie jest wyjatkowo realistyczne dzigki
mozliwos$ci oddzielnego kontrolowania parametréw
dziatania efektu dla wysokich i niskich
czestotliwosci. Najlepiej sprawdza si¢ on w
przypadku brzmien organowych.

Rys52 |

"Low Slow Rate" 0,05-10,0 [1 (40 03 03)]
Okresla tempo niskich obrotow ("SLOW") dla
glosnika niskotonowego.

"Low Fast Rate" 0,05-10,0 [2 (40 03 04)]
Okresla tempo wysokich obrotéw ("FAST") dla
glosnika niskotonowego.

"Low Acceleration" 0-15 [3 (40 03 05)]
Definiuje czas, w jakim glo$nik niskotonowy zmieni
predkosc rotacji z obrotéw wolnych na szybkie (i
odwrotnie). Im mniejsza warto$¢ niniejszego
parametru, tym wigcej czasu trwaé bedzie zmiana
predkosci rotacji.

"Low Level" 0-127 [4 (40 03 06)]
Okresla glto$no$¢ emulowanego brzmienia gtosnika
niskotonowego.

"High Slow Rate" 0,05-10,0 [5 (40 03 07)]
Okresla tempo niskich obrotow ("SLOW") dla
glosnika wysokotonowego.

"High Fast Rate" 0,05-10,0 [6 (40 03 08)]
Okresla tempo wysokich obrotow ("FAST") dla
glo$nika wysokotonowego.

"High Acceleration™ 0-15 [7 (40 03 09)]
Definiuje czas, w jakim glo$nik wysokotonowy
zmieni predkos$¢ rotacji z obrotow wolnych na
szybkie (i odwrotnie). Im mniejsza warto$¢
niniejszego parametru, tym wigcej czasu trwaé
bedzie zmiana predkosci rotacji.

"High Level" 0-127 [8 (40 03 0A)]



Okresla glto$no$¢ emulowanego brzmienia gltosnika
wysokotonowego.

"Separation” 0-127 [9 (40 03 0B)]
Okresla przestrzennos¢ generowanego dzwigku.
+"Speed" Slow/Fast [11 (40 03 0D)]
Wybiera predkos¢ rotacji dla gto$nika nisko- i
wysokotonowego.

SLOW : aktywne stang si¢ ustawienia parametrow
"Low Slow Rate" i "High Slow Rate".

FAST :aktywne stang si¢ ustawienia parametrow
"Low Fast Rate" i "High Fast Rate".

"Low Gain" —12-+12 [17 (40 03 13)]
Okresla stopien podbicia (warto$ci dodatnie) lub
thumienia (warto$ci ujemne) niskich czestotliwosci
dla EQ.

"High Gain" —12-+12 [18 (40 03 14)]
Okresla stopien podbicia (wartosci dodatnie) lub
tlumienia (warto$ci ujemne) wysokich
czgstotliwoscei EQ.

#"Level" 0-127 [20 (40 03 16)]
Okresla poziom sygnatu na wyjsciu efektu.

10: Stereo Flanger [01H, 23H]

Jest to stereofoniczny efekt typu "Flanger"
(generator LFO pozostaje w tej samej fazie dla
obydwu kanatow stereo). Generuje on metaliczne
brzmienie przypominajace odglos startujacego i
ladujacego samolotu odrzutowego. Dodatkowy filtr
umozliwia modyfikacje barwy brzmienia efektu.

Rys. 52pg

"Pre Filter Type"
Okresla typ filtra.
OFF  : filtr wylaczony

LPF : (filtr dolnoprzepustowy) pasmo
znajdujace si¢ powyzej czestotliwosci progowe;,
okreslonej parametrem "Cutoff Freq" zostanie
odciete.

HPF  : (filtr gérnoprzepustowy) pasmo
znajdujace si¢ ponizej czestotliwosci progowej,
okreslonej parametrem "Cutoff Freq" zostanie
odcigte.

OFf/LPF/HPF [1 (40 03 03)]

"Cutoff Freq" 250-8k [2 (40 03 04)]
Okresla czgstotliwos¢ progowa filtra.

"Pre Delay" 0-100ms [3 (40 03 04)]
Okresla czas, jaki uptynie pomigdzy poczatkiem
oryginalnego sygnatu, a poczatkiem brzmienia
generowanego przez efekt.
+"Rate" 0,05-10,0 [4 (40 03 06)]
Okresla czestotliwo$¢ modulacji dla efektu
"Flanger".
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"Depth" 0-127 [5 (40 03 07)]
Okresla intensywno$¢ dzialania efektu "Flanger".

"Feedback” # -98%-+98% [6 (40 03 08)]
Okresla jaka czgs¢ (procentowo) sygnatu z wyjscia
efektu ma by¢ z powrotem skierowana na jego
wejscie.

Dodatnie warto$ci niniejszego parametru spowodu;jg
sprzgzenie zwrotne sygnatu z zachowaniem jego
oryginalnej fazy. Warto$ci ujemne powoduja
odwrocenie fazy sygnatu.

Im wyzsza warto$¢ niniejszego parametru, tym
generowane brzmienie staje si¢ bardziej
charakterystyczne.

"Phase" 0-180 [7 (40 03 09)]
Okresla stopien przestrzennosci brzmienia efektu
"Flanger".

"Balance" D>0E-DO<E 16 [40 03 12)]
Okresla proporcje dynamiczne pomigdzy
oryginalnym sygnalem, a dzwigkiem generowanym
przez efekt.

Warto$¢ "D", lub "E" na wys$wietlaczu oznacza:

D- oryginalny sygnat, E- dzwick generowany przez
efekt o wartosci 100.

"Low Gain" —12-+12 [17 (40 03 13)]
Okresla stopien podbicia (wartosci dodatnie) lub
tlumienia (wartosci ujemne) niskich czestotliwosci.

"High Gain" —12-+12 [18 (40 03 14)]
Okresla stopien podbicia (wartosci dodatnie) lub
thumienia (warto$ci ujemne) wysokich
czgstotliwosci.

"Level” 0-127 [20 (40 03 16)]
Okresla poziom sygnatu na wyjsciu efektu.

11: Step Flanger [01H, 24H]

Jest to efekt typu "Flanger", ktory generuje
brzmienie zmieniajace skokowo wysokosc.
Czgstotliwo$¢ zmian wysokosci dzwicku moze byé
definiowana jako warto$¢ rytmiczna nuty w
okreslonym tempie metronomicznym.

{ilustr. - str.53}

"Pre Delay" 0-100ms [1 (40 03 03)]
Okresla czas, jaki uptynie pomiedzy poczatkiem
oryginalnego sygnatu, a poczatkiem brzmienia
generowanego przez efekt.

"Rate" 0,05-10,0 [2 (40 03 04)]
Okresla czgstotliwos¢ modulacji dla efektu
"Flanger".

"Depth" 0-127 [3 (40 03 05)]
Okresla intensywno$¢ dzialania efektu "Flanger".



+"Feedback" -98%-+98% [4 (40 03 06)]
Okresla jaka czgs¢ (procentowo) sygnatu z wyjscia
efektu ma by¢ z powrotem skierowana na jego
wejscie.

Dodatnie warto$ci niniejszego parametru spowodu;jg
sprzezenie zwrotne sygnatu z zachowaniem jego
oryginalnej fazy. Warto$ci ujemne powoduja
odwrdcenie fazy sygnahu.

Im wyzsza warto$¢ niniejszego parametru, tym
generowane brzmienie staje si¢ bardziej
charakterystyczne.

"Phase" 0-180 [5 (40 03 07)]
Okresla stopien przestrzennos$ci brzmienia efektu
"Flanger".

#"Step Rate" 0,05-10,0 [6(40 03 07)]
Okresla czgstotliwos¢ zmian wysokosci dzwigku
generowanego przez efekt.

"Balance" D>0E-DO<E 16 [40 03 12)]
Okresla proporcje dynamiczne pomigdzy
oryginalnym sygnatem, a dzwigkiem generowanym
przez efekt.

Warto$¢ "D", lub "E" na wyswietlaczu oznacza:

D- oryginalny sygnat, E- dzwick generowany przez
efekt o wartosci 100.

"Low Gain" —12-+12 [17 (40 03 13)]
Okresla modyfikacj¢ dynamiki niskich tonow
(wielkos$¢ ich podbicia lub sttumienia).

"High Gain" —12-+12 [18 (40 03 14)]
Okresla modyfikacj¢ dynamiki wysokich tondw
(wielkos$¢ ich podbicia lub sttumienia).

"Level" 0-127 [20 (40 03 16)]
Okresla poziom sygnatu na wyjsciu efektu.

12: Tremolo [01H, 25H]

Tremolo to efekt polegajacy na wprowadzaniu
cyklicznych zmian w glo$nosci sygnatu.

Rys. 53pg

Mod Wave  Tri/Sqr/Sin/Sawl/Saw2/ [40 03 03)]
Wybiera typ modulacji

Okresla typ drgania generowanego przez oscylator
LFO. Ksztalt drgania zostanie wyswietlony za

pomocg grafiki.
TRI : sygnat trojkatny
SIN : sygnat sinusoidalny

SQR  :sygnat prostokatny (50% wypehienia)
SAW1,2: sygnat pitowy
Sawl Saw?2

Rys53pd

37

"+ Mod Rate" 0,05-10,0 [2 (40 03 04)]
Okresla czgstotliwos¢ modulacji dla efektu.

"#Mod Depth" 0-127 [3 (40 03 05)]
Okresla intensywno$¢ dzialania efektu "Flanger".

"Low Gain" —12-+12 [17 (40 03 13)]
Okresla modyfikacj¢ dynamiki niskich tonow
(wielkos$¢ ich podbicia lub sttumienia).

"High Gain" —12-+12 [18 (40 03 14)]
Okresla modyfikacj¢ dynamiki wysokich tonow
(wielkos$¢ ich podbicia lub sttumienia).

"Level" 0-127 [20 (40 03 16)]
Okresla poziom sygnatu na wyjsciu efektu.

13: Auto Pan [01H, 26]

Efekt cyklicznie modulujacy umiejscowienie
dzwigku w panoramie stereofoniczne;j.

Rys 54 Ig

Mod Wave  Tri/Sqr/Sin/Sawl/Saw2/ [40 03 03)]
Wybiera typ modulacji

Okresla typ drgania generowanego przez oscylator
LFO. Ksztalt drgania zostanie wySwietlony za

pomocg grafiki.
TRI : sygnat trojkatny
SIN : sygnat sinusoidalny

SQR  :sygnat prostokatny (50% wypehienia)
SAW1,2: sygnat pitowy

Sawl Saw?2

Rys54pd
"+ Mod Rate" 0,05-10,0 [2 (40 03 04)]
Okresla czgstotliwos¢ modulacji dla efektu.

"#Mod Depth" 0-127 [3 (40 03 05)]
Okresla intensywno$¢ dzialania efektu "Flanger".

"Low Gain" —12-+12 [17 (40 03 13)]
Okresla modyfikacj¢ dynamiki niskich tonow
(wielkos$¢ ich podbicia lub sttumienia).

"High Gain" —12-+12 [18 (40 03 14)]
Okresla modyfikacj¢ dynamiki wysokich tonow
(wielkos$¢ ich podbicia lub sttumienia).

"Level" 0-127 [20 (40 03 16)]
Okresla poziom sygnatu na wyjsciu efektu.

Efekty wplywajace na intensywno$¢ brzmienia
(typu compressor)

14: Compressor [01H, 30]

Jest to efekt, ktory jednoczesnie redukuje dynamike
sygnatu o wysokim poziomie i zwigksza dynamike



sygnalu o poziomie niskim, wyréwnujac w ten
sposob rdznice dynamiczne sygnatu.

Rys 54/Id

"Attack" 0-127 [1 (40 03 03)]
Okresla czas jaki uptywa pomigdzy momentem
poczatku sygnatu, a rozpoczeciem dziatania efektu.

""Sustain” 0-127 [2 (40 03 04)]
Okresla czas, przez jaki sygnat o niskim poziomie
bedzie wzmacniany do okreslonej statej wartosci.

"Post Gain" 0/+6/+12/+18 [3 (40 03 04)]
Oresla poziom sygnatu na wyjsciu efektu.

"Low Gain" —12-+12 [17 (40 03 13)]
Okresla modyfikacj¢ dynamiki niskich tonow
(wielkos$¢ ich podbicia lub sttumienia).

"High Gain" —12-+12 [18 (40 03 14)]
Okresla modyfikacj¢ dynamiki wysokich tonow
(wielkos$¢ ich podbicia lub sttumienia).

+"Pan" L63-0-R63 [19 (40 03 15]
Okresla lokalizacje sygnalu wyjsciowego efektu w
przestrzeni stereofonicznej.

Wartos¢ "L64" oznacza skrajne ustawienie w lewym
kanale, "0" lokalizacj¢ centralna, a "63R" skrajne
wychylenie w prawo.

#"Level" 0-127 [20 (40 03 16)]
Okresla poziom sygnatu na wyjsciu efektu.

15: Limiter [01H, 31]

Jest to efekt dynamiczny redukujacy amplitude
(glo$no$¢) sygnatu, jezeli przekroczyta ona pewng
warto$¢ progowa, uniemozliwiajgc w ten sposob
powstanie przesterowania sygnatu.

{ilustr. - str.54p}

"Threshold" 0-127 [1 (40 03 03)]
Okresla poziom sygnatu, ktérego przekroczenie
powodowac bedzie wlaczenie dziatania efektu.

"Ratio" 1/1,5;1/2;1/4;1/100 [2 (40 03 03)]
Okresla proporcje kompresji sygnatéw glo$niejszych
od parametru Threshold Level. Najwyzsza
warto$cig proporcji kompresji jest 1/100, po ktorej
poziom sygnatu bedzie rosnac.

"Release" 0-127 [3 (40 03 05)]
Okresla czas, jaki uplynie pomig¢dzy spadkiem
poziomu sygnatu ponizej warto$ci progowej, a
zaprzestaniem dziatania efektu.

"Post Gain" 0/+6/+12/+18 [3 (40 03 04)]
Oresla poziom sygnatu na wyjsciu efektu.
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"Low Gain" —12-+12 [17 (40 03 13)]
Okresla modyfikacj¢ dynamiki niskich tonéw
(wielko$¢ ich podbicia lub sttumienia).

"High Gain" —12-+12 [18 (40 03 14)]
Okresla modyfikacj¢ dynamiki wysokich tonow
(wielkos$¢ ich podbicia lub sttumienia).

+"Pan" L63-0-R63 [19 (40 03 15]
Okresla lokalizacj¢ sygnatu wyjsciowego efektu w
przestrzeni stereofonicznej.

Wartos$¢ "L64" oznacza skrajne ustawienie w lewym
kanale, "0" lokalizacje¢ centralna, a "63R" skrajne
wychylenie w prawo.

#'Level" 0-127 [20 (40 03 16)]
Okresla poziom sygnatu na wyjsciu efektu.

16: Hexa Chorus [01H, 40]

Jest to efekt typu "Chorus" o szesciostopniowe;j
strukturze (sze$¢ polaczonych ze soba efektow,
kazdy o r6znym czasie op6znienia) nadajacy
brzmieniu glebi i przestrzennosci.

{ilustr. - str.38/2}

"Pre Delay" 0-100ms [1 (40 03 03)]
Okresla czas, jaki uptynie pomigdzy poczatkiem
oryginalnego sygnatu, a poczatkiem brzmienia
generowanego przez efekt.

+"Rate" 0,05-10,0 [2 (40 03 04)]
Okresla czgstotliwos¢ modulacji dla efektu
"Chorus".

"Depth" 0-127 [3 (40 03 05)]
Okresdla intensywno$¢ dziatania efektu "Chorus".

"Pre Delay Deviation" 0-20 [4 (40 03 06)]
Opisany powyzej parametr "Pre Delay" okresla czas,
jaki uptynie pomig¢dzy poczatkiem oryginalnego
sygnalu, a poczatkiem brzmienia generowanego
przez efekt. Niniejszy parametr okresla odstepy
czasu dzielace rozpoczecie dziatania kolejnych
efektow typu "Chorus". Im wicksza warto$¢ tego
parametru, tym poszczegdlne "wejscia" kolejnych
sygnatow efektu beda od siebie oddalone w czasie.

"Depth Deviation" -20-+20 [5 (40 03 07)]
Okresla roznice w intensywnosci dziatania
poszczegolnych efektow typu "Chorus".

"Pan Deviation" 0-20 [6 (40 03 08)]
Okresla roznice w lokalizacji sygnatow
poszczegodlnych efektow typu "Chorus" w
przestrzeni stereofonicznej.

Wartos¢ "0" dla tego parametru oznacza, iz kazdy z
poszczegolnych sygnatow bedzie zlokalizowany
centralnie. Warto$¢ "20" wprowadza réznice rzedu



60 stopni w stosunku do pozycji centralnej dla

kazdego kolejnego sygnatu poszczegdlnych efektow.

"Balance" D>0E-DO<E 16 [40 03 12)]
Okresla proporcje dynamiczne pomigdzy
oryginalnym sygnatem, a dzwigkiem generowanym
przez efekt.

Wartos¢ "D", lub "E" na wySwietlaczu oznacza:

D- oryginalny sygnat, E- dzwigk generowany przez
efekt o wartosci 100.

"Low Gain" —12-+12 [17 (40 03 13)]
Okresla modyfikacj¢ dynamiki niskich tonéw
(wielkos$¢ ich podbicia lub sttumienia).

"High Gain" —12-+12 [18 (40 03 14)]
Okresla modyfikacj¢ dynamiki wysokich tonow
(wielkos$¢ ich podbicia lub sttumienia).

"Level" 0-127 [20 (40 03 16)]
Okresla poziom sygnatu na wyjsciu efektu.

17: Tremolo Chorus [01H, 41]

Jest to polaczenie efektu typu "Chorus" z cykliczng
modulacja poziomu gto$nosci sygnatu (tzw.
"Tremolo").

{ilustr. - str.39/1}

"Pre Delay" 0-100ms [1 (40 03 03)]
Okresla czas, jaki uplynie pomigdzy poczatkiem
oryginalnego sygnalu, a poczatkiem brzmienia
generowanego przez efekt.

"Chorus Rate" 0,05-10,0 [2 (40 03 04)]
Okresla czgstotliwos¢ modulacji dla efektu
"Chorus".

"Chorus Depth" 0-127 [3 (40 03 05)]
Okresla intensywno$¢ dziatania efektu "Chorus".

"Tremolo Phase" 0-180 [4 (40 03 06)]
Okresla stopien przestrzennos$ci brzmienia efektu
"Tremolo".

+"Tremolo Rate" 0-127 [5 (40 03 07]
Okresla czgstotliwos¢ (okres) dziatania efektu
"Tremolo".

"Tremolo Separation” 0-127 [6 (40 03 08)]
Okresla przestrzennos$¢ dziatania efektu "Tremolo".

"Balance" D>0E-DO<E 16 [40 03 12)]
Okresla proporcje dynamiczne pomigdzy
oryginalnym sygnatem, a dzwigkiem generowanym
przez efekt.

Wartos¢ "D", lub "E" na wyswietlaczu oznacza:

D- oryginalny sygnat, E- dzwigk generowany przez
efekt o wartosci 100.
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"Low Gain" -12-+12 [17 (40 03 13)]
Okresla modyfikacj¢ dynamiki niskich tonéw
(wielko$¢ ich podbicia lub sttumienia).

"High Gain" —12-+12 [18 (40 03 14)]
Okresla modyfikacj¢ dynamiki wysokich tonow
(wielkos$¢ ich podbicia lub sttumienia).

"Level" 0-127 [20 (40 03 16)]
Okresla poziom sygnatu na wyjsciu efektu.

18: Stereo Chorus [01H, 42]

Jest to stereofoniczny efekt typu "Chorus".
Dodatkowy filtr umozliwia modyfikacj¢ barwy
brzmienia efektu.

{ilustr. - str.56/1g}

"Pre Filter Type"
Okresla typ filtra.
OFF  : filtr wylaczony

LPF . (filtr dolnoprzepustowy) pasmo
znajdujace si¢ powyzej czestotliwosci progowej,
okreslonej parametrem "Cutoff Freq" zostanie
odcigte.

HPF : (filtr gérnoprzepustowy) pasmo
znajdujace si¢ ponizej czgstotliwosei progowej,
okreslonej parametrem "Cutoff Freq" zostanie
odcigte.

Off/LPF/HPF [1 (40 03 03)]

"Cutoff Freq" 250-8k [2 (40 03 04)]
Okresla czgstotliwos¢ progowa filtra.

"Pre Delay" 0-100ms [3(40 03 05)]
Okresla czas, jaki uptynie pomiedzy poczatkiem
oryginalnego sygnatu, a poczatkiem brzmienia
generowanego przez efekt.

+"Rate" 0,05-10,0 [2 (40 03 04)]
Okresla czgstotliwos¢ modulacji dla efektu
"Chorus".

"Depth" 0-127 [5 (40 03 06)]
Okresla intensywno$¢ dziatania efektu "Chorus".

"Phase" 0-180 [7 (40 03 09)]
Okresla stopien przestrzennos$ci brzmienia efektu
"Chorus".

"Balance" D>0E-DO<E 16 [40 03 12)]
Okresla proporcje dynamiczne pomigdzy
oryginalnym sygnatem, a dzwigkiem generowanym
przez efekt.

Wartos¢ "D", lub "E" na wyswietlaczu oznacza:

D- oryginalny sygnat, E- dzwigk generowany przez
efekt o wartosci 100.

"Low Gain" -12-+12 [17 (40 03 13)]



Okres$la modyfikacje dynamiki niskich tonow
(wielko$¢ ich podbicia lub sthumienia).

"High Gain" —12-+12 [18 (40 03 14)]
Okresla modyfikacj¢ dynamiki wysokich tonow
(wielkos$¢ ich podbicia lub sttumienia).

"Level" 0-127 [20 (40 03 16)]
Okresla poziom sygnatu na wyjsciu efektu.

19: Space D [01H, 43]

Opcja ta polega na zwielokrotnieniu dziatania
stereofonicznego, dwustopniowego efektu typu
"Chorus". Nie generuje on dzwigku modulowanego,
lecz jedynie przestrzenne, przejrzyste brzmienie.

{ilustr. - str.56/2}

"Pre Delay" 0-100ms [1(40 03 03)]
Okresla czas, jaki uplynie pomigdzy poczatkiem
oryginalnego sygnalu, a poczatkiem brzmienia
generowanego przez efekt.

+"Rate" 0,05-10,0 [2 (40 03 04)]
Okresla czgstotliwos¢ modulacji dla efektu
"Chorus".

"Depth" 0-127 [3 (40 03 05)]
Okresla intensywnos¢ dziatania efektu "Chorus".

"Phase" 0-180 [4 (40 03 06)]

Okresla stopien przestrzennos$ci brzmienia efektu
"Chorus".

"Balance" D>0E-DO<E 16 [40 03 12)]
Okresla proporcje dynamiczne pomigdzy
oryginalnym sygnatem, a dzwigkiem generowanym
przez efekt.

Warto$¢ "D", lub "E" na wy$wietlaczu oznacza:

D- oryginalny sygnat, E- dzwi¢k generowany przez
efekt o wartosci 100.

"Low Gain" —12-+12 [17 (40 03 13)]
Okresla modyfikacj¢ dynamiki niskich tonow
(wielkos$¢ ich podbicia lub sttumienia).

"High Gain" —12-+12 [18 (40 03 14)]
Okresla modyfikacj¢ dynamiki wysokich tonow
(wielkos¢ ich podbicia lub sttumienia).

"Level" 0-127 [20 (40 03 16)]
Okresla poziom sygnatu na wyjsciu efektu.

20: 3D Chorus [01H, 44]

Dodaje efekt 3D do dzwigku chorusa.
Rys 56 pd

"Pre Delay" 0-100ms [1 (40 03 03)]
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Okresla czas, jaki uptynie pomiedzy poczatkiem
oryginalnego sygnatu, a poczatkiem brzmienia
generowanego przez efekt.

+"Chorus Rate" 0,05-10,0 [2 (40 03 04)]
Okresla czestotliwos¢é modulacji dla efektu
"Chorus".

"Chorus Depth" 0-127 [3 (40 03 05)]
Okresla intensywnosc¢ dziatania efektu "Chorus".

Out (Tryb Output)

Glosnik/Stuchawki [15 (40 03 11)]
Okresla metode wykorzystywang dzwicku
wyprowadzanego przez gniazda wyj$ciowe. Warto$¢
optymalna trojwymiarowych efektow 3D zostanie
osiaggni¢ta po wybraniu opcji Speaker (gdy uzywasz
glosnikow), lub Phones (gdy uzywasz stuchawek)

# Balance (R6wnowaga efektow)

D>0E-DO<E [16 (40 03 12)]
Okresla proporcje dynamiczne pomiedzy
oryginalnym sygnalem, a dzwigkiem generowanym
przez efekt. Warto$¢"D"=100 powoduje, iz tylko
oryginalny sygnat jest styszalny. Wartos¢ "E"=100
calkowicie thumi sygnal oryginalny, dajac 100%
styszalno$ci brzmieniu efektu.

"Low Gain" -12-+12 [17 (40 03 13)]
Okresla modyfikacj¢ dynamiki niskich tonow
(wielko$¢ ich podbicia lub sttumienia

"High Gain" -12-+12 [18 (40 03 14)]
Okresla modyfikacj¢ dynamiki wysokich tonow
(wielkos$¢ ich podbicia lub sttumienia).

"Level” 0-127 [20 (40 03 16)]
Okresla poziom sygnatu na wyjsciu efektu.

Efekty poglosowe (typu reverb/delay)

21: Stereo Delay [01H, 50H]

Jest to stereofoniczny efekt typu echo ("Delay").

Kiedy dla parametru "Feedback Mode" wybrana jest
opcja NORMAL:

L . -
<4
o Balance
Rt

)

Balance

Kiedy dla parametru "Feedback Mode" wybrana jest
opcja CROSS:



Balaneoe

Ralance

Dly Tm L"Delay Left*  0-500ms [1 (40 03 03)]
Okresla odstep czasowy pomigdzy oryginalnym
sygnalem, a poczatkiem sygnatu echa w lewym
kanale.

Dly Tm R "Delay Right" 0-500ms [2 (40 03 04)]
Okresla odstep czasowy pomigdzy oryginalnym
sygnatem, a poczatkiem sygnatu echa w prawym
kanale.

+"Feedback" -98%-+98% [3 (40 03 05)]
Okresla, jaka cze$¢ (procentowo) sygnatu z wyjscia
efektu ma by¢ z powrotem skierowana na jego
wejscie.

Dodatnie warto$ci niniejszego parametru spowodu;jg
sprzezenie zwrotne sygnatu z zachowaniem jego
oryginalnej fazy. Warto$ci ujemne powoduja
odwrocenie fazy sygnatu.

"Feedback Mode" Norm/Cross [4 (40 03 06)]
Okresla wejscie, na ktore skierowany ma by¢ sygnat
zawrocony z wyj$cia efektu.

NORMAL: sygnat z wyjscia efektu dla lewego
kanatu zostanie wystany na wejscie efektu dla
lewego kanatu, a sygnat z wyjscia efektu dla
prawego kanatu, na wejscie efektu dla prawego
kanatu.

CROSS : sygnat z wyjscia efektu dla lewego kanatu
zostanie wystany na wejscie efektu dla prawego
kanatu, a sygnatl z wyjscia efektu dla prawego
kanatu, na wejscie efektu dla lewego kanatu.

"Phase Left" Norm/Invert [5 (40 03 07)]
Okresla faze sygnalu w lewym kanale.

NORMAL: Faza sygnatu pozostaje bez zmian.
INVERT: Faza sygnatu zostaje odwrdocona.

"Phase Right" Norm/Invert [6 (40 03 08)]
Okresla faze sygnatu w prawym kanale.
NORMAL: Faza sygnatu pozostaje bez zmian.
INVERT: Faza sygnatu zostaje odwrdcona.

"HF Damp" 315-8k/Bypass [8 (40 03 0A)]
Okresla czgstotliwo$¢ progowa, powyzej ktorej
odcinane beda czestotliwosci sygnatu zawracanego
na wejscie efektu.

Jezeli sygnat w ogole nie ma by¢ filtrowany,
wowczas nalezy wybrac opcje BYPASS.

#"Balance"(Ré6wnowaga efektow)

D>0E-DO<E [16 (40 03 12)]
Okresla proporcje dynamiczne pomigdzy
oryginalnym sygnatem, a dzwigkiem generowanym
przez efekt.
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Warto$¢"D"=100 powoduje, iz tylko oryginalny
sygnal jest styszalny. Wartos¢ "E"=100 catkowicie
thumi sygnat oryginalny, dajac 100% styszalno$ci
brzmieniu efektu.

"Low Gain" -12-+12 [17 (40 03 13)]
Okresla modyfikacj¢ dynamiki niskich tonow
(wielkos$¢ ich podbicia lub sttumienia). Wartosci
dodatnie powoduja podwyzszenie dynamiki
wybranego pasma.

"High Gain" -12-+12 [18 (40 03 14)]
Okresla modyfikacj¢ dynamiki wysokich tonow
(wielko$¢ ich podbicia lub sttumienia). Wartos$ci
dodatnie powoduja podwyzszenie dynamiki
wybranego pasma.

"Level" 0-127 [20 (40 03 16)]
Okresla poziom sygnatu na wyjsciu efektu.

22: Modulation Delay [01H, 51H]

Efekt ten dodaje do generowanego echa modulacje,
tworzac w ten sposob brzmienie zblizone do
dziatania efektu typu "Flanger".

Kiedy dla parametru "Feedback Mode" wybrana jest
opcja NORMAL.:

Halance

Balunce

L
R : &l EC }——

Kiedy dla parametru "Feedback Mode" wybrana jest
opcja CROSS:

L -~ % %(J -
(O— Delay M;T Balance
T

— ——

Balisne
- CQ

W L

Dly Tm L"Delay Left"  0-500ms [1 (40 03 03)]
Okresla odstep czasowy pomigdzy oryginalnym
sygnatem, a poczatkiem sygnatu echa w lewym
kanale.

Dly Tm R "Delay Right" 0-500ms [2 (40 03 04)]
Okresla odstep czasowy pomigdzy oryginalnym
Sygnatem, a poczatkiem sygnatu echa w prawym
kanale.

"Feedback" -98%-+98% [3 (40 03 05)]
Okresla, jaka cze$¢ (procentowo) sygnatu z wyjscia
efektu ma by¢ z powrotem skierowana na jego
wejscie.



Dodatnie warto$ci niniejszego parametru spowoduja
Sprzezenie zwrotne sygnatu z zachowaniem jego
oryginalnej fazy. Wartosci ujemne powoduja
odwrdcenie fazy sygnatu.

"Feedback Mode" Norm/Cross [4 (40 03 06)]
Okresla wejscie, na ktore skierowany ma by¢ sygnat
zawrocony z wyjscia efektu.

NORMAL.: sygnat z wyjscia efektu dla lewego
kanatu zostanie wystany na wejscie efektu dla
lewego kanatu, a sygnat z wyjscia efektu dla
prawego kanatu, na wejscie efektu dla prawego
kanatu.

CROSS : sygnal z wyjscia efektu dla lewego kanatu
zostanie wystany na wejscie efektu dla prawego
kanatu, a sygnal z wyjscia efektu dla prawego
kanatu, na wejscie efektu dla lewego kanatu.

+"Modulation Rate" 0,05-10,0 [5 (40 03 07)]
Okresla czgstotliwos¢ dla efektu modulacji sygnatu.

"Modulation Depth" 0-127 [6 (40 03 08)]
Okresla intensywnos$¢ wprowadzanej modulacji
sygnalu.

"Modulation Phase" 0-180 [7 (40 03 09)]
Okresla stopien przestrzennos$ci brzmienia ca’ego
efektu.

"HF Damp" 315-8k/Bypass [8 (40 03 0A)]
Okresla czgstotliwos¢ progowa, powyzej ktorej
odcinane bedg czgstotliwoscei sygnatu zawracanego
na wejscie efektu.

Jezeli sygnat w ogoble nie ma byc¢ filtrowany,
wowczas nalezy wybra¢ opcje BYPASS.

#"Balance"(Rownowaga efektow)

D>0E-DO<E [16 (40 03 12)]
Okresla proporcje dynamiczne pomiedzy
oryginalnym sygnatem, a dzwigkiem generowanym
przez efekt.
Warto$¢"D"=100 powoduje, iz tylko oryginalny
sygnat jest styszalny. Wartos¢ "E"=100 catkowicie
thumi sygnat oryginalny, dajac 100% styszalno$ci
brzmieniu efektu.

"Low Gain" -12-+12 [17 (40 03 13)]
Okresla modyfikacj¢ dynamiki niskich tonow
(wielko$¢ ich podbicia lub sttumienia). Wartosci
dodatnie powoduja podwyzszenie dynamiki
wybranego pasma.

"High Gain" -12-+12 [18 (40 03 14)]
Okresla modyfikacj¢ dynamiki wysokich tonéw
(wielko$¢ ich podbicia lub sttumienia). Wartosci
dodatnie powoduja podwyzszenie dynamiki
wybranego pasma.

"Level" 0-127 [20 (40 03 16)]
Okresla poziom sygnatu na wyjsciu efektu.
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23: 3 Tap Delay [01H, 52H]

Jest to efekt produkujacy trzy "odbicia" echa
oryginalnego sygnatu w trzech pozycjach przestrzeni
stereofonicznej: centralnej, oraz skrajnie lewym i
skrajnie prawym kanale. Rowniez w tym przypadku
odstepy czasowe pomiedzy sygnatem oryginalnym a
powtorzonym moga by¢ definiowane jako warto§¢
rytmiczna nuty w okre§lonym tempie
metronomicznym.

_'/
Balance

Delay Left

Delay Center

Delay Right - .
i o ~ _  HRalance
7_1ﬁ—h

"Delay Time Center"

200-990ms/1 sec [1 (40 03 03)]
Okresla odstep czasowy dzielacy poczatek
oryginalnego sygnatu i poczatek jego powtdrzenia w
centralnej pozycji przestrzeni stereofonicznej.

"Delay Left"

200-990ms/1 sec [2 (40 03 04)]
Okresla odstep czasowy dzielacy poczatek
oryginalnego sygnatu i poczatek jego powtdrzenia w
skrajnej lewej pozycji przestrzeni stereofonicznej.

"Delay Right"

200-990ms/1 sec [3 (40 03 05)]
Okresla odstep czasowy dzielacy poczatek
oryginalnego sygnatu i poczatek jego powtdrzenia w
skrajnej prawej pozycji przestrzeni stereofonicznej.

+"Feedback" -98%-+98% [4 (40 03 06)]
Okresla, jaka cze$¢ (procentowo) sygnatu z wyjscia
efektu ma by¢ z powrotem skierowana na jego
wejscie.

Dodatnie warto$ci niniejszego parametru spowoduja
sprzezenie zwrotne sygnalu z zachowaniem jego
oryginalnej fazy. Wartosci ujemne powoduja
odwrocenie fazy sygnatu.

"Delay Center Level" 0-127 [5 (40 03 07)]
Okresla glos§nos¢ powtdrzenia sygnatu w centralnej
pozycji przestrzeni stereofonicznej.

"Left Level" 0-127 [6 (40 03 08)]
Okresla gltos§no$¢ powtorzenia sygnalu w skrajnej
lewej pozycji przestrzeni stereofonicznej.

"Right Level" 0-127 [7 (40 03 09)]
Okresla glosnos$¢ powtdrzenia sygnatu w skrajnej
prawej pozycji przestrzeni stereofonicznej.

"HF Damp" 315-8k/Bypass [8 (40 03 0A)]



Okresla czgstotliwos¢ progowa, powyzej ktorej
odcinane beda czestotliwosci sygnatu zawracanego
na wejscie efektu.

Jezeli sygnal w ogoéle nie ma by¢ filtrowany,
wowczas nalezy wybra¢ opcje BYPASS.

#"Balance"(Rownowaga efektow)

D>0E-DO<E [16 (40 03 12)]
Okresla proporcje dynamiczne pomig¢dzy
oryginalnym sygnatem, a dzwigkiem generowanym
przez efekt.
Warto$¢"D"=100 powoduje, iz tylko oryginalny
sygnal jest styszalny. Warto$¢ "E"=100 catkowicie
tlumi sygnat oryginalny, dajac 100% styszalno$ci
brzmieniu efektu.

"Low Gain" -12-+12 [17 (40 03 13)]
Okresla modyfikacj¢ dynamiki niskich tonow
(wielkos$¢ ich podbicia lub sttumienia).

"High Gain" -12-+12 [18 (40 03 14)]
Okresla modyfikacj¢ dynamiki wysokich tonow
(wielkos$¢ ich podbicia lub sttumienia).

"Level" 0-127 [20 (40 03 16)]
Okresla poziom sygnatu na wyjsciu efektu.

24: 4 Tap Delay [01H, 53H]

Jest to efekt generujacy czterokrotne powtdrzenie
oryginalnego sygnatu. Odstepy czasowe pomigdzy
sygnalem oryginalnym a powtérzonym moga by¢
definiowane jako warto$¢ rytmiczna nuty w
okreslonym tempie metronomicznym.

L =3
LELI Balance
e 3
|__.
Balance
R
"Delay Time 1" 200-990ms/1 sec [1 (40 03 03)]

Okresla odstep czasowy dzielacy poczatek
oryginalnego sygnalu i poczatek jego pierwszego
powtbrzenia.

Delay Time 2" 200-990ms/1 sec [2 (40 03 04)]
Okresla odstep czasowy dzielacy poczatek
oryginalnego sygnatu i poczatek jego drugiego
powtdrzenia.

Delay Time 3" 200-990ms/1 sec [3 (40 03 05)]
Okresla odstep czasowy dzielacy poczatek
oryginalnego sygnatu i poczatek jego trzeciego
powtorzenia.

Delay Time 4" 200-990ms/1 sec [4 (40 03 06)]
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Okresla odstep czasowy dzielacy poczatek
oryginalnego sygnatu i poczatek jego czwartego
powtorzenia.

"Delay Level 1" 0-127 [5 (40 03 07)]
Okresla glo$no$¢ pierwszego powtorzenia
oryginalnego sygnahu.

"Delay Level 2" 0-127 [6 (40 03 08)]
Okresla glo$nos¢ drugiego powtorzenia
oryginalnego sygnahu.

"Delay Level 3" 0-127 [7 (40 03 09)]
Okresla glo§no$¢ trzeciego powtorzenia
oryginalnego sygnatu.

"Delay Level 4" 0-127 [8 (40 03 0A)]
Okresla glo$nos$¢ czwartego powtorzenia
oryginalnego sygnatu.

+"Feedback" -98%-+98% [9 (40 03 0B)]
Okresla, jaka cze$¢ (procentowo) sygnatu z wyjscia
efektu ma by¢ z powrotem skierowana na jego
wejscie.

Dodatnie warto$ci niniejszego parametru spowoduja
sprzezenie zwrotne sygnalu z zachowaniem jego
oryginalnej fazy. Wartosci ujemne powoduja
odwrocenie fazy sygnatu.

"HF Damp" 315-8k/Bypass [10 (40 03 0C)]
Okresdla czgstotliwos¢ progowa, powyzej ktorej
odcinane beda czgstotliwoscei sygnatu zawracanego
na wejscie efektu.

Jezeli sygnat w ogoble nie ma by¢ filtrowany,
woweczas nalezy wybrac opcje BYPASS.

#"Balance"(Rownowaga efektow)

D>0E-DO<E [16 (40 03 12)]
Okresla proporcje dynamiczne pomigdzy
oryginalnym sygnalem, a dzwigkiem generowanym
przez efekt.
Warto$¢"D"=100 powoduje, iz tylko oryginalny
sygnal jest styszalny. Wartos¢ "E"=100 catkowicie
thumi sygnat oryginalny, dajac 100% styszalno$ci
brzmieniu efektu.

"Low Gain" -12-+12 [17 (40 03 13)]
Okres$la modyfikacj¢ dynamiki niskich tonow
(wielkos$¢ ich podbicia lub stlumienia

"High Gain" -12-+12 [18 (40 03 14)]
Okresla modyfikacj¢ dynamiki wysokich tonow
(wielko$¢ ich podbicia lub sttumienia).

"Level" 0-127 [20 (40 03 16)]
Okresla poziom sygnatu na wyjsciu efektu.

25: Time Control Delay [01H, 54H]

Zdefiniowany na stronie 176 oryginalnej instrukcji
sterownik MIDI" EFX Control" moze by¢



wykorzystywany w czasie rzeczywistym do
modyfikowania parametru czasu i wysokosci
brzmienia efektu echa. Zwiekszenie interwatu
czasowego echa ("Delay") powoduje jednoczesne
obnizenie wysokos$ci brzmienia powtdrzen
oryginalnego sygnatu, podczas gdy skrdcenie tego
odstepu podwyzsza brzmienie efektu.

+"Delay Time" 200-990ms/1 sec [1 (40 03 03)]
Okresla odstep czasowy pomigdzy oryginalnym
sygnalem, a jego powtdrzeniem.

"Acceleration” 0-15[2 (40 03 04)]
Okresla czas w jakim po modyfikacji warto$ci
parametru "Delay" faktycznie uzyska on nowo
zdefiniowang warto$¢. Zmiana wysokos$ci brzmienia
efektu odpowiada¢ bedzie stopniowej zmianie
interwalu czasowego echa.

#"Feedback" -98%-+98% [3 (40 03 05)]
Okresla, jaka cze$¢ (procentowo) sygnatu z wyjscia
efektu ma by¢ z powrotem skierowana na jego
wejscie.

Dodatnie warto$ci niniejszego parametru spowoduja
sprzezenie zwrotne sygnalu z zachowaniem jego
oryginalnej fazy. Wartosci ujemne powoduja
odwrocenie fazy sygnatu.

"HF Damp" 315-8k/Bypass [4 (40 03 06)]
Okresla czgstotliwos¢ progowa, powyzej ktorej
odcinane bedg czestotliwosci sygnatu zawracanego
na wejscie efektu.

Jezeli sygnat w ogoéle nie ma by¢ filtrowany,
wowczas nalezy wybra¢ opcje BYPASS.

EFX Pan (Effect Output Pan)

L63-0-R63 [5 (40 03 07)]
Okresla lokalizacje sygnalu wyjsciowego efektu w
przestrzeni stereofonicznej.
Wartos¢ "L64" oznacza skrajne ustawienie w lewym
kanale, "0" lokalizacj¢ centralna, a "63R" skrajne
wychylenie w prawo.

#"Balance"(Rownowaga efektow)

D>0E-DO<E [16 (40 03 12)]
Okresla proporcje dynamiczne pomigdzy
oryginalnym sygnatem, a dzwigkiem generowanym
przez efekt.
Warto$¢"D"=100 powoduje, iz tylko oryginalny
sygnat jest styszalny. Warto$¢ "E"=100 catkowicie
thumi sygnat oryginalny, dajac 100% styszalnos$ci
brzmieniu efektu.

"Low Gain" -12-+12 [17 (40 03 13)]
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Okres$la modyfikacje dynamiki niskich tonéw
(wielko$¢ ich podbicia lub sttumienia

"High Gain" -12-+12 [18 (40 03 14)]
Okresla modyfikacj¢ dynamiki wysokich tonow
(wielkos$¢ ich podbicia lub sttumienia).

"Level" 0-127 [20 (40 03 16)]
Okresla poziom sygnatu na wyjsciu efektu.

26: Reverb [01H, 55H]

Efekt tzw. "poglosu" symuluje odbicia akustyczne
zachodzace w réznych przestrzeniach.

L EQ
Balance
:
"Reverb Type"

Room1/2/Stagel/2/Hall1/2 [1 (40 03 05)]
Okresla typ symulowanej przestrzeni akustycznej.
ROOM1: Krotki poglos o duzej ilosci reflekséw
akustycznych (symulacja pogtosu pokoju).
ROOM2: Krotki poglos o matej ilosci refleksow
akustycznych (symulacja pogtosu pokoju).
STAGEL: Symulacja poglosu otwartej sceny z
dhugim okresem wybrzmienia.
STAGE2: Symulacja poglosu otwartej sceny z
przewaga wczesnych, krotkich refleksow
akustycznych.
HALL1 : Klarowne brzmienie poglosu sali
koncertowej.
HALL?2 : Symulacja pogtosu hali koncertowej z
duza iloscia reflekséw akustycznych.

"Pre Delay" 0-100ms [2 (40 03 04)]
Okresla interwatl czasowy pomiedzy poczatkiem
oryginalnego sygnatu, a poczatkiem brzmienia
pogtosu generowanego przez efekt.

+Time (Reverb Time)
Okresla czas trwania pogtosu.

0-127 [3 (40 03 05)]

"HF Damp" 315-8k/Bypass [4 (40 03 06)]
Okresla czgstotliwos¢ progowa, powyzej ktorej
odcinane beda czgstotliwosci brzmienia poglosu
generowanego przez efekt.

Im wigksza warto$¢ tego parametru, tym szersze
pasmo wysokich czestotliwosci pogtosu bedzie
thumione, dajac w rezultacie fagodniejsze i
ciemniejsze brzmienie.

Jezeli sygnat w ogoble nie ma by¢ filtrowany,
wowczas nalezy wybra¢ opcje BYPASS.

+"Balance"(Réwnowaga efektow)
D>0E-DO<E [16 (40 03 12)]



Okresla proporcje dynamiczne pomigdzy
oryginalnym sygnatem, a dzwigkiem generowanym
przez efekt.

Warto$¢"D"=100 powoduje, iz tylko oryginalny
sygnal jest styszalny. Wartos$¢ "E"=100 catkowicie
tlumi sygnat oryginalny, dajac 100% styszalno$ci
brzmieniu efektu.

"Low Gain" -12-+12 [17 (40 03 13)]
Okresla modyfikacj¢ dynamiki niskich tonow
(wielkos$¢ ich podbicia lub sttumienia

"High Gain" -12-+12 [18 (40 03 14)]
Okresla modyfikacj¢ dynamiki wysokich tonow
(wielkos$¢ ich podbicia lub sttumienia).

"Level" 0-127 [20 (40 03 16)]
Okresla poziom sygnatu na wyjsciu efektu.

27: Gate Reverb [01H, 56H]

Jest to odmiana efektu poglosu, ktorego faza
wybrzmiewania zostaje gwaltownie sttumiona w
wybranym momencie.

1 EQ

Ratance

R

"Gate Reverb Type"
Norm/Reverse/Sweep %2 [1 (40 03 03)]
Okresla typ generowanego efektu pogtosu.

NORMAL : standardowe brzmienie
bramkowanego poglosu.

REVERSE : pogtos odwrocony.
SWEEP1 : brzmienie poglosu

przesuwa si¢ z prawego do lewego kanatu.
SWEEP2 : brzmienie poglosu
przesuwa si¢ z lewego do prawego kanatu.

"Pre Delay Time" 0-100ms [2 (40 03 04)]
Okresla interwat czasowy pomigdzy poczatkiem
oryginalnego sygnatu, a poczatkiem brzmienia
pogtosu generowanego przez efekt.

"Gate Time" 5-500ms [3 (40 03 05)]
Okresla czas podtrzymania brzmienia efektu pogtosu
(czas, po ktérym zadziata bramka).

+"Balance"(Réwnowaga efektow)

D>0E-DO<E [16 (40 03 12)]
Okresla proporcje dynamiczne pomigdzy
oryginalnym sygnatem, a dzwigkiem generowanym
przez efekt.
Wartos¢"D"=100 powoduje, iz tylko oryginalny
sygnal jest styszalny. Wartos¢ "E"=100 catkowicie
thumi sygnat oryginalny, dajac 100% styszalnos$ci
brzmieniu efektu.

"Low Gain" -12-+12 [17 (40 03 13)]
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Okres$la modyfikacj¢ dynamiki niskich tonow
(wielko$¢ ich podbicia lub sttumienia

"High Gain" -12-+12 [18 (40 03 14)]
Okresla modyfikacj¢ dynamiki wysokich tonow
(wielkos$¢ ich podbicia lub sttumienia).

#"Level" 0-127 [20 (40 03 16)]
Okresla poziom sygnatu na wyjsciu efektu.

28: 3D Delay [01H, 57H]

Dodaje trojwymiarowy efekt do dzwigku delay.

L Lovel
. 31 Delay L .-
30 Delay C >
g
3D Delay I
H

"Delay Time Center" 0-500ms [1 (40 03 03)]
Okresla odstep czasowy dzielacy poczatek
oryginalnego sygnatu i poczatek jego powtdrzenia w
centralnej pozycji przestrzeni stereofonicznej.

"Delay Left" 0-500ms [2 (40 03 04)]
Okresla odstep czasowy dzielacy poczatek
oryginalnego sygnatu i poczatek jego powtdrzenia w
skrajnej lewej pozycji przestrzeni stereofonicznej.

"Delay Right" 0-500ms [3 (40 03 05)]
Okresla odstep czasowy dzielacy poczatek
oryginalnego sygnatu i poczatek jego powtdrzenia w
skrajnej prawej pozycji przestrzeni stereofoniczne;j.

+"Feedback" -98%-+98% [4 (40 03 06)]
Okresla, jaka cze$¢ (procentowo) sygnatu z wyjscia
efektu ma by¢ z powrotem skierowana na jego
wejscie.

Dodatnie wartosci niniejszego parametru spowodujg
sprzezenie zwrotne sygnatu z zachowaniem jego
oryginalnej fazy. Warto$ci ujemne powoduja
odwroécenie fazy sygnatu.

"Delay Center Level" 0-127 [5 (40 03 07)]
Okresla glo§nos$¢ powtdrzenia sygnatu w centralnej
pozycji przestrzeni stereofonicznej.

"Left Level" 0-127 [6 (40 03 08)]
Okresla gltos§no$¢ powtorzenia sygnalu w skrajnej
lewej pozycji przestrzeni stereofonicznej.

"Right Level" 0-127 [7 (40 03 09)]
Okresla gltos§no$¢ powtorzenia sygnalu w skrajnej
prawej pozycji przestrzeni stereofonicznej.

"HF Damp" 315-8k/Bypass [8 (40 03 0A)]
Okresla czgstotliwo$¢ progowa, powyzej ktorej
odcinane beda czgstotliwosci sygnalu zawracanego
na wejscie efektu.



Jezeli sygnal w ogole nie ma by¢ filtrowany,
wowczas nalezy wybra¢ opcje BYPASS.

Out (Tryb Output)

Glosnik/Stuchawki [15 (40 03 11)]
Okresla metode wykorzystywang dzwicku
wyprowadzanego przez gniazda wyj$ciowe. Warto$¢
optymalna trojwymiarowych efektow 3D zostanie
osiggnigta po wybraniu opcji Speaker (gdy uzywasz
glosnikow), lub Phones (gdy uzywasz stuchawek).

#"Balance"(Rownowaga efektow)

D>0E-DO<E [16 (40 03 12)]
Okresla proporcje dynamiczne pomigdzy
oryginalnym sygnatem, a dzwigkiem generowanym
przez efekt.
Warto$¢"D"=100 powoduje, iz tylko oryginalny
sygnal jest styszalny. Wartos¢ "E"=100 catkowicie
thumi sygnat oryginalny, dajac 100% styszalno$ci
brzmieniu efektu.

"Low Gain" -12-+12 [17 (40 03 13)]
Okresla modyfikacj¢ dynamiki niskich tonow
(wielkos$¢ ich podbicia lub sttumienia).

"High Gain" -12-+12 [18 (40 03 14)]
Okresla modyfikacj¢ dynamiki wysokich tonow
(wielkos$¢ ich podbicia lub sttumienia).

"Level" 0-127 [20 (40 03 16)]
Okresla poziom sygnatu na wyjsciu efektu.

Efekty modyfikujace wysoko$¢ dzwieku

29: 2 Pitch Shifter [01H, 60H]

"Pitch Shifter" to efekt modyfikujacy wysokosé
brzmienia oryginalnego sygnatu. Niniejszy efekt
posiada mozliwos$¢ dodania do sygnatu oryginalnego
2 nowych brzmien o zmodyfikowanej wysokoSci.
61/p
+"Coarse 1" (Coarse Pitchl)

—24-0-+12 [1 (40 03 03)]
Okresla wielko$¢ zmiany wysokoS$ci oryginalnego
sygnahu z doktadnos$cia do 1 pottonu, dla pierwszego
modutu transponujacego ("'1"), w zakresie od -2 do
+1 oktawy.

"Fine 1" (Fine Pitchl)

-100-0-+100—[2 (40 03 04)]
Umozliwia precyzyjne okreslenie zmiany wysokosci
oryginalnego sygnatu dla pierwszego modutu
transponujgcego ("1"), z doktadnoscig do2 centow (1
cent = 1/100 pottonu).

"Pre Delay Time 1"

0-100ms [3 (40 03 05)]
Okresla interwal czasowy pomigdzy poczatkiem
oryginalnego sygnatu, a poczatkiem sygnatu
generowanego przez pierwszy modut transponujacy
("1") efektu "2VOICE-PITCH-SHIFTER".
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"EFX Output Pan 1"

L63-0-R63 [4(40 03 06)]
Okresla lokalizacje sygnalu wyjsciowego efektu w
przestrzeni stereofonicznej dla pierwszego modutu
transponujacego ("1").
Wartos¢ "L64" oznacza skrajne ustawienie w lewym
kanale, "0" lokalizacje¢ centralna, a "63R" skrajne
wychylenie w prawo.

#"Coarse 2" (Coarse Pitch2)

—24-0-+12 [5 (40 03 07)]
Okresla wielko$¢ zmiany wysoko$ci oryginalnego
sygnalu z doktadnos$cig do 1 pottonu, dla pierwszego
modutu transponujgcego ("1"), w zakresie od -2 do
+1 oktawy.

"Fine 2" (Fine Pitch2)

-100-0-+1—{6 (40 03 08)]
Umozliwia precyzyjne okreslenie zmiany wysokosci
oryginalnego sygnatu dla pierwszego modutu
transponujacego ("2"), z doktadnosciag do2 centow (1
cent = 1/100 péttonu).

"Pre Delay Time 2"

0-100ms [7 (40 03 09)]
Okresla interwat czasowy pomigdzy poczatkiem
oryginalnego sygnatu, a poczatkiem sygnatu

generowanego przez pierwszy modut transponujacy
("2") efektu "2VOICE-PITCH-SHIFTER".

"EFX Output Pan 2"

L63-0-R63 [8 (40 03 0A)]
Okresla lokalizacj¢ sygnatu wyjsciowego efektu w
przestrzeni stereofonicznej dla drugiego modutu
transponujacego ("Pitch Shift 2").
Wartos$¢ "L64" oznacza skrajne ustawienie w lewym
kanale, "0" lokalizacje centralna, a "63R" skrajne
wychylenie w prawo.

"Shift Mode" 1-5[9 (40 03 0B)]
Im wyzsza warto$¢ niniejSzego parametru, tym
powolniejsza reakcja efektu na zmiang wysokos$ci
oryginalnego sygnatu, ale tez tym lepsza intonacja
nowo generowanej wysokosci.

"Level Balance" A>0B-A0<B [10 (40 03 0C)]
Okresla proporcje dynamiczne pomig¢dzy dzwigkami
efektow Pitch Shift 1 i Pitch Shift 2.

»Balance” (Rownowaga efektow)

D>0E-DO<E [16 (40 03 12)]
Okresla proporcje dynamiczne pomigdzy
oryginalnym sygnalem, a dzwigkiem generowanym
przez efekt. Warto$¢"D"=100 powoduje, iz tylko
oryginalny sygnat jest styszalny. Warto$¢ "E"=100
catkowicie ttumi sygnat oryginalny, dajac 100%
styszalnosci brzmieniu efektu.

"Low Gain" -12-+12 [17 (40 03 13)]



Okres$la modyfikacje dynamiki niskich tonow
(wielkos$¢ ich podbicia lub sttumienia

"High Gain" -12-+12 [18 (40 03 14)]
Okresla modyfikacj¢ dynamiki wysokich tonow
(wielkos$¢ ich podbicia lub sttumienia).

"Level" 0-127 [20 (40 03 16)]
Okresla poziom sygnatu na wyjsciu efektu.

30: Feedback Pitch Shifter [01H, 61H]

Jest to efekt typu "pitch shifter" z mozliwos$cia
sprz¢zenia zwrotnego sygnatu pochodzacego z jego
wyjscia.

62/1

+"P. Coarse" (Coarse Pitch)

—24-0-+12 [1 (40 03 03)]
Okresla wielko$¢ zmiany wysokoS$ci oryginalnego
sygnalu z doktadnos$cia do 1 pottonu, dla pierwszego
modutu transponujacego ("'1"), w zakresie od -2 do
+1 oktawy.

"P. Fine" (Fine Pitch)

-100-0-+100—([2 (40 03 04)]
Umozliwia precyzyjne okreslenie zmiany wysokosci
oryginalnego sygnatu dla pierwszego modutu
transponujacego ("1"), z doktadnoscig do2 centow (1
cent = 1/100 pottonu).

+"Feedback” -98%-+98% [3 (40 03 05)]
Okresla, jaka cze$¢ (procentowo) sygnatu z wyjscia
efektu ma by¢ z powrotem skierowana na jego
wejscie.

Dodatnie warto$ci niniejszego parametru spowodujg
sprzezenie zwrotne sygnatu z zachowaniem jego
oryginalnej fazy. Wartosci ujemne powoduja
odwrocenie fazy sygnatu.

"Pre Delay Time" 0-100ms [4 (40 03 06)]
Okresla interwat czasowy pomigdzy poczatkiem
oryginalnego sygnatu, a poczatkiem sygnatu
generowanego przez pierwszy modut transponujacy.

"Pitch Shifter Mode™ 1-5[5 (40 03 07)]
Im wyzsza warto$¢ niniejszego parametru, tym
powolniejsza reakcja efektu na zmiane wysokosci
oryginalnego sygnatu, ale tez tym lepsza intonacja
nowo generowanej wysokosci.

"EFX Output Pan"

L63-0-R63 [6 (40 03 08)]
Okresla lokalizacj¢ sygnatu wyjsciowego efektu w
przestrzeni stereofonicznej dla modutu
transponujacego.
Warto$¢ "L64" oznacza skrajne ustawienie w lewym
kanale, "0" lokalizacje¢ centralna, a "63R" skrajne
wychylenie w prawo.
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»Balance” (Réwnowaga efektow)

D>0E-DO<E [16 (40 03 12)]
Okresla proporcje dynamiczne pomigdzy
oryginalnym sygnalem, a dzwigkiem generowanym
przez efekt. Warto$¢"D"=100 powoduje, iz tylko
oryginalny sygnat jest styszalny. Wartos¢ "E"=100
calkowicie thumi sygnat oryginalny, dajac 100%
styszalnosci brzmieniu efektu.

"Low Gain" -12-+12 [17 (40 03 13)]
Okres$la modyfikacj¢ dynamiki niskich tonow
(wielko$¢ ich podbicia lub sttumienia

"High Gain" -12-+12 [18 (40 03 14)]
Okresla modyfikacj¢ dynamiki wysokich tonow
(wielko$¢ ich podbicia lub sttumienia).

"Level" 0-127 [20 (40 03 16)]
Okresla poziom sygnatu na wyjsciu efektu.

Pozostale efekty

31: 3D Auto [01H, 70H]

Efekt zmieniajacy lokalizacje dzwigku.

62/p

"Azimuth" 180/L 168-0-R168 [1 (40 03 04)]

Ustawia miejsce przerwania wybrzmiewania efektu
po wstrzymaniu zmian cyklicznych (rotacji efektu).
Przy ustawieniu na 0 dzwigk umiejscowiony bedzie
w potozeniu centralnym.

+"Speed"” 0,05-10,0 [2 (40 03 04)]
Okresla predkos¢ zmian cyklicznych.

"Clockwise" -/+[3 (40 03 05)]
Okresla kierunek zmian cyklicznych. Ustawienie na
— powoduje zmiany przeciwne do ruchu wskazowek
zegara, natomiast ustawienie na + zmiany zgodne z
ruchem wskazéwek zegara.

# Turn" 0ff/On [4 (40 03 06)]
Wstrzymuje lub uruchamia zmiany cykliczne. Przy
ustawieniu On (wlaczone), dzwigk zostanie
wprawiony w rotacje. Przy ustawieniu Off
(wylaczone), rotacja dzwicku zostanie wstrzymana
w migjscu okreslonym przez parametr Azimuth.

"Out" (Tryb Output)

Glosnik/Stuchawki [15 (40 03 11)]
Okres$la metode wykorzystywang dzwicku
wyprowadzanego przez gniazda wyj$ciowe. Warto$¢
optymalna trojwymiarowych efektow 3D zostanie
osiagnieta po wybraniu opcji Speaker (gdy uzywasz
glosnikow), lub Phones (gdy uzywasz stuchawek).

"Level" 0-127 [20 (40 03 16)]
Okresla poziom sygnatu na wyjsciu efektu.

32: 3D Manual [01H, 71H]




Umiejscawia efekt 3D w wymaganym potozeniu.

63/1

+"Azimuth" 180/L 168-0-R168 [1 (40 03 03)]
Okresla lokalizacje dzwigku. Przy ustawieniu na 0
dzwigk umiejscowiony bedzie w potozeniu
centralnym.

"Out" (Tryb Output)

Glo$nik/Stuchawki [15 (40 03 11)]
Okresla metode wykorzystywana dzwigku
wyprowadzanego przez gniazda wyjsciowe. Wartos¢
optymalna trojwymiarowych efektow 3D zostanie
osiggnieta po wybraniu opcji Speaker (gdy uzywasz
glosnikow), lub Phones (gdy uzywasz stuchawek).

"Level" 0-127 [20 (40 03 16)]
Okresla poziom sygnatu na wyjsciu efektu.

33: Lo-Fi 1 [01H, 72H]

Lo-Fi jest efektem celowo obnizajacym jakosé¢
dzwicku.

63/1d

"Pre Filter Type" 1-6 [1 (40 03 03)]
Okresla typ filtra zastosowanego przed przejsciem
dzwicku przez efekt Lo-Fi.

"Lo-Fi Type" 1-9 [2 (40 03 04)]
Obniza jakos¢ dzwicku. Im wicksza wartos¢
parametru, tym gorsza jako$¢ dzwigku.

"Post Filter Type" 1-6 [3 (40 03 05)]
Okresla typ filtra zastosowanego po przejsciu
dzwigku przez efekt Lo-Fi.

"Balance" (Rownowaga efektow)

D>0E-DO<E [16 (40 03 12)]
Okresla proporcje dynamiczne pomiedzy
oryginalnym sygnatem, a dzwigkiem generowanym
przez efekt. Warto$¢"D"=100 powoduje, iz tylko
oryginalny sygnat jest styszalny. Wartos¢ "E"=100
catkowicie ttumi sygnat oryginalny, dajac 100%
styszalno$ci brzmieniu efektu.

"Low Gain" -12-+12 [17 (40 03 13)]
Okresla modyfikacj¢ dynamiki niskich tonéw
(wielkos¢ ich podbicia lub sttumienia

"High Gain" -12-+12 [18 (40 03 14)]
Okresla modyfikacj¢ dynamiki wysokich tonow
(wielkos$¢ ich podbicia lub sttumienia).

"Output Pan"

L63-0-R63 [19 (40 03 15)]
Okresla lokalizacj¢ sygnatu wyjsciowego w
przestrzeni stereofonicznej dla modutu
transponujacego.
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Wartos¢ "L64" oznacza skrajne ustawienie w lewym
kanale, "0" lokalizacje¢ centralna, a "63R" skrajne
wychylenie w prawo.

"Level" 0-127 [20 (40 03 16)]
Okresla poziom sygnatu na wyjsciu efektu.

34: Lo-Fi 2 [01, 73H]

Lo-Fi jest efektem celowo obnizajacym jakos¢
dzwigku i umozliwia generowanie réznych
dodatkowych zaktocen.

63/p

"Lo-Fi Type" 1-6 [1 (40 03 03)]
Obniza jako$¢ dzwieku. Im wigksza warto$é
parametru, tym gorsza jakos¢ dzwieku.

"Filter Type" Off/LPF/HPF [2 (40 03 04)]
Okresla typ filtra zastosowanego po przejsciu
dzwieku przez efekt Lo-Fi.

"Cutoff Freq" 250-8k [3 (40 03 05)]
Okresdla czgstotliwos¢ progowa filtra po przejéciu
dzwieku przez efekt Lo-Fi.

+"Radio Detune" 0-127 [4 (40 03 06)]
Symulacja szumoéw strojenia odbiornika radiowego.
Wazrost wartosci powoduje uzyskanie bardziej
realistycznego efektu.

"Radio Noise Level" 0-127 [5 (40 03 07)]
Dobieranie poziomu glo$nosci przestrajania.

"White/Pink Noise Select"
White/Pink [6 (40 03 08)]
Wybiera biaty lub ré6zowy szum.

"White/Pink Noise LPF"

250-6,3 k/Bypass [7 (40 03 09)]
Okresla czgstotliwosé odciecia filtra
dolnoprzepustowego zastosowanego do szumu
biatego i r6zowego.

"White/Pink Noise Level"
0A)]

Dobieranie poziomu glo$nosci szumu biatego i
ré6zowego.

0-127 [8 (40 03

"Disc Noise Type" LP/EP/SP/RND [9 (40 03 0B)]
Wybiera typ nagrywanego szumu. Czgstotliwose
odstuchu szumu zalezy od wybranego typu.

"Disc Noise LPF" 250-6,3 k/Bypass [10 (40 03 0C)]
Okresla czgstotliwos¢ odcigeia filtra
dolnoprzepustowego zastosowanego do
nagrywanego szumu.

"Disc Noise Level"
0D)]

0-127 [11 (40 03



Dobieranie poziomu glo$nosci nagrywanego szumu.

"Hum Noise Type"
0E)]
Wybiera typ szumu.

50/60 Hz [12 (40 03

"Hum Noise LPF"

250-6,3 k/Bypass [13 (40 03 OF)]
Okresla czgstotliwos¢ odcigceia filtra
dolnoprzepustowego zastosowanego do szumu
przydzwigku sieciowego.

"Hum Noise Level" 0-127 [14 (40 03 10)]
Okresla poziom sygnatu szumu przydzwicku
sieciowego.

"M/S" (Mono/Stereo Switch)

Mono/Stereo [15 (40 03 10)]
Okresla, czy dzwigk bedzie mono, lub
stereofoniczny.

#"Balance" (Rownowaga efektow)

D>0E-DO<E [16 (40 03 12)]
Okresla proporcje dynamiczne pomigdzy
oryginalnym sygnatem, a dzwigkiem generowanym
przez efekt. Warto$¢"D"=100 powoduje, iz tylko
oryginalny sygnat jest styszalny. Wartos¢ "E"=100
catkowicie ttumi sygnat oryginalny, dajac 100%
styszalno$ci brzmieniu efektu.

"Low Gain" -12-+12 [17 (40 03 13)]
Okresla modyfikacj¢ dynamiki niskich tonow
(wielkos$¢ ich podbicia lub sttumienia).

"High Gain" -12-+12 [18 (40 03 14)]
Okresla modyfikacj¢ dynamiki wysokich tonow
(wielkos$¢ ich podbicia lub sttumienia).

"Output Pan (Mono)"

L63-0-R63 [19 (40 03 15)]
Okresla lokalizacje sygnalu wyjsciowego w
przestrzeni stereofonicznej dla modutu
transponujacego, w monofonicznym trybie pracy.
Wartos¢ "L64" oznacza skrajne ustawienie w lewym
kanale, "0" lokalizacj¢ centralng, a "63R" skrajne
wychylenie w prawo.

"Level" 0-127 [20 (40 03 16)]
Okresla poziom sygnatu na wyjsciu efektu.

Efekty skladajace sie z dwéch typow efektow
polaczonych szeregowo

35: OD—Chorus (Overdrive—Chorus) [02H, 00H

Program ten taczy szeregowo dwa efekty:
"Overdrive" i "Chorus".

{ilustr. - str.64}

"OD Drive" (Overdrive Drive)
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0-127 [1 (40 03 03)]
Okresla stopien przesterowania sygnatu. Wraz z
jego zwigkszeniem wzrosnie rdwniez poziom
sygnalu na wyjsciu.

+"0OD Pan" (Overdrive Drive Output Pan)
L63-0-R63 [2 (40 03 04)]

Okresla lokalizacj¢ sygnatu wyjsciowego efektu w

przestrzeni stereofonicznej.

Wartos¢ "L64" oznacza skrajne ustawienie w lewym

kanale, "0" lokalizacje¢ centralna, a "63R" skrajne

wychylenie w prawo.

"OD Amp" (Overdrive Amp Simulator Type)
Small/BltIn/2-Stk/3-Stk [3 (40 03 05)]
Okresla typ wzmacniacza gitarowego.

SMALL : wzmacniacz o matej mocy
BUILT-IN: wzmacniacz typu "built-in" (z
wbudowanym glosnikiem)

2-STACK: duzy wzmacniacz modutowy 2-
elementowy

3-STACK: duzy wzmacniacz modulowy 3-
elementowy

"OD Amp Sw" (Overdrive Amp Switch)
Off/On [4 (40 03 06)]
Wilacza/wylacza efekt OD Amp

"Chorus Pre Delay" 0-100ms [6 (40 03 08)]
Okresla czas, jaki uptynie pomigdzy poczatkiem
oryginalnego sygnatu, a poczatkiem brzmienia
generowanego przez efekt "Chorus".

"Chorus Rate" 0,05-10,0 [7 (40 03 09)]
Okresla czgstotliwos¢ modulacji dla efektu
"Chorus".

"Chorus Depth" 0-127 [8 (40 03 0A)]
Okresla intensywno$¢ dziatania efektu "Chorus".

"Chorus Balance”  D>0E-DO<E [10 (40 03 0C)]
Okresla proporcje dynamiczne pomiedzy
przesterowanym sygnatem nie wysytanym na
wejscie efektu "Chorus", a dzwigkiem generowanym
przez ten efekt.

Wartos¢ "D>0E" powoduje, iz styszalny jest sygnat
przetworzony jedynie przez efekt "Overdrive".
Wartos¢ "DO<E" powoduje, iz styszalny jest efekt
"Overdrive" przechodzacy przez efekt Chorus.
Wartos¢"D"=100 powoduje, iz tylko oryginalny
sygnal jest styszalny. Wartos¢ "E"=100 catkowicie
thumi sygnat oryginalny, dajac 100% styszalno$ci
brzmieniu efektu.

"Low Gain" -12-+12 [17 (40 03 13)]
Okresla modyfikacj¢ dynamiki niskich tonéw
(wielkos$¢ ich podbicia lub stlumienia).

"High Gain" -12-+12 [18 (40 03 14)]



Okresla modyfikacje dynamiki wysokich tonéw
(wielkos$¢ ich podbicia lub sttumienia).

"Level” 0-127 [20 (40 03 16)]
Okresla poziom sygnatu na wyjsciu efektu.

36: OD—Flanger (Overdrive—Flanger) [02H, 01H]

Program ten laczy szeregowo dwa efekty:
"Overdrive" i "Flanger".

{ilustr. - str.48/2}

"OD Drive" (Overdrive Drive)

0-127 [1 (40 03 03)]
Okresla stopien przesterowania sygnatu. Wraz z
jego zwigkszeniem wzrosnie rowniez poziom
sygnalu na wyjsciu.

+"OD Pan" (Overdrive Drive Output Pan)
L63-0-R63 [2 (40 03 04)]

Okresla lokalizacje sygnatu wyjsciowego efektu w

przestrzeni stereofonicznej.

Wartos¢ "L64" oznacza skrajne ustawienie w lewym

kanale, "0" lokalizacj¢ centralna, a "63R" skrajne

wychylenie w prawo.

"OD Amp" (Overdrive Amp Simulator Type)
Small/BltIn/2-Stk/3-Stk [3 (40 03 05)]
Okresla typ wzmacniacza gitarowego.

SMALL : wzmacniacz o matej mocy
BUILT-IN: wzmacniacz typu "built-in" (z
wbudowanym glosnikiem)

2-STACK: duzy wzmacniacz modutowy 2-
elementowy

3-STACK: duzy wzmacniacz modutowy 3-
elementowy

"OD Amp Sw" (Overdrive Amp Switch)
Off/On [4 (40 03 06)]
Wilacza/wylacza efekt OD Amp

"FLNG Pre Delay" 0-100ms [6 (40 03 08)]
Okresla czas, jaki uplynie pomigdzy poczatkiem
oryginalnego sygnalu, a poczatkiem brzmienia
generowanego przez efekt "Flanger.

"FLNG Rate" 0,05-10,0 [7 (40 03 09)]
Okresla czestotliwos¢ modulacji dla efektu
"Flanger".

"FLNGDepth" 0-127 [8 (40 03 0A)]
Okresla intensywnosc¢ dziatania efektu "Flanger".

"FLNG Feedback" -98%-+98% [9 (40 03 0B)]
Okresla jaka cze$¢ (procentowo) sygnatu z wyjscia
efektu ma by¢ z powrotem skierowana na jego
wejscie.
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Dodatnie warto$ci niniejszego parametru spowoduja
sprzezenie zwrotne sygnalu z zachowaniem jego
oryginalnej fazy. Wartosci ujemne powoduja
odwrocenie fazy sygnatu.

"Flanger Balance”  D>0E-DO<E [10 (40 03 0C)]
Okresla proporcje dynamiczne pomigdzy
przesterowanym sygnatem nie wysytanym na
wejscie efektu "Flanger", a dzwigkiem
generowanym przez ten efekt.

Wartos¢ "D>0E" powoduje, iz styszalny jest sygnat
przetworzony jedynie przez efekt "Overdrive".
Warto$¢ "DO<E" powoduje, iz styszalny jest efekt
"Overdrive" przechodzacy przez efekt Flanger.
Warto$¢"D"=100 powoduje, iz tylko oryginalny
sygnal jest styszalny. Wartos¢ "E"=100 catkowicie
thumi sygnat oryginalny, dajac 100% styszalno$ci
brzmieniu efektu.

"Low Gain" -12-+12 [17 (40 03 13)]
Okresla modyfikacj¢ dynamiki niskich tonow
(wielkos$¢ ich podbicia lub sttumienia).

"High Gain" -12-+12 [18 (40 03 14)]
Okresla modyfikacj¢ dynamiki wysokich tonow
(wielko$¢ ich podbicia lub sttumienia).

"Level” 0-127 [20 (40 03 16)]
Okresla poziom sygnatu na wyjsciu efektu.

37: OD—Delay (Overdrive—Delay) [02H, 02H]

Program ten laczy szeregowo dwa efekty:
"Overdrive" i "Delay".

{ilustr. - str.65/2}

"OD Drive" (Overdrive Drive)

0-127 [1 (40 03 03)]
Okresla stopien przesterowania sygnatu. Wraz z
jego zwigkszeniem wzrosnie rowniez poziom
sygnalu na wyjsciu.

+"OD Pan" (Overdrive Drive Output Pan)
L63-0-R63 [2 (40 03 04)]

Okresla lokalizacje sygnatu wyjsciowego efektu w

przestrzeni stereofonicznej.

Wartos¢ "L64" oznacza skrajne ustawienie w lewym

kanale, "0" lokalizacje centralng, a "63R" skrajne

wychylenie w prawo.

"OD Amp" (Overdrive Amp Simulator Type)
Small/BltIn/2-Stk/3-Stk [3 (40 03 05)]
Okresla typ wzmacniacza gitarowego.

SMALL : wzmacniacz o matej mocy
BUILT-IN: wzmacniacz typu "built-in" (z
wbudowanym glosnikiem)

2-STACK: duzy wzmacniacz modutowy 2-
elementowy



3-STACK: duzy wzmacniacz modutowy 3-
elementowy

"OD Amp Sw" (Overdrive Amp Switch)
Off/On [4 (40 03 06)]
Wilacza/wylacza efekt OD Amp

"Delay Time"  0-100ms [6 (40 03 08)]
Okresla czas, jaki uptynie pomigdzy poczatkiem
oryginalnego sygnalu, a poczatkiem brzmienia
generowanego przez efekt "Delay".

"Delay Feedback Level"

-98%-+98% [9 (40 03 0B)]
Okresla jaka czg$¢ (procentowo) sygnatu z wyjscia
efektu ma by¢ z powrotem skierowana na jego
wejscie.
Dodatnie warto$ci niniejszego parametru spowodu;jg
sprzezenie zwrotne sygnatu z zachowaniem jego
oryginalnej fazy. Wartosci ujemne powoduja
odwrocenie fazy sygnatu.
"Delay HF Damp"  315-8k/Bypass [8 (40 03 0A)]
Okresla czgstotliwos¢ progowa, powyzej ktorej
odcinane beda czgstotliwosci sygnatu zawracanego
na wejscie efektu "Delay".
Jezeli sygnat w ogoble nie ma by¢ filtrowany,
wowczas nalezy wybra¢ opcje BYPASS.

"Delay Balance" D>0E-DO<E [10 (40 03 0C)]
Okresla proporcje dynamiczne pomiedzy
przesterowanym sygnatem nie wysytanym na
wejscie efektu "delay”, a dzwigkiem generowanym
przez ten efekt.

Warto$¢ "D>0E" powoduje, iz styszalny jest sygnat
przetworzony jedynie przez efekt "Overdrive".
Wartos¢ "DO<E" powoduje, iz styszalny jest efekt
"Overdrive" przechodzacy przez efekt Delay.
Warto$¢"D"=100 powoduje, iz tylko oryginalny
sygnat jest styszalny. Wartos¢ "E"=100 calkowicie
thumi sygnat oryginalny, dajac 100% styszalno$ci
brzmieniu efektu.

"Low Gain" -12-+12 [17 (40 03 13)]
Okresla modyfikacj¢ dynamiki niskich tonow
(wielkos$¢ ich podbicia lub sttumienia).

"High Gain" -12-+12 [18 (40 03 14)]
Okresla modyfikacj¢ dynamiki wysokich tonow
(wielkos$¢ ich podbicia lub sttumienia).

"Level" 0-127 [20 (40 03 16)]
Okresla poziom sygnatu na wyjsciu efektu.

38: DS—Chorus (Distortion—Chorus) [02H, 03H]

Program ten taczy szeregowo dwa efekty:
"Distortion™ i "Chorus".
66/1
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"DS Drive" (Distortion Drive)

0-127 [1 (40 03 03)]
Okresla stopien przesterowania sygnatu. Wraz z
jego zwigkszeniem wzrosnie rdwniez poziom
sygnalu na wyjsciu.

+"DS Pan" (Distortion Drive Output Pan)
L63-0-R63 [2 (40 03 04)]

Okresla lokalizacje¢ sygnatu wyjsciowego efektu w

przestrzeni stereofonicznej.

Wartos¢ "L64" oznacza skrajne ustawienie w lewym

kanale, "0" lokalizacje¢ centralna, a "63R" skrajne

wychylenie w prawo.

"DS Amp" (Distortion Amp Simulator Type)
Small/BltIn/2-Stk/3-Stk [3 (40 03 05)]
Okresla typ wzmacniacza gitarowego.

SMALL : wzmacniacz o matej mocy
BUILT-IN: wzmacniacz typu "built-in" (z
wbudowanym glosnikiem)

2-STACK: duzy wzmacniacz modutowy 2-
elementowy

3-STACK: duzy wzmacniacz modulowy 3-
elementowy

"DS Amp Sw" (Distortion Amp Switch)
Off/On [4 (40 03 06)]
Wilacza/wylacza efekt OD Amp

"Chorus Pre Delay" 0-100ms [6 (40 03 08)]
Okresla czas, jaki uptynie pomigdzy poczatkiem
oryginalnego sygnatu, a poczatkiem brzmienia
generowanego przez efekt "Chorus".

"Chorus Rate" 0,05-10,0 [7 (40 03 09)]
Okresla czgstotliwos¢ modulacji dla efektu
"Chorus".

"Chorus Depth" 0-127 [8 (40 03 0A)]
Okresdla intensywno$¢ dziatania efektu "Chorus".

"Chorus Balance”  D>0E-DO<E [10 (40 03 0C)]
Okresla proporcje dynamiczne pomigdzy
przesterowanym sygnatem nie wysytanym na
wejscie efektu "Chorus", a dzwigkiem generowanym
przez ten efekt.

Wartos¢ "D>0E" powoduje, iz styszalny jest sygnat
przetworzony jedynie przez efekt "Distortion".
Wartos¢ "DO<E" powoduje, iz styszalny jest efekt
"Distotrion" przechodzacy przez efekt Chorus.
Wartos¢"D"=100 powoduje, iz tylko oryginalny
sygnat jest styszalny. Warto$¢ "E"=100 catkowicie
thumi sygnat oryginalny, dajac 100% styszalnos$ci
brzmieniu efektu.

"Low Gain" -12-+12 [17 (40 03 13)]
Okresla modyfikacj¢ dynamiki niskich tonow
(wielkos$¢ ich podbicia lub stlumienia).



"High Gain" -12-+12 [18 (40 03 14)]
Okresla modyfikacj¢ dynamiki wysokich tonow
(wielkos$¢ ich podbicia lub sttumienia).

"Level” 0-127 [20 (40 03 16)]
Okresla poziom sygnatu na wyjsciu efektu.

39: DS—Flanger (Distortion—Flanger) [02H, 04H]

Program ten laczy szeregowo dwa efekty:
"Distortion™ i "Flanger".

66/p

"DS Drive" (Distrotion Drive)

0-127 [1 (40 03 03)]
Okresla stopien przesterowania sygnatu. Wraz z
jego zwigkszeniem wzrosnie rowniez poziom
sygnalu na wyjsciu.

+"DS Pan" (Distortion Drive Output Pan)
L63-0-R63 [2 (40 03 04)]

Okresla lokalizacje sygnalu wyjsciowego efektu w

przestrzeni stereofonicznej.

Warto$¢ "L64" oznacza skrajne ustawienie w lewym

kanale, "0" lokalizacj¢ centralna, a "63R" skrajne

wychylenie w prawo.

"DS Amp" (Distortion Amp Simulator Type)
Small/BltIn/2-Stk/3-Stk [3 (40 03 05)]
Okresla typ wzmacniacza gitarowego.

SMALL : wzmacniacz o matej mocy
BUILT-IN: wzmacniacz typu "built-in" (z
wbudowanym glosnikiem)

2-STACK: duzy wzmacniacz modutowy 2-
elementowy

3-STACK: duzy wzmacniacz modutowy 3-
elementowy

"DS Amp Sw" (Distortion Amp Switch)
Off/On [4 (40 03 06)]
Wilacza/wylacza efekt OD Amp

"FLNG Pre Delay" 0-100ms [6 (40 03 08)]
Okresla czas, jaki uplynie pomigdzy poczatkiem
oryginalnego sygnalu, a poczatkiem brzmienia
generowanego przez efekt "Flanger.

"FLNG Rate" 0,05-10,0 [7 (40 03 09)]
Okresla czestotliwos¢ modulacji dla efektu
"Flanger".

"FLNGDepth" 0-127 [8 (40 03 0A)]
Okresla intensywnosc¢ dziatania efektu "Flanger".

"FLNG Feedback" -98%-+98% [9 (40 03 0B)]
Okresla jaka czg$¢ (procentowo) sygnatu z wyjscia
efektu ma by¢ z powrotem skierowana na jego
wejscie.
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Dodatnie warto$ci niniejszego parametru spowoduja
sprzezenie zwrotne sygnalu z zachowaniem jego
oryginalnej fazy. Wartosci ujemne powoduja
odwrocenie fazy sygnatu.

"Flanger Balance”  D>0E-DO<E [10 (40 03 0C)]
Okresla proporcje dynamiczne pomigdzy
przesterowanym sygnatem nie wysytanym na
wejscie efektu "Flanger", a dzwigkiem
generowanym przez ten efekt.

Wartos¢ "D>0E" powoduje, iz styszalny jest sygnat
przetworzony jedynie przez efekt "Distortion".
Warto$¢ "DO<E" powoduje, iz styszalny jest efekt
"Distrotion" przechodzacy przez efekt Flanger.
Warto$¢"D"=100 powoduje, iz tylko oryginalny
sygnal jest styszalny. Wartos¢ "E"=100 catkowicie
thumi sygnat oryginalny, dajac 100% styszalno$ci
brzmieniu efektu.

"Low Gain" -12-+12 [17 (40 03 13)]
Okresla modyfikacje dynamiki niskich tonow
(wielkos$¢ ich podbicia lub sttumienia).

"High Gain" -12-+12 [18 (40 03 14)]
Okresla modyfikacj¢ dynamiki wysokich tonow
(wielkos$¢ ich podbicia lub sttumienia).

"Level” 0-127 [20 (40 03 16)]
Okresla poziom sygnatu na wyjsciu efektu.

40: DS—Delay (Distortion—Delay) [02H, 05H]

Program ten laczy szeregowo dwa efekty:
"Distortion" i "Delay".
67/

"DS Drive" (Distortion Drive)

0-127 [1 (40 03 03)]
Okresla stopien przesterowania sygnatu. Wraz z
jego zwigkszeniem wzro$nie rowniez poziom
sygnalu na wyjsciu.

+"DS Pan" (Distortion Drive Output Pan)
L63-0-R63 [2 (40 03 04)]

Okresla lokalizacje sygnatu wyjsciowego efektu w

przestrzeni stereofonicznej.

Wartos$¢ "L64" oznacza skrajne ustawienie w lewym

kanale, "0" lokalizacj¢ centralna, a "63R" skrajne

wychylenie w prawo.

"DS Amp" (Distortion Amp Simulator Type)
Small/BltIn/2-Stk/3-Stk [3 (40 03 05)]
Okresla typ wzmacniacza gitarowego.

SMALL : wzmacniacz o matej mocy
BUILT-IN: wzmacniacz typu "built-in" (z
wbudowanym glosnikiem)

2-STACK: duzy wzmacniacz modutowy 2-
elementowy

3-STACK: duzy wzmacniacz modulowy 3-
elementowy



"OD Amp Sw" (Distortion Amp Switch)
Off/On [4 (40 03 06)]
Wilacza/wylacza efekt OD Amp

"Delay Time" 0-500ms [6 (40 03 08)]
Okresla czas, jaki uptynie pomigdzy poczatkiem
oryginalnego sygnalu, a poczatkiem brzmienia
generowanego przez efekt "Delay".

"Delay Feedback Level"

-98%-+98% [9 (40 03 0B)]
Okresla jaka czg$¢ (procentowo) sygnatu z wyjscia
efektu ma by¢ z powrotem skierowana na jego
wejscie.
Dodatnie warto$ci niniejszego parametru spowoduja
sprzezenie zwrotne sygnalu z zachowaniem jego
oryginalnej fazy. Wartosci ujemne powoduja
odwrocenie fazy sygnatu.
"Delay HF Damp"  315-8k/Bypass [8 (40 03 0A)]
Okresla czgstotliwos¢ progowa, powyzej ktorej
odcinane beda czgstotliwosci sygnatu zawracanego
na wejscie efektu "Delay".
Jezeli sygnat w ogoéle nie ma by¢ filtrowany,
wowczas nalezy wybra¢ opcje BYPASS.

"Delay Balance" D>0E-DO<E [10 (40 03 0C)]
Okresla proporcje dynamiczne pomiedzy
przesterowanym sygnatem nie wysytanym na
wejscie efektu "delay”, a dzwigkiem generowanym
przez ten efekt.

Warto$¢ "D>0E" powoduje, iz styszalny jest sygnat
przetworzony jedynie przez efekt "Distortion™.
Wartos¢ "DO<E" powoduje, iz styszalny jest efekt
"Distorion" przechodzacy przez efekt Delay.
Warto$¢"D"=100 powoduje, iz tylko oryginalny
sygnal jest styszalny. Warto$¢ "E"=100 catkowicie
thumi sygnat oryginalny, dajac 100% styszalno$ci
brzmieniu efektu.

"Low Gain" -12-+12 [17 (40 03 13)]
Okresla modyfikacj¢ dynamiki niskich tonow
(wielkos$¢ ich podbicia lub sttumienia).

"High Gain" -12-+12 [18 (40 03 14)]
Okresla modyfikacj¢ dynamiki wysokich tonow
(wielkos$¢ ich podbicia lub sttumienia).

"Level" 0-127 [20 (40 03 16)]
Okresla poziom sygnatu na wyjsciu efektu.

41: EH—Chorus (Enhancer—Chorus) [02H, 06H]

Program ten taczy szeregowo dwa efekty: "Enhancer
i "Chorus".

rys. 67/1
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+"Enhancer Sensitivity" 0-127 [1 (40 03 03)]

Okresla czuto$é wejscia efektu "Enhancer".

"Enhancer Mix" 0-127 [2 (40 03 04)]
Okresla proporcje glosnosci pomigdzy oryginalnym
sygnalem, a tonami harmonicznymi
wygenerowanymi przez efekt.

"Chorus Pre Delay" 0-100ms [6 (40 03 08)]
Okresla czas, jaki uptynie pomiedzy poczatkiem
oryginalnego sygnatu, a poczatkiem brzmienia
generowanego przez efekt "Chorus".

"Chorus Rate" 0,05-10,0 [7 (40 03 09)]
Okresla czestotliwos¢é modulacji dla efektu
"Chorus".

"Chorus Depth" 0-127 [8 (40 03 0A)]
Okresdla intensywno$¢ dziatania efektu "Chorus".

#"Chorus Balance”  D>0E-DO<E [10 (40 03 0C)]
Okresla proporcje dynamiczne pomiedzy
przesterowanym sygnatem nie wysytanym na
wejscie efektu "Chorus", a dzwickiem generowanym
przez ten efekt.

Wartos¢ "D>0E" powoduje, iz styszalny jest sygnat
przetworzony jedynie przez efekt "Distortion”.
Wartos¢ "DO<E" powoduje, iz styszalny jest efekt
"Distotrion" przechodzacy przez efekt Chorus.
Warto$¢"D"=100 powoduje, iz tylko oryginalny
sygnal jest styszalny. Wartos¢ "E"=100 catkowicie
thumi sygnat oryginalny, dajac 100% styszalno$ci
brzmieniu efektu.

"Low Gain" -12-+12 [17 (40 03 13)]
Okresla modyfikacj¢ dynamiki niskich tonow
(wielkos$¢ ich podbicia lub sttumienia).

"High Gain" -12-+12 [18 (40 03 14)]
Okresla modyfikacje dynamiki wysokich tonow
(wielkos$¢ ich podbicia lub sttumienia).

"Level" 0-127 [20 (40 03 16)]
Okresla poziom sygnatu na wyjsciu efektu.

42: EH—Flanger (Enhancer—Flanger) [02H, 07H]

Program ten taczy szeregowo dwa efekty:
"Enhancer" i "Flanger".
68/l

+"Enhancer Sensitivity" 0-127 [1 (40 03 03)]

Okresla czulos¢ wejscia efektu "Enhancer".

"Enhancer Mix" 0-127 [2 (40 03 04)]
Okresla proporcje glosnosci pomigdzy oryginalnym
sygnatem, a tonami harmonicznymi
wygenerowanymi przez efekt.



"FLNG Pre Delay" 0-100ms [6 (40 03 08)]
Okresla czas, jaki uplynie pomigdzy poczatkiem
oryginalnego sygnalu, a poczatkiem brzmienia
generowanego przez efekt "Flanger.

"FLNG Rate" 0,05-10,0 [7 (40 03 09)]
Okresla czgstotliwos¢ modulacji dla efektu
"Flanger".

"FLNGDepth" 0-127 [8 (40 03 0A)]
Okresla intensywnos¢ dziatania efektu "Flanger".

"FLNG Feedback™ -98%-+98% [9 (40 03 0B)]
Okresla jaka czg$¢ (procentowo) sygnatu z wyjscia
efektu ma by¢ z powrotem skierowana na jego
wejscie.

Dodatnie warto$ci niniejszego parametru spowoduja
sprzezenie zwrotne sygnatu z zachowaniem jego
oryginalnej fazy. Wartosci ujemne powoduja
odwrocenie fazy sygnatu.

"Flanger Balance”  D>0E-DO<E [10 (40 03 0C)]
Okresla proporcje dynamiczne pomigdzy
przesterowanym sygnatem nie wysytanym na
wejscie efektu "Flanger", a dzwickiem
generowanym przez ten efekt.

Warto$¢ "D>0E" powoduje, iz styszalny jest sygnat
przetworzony jedynie przez efekt "Enhancer".
Wartos¢ "DO<E" powoduje, iz styszalny jest efekt
"Enhancer" przechodzacy przez efekt Flanger.
Warto$¢"D"=100 powoduje, iz tylko oryginalny
sygnal jest styszalny. Wartos¢ "E"=100 catkowicie
thumi sygnat oryginalny, dajac 100% styszalno$ci
brzmieniu efektu.

"Low Gain" -12-+12 [17 (40 03 13)]
Okresla modyfikacj¢ dynamiki niskich tonéw
(wielkos$¢ ich podbicia lub sttumienia).

"High Gain" -12-+12 [18 (40 03 14)]
Okresla modyfikacj¢ dynamiki wysokich tonow
(wielkos$¢ ich podbicia lub sttumienia).

"Level" 0-127 [20 (40 03 16)]
Okresla poziom sygnatu na wyjsciu efektu.

43: EH—Delay (Enhancer—Delay) [02H, 08H]

Program ten taczy szeregowo dwa efekty:
"Enhancer" i "Delay".

{ilustr. - str.68/2}

+"Enhancer Sensitivity" 0-127 [1 (40 03 03)]

Okresla czuto$¢ wejscia efektu "Enhancer”.

"Enhancer Mix" 0-127 [2 (40 03 04)]
Okresla proporcje glo$nosci pomigdzy oryginalnym
sygnatem, a tonami harmonicznymi
wygenerowanymi przez efekt.
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"Delay Time" 0-500ms [6 (40 03 08)]
Okresla czas, jaki uptynie pomiedzy poczatkiem
oryginalnego sygnatu, a poczatkiem brzmienia
generowanego przez efekt "Delay".

"Delay Feedback Level"

-98%-+98% [9 (40 03 0B)]
Okresla jaka cze$¢ (procentowo) sygnatu z wyjscia
efektu ma by¢ z powrotem skierowana na jego
wejscie.
Dodatnie wartosci niniejszego parametru spowoduja
sprzezenie zwrotne sygnalu z zachowaniem jego
oryginalnej fazy. Wartosci ujemne powoduja
odwrocenie fazy sygnatu.
"Delay HF Damp"  315-8k/Bypass [8 (40 03 0A)]
Okresdla czgstotliwos¢ progowa, powyzej ktorej
odcinane beda czgstotliwoscei sygnatu zawracanego
na wejscie efektu "Delay".
Jezeli sygnat w ogoble nie ma by¢ filtrowany,
woweczas nalezy wybrac opcje BYPASS.

"Delay Balance" D>0E-DO<E [10 (40 03 0C)]
Okresla proporcje dynamiczne pomiedzy
przesterowanym sygnatem nie wysytanym na
wejscie efektu "delay", a dzwigkiem generowanym
przez ten efekt.

Warto$¢ "D>0E" powoduje, iz styszalny jest sygnat
przetworzony jedynie przez efekt "Enhancer".
Wartos¢ "DO<E" powoduje, iz styszalny jest efekt
"Enhancer" przechodzacy przez efekt Delay.
Warto$¢"D"=100 powoduje, iz tylko oryginalny
sygnal jest styszalny. Wartos¢ "E"=100 catkowicie
thumi sygnat oryginalny, dajac 100% styszalno$ci
brzmieniu efektu.

"Low Gain" -12-+12 [17 (40 03 13)]
Okresla modyfikacj¢ dynamiki niskich tonow
(wielkos$¢ ich podbicia lub sttumienia).

"High Gain" -12-+12 [18 (40 03 14)]
Okresla modyfikacj¢ dynamiki wysokich tonow
(wielkos$¢ ich podbicia lub sttumienia).

"Level” 0-127 [20 (40 03 16)]
Okresla poziom sygnatu na wyjsciu efektu.

44: Cho—Delay (Chorus—Delay) [02H, 09H]

Program ten taczy szeregowo dwa efekty: "Chorus" i
"Delay".

69/l

"Chorus Pre Delay" 0-100ms [1 (40 03 03)]
Okresla czas, jaki uptynie pomigdzy poczatkiem
oryginalnego sygnatu, a poczatkiem brzmienia
generowanego przez efekt "Chorus".



"Chorus Rate" 0,05-10,0 [2 (40 03 04)]
Okresla czgstotliwos¢ modulacji dla efektu
"Chorus".

"Chorus Depth" 0-127 [3 (40 03 05)]
Okresla intensywno$¢ dzialania efektu "Chorus".

+"Chorus Balance" D>0E-DO<E [5 (40 03 07)]
Okresla proporcje dynamiczne pomig¢dzy
przesterowanym sygnatem nie wysytanym na
wejscie efektu "Chorus", a dzwigkiem generowanym
przez ten efekt.

Warto$¢ "D>0E" powoduje, iz styszalny jest sygnat
przetworzony jedynie przez efekt.

Warto$¢ "DO<E" powoduje, iz styszalny jest tylko
efekt Chorus.

Warto$¢"D"=100 powoduje, iz tylko oryginalny
sygnal jest styszalny. Wartos¢ "E"=100 catkowicie
thumi sygnat oryginalny, dajac 100% styszalno$ci
brzmieniu efektu.

"Delay Time" 0-500ms [6 (40 03 08)]
Okresla czas, jaki uptynie pomigdzy poczatkiem
oryginalnego sygnalu, a poczatkiem brzmienia
generowanego przez efekt "Delay".

"Delay Feedback Level"

-98%-+98% [9 (40 03 09)]
Okresla jaka czg$¢ (procentowo) sygnatu z wyjscia
efektu ma by¢ z powrotem skierowana na jego
wejscie.
Dodatnie warto$ci niniejszego parametru spowodujg
sprzezenie zwrotne sygnatu z zachowaniem jego
oryginalnej fazy. Wartosci ujemne powoduja
odwrdcenie fazy sygnatu.
"Delay HF Damp"  315-8k/Bypass [8 (40 03 0A)]
Okresla czgstotliwos¢ progowa, powyzej ktorej
odcinane beda czgstotliwosci sygnatu zawracanego
na wejscie efektu "Delay".
Jezeli sygnat w ogoble nie ma by¢ filtrowany,
woOweczas nalezy wybrac opcje Bypass.

#"Delay Balance" D>0E-DO<E [10 (40 03 0C)]
Okresla proporcje dynamiczne pomiedzy
przesterowanym sygnatem nie wysytanym na
wejscie efektu "delay”, a dzwigkiem generowanym
przez ten efekt.

Wartos¢ "D>0E" powoduje, iz styszalny jest sygnat
przetworzony jedynie przez efekt "Chorus".
Wartos¢ "DO<E" powoduje, iz styszalny jest efekt
"Chorus" przechodzacy przez efekt Delay.
Warto$¢"D"=100 powoduje, iz tylko oryginalny
sygnat jest styszalny. Warto$¢ "E"=100 catkowicie
thumi sygnat oryginalny, dajac 100% styszalnos$ci
brzmieniu efektu.

"Low Gain" -12-+12 [17 (40 03 13)]
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Okres$la modyfikacj¢ dynamiki niskich tonow
(wielkos$¢ ich podbicia lub sttumienia).

"High Gain" -12-+12 [18 (40 03 14)]
Okresla modyfikacj¢ dynamiki wysokich tonow
(wielko$¢ ich podbicia lub sttumienia).

"Level" 0-127 [20 (40 03 16)]
Okresla poziom sygnatu na wyjsciu efektu.

45. FL—Delay (Flanger—Delay) [02, 0AH]

Program ten taczy szeregowo dwa efekty: "Flanger"
i "Delay".

{ilustr. - str.69/p}

"FLNG Pre Delay" 0-100ms [1 (40 03 03)]
Okresla czas, jaki uptynie pomigdzy poczatkiem
oryginalnego sygnahu, a poczatkiem brzmienia
generowanego przez efekt "Flanger.

"FLNG Rate" 0,05-10,0 [2 (40 03 04)]
Okresla czgstotliwos¢ modulacji dla efektu
"Flanger".

"FLNGDepth" 0-127 [3 (40 03 05)]
Okresla intensywnos¢ dziatania efektu "Flanger".

"FLNG Feedback" -98%-+98% [4 (40 03 06)]
Okresla jaka czg$¢ (procentowo) sygnatu z wyjscia
efektu ma by¢ z powrotem skierowana na jego
wejscie.

Dodatnie wartosci niniejszego parametru spowodujg
sprzezenie zwrotne sygnalu z zachowaniem jego
oryginalnej fazy. Wartosci ujemne powoduja
odwrocenie fazy sygnatu.

+"Flanger Balance" D>0E-DO<E [5 (40 03 07)]
Okresla proporcje dynamiczne pomiedzy
przesterowanym sygnatem nie wysytanym na
wejscie efektu "Flanger", a dzwigkiem
generowanym przez ten efekt.

Wartos¢ "D>0E" powoduje, iz styszalny jest sygnat
przetworzony jedynie przez efekt.

Wartos¢ "DO<E" powoduje, iz styszalny jest tylko
efekt Flanger.

Wartos¢"D"=100 powoduje, iz tylko oryginalny
sygnal jest styszalny. Wartos¢ "E"=100 catkowicie
thumi sygnat oryginalny, dajac 100% styszalno$ci
brzmieniu efektu.

"Delay Time" 0-500ms [6 (40 03 08)]
Okresla czas, jaki uptynie pomiedzy poczatkiem
oryginalnego sygnatu, a poczatkiem brzmienia
generowanego przez efekt "Delay".

"Delay Feedback Level"

-98%-+98% [7 (40 03 09)]
Okresla jaka cze$¢ (procentowo) sygnatu z wyjscia
efektu ma by¢ z powrotem skierowana na jego
wejscie.



Dodatnie warto$ci niniejszego parametru spowoduja
sprzezenie zwrotne sygnalu z zachowaniem jego
oryginalnej fazy. Wartosci ujemne powoduja
odwrdcenie fazy sygnatu.

"Delay HF Damp"  315-8k/Bypass [8 (40 03 0A)]

Okresla czgstotliwos¢ progowa, powyzej ktorej
odcinane beda czgstotliwosci sygnatu zawracanego
na wejscie efektu "Delay".

Jezeli sygnat w ogoble nie ma by¢ filtrowany,
woweczas nalezy wybrac opcje Bypass.

#"Delay Balance" D>0E-DO<E [10 (40 03 0C)]
Okresla proporcje dynamiczne pomigdzy
przesterowanym sygnatem nie wysytanym na
wejscie efektu "delay”, a dzwigkiem generowanym
przez ten efekt.

Warto$¢ "D>0E" powoduje, iz styszalny jest sygnat
przetworzony jedynie przez efekt "Flanger".
Wartos¢ "DO<E" powoduje, iz styszalny jest efekt
"Flanger" przechodzacy przez efekt Delay.
Warto$¢"D"=100 powoduje, iz tylko oryginalny
sygnal jest styszalny. Wartos¢ "E"=100 catkowicie
thumi sygnat oryginalny, dajac 100% styszalno$ci
brzmieniu efektu.

"Low Gain" -12-+12 [17 (40 03 13)]
Okresla modyfikacj¢ dynamiki niskich tonéw
(wielkos$¢ ich podbicia lub sttumienia).

"High Gain" -12-+12 [18 (40 03 14)]
Okresla modyfikacj¢ dynamiki wysokich tonow
(wielkos$¢ ich podbicia lub sttumienia).

"Level" 0-127 [20 (40 03 16)]
Okresla poziom sygnatu na wyjsciu efektu.

46: Cho—Flanger (Chorus—Flanger) [02H, 0BH]

Program ten taczy szeregowo dwa efekty: "Chorus" i
"Flanger".

"Chorus Pre Delay" 0-100ms [1 (40 03 03)]

Okresla czas, jaki uptynie pomigdzy poczatkiem
oryginalnego sygnatu, a poczatkiem brzmienia
generowanego przez efekt "Chorus".

"Chorus Rate" 0,05-10,0 [2 (40 03 04)]
Okresla czgstotliwos¢ modulacji dla efektu
"Chorus".

"Chorus Depth" 0-127 [3 (40 03 05)]
Okresla intensywnos¢ dziatania efektu "Chorus".
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+"Chorus Balance" D>0E-DO<E [5 (40 03 07)]
Okresla proporcje dynamiczne pomigdzy
oryginalnym sygnalem, a dzwigkiem generowanym
przez efekt "Chorus".

Warto$¢ "D>0E" powoduje, iz styszalny jest sygnat
oryginalny. Wartos¢ "DO<E" daje 100%
styszalnosci brzmieniu przetworzonemu przez efekt.

"FLNG Pre Delay" 0-100ms [6 (40 03 08)]
Okresla czas, jaki uptynie pomigdzy poczatkiem
oryginalnego sygnatu, a poczatkiem brzmienia
generowanego przez efekt "Flanger.

"FLNG Rate" 0,05-10,0 [7 (40 03 09)]
Okresla czestotliwos¢ modulacji dla efektu
"Flanger".

"FLNG Depth"
0A)]
Okresla intensywnos¢ dziatania efektu "Flanger".

0-127 [8 (40 03

"FLNG Feedback™ -98%-+98% [9 (40 03 0B)]
Okresla jaka czgs¢ (procentowo) sygnatu z wyjscia
efektu "Flanger" ma by¢ z powrotem skierowana na
jego wejscie.

Dodatnie warto$ci niniejszego parametru spowoduja
sprzezenie zwrotne sygnalu z zachowaniem jego
oryginalnej fazy. Warto$ci ujemne powoduja
odwroécenie fazy sygnatu.

#"FLNG Balance" D>0E-DO<E [10 (40 03 0C)]
Okresla proporcje dynamiczne pomiedzy sygnatem
przetworzonym przez efekt "Chorus" nie wysylanym
na wejscie efektu "Flanger", a dzwickiem
generowanym przez obydwa efekty.

Wartos¢ "D>0E" powoduje, iz styszalny jest sygnat
przetworzony jedynie przez efekt "Chorus".

Wartos¢ "DO<E" daje 100% styszalnosci brzmieniu
przetworzonemu przez obydwa efekty.

"Low Gain" -12-+12 [17 (40 03 13)]
Okresla modyfikacje dynamiki niskich tonow
(wielkos$¢ ich podbicia lub sttumienia).

"High Gain" -12-+12 [18 (40 03 14)]
Okresla modyfikacj¢ dynamiki wysokich tonow
(wielkos$¢ ich podbicia lub stlumienia).

"Level" 0-127 [20 (40 03 16)]
Okresla poziom sygnatu na wyjsciu efektu.

3 LUB WIECEJ EFEKTOW POLACZONYCH
SZEREGOWO

47: Rotary Multi [03H, 00H]

Laczy szeregowo efekty: Overdrive (OD), 3
pasmowy korektor czgstotliwosci (EQ) i Rotary
(RT).
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® OD (Overdrive)
+"0D Drive" 0-127 [1 (40 03 03)]
Okresla stopien przesterowania sygnatu. Wraz z jego
zwigkszeniem wzro$nie rOwniez poziom sygnalu na
wyjsciu.
"OD Sw (Overdrive Switch)"

Off/On [2 (40 03 04)]
Wilacza i wylacza efekt Overdrive.

® EQ (Equalizer)
"EQ I Gain (EQ Low Gain)"

-12-+12 [3 (40 03 05)]
Okresla modyfikacj¢ dynamiki niskich tonow
(wielkos$¢ ich podbicia lub sttumienia).

"EQ M Fq (EQ Mid Frequency)"

200-6,3K [4 (40 03 05)]
Okresla czgstotliwos$¢ centralng pasma srednich
czestotliwosci.

"EQMQ (EQMID Q)"

0,5/1,0/2,0/4,0/9,0 [5 (40 03 07)]
Okresla szeroko$¢ pasma $rednich czestotliwosei o
czestotliwosci srodkowej okreslonej parametrem
"EQ M Fq". Im wyzsza warto$¢ niniejszego
parametru, tym wezsze pasmo modyfikowanych
czestotliwoscei.
"EQ M Gain (EQ Mid Gain)"

-12-+12 [6 (40 03 08)]

Okresla modyfikacj¢ dynamiki pasma czestotliwos$ci
okreslonego parametrami "EQ M Fq", oraz "EQ M

"EQ H Gain (EQ High Gain)"
-12-+12 [7 (40 03 09)]
Okresla szeroko$¢ pasma wysokich czestotliwosci.
® RT (Rotary)
»RT L Slow RT Low Frequency Slow Rate)”
0,05-10,0 [8 (40 03 0A)]
Wybiera tempo niskich obrotow dla glosnika
niskotonowego.
,»RT L Fast RT Low Frequency Fast Rate)”
0,05-10,0 [9 (40 03 0B)]
Okresla tempo wysokich obrotow (,,FAST”) dla
glosnika niskotonowego.

"RT Lo Accl" (RT Low Frequency Acceleration)

0-15[10 (4003 0C)]
Definiuje czas, w jakim glo$nik niskotonowy zmieni
predkos¢ rotacji z obrotéw wolnych na szybkie (i
odwrotnie). Im mniejsza warto$¢ niniejszego
parametru, tym wigcej czasu trwaé bgdzie zmiana
predkosci rotacji.

"RT Lo Lev (RT Low Frequency Level)"
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0-127 [11 (1003 0D)]
Okresla glto$no$¢ emulowanego brzmienia gltosnika
niskotonowego.

RT H Slow (RT High Frequency Slow Rate)

0,05-10,0 [12 (40 03 OE)]
Okresla tempo wysokich obrotow dla glo$nika
niskotonowego.

RT H Fast (RT High Frequency Fast Rate)

0,05-10,0 [13 (40 03 OF)]
Okresla tempo wysokich obrotow dla glo$nika
wysokotonowego.

RT Hi Accl (RT High Frequency Acceleration)

0-15 [14 (40 03 OF)]
Definiuje czas, w jakim glo$nik wysokotonowy
zmieni predkos$¢ rotacji z obrotow wolnych na
szybkie (i odwrotnie). Im mniejsza warto$¢
niniejszego parametru, tym wigcej czasu trwaé
bedzie zmiana predkosci rotacji.

RT Hi Lev (RT High Frequency Level)

0-127 [15 (40 03 11)]
Okresla glo$no$¢ emulowanego brzmienia gtosnika
wysokotonowego.

RT Sept (RT Separation) 0-127 [16 (40 03 12)]
Okresla przestrzenno$¢ generowanego dzwigku.

#RT Speed Slow/Fast [17 (40 03 13)]
Wybiera predkos¢ rotacji dla gtosnika nisko- i
wysokotonowego.

SLOW : aktywne stang si¢ ustawienia parametrow
"Low Slow Rate" i "High Slow Rate".

FAST :aktywne stang si¢ ustawienia parametrow
"Low Fast Rate" i "High Fast Rate".

Level 0-127 [20 (40 03 16)]
Okresla poziom sygnatu wyj$ciowego.

48: GTR Multi 1 (Guitar Multi 1) [04H, 00H]

Laczy szeregowo efekty Compressor (Cmp),
Overdrive lub Distortion (OD), Chorus lub Flanger
(CF) i Delay (Dly).

Rys. 71/pd

® Cmp (Compressor)
"Cmp Atck" (Compressor Attack)

0-127 [1 (40 03 03)]
Okresla czas jaki uptywa pomigdzy momentem
poczatku sygnatu, a rozpoczeciem dziatania efektu.

Cmp Sus "Sustain" 0-127 [2 (40 03 04)]
Okresla czas, przez jaki sygnal o niskim poziomie
bedzie wzmacniany do okres§lonej statej warto$ci.

Cmp Level (Compressor Level) 0-127 [3 (40 03 05)]
Dobiera poziom sygnatu efektu compressor.



Cmp Sw (Compressor Switch) Off/On [4 (40 03 05)]
Wilacza i wylacza kompresor.

e OD (Overdrive/Distortion)

OD Sel (OD Select) Odrv/Dist [5 (40 03 07)]

Wyhbiera efekt Overdrive lub Distortion.

+0D Drive 0-127 [6 (40 03 08)]

Dobiera glebokos¢ efektu distortion. Poziom

glosnosci ulega zmianie rownolegle ze zmiang

glebokosci efektu.

OD Amp (OD Amp Simulator Type)
Small/BltIn/2-Stk/3-Stk [7 (40 03 09)]

Small : wzmacniacz o matej mocy

Bltnin > wzmacniacz typu "built-in" (z
wbudowanym glo$nikiem)

2-STK : duzy wzmacniacz modutowy
2-elementowy

3-STK : duzy wzmacniacz modutowy
3-elementowy

"OD Amp Sw" (Overdrive Amp Switch)
Off/On [8 (40 03 0A)]
Wiacza/wytacza efekt OD Amp.

OD L Gain (OD Low Gain)

-12-+12 [9 (40 03 0B)]
Okresla modyfikacj¢ dynamiki niskich tonéw
(wielkos$¢ ich podbicia lub sttumienia).

OD H Gain (OD High Gain)

—-12-+12 [10 (40 03 0C)]
Okresla modyfikacj¢ dynamiki wysokich tonow
(wielkos$¢ ich podbicia lub sttumienia).

OD Sw (OD Swith) Off/On [11 (40 03 OD)]
Wiacza i wylacza efekt overdrive lub distortion.

e CF (Chorus/Flanger)
CF Sel (CF Select) Chorus/Flangr [12 (40 03 OE)]
Wybiera efekt Chorus lub Flanger.

CF Rate 0,05-6,40 [13 (40 03 OF)]
Dobiera predkos¢ modulacji.

CF Depth
Dobiera gtebokos¢ modulacji.

0-127 [14 (40 03 10)]

CF Fb (CF Feedback) -98%-+98% [15 (40 03 11)]
Okresla jaka cze$¢ (procentowo) sygnatu z wyjscia
efektu flanger ma by¢ z powrotem skierowana na
jego wejscie. Warto$ci ujemne tego parametru
powoduja odwrdcenie fazy sygnatu.

* Efekt Chorus jest nieaktywny dla tego parametru.

CF Mix 0-127 [16 (40 03 12)]
Dobiera poziom sygnalu wyjsciowego efektu Chorus
i Flanger.

e Dly (Delay)

"Delay Time" 0-635ms [17 (40 03 13)]
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Okresla czas, jaki uptynie pomiedzy poczatkiem
oryginalnego sygnatu, a poczatkiem brzmienia
generowanego przez efekt "Delay".

Dly Fb "Delay Feedback Level"

0-127 [18 (40 03 14)]
Okresla, jaka czg$¢ sygnatu z wyjscia efektu ma by¢
powrotem skierowana na jego wejscie.

# Dly Mix (Delay Mix) 0-127 [19 (40 03 15)]
Dobiera poziom sygnatu wyjsciowego efektu delay.

Level (Output level) 0-127 [20 (40 03 16)]
Okresla poziom sygnatu na wyjsciu efektu.

49: GTR Multi 2 (Guitar Multi 2) [04H, 01H]

Laczy szeregowo efekty Compressor (Cmp),
Overdrive lub Distortion (OD), Equalizer (EQ),
Chorus lub Flanger (CF) i Delay (Dly).

Rys. 72/lg

® Cmp (Compressor)
"Cmp Atck" (Compressor Attack)

0-127 [1 (40 03 03)]
Okresla czas, jaki uptywa pomi¢dzy momentem
poczatku sygnatu, a rozpoczgciem dziatania efektu.

Cmp Sus "Sustain™ 0-127 [2 (40 03 04)]
Okresla czas, przez jaki sygnal o niskim poziomie
bedzie wzmacniany do okreslonej statej wartosci.
Wazrost wartosci powoduje skrocenie interwatu
czasowego. Gdy warto$¢ ta jest modyfikowana,
poziom glosnosci efektu rowniez si¢ zmienia.

Cmp Level (Compressor Level) 0-127 [3 (40 03 05)]
Dobiera poziom sygnatu efektu compressor.

Cmp Sw (Compressor Switch) Off/On [4 (40 03 06)]
Wilacza i wylacza kompresor.

e OD (Overdrive/Distortion)

OD Sel (OD Select) Odrv/Dist [5 (40 03 07)]

Wybiera efekt Overdrive lub Distortion.

+0D Drive 0-127 [6 (40 03 08)]

Dobiera glebokos¢ efektu distortion. Poziom

glosnosci ulega zmianie rownolegle ze zmiang

glebokosci efektu.

OD Amp (OD Amp Simulator Type)
Small/BltIn/2-Stk/3-Stk [7 (40 03 09)]

Small : wzmacniacz o matej mocy

Bltnln > wzmacniacz typu "built-in" (z
wbudowanym glosnikiem)

2-STK : duzy wzmacniacz modutowy
2-elementowy

3-STK : duzy wzmacniacz modutowy

3-elementowy

"OD Amp Sw" (Overdrive Amp Switch)
Off/On [8 (40 03 0A)]



Wiacza/wytgcza efekt OD Amp.

OD Sw (OD Swith) Off/On [9 (40 03 0B)]
Wilacza i wylacza efekt overdrive lub distortion.

e EQ (Equalizer)
"EQ I Gain (EQ Low Gain)"

-12-+12 10 (40 03 0C)]
Okresla modyfikacj¢ dynamiki niskich tonow
(wielkos$¢ ich podbicia lub sttumienia).

"EQ M Fq (EQ Mid Frequency)"

200-6,3k [11 (4003 0D)]
Okresla czgstotliwos$¢ centralng pasma srednich
czestotliwosci.

"EQMQ(EQMID Q)"

0,5/1,0/2,0/4,0/9,0 [12 (40 03 OE)]
Okresla szeroko$¢ pasma srednich czestotliwosci o
czestotliwosci srodkowej okreslonej parametrem
"EQ M Fq". Im wyzsza warto$¢ niniejszego
parametru, tym wezsze pasmo modyfikowanych
czestotliwoscei.
"EQ M Gain (EQ Mid Gain)"

-12-+12 [13 (40 03 OF)]

Okresla modyfikacj¢ dynamiki pasma czestotliwos$ci
okreslonego parametrami "EQ M Fq", oraz "EQ M

"EQ H Gain (EQ High Gain)"
-12-+12 [14 (40 03 10)]
Okresla szeroko$¢ pasma wysokich czestotliwosci.

e CF (Chorus/Flanger)
CF Sel (CF Select) Chorus/Flangr [15 (40 03 11)]
Wyhbiera efekt Chorus lub Flanger.

CF Rate 0,05-6,40 [16 (40 03 12)]
Dobiera predkos¢ modulacji.

CF Depth
Dobiera gleboko$¢ modulacji.

0-127 [17 (40 03 13)]

CF Fb (CF Feedback) -98%-+98% [18 (40 03 14)]
Okresla jaka czg$¢ (procentowo) sygnatu z wyjscia
efektu flanger ma by¢ z powrotem skierowana na
jego wejscie. Wartosci ujemne tego parametru
powodujg odwrocenie fazy sygnatu.

* Efekt Chorus jest nieaktywny dla tego parametru.

#CF Mix (CF Mix) 0-127 [19 (40 03 15)]
Dobiera poziom sygnatlu wyjsciowego efektu Chorus
i Flanger.

Level (Output level) 0-127 [20 (40 03 16)]
Okresla poziom sygnatu na wyjsciu efektu.

50: GTR Multi 3 (Guitar Multi 3) [04H, 02H]

Laczy szeregowo efekty Wah (Wah), Overdrive lub
Distortion (OD), Chorus lub Flanger (CF) i Delay

(Dly).
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Rys. 73/g
e Wah

Wah Fil (Wah Filter Type) LPF/BPF [1 (40 03 03)]
Okresla typ sterowanego filtra.

LPF : (filtr dolnoprzepustowy) efekt typu "Wah-
wah" generowany bedzie w szerokim
zakresie czgstotliwosci.

BPF : (filtr pasmowoprzepustowy) efekt bedzie

generowany w waskim zakresie
czgstotliwosci.

+Wah Man (Wah Manual) 0-127 [2 (40 03 04)]
Okresla czgstotliwos¢ centralng pasma dziatania
sterowanego filtra.

Wah Peak 0-127 [3 (40 03 05)]
Okresla sposob, w jaki efekt typ "Wah-wah"
wptywac bedzie na czgstotliwosci bliskie centralnej.
Nizsze wartosci tego parametru powodowac beda
generowanie efektu w szerszym pasmie
czestotliwosci. Wyzsze wartosci spowoduja
zawezanie pasma dziatania efektu wokot
czestotliwo$ci centralne;j.

Wah Sw (Wah Switch)
Wilacza i wylacza efekt Wah.

Off/On [4 (40 03 06)]

e OD (Overdrive/Distortion)
OD Sel (OD Select) Odrv/Dist [5 (40 03 07)]
Wybiera efekt Overdrive lub Distortion.

#0OD Drive 0-127 [6 (40 03 08)]
Dobiera glebokos¢ efektu distortion. Poziom
glosnosci ulega zmianie rownolegle ze zmiang
glebokosci efektu.

OD Amp (OD Amp Simulator Type)
Small/BltIn/2-Stk/3-Stk [7 (40 03 09)]

Small : wzmacniacz o matej mocy

Bltnin : wzmacniacz typu "built-in" (z
wbudowanym glo$nikiem)

2-STK : duzy wzmacniacz modutowy
2-elementowy

3-STK : duzy wzmacniacz modutowy
3-elementowy

"OD Amp Sw" (Overdrive Amp Switch)
Off/On [8 (40 03 0A)]
Wiacza/wylacza efekt OD Amp.

OD L Gain (OD Low Gain)

-12-+12 [9 (40 03 0B)]
Okresla modyfikacj¢ dynamiki niskich tonéw
(wielkos$¢ ich podbicia lub sttumienia).

OD H Gain (OD High Gain)
—12-+12 [10 (40 03 0C)]



Okresla modyfikacje dynamiki wysokich tonéw
(wielkos$¢ ich podbicia lub sttumienia).

OD Sw (OD Swith) Off/On [11 (40 03 0D)]
Wilacza i wylacza efekt overdrive lub distortion.

e CF (Chorus/Flanger)
CF Sel (CF Select) Chorus/Flangr [12 (40 03 OE)]
Wybiera efekt Chorus lub Flanger.

CF Rate 0,05-6,40 [13 (40 03 OF)]
Dobiera predkos¢ modulacji.

CF Depth
Dobiera gleboko$¢ modulacji.

0-127 [14 (40 03 10)]

CF Fb (CF Feedback) -98%-+98% [15 (40 03 11)]
Okresla jaka czg$¢ (procentowo) sygnatu z wyjscia
efektu flanger ma by¢ z powrotem skierowana na
jego wejscie. Wartosci ujemne tego parametru
powodujg odwrocenie fazy sygnatu.

* Efekt Chorus jest nieaktywny dla tego parametru.

CF Mix 0-127 [16 (40 03 12)]
Dobiera poziom sygnatu wyjsciowego efektu Chorus
lub Flanger.

e Dly (Delay)

"Delay Time" 0-635ms [17 (40 03 13)]
Okresla czas, jaki uplynie pomigdzy poczatkiem
oryginalnego sygnalu, a poczatkiem brzmienia
generowanego przez efekt "Delay".

Dly Fb "Delay Feedback Level"

0-127 [18 (40 03 14)]
Okresla, jaka cze$¢ sygnatlu z wyjscia efektu ma byé
powrotem skierowana na jego wejscie.

Dly Mix (Delay Mix) 0-127 [19 (40 03 15)]
Dobiera poziom sygnalu wyjsciowego efektu delay.

Level (Output level) 0-127 [20 (40 03 16)]
Okresla poziom sygnatu na wyjsciu efektu.

51: Clean GT Multi 1 (Guitar Multi 1)  [04H, 03H]

Laczy szeregowo efekty Compressor (Cmp),
Equalizer (EQ), Chorus lub Flanger (CF) i Delay

(Dly).

Rys. 74/1g

® Cmp (Compressor)
"Cmp Atck" (Compressor Attack)

0-127 [1 (40 03 03)]
Okresla czas, jaki uptywa pomigdzy momentem
poczatku sygnatu, a rozpoczeciem dziatania efektu.

Cmp Sus "Sustain" 0-127 [2 (40 03 04)]
Okresla czas, przez jaki sygnal o niskim poziomie
bedzie wzmacniany do okres§lonej statej warto$ci.
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Wzrost warto$ci powoduje skrdcenie interwatu
czasowego. Gdy warto$¢ ta jest modyfikowana,
poziom glosnosci efektu rowniez si¢ zmienia.

Cmp Level (Compressor Level) 0-127 [3 (40 03 05)]
Dobiera poziom sygnatu efektu compressor.

Cmp Sw (Compressor Switch) Off/On [4 (40 03 06)]
Wiacza i wytacza kompresor.

o EQ (Equalizer)
"EQ | Gain (EQ Low Gain)"

-12-+12 [5 (4003 07)]
Okresla modyfikacj¢ dynamiki niskich tonéw
(wielko$¢ ich podbicia lub sttumienia).

"EQ M Fq (EQ Mid Frequency)"

200-6,3K [6 (40 03 08)]
Okresla czestotliwo$¢ centralng pasma $rednich
czestotliwosci.

"EQM Q (EQ MiD Q)"

0,5/1,0/2,0/4,0/9,0 [7 (40 03 09)]
Okresla szeroko$¢ pasma $rednich czestotliwosei o
czestotliwo$ci Srodkowej okreslonej parametrem
"EQ M Fq". Im wyzsza warto$¢ niniejszego
parametru, tym wezsze pasmo modyfikowanych
czgstotliwoscei.

"EQ M Gain (EQ Mid Gain)"

-12-+12 [8 (40 03 0A)]
Okresla modyfikacj¢ dynamiki pasma czestotliwosci
okreslonego parametrami "EQ M Fq", oraz "EQ M
Q"
"EQ H Gain (EQ High Gain)"

-12-+12[9 (40 03 0B)]
Okresla szeroko$¢ pasma wysokich czestotliwosci.

e CF (Chorus/Flanger)
CF Sel (CF Select) Chorus/Flangr [10 (40 03 0C)]
Wybiera efekt Chorus lub Flanger.

CF Rate 0,05-6,40 [11 (40 03 OD)]
Dobiera predkos¢ modulacji.

CF Depth
Dobiera glebokos¢ modulacji.

0-127 [12 (40 03 OE)]

CF Fb (CF Feedback) -98%-+98% [13 (40 03 OF)]
Okresla, jaka czg$¢ (procentowo) sygnatu z wyjscia
efektu flanger ma by¢ z powrotem skierowana na
jego wejscie. Warto$ci ujemne tego parametru
powoduja odwrdcenie fazy sygnatu.

* Efekt Chorus jest nieaktywny dla tego parametru.

+CF Mix (CF Mix) 0-127 [14 (40 03 10)]
Dobiera poziom sygnatu wyjsciowego efektu Chorus
i Flanger.

e Dly (Delay)



Delay Time 0-635ms [15 (40 03 11)]
Okresla czas, jaki uplynie pomigdzy poczatkiem
oryginalnego sygnatu, a poczatkiem brzmienia
generowanego przez efekt "Delay".

Dly Fb "Delay Feedback Level"

0-127 [16 (40 03 12)]
Okresla, jaka czg$¢ sygnatu z wyjscia efektu ma by¢
powrotem skierowana na jego wejscie.

Dly HF (Delay HF Hump)

315-8k/Bypass [17 (40 03 13)]
Okresla czgstotliwos¢ progowa, powyzej ktorej
odcinane beda czgstotliwosci sygnatu zawracanego
na wejscie efektu.
Jezeli sygnal w ogoéle nie ma by¢ filtrowany,
wowczas nalezy wybra¢ opcje BYPASS.

#Dly Mix (Delay Mix) 0-127 [18 (40 03 14)]
Dobiera poziom sygnatu wyjsciowego efektu delay.

Level (Output level) 0-127 [20 (40 03 16)]
Okresla poziom sygnatu na wyjsciu efektu.

52: Clean GT Multi2 (Clean Guitar Multi 2)
[04H, 04H]

Laczy szeregowo efekty Auto-wah (AW), Equalizer
(EQ), Chorus lub Flanger (CF) i Delay (Dly).

Rys. 74/pg
o AW (Auto-wah)
AW Fil (Auto-wah Filter Type)

LPF/BPF [1 (40 03 03)]
Okresla typ sterowanego filtra.

LPF : (filtr dolnoprzepustowy) efekt typu "Wah-
wah" generowany bedzie w szerokim
zakresie czgstotliwosci.

BPF : (filtr pasmowoprzepustowy) efekt bedzie

generowany w waskim zakresie
czestotliwosci.

+AW Man (Auto-wah Manual) 0-127 [2 (40 03 04)]
Okresla czgstotliwos$¢ centralng pasma dziatania
sterowanego filtra.

AW (Auto-wah Peak) 0-127 [3 (40 03 05)]
Okresla sposob, w jaki efekt typ "Wah-wah"
wplywac bedzie na czgstotliwosci bliskie centralne;j.
Nizsze wartosci tego parametru powodowac beda
generowanie efektu w szerszym pasmie
czgstotliwosci. Wyzsze warto$ci spowodu;ja
zawegzanie pasma dzialania efektu wokot
czgstotliwosci centralnej.

AW Rate (Auto-wah rate) 0,05-6,40 [4 (40 03 06)]
Okresla czestotliwos¢ (okres) wprowadzanej
modulacji.
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AW Depth (Auto-wah Depth)
1-127 [5 (40 03 07)]
Okresla intensywnos$¢ wprowadzanej modulacji.

AW Sw (Auto-wah Switch)
Wilacza i wylacza efekt Wah.

Off/On [6 (40 03 08)]

o EQ (Equalizer)
"EQ I Gain (EQ Low Gain)"

-12-+12 [7 (40 03 09)]
Okresla modyfikacj¢ dynamiki niskich tonow
(wielkos$¢ ich podbicia lub sttumienia).

"EQ M Fq (EQ Mid Frequency)"

200-6,3K [8 (40 03 0A)]
Okresla czgstotliwos¢ centralng pasma srednich
czgstotliwosci.

"EQM Q (EQMID Q)"

0,5/1,0/2,0/4,0/9,0 [9 (40 03 0B)]
Okresla szeroko$¢ pasma $rednich czestotliwosei o
czestotliwosci srodkowej okreslonej parametrem
"EQ M Fqg". Im wyzsza warto$¢ niniejszego
parametru, tym wezsze pasmo modyfikowanych
czgstotliwosci.

"EQ M Gain (EQ Mid Gain)"

-12-+12 [10 (40 03 0C)]
Okresla modyfikacj¢ dynamiki pasma czestotliwos$ci
okreslonego parametrami "EQ M Fq", oraz "EQ M
Q"
"EQ H Gain (EQ High Gain)"

-12-+12 [11 (40 03 0D)]
Okresla szeroko$¢ pasma wysokich czestotliwosci.

e CF (Chorus/Flanger)
CF Sel (CF Select) Chorus/Flangr [12 (40 03 OE)]
Wybiera efekt Chorus lub Flanger.

CF Rate 0,05-6,40 [13 (40 03 OF)]
Dobiera predkos¢ modulacji.

CF Depth
Dobiera glebokos¢ modulacji.

0-127 [14 (40 03 10)]

CF Fb (CF Feedback) -98%-+98% [15 (40 03 11)]
Okresla, jaka cze$¢ (procentowo) sygnatu z wyjscia
efektu flanger ma by¢ z powrotem skierowana na
jego wejscie. Warto$ci ujemne tego parametru
powoduja odwrdcenie fazy sygnatu.

* Efekt Chorus jest nieaktywny dla tego parametru.

+CF Mix (CF Mix) 0-127 [16 (40 03 12)]
Dobiera poziom sygnatu wyjsciowego efektu Chorus
i Flanger.

e Dly (Delay)

Delay Time 0-635ms [17 (40 03 13)]



Okresla czas, jaki uptynie pomiedzy poczatkiem
oryginalnego sygnalu, a poczatkiem brzmienia
generowanego przez efekt "Delay".

Dly Fb "Delay Feedback Level"

0-127 [18 (40 03 14)]
Okresla, jaka czg$¢ sygnatu z wyjscia efektu ma by¢
powrotem skierowana na jego wejscie.

#Dly Mix (Delay Mix) 0-127 [19 (40 03 15)]
Dobiera poziom sygnatu wyjsciowego efektu delay.

Level (Output level) 0-127 [20 (40 03 16)]
Okresla poziom sygnatu na wyjsciu efektu.

53: Bass Multi [04H, O5H]

Laczy szeregowo efekty Compressor (Cmp),
Overdrive lub Distortion, Equalizer (EQ), Chorus
lub Flanger (CF) i Delay (Dly).

Rys. 75/pg

® Cmp (Compressor)
"Cmp Atck" (Compressor Attack)

0-127 [1 (40 03 03)]
Okresla czas, jaki upltywa pomigdzy momentem
poczatku sygnatu, a rozpoczeciem dziatania efektu.

Cmp Sus "Sustain™ 0-127 [2 (40 03 04)]
Okresla czas, przez jaki sygnal o niskim poziomie
bedzie wzmacniany do okreslonej statej wartosci.
Wazrost wartosci powoduje skrocenie interwatu
czasowego. Gdy warto$¢ ta jest modyfikowana,
poziom glosnosci efektu rowniez si¢ zmienia.

Cmp Level (Compressor Level) 0-127 [3 (40 03 05)]
Dobiera poziom sygnatu efektu compressor.

Cmp Sw (Compressor Switch) Off/On [4 (40 03 06)]
Wilacza i wylacza kompresor.

e OD (Overdrive/Distortion)
OD Sel (OD Select) Odrv/Dist [5 (40 03 07)]
Wybiera efekt Overdrive lub Distortion.

+0OD Drive 0-127 [6 (40 03 08)]
Dobiera glebokos¢ efektu distortion. Poziom
glos$nosci ulega zmianie réwnolegle ze zmiang
glebokosci efektu.

OD Amp (OD Amp Simulator Type)
Small/BltIn/2-Stk/3-Stk [7 (40 03 09)]

Small : wzmacniacz o matej mocy

Bltnin : wzmacniacz typu "built-in" (z
wbudowanym glosnikiem)

2-STK : duzy wzmacniacz modutowy

2-elementowy

"OD Amp Sw" (Overdrive Amp Switch)
Off/On [8 (40 03 0A)]
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Wiacza/wytacza efekt OD Amp.

OD Sw (OD Swith) Off/On [9 (40 03 0B)]
Wilacza i wylacza efekt overdrive lub distortion.

e EQ (Equalizer)
"EQ | Gain (EQ Low Gain)"

-12-+12[10 (40 03 0C)]
Okresla modyfikacj¢ dynamiki niskich tonow
(wielko$¢ ich podbicia lub sttumienia).

"EQ M Fq (EQ Mid Frequency)"

200-6,3Kk [11 (4003 0D)]
Okresla czgstotliwos¢ centralng pasma srednich
czgstotliwosci.

"EQMQ(EQMiD Q)"

0,5/1,0/2,0/4,0/9,0 [12 (40 03 OE)]
Okresla szeroko$¢ pasma $rednich czestotliwosei o
czestotliwosci srodkowej okreslonej parametrem
"EQ M Fqg". Im wyzsza warto$¢ niniejszego
parametru, tym wezsze pasmo modyfikowanych
czestotliwosci.

"EQ M Gain (EQ Mid Gain)"

-12-+12 [13 (40 03 OF)]
Okresla modyfikacj¢ dynamiki pasma czestotliwos$ci
okreslonego parametrami "EQ M Fq", oraz "EQ M

"EQ H Gain (EQ High Gain)"
-12-+12 [14 (40 03 10)]
Okresla szeroko$¢ pasma wysokich czestotliwosci.

e CF (Chorus/Flanger)
CF Sel (CF Select) Chorus/Flangr [15 (40 03 11)]
Wybiera efekt Chorus lub Flanger.

CF Rate 0,05-6,40 [16 (40 03 12)]
Dobiera predkos¢ modulacji.

CF Depth
Dobiera gleboko$¢ modulacji.

0-127 [17 (40 03 13)]

CF Fb (CF Feedback) -98%-+98% [18 (40 03 14)]
Okresla, jaka cze$¢ (procentowo) sygnatu z wyjscia
efektu flanger ma by¢ z powrotem skierowana na
jego wejscie. Warto$ci ujemne tego parametru
powodujg odwrdcenie fazy sygnatu.

* Efekt Chorus jest nieaktywny dla tego parametru.

#CF Mix (CF Mix) 0-127 [19 (40 03 15)]
Dobiera poziom sygnatu wyjsciowego efektu Chorus
i Flanger.

Level (Output level) 0-127 [20 (40 03 16)]
Okresla poziom sygnatu na wyjsciu efektu.

54: Rhodes Multi [04H, 06H]




Laczy szeregowo efekty Enhancer (EH), Phaser
(PH), Chorus lub Flanger (CF) i Tremolo lub Pan
(TP).

Rys. 76/1

e EH (Enhancer)

EH Sens 0-127 [1 (40 03 03)]
Okresla intensywnosc¢ dziatania efektu "Enhancer".

EH Mix (Enhancer Mix Level)

0-127 [2 (40 03 04)]
Okresla proporcje pomigdzy poziomem glosnosci
alikwotow generowanych przez efekt, a
oryginalnym sygnatem wprowadzanym na jego
wejscie.

e PH (Phaser)

PH Manual 100-8,0k [3 (40 03 05)]
Okresla czgstotliwos¢ centralng dla modulacji
sygnahu.

PH Rate 0,05-6,40 [4 (40 03 06)]
Okresla czgstotliwos¢ (okres) wprowadzanej
modulaciji.

PH Depth 0-127 [5 (40 03 07)]
Okresla intensywnos$¢ wprowadzanej modulacji.

PH Resonance 0-127 [6 (40 03 08)]
Okresla wielkos¢ sprzg¢zenia zwrotnego dla efektu.
Im wyzsza warto$¢ tego ustawienia, tym bardziej
charakterystyczne brzmienie efektu.

PH Mix 0-127 [7 (40 03 09)]
Okresla proporcje glosnosci pomigdzy oryginalnym
sygnalem, a sygnatem przesunictym w fazie.

e CF (Chorus/Flanger)
CF Sel (CF Select)  Chorus/Flangr [8 (40 03 0A)]
Wybiera efekt Chorus lub Flanger.

CF LPF (CF Low Pass Filter)

250-6,3k/Bypass [9 (40 03 0B)]
Obcina zakres gornych czestotliwosci efektow
chorus lub flanger.

CF Dly (CF Pre Delay) ~ 0-100ms [10 (40 03 0C)]
Okresla czas, jaki uplynie pomigdzy poczatkiem
oryginalnego sygnatu, a poczatkiem brzmienia
generowanego przez efekt.

CF Rate 0,05-6,40 [11 (40 03 OD)]
Dobiera predkos¢ modulacji.

CF Depth
Dobiera gleboko$¢ modulacji.

0-127 [12 (40 03 OE)]

CF Fb (CF Feedback) -98%-+98% [13 (40 03 OF)]
Okresla, jaka czes$¢ (procentowo) sygnatu z wyjscia
efektu flanger ma by¢ z powrotem skierowana na

jego wejscie. Warto$ci ujemne tego parametru
powoduja odwrocenie fazy sygnatu.
* Efekt Chorus jest nieaktywny dla tego parametru.

CF Mix (CF Mix) 0-127 [14 (40 03 10)]
Dobiera poziom sygnatu wyjsciowego efektu Chorus
i Flanger.

e TP (Tremolo/Pan)
TP Sel (TP Select) Trem/Pan [15 (40 03 11)]
Wybiera efekt Tremolo lub Pan.

TP Mod Wave

Tri/Sqr/Sin/Saw1/Saw2/ [16 (40 03 12)]
Wybiera typ modulacji dla efektu tremolo lub pan.
Okresla typ drgania generowanego przez oscylator
LFO. Ksztalt drgania zostanie wy$wietlony za
pomocg grafiki.
TRI : sygnat trojkatny
SIN : sygnat sinusoidalny
SQR  :sygnal prostokatny (50% wypelnienia)
SAWL1,2: sygnat pitowy

Sawl Saw?2
Rys77lg

"+ TP Mod Rate" 0,05-6,40 [17 (40 03 13)]
Okresla czgstotliwos¢ modulacji dla efektu.

"#TP Mod Depth" 0-127 [18 (40 03 14)]
Okresla intensywnos¢ dziatania efektu.

“TP Switch” Off/On [19 (40 03 15)]
Wtlacza lub wylacza efekt tremolo Iub pan.

"Level” 0-127 [20 (40 03 16)]
Okresla poziom sygnatu na wyjsciu efektu.

55: Keyboard Multi [05H, O0H]

Laczy szeregowo efekty Ring Modulator (RM),
Equalizer (EQ), Pitch Shifter (PS), Phaser (PH) i
Delay (Dly).

Ring Modulator jest efektem generujacym
dodatkowe sktadowe harmoniczne w sygnale
wejSciowym, wytwarzajac brzmienie podobne do
dzwonow.

Rys 771d

¢ RM (Ring Modulator)
+RM Mod Freq (RM Modulation Frequency)

0-127 [1 (40 03 03)]
Ustawia czgstotliwo$¢, przy jakiej modulacja bedzie
zastosowana.

#RM Bal (RM Balance)
D>0E-DO<E [2 (40 03 04)]



Okresla proporcje dynamiczne pomiedzy
oryginalnym sygnatem, a dzwigkiem generowanym
przez efekt.

Wartos¢ "D", lub "E" na wyswietlaczu oznacza:

D- oryginalny sygnat, E- dzwigk generowany przez
efekt o wartosci 100.

o EQ (Equalizer)

® EQ (Equalizer)
"EQ | Gain (EQ Low Gain)"

-12-+12 [3 (40 03 05)]
Okresla modyfikacj¢ dynamiki niskich tonéw
(wielkos$¢ ich podbicia lub sttumienia).

"EQ M Fq (EQ Mid Frequency)"

200-6,3K [4 (40 03 05)]
Okresla czgstotliwos¢ centralng pasma $rednich
czestotliwoscei.

"EQM Q (EQ MID Q)"
0,5/1,0/2,0/4,0/9,0 [5 (40 03 07)]

Okresla szeroko$¢ pasma $rednich czestotliwosei o
czgstotliwosci srodkowej okreslonej parametrem
"EQ M Fq". Im wyzsza warto$¢ niniejszego
parametru, tym wezsze pasmo modyfikowanych
czestotliwosci.
"EQ M Gain (EQ Mid Gain)"

-12-+12 [6 (40 03 08)]
Okresla modyfikacj¢ dynamiki pasma czestotliwosci
okreslonego parametrami "EQ M Fq", oraz "EQ M
Q"
"EQ H Gain (EQ High Gain)"

-12-+12 [7 (40 03 09)]
Okresla szeroko$¢ pasma wysokich czestotliwosci.

e  PS (Pitch Shifter)
PS Coarse (Coarse Pitch)

—24-0-+12 [8 (40 03 0A)]
Okresla wielko$¢ zmiany wysokos$ci oryginalnego
sygnatu z doktadnos$cig do 1 pottonu, dla pierwszego
modutu transponujgcego ("'1"), w zakresie od -2 do
+1 oktawy.

PS Fine (PS Fine Pitch)

-100-0-+100 [9 (40 03 0B)]
Umozliwia precyzyjne okreslenie zmiany wysokos$ci
oryginalnego sygnatu dla pierwszego modutu
transponujacego ("1"), z doktadnoscia do2 centow (1
cent = 1/100 po6ttonu).

PS Mode (PS Shifter Mode) 1-5[10 (40 03 0C)]
Im wyzsza warto$¢ niniejszego parametru, tym
powolniejsza reakcja efektu na zmiane wysokosci
oryginalnego sygnatu, ale tez tym lepsza intonacja
nowo generowanej wysokosci.

PS Bal (Réwnowaga efektow)

D>0E-DO<E [11 (40 03 0D)]
Okresla proporcje dynamiczne pomigdzy
oryginalnym sygnatem, a dzwigkiem generowanym
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przez efekt. Warto$¢"D"=100 powoduje, iz tylko
oryginalny sygnat jest styszalny. Wartos¢ "E"=100
calkowicie thumi sygnal oryginalny, dajac 100%
styszalnosci brzmieniu efektu.

e PH (Phaser)

PH Manual" 100-8,0k [12 (40 03 OE)]
Okresla czgstotliwos¢ centralng dla modulacji
sygnatu.

PH Rate (Phaser Rate) 0,05-6,40 [13 (40 03 OF)]
Okresla czgstotliwos¢ (okres) wprowadzanej
modulacji.

PH Depth (Phaser Depth) 0-127 [14 (40 03 10)]
Okresla intensywnos$¢ wprowadzanej modulacji.

PH Resonance 0-127 [15 (40 03 11)]
Okresla wielko$¢ sprzgzenia zwrotnego dla efektu.
Im wyzsza warto$¢ tego ustawienia, tym bardziej
charakterystyczne brzmienie efektu.

PH Mix 0-127 [16 (40 03 12)]
Okresla proporcje glosnosci pomigdzy oryginalnym
sygnalem, a sygnatem przesunictym w fazie.

e Dly (Delay)

Delay Time 0-635ms [17 (40 03 13)]
Okresla czas, jaki uptynie pomigdzy poczatkiem
oryginalnego sygnatu, a poczatkiem brzmienia
generowanego przez efekt "Delay".

Dly Fb "Delay Feedback Level"

0-127 [18 (40 03 14)]
Okresla, jaka cze$¢ sygnalu z wyjscia efektu ma by¢
powrotem skierowana na jego wejscie.

Dly Mix (Delay Mix) 0-127 [19 (40 03 15)]
Dobiera poziom sygnalu wyjsciowego efektu delay.

Level (Output level) 0-127 [20 (40 03 16)]
Okresla poziom sygnatu na wyjsciu efektu.

Dwa typy efektéw polaczone réwnolegle (parallel
2)

Typy efektow, w ktorych dwa rézne efekty sa
potaczone rownolegle umozliwiaja niezalezne
zastosowanie roznych efektow w prawym i lewym
kanale. Uzywajac efekty rownolegte dla dzwigkow
dwoch partii, mozesz ulec wrazeniu, ze zostaly uzyte
dwa oddzielne efekty.

Przyktadowo, mozesz wybraé efekt gitarowy dla
partii 1 i dzwigk organowy dla partii 2. Nastgpnie
ustaw polozenie zrodta dzwigku w panoramie
stereofonicznej dla partii 1 na L63 (skrajnie w lewo),
a dla partii 2 na R63 (skrajnie w prawo). Wlacz efekt
60: OD/Rotary dla obu partii 1 i 2. Uprzednio
nalezato dokona¢ odpowiednich ustawien dla
parametrow efektow OD Pan i RT Pan, mozna
zastosowac efekt Overdrive do dzwigku gitarowego



i Rotary do organowego, co z powodzeniem
umozliwi ci jednoczesne korzystanie z dwoch
efektow.

56: Cho/Dly (Chorus/Delay) [11H, O0H]

Efekt taczy rownolegle efekty chorus i delay
Rys. 789

Cho Dly (Chorus Pre Delay) 0-100ms [1 (40 03 03)]
Okresla czas, jaki uplynie pomigdzy poczatkiem
oryginalnego sygnalu, a poczatkiem brzmienia
generowanego przez efekt "Chorus".

Chorus Rate 0,05-10,0 [2 (40 03 04)]
Okresla czgstotliwos¢ modulacji dla efektu
"Chorus".

Chorus Depth 0-127 [3 (40 03 05)]
Okresla intensywnos¢ dziatania efektu "Chorus".

Chorus Balance D>0E-DO<E [5 (40 03 07)]
Okresla proporcje dynamiczne pomigdzy
przesterowanym sygnatem nie wysytanym na
wejscie efektu "Chorus", a dzwigkiem generowanym
przez ten efekt.

Warto$¢ "D100:0W" powoduje, iz styszalny jest
sygnat przetworzony jedynie przez efekt
"Overdrive". Wartos¢ "D0:100W" daje 100%
styszalno$ci brzmieniu przetworzonemu przez
obydwa efekty.

Cho Pan (Chorus Output Pan)

L63-0-R63 [16 (40 03 12]
Okresla lokalizacje sygnalu wyjsciowego efektu w
przestrzeni stereofonicznej.
Warto$¢ "L63" oznacza skrajne ustawienie w lewym
kanale, "0" lokalizacj¢ centralna, a "63R" skrajne
wychylenie w prawo.

Cho Level 0-127 [17 (40 03 13)]
Okresla poziom sygnatu na wyjsciu efektu.

Dly Time 0-500ms [6 (40 03 08)]
Okresla odstep czasowy pomigdzy oryginalnym
sygnalem, a poczatkiem sygnatu echa.

Dly Fb (Delay Feedback Level)

-98%-+98% [7 (40 03 09)]
Okresla, jaka czes$¢ (procentowo) sygnatu z wyjscia
efektu ma by¢ z powrotem skierowana na jego
wejscie.
Dodatnie warto$ci niniejszego parametru spowoduja
sprzgzenie zwrotne sygnatu z zachowaniem jego
oryginalnej fazy. Wartosci ujemne powoduja
odwrocenie fazy sygnatu.

Dly HF Damp 315-8k/Bypass [8 (40 03 0A)]
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Okresla czestotliwos¢ progowa, powyzej ktorej
odcinane bedg czgstotliwosci sygnatu zawracanego
na wejscie efektu.

Jezeli sygnat w ogoéle nie ma by¢ filtrowany,
woweczas nalezy wybra¢ opcje BYPASS.

# Dly Balance (Rownowaga efektow)

D>0E-DO<E [10 (40 03 0C)]
Okresla proporcje dynamiczne pomig¢dzy
oryginalnym sygnatem, a dzwigkiem generowanym
przez efekt.
Warto$¢"D"=100 powoduje, iz tylko oryginalny
sygnal jest styszalny. Wartos¢ "E"=100 catkowicie
thumi sygnat oryginalny, dajac 100% styszalno$ci
brzmieniu efektu.

Dly Pan (Delay Output Pan)

L63-0-R63 [18 (40 03 14)]
Okresla lokalizacj¢ sygnatu wyjsciowego efektu w
przestrzeni stereofonicznej.
Wartos¢ "L63" oznacza skrajne ustawienie w lewym
kanale, "0" lokalizacj¢ centralna, a "63R" skrajne
wychylenie w prawo.

Dly Level 0-127 [19 (40 03 15)]
Okresla poziom sygnatu efektu.

Level (Output Level) 0-127 [20 (40 03 16)]
Okresla poziom sygnatu na wyjsciu efektu.

57: FL/Dly (Flanger/Delay) [11H, 01H]

Efekt taczy réwnolegle efekty flanger i delay
Rys. 799

FI Dly (Flanger Pre Delay) 0-100ms [1 (40 03 03)]
Okresla czas, jaki uptynie pomiedzy poczatkiem
oryginalnego sygnatu, a poczatkiem brzmienia
generowanego przez efekt.

FI Rate (Flanger Rate) 0,05-10,0 [2 (40 03 04)]
Okresla czgstotliwos¢ modulacji dla efektu
"Flanger".

FI Depth (Flanger Depth) 0-127 [3 (40 03 05)]
Okresla intensywno$¢ dzialania efektu "Flanger".

FI Fb (Flanger Feedback Level)

-98%-+98% [4 (40 03 06)
Okresla, jaka cze$¢ (procentowo) sygnatu z wyjscia
efektu ma by¢ z powrotem skierowana na jego
wejscie.
Dodatnie warto$ci niniejszego parametru spowodu;jg
sprzgzenie zwrotne sygnatu z zachowaniem jego
oryginalnej fazy. Warto$ci ujemne powoduja
odwroécenie fazy sygnatu.

+ FI Bal (Flanger Balance)
D>0E-DO<E 5 [40 03 7)]



Okresla proporcje dynamiczne pomigdzy
oryginalnym sygnatem, a dzwigkiem generowanym
przez efekt.

Wartos¢ "D", lub "E" na wyswietlaczu oznacza:

D- oryginalny sygnat, E- dzwigk generowany przez
efekt o wartosci 100.

FI Pan (Flanger Output Pan)

L63-0-R63 [16 (40 03 12)]
Okresla lokalizacje sygnalu wyjsciowego efektu w
przestrzeni stereofonicznej.
Wartos$¢ "L63" oznacza skrajne ustawienie w lewym
kanale, "0" lokalizacje¢ centralna, a "63R" skrajne
wychylenie w prawo.

FI Level 0-127 [17 (40 03 13)]
Okresla poziom sygnatu efektu.

Dly Time 0-500ms [6 (40 03 08)]
Okresla odstep czasowy pomiedzy oryginalnym
sygnalem, a poczatkiem sygnatu echa.

Dly Fb (Delay Feedback Level)

-98%-+98% [7 (40 03 09)]
Okresla, jaka cze$¢ (procentowo) sygnatu z wyjscia
efektu ma by¢ z powrotem skierowana na jego
wejscie.
Dodatnie warto$ci niniejszego parametru spowoduja
sprzezenie zwrotne sygnalu z zachowaniem jego
oryginalnej fazy. Wartosci ujemne powoduja
odwrocenie fazy sygnatu.

Dly HF Damp 315-8k/Bypass [8 (40 03 0A)]
Okresla czgstotliwos¢ progowa, powyzej ktorej
odcinane beda czgstotliwosci sygnatu zawracanego
na wejscie efektu.

Jezeli sygnat w ogoéle nie ma by¢ filtrowany,
wowczas nalezy wybra¢ opcje BYPASS.

# Dly Balance (Réwnowaga efektow)

D>0E-DO<E [10 (40 03 0C)]
Okresla proporcje dynamiczne pomiedzy
oryginalnym sygnatem, a dzwigkiem generowanym
przez efekt.
Warto$¢"D"=100 powoduje, iz tylko oryginalny
sygnat jest styszalny. Wartos¢ "E"=100 catkowicie
thumi sygnat oryginalny, dajac 100% styszalno$ci
brzmieniu efektu.

Dly Pan (Delay Output Pan)

L63-0-R63 [18 (40 03 14)]
Okresla lokalizacj¢ sygnatu wyjsciowego efektu w
przestrzeni stereofonicznej.
Warto$¢ "L63" oznacza skrajne ustawienie w lewym
kanale, "0" lokalizacj¢ centralng, a "63R" skrajne
wychylenie w prawo.

Dly Level 0-127 [19 (40 03 15)]
Okresla poziom sygnatu efektu.
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Level (Output Level) 0-127 [20 (40 03 16)]
Okresla poziom sygnatu na wyjsciu efektu.

58: Cho/Flanger (Chorus/Flanger) [11H, 02H]

Efekt taczy rownolegle efekty chorus i flanger.
Rys. 799 p

Cho Dly (Chorus Pre Delay) 0-100ms [1 (40 03 03)]
Okresla czas, jaki uplynie pomigdzy poczatkiem
oryginalnego sygnatu, a poczatkiem brzmienia
generowanego przez efekt.

Cho Rate (Chorus Rate) ~ 0,05-10,0 [2 (40 03 04)]
Okresla czgstotliwos¢ modulacji dla efektu
"Chorus".

Cho Depth (Chorus Depth) 0-127 [3 (40 03 05)]
Okresla intensywno$¢ dziatania efektu "Chorus".

+ Cho Bal (Chorus Balance)

D>0E-DO<E 5 [40 03 07)]
Okresla proporcje dynamiczne pomigdzy
oryginalnym sygnalem, a dzwigkiem generowanym
przez efekt.
Warto$¢ "D", lub "E" na wySwietlaczu oznacza:
D- oryginalny sygnat, E- dzwigk generowany przez
efekt o wartosci 100.

Cho Pan (Chorus Output Pan)

L63-0-R63 [16 (40 03 12)]
Okresla lokalizacj¢ sygnalu wyjsciowego efektu w
przestrzeni stereofonicznej.
Wartos$¢ "L63" oznacza skrajne ustawienie w lewym
kanale, "0" lokalizacj¢ centralna, a "63R" skrajne
wychylenie w prawo.

Cho Level 0-127 [17 (40 03 13)]
Okresla poziom sygnatu efektu.

FI Dly (Flanger Pre Delay) 0-100ms [6 (40 03 08)]
Okresla czas, jaki uplynie pomigdzy poczatkiem
oryginalnego sygnatu, a poczatkiem brzmienia
generowanego przez efekt.

FI Rate (Flanger Rate) 0,05-10,0 [7 (40 03 09)]
Okresdla czgstotliwos¢ modulacji dla efektu
"Flanger".

FI Depth (Flanger Depth) 0-127 [8 (40 03 A0)]
Okresla intensywno$¢ dzialania efektu "Flanger".

FI Fb (Flanger Feedback Level)

-98%-+98% [9 (40 03 0B)]
Okresla, jaka cze$¢ (procentowo) sygnatu z wyjsécia
efektu ma by¢ z powrotem skierowana na jego
wejscie.
Dodatnie warto$ci niniejszego parametru spowoduja
sprzezenie zwrotne sygnalu z zachowaniem jego



oryginalnej fazy. Warto$ci ujemne powoduja
odwrdcenie fazy sygnatu.

# FI Bal (Flanger Balance)

D>0E-DO<E 10 [40 03 0C)]
Okresla proporcje dynamiczne pomigdzy
oryginalnym sygnatem, a dzwigkiem generowanym
przez efekt.
Wartos¢ "D", lub "E" na wyswietlaczu oznacza:
D- oryginalny sygnat, E- dzwigk generowany przez
efekt o wartosci 100.

FI Pan (Flanger Output Pan)

L63-0-R63 [18 (40 03 14)]
Okresla lokalizacje sygnalu wyjsciowego efektu w
przestrzeni stereofonicznej.
Warto$¢ "L63" oznacza skrajne ustawienie w lewym
kanale, "0" lokalizacj¢ centralna, a "63R" skrajne
wychylenie w prawo.

FI Level 0-127 [19 (40 03 15)]
Okresla poziom sygnatu efektu.

Level (Output Level) 0-127 [20 (40 03 16)]
Okresla poziom sygnatu na wyjsciu efektu.

59: OD1/0OD2 (Overdrive/Distortion 1,2)[11H, 03H]

Efekt taczy rownolegle dwa efekty, kazdy z nich
umozliwia wybor efektu overdrive i dist i flanger.

Rys. 799 p
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