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Instrukcja obstugi Roland
7~
[1] Instrukcja obstugi (ten dokument)
Przeczytaj najpierw. Ta instrukcja opisuje podstawowe sprawy, o [
ktorych nalezy wiedzie¢ w celu postugiwania sie pianinem RD-800. g Jak zdobyé instrukcje w formacie PDF
S| Instrukcja szczegoétowa (oddzielny dokument) 1. Za pomoca komputera wejdz na strone:
http://lwww.roland.com/manuals/

* Wykaz parametrow efektow

Opis parametréw efektow syntezatora RD-800.
- Wykaz brzmien 2. Szukaj produktu o nazwie RD-800.

Wykaz wszystkich brzmien, znajdujacych sie w tym instrumencie.
* Implementacja MIDI

Szczegotowe informacje o komunikatach MIDI.

v




OSTRZEZENIE: Aby ograniczyé ryzyko pozaru, porazenia pradem elektrycznym, nie nalezy dopuszczaé, aby
urzgdzenie zostato zamoczone lub dostata sie do niego wilgo¢.

|
RYZYKO PORAZENIA N
OTWIERAC

UWAGA RYZYKO PORAZENIA NIE OTWIERAC

OSTRZEZENIE: Aby ograniczyé ryzyko porazenia pradem elektrycz-
nym, nie demontuj pokrywy (lub $ciany tylnej).

Wewnatrz znajdujq sie czesci nie podlegajace serwisowaniu przez

uzytkownika.

SERWISOWANIE TYLKO PRZEZ WYKWALIFIKOWANY PERSONEL

A
A

Symbol blyskawicy z grotem w obrebie tréjkata réwnobocz-
nego ma na celu ostrzega¢ uzytkownika o istnieniu nieizo-
lowanego ,niebezpiecznego napiecia” na obudowie produk-
tu, ktéry moze stanowi¢ ryzyko porazenia elektrycznego dla
ludzi.

Znak wykrzyknika w polu tréjkata rownobocznego ma na ce-
lu ostrzegaé uzytkownika o istnieniu waznych instrukcji ro-
boczych i konserwacyjnych (serwisowych) w literaturze to-
warzyszacej produktowi.

INSTRUKCJE NA WYPADEK RYZYKA POZARU, PORAZENIA PRADEM ELEKTRYCZNYM LUB URAZU

WARUNKI BEZPIECZNEGO UZ_YTKOWANIA URZADZENIA
PRZESTRZEGAJ PONIZSZYCH INSTRUKCJI

OSTRZEZENIE - Podczas postugiwania sie urzadzeniami elektrycznymi nalezy przestrzegaé podstawowych zasad bezpieczenstwa,
wigczajgc nizej wymienione:
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Przeczytaj wszystkie instrukcje.

Przestrzegaj tych instrukc;ji.

Przestrzegaj wszystkich ostrzezen.

Postepuj zgodnie z instrukcjami

Nie eksploatuj urzadzenia w poblizu wody.

Czys¢ instrument tylko suchg szmatka.

Nie zatykaj otworéw wentylacyjnych. Instaluj zgodnie z za-
leceniami producenta.

Nie umieszczaj instrumentu w poblizu Zrédet ciepta, takich
jak kaloryfery, piece, urzadzen cieplnych lub innych, gene-
rujgcych ciepto (réwniez wzmacniaczy mocy).

Uzywaj tylko uziemionych gniazd zasilania. Wtyczka z pola-
ryzacjg posiada dwie topatki z jedng szerszg od drugiej.
Wtyczka z uziemieniem posiada dwie topatki oraz trzeci
wtyk uziemienia. topatka szersza i trzeci wtyk uziemiajacy
stuzg zapewnieniu tobie bezpieczenstwa. Jesli wtyczka nie
pasuje do gniazdka, wezwij elektryka, aby wymienit wtycz-
ke na wtasciwa.

10.

1.

12.

13.

14.

Chron kabel zasilania przed uszkodzeniem, szczegdlnie
przy wtyczkach.

Uzywaj tylko osprzetu, zalecanego przez produ-

centa instrumentu.

Nigdy nie uzywaj innych kartonow, statywow,
tréjnogdw lub konsoli niz te, ktore sg zaleca-
ne przez producenta. Stosujac karton, prze-
strzegaj zasad bezpieczenstwa przy przeno-
szeniu zapakowanego urzadzenia, aby unik-
naé¢ obrazen zwigzanych z przechylaniem
sie urzadzenia.

Odtaczaj instrument od sieci w czasie burz lub wtedy,

gdy nie jest on uzywany przez dtuzszy okres czasu.
Wszelkie naprawy powierzaj wykwalifikowanemu persone-
lowi autoryzowanych punktéw serwisowych. Instrument
powinien by¢ serwisowany w przypadku jakiegokolwiek
uszkodzenia, np. uszkodzenia kabla zasilania, przedosta-
nia sie do $rodka cieczy lub obcych przedmiotéw, gdy in-
strument byt narazony na dziatanie deszczu lub wilgoci,
gdy nie funkcjonuje prawidtowo albo spadt na twarde pod-
toze.




BEZPIECZNE UZYTKOWANIE URZADZENIA

‘ INSTRUKCJE CHRONIACE PRZED POPARZENIEM, PORAZENIEM PRADEM LUB ZRANIENIEM |

Symbol uzywany do ostrzegania Symbol A kieruje uzytkownika do waznych instrukgji
. uzytkownika przed ryzykiem obrazen lub ostrzezen. Specyficzne znaczenie tego symbolu
AOSTRZEZENIE lub szkoéd materialnych w przypadku & okresla znak, znajdujacy sie w obrebie trojkata.
nieprawidtowego postugiwania sie Symbol ten uzywany jest do ogdlnych ostrzezen, uwag
urzadzeniem. i zwracania uwagi na niebezpieczenstwa.
. . Symbol ® przypomina uzytkownikowi o
S_ymli)ol u_zkywanyéio ostlz_zegant;a . czynnosciach, ktérych nie nalezy wykonac (sg
quyt okvx’/nl a przgl ryzg/ lem o razken zabronione). Czynno$¢, ktéra nalezy wykonac¢
ub szkéd materiainych w przypadku oznaczona jest znakiem zawartym w okregu. Symbol
nleprdawuj_’fowego postugiwania sig ten oznacza, ze urzadzenie nie moze nigdy by¢
APRZESTROGA urzadzeniem. rozmontowywane.
Uszkodzenia materiatowe odnosza sie Symbol . przypomina uzytkownikowio
do uszkodzen, spowodowanych przez czynnosciach, ktore nalezy wykona¢. Czynnos$¢, ktorg
domownikéw i sprzetu, jak réwniez @ nalezy wykonac¢ oznaczona jest znakiem zawartym w
zwierzat domowych i ulubiencow. okregu. Symbol ten oznacza, Ze nalezy wtyczke
zasilajgcg wyciggna¢ z gniazdka elektrycznego.
------------------------ ZAWSZE STOSUJ SIE DO PONIZSZYCH ZASAD - - - = - - - - - oo oo e
£\ osTRZEZENIE £\ osTRZEZENIE £\ osTRZEZENIE

Aby catkowicie odtaczy¢ zasilanie,
wtyczke kabla zasilania nalezy wyjac z
gniazda sieciowego

Nawet po wytaczeniu zasilania urzadze-
nie nie jest catkowicie odseparowane od
zrodta zasilania. Aby catkowicie odciaé
zasilanie, wytacz je w instrumencie, a
nastepnie wyjmij wtyczke z gniazda

Odnosnie funkcji AUTO OFF

Zasilanie tego urzadzenia zostanie
wytgczone automatycznie po uptywie
okreslonego czasu bezczynnosci (funk-
cja AUTO OFF). Jesli nie chcesz, aby
zasilanie byto wytaczane automatycznie,

Nie demontowa¢ ani nie zmienia¢

Nie otwieraj (lub modyfikuj) urzadzenia
lub jego zasilacza.

Nie naprawia¢ ani nie wymienia¢
zadnych czesci samodzielnie

Nie prébuj naprawia¢ urzadzenia lub
wymienia¢ wewnatrz jakichkolwiek czesci
(z wyjatkiem przypadkéw, gdy w instruk-
cji pojawia sie zalecenia, informujace, jak
to robi¢). Konserwacje lub naprawe zle¢
sprzedawcy lub najblizszemu serwisowi

lub
« W ktérych wystepuja zwiazki soli lub
« Zapylonych lub
* Narazonych na opady atmosferycz-

) lub
* Poddawanych silnym wibracjom lub
... Wstrzasom.

Nie uzywac ani nie przechowywacé
w nizej wymienionych miejscach
Nie stawia¢ instrumentu w zadnym z
nizej wymienionych miejsc
Poddanych na dziatanie wysokich
temperatur (w poblizu urzadzen wy-
dzielajacych ciepto, przy kaloryfe-
rach, nie umieszczaj go wewnatrz
zamknietych pojazdéw).
»  Wilgotnych (tazienki, umywalki,
mokre powierzchnie) lub
« Zadymionych albo zaparowanych
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ne lub
» Zakurzonych albo zapiaszczonych

A\

Uzywac wytacznie zalecanego ’
statywu

Urzadzenie nalezy eksploatowac tylko
na statywach lub stelazach typu rack,
..zalecanych przez firme Roland.
Nie stawia¢ na niepewnym podtozu

Upewniaj sig, ze urzadzenie jest
eksploatowane na ptaskiej i stabilnej
powierzchni. Nigdy nie stawiaj urza-
dzenia na chwiejnych statywach lub
__na pochylych powierzchniach.
Uwagi zwigzane z montazem na
statywie
* Montujac urzadzenie na statywie
przestrzega¢ wszystkich zalecen,
podanych w instrukcji obstugi (s. 8).
Jesli urzadzenie nie zostanie za-
montowane prawidtowo, ryzykujesz
powstaniem niestabilnosci, prowa-
dzacej do upadku urzadzenia i i
urazow, ktére moga w wyniku tego

wystapiC. . .

Podtaczac kabel zasilania do gniaz-
da o wiasciwym napieciu

Urzadzenie nalezy podtaczac do sieci
o parametrach, podanych na obudo-
wie instrumentu pod klawiatura.

Uzywac tylko dotaczonego kabla
zasilania

>

Uzywaj tylko kabla znajdujacego sie w
wyposazeniu instrumentu. Kabel
zasilajgcy nie powinien byé uzywany z

Nie skreca¢ kabla zasilania ani nie
stawiaé na nim ciezkich przedmio-
tow

Unikaj stawiania ciezkich przedmio-
téw na kablu zasilajgcym, nie skrecaj
go i nie zaginaj. Robigc tak mozesz
go uszkodzi¢, przecig¢ lub spowodo-
wac zwarcie. Uszkodzony kabel
zasilajgcy moze by¢ przyczyna pora-

%,

Unika¢ diugotrwatego stuchania
przy wysokim poziomie gtosnosci

Urzadzenie to, uzywane samodzielnie
lub wspéipracujgce ze wzmacnia-
czem albo gtosnikami jest w stanie
generowaé dzwiek o poziomie, mo-
gacym spowodowac trwatg utrate
stuchu. Unikaj dtugiego stuchania
zbyt gtosnej muzyki. Jesli zauwazysz
pogorszenie sig stuchu lub dzwonie-
nie w uszach, zaleca sie skontakto-
wanie z laryngologiem.

Nie dopuszczaé, aby do wnetrza
dostata sie ciecz lub ciata obce; nie
stawia¢ pojemnikow z ciecza

Unikaj przedostawania si¢ do wnetrza
instrumentu przedmiotéw ($rodkéw
fatwopalnych, monet, spinaczy); lub
cieczy (wody, napojow, itp.).

%,




BEZPIECZNE UZYTKOWANIE URZADZENIA

/\ OSTRZEZENIE

Wytacza¢ zasilanie w przypadku nie-
normalnego lub nieprawidiowego
dziatania

Bezzwtocznie wytacz zasilanie, wycia-

gnij wtyczke zasilacza z gniazdka i

popro$ o porade sklep, w ktérym doko-

nano zakupu urzadzenia, najblizsze

Centrum Serwisowe lub autoryzowane-

go dystrybutora firmy Roland, gdy:

» Zasilacz, kabel zasilajacy albo wtycz-
ka zostaty uszkodzone lub

* Pojawi si¢ dym lub inny podejrzany
zapach lub

* Do urzadzenia wpadty przedmioty lub
ciecz dostata sie do wnetrza lub

» Urzadzenie zostato narazone na
deszcz lub

» Urzadzenie nie wydaje sie dziata¢
normalnie lub wykazuje znaczng

W miejscach, w ktorych sa dzieci,
zapewni¢ nadzor osoby dorostej

W gospodarstwach domowych, w kté-
rych sg mate dzieci, dorosli powinni
nadzorowac uzywanie instrumentu,
dopoki dziecko nie bedzie w stanie
samodzielnie przestrzega¢ wszystkich

Nie rzuca¢ urzadzeniem, ani nie nara-
za¢ na silne uderzenia

Unikaj uderzen w urzadzenie.

Nie obcigzac¢ gniazda sieciowego zbyt
duzg iloscig urzadzen

Nie podiaczaj do jednego gniazda sie-
ciowego kilku urzadzen. Zachowaj
szczegolng ostroznos¢ uzywajac prze-

Stawia¢ w miejscach o dobrej wenty-
lacji

Urzadzenie i zasilacz powinny by¢
umieszczone w takim miejscu, aby

Uzywac wytacznie zalecanych staty-
wow

Urzadzenie zaprojektowano do wspét-
pracy z okreslonymi statywami (KS-G8,
KS-G8B), produkowanymi przez firme
Roland. W przypadku uzywania innego
statywu ryzykujesz doznaniem urazu,
powstatego w wyniku upadku urzadzenia
lub przewrdcenia sig statywu z powodu
braku stabilnosci.

Ocena bezpieczenstwa przed uzyciem
statywu

Jesli nawet bedziesz przestrzega¢
zalecen, podanych w tej instrukcji, niekto-
re sposoby postugiwania sie urzadze-
niem moga spowodowac jego upadek lub
przewrocenie sie statywu. Prosze pamig-
ta¢ o wszelkich zaleceniach, zwigzanych
z bezpieczenstwem, zanim uzyjesz tego

Odtaczajac lub podtaczajac zasilacz
trzymac za wtyczke.

Kabel zasilacza wyjmuj przytrzymujac za

Czysci¢ okresowo wtyczke zasilacza

Regularnie nalezy wylacza¢ zasilanie
instrumentu i suchym materiatem wycie-
ra¢ kurz i inne zabrudzenia z wtykéw
zasilacza. Wyjmuj wtyczke z gniazda
zasilania, jesli przez diuzszy czas urza-
dzenie nie bedzie uzywane. Nagroma-

Odtaczaé wszystko przed przenosze-
niem urzadzenia

Zanim przeniesiesz urzgdzenie, odtgcz
kabel zasilania oraz wszystkie kable od

Odtacza¢ zasilanie przed czyszcze-
niem urzadzenia

Wytacz zasilanie i wyciagnij wtyczke
zasilacza z gniazda sieciowego przy

Odtacza¢ zasilacz od gniazda siecio-
wego w przypadku zagrozenia burza
W przypadku mozliwosci wystapienia

burzy w najblizszej okolicy, odiacz zasi-

diuzaczy — taczna moc wszystkich urza-
dzen, podtaczonych do przedtuzacza nie
moze przekraczac jego mocy znamiono-
wej (wyrazanej w watach lub amperach).
Nadmierne obcigzenie moze spowodo-

wac przegrzewanie sie kabla lub spowo-

dzenie kurzu miedzy wtyczka, a gniaz-
dem zasilania moze ostabi¢ izolacje i
__doprowadzi¢ do pozaru.

Odtaczaé wtyczke, gdy urzadzenie nie
bedzie uzywane przez dluzszy czas

W wyniku nieoczekiwanych wahan

Tak prowadzi¢ kable zasilania, aby
unikac ich splatania

Moze to spowodowac uraz, jesli ktos
nadepnie na kabel, w wyniku czego
urzadzenie przewrdci sie.

------------------------------------------ e m——---w

Nie wspina¢ sie na urzadzenie, ani nie
stawia¢ na nim ciezkich przedmiotow

Nie umieszczaj na instrumencie cigzkich
przedmiotow

Nie podtaczac ani nie odtacza¢ zasi-

lacza mokrymi rekami llu
Nie dotykaj zasilacza, kabli i wtyczek %
mokrymi lub wilgotnymi rekami.



] IMPORTANT NOTES

Zasilanie

* Nie podtaczaj urzadzenia do tego samego
wylotu elektrycznego, uzywanego przez przy-
rzad elektryczny, ktéry jest kontrolowany
przez inwertor (np. lodéwka, maszyna do
zmywania naczyn, kuchenka mikrofalowa,
klimatyzator) albo inne urzadzenie posiadaja-
ce silnik elektryczny. W zaleznosci od prze-
znaczenia przyrzadu elektrycznego, zaktéce-
nia zasilania mogg powodowac¢ wadliwe dzia-
fanie urzadzenia lub wytwarzac¢ styszalny
szum. Jezeli uzycie oddzielnego otworu wylo-
towego nie jest mozliwe, podtacz filtr prze-
ciwszumowy pomiedzy urzadzeniem a tym
otworem.

Miejsce uzytkowania

» Uzytkowanie urzadzenia w poblizu
wzmacniaczy (lub innych urzadzen
z transformatorem) moze by¢ przyczyna
powstania przydzwigku sieciowego. Aby
zminimalizowaé ten problem, przesun in-
strument lub oddal go od Zrédta zakio-
cen.

Urzadzenie moze zakiécac prace odbiorni-
kow telewizyjnych i radiowych. Nie postuguj
sie nim w poblizu tych odbiornikéw.

Jesli w poblizu miejsca uzytkowania urza-
dzenia uzytkowane s telefony komérkowe,
moze to powodowac zakiécenia w prawidto-
wej pracy urzadzenia. Zaktécenia te moga
powstawac¢ w chwili inicjowania rozmowy te-
lefonicznej lub podczas przetwarzania da-
nych. W tym przypadku, nalezy oddali¢ zré-
dio zaktdcen od urzadzenia lub je wytaczyé.

Nie narazaj instrumentu na bezposrednie
Swiatto stoneczne, umieszczaj go z dala od
zrodet ciepta, nie zostawiaj go wewnatrz za-
mknietych pojazdow.

. Nadmierne ciepto moze odksztatci¢ lub
odbarwi¢ obudowe instrumentu.

Przy przenoszeniu do miejsca o zmiennej
temperaturze i wilgotnos$ci, wewnatrz urza-
dzenia moga pojawi¢ sie kropelki wody. Mo-
ze to spowodowac uszkodzenie lub niepra-
widtowe dziatanie urzadzenia. W tym przy-
padku, przed rozpoczeciem uzytkowania
urzadzenia, nalezy poczekac kilka godzin,
aby pozwoli¢ wyparowac¢ wilgoci z wnetrza
urzadzenia.

Nie dopus¢ do tego, aby przedmioty pozo-
stawaly na klawiaturze. Moze to spowodo-
wac nieprawidtowe dziatanie klawiszy klawia-
tury.

W zaleznosci od materiatu i temperatury
powierzchni, na ktérej ktadziesz instrument,
jego gumowe nézki moga sie odbarwi¢ lub
zniszczy¢ powierzchnie. Zabezpieczy¢ sie
mozna przed tym przez podtozenie pod
nézki kawatka filcu lub materiatu. Jesli to
zrobisz, upewnij sie, ze instrument nie zesli-
zgnie sie.

Na wierzchu urzadzenia nie stawiaj pojem-
nikdw ani czegokolwiek, co zawiera ciecz.
Ponadto, jesli jakas ciecz zostanie rozlana
na powierzchni urzadzenia, szybko usun jg
za pomocg migkkiego i suchego materiatu.

Konserwacja

* Do codziennej kosmetyki urzadzenia uzywaj
suchej, migkkiej szmatki, ewentualnie lekko
zwilzonej woda. Aby usung¢ wieksze zabru-
dzenia, uzyj delikatnego $rodka czyszcza-
cego. Nastepnie przetrzyj doktadnie instru-
ment sucha, fagodng szmatka.

Nigdy nie uzywaj benzyny, rozciefczalni-
kow, alkoholi i zadnych innych chemicz-

nych, co pozwoli unikng¢ mozliwosci od-
ksztatcenia i/lub odbarwienia.

Naprawy i dane

* Przed wystaniem urzadzenia do naprawy
upewnij si¢, ze wykonano kopie zapasowg
waznych danych, przechowywanych w jego
pamieci; lub zapisz potrzebne informacje.
Chociaz podczas naprawy bedziemy robié¢
wszystko, aby zachowa¢ dane, przechowy-
wane w pamieci urzadzenia, w niektérych
przypadkach, takich jak fizyczne uszkodzenie
pamigci, odzyskanie jej zawartosci moze byc¢
niemozliwe. Firma Roland nie bierze odpo-
wiedzialno$ci za straty, wynikajace z utraty
danych.

Ostrzezenia dodatkowe

« Wszelkie dane, znajdujace sie w pamieci
procesora, mozna straci¢ w wyniku, awarii
urzadzenia, niewtasciwej obstugi, itp.

Aby ustrzec sie przez taka stratg, nalezy wy-
robi¢ sobie nawyk wykonywania kopii zapa-
sowej danych.

Firma Roland nie bierze odpowiedzialnosci
za straty, wynikajace z utraty danych.

Przyciskami i manipulatorami urzadzenia
nalezy postugiwac sie delikatnie, gdyz

w przeciwnym wypadku moze to by¢ przy-
czyng uszkodzen. Nieodpowiednia obstuga
moze prowadzi¢ do uszkodzen.

Nigdy nie uderzaj w ekran, ani nie naciskaj
go ze zbyt duza sita.

Podczas wtgczania/wytgczania instrumentu
nigdy nie ciagnij za kabel zasilajacy — zaw-
sze za wtyk. Unikniesz w ten sposéb mozli-
wosci powstania zwarcia.

Podczas pracy instrument wydziela pewne
ilosci ciepta.

Staraj sie utrzymywac poziom gto$nosci na
rozsgdnym poziomie, aby nie przeszkadzac¢
innym osobom.

Dzwieki od uderzanych klawisz oraz wibra-
cje, generowane przez instrument, moga by¢
przenoszone przez podioge lub $ciany nawet
na duzg odlegtos$¢. Nalezy uwazac, aby nie
przeszkadza¢ znajdujacym sie w poblizu
osobom.

Podczas przewozenia instrumentu, zabez-
piecz go w chronigcy od uszkodzen fabrycz-
ny karton. Unikniesz zarysowan oraz innych
zniszczen, mogacych powodowac nieprawi-
dtowe funkcjonowanie instrumentu.

Uzywaj jedynie zalecanego pedatu ekspresji
(model EV-5, EV-7; sprzedawany oddziel-
nie). Podtaczenia pedatu przetaczajacego in-
nego typu moze by¢ przyczyng uszkodzenia
instrumentu.

Stosowanie pamieci zewnetrznej

» Podczas postugiwania si¢ pamigciami USB
nalezy zwraca¢ uwage na ponizsze ostrze-
zenia.

Nalezy réwniez przestrzega¢ wszystkich za-
lecen, dotgczonych do uzywanej pamiegci
USB.

* Nie wyjmuj nosnika pamieci zewnetrznej
podczas zapisu danych.

+ Aby uchroni¢ sie przed uszkodzeniem,
spowodowanym fadunkami elektrostatycz-
nymi, przed dotknieciem urzadzenia nale-
2y je usunagt.

Dbanie o klawiature

« Nie pisa¢ po klawiaturze piérem, ani zadnym
innym przyrzadem, nie odciska¢ pieczeci i
nie robi¢ zadnych znakéw. Atrament wniknie
w szczeliny i nie bedzie go mozna usungg.

Nie przykleja¢ zadnych nalepek ani etykiet.
Etykiet pokrytych silnie przywierajgcym mate-
riatem nie bedzie mozna usung¢, a klej moze
spowodowac odbarwienia.

Trudne do usunigcia zabrudzenia usuwaé
ogolnie dostepnymi srodkami do czyszczenia
klawiatur, nie zawierajacymi materiatéw
$ciernych. Zacznij od lekkiego przetarcia. Je-
$li brud nie zostanie usuniety, przecieraj da-
lej, zwiekszajac stopniowo site nacisku,
zwracajac jednoczesnie uwage, aby nie po-
rysowac klawiszy.

Wilasnosé¢ intelektualna

Prawo zabrania wykonywania zapiséw audio
i wideo, kopiowania lub korygowania dziet,
chronionych prawem autorskim (dziet mu-
zyczny, wideo, radiowych, wystepdéw na zy-
wo i innych), czy to w catosci, czy w czgsci
oraz rozpowszechniania, sprzedawania, wy-
pozyczania, wykonywania lub emitowania
bez pisemnej zgody posiadacza praw autor-
skich.

Nie uzywaj urzadzenia w celach niezgodnych
z prawem autorskim. Firma Roland nie po-
nosi zadnej odpowiedzialnosci za ztamanie
praw autorskich powstate przy uzyciu tego
instrumentu.

Prawa autorskie do zawarto$ci tego urzadze-
nia (dane brzmien, styli, sekwencji akompa-
niamentowych, fraz, petli audio i obrazéw) sg
w posiadaniu firmy Roland Corporation.

Nabywcom tego produktu zezwala si¢ na
uzywanie wyzej wzmiankowanych danych do
tworzenia, wykonywania, rejestrowania i dys-
trybuciji oryginalnych dziet muzycznych.

Nabywcy tego urzadzenia NIE zezwala sie
na ekstrakcje wzmiankowanych danych w
oryginalnej lub zmienionej formie w celu dys-
trybucji lub udostepniania ich w sieciach
komputerowych.

MMP (Moore Microprocessor Portfolio) od-
nosi sie do pakietu patentéow, zwigzanych z
architekturg mikroprocesorowa, opracowang
przez firme Technology Properties Limited
(TPL). Firma Roland uzyskata licencje na te
technologie od grupy TPL.

Ten produkt zawiera zintegrowana platforme
programowg firmy eSOL Co., Ltd. eCROS to
zastrzezony znak towarowy japonskiej firmy
eSOL Co., Ltd.

Roland, GS i SuperNATURAL to znaki fa-
bryczne firmy Roland Corporation, zastrze-
zone w USA i/lub innych krajach.

Nazwy firm i produktoéw, pojawiajace sie w
tym dokumencie sg zastrzezonymi znakami
towarowymi lub znakami handlowymi.
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I Montaz instrumentu na statywie

Uwazaj, aby nie przycig¢ sobie palcow.

Jesli chcesz korzystac ze statywu, nalezy uzywa¢ modelu KS-G8 lub KS-G8B firmy Roland. Umies$¢ instrument na statywie w
pokazany nizej sposéb.

(KS-G8/KS-G8B

Zréwnaj spoing panelu instru-
mentu (w dnie, blisko przodu) z
narozami gumowych nézek sta-
tywu.

Widok od tytu

Znak na tylnym panelu in-
strumentu zréwnaj ze $rod-
kiem statywu.




Obstuga podstawowa

* Zamieszczone w tej instrukcji rysunki oraz zrzuty ekranu stuzg do opisywania funkcji i czynnosci, zwigzanych z obstugg instrumentu; moga réz-

ni¢ sie troche od tego, co aktualnie bedzie wyswietlanie na ekranie.

Ekran brzmien (TONE)

Ekran roboczy ,,LIVE SET”

Ten ekran roboczy pojawia sie po wigczeniu zasilania instru-
mentu oraz po nacisnieciu przycisku [TONE].

Aktualnie wybrany rytm lub utwér

Numer brzmienia

Warstwa e

t Gl"and = Nazwa brzmienia

Nawigacja wsrod edytowalnych elementéw (kursor)

Ten ekran pojawia sie po nacis$nieciu przycisku grupy LIVE SET.

Aktualnie wybrany rytm lub utwér

Bank i numer
zestawu LIVE

Nazwa ze-
stawu LIVE
Nazwa brzmienia
Warstwy wia-
czonev?;_ poaa- Przedziaty aktyw-
Swietlone. nosci nutowej
warstw sg pod-
LALLM Swietlone.
Potencjometry

Jezeli na ekranie jest widoczny wigcej niz jeden parametr, na-
zwa i wartos¢ edytowanego parametru jest podswietlona. To
podswietlenie okreslane jest mianem kursora. Kursor mozna
przesuwac przyciskami kursora [A] [V] [d] i [P].

Kursor

. System . “
System Compressor
Live Set File >
Utility
V-LINK/MVC V

Przycisk kursora

Edycja wartosci

Do zmiany wartosci ustawien stuzg przyciski [DEC] i [INC], koto
VALUE lub przyciski grupy TONE, dziatajace w trybie nume-

rycznym.
Kursor
DEC ING
\
Koto
danych

Przyciski [DEC] i [INC]

Nacisniecie przycisku [INC] zwieksza, a przycisku [DEC]
zmniejsza wartosc.

Cel Dziatania na ptycie czolowej

Ciagta zmiana

wartosci Przytrzymaj wcisniety przycisk [DEC] lub [INC].

Przytrzymujac wcisniety przycisk [INC], naci$nij
przycisk [DEC].
Przytrzymujac wcisniety przycisk [DEC], naci$nij
przycisk [INC].

Szybka zmiana
wartosci

Aby wywota¢ war-

tosé domysing Nacisnij rownoczesnie przyciski [INC] i [DEC].

Podczas modyfikowania wartosci parametru za pomocg po-
tencjometru warto$c¢ ta pojawia sie w oknie dialogowym.

Po chwili to okno zamyka sie automatycznie.

Warstwa, ktérg mozna ste-
rowac¢ potencjometrem,
jest pod$wietlona.

Parametr

Dostepne wartosci

Koto danych

Obracaj kotem zgodnie z ruchem wskazéwek zegara, aby
zwiekszy¢ wartos¢ lub przeciwnie, aby jg zmniejszyc.

Przyciski grupy TONE (jako przyciski numeryczne)

W przypadku niektérych ustawien przyciski grupy TONE moga
funkcjonowac jako przyciski numeryczne [0] — [9], umozliwiajac
bezposrednie wprowadzanie liczb.

Jezeli wprowadzisz liczbe, podana warto$¢ bedzie migacé.
Oznacza to, iz dana warto$¢ nie zostata jeszcze zatwierdzona.
Aby zatwierdzi¢ wartos¢, nacisnij przycisk [ENTER].



Opis ogolny instrumentu

Podstawowa struktura

Sekcja sterowania Sekcja sterowania
. B ) Sekcja mo-
Do tej sekgji nalezy klawiatura, drazek PITCH BEND/MODULATION, E Dane dutu brzmie- Sygnatfif
—_—

potencjometry obrotowe i suwakowe ptyty czotowej i kazdy pedat, pod- muzyczne | niowego i
taczony do panelu tylnego. Dziatania takie, jak naciskanie i zwalnianie et o faktOW

klawiszy, nacisniecie pedatu, itp. sa zamieniane na komunikaty MIDI i PITCH BEND ’

wysytane do wewnetrznego modutu generujacego dzwigk lub do ze-

wnetrznych urzadzen MIDI.
&y
Sekcja modutu brzmieniowego i efektéw
Ta sekcja stuzy do generowania i modyfikowania dzwigku. Dane mu- SRR -

zyczne z sekcji sterowania sg przeksztatcane w sygnat audio, wyprowa-
dzany gniazdami grupy OUTPUT lub gniazdem [PHONES].

Elementy dzwieku

Brzmienie

W syntezatorze RD-800 przyciski grupy TONE stuzg do wybierania ,brzmien”.

Aby odtwarzaé¢ brzmienie, musisz przypisac je do jednej z czterech warstw (UPPER 1, UPPER 2, UPPER 3, LOWER). Za pomoca klawiatury mozna ste-
rowac kilkoma warstwami lub uzywac réznych obszaréw klawiatury do odtwarzania réznych brzmien.

Funkcja DESIGNER (s. 32) umozliwia dopasowywanie brzmienia do wtasnych upodoban. Zmienione brzmienia mozna zachowa¢ w zestawie LIVE. Nie-
ktére z brzmien to ,zestawy perkusyjne”, zawierajace dzwigk rozmaitych instrumentéw perkusyjnych.

Zestaw perkusyjny bedzie odtwarza¢ dzwiek réznych instrumentéw perkusyjnych, przypisanych do poszczegoélnych klawiszy.

Zestaw LIVE

W syntezatorze RD-800 przyciski grupy LIVE SET stuzg do wybierania ,zestawu LIVE”.

Zestaw LIVE sktada sie z ustawien, odnoszacych sie do brzmien poszczegdlnych warstw oraz ustawien, ktére sg wspolne dla wszystkich warstw (ta-
kich jak efekt pogtosowy, linia op6zniajaca lub korektor charakterystyki. W pamieci instrumentu mozna zachowa¢ 200 zestawéw LIVE i tatwo je wywo-
tywa¢ za pomoca przyciskéw grupy LIVE SET.

Fabryczne ustawienia zawierajg wiele zestawéw LIVE, gotowych do uzywania na estradzie.

Rezonans sympatyczny DELAY REVERB
A A A
Brzmienie i
I g Ustawienia odbioru [ Modut Ml Sterowanic [l Efekt {Symulator [l Gtosnos¢ =
sekcji sterowania brzmieniowy efektami TREMOLO §wzmacniaczaljlil i panorama e
Zestaw LIVE

[Nazwa zestawu LIVEJ L Rytm ]

Sekcja sterowania Sekcja modutu brzmieniowego i efektow

l 51/52 | Czuto$¢ na
dynamike
Potencjometr

Warstwa zewnetrzna (s. 37)

Rezonans
sympatyczny
(tylko fortepianowe [ Delay ][ Reverb ]

Warstwa zewnetrznal [ Warstwa [ Brzmienie
(UPPER 1) | (UPPER 1) [ > (UPPER 1)
Warstwa zewnetrzna | Warstwa = " Brzmienie
| (UPPER 2) (UPPER 2) ~ | (UPPER2)
] > Yy VY
Va WO O Y
arstwa zewnetrzna [ Warstwa [ Brzmienie R @
“| (UPPER 3) (UPPER 3) ™| (UPPER 3)
Warstwa zewnetrzna Warstwa _ | Brzmienie
| (LOWER) (LOWER) | (LOWER)
\ \
¥ MmiDIiouT * Ustawienia efektow, znajdujace sie w obszarze, obwiedzionym linig przerywana, beda odzwiercie-

dla¢ ustawienia warstwy UPPER 1, wybranej w ramach ekranu roboczego TONE lub ,LIVE SET".
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Roland
~1-800

Szybki start

Pamiec instrumentu

W pamieci przechowywane sg zestawy LIVE oraz inne ustawienia instrumentu. Ist- RD-800
nieja trzy rodzaj pamieci: ,pamie¢ tymczasowa”, ,pamie¢ zapisywalna” i ,pamie¢ nie-

zapisywalna”. Pamie¢ tymczasowa
Pamie(: tymczasowa Obszar pamigci tymczasowej
Zestaw LIVE

Obszar pamieci tymczasowej

Ustawienia brzmien i sterownikow, wybierane za pomoca przyciskéw plyty czotowej lub przyci- Pamig¢ zapisywalna

skow grupy LIVE SET, sg wywotywane do pamieci tymczasowe;.

Gdy grasz, instrument generuje dzwiek zgodnie z ustawieniami, znajdujacymi sie¢ w pamigci tym- [
czasowe;j. e :
Zawarto$¢ pamieci tymczasowej zostanie skasowana, jesli wytgaczysz zasilanie lub wywotasz inne Pamie¢ uzytkownika

ustawienia. Jesli chcesz zachowac takie ustawienia, nalezy je zachowa¢ w pamigci zapisywalne;. Zestaw LIVE
Pliki zestawow LIVE
Pamie¢ zapisywalna

Pamie¢ systemowa

Pamie¢ systemowa ]

Pamie¢ niezapisywalna

Pamiegc stata

Pamig¢ systemowa zawiera parametry, okreslajace sposoéb funkcjonowania instrumentu. Aby Brzmienia
korzystaé z ustawien systemowych, nalezy je zachowac (s. 43). Utwory demonstracyjne

Pamigé¢ uzytkownika

W pamieci uzytkownika mozna przechowywac zestawy LIVE i utwory (ekran roboczy ,Live Set
Write”: s. 23). Pamiec zapisywalna

W jednej operacji mozna réwniez zachowa¢ wszystkie zestawy LIVE (opcja ,Live Set File™: s. 44). [ Pamie¢ USB |

Pamie¢ USB Pliki zestaw6w LIVE
Zarejestrowany dzwigk

Wszystkie zestawy LIVE mozna réwniez zachowaé w jednym pliku (ekran roboczy ,Live Set File
Save”: s. 44).

Pliki z zestawami LIVE mozna kopiowa¢ z pamieci USB do pamigci uzytkownika i odwrotnie (ekran
roboczy ,Live Set File Copy”: s. 46). Pamie¢ USB jest réwniez uzywana do przechowywania zareje-
strowanego dzwigku.

Pamie¢ niezapisywalna

Pamie¢ stata

W pamieci statej znajduja sie utwory demonstracyjne i brzmienia; tych danych nie mozna nadpisac.
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Instrukcja uzytkowania

Regulacja ogdinej gtosnosci wyjsciowej

1. Pokreé gatka potencjometru [VOLUME]

VOLUME

I

-

Odstrajanie dzwieku w czasie rze-
czywistym (PITCH BEND)

Grajac na klawiaturze ruszaj drazkiem PITCH
BEND/MODULATION w lewo, aby odstroi¢ wy-
brzmiewajgce dzwieki w dét lub w prawo, aby
odstroi¢ je w gore. To jest efekt PITCH BEND.
Jesli rownoczesnie pchniesz drg-
zek w kierunku ,,0d siebie”, efekty
odstrajania i modulacji beda sto-
sowane réwnoczesnie.

Efekt VIBRATO lub zmiany dyna-
miki (modulacja)

Delikatnie odpychajac drazek od siebie mo-
zesz kreowac efekt VIBRATO. Efekt ten nosi
nazwe modulaciji.

Jesli rownoczesnie bedziesz ruszac draz-
kiem w lewo i w prawo, efekty odstrajania i
modulacji beda stosowane réwnoczesnie.

Regulacja gtosnosci poszczegol-
nych warstw

Przetaczniki warstw

Przetacznik stuzy do wiaczania lub wyta-
czania warstwy. Dioda przycisku $wieci,
gdy warstwa jest wiaczona.

Potencjometr gtosnosci warstwy

Potencjometry suwakowe stuzg do regulacji
gtosnosci poszczegdlnych warstw.

EQ
DELAY -
vounr o Temcuoe  dmmer o
e . @

MODULATION FX ————
DEPTH RATE ON/OFF

&\ &

Przyciski [S1] i [S2] (przypisywanie
funkgiji, sterujacych gra)

ite funkcje (s. 30).

Podczas gry za pomoca tych przyciskéw mozna

wywotywaé przypisane funkcje.

Do tych przyciskéw mozna przypisywa¢ rozma-

Wywotywanie ekranu roboczego ,Menu”

1. Naci$nij przycisk [MENU].

Tutaj mozna edytowac
[ parametry systemowe
. B c lub zarzadza¢ plikami.

Ekran roboczy ,MIDI Control”

1. Naci$nij przycisk [MIDI CONTROL].

Tutaj mozna do sterowac
warstwami zewnetrznymi.

EQ/DELAY/ASSIGN
Low WD 1 WD 2 HIGH
TVPE LEVEL  FEEDBACK TIME

1 2 3 4 5

ON/OFF

&\ & & &

TREMOLO —— AMPSIM ——

DEFTH RATE oN/oFF DRIVE ON/ORF

® ®) *)

RANSPOSE

Wytaczanie przyciskow

Wigczenie funkcji PANEL LOCK blokuje
przyciski ptyty czotowej.

Zapobiega to przypadkowej i niepozadanej
zmianie ustawien na scenie lub w innych po-
dobnych sytuacjach.

1. Przytrzymaj wcisniety przycisk [MENU]

i nacisnij przycisk [ENTER].

Na chwilg pojawi sie okno dialogowe funkcji
PANEL LOCK, potem zniknie, a nastepnie, w
prawym, gérnym rogu ekranu roboczego TO-
NE lub ,LIVE SET” pojawi sig ikona.

2. Aby wytaczy¢ funkcje PANEL LOCK, na-

cisnij dwa razy przycisk [EXIT/SHIFT].

Transpozycja péttonowa
(zmiana tonacji)

Ustawienia transpozycji mozna zmieniaé w
krokach péttonowych w zakresie -48—-0—+48
wzgledem dzwieku C4.

1. Wecisnij na kilka sekund przycisk
[TRANSPOPSE].

Na ekranie pojawi sig aktualnie stosowana
warto$¢ transpozycji.

2. Nie zwalniajac przycisku [TRANSPOSE]
nacisnij klawisz lub uzyj przyciskéw
[DEC] i [INC].

Po zwolnieniu przycisku [TRANSPOSE] na
ekranie pojawi sie poprzedni obraz.

Po ustawieniu transpozycji funkcja
TRANSPOSE zostanie wtgczona, a dioda
przycisku [TRANSPOSE] zaswieci sie.

« Jesli naci$niesz klawisz C4, warto$¢ transpo-
zycji zostanie ustawiona na ,0”. Przyktadowo,
aby uzyska¢ dzwiek E uderzajac w klawisz C,
nalezy przytrzymaé wcisniety przycisk
[TRANSPOSE] i nacisna¢ klawisz E4. War-
to$¢ transpozycji wyniesie wtedy ,+4”.

« Warto$¢ transpozycji moze by¢ okreslana
niezaleznie dla kazdej warstwy. Szczegéty w
opisie parametru ,TRA" (s. 28).

[UWAGA|
Jesli wartos¢ transpozycji bedzie wynosi¢ ,0”,
dioda przycisku [TRANSPOSE] nie zaswieci
sie po nacisnieciu.
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Wybieranie brzmi

Wywotywanie brzmienia

1. w grupie TONE nacis$nij dowolny przycisk,
aby wybrac¢ kategorie.

2. Kotem danych lub przyciskami [INC][DEC]
wybierz brzmienie.

* Przytrzymanie wcisnietego przycisku [EXIT/SHIFT] i uzycie przyciskéw
[INC][DEC] lub kota danych umozliwia wybranie pierwszego brzmienia
z danej kategorii.

Przytrzymanie wcisnietego aktywnego przycisku grupy TONE i naci-
$nigcie przycisku [WRITE] umozliwia zapamigtanie aktualnie wybra-
nego numeru brzmienia, aby byto wywotywane za kazdym razem po
nacisnieciu tego przycisku grupy TONE.

Wywotanie innego brzmienia spowoduje aktualizacje ustawien, przypi-
sanych do potencjometréw, co oznacza, ze warto$ci parametréw nie
beda dopasowane do potozenia gatek.

Jesli potozenie gatki nie bedzie dopasowane, pokrecenie gatkg spo-

rzmienia lub zestawu LIVE)

1. W grupie LIVE SET naci$nij dowolny przy-

2. Przyciskami [INC][DEC] lub kotem danych

Roland
~1-80107

Szybki start

Wywotywanie zestawu LIVE

WYE SET ADT

cisk, aby wybra¢ bank (A-J).

wybierz zestaw LIVE.

* Przytrzymanie wcisnietego przycisku [EXIT/SHIFT] i uzycie przyciskow
[INC]IDEC] lub kota danych umozliwia wybranie pierwszego zestawu LIVE
z danej kategorii.

Przytrzymanie wcisnietego aktywnego przycisku grupy LIVE SET i naci-
$nigcie przycisku [WRITE] umozliwia zapamigtanie aktualnie wybranego
numeru zestawu LIVE, aby byt wywotywany za kazdym razem po naci$nie-
ciu tego przycisku grupy LIVE SET.

Wywotanie innego zestawu LIVE spowoduje aktualizacje ustawien, przypi-
sanych do potencjometréw, co oznacza, ze warto$ci parametréw nie bedg
dopasowane do potozenia gatek i suwakow.

Jesli potozenie gatki lub suwaka nie bedzie dopasowane, pokrecenie gatka

woduje zaktualizowanie wartosci.

A, PANO. E- PAND
CONCERT  STUDIO  VINTAGE  MODERN

Naktadanie brzmien

Istnieje mozliwo$¢ taczenia brzmien za
pomoca nawet czterech warstw (UPPER 1,
UPPER 2, UPPER 3, LOWER), zgodnie z
kolejnoscig naciskania przyciskéw grupy
TONE.

HRIR AR AR

UPPER 1
UPPER 2
UPPER 3
LOWER

1. W grupie TONE naci$nij dwa, trzy lub
cztery przyciski w zadanej kolejnosci.

Zmiana brzmienia warstwy

1. Nacisnij przycisk [LIVE SET EDIT], aby
wywota¢ ekran roboczy ,,Live Set Edit
Menu”.

2. Zaznacz opcje ,,Layer Edit” i nacisnij

przycisk [ENTER].

Pojawi sie ekran roboczy ,Layer Edit”.

Nacisnij kilka razy przycisk kursora

[A], aby odszuka¢ parametr ,,TONE”.

Przyciskami kursora [4] [P] wybierz war-
stwe, ktorej chcesz zmieni¢ brzmienie.
Przyciskami grupy TONE wybierz kate-
gorie, a nastepnie kotem danych lub
przyciskami [INC][DEC] wybierz
brzmienie.

Ao

v

lub poruszenie suwakiem spowoduje zaktualizowanie warto$ci.

— oemo —
wTE AUDIDREC

ORGAN  STRINGS PAD/CHOIR  BASS

|

Podziat klawiatury na dwie czesci (funkcja SPLIT)

OTHER

SuperNATURAL
Pianc

1. Naci$nij przycisk [SPLIT/ILOWER SELECT] tak, aby zaswiecita sig dioda.

Brzmienie UPPER bedzie odtwarzane w prawej czesci klawiatury, a brzmienie
LOWER w lewe;j.

Punkt podziatu (F#3)

LOWER | UPPERT |

2. Aby wylaczyé funkcje SPLIT, nacisnij ponownie przycisk [SPLIT/LOWER SELECT] (dioda
przycisku zgasnie).

Zmiana punktu podziatu klawiatury

1. Przytrzymujac wcisniety przycisk [SPLIT/LOWER SELECT] naci$nij klawisz, ktéry ma byé
nowym punktem podziatu klawiatury.
Punkt podziatu pojawi sie na ekranie.

Po zwolnieniu przycisku [SPLIT] na ekranie pojawi sie poprzedni obraz. Punkt podziatu nalezy do sekgcji
LOWER.

Zmiana brzmienia warstwy LOWER

1. Przytrzymaj wcisniety przycisk [SPLIT/LOWER SELECT] i w grupie TONE nacisnij przy-
cisk kategorii, zawierajacej brzmienie, ktére chcesz przypisa¢ do warstwy LOWER.
Na ekranie pojawi si¢ numer i nazwa brzmienia, aktualnie przypisanego do warstwy LOWER.

2. Nie zwalniajac przycisku [SPLIT/LOWER SELECT], przyciskami [DEC][INC] lub kotem da-

nych wybierz brzmienie.
D R R
Dla kazdej warstwy mozna dowolnie okresli¢ przedziat

aktywnosci nutowej. Szczegdty w opisie parametréw
JKRLWR” i KR.UPR” (s. 28). LOWER




Instrukcja uzytkowania

Dodawanie pogtosu do brzmienia

Zastosowanie pogtosu zwieksza przestrzenno$¢ odgrywanych utworéw,
co sprawia, ze brzmig jakby byty wykonywane w sali koncertowej.

1. Potencjometrem [REVERB] dobierz giebokosé pogtosu.

[UWAGA|

Gdy parametr ,REV” danej warstwy bedzie mie¢ wartos¢ ,0”, efekt po-
gtosowy nie bedzie stosowany nawet po przekreceniu gatki potencjo-

metru [REVERB] w prawo do oporu (s. 28).

Jesli przytrzymasz wcisniety przycisk [EXIT/SHIFT] i pokrecisz gatka
potencjometru [REVERB], pojawi sie ekran roboczy ,REVERB”.

Tutaj mozna zmienia¢ gteboko$¢ pogtosu oraz inne parametry,

zwigzane z efektem pogtosowym (s. 31).

Stosowanie efektu

(grupa MODULATION FX)

Instrument umozliwia
stosowanie rozma-
itych efektow, w tym
efektéw modulacyj-
nych.

Dwa potencjometry
grupy Modulation FX
stuzg do sterowania
najbardziej uzytecznymi parametrami po-
szczegolnych efektow.

1. W grupie Modulation FX naci$nij przy-
cisk [ON/OFF] tak, aby zaswiecita sie
dioda przycisku.

Kazde nacisniecie na przemian wiacza i wy-
tacza efekt.

2. Potencjometrami [RATE] i [DEPTH]
grupy MODULATION FX dobierz zadane
ustawienia efektu.

Wybieranie typu efektu

1. Przytrzymujac wcisniety przycisk
[ON/OFF] grupy MODULATION FX uzyj
kota danych lub przyciskéw
[INC][DEC].

Odnos$nie wykazu efektow, ktére mozna tutaj
uzywad, patrz akapit ,Wykaz efektow” (s. 58).
Szczegoty odnosnie parametréw efektéw w
+Wykazie parametrow efektow” (PDF).

* Stosowanie efektu jest mozliwe dla war-
stwy, wskazywanej warto$cig parametru
,MOD FX” (s. 28).

vousmE REveRB  ToME coLoR
) . @

———— MOBULATION FX ——
DEPTH RATE on/orE

i\ in

Efekt TREMOLO

Istnieje mozliwos¢
modyfikowania gtebo-
kosci oraz szybkosci
(czestotliwosci) efektu
TREMOLO.

1. W grupie TREMOLO
nacisnij przycisk
[ON/OFF] tak, aby zaswiecita sie dioda
przycisku.

Kazde nacisniecie na przemian wigcza i wyta-
cza ten efekt.

2. Potencjometrami [RATE] i [DEPTH]
grupy TREMOLO dobierz zadane usta-
wienia efektu.

. W grupie AMP SIM

Modyfikowanie barwy dzwieku

Krecenie gatkg potencjometru [TONE COLOR] bedzie zmienia¢ taki
aspekt dzwieku, jak jego charakter lub pole akustyczne.

1. Potencjometrem [TONE COLOR] dobierz gtebokos¢ efektu.

[strona 20

« Mozna uzy¢ przycisku [WRITE], aby zmienione brzmienie zachowa¢
w zestawie LIVE.

« Uzyskiwany za pomocg potencjometru [TONE COLOR] efekt mozna
przypisa¢ do pedatu (s. 29).

* Edycja barwy dzwieku jest mozliwa dla warstwy, wskazywanej
wartos$cig parametru ,TON CLR” (s. 28).

/ASSIGN
miD2
FEEDBACK
3

&

Istnieje mozliwos¢
okreslania gteboko-
$ci przesteru.

nacisnij przycisk
[ON/OFF] tak, aby
zaswiecilta sie dio-
da przycisku.
Kazde nacisniecie przycisku na przemian wia-
cza i wytacza symulator.

Potencjometrem [DRIVE] grupy AMP
SIM okresl gtebokos¢ przesteru.

Zmiana typu efektu TREMOLO i typu symulatora wzmacniacza

1. Przytrzymujac wcisniety przycisk [ON/OFF] grupy TREMOLO lub AMP SIM
uzyj kota danych lub przyciskéw [INC] i [DEC].
Odnos$nie dostepnych typow tych efektéw, patrz akapit ,Edycja efektu TREMOLO lub

symulatora wzmacniacza” (s. 35).

Wigcej informaciji o tych efektach w ,Wykazie parametrow efektéw” (PDF). Szczegoty,
jak pobrac¢ plik PDF, w akapicie ,Jak zdoby¢ instrukcje w formacie PDF”, znajdujacym

sie na pierwszej stronie oktadki.

* Stosowanie efektu jest mozliwe dla warstwy, wskazywanej wartoscig parame-

tru ,TR/AMP” (s. 28).
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Szybki start

rektor charakterystyki czestotliwosciowej
e
[UWAGA|
Dla niektorych ustawien brzmienie moze by¢ znieksztatcone. W takim

przypadku nalezy zmieni¢ czuto$¢ wejsciowq (warto$¢ parametru ,In-
put Gain(dB)”).

Syntezator RD-800 wyposazono w pieciopasmowy
korektor charakterystyki czestotliwo$ciowej. ;
1. W grupie EQ/DELAY/ASSIGN nacisnij przy-
cisk [EQ/DELAY/ASSIGN] tyle razy, az za-
cznie $wieci¢ dioda [EQ].
2. W grupie EQ/DELAY/ASSIGN nacisnij

przycisk [ON/OFF] tak, aby zaswiecita si¢ dioda przycisku. » Pasma Mid3 nie mozna zmienia¢ za pomocg potencjometrow.

3. Potencjometrami grupy EQ/DELAY/ASSIGN okres| poziom po- Aby zmieni¢ ustawienia tego pasma, ustaw kursor w kolumnie ,Mid3” i
szczegblnych zakreséw czestotliwosci. kotem danych dobierz zadang warto$¢ parametréw pasma.
Przytrzymaj wciéniety przycisk [EXIT/SHIFT] i pokre¢ gatka potencjometru * Instrument mozna tak skonfigurowac, aby ustawienia korektora nie
w lewo, aby zmniejszy¢ czestotliwos¢ srodkowa danego pasma; pokreé zmienialy sig¢ w wyniku przetaczania zestawow LIVE. Patrz akapit ,Za-
gatka potencjometru w prawo, aby jg zwigkszy¢. chowywanie ustawien korektora charakterystyki podczas przetaczania

zestawow LIVE” (s. 40).

Szczegdty w ,\Wykazie parametrow efektow” (PDF). Szczegdty, jak
pobra¢ plik PDF, w akapicie ,Jak zdobyé¢ instrukcje w formacie PDF”,
znajdujacym sie na pierwszej stronie oktadki.

Efekt DELAY (linia op6zniajgca)

Efekt DELAY pogtebia i poszerza brzmienie.

1. W grupie EQ/DELAY/ASSIGN nacisnij przy-
cisk [EQ/DELAY/ASSIGN] tyle razy, az za-
cznie swieci¢ dioda [DELAY].

2. W grupie EQ/DELAY/ASSIGN nacis$nij przy-

[UWAGA

Jesli parametr warstwy ,DLY” bedzie mie¢ wartos¢ ,0”, linia opdzniaja-
ca nie bedzie stosowana nawet wtedy, gdy bedziesz kreci¢ gatkami
potencjometréw grupy EQ/DELAY/ASSIGN (s. 28).

cisk [ON/OFF] tak, aby zaswiecita sie dioda | MEMO
przycisku. « Jesli przytrzymasz wcisniety przycisk [EXIT/SHIFT] i pokrecisz gatka
Kazde nacisniecie przycisku na przemian wiacza i wylacza ten efekt. jednego z potencjometréw grupy EQ/DELAY/ASSIGN, pojawi sie

ekran roboczy ,DELAY”. Tutaj mozna modyfikowa¢ parametry linii

3. Potencjometrami grupy EQ/DELAY/ASSIGN dobierz ustawie- opozniajacej (s. 31).

nia linii opdzniajacej.

Jesli przytrzymasz wcisniety przycisk [EXIT/SHIFT] i naci$niesz przy-
cisk [ON/OFF] grupy EQ/DELAY/ASSIGN, pojawi sie ekran roboczy
LAYER EDIT”, a kursor bedzie znajdowac¢ sie na warto$ci parametru
,DLY” (s. 28).

| | . I o I . o N | |
Uzywanie funkgciji, przypisanych do potencjometrow

grupy EQ/DELAY/ASSIGN

Oto procedura sterowania parametrami, przy-
pisanymi do potencjometréw grupy
EQ/DELAY/ASSIGN.

1. W grupie EQ/DELAY/ASSIGN naci$nij

Poziom sygnatu do efektu

————— przycisk [EQ/DELAY/ASSIGN] tyle razy, Upperl o
az zacznie $wieci¢ dioda [ASSIGN]. Upper2 o §
2. Pokre¢ gatka potencjometru, aby uzyé Upper3 Je>—> Reverb
przypisanej do niego funkcji. Lower ,d” /
30
—J

Nacisnigcie przycisku [ON/OFF] grupy EQ/DELAY/ASSIGN witgcza
przypisang do niego funkcje. s

Przypisywanie funkcji do potencjometréw

1. W grupie EQ/DELAY/ASSIGN naci$nij przycisk [EQ/DELAY/
ASSIGN] tyle razy, az zacznie swieci¢ dioda [ASSIGN]. Poziom sygnatu do efektu

2. Przytrzymaj wcisniety przycisk [EXIT/REC] i pokreé gatka Upperl ( )
jednego z potencjometréow grupy EQ/DELAY/ASSIGN.
Pojawi sie ekran roboczy ,Assign1” — ,Assign5”. Tutaj mozna wybrac
funkcje, przypisang do wybranego potencjometru lub przycisku Upper3
[ON/OFF] grupy EQ/DELAY/ASSIGN.

3. Przytrzymaj wcisniety przycisk [EXIT/SHIFT] i nacisnij przy-
cisk [ON/OFF] grupy EQ/DELAY/ASSIGN.
Pojawi sie ekran roboczy ,Layer Edit”. Tutaj mozna wybra¢ warstwe, g/

sterowang potencjometrami lub przyciskiem [ON/OFF] grupy
EQ/DELAY/ASSIGN.

Dziatanie elementéw grupy EQ/DELAY/ASSIGN bedzie niesku-
teczne do warstwy, ktdéra nie bedzie mie¢ zaznaczonego pola ,A1”
—,A5" (s. 28).

Zaleznie od stanu wybranego zestawu LIVE lub brzmienia, przypisa-
na funkcja moze by¢ nieobstugiwana, dlatego uzyskanie zadanego
efektu moze by¢ niemozliwe.

Upper2

Delay
Lower

RRRR
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Opis paneli

Panel gorny

@ Potencjometr [VOLUME]

Regulacja ogdlnego poziomu gto$nosci wyjéciowe;j.

© Potencjometr [REVERB]

Regulacja gtebokosci efektu pogtosowego.
© Potencjometr [TONE COLOR] [strona 1494

Regulacja tonalnego charakteru lub obrazu dzwiekowego.

O Grupa EQIDELAY/ASSIGN  EZth

Przycisk EQ/DELAY/ASSIGN]

Wybieranie trybu pracy elementéw tej grupy.

Potencjometry [LOW/TYPE/1] — [HIGH/TIME/4]
Modyfikowanie warto$ci wybranej funkcji (EQ, DELAY, ASSIGN).
Przycisk [ON/OFF/5]

Wiaczanie lub wytaczanie wybranej funkcji (EQ, DELAY). Sterowanie

wybrang funkcjg (ASSIGN).

© Grupa MODULATION FX
Potencjometr [DEPTH]

Okreslanie glebokosci modulaciji.

Potencjometr [RATE]

Okreslanie szybkosci (czestotliwosci) modulacii.

Przycisk [ON/OFF]

Wiaczanie i wytaczanie efektu.

W przypadku niektérych efektéw potencjometry [DEPTH] i [RATE] be-
da sterowa¢ innymi parametrami.
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© Grupa TREMOLO

© Grupa AMP SIM

Potencjometr [DEPTH]

Okreslanie gtebokosci efektu TREMOLO.

Potencjometr [RATE]

Okreslanie szybkosci (czestotliwosci) modulacji efektu TREMOLO.
Przycisk [ON/OFF]

Wiaczanie i wytaczanie efektu.

(s1rona 14 N

Potencjometr [DRIVE]
Okreslanie gtebokosci przesteru.
Przycisk [ON/OFF]
Wigczanie i wytgczanie efektu.

© Grupy LOWER i UPPER

Przetaczniki warstwy

Regulacja poziomu gtosnosci poszczegodlnych warstw.

Gdy $wieci¢ sie bedzie przycisk [MIDI CONTROL], potencjometry te bedg
stuzy¢ do regulacji poziomu gto$nosci warstw zewnegtrznych (EXTERNAL).

Przycisk [MENU]

Wiaczanie i wylaczanie poszczegdinych warstw.

Regulacja gtosnosci warstw

strona 26 4

Wywotywanie ekranu roboczego ,MENU". Ten ekran roboczy stuzy do edy-
cji ustawien ogélnych, odnoszacych sie do catego instrumentu.

Przycisk [MIDI CONTROL]

eeccccccccccccce

Przycisk wigcza sterowanie zewnetrznymi modutami brzmieniowymi.

strona 12 4

Przycisk [TRANSPOSE]

Transponowanie dzwieku.



@ Ekran

Wyswietlanie nazwy brzmienia, nazw zestawéw LIVE, warto$ci parame-

trow, itp.

* Objasnienia w tej instrukcji zawierajg ilustracje, ktére sg typowymi ob-
razami, pojawiajacymi sie na ekranie. Jednakze instrument moze za-
wieraé nowsza, bardziej rozbudowana wersje systemu (np. nowsze
brzmienia), wiec to, co bedzie widoczne na ekranie nie zawsze moze
odpowiada¢ temu, co zamieszczono w niniejszej instrukcji.

° Przyciski kursora i koto danych
Przyciski [DEC] i [INC]

Przyciski stuzg do modyfikowania wartosci.
Po wecisnieciu przycisku jednego z nich i nacisnieciu drugiego, zmiany beda
zachodzi¢ szybciej.

Koto danych

Koto réwniez stuzy do modyfikowania wartosci.

Przyciski kursora [4] [>] [A] [V]

Przyciski stuzg do przetaczania stron oraz przesuwania kursora.

Przycisk [EXIT/SHIFT]

Nacisnigcie umozliwia powr6t do poprzedniego ekranu roboczego anulowa-
nie procedury.

Dodatkowo, mozesz tatwo wywota¢ edycyjny ekran roboczy dla okreslonych
parametrow danej funkcji poprzez wcisniecie i przytrzymanie tego przycisku
jednoczesnie z innymi elementami ptyty czotowej. Szczegdty w akapicie ,Wy-
kaz skrotow” (s. 64).

Jesli podczas edycji wartosci parametru przytrzymasz wcisniety ten przycisk,
zmiana wartosci bedzie szybsza.

Przycisk [ENTER]

Przycisk stuzy do zatwierdzania wartosci lub uruchamiania operaciji.

@® Grupa LIVE SET

Wybieranie zestawow LIVE z poszczegélnych bankow.

[<trona 13 4

@ Grupa TONE

Wybieranie brzmien z poszczegoélnych kategorii.

Roland
~JJ-800)

Szybki start

[strona 21 W

Przycisk [LIVE SET EDIT]

Modyfikowanie ustawien zestawu LIVE.

Dodatkowo, naci$niecie réwnoczesnie z przyciskiem
[RHYTHM/SONG] umozliwia odstuch utworéw demonstracyjnych.

Zapisywanie aktualnych ustawien do zestawu LIVE.

W ramach niektérych ekranéw roboczych, takich jak ,SYSTEM”, naci-
$nigcie przycisku umozliwia zachowanie ustawien systemowych (s. 43).

[strona 13 W

Przycisk stuzy do wtgczania funkcji SPLIT, dzielgcej klawiature na
dwie czgsci, umozliwiajac gre innym brzmieniem prawa i lewa reka.

D Grupa RHYTHM/SONG
orona 24 N

Przycisk [RHYTHM/SONG]

Wywotywanie ekranu roboczego, umozliwiajgcego wybieranie rytméw lub
utworéw.

Dodatkowo, naci$niecie réwnoczesnie z przyciskiem [LIVE SET EDIT]

umozliwia odstuch utworéw demonstracyjnych.

Przycisk wigczania zapisu. Umozliwia rejestrowanie tego, co grasz na in-
strumencie.

Przycisk [WRITE]

Przycisk [SPLIT/LOWER SELECT]

Przycisk [AUDIO REC]

Przycisk [PLAY/STOP]

Uruchamianie lub zatrzymywanie odtwarzania utworu lub rytmu.

D Przyciski [s1][S2] [ <irona 30 4

Przyciskom mozna przypisywa¢ rozmaite funkcje. Podczas gry za
pomoca tych przyciskéw mozna wywotywaé przypisane funkcje.

€ Drazek PITCH BEND/MODULATION s

Drazek stuzy do odstrajania dzwigkéw oraz stosowania efektu VIBRATO

Skutki manipulowania drazkiem beda rézni¢ sig, w zaleznosci od uzy-
wanego brzmienia. Dziatanie drgzka jest na state okre$lone dla kazde-
go brzmienia i nie mozna tego zmienic.
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Opis paneli

Panel tylny (podtgczanie ur.

Komputer

Odtwarzacz cyfrowy Stuchawki stereofoniczne

{ Podtacz urzadzenia MIDI

do gniazda

| =

zasilania

Zespot pedatéw (RPU-3)

Pedat ekspresji (EV-5, EV-7) lub
pedat przetaczajacy (serii DP)

Monitory
aktywne

Mikser, itp.

@ Przetacznik [V

Wiaczanie lub wytgczanie zasilania.

© Gniazdo [USB MEMORY/WLAN
ADAPTOR] grupy USB

Tutaj mozna podtaczy¢ sprzedawang oddzielnie pamie¢
USB lub adapter sieci bezprzewodowej. Uzywa¢ pamieci
USB i adaptera sieciowego produkgji firmy Roland.

© Gniazdo [COMPUTER] grupy USB  ESPEd\.

Gniazdo umozliwia potaczenie instrumentu z komputerem w
celu wymiany danych muzycznych.

o Grupa PEDAL ([DAMPER], [FC1], [FC2], [EXT])

Gniazdo [DAMPER] stuzy do podtaczania pedatu
przetaczajacego, uzywanego do wydtuzania wybrzmiewania
dzwieku (pedat SUSTAIN/HOLD).

Do pedatow podtgczonych do gniazd [FC1], [FC2] i [EXT]
mozna przypisywac rozmaite funkcje (s. 29).

© Grupa MIDI ([IN], [OUT 1], [THRU/OUT 2])

Gniazda stuzg do podtaczania zewnetrznych urzadzen MIDI
i wymiany komunikatéw MIDI.

Gniazdo [THRU/OUT 2] moze funkcjonowac jako gniazdo
MIDI THRU lub MIDI OUT (s. 41).

© Gniazdo [INPUT]

Gniazdo wejsciowe sygnatu analogowego. Gniazdo stuzy
do podtgczania przenosnego odtwarzacza audio lub innego
zrodta sygnatu audio.

@ Grupa OUTPUT ([L/IMONO], [R])

Gniazdami tymi wyprowadzane sg sygnaty audio. Stuzg one
do podiaczania urzadzenia do wzmacniaczy, itp. Stosujac
monofoniczny sygnat wyjsciowy, nalezy uzywaé gniazda
[L/MONQ].

© Grupa OUTPUT ([L] i [R] typu XLR)

Gniazdami tymi wyprowadzany jest symetryczny sygnat au-
dio. Stuzg do taczenia instrumentu z mikserem, itp.

* Instrument wyposazono w gniazda symetryczne (XLR). Schemat
gniazda pokazano nizej. Potaczenia wykonuj po uprzednim
sprawdzeniu budowy gniazd podfaczanego sprzetu.

3.PRZECIWFAZA
2.SYGNAL 1: MASA

© Gniazdo [PHONES]

Do tego gniazda mozna podtgczyé stuchawki stereofoniczne.

Nawet po podtgczeniu stuchawek dzwiek bedzie w dal-
szym ciggu wyprowadzany gniazdami grupy OUTPUT.

@ Gniazdo [AC IN]

Podtacz tu kabel zasilajacy.

* Aby uchroni¢ sie przed uszkodzeniem lub nieprawidtowym dziataniem sprzetu, przed wykonaniem jakichkolwiek potaczen redukuj poziom gto$nosci

i wylaczaj zasilanie wszystkich urzadzen.

* Uzywaj jedynie zalecanego pedatu ekspresji (model EV-5 lub EV-7; sprzedawany oddzielnie). Podtaczenie innego pedatu ekspresji moze by¢

przyczyna nieprawidtowego dziatania i/lub uszkodzenia instrumentu.
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Wigczanie zasilania instrumentu

Po poprawnym wykonaniu wszystkich potaczen, nie zapomnij wykona¢
ponizszg procedure, aby wigczy¢ ich zasilanie. Jesli wiaczysz zasilanie
w niewtasciwej kolejnosci, ryzykujesz nieprawidtowym dziataniem lub
uszkodzeniem sprzetu.

. Zredukuj poziom gtosnosci wyjsciowe;j.

Roéwniez w podiagczonym sprzecie catkowicie zredukuj poziom
gtosnosci.

Naci$nij przetacznik [(D].

Urzadzenie zostanie wigczone, a ekran podswietlony.

. Wiacz zasilanie we wszystkich urzadzeniach zewnetrznych.

Urzadzenie wyposazone zostato w obwdd zabezpieczajacy. Urza-
dzenie bedzie gotowe do pracy po uptywie krotkiej (kilkusekundo-
wej) chwili.

Dostosuj glosnos¢ podtaczonych urzadzen zewnetrznych.
Dobierz poziom gtosnosci wyjsciowej w instrumencie.

Roland

~1-8007

Szybki start

Wytgczanie zasilania instrumentu

1. Zredukuj poziom gtosnosci wyjsciowe;j.

Réwniez w podigczonym sprzecie catkowicie zredukuj poziom gto$no-
Sci.

. Wylacz zasilanie we wszystkich urzadzeniach zewnetrznych.
. Naci$nij przetacznik [(D].

Zasilanie zostanie wytaczone.

Przed wtaczeniem lub wytaczeniem zasilania zawsze sprawdz,
czy poziom gtosnosci zostat zredukowany. Nawet po zredukowa-
niu poziomu gtosnosci w momencie wigczania zasilania mozesz
ustyszec jaki$ dzwiek. Pamietaj, ze jest to zjawisko normalne, nie
wskazujace na usterke.

Jesli chcesz zupetnie odiaczy¢ Zrédto zasilania, najpierw wytacz
zasilanie instrumentu, a nastepnie wyciagnij kabel z gniazda sie-
ciowego. Patrz akapit ,,Aby catkowicie odtgczy¢ zasilanie, wyjmij
wtyczke z gniazda sieciowego” (s. 3).

e

Jesli nie chcesz stosowac¢ funkcji automatycznego wytaczania zasilania

do odtwarzania dzwigku lub manipulowania przyciskami lub potencjometrami (funkcja AUTO OFF).

Zasilanie instrumentu zostanie wytaczone automatycznie po uptywie okreslonego czasu, ktéry uptynie od chwili uzywania go &

Jesli nie chcesz, aby zasilanie byto wylaczane automatycznie, wytacz funkcje AUTO OFF (s. 27).

[UWAGA

» W przypadku automatycznego wytgczenia zasilania wszelkie nie zachowane ustawienia zostang stracone. Jesli nie chcesz utra-

ci¢ waznych ustawien, zachowaj je wczesniej.
» Aby przywrdcic¢ zasilanie, wigcz je ponownie.

Odstuch utworéw demonstracyjnych

Syntezator RD-800 posiada utwory demonstracyjne, ktére prezentujg
unikalne wtasciwosci instrumentu.

[UWAGA|

Wszelkie prawa zastrzezone. Nieautoryzowane wykorzystywanie ni-
niejszych materiatéw do celéw innych niz prywatne i dla wtasnej
przyjemnosci jest naruszeniem praw autorskich.

Zadne dane MIDI odtwarzanego utworu nie sg wysytane gniazdem
MIDI OUT.

Po wigczeniu trybu demonstracyjnego rézne parametry powrécag do
wartosci domysinych. Jesli chcesz zachowac¢ biezace ustawienia,
zapis je do zestawu LIVE (s. 23).

Podczas odtwarzania utworéw demonstracyjnych naciskanie klawi-
szy nie bedzie generowaé dzwieku.

Przytrzymaj wcisniety przycisk [LIVE SET EDIT] i nacis$nij
przycisk [RHYTHM/ SONG].

Pojawi sie ekran odtwarzania utworéw demonstracyjnych.
Przyciskami kursora zaznacz utwor.

Nacis$nij przycisk [ENTER]; rozpocznie si¢ odtwarzanie utwo-
réw demonstracyjnych.

Nacisnij ponownie przycisk [ENTER], aby przerwac¢ odtwa-
rzanie.

Przy wstrzymanym odtwarzaniu utworu nacisnij przycisk [EXIT/SHIFT],
aby wytaczyé tryb demonstracyjny.

19



Modyfikowanie dzwieku

Unikalne réznicowanie dzwieku

1. Potencjometrem [TONE COLOR] ustaw efekt, odpowiedni do

uzywanego brzmienia, taki jak tonalny charakter dzwieku lub
jego pole dzwiekowe.

* Wyswietlany wskaznik bedzie zaleze¢ od efektu.
* Po wywotaniu innego brzmienia lub zestawu LIVE ustawienia
powrdcg do wartosci domysinych dla poszczegdlnych brzmien.

* Po wywotaniu innego brzmienia lub zestawu LIVE, wskazywane
potozeniem gatek potencjometréw wartosci moga nie odpowia-
dac aktualnie stosowanym warto$ciom.

W takim przypadku pokrecenie gatka spowoduje wyswietlenie
wartosci do aktualizacji.

Gtéwne efekty

Stereo Width & Pan Key Follow

Morphing

Morphing

64

UPFER 1

Designer; [ENTER] Ciesigrer. [ENTER]

Modyfikowanie potozenia w panoramie Zmiana tonalnego charakteru dzwigku.
stereofonicznej lub uzaleznianie potoze-
nia dzwieku w panoramie stereofonicznej

od wysokosci nuty (klawisza).

[UWAGA

W przypadku warstw, ktérych parametr ,TON CLR” nie bedzie zazna-
czony, krecenie gatka potencjometru [TONE COLOR] nie przyniesie
zadnego efektu (s. 28).

Zmienione brzmienie mozna zachowa¢ w zestawie LIVE, naciska-
jac przycisk [WRITE] (s. 23).

Boost Harmonic Bar

I [Metronome EIGEETD [atronome

Boost

127

UPPER 1

Harmonic Bar

64

UPPER 1

i

Desigrers [ENTER] Desier, [ERTER]

Regulacja dzwiecznosci brzmienia. Manipulowanie wszystkimi ciegnami za
pomoca jednego potencjometru.

Jesli po wyciagnieciu wszystkich cie-
gien dalej bedziesz kreci¢ gatkg poten-
cjometru, zwigkszona zostanie pred-
kos¢ wirowania efektu ROTARY (s. 22).

Uzywanie potencjometrow do modyfikowania dzwieku

Instrument zapewnia tatwy sposéb dopasowywania brzmienia do wtasnych upodoban.
Oto przyktad, ktory pokazuje kolejne kroki modyfikowania dzwieku instrumentu oraz dostepne funkcje.

EQ/DELAY/ASSGN
wiD2

e OHAOFF towen —— urren ——
3

1. W ramach ekranu roboczego TONE (s. 9) uzyj przyciskow

[DEC] i [INC] lub kota danych, aby wybra¢ brzmienie ,,0069 Tine
E.Piano”.

To pianino elektryczne o przyjemnym, matowym brzmieniu, czesto uzy-
wane w muzyce popularnej i jazzowe;j.

2. Gatke potencjometru [TONE COLOR] przekreé w lewo do opo-

ru, a nastepnie zacznij powoli kreci¢ nig w prawo.

Charakter dzwieku zacznie sie zmienia¢; poczatkowo dzwigk bedzie na-
rasta¢ powoli, ale stopniowo bedzie stawac sig coraz agresywniejszy,
aby na koniec przeksztafci¢ sie w bardzo dzwigczne brzmienie. Dopasuj
charakter brzmienia do wtasnych upodoban.

3. Dobierz ustawienia efektu TREMOLO, przesuwajacego dzwiek

20

miedzy kanatami stereo.

Krecenie gatkg potencjometru [RATE] grupy TREMOLO zmienia szyb-
kos$¢ przemieszczania sig dzwieku.

Krecenie gatkg potencjometru [DEPTHATE] grupy TREMOLO zmienia
zasieg przemieszczania si¢ dzwieku migdzy kanatami stereo. Dobierz
ustawienia efektu TREMOLO odpowiednio do granego utworu.

Jesli nie chcesz uzywaé efektu TREMOLO, w grupie TREMOLO naciénij
przycisk [ON/OFF] tak, aby dioda przycisku zgasta.

. W grupie AMP SIM nacisnij przycisk [ON/OFF] tak, aby zaswie-
cita sie dioda przycisku; nastepnie pokre¢ gatka potencjometru
[DRIVE].

Krecenie gatkq w prawo bedzie zwiekszac¢ gtebokos$¢ przesteru.

Chociaz mozna dowolnie zwieksza¢ gtebokos¢ przesteru, moze wystar-
czy dodac tylko troche efektu, jako subtelnego akcentu.

. W grupie Modulation FX nacisnij przycisk [ON/OFF] tak, aby

zaswiecila sie dioda przycisku.
Umozliwi to zastosowanie efektu.

Potencjometrami [RATE] i [DEPTH] grupy MODULATION FX dopasuj
ustawienia efektu zgodnie z wkasnymi upodobaniami.

Typ efektu modulowanego mozna réwniez zmieni¢, przytrzymujac wci-
$nigty przycisk [ON/OFF] grupy MODULATION FX i uzywajac kota da-
nych lub przyciskéw [DEC] i [INC].

Po zmodyfikowaniu brzmienia zgodnie z upodobaniami, za-
chowaj je jako zestaw LIVE
Opcja ,,Live Set Write” m
Nastepnym razem wywotaj po prostu zachowany zestaw LIVE i od razu
mozesz zacza¢ gra¢ brzmieniem, dopasowanym do wiasnych potrzeb.



Roland
~J-800)

Szybki start

Edycja zestawu LIVE

Nacisnij przycisk [LIVE SET EDIT]

Pojawi sie ekran roboczy ,Live Set Edit Menu”.
Przyciskami kursora zaznacz zadang
opcje i nacisnij przycisk [ENTER].

Pojawi sie ekran edycyjny danego parametru. §
Przyciskami kursora zaznacz zadany parametr, a kolem
danych lub przyciskami [INC] i [DEC] dobierz wartos¢.
Nacisnij przycisk [EXIT/SHIFT], aby powrdéci¢ do ekranu roboczego
,Live Set Edit Menu”.

Powtorz polecenia punktow 2-3, aby kontynuowac edycje.
Po zakonczeniu edycji nacisnij kilka razy przycisk
[EXIT/SHIFT], aby wréci¢ do ekranu roboczego TONE lub
»LIVE SET”.

Jesli ustawienia zostang zmienione, na ekranie roboczym
TONE lub ,LIVE SET” pojawi sie wskaznik ,EDITED”.

Jesli wytaczysz zasilanie, wywotasz inny zestaw LIVE lub
inne brzmienie, dokonane zmiany w ustawieniach zostang
stracone. Jesli chcesz zachowa¢ dokonane zmiany, naci-
$nij przycisk [WRITE], aby zachowa¢ zestaw LIVE (s. 23).

Edycja brzmienia (funkcja DESIGNER)

Opcje ekranu ,,Live Set Edit Menu”

Layer Edit
Edycja ustawien warstw (UPPER 1-3, LOWER).

Key Touch

Edycja czutosci na dynamike gry.
Pedal

Ustawienia pedatow.

Assign 1-5

Edycja funkcji, przypisanych do potencjometréw i
przycisku grupy EQ/DELAY/ASSIGN

S$1/S2
Edycja ustawien przyciskow [S1] i [S2].
Reverb

Edycja ustawien efektu pogtosowego.

Delay
Edycja ustawien linii opdzniajace;j.

21131

Funkcja umozliwia szczegdtowa edycje usta- Designer Meni (Uppert)
wien brzmienia. | veReDegEr |-
Przytrzymujac wcisniety przycisk
[EXIT/SHIFT], nacisnij przycisk war-
stwy, do ktére przypisane jest brzmie-
nie, przeznaczone do edycji.

Pojawi sie menu funkcji DESIGNER (w przypadku brzmien organo-
wych TONE WHEEL ekran roboczy ,Tone Wheel & Designer Menu”)
dla wybranej warstwy.

Z menu funkcji DESIGNER mozna wybra¢ szeroki wachlarz kategorii
ustawien, ktére mozna edytowac.

Jesli w ramach ekranu roboczego TONE naci$niesz przycisk
[ENTER], pojawi sie menu funkcji DESIGNER dla warstwy UPPER
1(s. 32).

2. Przyciskami kursora zaznacz zadana opcje i nacisnij przy-
cisk [ENTER].

Pojawi sie ekran edycyjny wybranego parametru.

Zawarto$¢ opcji bedzie zaleze¢ od typu edytowanego brzmienia.

[UWAGA|

Jesli ustawienia zostang zmienione, na ekranie roboczym
TONE lub ,LIVE SET” pojawi sie wskaznik ,EDITED”.

Jesli wytaczysz zasilanie, wywotasz inny zestaw LIVE lub
inne brzmienie, dokonane zmiany w ustawieniach zostang
stracone. Jesli chcesz zachowac dokonane zmiany, naci-
$nij przycisk [WRITE], aby zachowa¢ zestaw LIVE (s. 23).

Opcje funkcji DESIGNER

Piano Designer
(tylko niektére brzmienia fortepianowe)

Tworzenie wlasnego, personalizowanego brzmienia
fortepianowego poprzez edycje réznych aspektow
dzwieku, typowych dla tego instrumentu.

Tone Designer (pozostate brzmienia fortepianowe)

Edycja szczegoétowa brzmienia fortepianowego.
Dostgpne parametry beda zaleze¢ od typu brzmie-
nia fortepianowego.

Individual Note Voicing

(tylko niektére brzmienia fortepianowe)

Edycja wysokosci dzwigku, gtosnosci i charakteru
poszczegolnych nut.

Sympathetic Resonance

(tylko niektére brzmienia fortepianowe)

Edycja rezonansu sympatycznego, wystepujacego
po wecisnieciu pedatu ttumika.

Modulation FX

Edycja ustawien, zwigzanych z efektem modulowa-
nym.

Tremolo/Amp Simulator

Edycja parametrow, zwigzanych z efektem
TREMOLO i symulatorem wzmacniacza.
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Modyfikowanie dzwieku

Tworzenie brzmien organowych

Niektére organy posiadajg dziewie¢ ,ciggien harmonicznych”, ktére
mozna wysuwac lub wsuwac, a za pomoca réznych kombinacji potoze-
nia tych ciggien mozna tworzy¢ rozmaite brzmienia. Do kazdego ciggna
przypisane sg rézne ,stopaze”, o wysokosci dZzwieku okreslonej przez
ten ,stopaz”.

Brzmienia mozna tworzy¢ za pomoca potencjometréw suwakowych grup
LOWER i UPPER w podobny sposéb, jak robi sie to za pomoca ciegien.

Czym sa ,,stopaze”?

Stopaz okresla dlugos¢ piszczatki, uzywanej w organach piszczatko-
wych. Dlugo$¢ wzorcowa piszczatki, stuzgca do okreslenia standardowej
wysokos$ci dzwigku, to 8 stop. Zmniejszenie dtugosci piszczatki o potowe
powoduje podniesienie dzwieku o oktawe; i odwrotnie, podwojenie diu-
gosci piszczatki powoduje obnizenie wysokosci dzwieku o oktawe. W
zwigzku z powyzszym, aby uzyska¢ dzwigk o oktawe nizszy od dzwieku
wzorcowego nalezy zwiekszy¢ dtugos¢ piszczatki do 16 stop (16’), nato-
miast aby uzyska¢ dzwiek o oktawe wyzszy nalezy zmniejszy¢ diugosé
piszczatki do 4’. Aby podnies$¢ dzwiek o kolejng oktawe nalezy zmniej-
szy¢ dlugos¢ piszczatki do 2'.

[UWAGA

Te ustawienia sg dostepne tylko dla brzmien organowych typu
TONE WHEEL.

Przytrzymujac wcisniety przycisk
[EXIT/SHIFT], nacisnij przycisk warstwy,
do ktoére przypisane jest brzmienie,
przeznaczone do edycji.

Pojawi sie ekran roboczy ,Tone Wheel & Desi-
gner Menu” dla wybranej warstwy.

mg Simulator

* Przyciskéw kursora [A] i [¥] mozna uzywaé do ustawiania kursora
na opcjach menu, zwigzanych z efektem modulowanym, efektem
TREMOLO i symulatorem wzmacniacza.

Po ustawieniu kursora na opcji ,Modulation FX” lub , Tremolo/Amp
Simulator” mozna nacisng¢ przycisk [ENTER], aby przej$¢ do usta-
wien tej opcji. Patrz akapity ,Edycja efektu modulowanego” (s. 35) i
+Edycja efektu TREMOLO i symulatora wzmacniacza” (s. 35).

Po wybraniu brzmienia organowego typu TONE WHEEL krecenie
gatka potencjometru [TONE COLOR] bedzie powodowaé réwnocze-
sne przesuwanie sig¢ wszystkich ciegien.

Edycja falowania brzmienia organowego (efekt ROTARY)

Po wyswietleniu ekranu roboczego ,Tone Wheel & Designer Menu”, za
pomoca dragzka PITCH BEND/MODULATION mozna zmienia¢ czesto-
tliwos¢ (szybko$¢) modulacji dzwigku za pomoca efektu ROTARY.
Efekt ROTARY to efekt, odtwarzajacy dzwiek, uzyskiwany za

pomoca wirujgcych gtosnikéw, uzywanych do wzbogacania

brzmienia organowego.

Przesuwanie drazka PITCH BEND/MODULATION w lewo lub w pra-
wo powoduje zmiang predkosci wirowania efektu ROTARY, bez
wzgledu na kierunek wychylania sie drazka.

Ta opcja dziatania drazka PITCH BEND/MODULATION jest aktywna
jedynie na ekranie roboczym ,Tone Wheel”.

Jesli brzmienie organowe przypisano do warstwy UPPER 1, ten
ekran roboczy mozna réwniez wywota¢ naciskajac przycisk [ENTER]
w ramach ekranu roboczego TONE.

2. Jesli zaczniesz ruszaé suwakami potencjometréw grupy
LOWER i UPPER, dzwigk bedzie si¢ zmienia¢ wraz z obra-
zem na ekranie.

Do przetgczania grup ciegien i przetacznikéw akcentu perkusyjnego
mozna uzywac przyciskow kursora [d] i [P].

Akcent perkusyjny to dzwiek, pojawiajacy si¢ na poczatku nuty i i
podkreslajacy poczatkowa faze dzwieku (atak). Agresywnosé ak-
centu bedzie zaleze¢ od stosowanych ustawien.

Dostepne

Parametr .
wartosci

Opis

OFF Akcent perkusyjny nie bedzie dodawany.

Dodawany bedzie akcent perkusyjny o
Percussion | 2nd wysoko$ci o oktawe wyzszej niz nacisnieg-
Switch ty klawisz.
Dodawany bedzie akcent perkusyjny o
3rd wysokosci o oktawe i kwinte wyzszej niz
nacisniety klawisz.
Czas tlumienia dzwieku akcentu perku-
syjnego bedzie wydtuzony. Spowoduje
to, ze atak (poczatkowa faza nuty) bedzie
Percussion delikatniejszy.
Decay Dzwigk akcentu perkusyjnego bedzie
Fast zanikac¢ szybko. Powoduje to zwieksze-
nie wyrazistosci poczatkowej fazy dzwig-
ku.
Gtlosnosc¢ akcentu perkusyjnego bedzie
Soft zredukowana, a ciggna harmonicznych
beda generowac dzwigk o normalnej
Percussion gtosnosci.
Volume Gtlosnosc¢ akcentu perkusyjnego bedzie
mie¢ normalny poziom, a poziom gto$no-
$ci ciegien harmonicznych bedzie redu-
kowany.

Slow

Normal

W przypadku stosowania akcentu perkusyjnego, dzwiek o wysokosci
1’ nie bedzie generowany.
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Zachowywanie ustawien brzmienia w zestawie LIVE

1. Nacisnij przycisk [WRITE] tak, aby
zaswiecila sie dioda przycisku.
Pojawi sie ekran roboczy ,Live Set Write”.

2. Przyciskami kursora [«][»>] ustaw kur-
sor na znaku, ktéry chcesz zmienic.

3. Przyciskami [INC] i [DEC] lub kotem danych wprowadz
znak.

Dziatanie Opis

[SHIFT] + [€]

Usuwanie jednego znaku.

[SHIFT] + [P>] Wstawianie spacji.

[SHIFT] + [A] Zmiana zestawu znakdéw.

[SHIFT] + [V] Przetaczanie migdzy wielkimi i matymi literami.

Aby zredagowac nazwe, powtorz polecenia punktéow 2-3.
Nacis$nij przycisk kursora [ Y], aby przenies¢ kursor na nu-
mer docelowego zestawu LIVE.

. Przyciskami [INC] i [DEC] lub kotem danych wybierz numer
docelowego zestawu LIVE.

. Po wybraniu miejsca docelowego i zredagowaniu nazwy ze-
stawu LIVE nacisnij przycisk [ENTER].

Pojawi sie komunikat z zadaniem potwierdzenia.

8. Po nacisnieciu przycisku [ENTER] rozpocznie si¢ zachowy-
wanie danych zestawu LIVE.

[UWAGA

Nigdy nie wytaczaj zasilania, gdy wyswietlany jest komunikat
,Executing...”.

N o oa

Zmiana kolejnosci zestawow LIVE

. Wybierz zadane brzmienie.

. Nacisnij przycisk [WRITE].
. Ustaw kursor na numerze i banku

. Nacisnij kilka razy przycisk [DEC] lub kota

Wybieranie brzmienia, wywotywanego po wiaczeniu zasilania

Instrument umozliwia okreslanie stanu, jaki bedzie stosowany po wigczeniu
zasilania.

Wywotywanie brzmienia
Wywolywanie zestawu LIVE

Pojawi sie ekran roboczy ,Live Set Write”.
zestawu LIVE.

danych przekre¢ w lewo, aby wybraé
opcje ,,STARTUP”.

. Nacisnij przycisk [ENTER].

Pojawi sie komunikat z zadaniem potwierdzenia.

. Nacisnij przycisk [ENTER].

Aktualne ustawienia zostang zachowane.
Przy nastgpnym wiaczeniu zasilania wywotane zostang warunki (brzmie-
nie), okreslone za pomocg opcji STARTUP.

Kolejnos¢ zestawow LIVE mozna okresla¢ zgodnie z potrze-
bami. Jest to wygodne, aby zestawy LIVE, wykorzystywane
podczas wystepu na zywo, byty utozone w takiej kolejnosci,
w jakiej bedg uzywane.

1. Wybierz zestaw LIVE, ktérego kolejnosé
chcesz zmieni¢ (s. 13).

2. Przytrzymujac wcisniety przycisk
[EXIT/SHIFT], nacisnij jeden z przyciskow
[A] - [J] grupy LIVE SET, aby wybrac¢
bank, zawierajacy inny zestaw LIVE, kto-
rego kolejnos¢ chcesz zmienic.
Pojawi sie ekran roboczy ,Live Sety Swap”.

[UWAGA|

Funkcji zamiany zestawéw LIVE nie mozna uzywa¢ w nizej poda-
nych sytuacjach:

Gdy na ekranie roboczym ,LIVE SET” wys$wietlany jest wskaznik
,EDITED".

Jesli brzmienie zostato wybrane za pomoca przyciskéw grupy
TONE.

Gdy wyswietlane jest menu, ekran funkcji WRITE lub ekran trybu
demonstracyjnego.

Gdy aktywny jest akompaniament albo zapis lub odtwarzanie dzwig-
ku.

Ten ekran roboczy moze by¢ réwniez wywotany z poziomu ekranu
roboczego ,Utility” (s. 47), po ustawieniu kursora na opcji ,Live Set
Swap” i naci$nieciu przycisku [ENTER].

3. Do zmiany docelowego zestawu LIVE mozna uzyé przyci-
skow [DEC] i [INC], kota danych lub przyciskéw [A] — [J]
grupy LIVE SET.

Mozna réwniez zaznaczy¢ kursorem zrédtowy zestaw LIVE i zmieni¢
go na inny zestaw LIVE.

4

5.

* Mozna réwniez wybra¢ opcje STARTUP.

» Gdy zagrasz na klawiaturze, ustyszysz dzwiek zestawu LIVE, wska-
zywanego kursorem.

. Nacisnij przycisk [ENTER].

Pojawi sie komunikat z zgdaniem potwierdzenia.
Nacisnij ponownie przycisk [ENTER], aby zamieni¢ zestawy.

Aby zmienic¢ kolejnos¢ innych zestawodw LIVE, powtdrz polecenia
punktéw 3 — 5.

Aby zrezygnowac, naciénij przycisk [EXIT/SHIFT].

W tym przypadku wywotany zostanie poprzednio uzywany numer
zestawu LIVE.

[UWAGA

Nigdy nie wytaczaj zasilania, gdy wyswietlany jest komunikat
,Executing...”.
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Uzywanie funkcji przydatnych podczas gry

Odtwarzanie rytmu

1. Naci$nij przycisk [RHYTHM/SONG] tak,
aby zaswiecita sie dioda przycisku.
Pojawi sie ekran roboczy ,Rhythm” lub ,Song”.
Kazde nacisniecie przycisku [SONG/RHYTHM] LI 120
bedzie wywotywac¢ ekran roboczy ,Rhythm” lub -
,Song”.

2. Nacisnij kilka razy przycisk [RHYTHM/SONG], aby wywotaé
ekran roboczy ,,Rhythm”.

3. Nacisnij przycisk [PLAY/STOP] tak, aby zaswiecita sie dioda
przycisku.

Rozpocznie sie odtwarzanie rytmu.

Aby przerwa¢ odtwarzanie, naci$nij przycisk [START/STOP] tak, aby
dioda przycisku zgasta.

[UWAGA

Nacisniecie przycisku [RHYTHM/SONG] podczas odtwarzania rytmu
nie spowoduje wywotania ekranu roboczego ,Song”.

Metronome

Zapis dzwieku

Podtaczanie pamigci USB

1. Do umieszczonego na tylnym panelu gniazda [MEMORY/
WLAN ADAPTOR] podtacz pamie¢ USB (sprzedawana od-
dzielnie).

Przygotowania do zapisu
[UWAGA |

Podczas zapisu dzwieku nie odtaczaj pamieci USB. Robiac tak,
mozna straci¢ wszystkie dane, znajdujace sie w pamigci USB.
1. Wybierz brzmienie lub zestaw LIVE, ktory chcesz stosowac (s. 13).
2. Nacisnij przycisk [AUDIO REC], aby wiaczy¢ gotowosé do zapisu.
Jesli rozpocznie sie odtwarzanie rytmu, zatrzymaj je. Dioda przycisku
[AUDIO REC] zaswieci sig, a dioda przycisku [PLAY/STOP] zacznie
migac.
Aby zrezygnowac, nacisnij przycisk [AUDIO REC].

Uruchamianie zapisu

1. Nacisnij przycisk [PLAY/STOP].

Dioda przycisku [PLAY/STOP] zacznie $wieci¢ swiattem cig-
gtym i zapis zostanie uruchomiony.

1.

Zmiana sekwencji rytmicz

1.

W ramach ekranu roboczego ,,Rhythm”
ustaw kursor na numerze sekwencji ryt-
micznej.

Kotem danych lub przyciskami [INC] i 5 .
[DEC] wybierz sekwencje rytmiczna. % e
Wiegcej informacji o brzmieniach w ,Wykazie
brzmien” (PDF). Szczegdty, jak pobraé plik

PDF, w akapicie ,Jak zdoby¢ instrukcje w formacie PDF”, znajdujacym sie
na pierwszej stronie oktadki.

Do kazdej sekwencji rytmicznej przypisany jest zalecany zestaw perkusyjny.

Zmiana tempa lub gtosnosci rytmu

Rhythi

jooc]
16-Beat Pop1

W ramach ekranu roboczego ,,Rhythm”
ustaw kursor na parametrze ,,Tempo” lub
»,Rhythm Volume”.

Przyciskami [INC] i [DEC] lub kotem da-
nych zmien tempo lub poziom gtosnosci
odtwarzania rytmu.

RRyinm

Metronome

Zatrzymywanie zapisu

Nacisnij przycisk [PLAY/STOP].
Zapis zostanie przerwany, a dane zostang zachowane w pamieci USB.
Zapis zostanie réwniez przerwany po nacisnieciu przycisku [AUDIO REC].

Format rejestrowanego pliku dzwiekowego

Rozszerzenie pliku WAV
Czestotliwos¢ probkowania | 44,1 kHz
Rozdzielczos¢ 16-bitowa

Odstuch zarejestrowanych danych

Nacis$nij przycisk [PLAY/STOP], aby uruchomi¢ odtwarzanie za-
rejestrowanego utworu.

Nacisnij ponownie przycisk [PLAY/STOP], aby zatrzymac¢ odtwarzanie.

r’

Uzywanie pamieci USB

([ EA NN ENEANNEE NN N EENEENNEENEENNENSANNERSEENENENNEENENENRSERENSENN ENENNNRENSENRENEENNSNNENN NN NNNNNHSNN

pierw sformatowa¢ za pomocg instrumentu.
Szczegoly w akapicie ,Formatowanie pamieci
USB’ (s. 27).

‘ Jesli uzywasz nowej pamieci USB, musisz jg naj-

]

[UWAGA|
+ Nigdy nie wktadaj, ani nie wyjmuj pamigci USB przy wiaczonym zasi-
laniu. Mogtoby to spowodowac¢ uszkodzenie danych w instrumencie
lub w pamieci USB.
+ Ostroznie wktadaj pamie¢ USB do gniazda.

» Nalezy postugiwa¢ sie pamieciami USB dostepnymi w salonach
sprzedazy firmy Roland. Uzywanie pamigci USB innych producentéw
nie gwarantuje poprawnej pracy.
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Szybki start

Odtwarzanie plikéw dzwiekowych z pamieci USB

L MEMO J

< Jesli pamie¢ USB zawiera wiele plikéw, tadowanie danych moze
chwile trwac.

« Nazwy plikéw nalezy redagowa¢ za pomoca jednobajtowych zna-
kéw alfanumerycznych.

« W katalogu mozna umiesci¢ maksymalnie 200 plikdw.

Pliki WAV, ktére mozna odtwarzaé

Czestotliwos¢ probkowania 44,1 kHz

Rozdzielczos¢ 16-bitowa

* Zmiana predkosci odtwarzania lub transpozycja odtwarzania
pliku dzwiekowego silnie obcigza system operacyjny instru-
mentu; w niektérych przypadkach moze to spowodowac, ze
instrument nie bedzie w stanie w petni przetwarza¢ danych
muzycznych, pochodzacych z klawiatury.

1. Nacisnij przycisk [RHYTHM/SONG] tak, s
aby zaswiecila si¢ dioda przycisku. Audic Song 1
Pojawi sie ekran roboczy ,Rhythm” lub ,Song”.
Kazde naci$niecie przycisku [RHYTHM/SONG]

bedzie wywotywac¢ ekran roboczy ,Rhythm” lub
,Song”.

W sekcji DRUM nacisnij kilka razy przycisk
[SONG/RHYTHM], aby wywota¢ ekran roboczy ,,Song”.
Nacisnij przycisk [PLAY/STOP] tak, aby zaswiecita sie dio-
da przycisku; rozpocznie sie¢ odtwarzanie pliku dzwigeko-
wego.

Naciénij ponownie przycisk [PLAY/STOP] tak, aby dioda przycisku
zgasta; odtwarzanie pliku zostanie przerwane.

[UWAGA

Nacisnigcie przycisku [RHYTHM/SONG] podczas odtwarzania
rytmu nie spowoduje wywotania ekranu roboczego ,Rhythm”.

Wybieranie pliku dzwigkowego

SO

1. W ramach ekranu roboczego ,,Song” :
ustaw kursor na numerze utworu. :xé
Audio Song 2

2. Kofem danych lub przyciskami [INC] i
[DEC] wybierz utwoér.
Jesli nie bedzie utworéw, ktére mozna odtwa-
rza¢, zamiast numeru utworu pojawi sie
wskaznik ,---", a przyciski [INC] i [DEC] nie
beda dziata¢.

Wybieranie pliku dzwiekowego z katalogu

1. Kotem danych lub przyciskami [INC] i
[DEC] zaznacz katalog. song

Na ekranie pojawi sie ikona katalogu. AudioESongs
Nacisnij przycisk [ENTER].

Na ekranie pojawi sie zawartos¢ katalogu.
Kotem danych lub przyciskami [INC] i
[DEC] wybierz plik dzwiekowy.

Aby wyjs¢ z katalogu, zaznacz opcje ,up” i nacisnij przycisk [ENTER].

L MEMO J

* Nazwy plikow nalezy redagowac za pomocg jednobajtowych zna-
koéw alfanumerycznych.

N

w

* W katalogu mozna umiesci¢ maksymalnie 200 plikow.
Szybkie ,,przewijanie” utworu

1. W ramach ekranu roboczego ,,.Song” u
ustaw kursor na parametrze ,,Time Posi-
tion”.

2. Przyciskami [INC] i [DEC] lub kotem da-
nych zmien wartos¢.

Miejsce odtwarzania zmieni sie zgodnie ze
wskazaniem.

1
Audic Song 1

Zmiana sposobu odtwarzania plikow dzwiekowych

1. W ramach ekranu roboczego ,,Song” ustawiaj kursor na réz-
nych parametrach.

2. Przyciskami [INC] i [DEC] lub kotem danych zmien wartosé.

Dostepne .
Parametr e Opis
Play Speed 75%-125% Zmiana tempa odtwarzania utworu.
Playback Transpozycja tonacji utworu w
-6-0—+5 A
Transpose krokach péttonowych.

Regulacja poziomu gtosnosci
odtwarzania pliku dzwiekowego.
Ttumienie dzwieku, znajdujacego
sie w $rodku panoramy stereofo-
nicznej (np. wokal lub instrument
melodyczny.
Odtwarzany bedzie tylko jeden
ONE SONG | utwér; po zakonczeniu odtwarzanie
zostanie przerwane.

Odtwarzane beda wszystkie utwo-
Y ry, znajdujace sie w pamieci USB.

Audio Volume |0-127

Center Cancel | OFF, ON

Play Mode

Zmiana nazwy pliku dzwiekowego

1. W ramach ekranu roboczego ,,Menu”
zaznacz opcje ,,Song Rename” i naci-
$nij przycisk [ENTER].

2. Przyciskami kursora [«] i [»>] przestaw
kursor na znak, ktéry chcesz zmienic.

3. Przyciskami [INC] i [DEC] lub kotem
danych zredaguj nazwe.

Dziatanie Opis

[SHIFT] + [4] | Usuwanie jednego znaku.

[SHIFT] + [P] Wstawianie spacji.

[SHIFT] + [A] Zmiana zestawu znakdéw.

[SHIFT] +[ V] Przetaczanie miedzy wielkimi i matymi literami.

[UWAGA

Nie mozna zachowac¢ pliku, ktérego nazwa rozpoczyna kropka.
Na poczatku nazwy pliku nie nalezy uzywaé kropki.

4. Powtérz polecenia punktéw 2 — 3, aby zredagowaé cata nazwe.

Jesli nacisniesz przycisk [EXIT/SHIFT], operacja redagowania nazwy
zostanie anulowana i nastapi powrét do poprzedniego ekranu robo-
czego.

5. Nacisnij przycisk [ENTER].
Pojawi sie komunikat z zgdaniem potwierdzenia.
6. Nacisnij przycisk [ENTER], aby zatwierdzié.

Usuwanie pliku dzwiekowego

1. W ramach ekranu roboczego ,,Song” zaznacz opcje ,,Song
Delete” i nacisnij przycisk [ENTER].
Pojawi sie komunikat z zadaniem potwierdzenia.

2. Nacisnij przycisk [ENTER].
Utwor zostanie usuniety.

[UWAGA|

» Nigdy nie wylaczaj zasilania, gdy operacja jest w toku.
» Nie odtgczaj pamieci USB, dopoki proces nie zostanie zakonczony.
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Rdzne ustawienia

Wywotywanie ekranu roboczego ,Menu”

Edycja parametréow

1. Nacisnij przycisk [MENU].
2. Przyciskami kursora zaznacz o
zadang opcje i nacisnij przycisk
[ENTER].
Pojawi sie odpowiedni ekran edy-

System >

System Compressor

-

Live Set File
cyjny. Utility

3. Przyciskami kursora zaznacz
zadany parametr, a kotem da-
nych lub przyciskami [INC] i
[DEC] dobierz wartos¢.

4. Po zakonczeniu edycji nacisnij kilka razy przycisk
[EXIT/SHIFT], aby wroci¢ do ekranu roboczego TONE lub
»LIVE SET”.

Po nacisnigciu przycisku [WRITE] ustawienia ponizszych opcji
beda zachowywane jako wspolne dla catego instrumentu.

V-LINK/MVC

ctwith [a] [¥] and press [ENTER] arlw-]

« System
« System Compressor
« V-LINK/MVC

Jednak nastepujace ustawienia nie sg zachowywane:
* Warto$¢ parametru ,MIDI VISUAL CONTROL".

Edytowalne elementy

System
Edycja ustawien, majacych wptyw na caty instrument.

strona 40

System Compressor

Edycja ustawien stereofonicznego kompresora (limi-
tera), przetwarzajgcego koncowy sygnat wyjsciowy.

strona 44

Live Set File
Zarzadzanie plikami zestawéw LIVE oraz utworami.

strona 44

Utility

Edycja ustawien, okreslajacych sposob rejestrowania
danych w zewnetrznym sekwencerze, resetowania
samego instrument lub pamieci USB.

V-LINK/MVC strona 49

Edycja ustawien, zwigzanych z funkcjg MIDI VISUAL
CONTROL.

2R3

Wireless

Zatwierdzanie i modyfikowanie ustawien sieci bez-
przewodowych.

Sterowanie zewnetrznym urzgadzeniem MIDI

Podtaczenie do gniazda MIDI OUT na tylnym panelu instrumentu ze-
wnetrznego urzadzenia MIDI pozwoli nim sterowac za pomoca tego in-
strumentu.

1. Naci$nij przycisk [MIDI CONTROL] tak, aby zaswiecita sie
dioda przycisku.

Uzywajac przetgcznikow warstw okresl, czy komunikaty MIDI z warstw

zewnetrznych beda transmitowane gniazdem MIDI OUT.
Potencjometrami suwakowymi grup LOWER i UPPER dobierz gto-
$nos¢ warstw zewnetrznych.

Modut brzmieniow!

T MIDI IN
|

RD-800 MIDI QUT

Edytowalne elementy

Wyjsciowe gniazdo MIDI

Dla kazdej warstwy mozna okresli¢, czy dane beda
transmitowane gniazdem [OUT] grupy MIDI czy
gniazdem [COMPUTER] grupy USB.
Transmisyjny kanat MIDI

Okreslanie kanatu MIDI, ktérym instrument bedzie
transmitowaé komunikaty MIDI.
Wybieranie brzmien

Okreslanie sposobu wywotywania brzmien w ze-
wnetrznym urzadzeniu MIDI.

Ustawienia szczegotowe transmisji

Okreslanie, jak instrument bedzie sterowac ze-
wnetrznym urzadzeniem MIDI.



Formatowanie pamieci

,Formatowanie” to operacja, za pomocg ktérej mozna skasowac
wszystkie pliki zestawoéw LIVE z pamigci uzytkownika lub zreseto-
wac pamig¢ USB do stanu, w ktérym moze by¢ uzywana w tym in-
strumencie.

Pamigé USB nie moze wspotpracowac z instrumentem, dopoki nie
zostanie odpowiednio do tego przygotowana.

Zanim uzyjesz nowej pamieci USB, trzeba bedzie najpierw wykona¢
operacje formatowania.

[UWAGA

Po sformatowaniu pamieci USB wszystkie zapisane na niej dane
zostang usuniete. Przed przeprowadzeniem operacji formatowa-
nia, upewnij sie czy pamie¢ USB nie zawiera waznych danych, kt6-
re chcesz zatrzymac.
1. Nacisnij przycisk [MENU], zaznacz opcje ,,Utility”, a nastep-
nie nacisnij przycisk [ENTER].
2. Zaznacz opcje ,,Format” i nacisnij przycisk [ENTER].
3. Przyciskami [DEC] i [INC] lub kotem danych wybierz nosnik,
ktory chcesz formatowac.

Automatyczne wylaczanie zasilania

Roland

~1-800)

Szybki start

Parametr Opis

Wszystkie pliki zestawdw LIVE zostang

USER MEMORY PO )

skasowane z pamieci uzytkownika.

Wszystkie pliki zestawdw LIVE zostang skaso-
USB MEMORY wane z pamieci USB, podigczonej do gniazda

[MEMORY/WLAN ADAPTOR] grupy USB.

4. Nacisnij przycisk [ENTER].

Aby zrezygnowac, naci$nij przycisk [EXIT/SHIFT].

5. Nacisnij ponownie przycisk [ENTER], aby wykonaé

operacje formatowania.

[UWAGA
» Nigdy nie wylaczaj zasilania, gdy na ekranie wyswietlany jest komu-
nikat ,Executing...” (wykonywanie w toku).

» Nie odtaczaj pamigci USB przed zakonczeniem operacji formatowa-
nia.

1. Nacisnij przycisk [MENU], zaznacz opcje ,,System” i naci-
$nij przycisk [ENTER].
Pojawi sie ekran roboczy ,System”.

2. Zaznacz parametr ,,Auto Off” i zmien wartosé.

Dostepne n
wartosci S5
Off Zasilanie nie bedzie wylaczane automatycznie.

q Zasilanie zostanie wytaczone automatycznie po
30 min A . -

uptywie 30 minut bezczynnosci.

240 min Zasilanie zostanie wytaczone automatycznie po
(domysina) | uptywie 240 minut bezczynnosci (4 godziny).

3. Aby zachowa¢ ustawiong wartosé, w ramach ekranu ro-
boczego ,,System” nacisnij przycisk [WRITE].

[UWAGA

Jesli zasilanie zostanie wylaczone za pomoca funkcji AUTO OFF, nie
zachowane zmiany w ustawieniach zostang stracone. Nie zapomnij
zachowac zmian, ktére chcesz zatrzymac.

Odnosnie zachowywania ustawien, patrz akapit ,Zachowywanie usta-
wien brzmienia w zestawie LIVE” (s. 23) lub ,Zachowywanie ustawien
systemowych” (s. 43).

Aby wiaczy¢ zasilanie po wytaczeniu funkcja AUTO OFF

Wigczajac zasilanie po automatycznym wytaczeniu zawsze odczekaj
kilka sekund, zanim uzyjesz przycisku [(D]. Jesli zasilanie sprobujesz
wiaczy¢ zbyt szybko, funkcja AUTO OFF nie zostanie poprawnie zrese-
towana i zasilania nie bedzie mozna wtaczyé w normalny sposéb.

Przywracanie ustawien fabrycznych (funkcja FACTORY RESET)

Przechowywane w instrumencie ustawienia mozna przywréci¢ do
wartosci poczatkowych (fabrycznych).

1. Naci$nij przycisk [MENU],
zaznacz opcje ,,Utility”, a na- -
stepnie nacisnij przycisk ! _ ‘F”Tf_:j
[ENTER]. : ; s

2. Zaznacz opcje ,,Factory Reset
Current” lub ,,Factory Reset
All”.

[ENTER]
[ENTER]
[ENTER]

Parametr Opis

Aktualnie wybrany zestaw LIVE zosta-
nie zresetowany do ustawien fabrycz-
nych.

Factory Reset Current

Wszystkie zestawy LIVE oraz ustawie-
nia systemowe zostang zresetowane do
ustawien fabrycznych.

Factory Reset All

3. Nacis$nij przycisk [ENTER].

Pojawi sie ekran roboczy ,Factory Reset”.

4. Nacisnij przycisk [ENTER].

Pojawi sie komunikat z zadaniem potwierdzenia.

5. Nacisnij ponownie [ENTER], aby przywrécié¢ ustawienia fa-

bryczne.

Jesli wybrano opcje ,Factory Reset Current”, nastapi powrét do po-
przedniego ekranu roboczego. Jesli wybrano opcje ,Factory Reset
All", wylacz zasilanie instrumentu i wigcz je ponownie.

[UWAGA

Nigdy nie wytaczaj instrumentu podczas resetowania (gdy na ekranie
wyswietlany jest komunikat ,Executing... Don’t Power OFF”.
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I Ustawienia szczegotowe zestawu LIVE

Oto procedura edycji szczegotowej czterech warstw zestaw LIVE.

1. Nacisnij przycisk [LIVE SET EDIT].
Pojawi sie ekran roboczy ,Live Set Edit Menu”.

o Layer Edit

Key Touch

Assign 1-5

2. Przyciskami kursora [A] i [¥] zaznacz opcje, ktora
chcesz edytowac”, a nastepnie nacisnij przycisk

[ENTER].

Pojawi sie odpowiedni ekran edycyjny.

3. Przyciskami kursora zaznacz zagdany parametr, a ko-
tem danych lub przyciskami [INC] i [DEC] dobierz war-

tosc.

Jesli nacisniesz przycisk [EXIT/SHIFT], nastgpi powrét do ekranu
roboczego ,Live Set Edit Menu”.

4. po zakonczeniu edycji nacisnij kilka razy przycisk
[EXIT/SHIFT], aby wréci¢ do ekranu roboczego TONE
lub ,,LIVE SET”.

[UWAGA

Jesli ustawienia zostang zmienione, na ekranie roboczym
TONE lub ,LIVE SET” pojawi sie¢ wskaznik ,EDITED”.

Jesli wytaczysz zasilanie, wywotasz inny zestaw LIVE lub inne
brzmienie, dokonane zmiany w ustawieniach zostang stracone.
Jesli chcesz zachowa¢ dokonane zmiany, nacisnij przycisk
[WRITE], aby zachowa¢ zestaw LIVE (s. 23).

Szczegotowe ustawienia

poszczegdlnych warstw

Edycja ustawien warstw (UPPER 1-3, LOWER).

1 . W ramach ekranu roboczego ,,Live Set Edit Menu”
zaznacz opcje ,,Layer Edit” i nacisnij przycisk

[ENTER].

2. Przyciskami kursora zaznacz zadany parametr, a ko-
tem danych lub przyciskami [INC] i [DEC] dobierz

wartoseé.
Dostepne .
Parametr TR Opis
TONE Wybieranie brzmienia.
VOL 0-127 Regulacja poziomu glosnosci warstwy.
Okreslanie miejsca brzmienia w panoramie
PAN L64-0-R63 stereofoniczne;j.
_ Okreslanie poziomu sygnatu, kierowanego
REV 0-127 do procesora REVERB.
_ Okreslanie poziomu sygnatu, kierowanego
DLY 0-127 do procesora DELAY.
TRA -48-0—+48 | Transpozycja pottonowa warstwy.
Okreslanie przedziatu aktywnosci nutowe;.
KR.LWR Opcja umozliwia odtwarzanie réznych
brzmien w réznych czesciach klawiatury.
Parametr ,KR.LWR” stuzy do okreslania
dolnej granicy, a parametr ,KR.UPR” do
okreslania goérnej granicy przedziatu aktyw-
nosci nutowe;j.
A0-C8 Zakres ten mozesz okresli¢ rowniez poprzez
KR.UPR uderzenie odpowiedniego klawisza, a na-

stepnie nacisniecie [ENTER].

* Przedziaty aktywnosci nutowej sg stoso-
wane tylko wtedy, gdy $wieci si¢ dioda
przycisku [SPLIT] (s. 13).

* Jezeli tryb SPLIT bedzie wytaczony, na
ekranie pojawi sie wskaznik ,Full”.
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Parametr

Dostepne
wartosci

Opis

VR.LWR

VR.UPR

1-127

Okreslanie dolnej (parametr ,VR.LWR”") i
goérnej (parametr ,VR.UPR”) granicy prze-
dziatu dynamiki, w ktérym poziom gto$nosci
brzmienia bedzie zaleze¢ od sity uderzenia
w klawisz.

Dobierz warto$¢ tych parametréw, jesli
chcesz, aby poziom gto$nosci brzmienia
zalezat od dynamiki gry.

V.SNS

-63—+63

Okreslanie, jak poziom gto$nosci bedzie sie
zmienia¢ w zaleznosci od dynamiki gry.
Jezeli warto$¢ parametru bedzie dodatnia,
poziom gtos$nosci bedzie rosnaé wraz z sitq.
uderzenia w klawisz; jezeli warto$¢ parame-
tru bedzie ujemna, poziom gtosnosci bedzie
male¢ wraz z sitg uderzenia w klawisz.
*  Dla niektérych brzmien ustawienia te sg
ignorowane.

V.MAX

1-127

Okreslanie maksymalnego poziomu gto$no-

$ci nut.

Wybranie mniejszej warto$ci spowoduje, ze

poziom gto$nosci bedzie maty nawet wtedy,

gdy bedziesz silnie uderza¢ w klawisze.

*  Dla niektérych brzmien ustawienia te sg
ignorowane.

C.TUNE

-48-+48

Transpozycja dzwigku w krokach péttono-
wych (+4 oktawy).

F.TUNE

-50—+50

Odstrajanie brzmienia.
Jedna jednostka to 1/100 péttonu.

VC RES

0-63, Full

Okreslanie ilosci gtoséw polifonii dla danej
warstwy w przypadku przekraczania mak-
symalnej polifonii 128 gtoséw.

DAMP

FC1

FC2

EXT

ON, OFF

Okreslanie, czy pedat ttumika bedzie stero-
wac (warto$¢ ,ON”) dang warstwa, czy nie
(wartos¢ ,OFF").

Okreslanie, czy pedat podtgczony do gniaz-
da [FC1] grupy PEDAL bedzie sterowa¢
(warto$¢ ,ON”) dang warstwa, czy nie
(wartos$¢ ,OFF"). (*1)

Okreslanie, czy pedat podtaczony do gniaz-
da [FC2] grupy PEDAL bedzie sterowaé
(wartos¢ ,ON”) dang warstwa, czy nie
(wartos¢ ,OFF”). (*1)

Okreslanie, czy pedat podtaczony do gniaz-
da [EXT] grupy PEDAL bedzie sterowaé
(wartos¢ ,ON”) dang warstwa, czy nie
(wartos¢ ,OFF”). (*1)

PB

MD

S1

S2

ON, OFF

Okreslanie, czy drazek PITCH BEND bedzie
sterowac (wartos¢ ,ON”) dang warstwa, czy
nie (warto$¢ ,OFF”).

Okreslanie, czy dzwignia MODULATION
bedzie sterowa¢ (warto$¢ ,ON”") dang war-
stwa, czy nie (wartos¢ ,OFF”).

Okreslanie, czy przycisk [S1] bedzie stero-
wac (warto$¢ ,ON”) dang warstwa, czy nie
(wartos¢ ,OFF”) (*1)

Okreslanie, czy przycisk [S2] bedzie stero-
wac (warto$¢ ,ON”) dang warstwa, czy nie
(warto$¢ ,OFF”) (*1)

A1

A2

A3

A4

A5

ON, OFF

Okreslanie, czy potencjometr [1] grupy
EQ/DELAY/ASSIGN bedzie sterowac (war-
tos¢ ,ON”) dang warstwa, czy nie (wartos¢
LOFF”). (*1)

Okreslanie, czy potencjometr [2] grupy
EQ/DELAY/ASSIGN bedzie sterowaé (war-
tos¢ ,ON”") dang warstwa, czy nie (warto$¢
LOFF”). (*1)

Okreslanie, czy potencjometr [3] grupy
EQ/DELAY/ASSIGN bedzie sterowaé (war-
tos¢ ,ON”") dang warstwa, czy nie (warto$¢
LOFF”). (*1)

Okreslanie, czy potencjometr [4] grupy
EQ/DELAY/ASSIGN bedzie sterowaé (war-
tos¢ ,ON”") dang warstwa, czy nie (warto$¢
LOFF”). (*1)

Okreslanie, czy przycisk [5] grupy
EQ/DELAY/ASSIGN bedzie sterowac¢ (war-
to$¢ ,ON”) dang warstwa, czy nie (warto$¢
LOFF"). (*1)

TON CLR

MOD FX

TR/AMP

Wybierz
jednag
warstwe

Wybieranie warstwy, ktorej dzwigk bedzie
mozna zmienia¢ za pomoca potencjometru
[TONE COLOR].

Wybieranie warstwy, ktérej dzwigk bedzie
mozna zmienia¢ za pomoca potencjometréw
i przycisku grupy MODULATION FX.

Wybieranie warstwy, ktérej dzwigk bedzie
mozna zmienia¢ elementami grup
TREMOLO i AMP SIM.

*1 W akapicie ,Wykaz funkgcji, ktére mozna przypisa¢ do peda-
téw, potencjometrow i przyciskow” (s. 30), wskaznikiem (*1)
oznaczono parametry, ktére moga sterowac¢ kazdg war-

stwa.



Ustawienia szczego6towe zestawu LIVE

Zmiana czutosci klawia-
tury na dynamike pedatom

Ponizszy parametr umozliwia dostosowywanie dostosowanie Ponizszy parametr stuzy do okreslania funkciji, jaka beda pet-
reakcji klawiatury na site uderzenia w klawisz. ni¢ pedaty przetaczajace (takie, jak opcjonalny pedat serii DP)
lub pedaty ekspresiji (takie, jak opcjonalny EV-5/EV-7), podta-

1. W ramach ekranu roboczego ,,Live Set Edit Menu” czone do gniazd [FC1], [FC2] i [EXT].

zaznacz opcje ,,Key Touch” i nacisnij przycisk . i
[ENTER] (2_ 12‘?8) y ) przy 1 . W ramach ekranu roboczego ,,Live Set Edit Menu”

zaznacz opcje ,,Pedal” i naci$nij przycisk [ENTER]
2. Przyciskami kursora zaznacz zadany parametr, a (s. 28).
kotem danych lub przyciskami [INC] i [DEC] dobierz
wartosc.

Przypisywanie funkcji

2. Przyciskami kursora zaznacz zadany parametr, a
kotem danych lub przyciskami [INC] i [DEC] do-
Opis bierz wartos¢.

Dostepne

wartosci

SUPER Czuto$¢ jeszcze wigksza niz dla wartosci Dostepne .

LIGHT ,,LIQHT". _ _ Parametr o Opis

Duza czutosc¢ na dynamike gry. Efekt Wybieranie funkciji dla pedatu.

fortissimo mozna uzyskac mniejsza sita Func * Szczegoly odnosnie dostepnych wartosci w akapicie ,Wykaz

LIGHT uderzenia niz dla warto$ci MEDIUM. u funkgji, ktére mozna przypisa¢ do pedatéw, potencjometrow i

Wartos$¢ ta ul._atvyla gre mtodym muzykom, przyciskow” (s. 30).

zwlaszcza dZ|eC|0m’.' . Okreslanie wartosci, stosowanej wtedy,

Standardowa czutos¢ na dynamike gry. Ta Range Min 0-127 gdy odpowiedni pedat nie bedzie wci-

opcja umoZzliwia stosowanie najbardziej Sniety (bedzie zwolniony) (*1).

Key Touch MEDIUM naturalnego sposobu gry. Czuto$¢ najbar- Okredlanie wartosci, stosowane] wiedy

dziej zblizona do czutosci Klawiatury Range Max 0-127 gdy odpowiedni pedat nie bedzie catko-

fortepianu akustycznego. wicie waisniety (“1).

Mata czutos¢ na dynamike gry. Efekt

fortissimo mozna uzyska¢ dopiero przez

HEAVY silniejsze uderzenia w klawisze niz dla [ MEMO ]

wartosci MEDIUM. Dynamika gry bedzie . i X L.

podkresla¢ ekspresje. Dobranie odpowiednich wartosci parametrom ,Range

SUPER Dynamika jeszcze mniejsza, niz dla Min” i ,Range Max” umozliwi sterowanie funkcja w zgda-

HEAVY | wartoscl HEAVY". _ — nym przedziale wartosci; pozwoli to uzyskaé¢ zamierzony
Znacznie precyzyjniejsza edycja czutosci

klawiatury niz jest to dostepne za pomoca efekt podczas gry.

parametru ,Key Touch”.

Czuto$¢ klawiatury zwieksza sie wraz ze

wzrostem wartoscl. *1 Zaleznie od wybranej funkciji, moze ona nie by¢ okreslona jako

40-+¢ | Gd ir bedzie mie¢ wartos¢, prze- . ; . o
Key Touch Offset Kravamed gormg b dolna granice, | warto$¢ w zakresie od 0 — 127. W takim przypadku wartos¢ z

warto$¢ parametru ,Key Touch” (jedna z przedziatu od 0 — 127 zostanie przeksztatcona do innego za-
pigaiu moZliwych) zostanie automatycznie kresu, odpowiedniego dla przypisanej funkcji.
zmieniona, aby dopasowac sig¢ do wybra-
nej tutaj wartosci.

Poziom gtosnosci oraz sposéb odtwarza-
REAL nia dzwigkow bedzie sie zmienia¢ w
zalezno$ci od sity uderzenia w klawisz.
Gtosnosé nut oraz sposob wybrzmiewania
1-127 dzwieku beda state, niezaleznie od sity
uderzenia w klawisz.

Gdy warto$¢ bedzie male¢, opdznienie
bedzie tym wigksze im silniej bedziesz
Velo Delay Sens | -63-+63 uderza¢ w klawisze. Gdy warto$¢ bedzie
rosna¢, opoznienie bedzie tym wigksze im
delikatniej bedziesz uderza¢ w klawisze.
Wraz ze wzrostem warto$ci czuto$¢ bedzie
-63—+63 wieksza w gornych rejestrach i mniejsza w
dolnych.

Komunikat NOTE OFF (koniec nuty)
bedzie generowany gtebokoscig wcisnig-
cia klawisza, typowa dla fortepianu aku-
stycznego.

Key Off Position Komunikat NOTE OFF (koniec nuty)
bedzie generowany wigksza gtebokoscig
DEEP wecisniecia klawisza. Opcje nalezy stoso-
wacé w przypadku korzystania z brzmien
fortepianéw elektrycznych.

Parametr

Velocity

Velo Key
Follow Sens

STANDARD]
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Ustawienia szczegélowe zestawu LIVE

Przypisywanie funkcji do

Przypisywanie funkcji do

opcji ASSIGN1-5

Oto procedura przypisywania funkcji do potencjometrow i
przycisku grupy EQ/DELAY/ASSIGN, gdy w grupie
EQ/DELAY/ASSIGN $wieci sie dioda [ASSIGN].

1 . W ramach ekranu roboczego ,,Live Set Edit Menu”
zaznacz opcje ,,Assign1-5” i nacisnij przycisk
[ENTER] (s. 28).

2. Przyciskami kursora zaznacz zagdany parametr, a
kotem danych lub przyciskami [INC] i [DEC] do-
bierz wartosé¢.

Potencjometry [1]-[4]

Parametr DostePn_e Opis

wartosci

Woybieranie funkcji, przypisanych do potencjometrow [1] — [4].
Func * Szczegoty odnosnie dostepnych wartosci w akapicie ,Wy-

kaz funkcji, ktére mozna przypisa¢ do pedatéw, potencjo-
metréw i przyciskow” (s. 30).

Okreslanie wartosci, jakg bedzie mie¢
funkcja, gdy gatka potencjometru bedzie
przekrecona w lewo do oporu (*1)

Range Min 0-127

Okreslanie wartosci, jaka bedzie mie¢
funkcja, gdy gatka potencjometru bedzie
przekrecona w prawo do oporu (*1)

Range Max 0-127

L MEMO J

Dobranie odpowiednich wartosci parametrom ,Range
Min” i ,Range Max” umozliwi sterowanie funkcjg w za-
danym przedziale wartosci; pozwoli to uzyska¢ zamie-
rzony efekt podczas gry.

*1 Zaleznie od wybranej funkcji, moze ona nie by¢ okreslona

jako warto$¢ w zakresie od 0 — 127. W takim przypadku war-

tos¢ z przedziatu od 0 — 127 zostanie przeksztatcona do in-
nego zakresu, odpowiedniego dla przypisanej funkcji.

Przycisk [5]

Dostepne

Parametr o ‘ Opis

Woybieranie funkcji, przypisanej do przycisku [5] grupy
EQ/DELAY/ASSIGN.

Func * Szczegoty odnosnie dostepnych wartosci w akapicie ,Wy-
kaz funkcji, ktére mozna przypisa¢ do pedatéw, potencjo-
metréw i przyciskow” (s. 30).

Okreslanie sposobu dziatania przycisku.

Kazde nacisniecie bedzie na prze-
mian wigczaé i wylaczac przypisang
do przycisku funkcje.

Switch Type | LATCH

MOMENTARY Funkcja pgd;ie wiqczpna taK dtugo, jak
diugo wcisniety bedzie przycisk.

L MEMO J

Parametr ,Switch Type” bedzie uzywany w zaleznosci od
przypisanej funkgji.
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przyciskow [S1] i [S2]

Ten parametr stuzy do przypisywania funkcji przyciskom
[S1]i[S2].

1 . W ramach ekranu roboczego ,,Live Set Edit Menu”
zaznacz opcje ,,S1/S2” i nacisnij przycisk [ENTER]
(s. 28).

2. Przyciskami kursora zaznacz zagdany parametr, a
kotem danych lub przyciskami [INC] i [DEC] do-
bierz wartos¢.

Dostepne .
Parametr ——— Opis

Wybieranie funkcji, przypisanej do przycisku [S1] lub [S2].
Func * Szczegoty odnosnie dostepnych wartosci w akapicie

Wykaz funkcji, ktére mozna przypisa¢ do pedatéw, poten-
cjometrow i przyciskow” (s. 30).

Okreslanie sposobu dziatania przycisku.

Kazde nacisniecie bedzie na przemian
wiaczac i wytaczac przypisang do
przycisku funkcje.

MOMENTARY Funkcja pgc!zna wlqczpna taK dtugo, jak
diugo wcisniety bedzie przycisk.

Switch Type | LATCH

L MEMO J

Parametr ,Switch Type” bedzie uzywany w zaleznosci od
przypisanej funkgiji.
Wykaz funkcji, ktére mozna
przypisac¢ do pedatéw, poten-
cjometrow i przyciskow

Sterowniki, do ktérych mozna
przypisac¢ funkcje — Dostepne Onic
Pedat FC1 /|Potencjome- :ri;::sl sIEi] funkcje g
FC2 / EXT | try [1]-[4] [S1]i [S2]
v v v OFF Sterownik nie bedzie
uzywany.
Numer kontrolera 0—
v v v cco-cc127 | o7l
Odstrajanie w dot, jak
v -_— v BEND DOWN drazkiem PITCH
BEND (*1)
Odstrajanie w gore,
v -— v BEND UP jak drazkiem PITCH
BEND (*1)
v v v AFTERTOUCH Sterowanie doci-
skiem. (*1)
Transpozycja okta-
v voo|ocmave e e prave
-— DOWN gciem przyc
sku (maksymalnie 4
oktawy)
Transpozycja okta-
wowa w gore kazdym
v - v OCTAVE UP nacisnieciem przyci-
sku (maksymalnie 4
oktawy)
Uruchamianie lub
v . v EXT START/ zatrzymywanie
STOP zewnetrznego se-
kwencera.
v i v TAP TEMPO Wyznaczanie tempa
przez nabicie.
Dublowanie pracy
v —_— v PLAY/STOP przycisku
[PLAY/STOP].
v o v SONG RESET Skok na poczatek
utworu.
Szybkie ,przewijanie”
T \ SONG BWD utworu w tyt.
Szybkie ,przewijanie"
T \ SONG FWD utworu w przéd.
Dublowanie dziatania
v MOD FX przycisku [ON/OFF]
- T SWITCH grupy MODULATION
FX (*2)




Ustawienia szczego6towe zestawu LIVE

Sterowniki, do ktérych mozna -
preypisat fumkcie | postepne | Dodawanie pogtosu do
Pedat FC1 /[Potencjome- Prlz,;::sislii] funkcje . .
FO2TEXT) I | fs1is2) brzmienia
Dublowanie dziatania
v v o MOD FX potencjometru [DEPTH] . L
DEPTH grupy MODULATION FX Oto procedura edycji ustawien efektu pogtosowego.
o .
(Dub),owame Ziatania Dostepne parametry zalezg od typu wybranego efektu pogto-
v v MOD FX potencjometru [RATE] sowego.
- RATE rupy MODULATION FX i ) . o ,
?* 2'))y Szczegoty w ,Wykazie parametréw efektow” (PDF). Szczegoty,
v TREMOLO | Dublowanie dziafania jak pobra¢ plik PDF, w akapicie ,Jak zdoby¢ instrukcje w forma-
[ -— przycisku [ON/OFF] ; » idui i i i H i
SWITCH grupy TREMOLO (* 3) cie PDF”, znajdujgcym sie na pierwszej stronie okfadki.
Dublowanie dziatania . .
v v o B';E'\TASLO potencjometru [DEPTH] 1 . W ramach ekranu roboczego ,,Live Set Edit Menu”
grugly TRE.MSI.-? (3) zaznacz opcje ,Reverb” i naci$nij przycisk [ENTER]
ublowanie dziatania
v v —_— ;§$'\EAOLO potencjometru [RATE] (S. 28)
grupy TREMOLO (* 3) A . .
v AMP SIM Dublowanie dziatania 2 Przyciskami kursora zaznacz zagdany parametr, a ko-
T |swiren | Prvaee DR tem danych lub przyciskami [INC] i [DEC] dobierz
Dublowanie dziatania wartoscé.
v v -_— S“RAIT/?M potencjometru [DRIVE]
grupy AMP SIM (* 3) Dostepne q
DELAY Wiaczanie lub wytacza- Parametr wartosci Opis
v - == | swiTcH nie efektu DELAY (s. Symulacja akustyki pokoju. Efekt
15). _ — ROOM1, ROOM2 | generuje wyrazny i przestrzenny
v v ROTARY Przetaczanie pre<_:|kosm pogtos.
= SPEED wirowania, gdy uzywany Symulacja poglosu sali koncertowej.
gjtg;';‘nf‘e%zg{;ia Type HALL1, HALL2 Efekt jest glebszy niz w przypadku
’ opcji ,ROOM”.
TONE potencjometru [TONE - -
v === === | coLoR COLOR] grupy PLATE Smg'cacﬁaﬁggfgs“&‘Zys“"”a”eg" za
TREMOLO (* 4) p a j piyty.
Wywotywanie zestawu GM2 REVERB Pogtos systemu GM2.
v _— LIVE SET LIVE o numerze o 1
DOWN nizszym. Level 0-127 Glebokosé poglosu.
Wywotywanie zestawu
_— LIVE SET UP | LIVE o numerze 0 1
nizszym.

*1

*2

*3

*4

L MEMO J

Mozna wybra¢ warstwe (lub warstwe zewnetrzng), do kto-
rej stosowana bedzie przypisana funkcja. ,Szczegotowe
ustawienia poszczegdlnych warstw” (s. 28), ,Szczegoto-
we ustawienia transmisji” (s. 38).

Mozna okresli¢ przypisang funkcje dla warstwy, wskazy-
wanej wartoscig parametru ,MOD FX” (s. 28).

Mozna okresli¢ przypisang funkcje dla warstwy, wskazy-
wanej wartoscig parametru ,TR/AMP” (s. 28).

Mozna okresli¢ przypisang funkcje dla warstwy, wskazy-
wanej wartoscig parametru ,TON CLR” (s. 28).

Zaleznie od stanu wybranego zestawu LIVE lub brzmie-
nia, przypisana funkcja moze by¢ nieobstugiwana, dlate-
go uzyskanie zgdanego efektu moze by¢ niemozliwe.

Efekt DELAY

(linia op6zniajaca)

Oto procedura edycji ustawien efektu DELAY (linii opozniajace;j).
Dostepne parametry zalezg od typu wybranego efektu.
Szczegoty w ,Wykazie parametrow efektow” (PDF). Szczegoty,

jak pobra¢ plik PDF, w akapicie ,Jak zdoby¢ instrukcje w formacie
PDF”, znajdujacym sie na pierwszej stronie oktadki.

1 . W ramach ekranu roboczego ,,Live Set Edit Menu”
zaznacz opcje ,,Delay” i nacisnij przycisk [ENTER] (s.
28).

2. Przyciskami kursora zaznacz zagdany parametr, a
kotem danych lub przyciskami [INC] i [DEC] dobierz

wartos¢.
Dostepne .
Parametr TR Opis
DELAY Stereofoniczna linia op6zniajaca.
g Linia opdzniajgca o ptynnie zmieniajacym
T-CTRL DELAY sie czasie opdznienia.
Type DELAY - Do linii opézniajacej dodane efekt
ypP TREMOLO TREMOLO.
2TAP DELAY Opdzniony dzw@( pojawia si¢ w dwéch
wyznaczonych miejscach.
3TAP DELAY Opdzniony dzw@( pojawia si¢ w trzech
wyznaczonych miejscach.
Level 0-127 Poziom glo$nosci efektu.
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I Szczegotowa edycja brzmienia (funkcja DESIGNER)

Po wybraniu brzmienia lub zestawu LIVE mozna uzyc tej
funkcji do wykonania szczegotowych zmian.

1. Przytrzymujac wcisniety przycisk [EXIT/SHIFT],

nacisnij przycisk warstwy, do ktére przypisane
jest brzmienie, przeznaczone do edycji.

Wyswietlone elementy
beda zaleze¢ od wy-
branego brzmienia.

Individual Note Voicing
Sympathetic Resonance

Modulation FX

Tramolo/Amp Simulator

Pojawi sie menu funkcji DESIGNER, a w przypadku wybrania
brzmienia organowego pojawi sie ekran roboczy ,Tone Whe-
el & Designer Menu” (s. 22).

Z menu funkcji DESIGNER mozna wybra¢ zgdang kategorie
ustawien brzmienia.

L MEMO J

Nacisnigcie przycisku [ENTER] w ramach ekranu robo-
czego TONE spowoduje wywotanie menu funkcji
DESIGNER dla warstwy UPPER 1.

2. Przyciskami kursora [ A] [ Y] zaznacz opcje, ktorg

chcesz edytowac.

3. Nacis$nij przycisk [ENTER].

Pojawi sie ekran edycyjny wybranej opcji.

4. Przyciskami kursora zaznacz zadany parametr, a

kotem danych lub przyciskami [INC] i [DEC] do-
bierz wartos¢.

Jesli nacisniesz przycisk [EXIT/SHIFT], nastgpi powrét do
menu funkcji DESIGNER.

5. Nacisnij przycisk [WRITE], aby zachowaé zmiany.

Zmiany zostang zachowane w zestawie LIVE.

[UWAGA|

Jesli ustawienia zostang zmienione, na ekranie roboczym
TONE lub ,LIVE SET” pojawi sig¢ wskaznik ,EDITED”.

Jesli wytaczysz zasilanie, wywotasz inny zestaw LIVE lub
inne brzmienie, dokonane zmiany w ustawieniach zosta-
ng stracone. Jesli chcesz zachowac dokonane zmiany,
nacisnij przycisk [WRITE], aby zachowa¢ zestaw LIVE (s.
23).

Opcja ,,Piano Designer”

Po wybraniu niektérych brzmien fortepianowych w menu
funkcji DESIGNER pojawia sie opcja ,Piano Designer”.

* Odnosnie wykazu tych brzmien, patrz ,Wykaz brzmien” (PDF).
Szczegoty, jak pobra¢ plik PDF, w akapicie ,Jak zdoby¢ instrukcje
w formacie PDF”, znajdujacym sie na pierwszej stronie oktadki.
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Ekran roboczy opcji ,Piano Designer” umozliwia modyfikowa-
nie roznych aspektéw dzwigku w celu dopasowania brzmienia
fortepianowego do wtasnych upodoban.

/ Rezonans strun
._4

Dbpasowywanie
brzmienia fortepianowe-
go do witasnego gustu

)t

Zaktdécenia od mioteczkow

1. zaznacz opcje ,,Piano Designer” i naci$nij przycisk

[ENTER].

Pojawi sie ekran roboczy ,Piano Designer”.

2. Przyciskami kursora zaznacz zadany parametr, a ko-
tem danych lub przyciskami [INC] i [DEC] dobierz

wartos¢.
Parametr Dostepn_e Opis
wartosci
Regulacja barwy dzwigku lub obrazu pola
Tone Color 0-127 d2wickowego.
Tworzenie subtelnych niuanséw dzwigko-
TYPE1, wych poprzez modyfikacje fazy dzwieku w
Nuance TYPE2, lewym i prawym kanale stereofonicznym.
TYPE3 *  Efekt bedzie trudny do zauwazenia w
przypadku uzywania stuchawek.
Regulacja zaktécen od pedatu ttumika
(dzwigk, ktéry powstaje w pianinie akustycz-
. nym, gdy uwalniane sg struny po wcisnigciu
Damper Noise 0-127 pedalu tlumika).
Im wyzsza warto$¢, tym wyrazniejszy bedzie
ten dzwiek.
Regulacja poziomu rezonansu sympatyczne-
go czyli dzwigku nie uderzonych strun alikwo-:
0-127 towych fortepianu akustycznego.

Duplex Scale

Im wyzsza warto$¢, tym gtosniejszy bedzie
ten dzwiek.

certowych.

Czym jest system DUPLEX SCALE?

System DUPLEX SCALE jest systemem generowania wibra-
cji sympatycznej, ktéry jest stosowany w fortepianach kon-

Poprzez dodawanie wyzszych harmonicznych brzmienie jest
bogatsze i bardziej wyraziste.

Poniewaz do przedniej i tylne sekgji strun ttumik (mechanizm
thumigcy) nie jest stosowany, rezonujacy dzwiek rozchodzi
sie nawet wtedy, gdy dzwiek uderzonej struny przestaje
wybrzmiewaé po zwolnieniu klawisza.

String Reso-
nance

0-127

Po nacisnigciu klawiszy w fortepianie
akustycznym wibrujg rowniez struny, ktore
zostaty uderzone wczesniej. Funkcja, ktéra
odtwarza ten efekt, nosi nazwe STRING
RESONANCE.

Im wyzsza wartos¢, tym gtebszy efekt.

Key Off Reso-
nance

0-127

Regulacja rezonansu od zwalnianych
klawiszy (delikatne dzwieki, ktére stychac
po zwolnieniu klawisza).

Im wyZzsza warto$¢, tym te dzwigki sa
gtodniejsze.

Hammer Noise

0-127

Regulacja dzwieku mioteczkow, uderzaja-
cych w struny pianina akustycznego.

Im wyzsza warto$¢, tym gtosniejszy bedzie
ten dzwiek.

Character

5-0—+5

Wyzsze wartosci bedg powodowac, ze
dzwigk bedzie ostrzejszy; dla nizszych
wartosci dzwiek bedzie bardziej matowy.

Sound Lift

0-127

Okreslanie sposobu reakcji brzmienia na
delikatne uderzenia w klawisze. Parametr
ten moze by¢ pomocny np. przy dobieraniu
brzmienia, odpowiedniego do gry solowej
lub w celu wyeliminowania mozliwosci, ze
brzmienie fortepianowe bedzie gingé w
dzwigku innych instrumentéw, jesli bedziesz
grac¢ z zespotem.

Im wyzsza warto$¢ tym mniejsza sita bedzie
potrzebna do grania gtosnych dzwiekéw, co
zapobiegnie zagtuszaniu brzmienia forte-
pianu przez innych cztonkéw zespotu.
Zmiana wartos$ci parametru nie wptywa na
sposéb reagowania brzmienia na dynamike
gry.




Szczegoltowa edycja brzmienia (funkcja DESIGNER)

Opcija ,,Tone Designer”

W ramach ekranu roboczego ,Tone Designer” moze wykony-
wacé szczegdtowg edycje ustawien brzmienia. Dostepne pa-
rametry zaleze¢ bedg od wybranego brzmienia.

1. Jak opisano w akapicie ,,Szczegétowa edycja
brzmienia (funkcja DESIGNER)” (s. 32), zaznacz
opcje ,,Tone Designer” i nacisnij przycisk [ENTER].
Pojawi sie ekran roboczy ,Tone Designer”.

Dostepne parametry zaleze¢ bedg od wybranego brzmienia.

2. Przyciskami kursora zaznacz zagdany parametr, a
kotem danych lub przyciskami [INC] i [DEC] do-
bierz wartosé.

Edycja szczego6towa brzmien
fortepianow elektrycznych

Jesli wybrane zostanie jedno z brzmien fortepianu elektryczne-
go, dostepne stang sie nizej podane parametry.

* Odnosnie wykazu tych brzmien, patrz ,\Wykaz brzmien” (PDF).
Szczegdty, jak pobra¢ plik PDF, w akapicie ,Jak zdoby¢ in-
strukcje w formacie PDF”, znajdujacym sie na pierwszej stro-
nie oktadki.

Dostepne
wartosci

Tone Color | 0-127

Parametr Opis

Regulacja barwy dzwigku lub obrazu pola dzwig-

kowego.

) Regulacja gto$nosci dzwieku odgtoséw uderzania
Mechanical mitoteczkéw mechanizmu pianina elektrycznego.
Key On 0-127 Im wyzsza warto$¢, tym gtosniejszy dzwigk.
Noise * W zaleznosci od uzywanego brzmienia dziatanie

tego parametru moze by¢ niewielkie
Regulacja gto$nosci dzwigku od zwalnianych
Mechanical klawiszy.
Key Off 0-127 Im wyzsza warto$¢, tym gtosniejszy dzwigk.
Noise * W zaleznosci od uzywanego brzmienia dziatanie

tego parametru moze by¢ niewielkie.
Regulacja poziomu zaktécen wywotywanych pracg
pedatu (dzwiek, ktory ustyszysz po wceisnieciu
pedatu ttumika podczas uwalniania ptytek brzmie-
Damper 0-127 niowych).
Noise Im wyzsza warto$¢, tym gtosniejsze dzwigki od
pedatu tlumika.
* W zaleznosci od uzywanego brzmienia dziatanie
tego parametru moze by¢ niewielkie.
Regulacja rezonansoéw, generowanych przez
zwalniane klawisze (stabe dzwigki, powstajace
podczas zwalniania klawiszy).
Key Off 0-127 Im wyzsza warto$¢, tym gtosniejszy dzwiek.
Resonance g Po wybraniu wartosci ,0” dzwigki takie nie bedaq sie
pojawiac.
* W zaleznosci od uzywanego brzmienia dziatanie
tego parametru moze by¢ niewielkie
Regulacja poziomu szuméw i innych zaktdcen
przenikajacych do przetwornikéw.
Fortepiany elektryczne byty podatne na réznego
rodzaju zakfocenia, ktére czasem pojawiaty sie w
generowanym podczas gry dzwigku. W zalezno$ci
od ustawien efektow takie szumy moga budowac
naturalng, zywa atmosfere.
Obnizanie warto$ci spowoduje, ze dzwiek bedzie
czystszy, a zwiekszanie jej spowoduje, ze zaktéce-
nia beda wyrazniejsze.
Po wybraniu wartosci ,0” zaktécenia nie beda sie
pojawiac.
* W zaleznosci od uzywanego brzmienia dziatanie
tego parametru moze by¢ niewielkie.
Okreslanie sposobu reakcji brzmienia na delikatne
uderzenia w klawisze. Parametr ten moze by¢
pomocny np. przy dobieraniu brzmienia, odpo-
wiedniego do gry solowej lub w celu wyeliminowa-
nia mozliwosci, ze brzmienie fortepianowe bedzie
ging¢ w dzwieku innych instrumentow, jesli be-
Sound Lift 0-127 dziesz gra¢ z zespotem.
Im wyzsza warto$¢ tym mniejsza sita bedzie po-
trzebna do grania gto$nych dzwigkéw, co zapobie-
gnie zagtuszaniu brzmienia fortepianu przez innych
czlonkéw zespotu.
Zmiana warto$ci parametru nie wptywa na spos6b
reagowania brzmienia na dynamike gry.

Hum Noise | 0-127

Edycja szczegétowa brzmien
klawesynow

Jesli wybrane zostanie jedno z brzmien klawesynowych, dostep-
ne stang sie nizej podane parametry.
* Odnosnie wykazu tych brzmien, patrz ,Wykaz brzmien” (PDF).
Szczegdty, jak pobrac plik PDF, w akapicie ,Jak zdoby¢ instruk-
cje w formacie PDF”, znajdujgacym sie na pierwszej stronie

oktadki.

Parametr

Dostepne

wartosci il

Tone Color

Regulacja barwy dzwigku lub obrazu pola dzwig-

0-127
kowego.

Pitch Bend
Range

Okreslanie gtebokosci odstrajania drazkiem
PITCH BEND/MODULATION (maksymalnie 2
oktawy).

0-24
(pditonow)

Key Off
Resonance

Regulacja rezonanséw, generowanych przez
zwalniane klawisze (stabe dzwieki, powstajace
podczas zwalniania klawiszy).

Im wyzsza warto$¢, tym gtosniejszy dzwigk.

Po wybraniu wartosci ,0” dzwieki takie nie beda
sie pojawiaé.

0-127

Hum Noise

Regulacja poziomu szumoéw i innych zaktécen

przenikajacych do przetwornikdw.

Pianina elektryczne sg podatne na rézne typy

zaktocen, ktore niekiedy sg styszalne podczas

gry. W zaleznosci od ustawien efektow takie

szumy moga budowac¢ naturalna, zywa atmosfe-

0-127 e - L !

Obnizanie wartosci spowoduje, ze dzwigk bedzie

czystszy, a zwiekszanie jej spowoduje, ze

zaktocenia beda wyrazniejsze.

Po wybraniu wartosci ,0” zaktécenia nie beda sie

pojawiac.

* W zaleznosci od uzywanego brzmienia dziata-
nie tego parametru moze by¢ niewielkie.

Edycja szczego6towa pozosta-
lych brzmien

Jesli wybrane zostanie inne brzmienie, niz niektére pewne brzmie-
nia fortepianowe, fortepianow elektrycznych lub klawesynowych,
dostepne stang sie nizej podane parametry.

Parametr Doste[m_e Opis
wartosci
Tone Color 0-127 ‘;szgglacja barwy dzwigku lub obrazu pola dzwigko-
Okreslanie, czy brzmienie bedzie odtwarzane poli- (warto$¢
,Poly”), czy monofonicznie (warto$¢ ,Mono”).
Warto$¢ ,Mono” jest efektywna przy odtwarzaniu brzmien instru-
mentéw solowych, takich jak saksofon lub flet.
Ponadto, jezeli wybrana zostanie wartos¢ ,MONO LEGATO",
monofonicznym brzmieniem bedzie mozna gra¢ technika legato.
Legato to technika gry, w ktérej przejscie pomiedzy sasiednimi
nuta jest ptynne, tworzaca poczucie falowania dzwieku bez
Mono/Poly rozgraniczania poszczegolnych nut. Daje to mozliwo$¢ tworzenia
ptynnych przej$¢ pomiedzy nutami i symulowania niektérych
technik gitarowych (uderzanie w struny lub ich podcigganie).
MONO Odtwarzanie monofoniczne, nie mozna gra¢ akorda-
mi, wybrzmiewa¢ bedzie tylko ostatnia nuta.
POLY Odtwarzanie polifoniczne; mozna gra¢ akordami.
MONO W trybie gry monofonicznej stosowany bedzie dodat-
LEGATO kowo efekt legato.
PORTAMENTO to funkcja, generujaca ptynne
zmiany wysokosci dzwieku miedzy sasiednimi
nutami.
Por:tamento ON, OFF Gdy parametr ,Mono/Poly” bedzie mie¢ warto$¢
Switch ,MONO", efekt PORTAMENTO bedzie szczegdlnie
przydatny do symulaciji takich technik gry, jak
skrzypcowe glissando.
Okreslanie czasu przejscia od jednej wysokosci
Portamento 0-127 dzwigku do drugiej, gdy stosowany jest efekt
Time PORTAMENTO. Im wyzsza warto$¢ parametru, tym
dtuzszy czas przejscia.
Pitch Bend | 0-24 Okreslanie gtebokosci odstrajania drazkiem PITCH
Range (pottonéw) | BEND/MODULATION (maksymalnie 2 oktawy).
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Szczegolowa edycja brzmienia (funkcja DESIGNER)

Dostepne . O O -
S N Opcja ,,Individual
Okreslanie czasu, jaki uptynie od momentu naci- 7
Attack $nigcia klawisza do momentu osiggnigcia przez M u 5y
" dzwiek maksymalnego poziomu gto$nosci. N t V
Time Im wyZzsza warto$¢, tym tagodniejszy atak. o e o I c I n
Offset * W przypadku niektérych brzmien ta opcja moze
nie przynosi¢ oczekiwanych rezultatow.
Okreslanie czasu opadania czyli czasu, jaki uptynie
od momentu osiggnigcia maksymalnego poziomu m L . A o,
Decay gtosnosci do momentu osiagniecia zasadniczego » Te ustawienia sg dostepne tylko dla niektérych brzmien
Time poziomu gtosnosci. fortepianowych
Offset Im wyzsza warto$¢, tym diuzszy czas opadania. P yen.
* W przypadku niektorych brzmien ta opcja moze » Odnosnie wykazu tych brzmien, patrz ,Wykaz brzmien”
nie przynosi¢ oczekiwanych rezultatow. (PDF)
Okresélanie czasu zanikania czyli czasu, uptywaja- - . T .. .
cego od momentu zwolnienia klawisza do momen- szczeg9*yr jak pobr.ac plik PDF,‘W ?kapl(;'e. ~Jak Z.dObyC )
Release tu catkowitego zaniku dzwieku. instrukcje w formacie PDF”, znajdujacym sie na pierwszej
Time Offset Im wyzsza warto$¢, tym diuzszy czas zanikania. stronie oktadki.
* W przypadku niektérych brzmien ta opcja moze
nie przynosi¢ oczekiwanych rezultatow. A e 2 A
Okrleéfan?,e czlestotfiw;‘gci o{:lciecizufiltra.w 1 - Jak opisano w akapICIe ,,Szczegoiowa edyc;a
Im wyzsza warto$¢, tym dzwieczniejsze brzmienie; brzmienia (funkcja DES'GNER)” (S. 32), Zaznacz
-64—+63 dla niskich warto$ci brzmienie bedzie cichsze i . gt ] LIS ] .
Cutoff Offset bardziej matowe. opcje ,Individual Note Voicing” i nacisnij przycisk
* W przypadku niektérych brzmien ta opcja moze [ENTER].
nie przynosi¢ oczekiwanych rezultatéw.
Podbijanie czestotliwosci wokdt czestotliwosci 2. Przyciskami kursora zaznacz parametr.
odciecia, uwypuklajace dzwiek. Nadmiernie wyso- 3
kie warto$ci mogg powodowaé oscylacje, prowa- i&nii i % Arei i H
Resonance donte do niokepa o, - Nacisnij kIaW|sz,’aby wybraé nute, ktérej ustawienia
Offset Wyzsze warto$ci wzmacniajg charakter brzmienia; chcesz edytowac.
nizsze wartosci redukujg go.
* W przypadku niektérych brzmieri ta opcja moze 4, Przyciskami [INC] i [DEC] lub kotem danych dobierz
nie przynosi¢ oczekiwanych rezultatéw. rtosé
Vibrato Rate Okreslanie szybkosci (czestotliwosci) modulaciji wartosc.
Offset efektu VIBRATO. Im wyzsza warto$¢, tym modula-
Se cja wysokos$ci dzwieku jest szybsza. -
Vibrato Okreslanie gtebokosci (intensywnosci) modulacii. TU nin g
DeEth Offset Im wyzsza wartos¢, tym silniejsza modulacja. Doktad troieni 51 h klawi
Vibrat Regulacja czasu opéznienia efektu VIBRATO dla Oktadne strojenie poszczegolnyc awiszy.
ibrato 6Inych partii.
Dela I wyzsea wartost, tym wiek - Dostepne ;
y wyzsza wartos¢, tym wigkszy czas opdznienia Parametr e Opis
Offset czyli czas od momentu nacisniecia klawisza do wartosci
momentu pojawienia sie efektu. Wybieranie typu strojenia.
Wybierz warto$¢ ,PRST”, jesli ma by¢ stoso-
Tvoe OFF, wana fabryczna krzywa strojenia modelu RD-
yp PRST, USER | 800.
Wybranie wartosci ,USER” umoZzliwia okre-
$lenie wysokos$ci dzwieku kazdej nuty.
Odstrajanie kazdej nuty w krokach co 0,1
Value -50.0-+50.0 jednostki w zakresie od -50,0 - +50,0 jedno-
stek.

Level

Okreslanie gtosnosci poszczegdinych klawiszy.

Parametr 3‘::323‘* Opis

vae [0 | e
Character

Ten parametr umozliwia okres$lanie wartosci, kompensujace;j
wartos$¢ parametru ,Character” opcji ,Piano Designer”.

Dostepne

Parametr L.
wartosci

Opis

Wybranie wartosci ,USER” umozliwia okre-
Type OFF, USER $lenie kompensacji wartosci parametru
,Character” dla kazdej nuty.

Wyzsze wartosci beda powodowac, ze
Value -5-0—+5 dzwiek bedzie ostrzejszy; dla nizszych
wartoéci dzwiek bedzie bardziej matowy.

L MEMO J

Jesli zmienisz wartos¢ ,OFF” lub ,PRST”, parametr ,Type”
przyjmie automatycznie wartos¢ ,USER”.
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Szczegoltowa edycja brzmienia (funkcja DESIGNER)

OpCja uSym pathetic Parametr mfttgg;e Opis

Patrz wykaz Wybieranie typu efektu. Dostepne parametry

7 Type efektow (s. 58) | beda zalezeé od wybranego efektu.
es o n a n ce Okreslanie sposobu przebiegu sygnatu.

Zmiana warto$ci parametru ,Routing” umozli-

MOD wia zmiane sposobu przetwarzania brzmienia.
FX-TR/AMP Zatézmy np., ze stosowany jest efekt CHORUS,
m Routing a parametr ,Type” opcji , Tremolo/Amp Simula-
f f 3 FAr tor” ma wartos$¢ ,E.PIANO”; wybranie wartosci
Ten parametr jest dostepny tylko dla niektorych brzmier for- TRIAMP=MOD | MOD FX=TRIAMP" spowoduje, ze dzwiek
teplanOWyCh- FX wyjsciowy z efektu CHORUS bedzie monofo-
P . Ly niczny, ale po wybraniu wartosci
?:anlgsme wykazu tych brzmien, patrz ,Wykaz brzmien _TRIAMP—MOD FX” bedzie on stereofoniczny.
( ) Switch OFF, ON Wigczanie lub wytaczanie efektu.

Szczegoty, jak pobrac¢ plik PDF, w akapicie ,Jak zdoby¢ in-
strukcje w formacie PDF”, znajdujgcym sie na pierwszej
stronie okfadki. m

Szczegoty w ,Wykazie efektéw” (s. 58) oraz w ,Wykazie pa-
rametrow efektow” (PDF).

Opcja umozliwia regulacje rezonansu, powstajgcego w wyniku
nacisniecia pedatu ttumika (rezonans sympatyczny).

W pianinie akustycznym wecisniecie pedatu ttumika sprawia, ze
struny nie uderzonych klawiszy réwniez zaczynajg wibrowac (re-
zonans sympatyczny), pogtebiajac brzmienie. Model RD-800
symuluje te ceche instrumentu akustycznego.

Szczegoty, jak pobraé plik PDF, w akapicie ,Jak zdoby¢ in-
strukcje w formacie PDF”, znajdujacym sie na pierwszej stro-
nie oktadki.

Parametr Dostepne Opis O i T I I A
oot | o@ pcja ,,Tremolo/Amp
" Efekt bedzie stosowany po wybraniu
e Simulator”
Depth 0-127 Glebokos¢ efektu
_ Gtebokos$¢ wcisniecia pedatu ttumika . . .
Damper 0-127 (sterowanie rezonansem). Oto proc_edura edycji parametréw efektu TREMOLO i symulatora
Czestotliwos$¢ odcigcia filtra dolnoprze- wzmacniacza.
Pre LPF 16-15000 Hz, pustowego, wycinajacego wysokie
BYPASS czgstotiiwosci z sygnatu wejsciowego 1. Przytrzymujac wcisniety przycisk [EXIT/SHIFT] po-
(,BYPASS’ : brak tlumienia). " .
Czestotliwos$¢ odciecia filtra gérnoprze- kl"QC ga{kq potenCJometru [DEPTH] (IUb [RATE]) gru-
Pre HPF BYPASS, 16— pustowego, wycinajacego niskie czesto- py TREMOLO.
15000 Hz tliwosci z sygnatu wejsciowego L X N
(,BYPASS” : brak tlumienia). Pojawi sie ekran roboczy ,Tremolo/Amp Simulator”.
Czestotliwos$¢ srodkowa filtra pasmowo-
Peaking Freq | 16-15000Hz | przepustowego, wycinajacego z sygnalu 2. Przyciskami kursora zaznacz zadany parametr, a ko-
wejsciowego wskazang czestotliwosé. . . . .
Stopien podbicia (wartosci dodatnie) lub fem dany(:h lub PI'ZVCISKamI [INC] I [DEC] dobierz
Peaking Gain -15-+15 dB tlumienia wybranego pasma czestotli- wartosé.
WOSCi.
Szeroko$¢ pasma czestotliwosci, podbi-
Peaking Q 0.5,1.0, 2.0, janego lub ttumionego zgodnie z warto- Parametr 3:::2;;? Opis
4.0.8.0 Scia parametru ,Peaking Gain” (im ) Wybieranie typu efektu TREMOLO lub symula
wyzsza wartos¢, tym wezsze pasmo). Patrz nizej, Y -
16-15000 Hz. Czestotliwosé, dla ktérej w rezonujacym Type akapit ,Rodzaje tora wzmacniacza. L
HF Damp Freq BYPASS diwieku( beda téusmione wysokie c)zesto- ofoktow” ngit%irt\: parametry beda zaleze¢ od wybrane-
tliwosci (BYPASS: brak tlumienia). - _
BYPASS, 16— | Czestotliwosc, dia kidrej w rezonujacym grl;r;ﬂ: 3&23223"5555255 g;ostjytignnga’"ltjj}nozliwia
LF Damp Freq dzwieku tlumione beda niskie czestotli- I oF "un
15000 Hz wosci (BYPASS: brak tumienia). MOD FX - zmiane sposobu przetwarzania brzmienia.
TR/AMP Zatézmy np., ze efektem modulowanym jest
Level 0-127 Poziom wyjsciowy Routin efekt CHORUS, a parametr ,Type” ma wartos¢
Glosnosé dodatkowego rezonansu, gdy 9 TR/AMP £ PIANC!, wybranie wartosci MOD
Damper Offset | 0-127 P o ’ hd FX~TR/AMP” spowoduje, ze dzwigk wyjsciowy
P pedat thumika nie jest weisniety. MOD FX z efektu CHORUS bedzie monofoniczny, ale po
wybraniu wartosci ,TRIAAMP—-+MOD FX” bedzie
on stereofoniczny.

Opcja ,,MODULATION FX”

Rodzaje efektéw

Tutaj zmienia¢ mozna ustawienia efektéow modulowanych, kto-

1 re mozna przypisywac¢ do grupy MODULATION FX. Ty Opis

« Przytrzymujac wcisniety przycisk [EXIT/SHIFT] po- 1 | NORMAL Wzmacniacz o plaskiej charakterystyce. Umozliwia
kreé ga'kq potencjometru [DEPTH] (IUb [RATE]) ?F;gapxzzt?n?fzgigglz'\Nﬂglliﬁ)ﬂlg\f’fz:s;erirzaatkowo symulu-
grupy MODULATION FX. 2 | APIANO je stan uchylenia pokn’;wy fortepia;nu akustycznego.

Pojawi sie ekran roboczy , Modulation FX”.

2. Przyciskami kursora zaznacz zadany parametr, a
kotem danych lub przyciskami [INC] i [DEC] do-
bierz wartos¢.
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Szczegolowa edycja brzmienia (funkcja DESIGNER)

Typ Opis

Efekty TREMOLO o réznym charakterze, umozliwiajace
odtwarzanie cech réznych, klasycznych pianin elektrycz-
nych, po zastosowaniu efektu do brzmienia pianina elek-
trycznego.

Charakterystyki efektéow TREMOLO
OLDCASE MONO

W potaczeniu z brzmieniem TINY EP, efekt symuluje
dzwiek wczesnego modelu klasycznego pianina elek-
trycznego z lat sze$¢dziesigtych XX wieku.

OLDCASE STEREO

W potaczeniu z brzmieniem TINY EP, efekt symuluje
dzwiek wczesnego modelu klasycznego pianina elek-
trycznego z lat siedemdziesiatych XX wieku.

3 E.PIANO NEWCASE

W potaczeniu z brzmieniem TINY EP, efekt symuluje
dzwiek klasycznego pianina elektrycznego z lat konca lat
siedemdziesiatych i poczatku lat osiemdziesiatych XX
wieku.

DYNO

Ten efekt umozliwia réznicowanie ksztattu przebiegu
modulujgcego, stosowanego w efekcie TREMOLO.

W potaczeniu z brzmieniem TINY EP, efekt symuluje
dzwiek pianina elektrycznego, uzywanego w nagraniach
z poczatku lat osiemdziesigtych XX wieku.

WURLY

W potaczeniu z brzmieniem REED E.PIANO, efekt symu-
luje dzwigk klasycznego pianina elektrycznego z lat
sze$cédziesigtych XX wieku.

Symulacja gry przez wzmacniacz gitarowy.

| MEMO

4 | GUITAR AMP Ponielzwazl pote_ncjometr_[DRIVE] wiernie_z_ sy-
muluje dziatania potencjometru regulaciji gto-
$nosci wzmacniacza gitarowego, krecenie
gatka w lewo bedzie réwniez redukowa¢ po-
ziom gto$nosci.

Symulacja efektu wirujacych gtosnikéw, stosowanego do

5 ROTARY L
brzmien organowych.

L MEMO J

Szczegoty w ,Wykazie parametrow efektéw” (PDF).

Szczegoty, jak pobra¢ plik PDF, w akapicie ,Jak zdoby¢
instrukcje w formacie PDF”, znajdujacym sie na pierwszej
stronie oktadki.
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Symulacja brzmien

organowych

Te ustawienia sg dostepne tylko dla brzmien organowych typu
TONE WHEEL.

W organach z wirujgcymi tarczami dzwiek tworzy sie za pomo-
cg o$miu ciegien, zmieniajgcych poziom gtosnosci odpowied-
nich harmonicznych. Kazde ciggno jest przypisane do innego
stopazu, ktory okresla wysokos$¢ dzwieku. Stopaz 8’ (o$miosto-
powy) formuje podstawowa wysokos$¢ dzwieku; to centrum, wo-
kot ktérego budowane jest brzmienie.

Tremolo/Amp Simulator

Szczegoty w akapicie ,Tworzenie brzmien organowych” (s. 22).



RD-800 jako klawiatura sterujgca

Podtaczenie do gniazda MIDI OUT na tylnym panelu instrumen-
tu zewnetrznego urzadzenia MIDI pozwoli nim sterowac¢ za po-
mocg tego instrumentu.

W normalnych warunkach instrument wysyta gniazdem MIDI
OUT komunikaty nutowe; jesli jednak naci$niesz przycisk [MIDI
CONTROL] tak, aby zaswiecita sie dioda przycisku, bedzie
mozna transmitowa¢ komunikaty MIDI innego typu.

Wewnetrznym i zewnetrznym modutem brzmieniowym mozna
sterowac niezaleznie.

Jesli nacisniesz przycisk [MIDI CONTROL] tak, aby zaswiecita
sie dioda przycisku, instrument przejdzie do stanu, w ktérym
bedzie mozna sterowaé zewnetrznym modutem brzmieniowym
MIDI (warstwa zewnetrzna). Przyciskiem [MIDI CONTROL]
mozna przetaczac tryb sterowania warstwami wewnetrznymi i
zewnetrznymi.

Przetaczniki Potencjome- Przycisk
warstw try gtosno- [MIDI CONTROL]
$ci warstw

Mozesz dokonywac¢ szczegodtowych ustawiert komunikatow MIDI wysytanych do zewnetrznych modutéw brzmieniowych.

* Jesli parametr ,Rec Mode” (s. 47) bedzie mie¢ warto$¢ ,ON”, ustawien warstw zewnetrznych nie bedzie mozna zmieni¢. A ekran roboczy ,MIDI

Control” nie pojawi sie po nacisnieciu przycisku [MIDI CONTROL].

Czym jest MIDI?

MIDI (Musical Instrument Digital Interface) jest to standard, kto-
ry pozwala na wymiane danych muzycznych pomiedzy elektro-
nicznymi instrumentami muzycznymi oraz komputerami.

Jesli za pomoca kabla MIDI potaczone zostang urzadzenia, wy-
posazone w gniazda MIDI, umozliwi to wykonywanie nastepuja-
cych rzeczy:

» Uzywanie jednej klawiatury MIDI do sterowania wieloma in-
strumentami

+ Granie na wielu instrumentach, jak w zespole muzycznym
» Automatyczne przetgczanie ustawien wraz z progresjg utworu.

Ztacza MIDI

Instrument posiada trzy typy gniazd MIDI. Funkcje poszcze-
golnych gniazd sa rozne.

Gniazdo MIDI IN

To ztacze stuzy do odbioru zewnetrznych komunikatow MIDI.
Te komunikaty moga informowac instrument o tym, jak odtwa-
rza¢ lub zmienia¢ brzmienia.

Gniazdo MIDI OUT

Gniazdem sg transmitowane komunikaty MIDI, generowane
przez instrument. Gniazdo jest uzywane do transmitowania
danych muzycznych oraz informacji o pracy sterownikéw.

Gniazdo MIDI THRU

Odbierane gniazdem MIDI IN komunikaty MIDI sg retransmi-
towane tym gniazdem bez zadnych zmian do zewnetrznych
urzadzen MIDI. Ztacze to jest uzywane w sytuacjach, gdy po-
stugujesz sie rownoczes$nie wieloma urzadzeniami MIDI.

L MEMO J

Instrument umozliwia okreslanie przeznaczenia gniazda
[THRU/OUT 2] grupy MIDI (s. 41).

Regulacja poziomu gto-

snosci warstw

Gdy s$wieci sie dioda przycisku [MIDI CONTROL], przetaczniki
warstw i potencjometry grup LOWER i UPPER stuza do ste-
rowania warstwami zewngtrznymi w taki sam sposoéb, jak war-
stwami wewnetrznymi (s. 12).

Przetaczniki warstw

I RN R NN NN RNNRN RN N [ AR R RN RN EEE N RN NN ]

Przetaczniki te stuzg do okreslania, czy komunikaty MIDI z
warstw zewnetrznych, w tym komunikaty nutowe z klawiatury,
beda transmitowane do zewnetrznych urzadzen MIDI, gdy Swie-
ci¢ sie bedzie przycisk [MIDI CONTROL].

Jezeli dioda przycisku danej warstwy bedzie sie $wieci¢, komuni-
katy MIDI, generowane klawiszami tej warstwy, bedg transmito-
wane gniazdem MIDI OUT.

Gdy dioda przycisku danej warstwy nie bedzie sie $wieci¢, komu-
nikaty MIDI, generowane klawiszami tej warstwy zewnetrznej, nie
beda transmitowane.

Kazde naci$nigcie przycisku na przemian wiacza lub wytacza

warstwe.
Potencjometry gtosnosci warstw
Gdy $wieci¢ sie bedzie dioda przycisku [MIDI CONTROL], poten-

cjometry te bedg stuzy¢ do regulacji poziomu gtosnosci warstw
zewnetrznych.

Wybieranie wyjsciowego

gniazda MIDI

Instrument posiada gniazdo MIDI OUT, ktére moze petni¢ funk-
cje gniazda MIDI OUT lub MIDI THRU.

Dla kazdej warstwy mozna okresli¢, czy dane beda transmito-
wane gniazdem [OUT] grupy MIDI czy gniazdem [COMPUTER]
grupy USB.

Nacis$nij przycisk [MIDI CONTROL] tak, aby zaczeta
Swieci¢ dioda przycisku.
Pojawi sie ekran roboczy ,MIDI CONTROL".

Jesli na ekranie nie bedzie wyswietlany parametr ,OUT”, naci-
$nij kilka razy przycisk kursora [d], az pojawi sie.

-—

N

Przyciskami kursora przesuwaj kursor, a przyciska-
mi [DEC] i [INC] lub kotem danych wybierz gniazdo,
ktore ma stuzy¢ do transmisji komunikatéw MIDI
przez dang warstwe.

Warstwa | Parametr DostePn_e Opis
wartosci
UPPER1
UPPER2 ALL. OUTA Komunikaty generowane podczas
———F—FF OuUT OU'I,'Z USB’ gry na instrumencie beda transmi-
UPPER3 ’ towane wybranym ztaczem.
LOWER

L MEMO J

Jesli parametr systemowy ,MIDI OUT2 Port Mode” (s. 41) bedzie
mie¢ warto$¢ ,THRU”, komunikaty MIDI nie beda transmitowane
gniazdem [THRU/OUT 2] grupy MIDI; gniazdo to bedzie re-
transmitowa¢ komunikaty MIDI, odbierane gniazdem [IN].
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RD-800 jako klawiatura sterujgca

Ka n a* tra ns m isyj ny M I D I « Jezeli zewnetrzny modut brzmieniowy MIDI odbierze war-

tos$¢ komunikatu PROGRAM CHANGE lub BANK SELECT,

Po wykonaniu potaczenia z zewnetrznym urzadzeniem MIDI, ktorej nie odpowiada zadne brzmienie, zostanie wybrane
kanat transmisyjny klawiatury instrumentu nalezy dopasowaé brzmienie alternatywne, a w niektérych przypadkach dzwiek
do kanatami odbiorczymi partii zewnetrznego modutu brzmie- nie bedzie odtwarzany.

niowego MIDI. Dzwigk bedzie generowany, jezeli kanaty MIDI « Jesli nie chcesz transmitowa¢ komunikatu PROGRAM

urzadzenia transmisyjnego (RD-800) bedg dopasowane do ka- CHANGE Iub BANK SELECT, uzyj powyzszej procedury,
natéw odbiorczych MIDI urzadzenia odbierajacego (zewnetrzny aby parametrom ,MSB”, ,LSB” i ,PC” dobra¢ wartos¢ ,—"
modut brzmieniowy MIDI). ? » i o

* Po wybraniu wartosci ,- - -” komunikat o zmianie brzmienia
1. Nacisnij przycisk [MIDI CONTROL] tak, aby zaczeta nie bedzie transmitowany podczas przetaczania zestawow
swieci¢ dioda przycisku. LIVE.

Pojawi sie ekran roboczy ,MIDI
CONTROL".

Jezeli na ekranie nie pojawi sie
parametr ,Ch”, nacis$nij przycisk
kursora [ 4] tyle razy, az para-
metr ten pojawi sie.

Ustawienia szczegotowe

transmisji komunikatéw MIDI

1. Nacisnij przycisk [MIDI CONTROL] tak, aby zaczeta
| MEMO swieci¢ dioda przycisku.

Szczegdly odnosnie ustawiania kanatu odbiorczego znaj- Wiaczony zostanie tryb sterowania zewnetrznymi urzadzeniami
dziesz w instrukcji obstugi zewnetrznego urzadzenia MIDI. MISI. y 4 erzny a

N

Przyciskami kursora przesuwaj kursor, a przyciska- 2
mi [DEC] i [INC] lub kotem danych wybierz kanat
transmisyjnych (parametr ,,Ch”) dla kazdej warstwy.

. Przyciskami kursora
ustaw kursor na parame-
trze, ktérego wartos¢

chcesz zmienié.
Warstwa Parametr ‘?vgfttggge Opis
UPPERA 3. Przyciskami [INC][DEC]
I lub kotem VALUE dobierz
UPPER2 Komunikaty MIDI beda wartosc¢.
——  Ch 1-16 wysytane wybranym
kanatem MIDI. . T . . .
UPPERS anaiem Réwnoczesne nacisniecie przyciskow [+] i [-] spowoduje zrese-
LOWER towanie_ do wart’oéci o= Iub’ Yvywolanie wartosci do_myélne_j. Po
wybraniu wartosci ,---” warto$¢ danego parametru nie bedzie
m transmitowana.
« Warstwy wytaczone bedg wyswietlane na ekranie szarymi Paramet Dostepne Opis
znakami (s. 12). Ponadto, gdy zagrasz na klawiaturze, wartosci = - — i
B B R enerowane podczas gry na instrumencie
komunikaty MIDI nie beda transmitowane. ouT gbl}fﬂga komunikaty beda transmitowane wybranym
! ztaczem.
Ch 1-16 Komunikaty MIDI bedg wysytane wybranym
W ' ] b n V4 kanatem MIDI.
- MSB
ywolywanie brzmien w ze
] MSB (CC0) Wybieranie brzmienia, ktére ma by¢ wywotywa-
Wn Qtrznym u rzq'dze n I u M I DI LSB ne w zewnetrznym urzadzeniu MIDI poprzez
BANK SELECT | -, 0-127 okreslenie warto$ci komunikatu o zmianie
LSB (CC32) brzmienia (PROGRAM CHANGE) oraz komuni-
Aby za pomocg tego instrumentu mozna byto zmienia¢ brzmie- PC katu BANK SELECT.
nia w zewnetrznym urzgdzeniu MIDI, nalezy wybiera¢ odpo- gﬁgﬁgeM 1-128
wiednie wartosci liczbowe komunikatow PROGRAM CHANGE i
BANK SELECT. VOL (cc7) -, 0-127 Réwnowazenie gtosnosci warstw.
R R Okreslanie miejsca warstwy w panoramie
1. Nacisnij przycisk [MIDI CONTROL] tak, aby zaczeta stereo przy zatozeniu, ze stosowane jest wyj-
Ewrtanic i . Scie stereofoniczne. Zwigkszanie wartosci ze
swieci¢ dioda prZyCIs'(u' wskaznikiem ,L” powoduje, ze dzwiek bedzie
Pojawi sie ekran roboczy ,MIDI CONTROL". T wybrzmiewat glosniej w lewym kanale.

! X i . X y e X i PAN (cc10) »L64-0-R63 Analogicznie, dzwigk bedzie wybrzmiewat
Jezeli na ekranie nie pojawi sie parametr ,MSB”, przyciskami glosniej w prawym kanale po zwigkszeniu
kursora [4] i [}] wywoiaj ponizszy ekran. wartosci ze wskaznikiem ,R”. Jesli wybrana

zostanie warto$c¢ ,0”, dzwiek bedzie stycha¢ w
2. Przyciskami kursora przesuwaj kursor, a przyciska- Srodku panoramy stereofonicznej.
mi [DEC] | [lNC] lub kolem danych dobierz wartosé REV (cc91) -, Regulacja gtebokosci efektu pogtosowego.
parametréw ,,MSB”, ,,LSB” i ,PC” dla kazdej war- CHO (cc93) 0-127 Regulacja gtebokosci efektu CHORUS.
Sth- Okreslanie, czy brzmienie bedzie odtwarzane
Po wybraniu wartosci, ---" (OFF) komunikaty PROGRAM M/P p,\c,’l!,';_(wam’sc +P"). czy monofonicznie (wartose
CHANGE i BANK SELECT nie bedg transmitowane. "P"°I“°é‘é‘1:;§6) ';," ((F't’c')cl’")o)' Wartosé ,M” jest efektywna podczas odtwarza-
oly ( ) Y nia brzmien instrumentéw solowych, takich jak
Lt saksofon lub flet.
PRV Dostepnsiwartosc Kazdg warstwe mozna transponowac indywidu-
MSB alnie.
(BANK SELECT MSB: CC0) son 0127 Podczas gry wieloma brzmieniami jednoczesnie
LSB 0127 umozliwia to uzyskanie bogatszego brzmienia
. R poprzez przesunigcie wysokosci dwoch brzmien
(BANK SELECT LSB: CC32) TRA -48-+48 wzgledem siebie np. o oktawe. Ponadto, w
PC (PROGRAM CHANGE) .-, 1-128 ramach funkcji SPLIT (s. 13) i podczas uzywa-

nia brzmienia basowego w warstwie LOWER,
transpozycje mozna wykorzystywac do obnize-
nia wysokosci dzwiekéw basowych.
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RD-800 jako klawiatura sterujgca

Parametr

Dostepne
wartosci

Opis

KR.LWR

KR.UPR

A0-C8

Okreslanie przedziatu aktywnosci nutowej.
Opcja umozliwia odtwarzanie réznych
brzmien w réznych czesciach klawiatury.
Parametr ,KR.LWR” stuzy do okreslania
dolnej granicy, a parametr ,KR.UPR” do
okreslania gérnej granicy przedziatu aktyw-
nosci nutowej.

Zakres ten mozesz okresli¢ réwniez poprzez

uderzenie odpowiedniego klawisza, a na-

stepnie nacisniecie [ENTER].

* Przedziaty aktywnosci nutowej sg stoso-
wane tylko wtedy, gdy $wieci si¢ dioda
przycisku [SPLIT] (s. 13).

* Jezeli tryb Split bedzie wytaczony, na
ekranie pojawi sie wskaznik ,Full”.

Dostepne

VR.LWR

VR.UPR

1-127

Okreslanie dolnej (,VR.LWR”) i gérnej
(.VR.UPR”) granicy przedziatu dynamiki, w
ktorym dzwiek brzmienia bedzie sie poja-
wiaé. Dobierz warto$¢ tych parametrow, jesli
chcesz, aby poziom gto$nosci brzmienia
zalezat od dynamiki gry.

ATK (CCT73)

DCY (cc75)

REL (CC72)

COF (CC74)

RES (cC71)

64-+63

Okreslanie czasu, jaki uptynie od momentu
nacis$niecia klawisza do momentu osiagnie-
cia przez dzwiek maksymalnego poziomu
gto$nosci.

Im wyzsza warto$¢, tym tagodniejszy atak.

Okreslanie czasu opadania czyli czasu, jaki
uptynie od momentu osiggniecia maksymal-
nego poziomu gto$nosci do momentu osig-
gnigcia zasadniczego poziomu gto$nosci.
Im wyzsza warto$¢, tym dtuzszy czas opa-
dania.

Okreslanie czasu zanikania czyli czasu,
uptywajacego od momentu zwolnienia
klawisza do momentu catkowitego zaniku
dzwigku.

Im wyzsza warto$¢, tym diuzszy czas zani-
kania.

Parametr e Opis
DAMP Pedat SUSTAIN
Pedat podtaczony do
FC1 gniazda [FC1]
Pedat podtaczony do
Fc2 gniazda [FC2]
Pedat podtaczony do
EXT gniazda [EXT]
Drazek [PITCH
OFF, ON
PB BEND/MODULATION],
ruchy w lewo i w prawo L
Drazek PITCH Okreslanie, czy
MD BEND/MODULATION, g:gig‘ﬁ;‘;"xg‘ﬁy
h it
ruch ,od siebie (wartos¢ ,ON’) do
S1 Przycisk [S1] sterowania ze-
wnetrznym urza-
S2 Przycisk [S2] dzeniem MIDI.
A Potencjometr [1] grupy
EQ/DELAY/ASSIGN
A2 Potencjometr [2] grupy
EQ/DELAY/ASSIGN
Potencjometr [3] grupy
A3 OFF. ON EQ/DELAY/ASSIGN
Ad Potencjometr [4] grupy
EQ/DELAY/ASSIGN
A5 Przycisk [5] grupy
EQ/DELAY/ASSIGN
Ccc1
Value Istnieje mozliwos¢ przypisania i transmisji
-, 0-127 dwach réznych komunikatéw kontroleréw
CcC2 MIDI.
Value

Okreslanie czestotliwosci odciecia filtra.
Im wyzsza warto$¢, tym dzwigczniejsze
brzmienie; dla niskich warto$ci brzmienie
bedzie cichsze i bardziej matowe.

Podbijanie czgstotliwosci wokot czestotliwo-
$ci odcigcia, uwypuklajace dzwiek. Nad-
miernie wysokie warto$ci moga powodowac
oscylacje, prowadzace do znieksztatcen.
Wyzsze warto$ci wzmacniajg charakter
brzmienia; nizsze wartosci redukujg go.

POR (CC65)

-, OFF, ON

P.T (cC5)

-, 0-127

PORTAMENTO to funkcja, generujaca
ptynne zmiany wysokosci dzwigku miedzy
sagsiednimi nutami.

Okreslanie czasu przej$cia od jednej wyso-
kosci dzwieku do drugiej, gdy stosowany jest
efekt PORTAMENTO.

Im wyzsza warto$¢ parametru, tym diuzszy
czas przejscia.

C.TUNE

-, -48—+48

Transpozycja dzwieku w krokach péttono-
wych (x4 oktawy).

F.TUNE

-, -50—+50

Odstrajanie brzmienia.
Jedna jednostka to 1/100 péttonu.

B.R

-, 0-48

Okreslanie gtebokosci odstrajania drazkiem
PITCH BEND/MODULATION (maksymalnie
2 oktawy).

(RPN: 00H/00H)

M.D

-, 0-127

Okreslanie gtebokosci efektu podczas ruchu
drazkiem PITCH BEND/MODULATION w
kierunku ,od siebie”.

(RPN: 00H/05H)
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I Edycja szczegotowa

Ustawienia systemowe

Funkcje, wptywajace na dziatanie instrumentu jako catosci, nazywamy ,funkcjami systemowymi”. Szczegodty odnosnie wybierania para-
metréw, patrz akapit ,Wywotywanie ekranu roboczego ,MENU" " (s. 26).

Parametr

Dostepne
wartosci

Opis

Master Tune

415.3-440.0-466.2
[Hz]

Dostrajanie do innych instrumentéw

W celu uzyskania czystszego brzmienia podczas gry zespotowej nalezy mie¢ pewnos$¢, ze wszystkie instrumenty sg ze sobg zestrojone.
Z reguly strdj instrumentu jest okreslony przez wysoko$¢ razkreslnego dzwieku ,A”, podawang w hercach (Hz).

EQ Mode

Zachowywanie ustawien korekcji podczas
przetaczania zestawow LIVE

Ustawienia korektora charakterystyki (s. 15) moga by¢ inne dla kazdego zestawu LIVE (s. 10).
Ten parametr pozwala okresli¢, czy ustawienia korektora bedg sie zmienia¢ podczas przetgczania zestawow LIVE.

LIVE SET

Przetaczenie zestawu LIVE spowoduje wywotanie przypisanych do niego ustawien korektora charakterystyki czgstotliwosciowe;.

REMAIN

Przetaczenie zestawu LIVE nie spowoduje przetaczenia ustawien korektora charakterystyki czestotliwosciowej.

Select Button
Mode

Zachowywanie ustawienia przycisku wybierania
funkcji podczas przelagczania zestawéw LIVE

Ustawienie przycisku [EQ/DELAY/ASSIGN] grupy EQ/DELAY/ASSIGN (s. 16) moze by¢ zachowywane w zestawie LIVE (s. 10).
Istnieje mozliwo$¢ okreslenia, czy to ustawienie bedzie sie¢ zmienia¢ podczas przetaczania zestawdéw LIVE.

LIVE SET

Podczas przetaczania zestawow LIVE ustawienie przycisku wyboru funkcji bedzie sie réwniez zmieniac.

REMAIN

Podczas przetaczania zestawow LIVE ustawienie przycisku wyboru funkgji nie bedzie sig zmienia¢.

Pedal Mode

Zachowywanie ustawien pedaléw podczas
przetaczania zestawow LIVE

Ustawienia pedatow (s. 29) moga by¢ inne dla kazdego zestawu LIVE (s. 10).
Ten parametr pozwala okresli¢, czy ustawienia pedatéw bedg zmienia¢ sie wraz ze zmiang zestawu LIVE.

LIVE SET

Przetaczenie zestawu LIVE spowoduje zmianeg ustawien pedatow.

REMAIN

Przetaczenie zestawu LIVE nie spowoduje przetaczenia ustawien pedatdw.

$1/S2 Mode

Zachowywanie ustawien przyciskow [S1] i [S2]
podczas przetaczania zestawéw LIVE

Ustawienia przyciskéw [S1] i [S2] moga by¢ inne dla kazdego zestawu LIVE (s. 10).
Ten parametr pozwala okresli¢, czy ustawienia przyciskow [S1] [S2] bedq zmienia¢ sie wraz ze zmiang zestawu LIVE.

LIVE SET

Przetaczenie zestawu LIVE spowoduje zmiang ustawien przyciskow [S1]i [S2].

REMAIN

Przetaczenie zestawu LIVE nie zmieni ustawien przyciskow [S1]i [S2].

Assign 1-5
Mode

Zachowywanie ustawien sterownikéw opcji
ASSIGN podczas przetaczania zestawéw LIVE

Ustawienia potencjometréw i przycisku grupy EQ/DELAY/ASSIGN (s. 28), gdy $wieci¢ si¢ bedzie dioda [ASSIGN], moga by¢ zachowy-
wane w zestawie LIVE (s. 10).
Istnieje mozliwo$¢ okreslania, czy ustawienia tych sterownikéw beda sie zmienia¢ wraz ze zmiang zestawu LIVE.

LIVE SET

Podczas przetaczania zestawow LIVE ustawienia sterownikéw grupy EQ/DELAY/ASSIGN beda sie réwniez zmieniac.

REMAIN

Podczas przetaczania zestawow LIVE ustawienia sterownikéw grupy EQ/DELAY/ASSIGN nie beda sig zmieniac.

Delay Mode

Zachowywanie ustawien efektu DELAY pod-
czas przetaczania zestawow LIVE

Ustawienia linii opozniajacej (efekt DELAY, s. 31) moga by¢ inne dla kazdego zestawu LIVE (s. 10).
Istnieje mozliwo$¢ okreslenia, czy te ustawienia beda sie zmienia¢ podczas przetaczania zestawéw LIVE.

LIVE SET

Przetaczenie zestawu LIVE spowoduje zmiane ustawien linii opdzniajacej.

REMAIN

Przetaczenie zestawu LIVE nie spowoduje zmiany ustawien linii opdzniajace;j.
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Edycja szczegétowa

Parametr

Dostepne
wartosci

Opis

Reverb Mode

Zachowywanie ustawien efektu pogtosowego
podczas przetaczania zestawéw LIVE

Ustawienia pogtosu (efekt REVERB, s. 31) moga by¢ inne dla kazdego zestawu LIVE (s. 10).
Istnieje mozliwo$¢ okreslenia, czy te ustawienia beda sie zmienia¢ podczas przetgczania zestawdw LIVE.

LIVE SET

Przetaczenie zestawu LIVE spowoduje zmiang ustawien efektu pogtosowego.

REMAIN

Przetaczenie zestawu LIVE nie spowoduje zmiany ustawien efektu pogtosowego.

Rhythm Mode

Zachowywanie ustawien rytmu podczas prze-
laczania zestawéw LIVE

Sekwencja rytmiczna, tempo i gto$nos¢ rytmu (s. 24) moga by¢ inne dla kazdego zestawu LIVE (s. 10).
Istnieje mozliwo$¢ okreslenia, czy te ustawienia beda sie zmienia¢ podczas przetgczania zestawdw LIVE.

LIVE SET

Przetaczenie zestawu LIVE spowoduje zmiang ustawien rytmu.

REMAIN

Przetaczenie zestawu LIVE nie spowoduje zmiany ustawien rytmu.

Key Touch
Mode

Zachowywanie ustawien czutosci na dynamike
gry podczas przetagczania zestawéw LIVE

Ustawienia czuto$ci klawiatury na site uderzenia w klawisz (s. 29) moga by¢ inne dla kazdego zestawu LIVE (s. 10).
Istnieje mozliwo$¢ okreslenia, czy te ustawienia beda sie zmienia¢ podczas przetaczania zestawéw LIVE.
Istnieje mozliwos$¢ okreslenia, czy te ustawienia bedg sie zmienia¢ podczas przetaczania zestawéw LIVE.

LIVE SET

Przetaczenie zestawu LIVE spowoduje zmiane ustawien czutosci na dynamike. (*1)

REMAIN

Przetaczenie zestawu LIVE nie spowoduje zmiany ustawien czutosci na dynamike.

TonelLive Set
Remain

OFF, ON

Podtrzymywanie dzwieku aktualnie uzywanego
brzmienia podczas przetaczania brzmienia

Ten parametr stuzy do okreslania, czy wybrzmiewajacy dzwigk bedzie podtrzymywany w momencie wywotania innego brzmienia.

[UWAGA |

» Ustawienia efektéw (pogtos, linia opdzniajaca, korektor charakterystyki, rezonans sympatyczny) zmienia sie
po wywotaniu innego brzmienia, bez wzgledu na warto$¢ tego parametru. Z tego powodu ustawienia niekto-
rych efektéw beda ttumi¢ wybrzmiewanie dzwiekéw w momencie przetaczenia nawet wtedy, gdy parametr ten
bedzie mie¢ warto$¢ ,ON”.

« Jesli nawet ten parametr bedzie mie¢ warto$¢ ,ON”, a nastapi zmiana brzmienia organowego na brzmienie in-
nego typu, dzwiek aktualnie uzywanego brzmienia zostanie sttumiony.

Live Set
Control
Channel

Przelaczanie zestawéw LIVE za pomoca komu-
nikatbw PROGRAM CHANGE

Zestawy LIVE instrumentu mozna przetacza¢ za pomocg komunikatéw o zmianie brzmienia (PROGRAM CHANGE), przesytanych z
zewnetrznego urzadzenia MIDI.

| MEMO

Szczegoty w ,Implementacji MIDI” (PDF).
Szczegoty, jak pobra¢ plik PDF, w akapicie ,Jak zdoby¢ instrukcje w formacie PDF”, znajdujacym sie na pierw-
szej stronie oktadki.

Jesli nie zamierzasz przetacza¢ Zestawow Ustawien za pomocg komunikatow PROGRAM CHANGE, wybierz wartos¢ ,OFF”.

Woybieranie kanatu odbiorczego MIDI, ktérym instrument bedzie odbiera¢ komunikaty PROGRAM CHANGE, przeznaczone do zmie-
niania zestawow LIVE.

USB Driver

Zmiana ustawien sterownika USB

Patrz akapit ,Zmiana sterownika USB” (s. 53).

USB MIDI Thru
Switch

Wybieranie przetacznika USB MIDI THRU

Patrz akapit ,RD-800 jako interfejs USB MIDI (s. 53).

MIDI OUT2 Port
Mode

Okreslanie funkciji dla gniazda [THRU/OUT 2]
grupy MIDI

Okreslanie, jaka funkcje bedzie petni¢ gniazdo [THRU/OUT 2] grupy MIDI.

ouT

Jesli wybierzesz warto$¢ ,OUT”, gniazdo bedzie funkcjonowac jak ztacze MIDI OUT, transmitujac dane muzyczne i komunikaty o pracy
sterownikow.

THRU

Po wybraniu wartosci ,THRU”, gniazdo bedzie funkcjonowac jak ztacze MIDI THRU, retransmitujac bez zadnych zmian komunikaty
MIDI, odbierane gniazdem [IN]. Generowane przez instrument dane muzyczne nie bedg transmitowane tym gniazdem.

*1  Ustawienie nie zmieni sie¢ w wyniku edycji w ramach opcji ,Layer Edit” (s. 28) lub po odebraniu komunikatu MIDI, przetaczajacego brzmienie.
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Edycja szczegétowa

Dostepne .
Parametr R Opis
Damper
. - am
Polarit Z I d *
Polarity __| miana polaryzacji pedatu
FC1 Polarity
. EE\A/EEF;AED Okreslanie polaryzacji pedatéw, podtaczonych do instrumentu.
FC2 Polarity S Polaryzacje mozna okreslié niezaleznie dla kazdego gniazda grupy PEDAL ([FC1], [FC2], [EXT], [DAMPER]).
W niektérych pedatach sygnat przetaczajacy jest transmitowany w momencie zwolnienia, a nie nacisniecia pedatu. Jezeli uzywanie pedatu
EXT . : : o »
Pedal daje efekt przeciwny glo zamierzonego, ustaw wartos¢ ,,REYERSE B .
Polarit W przypadku uzywania pedatu firmy Roland (bez przetacznika zmiany polaryzacji), ustaw warto$¢ ,STANDARD”.
olarity
Wybieranie metody strojenia (skali) oraz toniki
Parametr umozliwia okre$lenie stroju i dzwieku tonalnego (toniki).
Wigkszo$¢ wspotczesnych utwordw jest komponowana i wykonywana przy zatozeniu, ze uzywana bedzie skala rownomiernie tempero-
wana lecz istnieje grupa utworéw (gtéwnie klasycznych), ktére zostaty skomponowane w oparciu o inne systemy strojenia, popularne w
czasach, gdy byty komponowane. Zmiana skali strojenia pozwoli bardziej wiernie odtworzy¢ klimat dziet klasycznych tamtych epok.
Dla skal innych, niz rownomiernie temperowana, nalezy okresli¢ tonike skali (dzwiek, ktory odpowiada C w tonacji durowej i A w tonacji
molowej).
W przypadku wybrania skali czystej temperowanej, okreslanie toniki jest zbedne.
EQUAL Skala réwnomiernie temperowana
W tej skali oktawa jest podzielona na 12 réwnych czesci. Kazdy interwat generuje ten sam lekki dysonans.
Temperament JUST MAJ Skala eliminuje dysonanse tercji i kwint. Nie jest zalecana do odgrywania linii melodycznych, nie mozna jej transponowad, ale daje mozli-
wos¢ pieknego harmonizowania akordéw.
JUST MIN Intonacje dla skal durowych i molowych sa rézne. Mozna uzyskac te same efekty za pomoca skali molowej i durowe;.
PYTHAGOREAN Pochodzi od nazvyiska filozofa Pitagorasa, powstata w celu zniesienia dysonansu kwart i kwint. Dysonans powstaje w tercjach, ale linie
melodyczne brzmig dobrze.
Skala bedaca modyfikacjg skal MEANTONE i JUST, pozwalajaca na wigkszg swobode transpozycji. Mozna gra¢ we wszyst-
KIRNBERGER ; :
kich tonacjach (lll).
MEANTONE Skala ta stanowi kompromis intonacyjny dla skal typu JUST, umoZliwiajac transpozycje do innych tonagji.
WERCKMEISTER Jest to kombinacja skali MEANTONE oraz pitagorejskiej. Moze by¢ stosowana we wszystkich tonacjach (pierwsza technika, IlI).
ARABIC Jest to skala odpowiednia dla muzyki arabskiej.
Temperament | C,C#, D, Eb,E,F, N .
Key F# G, GH, A Bb, B Woybieranie toniki.
Ten parametr stuzy do okreslania, czy dane muzyczne beda odbierane z zewnetrznego urzadzenia MIDI. Ustawienia mozna okresla¢
niezaleznie dla kazdej partii.
Aby zmieni¢ ustawienia, zaznacz parametr ,Part Switch” i nacisnij przycisk [ENTER], aby wywota¢ ekran edycyjny.
Komunikaty MIDI Przetaczniki Sekcja modutu br iowego
z urzadzenia partii
zewnetrznego
—o/o—p Partia 1 (kanat 1) UPPER 1
Partia 2 (kanat 2) UPPER 2
Partia 3 (kanat 3) UPPER 3
Partia 4 (kanat 4) LOWER
Partia 5 (kanat 5)
Partia 6 (kanat 6)
. OFF, ON Partia 7 (kanat 7
Part Switch (Part 1-Part 16) artia 7 (kanat 7)
Partia 8 (kanat 8)
Partia 9 (kanat 9)
Partia 10 (kanat 10)
Partia 11 (kanat 11)
Partia 12 (kanat 12)
Partia 13 (kanat 13)
Partia 14 (kanat 14)
Partia 15 (kanat 15)
Partia 16 (kanat 16)
Opcja TONE COLOR i efekty nie sg dostepne dla partii, odbierajacych komunikaty MIDI kanatami od 5 — 16. Przypisane do
tych partii brzmienia moga brzmie¢ inaczej, niz wtedy, gdy beda przypisane do partii 1 — 4.
Transmisja komunikatéw synchronizujacych
Clock Out OFF, ON j y jq. y

Ten parametr stuzy do okreslania, czy komunikaty MIDI, niezbedne do synchronizacji instrumentu z urzadzeniami zewnetrznymi, beda,
transmitowane gniazdem MIDI OUT (warto$¢ ,ON”).




Edycja szczego6towa

Parametr \I,)vgfttfg;e Opis
i Res Transmisja danych o dynamice w wysokiej roz-
Velocky Out | O dzielczosci

Parametr stuzy do okreélania, czy dane o dynamice bedg transmitowane w wysokiej rozdzielczosci gniazdem MIDI OUT.

Rhythm MIDI | ALL, OUT1, OUT2, WyjéCie do transmiSji rytmu

Output Port usB

Parametr stuzy do wybierania wyjscia, do ktérego kierowany bedzie dzwiek partii rytmicznej.

Rhythm MIDI | . 1 o Wybieranie wyjsciowego kanatu MIDI dla rytmu

Out Channel

Parametr stuzy do wybierania kanatu MIDI, ktérym transmitowane bedg dane partii rytmicznej.

Audio Volume | 0-127 Glosnos¢ odtwarzania plikéw dzwiekowych

Parametr stuzy do regulacji poziomu gto$nosci odtwarzania plikéw dzwigkowych.

LcD 10 Regulacja kontrastu ekranu

Brightness
Parametr stuzy do regulacji jaskrawosci ekranu instrumentu.
y - - - y
Podswietlenie potencjometréow
Knob LED _— ) o ) . i )
Switch Parametr stuzy do okreslania, czy diodowe pods$wietlenie potencjometréw bedzie wigczone.

OFF Potencjometry zawsze beda podswietione.

Podswietlenie bedzie wigczone wtedy, jesli pokrecenie gatkg potencjometru spowodowato zmianeg ustawien. Jesli potencjometrem be-
dzie niedostepny, pod$wietlenie bedzie wytaczone.

Display Theme | THEMES. Zmiana obrazu tta

THEME3

ON

Parametr stuzy do wybierania obrazu tta ekranu roboczego TONE lub ,LIVE SET".

Automatyczne wyltaczanie zasilania

Auto Off 30 [mln_]’ A W ustawieniu fabrycznym zasilanie instrumentu zostanie wytaczone automatycznie po czterech godzinach bezczynnosci. Jesli nie

240 [min] (domysina) | chcesz stosowaé funkcji automatycznego wylaczania zasilania, parametrowi ,Auto Off’ dobierz wartosé ,OFF”.

* Wigczajac zasilanie po automatycznym wytaczeniu zawsze odczekaj kilka sekund, zanim uzyjesz przetacznika zasilania. Jesli zasila-
nie sprobujesz wiaczy¢ zbyt szybko, funkcja AUTO OFF nie zostanie poprawnie zresetowana i zasilania nie bedzie mozna wtaczy¢ w
normalny sposéb.

Zachowywanie ustawien systemowych

Dokonane zmiany warto$ci parametrow majg charakter tymczasowy i stracisz je po wytaczeniu zasilania. Aby nie straci¢ zmian, nalezy je
wpisac do pamieci.

1. W ramach ekranu roboczego ,,System”, ,,System Compressor” lub ,,V-LINK/MVC” nacisnij przycisk [WRITE].
Ustawienia systemowe zostang zachowane w pamigci systemowej instrumentu.

Parametry zachowywane w pamieci systemowej
« Ustawienia systemowe (opcja ,System”)
+ Ustawienia kompresora koncowego (opcja ,System Compressor”)
« Ustawienia funkcji V-LINK/MVC (opcja ,V-LINK/MVC”)

Jednak nastepujace ustawienia nie sg zachowywane:
warto$¢ parametru ,MIDI VISUAL CONTROL".
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Opcja ,,System Compresso

To jest stereofoniczny kompresor (limiter), przetwarzajacy kon-

cowy sygnat wyjsciowy.

Dzieki niezaleznym ustawieniom dla pasma wysokich, $rednich
i niskich czestotliwosci, funkcja ta redukuje niespdjnosci pozio-

moéw gtosnosci poprzez kompresje dzwieku, gdy gtosnos¢ prze-
kroczy ustalony poziom.

Parametr DostePn_e Opis
wartosci
Cor_'npressor OFF, ON Wiaczanie lub wytaczanie kompreso-
Switch ra.
Jezeli zmienisz warto$¢ parametru
,Type”, parametrom kompresora
zostang automatycznie dobrane
optymalne wartosci.
Mozna w tatwy sposéb dobiera¢
zadane ustawienia poprzez uprzednie
wybranie typu kompresora, a nastep-
nie edycje kilku parametréw.
HARD COMP Silna kompresja.
Type
SOFT COMP tagodna kompresja.
LOW BOOST éP;dbijanie pasma niskich czestotliwo-
MID BOOST Poz;lb]]anle pasma srednich czestotli-
WOSCi.
HI BOOST Po@b'uanle pasma wysokich czestotli-
WOSCi.
USER Ustawienia uzytkownika.

40, 50, 63, 80, 100,
125, 160, 200, 250,
315, 400, 500, 630,
800 [Hz]

Czestotliwo$¢ graniczna, rozdzielajgca
pasmo niskich (LOW) i $érednich (MID)
czestotliwosci.

Split Freq Low

400, 500, 630, 800,
1000, 1250, 1600,
Split Freq High | 2000, 2500, 3150,
4000, 5000, 6300,
8000 [Hz]

Czestotliwo$¢ graniczna, rozdzielajaca
pasmem $rednich (MID) i wysokich
(HIGH) czestotliwosci.

Parametry wspélne dla wskaznikow
High, Mid i Low

Dostepne

Parametr 0
DI wartosci

Opis

Level 0-24 dB (1 dB Step) | Poziom wyjsciowy

Okreslanie szybkosci (czasu)
zadziatania kompresora, gdy po-
ziom sygnatu wejsciowego przekro-
czy warto$¢ odniesienia.
Okreslanie czasu, jaki uptynie od
chwili, gdy poziom spadnie ponizej
poziomu odniesienia do momentu
wytgczenia kompresora.

Attack Time 0-100

Release Time | 0-100

-60 dB-0 dB

Threshold (w krokach co 1 dB)

Okreslanie poziomu odniesienia.

Ratio Wspdtczynnik kompresji
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Zarzadzanie plikami ze-

stawow LIVE

Pojedynczy plik, zawierajacy 200 zestawéw LIVE, bedziemy
nazywac ,plikiem zestawoéw LIVE”.

Zachowywanie pliku zestawoéw LIVE

Plik zestawow LIVE mozna zapisa¢ w pamieci wewnetrznej in-
strumentu lub w sprzedawanej oddzielnie pamieci USB, podia-
czonej do gniazda [MEMORY/WLAN ADAPTOR] grupy USB.

| MEMO

W pliku zestawoéw LIVE nie zostang umieszczone nie za-
chowane zestawy LIVE lub niezachowanie ustawienia sys-
temowe.

Odnosnie zachowywania tych ustawien, patrz akapit ,Za-
chowywanie ustawien brzmienia w zestawie LIVE” (s. 23)
lub ,Zachowywanie ustawien systemowych” (s. 43).

1. W ramach ekranu roboczego ,,Menu” zaznacz opcje
»Live Set File” i nacisnij przycisk [ENTER] (s. 26).

2. Przyciskami kursora [V] i [A] zaznacz opcje ,,Save”,
a nastepnie nacisnij przycisk [ENTER].

3. Przyciskami kursora [»>] i [ €] ustaw kursor w miej-
sce, w ktérym wprowadza sie znaki.

USER MEMORT

4. Przyciskami [INC] i [DEC] lub kotem danych zredaguj
nazwe.

Nazwy mogq sktadac¢ sie z maksymalnie 16 znakow.

Dziatanie Opis

[SHIFT] + [4] | Usuwanie jednego znaku.

[SHIFT] + [] | Wstawianie spacji.

[SHIFT] + [A] | Zmiana zestawu znakow.

[SHIFT] +[V¥]

Przetaczanie migdzy wielkimi i matymi literami.

[UWAGA
Nie mozna zachowac pliku zestawoéw LIVE, ktérego nazwa
zaczyna sie kropka (,.”). Nie nalezy uzywacé kropki na po-
czatku nazwy pliku.

5. Aby zredagowaé nazwe, powtdrz polecenia punktéow
3-4.
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6. Przesun kursor w dét i wybierz miejsce docelowe, w

ktorym zostanie zachowany plik zestawow LIVE. tadowanie leku zestawow LIVE
L Oto procedura tadowania zachowanego wczesniej pliku zestawow
Live Sat Fila LIVE.
}
[UWAGA

USER MEMOR 1]

Po zatadowaniu pliku zestawow LIVE biezace ustawienia sg
usuwane. Przed zatadowaniem pliku zestawéw LIVE nalezy
zachowac ustawienia, ktérych nie chcesz stracic (s. 23).

Dostepne Opis 1. W ramach ekranu roboczego ,,Menu” zaznacz opcje
A0S CR »Live Set File” i nacisnij przycisk [ENTER] (s. 26).
USER MEMORY | Dane zostang zachowane w pamigci uzytkownika.

- = = H ”
Dane zostang zachowane w pamigci USB, podigczonej 2' PrzyC|skam| kursora [V] I [A] Zaznacz opcje uLoad ’

USB MEMORY | do gniazda [MEMORY/WLAN ADAPTOR] grupy USB, a nastepnie nacisnij przycisk [ENTER].
na tylnym panelu instrumentu.

3. Ustaw kursor na parametr ,,Media” i wybierz nosnik
7. Nacisnij przycisk [ENTER]. (pamiec), z ktoérego chcesz zatadowac plik.
Pojawi sie komunikat z Zzgdaniem potwierdzenia.
Aby zrezygnowac, nacisnij przycisk [EXIT/SHIFT].

8. Nacisnij ponownie przycisk [ENTER], aby zacho-
wag¢ plik zestawow LIVE.

Plik zestawow LIVE zostanie zachowany.

[UWAGA|

+ W czasie zachowywania danych na ekranie pojawi sie ko- D:‘;tg?“_e Opis
munikat ,Executing...”. W tym czasie nigdy nie wytaczaj za- LI
silania. USER MEMORY | Dane zostang zatadowane z pamieci uzytkownika.

o Ni H g et H ; N Dane zostang zatadowane z pamigci USB, podtaczonej
ng odtgczaj pamieci USB, dopoki proces nie zostanie za USB MEMORY do gniazda [MEMORYWLAN ADAPTOR] arupy USB.
konczony.

[ MEMO 4. ustaw kursor na parametrze ,,Live Set File” i przyci-

skami [INC] i [DEC] lub kotem danych wybierz plik

Jezeli plik o danej nazwie juz istnieje, pojawi sie¢ komunikat zestawéw LIVE, ktory chcesz zatadowaé.

,Overwrite OK?” (nadpisac?). Aby nadpisac istniejacy plik,

nacisnij przycisk [ENTER]; aby zapisac plik pod inna nazwa, 5. Jesli chcesz réwniez zatadowaé ustawienia syste-

nacisnij [EXIT/SHIFT]. mowe (s. 43), ustaw kursor na parametrze ,,Load
System Parameter” i wybierz wartos¢ ,,YES”.

Ustawienia systemowe sg zachowywane w pliku zestawow
LIVE, zachowywanym po nacisnieciu przycisku [WRITE] w celu
zachowania ustawien instrumentu.

6. Nacisnij przycisk [ENTER].
Pojawi sie komunikat z Zzagdaniem potwierdzenia.
Aby zrezygnowac, nacisnij przycisk [EXIT/SHIFT].

7. Nacisnij ponownie przycisk [ENTER], aby zatadowac¢
plik zestawow LIVE.

Plik zostanie zatadowany.

| MEMO

+ Nigdy nie wytaczaj zasilania instrumentu podczas tadowa-
nia danych.

+ Nie odiaczaj pamigci USB, dopoki proces nie zostanie za-
konczony.
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Usuwanie pliku zestawéw LIVE

Oto procedura usuwania zachowanego wczesniej pliku zesta-
wow LIVE.

1. W ramach ekranu roboczego ,,Menu” zaznacz opcje
»Live Set File” i nacisnij przycisk [ENTER] (s. 26).

2. Przyciskami kursora [V] i [A] zaznacz opcje ,,Dele-
te”, a nastepnie nacisnij przycisk [ENTER].

3. Ustaw kursor na parametrze ,,Media” i wybierz no-
$nik, z ktérego chcesz usunaé¢ plik zestawow LIVE.

Live Set File Delete

USER MEMORY

Home Party

4. ustaw kursor na parametrze ,,Live Set File” i przy-
ciskami [INC] i [DEC] lub kotem danych wybierz
plik zestawoéw LIVE, ktory chcesz usunaé.

Pojawi sie komunikat z Zzagdaniem potwierdzenia.
Aby zrezygnowac, nacisnij przycisk [EXIT/SHIFT].

L MEMO J

Po wybraniu opcji ,ALL” usuniete zostang wszystkie pliki
zestawow LIVE.

5. Aby usunag¢ plik, nacisnij przycisk [ENTER].
[UWAGA|

» Nigdy nie wytaczaj zasilania instrumentu podczas tado-
wania danych.

+ Nie odiaczaj pamieci USB, dopoki proces nie zostanie za-
konczony.
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Kopiowanie pliku zestawow LIVE

Pliki zestawdw LIVE mozna kopiowac z pamigci wewnetrznej in-
strumentu do pamieci USB (sprzedawana oddzielnie).

Pliki zestawdw LIVE mozna réwniez kopiowac z pamieci USB do
pamieci wewnetrznej.

1. W ramach ekranu roboczego ,,Menu” zaznacz opcje
»Live Set File” i naci$nij przycisk [ENTER] (s. 26).

2. Przyciskami kursora [V] i [A] zaznacz opcje ,,Copy”,
a nastepnie nacisnij przycisk [ENTER].

3. Kotem danych lub przyciskami [INC] i [DEC] wybierz
nosnik zrédtowy.

opy

SER MEMORY)

Home Party

+

USE MEMORY

Parametr Opis

USER MEMORY Kopiowanie z pamieci uzytkownika do pamieci USB.

USB MEMORY Kopiowanie z pamigci USB do pamigci uzytkownika.

4. Nacis$nij przycisk kursora [ Y], aby ustawi¢ kursor na
nazwie zréodtowego pliku zestawéw LIVE.

5. Kotem danych lub przyciskami [INC] i [DEC] wybierz
zrodtowy plik zestawéw LIVE.

Aby zrezygnowac, nacisnij przycisk [EXIT/SHIFT].

L MEMO J

Po wybraniu opcji ,ALL” skopiowane zostang wszystkie pliki
zestawdw LIVE.

6. Aby skopiowa¢ wybrany plik, naci$nij przycisk
[ENTER].

[UWAGA

» Nigdy nie wytaczaj zasilania instrumentu podczas kopiowa-
nia danych.

 Nie odiaczaj pamieci USB, dopdki proces nie zostanie za-
konczony.

| MEMO J

Jezeli plik o danej nazwie juz istnieje, pojawi sie komunikat
,Overwrite OK?” (nadpisac?). Aby nadpisac istniejacy plik,
naciénij przycisk [ENTER]; aby zapisa¢ plik pod inng nazwa,
nacisnij [EXIT/SHIFT].
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Inne funkcje (opcja ,,Utility”)

1. Nacisnij przycisk [MENU], zaznacz opcje ,,Utility”, a
nastepnie nacisnij przycisk [ENTER].

2. Przyciskami kursora zaznacz zadana opcje i nacisnij
przycisk [ENTER].

Odtaczanie sekcji sterowania
od modutu brzmieniowego

Parametr stuzy do przerywania potaczenia MIDI miedzy sekcjq
klawiatury, a sekcjg modutu brzmieniowego (s. 10). Jezeli pa-
rametr ,Local Switch” ma wartos¢ ,OFF”, niezbedne do
odtworzenia dzwieku informacje, generowane przez klawiature,
nie docierajg do wewnetrznego modutu brzmieniowego. W
zwigzku z tym powinna by¢ domysinie stosowana warto$¢ ,ON”.

Jesli jednak dane muzyczne zechcesz przesyta¢ do zewnetrz-
nego sekwencera, aby je tam rejestrowaé, a w sekwencerze
bedzie wtgczona funkcja SOFT THRU (komunikaty MIDI, odbie-
rane gniazdem MIDI IN bedg retransmitowane bez zmian
gniazdem MIDI OUT), dane te bedg wraca¢ do instrumentu.

zapis Sekwencer
MIDI Thru: On

MIDI IN .

MIDI QUT I | MIDIIN
—® N

Sekcja modutu
[ 3-{brzmienowego

Local Switch: Off

MIDIOUT

Sekcja sterowania, kla-
wiatura, potencjometry

RD-800

Parametr Dostepne wartosci

Local Switch

OFF, ON (ON po witaczeniu instrumentu)

Optymalizacja ustawien zapisu
w zewnetrznym sekwencerze

Parametr ,Rec Mode” jest przydatny podczas rejestrowania
danych w zewnetrznym sekwencerze.

Zastosowanie parametru ,Rec Mode” daje mozliwo$c¢ skorzy-
stania z najwygodniejszych ustawien zapisu danych instrumentu
w zewnetrznym sekwencerze, bez koniecznosci konfigurowania
ustawien partii i kanatow.

Parametr Dostepne wartosci

Rec Mode OFF, ON (OFF po wigczeniu instrumentu)

Parametr powinien mie¢ zazwyczaj wartos¢ ,OFF”.

Po wybraniu wartosci ,ON” wtgczone zostang ustawienia, od-
powiednie do wykonywania zapisu gniazdem MIDI OUT, bez
wzgledu na ustawienia warstw wewnetrznych.

L MEMO J

Jesli parametr ,Rec Mode” bedzie mie¢ warto$¢ ,ON”,
zmiana ustawien warstw zewnetrznych na ekranie robo-
czym ,MIDI Control” (s. 38) nie bedzie mozliwa.

Rejestrowanie gry

1.w zewnetrznym sekwencerze wiacz funkcje SOFT
THRU.

2. Wykonaj ponizsze ustawienia.

Parametr Dostepne wartosci

Rec Mode ON
Local Switch OFF

3. Wykonaj zapis w sekwencerze zewnetrznym.

Formatowanie pamieci

,Formatowanie” to operacja, usuwajgca wszystkie pliki zesta-
woéw LIVE z pamigci uzytkownika lub repetujgca pamieé¢ USB,
aby mogta by¢ uzywana w tym instrumencie.

Pamie¢ USB nie moze wspdtpracowac z instrumentem, dopoki
nie zostanie odpowiednio do tego przygotowana.

Jesli chcesz uzywaé nowg pamie¢ USB, musisz jg najpierw
sformatowac za pomoca tego instrumentu.

[UWAGA

Po sformatowaniu pamieci USB wszystkie zapisane na niej
dane zostang usuniete. Przed przeprowadzeniem operacji
formatowania, upewnij si¢ czy pamig¢ USB nie zawiera
waznych danych, ktére chcesz zatrzymac.

Parametr Opis

Usunigte zostang wszystkie pliki zestawow LIVE, znajduja-
USER MEMORY ce sie w pamigci uzytkownika.
Podtaczona do gniazda [MEMORY/WLAN ADAPTOR]
grupy USB pamig¢ USB zostanie sformatowana.

USB MEMORY

Szczegoty w akapicie ,Formatowanie pamieci” (s. 27).
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Przywracanie ustawien fabrycz-
nych (funkcja FACTORY RESET)

Przechowywane w instrumencie ustawienia mozna przywrocic
do wartosci poczatkowych (fabrycznych).

[UWAGA

» Po wybraniu opcji ,Factory Reset All” do stanu fabrycznego
przywrocone zostang wszystkie zestawy LIVE z bankéw A
-J.

Jesli chcesz zachowac ich zawarto$¢, zachowaj pliki zesta-
woéw LIVE (s. 44).

« Jesli uzywasz potgczenia USB, przed uruchomieniem funk-
cji nalezy koniecznie odtgczy¢ kabel USB.

Parametr Opis

Aktualnie wybrany zestaw LIVE zostanie zreseto-

Factory Reset Current wany do ustawien fabrycznych.

Factory Reset All

Wszystkie zestawy LIVE oraz ustawienia systemo-
we zostang zresetowane do ustawien fabrycznych.

Szczegoty w akapicie ,,Przywracanie ustawien fabrycznych
(funkcja FACTORY RESET)” (s. 27).

Import wybranego zestaw LIVE
z pliku zestawow LIVE

Z zachowanego pliku zestawdw LIVE mozna zaimportowaé
wybrany zestaw LIVE i umiesci¢ pod wybranym numerem.

[UWAGA

Import zestawu LIVE spowoduje nadpisanie danych zesta-
wu LIVE, znajdujacego sie w miejscu docelowym.

Jesli chcesz zachowac ten zestaw LIVE, zachowaj pliki ze-
stawow LIVE (s. 44).

1. Nacisnij przycisk [MENU], zaznacz opcje ,,Utility”, a
nastepnie nacisnij przycisk [ENTER].

2. Przyciskami kursora [V] i [A] zaznacz opcje ,,Live
Set Import”, a nastepnie nacisnij przycisk [ENTER].
Pojawi sie ekran roboczy, umozliwiajacy wybranie pliku.

3. Ustaw kursor na parametrze ,,Media” i przyciskami
[INC] i [DEC] lub kotem danych wybierz nosnik.

Dostepne

wartosci 2k

USER MEMORY | Dane zostang zatadowane z pamieci uzytkownika.

Dane zostang zatadowane z pamieci USB, podtaczonej
do gniazda [MEMORY/WLAN ADAPTOR] grupy USB.

USB MEMORY

4. ustaw kursor na parametrze ,,Live Set File” i przyci-
skami [INC] i [DEC] lub kotem danych wybierz plik
zestawow LIVE, zawierajacy zestaw LIVE, ktéry
chcesz importowaé.

Pojawi sie ekran roboczy ,Live Set List”.

5. Przyciskami [INC] i [DEC] lub kotem danych wybierz
zestaw LIVE.

6. Nacisnij przycisk kursora [V].

7. Przyciskami [DEC] i [INC] lub kotem danych wybierz
zestaw LIVE, ktéry chcesz importowac¢; nastepnie
nacisnij przycisk [ENTER].

Pojawi sie komunikat z Zgdaniem potwierdzenia.
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8. Nacisnij ponownie przycisk [ENTER], aby zaimpor-
towac plik.
Aby zrezygnowac, nacisnij przycisk [EXIT/SHIFT].

[UWAGA
» Nigdy nie wytaczaj zasilania, gdy operacja jest w toku.
 Nie odtgczaj pamieci USB, gdy operacja jest w toku.

Resetowanie zestawu LIVE

Oto procedura resetowania ustawien aktualnie uzywanego zestawu
LIVE.

[UWAGA |

Po zresetowaniu zestawu LIVE jego biezace ustawienia
znikna.

Jesli chcesz zachowac¢ ten zestaw LIVE, zachowaj pliki ze-
stawdw LIVE (s. 44).

1. Nacis$nij przycisk [MENU], zaznacz opcje ,,Utility”, a
nastepnie nacisnij przycisk [ENTER].

2. Przyciskami kursora [V] i [A] zaznacz opcje ,,Live
Set Initialize”, a nastepnie nacisnij przycisk
[ENTER].

Pojawi sie ekran roboczy ,Live Set Initialize”.

3. Nacisnij przycisk [ENTER].

Pojawi sie komunikat z zadaniem potwierdzenia.

4, Nacisnij ponownie przycisk [ENTER], aby uruchomi¢
operacje.

Aby zrezygnowac, nacisnij przycisk [EXIT/SHIFT].

[UWAGA |

Nigdy nie wylaczaj zasilania, gdy operacja jest w toku.
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Funkcja MIDI VISUAL

CONTROL

Czym jest funkcja MIDI VISUAL
CONTROL?

Funkcja VISUAL CONTROL jest miedzynarodo-
wa, zalecang praktyka, dodang do specyfikacji

. a3 de . VISUAL
MIDI, aby wizualng ekspresje mozna byto taczy¢ CONTROL
z muzyka.

Kompatybilny z trybem MIDI VISUAL CONTROL sprzet wideo
mozna podigczac¢ do elektronicznych instrumentéw muzycznych
poprzez system MIDI w celu sterowania obrazem w sposob
zsynchronizowany z muzyka.

Czym jest funkcja V-LINK?

Funkcja V-LINK to bedaca wtasnoscig firmy Ro-

land specyfikacja, umozliwiajaca wigzanie ekspre- V-LINK
sji wizualnej z gra na instrumencie.

Kompatybilny z funkcjg V-LINK sprzet wideo mozna podtaczac
do elektronicznych instrumentéw muzycznych poprzez gniazda
MIDI, zapewniajac tatwe postugiwanie sie podczas gry wieloma
efektami wizualnymi.

Przyktady potaczen

Jako przyktadu uzyjemy zestawu LIVE, w ktérym instrument jest
potaczony z prezenterem P-10.

L MEMO J

W celu uzywania funkcji MIDI VISUAL CONTROL w in-
strumencie i prezenterze P-10, obydwa urzadzenia nale-
zy potaczy¢ kablem MIDI (sprzedawany oddzielnie).

[UWAGA

Przed podtaczeniem do innych urzadzen, wytacz w nich zasi-
lanie. Pozwoli to unikng¢ uszkodzenia i/lub zniszczenia ko-
lumn gto$nikowych lub innych urzadzen.

MIDIIN

B mibiout

RD-800

Wiaczanie lub wytaczanie funkcji
MIDI VISUAL CONTROL

1. W ramach ekranu roboczego ,,Menu” zaznacz opcje
»V-LINK/MVC” i nacisnij przycisk [ENTER].

2. Zaznacz parametr ,,Switch” i ustaw wartos¢ ,,ON”.

Funkcja MIDI VISUAL CONTROL zostanie wigczona, umozli-
wiajgc sterowanie obrazami za pomoca klawiatury instrumentu.

3. Zaznacz parametr ,,Switch” i ustaw wartos¢ ,,OFF”.
Funkcja VISUAL CONTROL zostanie wytgczona.

Ustawienia funkcji MIDI VISUAL
CONTROL

1. W ramach ekranu roboczego ,,Menu” zaznacz opcje
»V-LINK/MVC” i nacisnij przycisk [ENTER].

2. Zaznacz zadany parametr i zmien wartos¢.

L MEMO J

Jesli chcesz zachowac ustawienia, nacisnij przycisk
[WRITE]. Zapisane w instrumencie ustawienia nie sg usu-
wane nawet po wytgczeniu zasilania.

Ale nie jest zapamietywany status funkcji MIDI VUSIAL
CONTROL (wtgczona lub wytaczona).

Ustawienia szczegétowe

Parametr DostePn_e Opis
wartosci
. Wiaczanie lub wytgczanie funkcji MIDI
Switch OFF, ON VISUAL CONTROL.
MVC Funkcja MIDI VISUAL CONTROL
Mode wigczona. _
V-LINK Tryb V-LINK funkcji VISUAL
CONTROL wigczony.
Okreslanie kanatu MIDI, uzywanego
Tx Channel 1-16 do transmisji komunikatéw.
Woybieranie wyjscia MIDI, uzywanego do
transmisji komunikatéw.
ALL. OUTA Jesli parametr systemowy ,MIDI OUT2
OUT Port OUT2. USB MODE?” (s. 41) bedzie mie¢ warto$¢
’ ,THRU", dane funkcji nie bedg transmi-
towane tym gniazdem nawet po wybra-
niu wartosci ,OUT 2.
Key Range Okreslanie przedziatu nutowego,
Lower | aocs uzywanego jako sterownik funkgji
Key Range Upper MIDI VISUAL CONTROL.
Okreslanie warto$¢, transmitowanej w momencie naci-
Lowest No. $nigcia najnizszego klawisza z przedziatu, wyznaczonego
parametrami ,Key Range Lower” i ,Key Range Upper”.

Tabela funkcji MIDI VISUAL CONTROL

Transmitowane sg nastepujace komunikaty MIDI:

Funkcja
VISUAL
CONTROL

Transmitowany komunikat MIDI | Dziatanie

Naciskaj czarne

CCO (BANK SELECT)

Przetaczanie klawisze
obrazéw Naciskaj biate
PROGRAM CHANGE Klawisze
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Parametr ,,Local Switch”

Parametr stuzy do okreslania, czy klawisze, wyznaczone pa-
rametrami ,Key Range Lower” i ,Key Range Upper”, bedg
generowac dzwigk brzmien instrumentu.

Dostepne .
Parametr TR Opis

OFF Dzwieki nie beda odtwarzane.
Local Switch

ON Dzwieki beda odtwarzane.

Ustawienia funkcji tacz-

nosci bezprzewodowej

Po wiozeniu do gniazda [MEMORY/WLAN ADAPTOR] adaptera
sieci bezprzewodowej (WNA1100-RL; sprzedawany oddzielnie),
bedzie mozna uzywac aplikacji, obstugujacych tacznosé¢ bez-
przewodowg (takich jak ,Air Recorder” dla aplikac;ji iOS).

iPad, itp. Punkt dostepowy sieci RD-800
bezprzewodowej (np.

- M

Adapter sieci bezprzewo-
) ( dowej (sprzedawany od-
dzielnie: W A1100 -RL)

Sie¢ LAN Sie¢ LAN

L.

rEIementy wymagane do uzywania
funkcji facznosci bezprzewodowej

[0 Adapter sieci bezprzewodowej (sprzedawany oddzielnie:
WNA1100-RL)

[0 Punkt dostepowy sieci bezprzewodowej (np. router bezprze-
wodowy) *1 *2 *3
O iPad, itp.

*1  Punkt dostepowy musi obstugiwaé standard WPS. Jesli punkt
dostepowy sieci Wi-Fi nie bedzie obstugiwac standardu WPS,
potaczenie mozna wykonac za pomocg procedury, opisanej w
akapicie ,kaczenie z wybranym punktem dostgpowym sieci
Wi-Fi” (s. 51).

*2  Mozliwo$¢ faczenia sie ze wszystkimi rodzajami sieci bez-
przewodowej LAN nie jest gwarantowana.

*3  Jesli nie mozna potaczy¢ sie z punktem dostepowym, sprébuj
potaczenia w trybie AD-HOC (sie¢ bezprzewodowa o struktu-
rze zdecentralizowanej) (s. 52).

*4  Zaleznie od uzywanego systemu sieci bezprzewodowej, pota-
czenie moze by¢ niemozliwe lub bedzie przerywane.

*5  Zaleznie od uzywanego urzadzenia sieciowego, urzadzenie
moze generowac styszalne zaktocenia.

W takim przypadku sytuacje mozna poprawi¢ odsuwajac urza-
dzenie bezprzewodowe od pianina lub zmieniajac metode po-
faczenia (WPS / AD-HOC).

*6  Ustanawianie potaczenia moze mie¢ chwilowy wptyw na ja-
kos¢ dzwieku i funkcjonalno$g¢; to nie jest objaw nieprawidto-
wego dziatania.
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Podstawowa metoda potacze-
nia (przez WPS)

Przy pierwszej probie podtaczenia instrumentu do sieci bez-
przewodowej nalezy wykonaé nizej opisang procedure (WPS).

Procedura ta jest wymagana tylko za pierwszym razem. (Po po-
faczeniu sie z siecig bezprzewodowg procedura nie bedzie wie-
cej potrzebna.)

Czym jest WPS?
To jest standard, utatwiajacy wykonywanie bezpiecznych
ustawien podczas taczenia sie z punktem dostepowym sieci
bezprzewodowej. Zalecamy uzywanie trybu WPS podczas
taczenia sie z punktem dostepowym sieci bezprzewodowe;.

1. po gniazda [MEMORY/WLAN ADAPTOR] witéz adapter
Wi-Fi (WNA1100-RL; sprzedawany oddzielnie).

2. Na ekranie roboczym ,,Menu” zaznacz opcje
»Wireless” i nacisnij przycisk [ENTER].
3

Przyciskami kursora [A] i [V]
zaznacz opcje ,,WPS”, a na-

stepnie naci$nij przycisk oS A BRI
[ENTER].

Pojawi sie ekran roboczy ,WPS”.

Then press [ENTER] to setup

connaction.

P

W urzadzeniu, bedacym punk-
tem dostepowym, wykonaj
procedure WPS (np. przytrzy-
maj wcisniety przycisk [WPS]).
Szczegoty w dokumentacji urzadzenia, uzywanego jako
punkt dostepowy.

5. W instrumencie nacisnij przycisk [ENTER].
Po pomysinym potaczeniu na ekranie pojawi sie komunikat
,Completed”.

Jesli potaczenie bedzie nieudane, patrz akapit ,Nieprawidtowosci w
dziataniu” (s. 57).

[UWAGA |
Urzadzenie (np. iPad), uzywajace aplikacji, musi by¢ pod-
taczone do tej samej sieci.

| MEMO

» Ustawienia potaczenia sg przechowywane w pamieci po wy-
konaniu procedury WPS; nastepnym razem urzadzenie au-
tomatycznie potaczy sie z siecia.

» Wszystkie ustawienia potgczen zostang skasowane po uru-
chomieniu funkcji FACTORY RESET.

Ikony ekranowe

Status sieci bezprzewodowej jest pokazywany na ekranie.

@ [IIEI Metronome

Opis

Potaczenie z punktem dostepowym sieci bezprzewodowej. Trzy
paski pokazuja site sygnatu (moc sygnatu radiowego punktu
dostepowego sieci bezprzewodowej).

Adapter sieci bezprzewodowej jest wiozony do gniazda, ale
instrument nie jest potaczony z punktem dostepowym sieci
bezprzewodowe;j.

Adapter sieci bezprzewodowej nie jest wtozony do gniazda (nic
nie jest wySwietlane).

Tryb AD-HOC (s. 52).
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Wskaznik stanu

Wyswietlanie stanu sieci bezprzewodowe;.

1 . Na ekranie roboczym ,,Menu” zaznacz opcje ,,Wire-
less” i nacisnij przycisk [ENTER].
Pojawi sie ekran roboczy ,Wireless”.

CONNECTED

MyAcceszPalnt

[ENTER]
[ENTERI
[ENTER]

Ekran Opis
Potaczenie z punktem dostgpowym sieci bezprzewodowe;j.
CONNECTED Identyfikator (nazwa) uzywanego punktu dostgpowego
sieci bezprzewodowej LAN.
NOwW Ustalanie potaczenia z punktem dostgpowym sieci bez-
CONNECTING przewodowe;j.
NOT Adapter sieciowy jest wlozony do gniazda, ale instrument
CONNECTED nie jest potaczony z siecig bezprzewodowa.
NOT AVAILABLE | Adapter sieciowy nie jest wioZzony do gniazda.
Tryb AD-HOC.

Wyswietlane sg parametry ,Ad-Hoc SSID” i ,Ad-Hoc Key”.
Szczegoly w akapicie ,Potgczenie w trybie AD-
HOC’ (s. 52).

AD-HOC

Laczenie z wybranym punktem
dostepowym sieci Wi-Fi

Ta metoda umozliwia wykonanie potaczenia poprzez wybra-

nie punktu dostepowego sieci bezprzewodowej z wyswietla-

nego wykazu.

* Obstugiwane sg standardy 802.11g/n (2,4 GHz) oraz metody au-
toryzacji WPA i WPA2.

1. Na ekranie roboczym ,,Menu” zaznacz opcje
»Wireless” i nacisnij przycisk [ENTER].

2. Przyciskami kursora [V] i [A] zaznacz opcje
»Select AP” i nacisnij przycisk [ENTER].

Pojawi sie ekran roboczy ,Select Access Point”.

MyAccass

* Obok nazwy punktu dostepowego, z ktérym instrument bedzie
aktualnie potaczony, bedzie wys$wietlany symbol ,*”.

* Nazwy, zawierajgce znaki inne, niz jednobajtowe znaki alfanu-
meryczne, moga by¢ wyswietlane nieprawidtowo.

3. zaznacz nazwe punktu dostepowego, z ktérym
chcesz sie polaczy¢ i nacisnij przycisk [ENTER].
» Potaczenie zostanie wykonane z wybranym punktem do-
stepowym.

Jesli zadany punkt dostepowy zostat wybrany po raz pierw-
szy, pojawi sie ekran roboczy, umozliwiajacy wykonanie au-
toryzacji.

Jesli bedzie to punkt dostepowy, z ktérym juz w przesztosci
byty wykonywane pofaczenia, wystarczy nacisna¢ przycisk
[ENTER], aby ustanowi¢ potaczenie. Po pomys$inym potg-
czeniu na ekranie pojawi sie¢ komunikat ,Completed”. Naci-
$nij przycisk [EXIT/SHIFT], aby powrdci¢ do ekranu robo-
czego ,Wireless”.

Ekran autoryzacji

4, Wpisz kod zabezpieczajacy punktu dostepowego i
nacisnij przycisk [ENTER].
* Na koncu ciggu znakéw nie mozna wstawi¢ spacji.

1. Przyciskami kursora [«] i [»>]
ustaw kursor na znaku, ktory
chcesz zmienié.

2. Przyciskami [INC] i [DEC] lub
kotem danych wprowadz

znak.
Dziatanie Opis
[SHIFT] + [«] Usuwanie jednego znaku.
[SHIFT] + [P] Wstawianie spaciji.
[SHIFT] + [A] Zmiana zestawu znakow.
[SHIFT] + [V] Przetaczanie miedzy wielkimi i matymi literami.

Po pomysinym wykonaniu potaczenia pojawi sie ekran roboczy ,Wi-
reless”.

Pozostate ustawienia

Edycja ustawien identyfikatora i trybu AD-HOC.
1. Na ekranie roboczym ,,Menu” zaznacz opcje
»Wireless” i naci$nij przycisk [ENTER].

2. Przyciskami kursora [V] i [A] zaznacz opcje
,»Options” i nacisnij przycisk [ENTER].
Pojawi sie ekran roboczy ,Wireless Options”.

Wirelass Options

Dostepne

Parametr 0
eIt wartosci

Opis

Okreslanie koncowych cyfr nazwy urzadzenia
RD-800 oraz loginu trybu AD-HOC (RD-800),
ktére beda wyswietlane jako instrument w
podtaczonej aplikacji bezprzewodowej.
Zazwyczaj nalezy stosowac¢ warto$c¢ ,0”, ale
jesli uzywasz kilku takich samych instrumen-
téw, parametrowi ,Wireless ID” mozna dobra¢
warto$¢ w zakresie od 1 — 99, aby je zrézni-
cowac.

Jesli ,Wireless ID” = 0, ,RD-800" (warto$¢

domysina)
Jesli Wireless ID” = 1, ,RD-800_1"

Wireless ID 0-99

Jesli Wireless ID" = 99, ,RD-800_99"

Ad-Hoc Mode | OFF, ON Wiaczanie lub wytaczanie trybu AD-HOC.
Ad-Hoc .

1-11 kres| kanatu (1 —11) dla t AD-HOC.
Channel Okreslanie kanatu ( ) dla trybu OoC
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ktore chcesz potaczy¢ z instrumentem, ustaw poka-
zany wyzej identyfikator SSID, aby wykona¢ pota-
czenie. (Np. w iPadzie wykonaj procedure: ,,Set-
tings” - ,,Wi-Fi” - ,,Choose a Network”, aby ustawi¢
powyzszy identyfikator. Pojawi sie okno do wpisania

. - klucza sieciowego; wpisz podang wyzej wartos¢ pa-
Czym jest tryb AD-HOC? rametru , Ad-Hoc Key”.

Szczegoty odnosnie wykonania potaczenia z bezprzewodowg
siecig LAN z iPada lub innego urzadzenia nalezy szuka¢ w in-
strukcji obstugi uzywanego sprzetu.

PO'qczenie w trybie AD_HOC 5. W'iPadzie lub innym lfrzg_dzeniu bezprzewodowym,

Ponizsza procedura umozliwia wykonanie potgczenia w trybie
AD-HOC.

Tryb Ad-Hoc umozliwia bezposrednie potgczenie instrumentu
z iPadem lub innym urzadzeniem bezprzewodowym bez ko-
niecznosci uzywania punktu dostepowego sieci bezprzewo-
dowej. Jest to wygodny sposob uzywania instrumentu z iPa-

dem lub innym urzadzeniem bezprzewodowym, jesli znajdu- 6. Jesli chcesz zakonczyé polaczenie AD-HOC, przy-
jesz sig w miejscu, gdzie normalnie uzywany punkt dostepo- wré¢é ustawienia iPada do stanu pierwotnego (,,Set-
wy jest niedostepny, np. gdy jeste$ poza domem. tings” - ,,Wi-Fi” = ,Choose a Network”).
RD-800
iPad, itp.

Sprawdzanie adreséw IP i MAC

( = Oto procedura sprawdzania adresow IP i MAC.
" Adapter sieci bezprzewodo-

we] (sprzedawany oddzielnie: 1. Na ekranie roboczym ,,Menu” zaznacz opcje ,,Wire-
less” i naci$nij przycisk [ENTER].

2. Przyciskami kursora [ V][ A] zaznacz opcje ,,Informa-
tion” i nacisnij przycisk [ENTER].

WNA1100-RL)
Sie¢ LAN K

\_ A

iPad lub inne urzadzenie bezprzewodowe, potagczone w try-
bie AD-HOC, nie bedzie w stanie komunikowa¢ sie z Inter-
netem lub innym urzadzeniem bezprzewodowym. Jednakze
iPad lub inne urzadzenie bezprzewodowe, posiadajace
funkcje telefonu komdérkowego, bedzie w stanie taczy¢ sie z
Internetem poprzez sie¢ komorkowa.

Nalezy jednak pamietac, ze jesli bedziesz uzywac potacze- ' ™
nia internetowego poprzez sie¢ komérkowa, moze to spo-
wodowac¢ dodatkowe koszty, zaleznie od uzywanego planu
taryfowego. sessscssossessnenns
Adres MAC to warto$¢, umiesz-
1 . Na ekranie roboczym ,,Menu” zaznacz opcje ,,Wire- czona na adapterze bezprzewo-
less” i naci$nij przycisk [ENTER]. dowym USB (WNA1100-RL;
sprzedawany oddzielnie).
2. Przyciskami kursora [V] i [A] zaznacz opcje \ v

»Options” i nacisnij przycisk [ENTER].
Pojawi sie ekran roboczy ,Wireless Options”.

3. Parametrowi ,,Ad-Hoc Mode” dobierz wartos¢ ,,ON”.

Za pomocg parametru ,Ad-Hoc Channel” mozna okresli¢ numer
kanatu komunikacyjnego (1 — 11) dla trybu AD-HOC. Zazwyczaj
nie ma potrzeby zmieniania tego ustawienia. Sprébuj zmieni¢
kanat tylko wtedy, gdy pojawig sie problemy z tacznoscia.

4. Nacisnij przycisk [EXIT/SHIFT], aby przejs¢ do ekra-
nu roboczego ,,Wireless”.

ENTER
[ENTER]

Klucz trybu AD-HOC to pieciocyfrowy numer,
pokazywany na ekranie. Kazdy instrument po-
siada wiasny, unikalny numer.

Pojawig sie parametry ,Ad-Hoc SSID” (,RD-800") i ,Ad-Hoc
Key” (pie¢ znakow).

L MEMO J

Wartos$¢ parametru ,,Ad Hoc SSID” bedzie wartos$cig, usta-
wiong za pomocg parametru ,Wireless ID” ekranu robocze-
go ,Wireless Options”.
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I Potagczenie z komputerem

Polaczenie z kompute-

rem przez port USB

Jesli gniazdo [COMPUTER] grupy USB, znajdujace sie na tyl-

nej Scianie instrumentu, potaczysz z komputerowym portem

USB za pomocg dostepnego w handlu kabla USB, da to mozli-

wos$¢ wykonywania nastepujgcych rzeczy.

* Uzywania instrumentu do odtwarzania plikow SMF za pomo-
cg kompatybilnego oprogramowania MIDI.

» Przesytania danych migedzy instrumentem i komputerowym
programem sekwencerowym, co pozwoli korzysta¢ z szero-
kiego wachlarza mozliwosci, zwigzanych z produkcjq i edycjg
danych muzycznych.

[UWAGA

Odnosnie wymagan systemowych patrz strona www
firmy Roland. Strona firmy Roland:
http://lwww.roland.com/

W zaleznosci od typu uzywanego komputera, moze on
nie funkcjonowaé w prawidtowy sposéb.

Wiecej szczegotow odnosnie wymagan systemowych
na stronie internetowej firmy Roland.

Ze strony internetowej firmy Roland mozna pobra¢ ory-
ginalny sterownik USB. Wybierz sterownik, z ktérego
chcesz korzysta¢, a nastepnie zainstaluj go. Patrz
+Zmiana sterownika USB” (s. 53).

& B r
Ostrzezenie

» Aby unikna¢ nieprawidtowego dziatania i/lub uszkodzenia
gtosnikéw, przed wykonaniem jakichkolwiek potaczen nale-
zy we wszystkich urzgdzeniach wytaczyc¢ zasilanie i zredu-
kowac¢ poziom gtosnosci.

Portem USB mozna transmitowac i odbiera¢ tylko komuni-
katy MIDI.

Kabla USB nie ma w wyposazeniu instrumentu. W celu
nabycia skontaktuj sie ze sprzedawcg instrumentu.

Przed uruchomieniem programu komputerowego MIDI wy-
tacz zasilanie instrumentu. Nie wtaczaj i nie wytaczaj zasi-
lania instrumentu podczas przetwarzania danych przez
komputerowy program MIDI.

Zmiana sterownika USB

Sterownik USB, uzywany wtedy, gdy komputer jest podtgczo-
ny do instrumentu kablem USB, wybiera sie nastepujaco:

1. Nacisnij przycisk [MENU].

2. Przyciskami kursora [V] i [A] zaznacz opcje
»SYSTEM?”, a nastepnie nacisnij przycisk [ENTER].

3. Przyciskami [V¥] i [A] ustaw kursor na parametrze
,,USB Driver”.

TOME/LIVE SET ||
TOME/LIVE SET

4. Kotem danych lub przyciskami [INC] i [DEC] wybierz
wartos¢.

Dostepne .
Parametr e Opis
Wybierz te warto$¢, gdy zamierzasz
ORIGINAL uzywac sterownika USB, pobranego ze
USB Driver strony internetowej firmy Roland.
Stosowany bedzie standardowy sterownik
GENERIC USB systemu operacyjnego.

5. Nacisnij przycisk [WRITE].
6. Wyltacz zasilanie instrumentu i wiacz je ponownie.

RD-800 jako interfejs

USB MIDI

Jesli instrument bedzie potgczony z komputerem, to dane mu-
zyczne z urzgdzenia, podtgczonego do gniazda MIDI IN, bedzie
mozna przesyta¢ do komputera.

Dostepne .
Parametr —— Opis
Komunikaty MIDI, odbierane gniazdem
OFF [IN] grupy MIDI, nie beda kierowane do
USB MIDI Thru komputera.
Switch Komunikaty MIDI, odbierane gniazdem
ON [IN] grupy MIDI, beda kierowane do
komputera.

rCzym jest sterownik USB MIDI?

Sterownik USB MIDI jest programem, ktéry zarzadza prze-
ptywem danych pomiedzy RD-800 oraz aplikacjg (sekwence-
rem programowym, itp.) uruchomiong na podtgczonym do in-
strumentu komputerze.

Sterownik ten wysyta dane z aplikacji do RD-800 i odbiera
dane z RD-800, kierujac je do aplikaciji.

Aplikacja

Port USB

Kabel USB
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Nieprawidtowosci w dziataniu

Jezeli instrument nie funkcjonuje tak jak powinien, sprawdz najpierw nastepujace punkty. Jesli to nie rozwigze problemu, skontaktuj sie ze
sprzedawcg, u ktérego zakupiono instrument lub najblizszym centrum serwisowym firmy Roland.

* Jesli podczas korzystania z instrumentu na ekranie bedg pojawia¢ sie jakies komunikaty, zajrzyj do akapitu ,Komunikaty o btedzie” (s. 57).

Problem Sprawdzenie/Rozwigzanie problemu Strona
Brak zasilania Czy kabel zasilania jest poprawnie podigczony do gniazdka zasilania i do instrumentu? 18
Przyciski nie dzialaja Czy wiaczona jest funkcja blokady przyciskéw? Wytacz funkcje PANEL LOCK. 12
Czy poziom gto$nosci we wzmacniaczu lub gto$nikach nie jest zredukowany do minimum? 19
Czy gatka potencjometru [VOLUME] nie jest przekrecona w lewo do oporu? 16
Czy wzmachniacz, gtos$niki lub stuchawki sg podtaczone prawidtowo? Poprawnie podiacz wzmacniacz, 18
gtodniki i stuchawki.
Czy stycha¢ dzwiek w stuchawkach?
Jezeli stycha¢ dzwiek w stuchawkach, moze to oznacza¢ zwarcie na kablach audio lub jaki$ problem z -
mikserem lub wzmacniaczem. Sprawdz ponownie przewody i reszte sprzetu.
. L 12
Czy przetacznik warstw nie jest wytaczony? 37
Brak dzwigku Czy poziom gto$nosci nie jest zredukowany za pomocg potencjometréw grup LOWER i UPPER? :1,3
Czy stycha¢ dzwiek po uderzeniu w klawisze? Czy parametr ,Local Switch” nie ma wartosci ,OFF"? 47
Otworz menu, przejdz do opgji ,Utility” i parametrowi ,Local Switch” ustaw warto$¢ ,ON”.
Czy ustawienia efektéw sg prawidtowe? Sprawdz ponizsze ustawienia.
« Stan przycisku [ON/OFF] grupy MODULATION FX. 14
« Stan przycisku [ON/OFF] grup TREMOLO i AMP SIM.
» Zréwnowazenie efektéw, poziom gto$nosci, itp.
Czy gto$nosc nie zostata zredukowana w wyniku pracy pedatu (komunikat o gtosnosci lub ekspresji)? -
Czy poziom gto$nosci nie zostat zredukowany w wyniku dziatania komunikatu MIDI, odebranego z ze- _
wnetrznego urzadzenia MIDI?
Czy poziom gto$nosci warstwy nie zostat obnizony?
Sprawdz ponizsze ustawienia. 12
Brak dzwigku z danej warstwy : Segula_lcjg gloér}oéci War’stw’ . 28
« Ustawienia poziomu gto$nosci warstw. 43
» Ustawienia gtosnosci dzwieku 24
« Ustawienia gto$nosci rytmu
Czy urzadzenie jest ustawione do transmisji komunikatéw MIDI?
Nacisnij przycisk [MIDI CONTROL] tak, aby zaswiecita si¢ dioda przycisku i wtacz przetacznik warstwy. 26
Brak dzwieku z podiaczonego urza- | Komunikaty MIDI nie sg transmitowane, jesli przetaczniki warstwy sg wytaczone.
dzenia MIDI Czy przypisany klawiaturze transmisyjny kanat MIDI jest zgodny z kanatem odbiorczym podtaczonego
urzadzenia MIDI? 38
Sprawdz warto$¢ parametru ,Ch” na ekranie roboczym ,MIDI Control”.
Czy wiasciwie ustawiono zakres klawiatury, w ktérym odtwarzane sg dzwieki?
Sprawdz ponizsze ustawienia. 28
* Warto$¢ parametréw ,KR.LWR” i ,KR.UPR” ekranu roboczego ,Live Set Edit Menu”. 39
* Warto$¢ parametréw ,KR.LWR” i ,KR.UPR” ekranu roboczego ,MIDI Control”.
Brak dzwieku w pewnym przedziale Niektc’)rje brzmienia, takie jak zestawy perkusyjne i brzmienia basowe, wybrzmiewajg tylko w ograniczonym | _
przedziale nut.
Czy wiaczona jest funkcja MIDI VISUAL CONTROL?
Parametrowi ,Local Switch” funkcji MIDI VISUAL CONTROL ustaw warto$¢ ,ON”. 49
Za pomoca klawiatury bedzie mozna odtwarzaé¢ brzmienia nawet wtedy, gdy funkcja MIDI VISUAL
CONTROL bedzie wtgczona.
Czy wywotano zestaw LIVE?
Jesli tak, aktualne brzmienia, efekty oraz inne ustawienia stang sie nieaktywne — aktywne stang sig nato- | 13
B — Lo miast ustawienia zawarte w wywotanym zestawie LIVE. Zapisz ponownie niezbedne ustawienia.
rzmienia zmienily sig ; - - - —— o —
Gdy uzywane jest potaczenie monofoniczne, barwa dzwieku moze sie rézni¢ w zaleznosci od wywotanego
brzmienia i rejestru. -
W celu uzyskania najlepszej jako$ci dzwieku, zaleca sig stosowanie potaczenia stereofonicznego.
Czy $wieci sie dioda przycisku [MIDI CONTROL]?
Jesli tak, za pomoca instrumentu mozna sterowa¢ zewnegtrznym modutem brzmieniowym. Aby mozna byto 26
Nie mozna zmieni¢ brzmienia / Nie | zmienia¢ brzmienia instrumentu i ustawienia klawiatury, nalezy nacisna¢ przycisk [MIDI CONTROL] tak,
mozna wiaczy¢ funkcji SPLIT aby dioda przycisku zgasta.
Czy aktywna jest warstwa, ktérej ustawienia chcesz zmieniac? 13
Rytm nie jest odtwarzany Czy utwor nie jest odtwarzany? 25
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Problem Sprawdzenie/Rozwiazanie problemu Strona
Czy wybrano brzmienie ,TW-Organ 1” — ,TW-Organ 10"?
Efekty sq inaczej stosowane do brzmien organowych, niz do innych brzmien. Jezeli brzmienie orga- | -
Efekty nie sa stosowane / efekt wy- nowe zostanie przypisane do kilku warstw, to bedzie stosowane do wszystkich partii.
brzmiewaja nieprawidtiowo Czy sekcja Modulation FX nie jest wytaczona? 14
W niektorych przypadkach, gdy czas op6znienia efektu DELAY jest wartoscig rytmiczna, opdznienie 31
moze by¢ niestyszalne. Zmien tempo lub czas opdznienia.
Czy wybrano brzmienie organowe?
W przypadku niektérych brzmien organowych drazka PITCH BEND/MODULATION nie bedzie moz- 29
Brak modulacji podczas ruszania draz- na uzywa¢ do modulowania dzwigku. Bedzie on wtedy stuzy¢ do przetaczania predkosci wirowania
kiem PITCH BEND/MODULATION efektu ROTARY.
Czy zostato wybrane brzmienie E. Piano SuperNATURAL? _
Do brzmienia E. Piano SuperNATURAL nie mozna stosowa¢ modulaciji.
Lo Ly Czy wyswietlany jest ekran edycyjny brzmien organowych?
g?ﬁ&&%ﬁfﬁ :‘Tﬂ;%zmem PITCH Efeykt gITCH BEyI\JlD nie moze gygjzgstosowany,%dy wgéwietlanyjest ten ekran roboczy. W takim 22
przypadku, drazek stuzy do przetaczania predkosci wirowania efektu Rotary.
Po weignieciu klawisza dzwick dobiega w przypa}dku niektc’)rych b_rzmieﬁ sgosowane sg takie ustgwienia, 2_e’ dliwliekjest_ umieszczapy w
R . panoramie stereofonicznej w sposéb przypadkowy po kazdym nacisnieciu klawisza. Ustawienia tego | —
z lewej lub prawej strony : . L
nie mozna zmienic.
Dzwigk moze byc¢ znieksztatcony w wyniku ustawien globalnego poziomu gto$nosci, korektora cha-
rakterystyki, efektu oraz ustawien gtosnosci partii. Dostosuj nastepujace ustawienia: 12
o . * Regulacja gto$nosci warstw 15
Dzwigk jest znieksztatcony + Ustawienia czutosci wejsciowej korektora.
» Potozenie gatki potencjometru [DRIVE] grupy AMP SIM
Czy nie jest stosowany efekt typu przester? -
Ustawienia przedziatlow aktywnosci nuto- | Czy $wieci sie dioda przycisku [SPLIT]? 13
wej nie dzialaja Przedziaty aktywnosci nutowej sg stosowane trylko wtedy, gdy $wieci sie dioda przycisku [SPLIT]. 28
W zaleznosci od wybranego brzmienia wysokos$¢ dzwiekow w niektérych rejestrach bedzie sie _
zmienia¢ i bedg odtwarzane z inng wysokos$cia.
Czy dana warstwa nie jest odstrojona? Sprawdz ponizsze ustawienia. 28
» Warto$¢ parametréw ,Coarse Tune” i ,Fine Tune” ekranu roboczego ,Layer Edit” 39
» Warto$¢ parametréw ,Coarse Tune” i ,Fine Tune” ekranu roboczego ,MIDI Control”.
Czy instrument nie zostat przestrojony? Sprawdz ponizsze ustawienia. 40
. ) i » Parametr systemowy ,Master Tune”.
Wysokos¢ dzwiekow jest dziwna « Parametr systemowy , Temperament” 42
S - " N 34
» Ustawienia opciji ,Individual Note Voicing
Czy wysokos$é nie zostata zmieniona za pomocg pedatu lub komunikatéw Pitch Bend z zewnetrz- _
nych urzadzen MIDI?
Sprawdz, czy nie zmieniono ustawien funkcji TRANSPOSE. 12
Czy nie zmieniono ustawien transpozycji warstwy? 28
Jezeli sprébujesz zagra¢ jednoczes$nie wigcej niz 128 nut, aktualnie generowany dzwiek moze by¢
Dzwieki sa skracane ttumiony. 28
Zwieksz warto$¢ parametru ,Voice Reserve” dla partii, ktérych dzwieki nie powinny by¢ ttumione.
Dzwiek wybrzmiewa nawet po zwolnieniu | Czy polaryzacja pedatu nie jest odwrécona? 42
klawiszy Sprawdz warto$¢ parametru systemowego ,Pedal Polarity”.
Komunikaty systemowe typu EXCLUSIVE | Czy numer ID urzadzenia transmitujgcego jest zgodny z numerem ID tego instrumentu? Upewnij sie, | _
nie sg odbierane ze w urzadzeniu transmitujgcym identyfikator urzadzenia ma warto$¢ 17.
Dane utworu nie sg odtwarzane prawi- Czy mozna odtwarzaé te dane audio? 25
diowo Upewnij sie, czy takie dane audio mozna odtwarza¢ za pomoca tego instrumentu.
Ustawienia korekcji nie zmieniaja sig Czy parametr ,EQ Mode” nie ma wartosci ,REMAIN"? Zmien wartosé na ,LIVE SET”. 40
podczas przelaczania zestawéw LIVE
Ustawienia pedatéw nie zmieniaja sie Czy parametr ,Pedal Mode” nie ma wartosci ,REMAIN"? Zmien warto$¢ na ,TONE/LIVE SET".
podczas przelaczania brzmien lub zesta- | * Jednakze ustawienia pedatdéw nie zmienig sie, jesli brzmienia bedg przetaczane poprzez system 40
wow LIVE MIDI lub na ekranie roboczym ,Layer Edit”".
Ustawienia przyciskow [S1] i [S2] nie Czy parametr ,S1/S2 Mode” nie ma wartosci ,REMAIN"? Zmien warto$¢ na ,TONE/LIVE SET".
zmieniajq si¢ podczas przelaczania * Jednakze ustawienia przyciskéw [S1] i [S2] nie zmienig sie, jesli brzmienia bedg przetaczane 40
brzmien lub zestawéw LIVE poprzez system MIDI lub na ekranie roboczym ,Layer Edit”.
Ustawienia opcji Assign nie zmieniajg si¢ | Czy parametr ,Assign 1-5 Mode” nie ma wartosci ,REMAIN"? Zmien warto$¢ na ,TONE/LIVE SET".
podczas przetaczania brzmien lub zesta- | * Jednakze ustawienia opcji Assign nie zmienia sie, jesli brzmienia beda przetaczane poprzez sys- | 40
wow LIVE tem MIDI lub na ekranie roboczym ,Layer Edit".
Ustawienia efektu DELAY nie zmieniaja Czy parametr ,Delay Mode” nie ma wartosci ,REMAIN"? Zmien warto$¢ na ,TONE/LIVE SET".
sie podczas przelaczania brzmien lub * Jednakze ustawienia efektu DELAY nie zmienig sie, jesli brzmienia bedg przetaczane poprzez 40

zestawow LIVE

system MIDI lub na ekranie roboczym ,Layer Edit".
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Problem Sprawdzenie/Rozwigzanie problemu Strona
Ustawienia efektu REVERB nie zmieniaja | Czy parametr ,Reverb Mode” nie ma wartosci ,REMAIN"? Zmien warto$¢ na ,TONE/LIVE SET".
sie podczas przetaczania brzmien lub * Jednakze ustawienia efektu REVERB nie zmienig sie, jesli brzmienia beda przetaczane poprzez 41
zestawow LIVE system MIDI lub na ekranie roboczym ,Layer Edit”.
Czy parametr ,PB” lub ,MD” warstwy (lub warstwy zewnetrznej), ktéra chcesz sterowac, nie ma
Nie dziata drazek PITCH wartosci ,OFF”. 28
BEND/MODULATION Wstaw symbol zaznaczenia przy parametrze ,PB” lub ,MD” warstwy (lub warstwy zewnetrznej), 39
ktora chcesz sterowac.
Czy do pedatu przypisano odpowiednig funkcje? Przypisz zadang funkcje. 29
. . Czy parametr ,DAMP”, ,FC1”, ,FC2” lub ,EXT” warstwy (lub warstwy zewnetrznej), do ktérej chcesz
Pedat nie dziata stosowac efekt, nie ma wartosci ,OFF"? 28
Wstaw symbol zaznaczenia przy parametrze ,DAMP”, ,FC1”, ,FC2" lub ,EXT” warstwy (lub warstwy | 39
zewnetrznej), do ktérej chcesz stosowac efekt.
Czy do przyciskéw [S1] i [S2] przypisano zadane funkcje? Przypisz zgdane funkcje do przyciskéw 30
[S1]i[S2].
. - - . Czy parametr ,S1” (,S2”) warstwy (lub warstwy zewnetrznej), do ktérej chcesz stosowaé efekt, nie
Nie dziatajq przyciski [S1] i [S2]. ma wartosci ,OFF™? 28
Wstaw symbol zaznaczenia przy parametrze ,S1” (,S2”) warstwy (lub warstwy zewnetrznej), do 39
ktorej chcesz stosowac efekt.
Czy do sterownikéw opcji ASSIGN przypisano zadane funkcje? Przypisz zadane funkcje do sterow- 30
nikéw opcji Assign.
Nie dziataja sterowniki opcji ASSIGN Czy paramgtr ,,A1’,”— ,AB” warstwy (lub warstwy zewnetrznej), do ktérej chcesz stosowac efekt, nie
ma wartosci ,OFF"? 28
Wstaw symbol zaznaczenia przy parametrze ,A1” — ,A5” warstwy (lub warstwy zewnetrznej), do 39
ktérej chcesz stosowac efekt.
Elz?::j;txfujgimgESL‘?;LOPOE);T&& Czy wybrano warstwe, do ktérej chcesz stosowac efekt? 8
niami W ustawieniach grupy MODULATION FX wybierz warstwe, do ktérej chcesz stosowa¢ efekt.
Elz?;?:j:txgwaﬁgtsvingbgn::y:cirix: Czy Wyb_ran_o warstwe, do ktérej chcesz stosowac ef_ekt? ) 8
niami W ustawieniach grupy TREMOLO lub AMP SIM wybierz warstwe, do ktérej chcesz stosowacé efekt.
Potencjometr [TONE COLOR] nie dziata Czy wybrano warstwe, do ktérej chcesz stosowac efekt? 8
na warstwe zgodnie z oczekiwaniami W ustawieniach grupy opcji TONE COLOR wybierz warstwe, do ktérej chcesz stosowac efekt.
Po wiaczeniu I".‘b wyllqcz.enlf.l zasilania Powodem jest natura ekranu LCD; nie jest to objaw usterki. -
obraz na ekranie staje sie nieregularny
W celu wyswietlania obrazu wysokiej jakosci, w modelu RD-800 zastosowano cieklokrystaliczny
Brak punktéw na ekranie LCD (pewne ekran LCD. _
piksele nie swieca) W naturze tej technologii lezy to, ze moga wystepowac piksele, ktére nie bedg Swieci¢ lub bedg
Swieci¢ przez caly czas, ale nie nalezy tego traktowa¢ jako uszkodzenie.
Czy pedat podtgczony jest w sposéb prawidtowy? 18
Pedat nie dziata lub jest zawieszony/ Podtacz doktadnie wtyczke.
Pedat nie dziata prawidtowo Czy uzywasz pedatu innego producenta? Uzywaj dotaczonego pedatu lub sprzedawanego oddziel- 18
nie pedatu RPU-3 albo EV-5.
Czy uzywasz (opcjonalnej) pamieci firmy Roland?
Nie mozna zachowac ani odczyta¢ danych ll:ir(]admozna zagwarantowac¢ niezawodnej pracy sprzetu, jesli uzywasz produktu innej firmy niz Ro- -
z pamigci USB - - -
Uruchom operacje formatowania. 27

* Spowoduje to skasowanie catej zawartosci pamieci USB.

Pogtos wybrzmiewa nawet po wytaczeniu
tego efektu

Fortepianowe brzmienie instrumentu wiernie symuluje gtebokos$¢ i rezonans brzmienia fortepianu
akustycznego, a to moze dawa¢ wrazenie pogtosu nawet po wytaczeniu efektu REVERB.

Dzwigk wyzszych nut zmienia si¢ nagle
od pewnego klawisza

W fortepianie akustycznym najwyzsze dzwieki w zakresie péttorej oktawy wybrzmiewajg do momen-
tu naturalnego zaniku bez wzgledu na stosowanie pedatu. Te nuty majg rowniez troche inny charak-
ter tonalny. Instrument wiernie symuluje te ceche fortepianéw akustycznych. Zakres, w jakim pedat
ttumika nie ma wplywu na dzwiek, zmienia sie w zalezno$ci od ustawien transpozyciji.

Stycha¢ dzwonienie o wysokich tonach

Brzmienia fortepianowe o jasnym i dzwiecznym charakterze zawierajg duzo wysokich czestotliwosci,

ktére moga przypominaé metaliczne dzwigczenie. Brzmienie pianina jest wiernie reprodukowane i
nie jest to usterka. Rezonans ten mozna regulowa¢ poprzez:

« Zmiane wartosci parametru ,Duplex Scale Level” (s. 32)

* Zmiane warto$ci parametru ,String Resonance” (s. 32)

« Zmiane gtebokosci efektu pogtosowego (s. 31)

Nuty dolnych zakreséw wybrzmiewaja
nieprawidtowo lub s przesterowane

W przypadku niektérych brzmien, moze sie wydawac, ze dzwiek jest przesterowany.
Zmniejsz poziom gto$nosci. Albo zredukuj globalny poziom gto$nosci.

Poziom sygnatu wyjsciowego instrumen-
tu podiaczonego do gniazda INPUT jest
zbyt niski.

Czy uzywasz kabla zawierajacego opornik? Uzyj kabla potaczeniowego bez opornika.




Nieprawidiowosci w dziataniu

Problem

Sprawdzenie/Rozwiazanie problemu

Strona

Nie mozna potaczy¢ sie z punktem doste-
powym sieci bezprzewodowej

Wi-Fi” (s. 51).

Upewnij sie, ze punkt dostepowy sieci bezprzewodowej obstuguje tryb WPS.
Jesli punkt dostepowy sieci Wi-Fi nie bedzie obstugiwa¢ standardu WPS, potaczenie mozna wyko-
nac¢ za pomocg procedury, opisanej w akapicie ,taczenie z wybranym punktem dostepowym sieci

GHz).

Standard bezprzewodowy 802.11a/b nie jest obstugiwany. Nalezy uzywa¢ standardu 802.11g/n (2.4

Metoda autoryzacji WEP nie jest obstugiwana. Nalezy uzywa¢ metody WPA lub WPA2.

ny DHCP.

Upewnij sig, ze dla punktu dostepowego sieci bezprzewodowej jest wigczony protokdt komunikacyj-

HOC nie jest wytaczony.

Jesli po wigczeniu urzadzenia nie mozna wykonaé potaczenia, ktére byto juz uzywane wczesniej, w
sposob, opisany w akapicie ,Potaczenie w trybie AD-HOC” (s. 52) nalezy sprawdzi¢, czy tryb AD-

Potaczenie moze nie by¢ realizowane z powodu stanu sygnatu radiowego. Jesli tak, uzyj procedury,
opisanej w akapicie ,taczenie z wybranym punktem dostepowym sieci bezprzewodowej” (s. 51),
wybierz zadany punkt dostepowy i ponownie wykonaj prébe potgczenia.

punktem dostepowym.

Istnieje ograniczenie ilosci danych, ktére mozna zachowa¢ w pamieci. Wykonanie nowego potacze-
nia mogto spowodowac, ze starsze dane zostaty usuniete.

Wszystkie ustawienia potaczen zostang skasowane po uruchomieniu funkcji FACTORY RESET.
Jesli dane o potaczeniu zostaty skasowane, nalezy ponownie wykona¢ procedure taczenia sig z

Wyswietlany jest komunikat ,,Access
Point Not Supported” i nie mozna pota-
czy¢ sie z punktem dostepowym.

Nieobstugiwany punkt dostepowy. Nalezy uzywaé metody WPA lub WPA2.

Komunikacja jest niestabilna

W tej sytuacji nalezy:

wego.

Komunikacja moze by¢ niestabilna w zalezno$ci od sposobu uzytkowania czestotliwo$ci radiowych.
Jesli komunikacja bedzie niestabilna, reakcja moze by¢ spowolniona, a w przypadku komunikacji
audio moga wystepowac zaniki dzwieku.

* Zmniejszy¢ odlegto$¢ miedzy instrumentem, a urzadzeniem, petigcym funkcje punktu dostepo-

» Zmieni¢ kanat, uzywany przez punkt dostepowy sieci bezprzewodowe;j.

Instrument nie jest wykrywany przez
aplikacje (np. Air Recorder dla systemu

i0S)

dostepowego tej samej sieci)?

» Czy zasilanie instrumentu jest wiaczone?

+ Czy adapter (WNA1100-RL) jest podtaczony do instrumentu?

» Czy instrument jest przytaczony do sieci bezprzewodowej?

» Czy instrument i iPad sg przytaczone do tej samej sieci bezprzewodowej (tego samego punktu

» Czy punkt dostepowy sieci bezprzewodowej umozliwia komunikacje miedzy urzadzeniami sieci
bezprzewodowej? Szczegdty odnosnie ustawien, patrz instrukcja obstugi urzadzenia, uzywanego
jako punkt dostepowy sieci bezprzewodowe;.

50-52

I Komunikaty o btedzie

Jesli wykonana zostanie niepoprawna operacja lub jesli nie bedzie ona mogta by¢ wykonana zgodnie z zadaniem, na ekranie pojawi si¢ komunikat o btedzie.
W ponizszej tabeli odszukaj typ komunikatu i podejmij zalecane dziatanie.

Komunikat

Znaczenie

Dziatanie

Incorrect File!

To jest plik, ktorego instrument nie jest w stanie odtworzy¢.

Wybierz plik, ktory jest obstugiwany przez instrument (s. 25).

W jednostce czasu odebrana zostata zbyt duza ilo$¢ danych,

MIDI Buffer Full! S . y . Zredukuj ilo$¢ transmitowanych komunikatéw MIDI.
ktorej nie mozna byto przetworzyé prawidtowo.
MIDI Offline! Uszkodzone potaczenie z gniazdem [IN] grupy MIDI. Sprawdz poprawno$¢ potaczen MIDI.
Upewnij sie, ze pamie¢ USB jest prawidtowo podtaczona (s. 24).
Brak mozliwos$ci odczytu danych z pamieci USB. Upewnij sie réwniez, ze uzywasz pamieci USB, sprzedawanej przez
Read Error! firme Roland.

Plik jest uszkodzony.

Nie uzywaj tego pliku.

System Memory
Damaged!

Zawarto$¢ pamieci systemowej moze byé uszkodzona.

Uruchom funkcje FACTORY RESET (s. 27).
Jesli to nie pomoze, skontaktuj sie ze sprzedawca sprzetu.

Memory Full!

Zbyt mato miejsca w pamieci USB.

Usun zbedne dane (s. 27, 46).

USB Memory Not
Ready!

Pamigci USB nie ma w gniezdzie lub nie jest wiozona do konca.

Pamie¢ USB zostata wyjeta z gniazda po wybraniu danych,
ktére sie na niej znajduja.

Wytgcz zasilanie, doktadnie umie$é pamieé USB w gniezdzie, a na-
stepnie ponownie wiacz zasilanie (s. 24).

Nieprawidtowy format pamieci USB.

Sformatuj pamie¢ USB za pomoca tego instrumentu (s. 27).

Write Error!

Brak mozliwosci zapisu danych w pamigci USB.

Upewnij sie, ze pamie¢ USB jest prawidtowo podtaczona (s. 24).
Upewnij sie réwniez, ze uzywasz pamieci USB, sprzedawanej przez
firme Roland.

Nieprawidtowy format pamigci USB.

Sformatuj pamig¢ USB za pomoca tego instrumentu (s. 27).

Access Point Not
Supported

Nieobstugiwany punkt dostepowy.

Nalezy uzywa¢ metody WPA lub WPA2.

Duplicate File Name!

Podczas uzywania funkcji zmiany nazwy utworu zredagowano
nazwe, ktéra jest identyczna z nazwa juz istniejgcego pliku.

Zredaguj inng nazwe pliku (s. 25).
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I Wykaz efektow

Grupa MODULATION FX

FILTER

1 EQUALIZER

2 SPECTRUM

3 LOW BOOST

4 STEP FILTER

5 ENHANCER

6 AUTO WAH

7 HUMANIZER
Modulation

8 PHASER 1

9 PHASER 2

10 PHASER 3

1" STEP PHASER

12 MULTI STAGE PHASER
13 INFINITE PHASER
14 RING MODULATOR
15 TREMOLO

16 AUTO PAN

17 SLICER

CHORUS

18 CHORUS

19 FLANGER

20 STEP FLANGER

21 HEXA-CHORUS

22 TREMOLO CHORUS
23 SPACE-D
DYNAMICS

24 OVERDRIVE

25 DISTORTION

26 T-SCREAM

27 COMPRESSOR

28 LIMITER

29 SUSTAINER

30 GATE

DELAY

3 DELAY

32 MODULATION DELAY
33 3TAP PAN DELAY
34 4TAP PAN DELAY
35 MULTI TAP DELAY
36 REVERSE DELAY
37 TIME CTRL DELAY
38 TAPE ECHO

LO-FI

39 LOFI COMPRESS
40 BIT CRUSHER
PITCH

41 PITCH SHIFTER

42 2VOICE PITCH SHIFTER

Szczegoty odnosnie parametrow efektéw w ,\Wykazie parametrow efektéw” (PDF).

COMBINATION

43 OD - CHORUS

44 OD - FLANGER

45 OD - DELAY

46 DS -+ CHORUS

47 DS - FLANGER

48 DS -+ DELAY

49 OD/DS -+ TWAH

50 OD/DS » AWAH

51 ENHANCER -+ CHORUS

52 ENHANCER - FLANGER

53 ENHANCER - DELAY

54 CHORUS - DELAY

55 FLANGER - DELAY

56 CHORUS - FLANGER
Grupa TREMOLO/AMP SIM

1 NORMAL

2 A. PIANO

3 E. PIANO

4 GUITAR AMP

5 ROTARY
DELAY

1 DELAY

2 T-CTRL DELAY

3 DELAY g TREMOLO

4 2TAP DELAY

5 3TAP DELAY
REVERB

1 ROOM 1

2 ROOM 2

3 HALL 1

4 HALL 2

5 PLATE

6 GM2 REVERB

Szczegoty, jak pobra¢ plik PDF, w akapicie ,Jak zdoby¢ instrukcje w formacie PDF”, znajdujgcym sie na pierwszej stronie oktadki.
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I Dane techniczne

Roland RD-800: Pianino cyfrowe

Sekcja klawiatury

88 klawiszy (klawiatura koncertowa typu
PHA: z wychwytem i pokrycie z imitacji he-
banu i kosci stoniowej)

Sekcja modutu brzmieniowego

Maksymalna polifonia

128 gtoséw

Partie

16 (4 partie do uzywania w zestawie LIVE)

Modut brzmieniowy

Brzmienie fortepianowe SuperNATURAL
SuperNATURAL (pianino elektryczne, kla-
wesyn))

Wirtualne organy typu TONEWHEEL
Modut brzmieniowy PCM

Brzmienia

1113

Zestawy LIVE

200

Funkcja PIANO
DESIGNER (regula-
cja na poziomie
pojedynczych nut,
tylko dla fortepia-
nowego brzmienia
SupeNATURAL

Tone Color: 0-127
Nuance: TYPE1-TYPE3
Damper Noise: 0—-127
Duplex Scale: 0-127
String Resonance: 0-127
Key Off Resonance: 0—-127
Hammer Noise: -2—+2
Character: -5—+5

Sound Lift: 0-127

Odstrajanie po-
szczegolnych

Tuning: -50.0-+50.0 jednostek
Level: -50-0

dzwigkow Character: -5—+5
MODULATION FX: 4 systemy, 56 typow
TREMOLO/AMP SIM: 4 systemy, 5 typow
REVERB: 6 typéw
DELAY: 5 typéw

Efekty

Rezonans sympatyczny (tylko dla brzmienia
fortepianowego SuperNATURAL)

3-pasmowy kompresor

Pigciopasmowy, cyfrowy korektor charakte-
rystyki czestotliwo$ciowej

Odtwarzacz plikéw dzwiekowych

Format plikow

Pliki audio (format WAV, 44.1 kHz, 16-bitowe
liniowe)

Sekcja rekordera

Format plikow

Pliki audio (format WAV, 44.1 kHz, 16-bitowe
liniowe)

Inne

Sekwencje
rytmiczne

200

Sterowniki

Potencjometr gto$nosci warstwy x 4

Potencjometry grupy EQ/DELAY/ASSIGN x 4 (z
podswietleniem)

Potencjometr [REVERB] (z pod$wietleniem)
Potencjometr [TONE COLOR] (z pods$wietleniem)
Potencjometr [DEPTH] grupy MODULATION FX (z
podswietleniem)

Potencjometr [RATE] grupy MODULATION FX (z
podswietleniem)

Potencjometr [DEPTH] grupy TREMOLO (z pod$wie-
tleniem)

Potencjometr [RATE] grupy TREMOLO (z pod$wie-
tleniem)

Potencjometr [DRIVE] grupy AMP SIM (z pods$wietle-
niem)

Drazek PITCH BEND/MODULATION

Przyciski [S1] i [S2] (programowalne)

Tlo ekranowe|

3 rodzaje

Ekran

Graficzny, kolorowy, 320 x 240 punktéw

Ziacza

Gniazda [L/MONO] i [R] grupy OUTPUT: 1/4 cala
typu JACK

Gniazda grupy OUTPUT (L/MONO, R): Typ XLR

Gniazdo [INPUT]: Stereofoniczne miniaturowe typu
JACK

Grupa PEDAL ([DAMPER], [FC1], [FC2], [EXT]): typu
JACK TRS

Gniazda MIDI (IN, OUT1, THRU/OUT2)
Gniazdo [COMPUTER] grupy USB: USB typu B

Gniazdo [MEMORY/WLAN ADAPTOR] grupy USB:
USB typu A

Gniazdo [PHONES]: stereofoniczne, 1/4 cala typu
JACK

Gniazdo [AC IN]

Pob6r mocy

12w

Wymiary

1400 (dt.) x 366 (szer.) x 138 (wys.) mm

Waga

21,7 kg

* Waga rzeczywista moze by¢ roznic¢ sie troche od
podanej, z uwagi na obecnos¢ elementéw drewnia-
nych.

Akcesoria

Instrukcja obstugi

Kabel zasilania

Pedat (z ciagtg detekcjq potozenia)
Zacisk kabla

Opcje

Statyw: KS-G8, KS-G8B

Pedat fortepianowy: RPU-3

Pedat ttumika: DP-10

Pedat przetaczajacy: DP-2

Pedat ekspresji: EV-5, EV-7

Pamie¢ USB typu FLASH

* Adapter sieci bezprzewodowej *

*Uzywac¢ pamieci USB i adaptera sieciowego pro-
dukcji firmy Roland. W przypadku korzystania z wy-
robéw innej firmy nie gwarantujemy poprawnosci
dziatania.

* W interesie ulepszania produktu, podane powyzej dane i wyglad
urzgdzenia mogg ulec zmianie bez wczes$niejszego powiadomienia.

Mocowanie kabla zasilania (zacisk kabla)

Jesli zajdzie potrzeba, zamocuj kabel zasilania za pomoca dotgczonego do instrumentu odpowiedniego zaczepu. Zaczep nalezy zamoco-
waé w miejscu, pokazanym na rysunku.
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Informacja W razie koniecznosci serwisowania skontaktuj sie z centrum serwisowym firmy Roland lub autoryzo-
wanym dystrybutorem firmy Roland, wiasciwym dla miejsca zamieszkania.

REUNION

MARCEL FO-YAM Sarl
25 Rue Jules Hermann,
Chaudron - BP79 67 491
Ste Clatilde Cedex,
REUNION ISLAND

TEL: [0262) 218-429

SOUTH AFRICA

Paul Bothner(PTY)Ltd.

Royal Cape Park, Unit 24
Londonderry Road, Ottery 7800
Cape Town, SOUTH AFRICA
TEL: (021) 799 4900

CHINA

Roland Shanghai Electronics
Co.Ltd,

SF. No.1500 Pingliang Road,
Yangpu Shanghai 200090, CHINA
TEL: (021} 5580-0800

Toll Free: 4007-B88-010

Roland Shanghai Electronics
Co.,Ltd. (BELING OFFICE)

IF, Soluxe Fortune Building

63 West Dawang Road,
Chaoyang Beijing, CHINA

TEL: (010) 5960-2565/0777

Toll Free: 4007-888-010

HONG KONG

Tom Lee Musle

11/F Silvercord Tower 1
30 Canton Rd
Teimshatsul, Kowloon,
HONG KONG

TEL: 852-2737-7688

Parsons Music Ltd.

8th Floar, Rallway Plaza, 39
Chatham Road South, T5.T,
Kewloon, HONG KONG
TEL: 852-2333-1863

INDIA

Rivera Digitec (India) Pvt, Ltd.
411, Nirman Kendra Mahalaxmi
Flats Compound Off. Dr. Edwin
Mases Road, Mumbal-400011,
INDIA

TEL: (022) 2493 9051

INDONESIA

PT. Citra Intirama

Ruko Garden Shopping Arcade
Unit & CR, Podomoro City
Jl.Letjend. 5.Parman Kav.28
Jakarta Barat 11470, INDONESIA
TEL: (021) 5698-5519/5520

KAZAKHSTAN

Alatau Dybystary

141 Abylai-Khan ave, 1st floor,
050000 Almaty, KAZAKHSTAN
TEL: (727) 2725477

FAX: (727) 2720730

KOREA

Cosmos Corporation

27, Banpo-daero, Seocho-gu,
Seoul, KOREA

TEL: (02) 3485-8855

MALAYSIA/SINGAPORE
Roland Asia Pacific Sdn. Bhd.
45-1, Block C2, Jalan PJU 1738,
Dataran Prima, 47301 Petaling
Jaya, Selangor, MALAYSIA

TEL: (03) 7805-3263

PHILIPPINES

G.A. Yupangce & Co. Inc.
339 Gil J. Puyat Avenue
Makati, Metro Manila 1200,
PHILIPFINES

TEL: (02) 859 9801

TAIWAN

ROLAND TAIWAN ENTERPRISE
0, LTD.

9F-5, No. 112 Chung Shan
Narth Road Sec. 2 Taipel 104,
TAIWAN RO.C.

TEL: (02) 2561 3339

THAILAND

Theera Music Co., Ltd.
100-108 S0i Verng
Makernkasem, New Road,
Sumpantawong, Bangkok
10100, THAILAND

TEL: (02) 224-8821

VIET NAM

VIET THUONG CORPORATION
386 CACH MANG THANG TAM 5T.
DIST.3, HO CHI MINH CITY,

VIET NAM

TEL: (08) 9316540

AUSTRALIA/
NEW ZEALAND
Roland Corporation

Australia Pty Ltd.
38 Campbell Avenue, Dee Why
West. NSW 2099, AUSTRALIA

For Australia
TEL: (02) 9982 8266

For New Zealand
TEL: (09) 2008 715

ARGENTINA
Instrumentos Musicales 5.A.
Av.5anta Fe 2055

(1123) Buenos Aires, ARGENTINA
TEL: (017) 4508-2700

BARBADOS

A&B Music Supplies LTD

12 Webster Industrial Park
Wildey, St Michael, BARBADOS
TEL: (246) 430-1100

BRAZIL

Roland Brasll Ltda.

Rua 5an Jose, 211

Parque Industrial 5an Jose
Cotia - Sao Faulo - SF, BRAZIL
TEL: (011) 4615 5666

CHILE

Comercial Fancy Il 5.A.
Rut.: 96.919.420-1

Natanlel Cox #7386, 4th Floor
Santiago - Centro, CHILE
TEL: (02) 384-2180

COLOMBIA

CENTRO MUSICAL S.A.5.
Parque Industrial del Norte
Bodega 130

GIRARDOTA - ANTIOQUIA,
COLOMBIA

TEL: (454) 57 TTEXT 115

COSTA RICA

JUAN Bansbach Instrumentos
Musicales

Ave.l. Calle 11, Apartado 10237,
San Jose, COSTA RICA

TEL: 358-0211

CURACAO

Zeelandla Music Center Inc.
Orionweg 30

Curacaw, Netherland Antilles
TEL: (305) 5926866

DOMINICAN REPUBLIC
Instrumentos Fernando Giraldez
Calle Roberto Pastoriza 8325
Sanchez Naco Santo Domingo,
DOMINICAN REPUBLIC

TEL: (809%) 683 0305

ECUADOR

Mas Musika

Rumichaca 822 y Zaruma
Guayaguil - ECUADOR
TEL: (593-4) 2302364

EL SALVADOR

OMNI MUSIC

75 Awenida Morte y Final Alameda
Juan Pablo Il, Edificio No.4010
San Salvador, EL SALVADOR

TEL: 262-0788

GUATEMALA

Casa Instrumental

Calzada Roosevelt 34-01,zona
11 Ciudad de Guatemala,
GUATEMALA

TEL: (502) 599-2888

HONDURAS

Almacen Pajaro Azul S.A. de C.V.
BO.Paz Barahona

3 Avell Calle 5.0

5an Pedra Sula, HONDURAS
TEL: (504) 553-2029

MARTINIQUE
Musique & Son
Zl.Les Mangle
97232 Le Lamentin,
MARTINIQUE FW.L.
TEL: 596 596 426860

MEXICO

Casa Veerkamp, s.a.de c.v.
Av.Toluca No. 323, Cal. Olivar
de los Padres 01780 Mexico DF,
MEXICO

TEL: (55) S668-6690

Faly Musle

Sucursal Capu Blvd. Norte N3213
Col. Nuava Aurora Cp.72070
Puebla, Puebla, MEXICO

TEL: 01 (222) 2315567 0 97

FAX: 01 (222) 2266241

Gama Music 5.A. de C.V.
Madero Pte. 810 Colonla Centro
C.P. 64000 Manterrey, Nueve
Ledn, MEXICO

TEL: 07 (81) 8374-1640 0 837 2-4097
www.qamamusic.r_om

Proscenla

Morelos No. 2273

Col. Arcos Sur

C.F. 44120 Guadalajara, Jalisco,
MEXICO

TEL: 01(33) 3630-0015

NICARAGUA

Bansbach Instrumentos
Musicales Nicaragua
Altamira D'Este Calle Principal
de la Farmacia Sta.Avenida

1 Cuadra al Lago.4503
Managua, NICARAGUA

TEL: (505) 277-2557

PANAMA

SUPRO MUNDIAL, 5.A.
Boulevard Andrews, Albrook,
Panama City, REF. DE PANAMA
TEL: 315-0101

PARAGUAY

WORLD MUSIC

Jebai Center 2018, Centro
CIUDAD DE ESTE, PARAGUAY
TEL: (595) 615 059

PERU

AUDIONET DISTRIBUCIONES
MUSICALES SAC

Jr. Raman Dagnina N°201- Jests
Maria

DISTRITO DE JESUS MARIA
LIMA, PERU

TEL: 9983 47 301 -51433 8083

TRINIDAD

AMR Ltd

Ground Floor
Maritime Plaza
Barataria TRINIDAD WL
TEL: (868) 638 6385

URUGUAY

Tode Musica 5.A.

Francisco Acuna de Figueroa
1771

CP: 11,800

Montevideo, URUGLIAY

TEL: (02) 924-2335

VENEZUELA
Instrumentos Musicales
Allegro,C.A.

Avlas industrias edf Guitar
Impart #7 zona Industrial de
Turumo Caracas, VENEZUELA
TEL: (212) 244-1122

BELGIUM/FRANCE/
HOLLAND/
LUXEMBOURG
Roland Central Europe N.V.
Houtstraat 3, B-2260, Cevel
(Westerlo) BELGILM

TEL: (014) 575811

BOSNIA AND

HERZEGOVINA
Mix-AP Musle

78000 Banja Luka, Veselina
Maslese 3,

BOSNIA AND HERZEGOVINA
TEL: 65 403 168

CROATIA

ART-CENTAR

Degenova 3.

HR - 10000 Zagreb, CROATIA
TEL: (1) 466 8493

EUROMUSIC AGENCY

K. Racina 1/15

HR - 40000 CAKOVEC, CROATIA
Tel: 40-370-841

CZECH REPUBLIC
CZECH REFUBLIC
DISTRIBUTOR s.r.o

Pod Bani 8

180 00 Praha 8, CZECH RER.
TEL: 266 312 557

DENMARK/ESTONIA/
LATVIA/LITHUANIA
Reland Scandinavia A/S
Skagerrakvej 7, DK-2150
Mordhavn, DENMARK

TEL: 39166200

FINLAND

Roland Scandinavia As, Filial
Finland

Vanha Nurmljarventie 62
01670 Vantaa, FINLAND

TEL: (0) 9 68 24 020

GERMANY/AUSTRIA
ROLAND Germany GmbH.
Adam-Opel-Strasse 4, 64569
Nauheim, GERMANY

TEL: 6152 95546-00

GREECE/CYPRUS
STOLLAS S.A.

Music Sound Light
155, New National Road
Fatras 26442, GREECE
TEL: 2610 435400

HUNGARY

Roland East Europe Ltd.

2045. Térékbalint, FSD Park 3. ép.,
HUNGARY

TEL: {23) 511 011

IRELAND

Roland Ireland

E2 Calmount Park, Calmount
Avenue, Dublin 12,
Republic of IRELAND

TEL: (01) 4294444

ITALY

Roland Italy 5. p. A.

Wiale delle Industrie 8,
20020 Arese, Milano, ITALY
TEL: {02) 937781

MACEDONIA

MK MJUZIK

Bratstve Edinstvo 9

2208 Lozovo, MACEDONIA
TEL: 70 264 458

MONTENEGRO
MAX-AP

P Fah92

Przno, Kamenova bb

86000 Budva, MONTENEGRO
TEL: 33 452-820

NORWAY

Roland Scandinavia Avd.
Kontor Norge
Lilleakervelen 2 Posthoks 95
Lilleaker N-0216 Oslo,
NORWAY

TEL: 2273 0074

POLAND

ROLAND POLSKA SP.Z 0.0.
ul. Katy Grodziskie 168
03-289 Warszawa, POLAND
TEL: (022) 678 9512

PORTUGAL

Roland Iberia SL.

Branch Office Porto

Edificio Tower Plaza

Rotunda Eng. Edgar Cardaso 23,
4B

4400676 Vila Mova de Gala,
PORTUGAL

TEL: (+351) 22 608 00 60

ROMANIA

Pro Music Concept SRL
440221 Satu Mare

B-dul Independentei nr. 14/a,
ROMANIA

TEL: (0361) 807-333

RUSSIA

Roland Musie LLC
Dorozhnaya ul.3 korp.6
117 545 Moscow, RUSSIA
TEL: (495) 481-4967

SERBIA

Music AP

Sutjeska br. 5 X5 - 24413 PALIC,
SERBIA

TEL: (0) 24 539 395

SLOVAKIA

DAN Distribution, s.r.o.
Povarskd 18.

5K - 940 01 Nové Zamky,
SLOVAKIA

TEL: (035) 6424 330

SPAIN

Roland Systems Group EMEA, S.L.
Paseo Garcia Faria, 33-35

08005 Barcelona, SPAIN

TEL: 93 493 91 00

SWEDEN

Roland Scandinavia A/S
SWEDISH SALES OFFICE
Marbackagatan 21, 41
SE-123 43 Farsta, SWEDEN
TEL: (0) & 683 04 30

SWITZERLAND

Roland (Switzerland) AG
Landstrasse 5, Postfach,
CH-4452 ltingen, SWITZERLAND
TEL: (061) 975-9987

TURKEY

ZUHAL DISTICARET A.S.
Galip Dede Cad. No.32
Bayoglu, Istanbul, TURKEY
TEL: (0212) 249 8510

UKRAINE
EURHYTHMICS Ltd.
POBox: 37-a.

Medecey 5tr. 30

UA - 89600 Mukachevo,
UKRAINE

TEL:{03131) 314-40

UNITED KINGDOM
Roland {U.K.} Ltd.

Atlantic Close, SWANSEA SA7
SF), UNITED KINGDOM

TEL: (01792) 702701

MIDDLE EAST

BAHRAIN

Moon Stores

He 123181249 Rumaytha
Building Road 1931,
Manama 339, BAHRAIN
TEL: 17 813 942

EGYPT

Al Fanny Trading Office

9, EBN Hagar Al Askalany Street,
ARD E1 Golf, Heliopolis,

Cairo 11341, EGYPT

TEL: (022)-417-1828

W(g stanu z dnia 01.11.2013 (ROLAND)

IRAN

MOCO INC.

Jadeh Makhsous Karaj (K-9),
Makhe Zarin Ave.

Jalal Street, Reza Alley No.d4
Tehran 1389716791, IRAN
TEL: (021)-44545370-5

ISRAEL

Halilit P. Greenspoon &
Sons Ltd.

8 Retzif Ha'alia Hashnia 5t
Tel-Aviv-Yafo ISRAEL

TEL: (03) 6823666

JORDAN

MUSIC HOUSE CO. LTD.
FREDDY FOR MUSIC
P.O. Box 922846
Amman 11192, JORDAN
TEL: (06) 5692696

KUWAIT

EASA HUSAIN AL-YOUSIFI &
SONS CO,

Al-Yousifi Service Center
PO.Box 126 (Safat) 12002,
KLUWAIT

TEL: 00 965 802929

LEBANON

Chahine 5.A.L.

George Zeidan 5t Chahine Bldg.,
Achrafich, PO.Box: 16-5857
Beirut, LEBANON

TEL: (01) 20-1441

OMAN

TALENTZ CENTRE L.L.C.
Malatan House No.1

Al Noar Street, Ruwl
SULTANATE OF OMAN
TEL: 2478 3443

QATAR

AL-EMADI TRADING &
CONTRACTING €O.

PO, Box 62, Doha, QATAR
TEL: 4423-554

SAUDI ARABIA
Adawliah Universal
Electronlcs APL
Behind Pizza Inn
Prince Turkey Streat
Adawliah Building,
PO BOX 2154,

Al Khobar 31952,
SAUDI ARABIA

TEL: (03) 8643601

SYRIA

Technical Light & Sound Center
PO Box 13520 Bldg No.49
Khaled Abn Alwalid 5t.
Damascus, SYRIA

TEL:(011) 223-5384

U.A.E.

Adawliah Universal
Electronlcs APL

Omar bin alkhattab street, fish
round about, nayef area, deira,
Dubai, LLAE.

TEL: (04) 2340442

NORTH AMERICA

CANADA

Roland Canada Ltd.

(Head Office)

5480 Parkwood Way Richmond
B.C, V&V 2Md, CANADA

TEL: (604) 270 6626

Roland Canada Ltd.
(Teronta Office)

170 Admiral Boulevard
Mississauga On LST 2N6,
CANADA

TEL: (905) 362 9707

U.S. A,

Roland Corporation U.5.
5100 5. Eastern Avenue

Los Angeles, CA 90040-2938,
LS A

TEL: (323) 890 3700
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OSTRZEZENIE

Ten produkt zawiera chemikalia, w tym otdéw, mogace wywotywaé nowotwory, wady wrodzone i inne uszkodzenia rozrodcze.

Zgodnie z Art. 22 ust.1 i 2 Ustawy o zuzytym sprzecie elektrycznym
i elektronicznym (Dz.U.180 poz. 1495), nie wolnho umieszczaé, wy-
rzuca¢, magazynowac wraz z innymi odpadami.
Niebezpieczne zwigzki zawarte w sprzecie elektrycznym i elektronicznym
wykazuja bardzo niekorzystne oddziatywanie na rosliny, drobnoustroje, a
przede wszystkim na cziowieka, uszkadzaja bowiem jego centralny i obwo-
dowy ukiad nerwowy oraz ukiad krwionosny i wewnetrzny, a dodatkowo
powoduja silne reakcje alergiczne.
Zuzyte urzadzenie nalezy dostarczy¢ do lokalnego Punktu Zbioérki zuzytych
urzadzen elektrycznych, ktéry zarejestrowany jest w Gtéwnym Inspektoracie
Ochrony Srodowiska i prowadzi selektywnq zbiorke odpadow.

Zgodnie z Art. 35 ustawy, uzytkownik sprzetu przeznaczonego dla gospo-
darstw domowych, po zuzyciu takiego sprzetu, zobowigzany jest do oddania
go zbierajacemu zuzyty sprzet elektryczny i elektroniczny.

Selektywna zbiorka odpadow pochodzacych z gospodarstw domowych oraz
ich przetwarzanie przyczynia sie do ochrony srodowiska, obniza przedosta-
wanie sie szkodliwych substancji do atmosfery oraz woéd powierzchniowych.



] Wykaz skrotow klawiszowych

*

L[A] + [B]” oznacza przytrzymanie wcisnigetego przycisku [A] i naci$niecie przycisku [B].

Skrét
Obstuga podstawowa

[SHIFT] + [DEC] [INC], koto danych

Opis Strona

Zmiana wartosci w wiekszych krokach.
Podczas przetaczania brzmien wywotywane jest pierwsze brzmienie danej kategorii. Podczas przetaczania zestawéw 13,17
LIVE wywotywany jest pierwszy zestaw z danego banku.

[SHIFT] + [4] [P]

Przetaczanie ekranéw roboczych (stron) w ramach opcji ,Layer Edit” lub ,MIDI Control”. 28, 37

Rejestracja brzmien w ramach ekranu robocz

Aktywny przycisk grupy TONE + [WRITE]

ego TONE lub ,,LIVE SET”
Zapamigtywanie ustawien aktualnie uzywanego brzmienia. 13
Kolejne nacisniecie tego samego przycisku spowoduje wywotanie zapamietanego brzmienia.

Aktywny przycisk grupy LIVE TONE + [WRITE]

Zmiana kolejnosci zestawéw LIVE
[SHIFT] + LIVE SET [A] - [J]
Edycja brzmienia lub zestawu LIVE
[TRANSPOSE] + klawiatura, [DEC] [INC], koto

Zapamigtywanie ustawien aktualnie uzywanego zestawu LIVE.
Kolejne naci$niecie tego samego przycisku spowoduje wywotanie zapamigtanego zestawu LIVE.

Zmiana kolejnosci zestawow LIVE.

13

danych Transpozycja péttonowa catej klawiatury. 12
[SPLIT/LOWER SELECT] + przycisk grupy TONE, . . S . .
[DEC] [INC], koo danych Wybieranie brzmienia dla warstwy LOWER, gdy wtaczona jest funkcja SPLIT. 13
[SPLIT/LOWER SELECT] + klawiatura Wyznaczanie punktu podziatu. 13
Regulacja gto$nosci rytmu, gdy rytm jest wiaczony.
[RHYTHM/SONG] + [DEC] [INC] Regulacja gto$nosci dzwigku, gdy wybrano utwér. 24,25
[SHIFT] + przycisk [LOWER] lub UPPER [1]/[2]/[3] Wywotywanie menu funkcji DESIGNER dla danej warstwy. 32
E?:;IFT] * potencjometr grupy LOWER lub UPPER Skok do parametru ,VOL” opcji ,Layer Edit” ekranu roboczego ,Live Set Edit Menu”. 28, 38
[SHIFT] + [TRANSPOSE] (*1) Skok do parametru ,C.Tune” opcji ,Layer Edit” ekranu roboczego ,Live Set Edit Menu”. 28, 39
[SHIFT] + [SPLIT] (*1) Skok do parametru ,KR.LWR” opcji Layer Edit” ekranu roboczego ,Live Set Edit Menu”. 28, 39
[SHIFT] + [LIVE SET EDIT] Wywotywanie ekranu roboczego opcji ,Layer Edit” ekranu roboczego ,Live Set Edit Menu”. 28
Efekt REVERB
[SHIFT] + potencjometr [REVERB] Skok do ekranu roboczego ,Reverb”. 14, 31
Przycisk grupy LOWER lub UPPER + potencjometr Regulacja gtebokosci efektu pogtosowego dla danej warstwy. 28, 38

[REVERB] (*1
Potencjometr [TONE COLOR]
[SHIFT] + potencjometr [TONE COLOR]

Grupa EQ/DELAY/ASSIGN
[SHIFT] + potencjometr grupy EQ/DELAY/ASIGN,
gdy sSwieci sie dioda [EQ]

Skok do parametru ,TON CLR” opgji ,Layer Edit".

Zmiana czestotliwosci srodkowej korygowanego pasma czestotliwosci.

[SHIFT] + potencjometr grupy EQ/DELAY/ASIGN,

gdy $wieci sie dioda [DELAY] Skok do ekranu roboczego ,Delay”. 15, 31
[SHIFT] + przycisk [ON/OFF] grupy " " i

EQ/DELAY/ASIGN, gdy $wieci sie dioda [DELAY] Skok do parametru ,DLY" opcji ,Layer Edit”. 28
Przycisk grupy LOWER lub UPPER + potencjometr

[2] grupy EQ/DELAY/ASSIGN, gdy swieci sie dioda Regulacja gtebokosci efektu DELAY dla danej warstwy. 28
[DELAY]

[SHIFT] + potencjometr grupy EQ/DELAY/ASIGN, " . e ) ) N

ady $wieci sie dioda [ASSIGN] Skok do ekranu roboczego opcji ,Assign 1-5" ekranu roboczego ,Live Set Edit Menu”. 15, 30
[SHIFT] + przycisk [5] grupy EQ/DELAY/ASIGN, Skok do parametru ,A5” opcji Layer Edit” ekranu roboczego ,Live Set Edit Menu”. 28, 39

dy Swieci sie dioda [ASSIGN] (*1

Grupa MODULATION FX

Przycisk [ON/OFF] + [DEC] [INC], koto danych rzorgfgza; gfitie"f:lg:,' sEtg;o’\\;lvs:Sgo do warstwy, wybranej za pomoca parametru ,MOD FX” opciji ,Layer Edit” ekranu 14
. Skok do ekranu roboczego opcji ,Modulation FX” ekranu roboczego ,Designer Menu” dla warstwy, wybranej za

[SHIFT] + potencjometr [DEPTH], [RATE] pomocg parametru ,,MOIg FXE cipcji ,Layer Edit” ekranu roboczegg ,Live Sget Edit Menu”. v ' 35

[SHIFT] + przycisk [ON/OFF] Skok do parametru ,MOD FX” opcji ,Layer Edit” ekranu roboczego ,Live Set Edit Menu”. 28

Grupy TREMOLO i AMP SIM

Przycisk [ON/OFF] grupy TREMOLO + [DEC] [INC],

koto danych Zmiana typu efektu grupy TREMOLO (lub AMP SIM) ekranu roboczego ,Designer Menu”, stosowanego do warstwy, 14

Przycisk [ON/OFF] grupy AMP SIM + [DEC] [INC],
koto danych

wybranej za pomocg parametru ,TR/AMP” opcji ,Layer Edit” ekranu roboczego ,Live Set Edit Menu”.

[SHIFT] + potencjometr [DEPTH], [RATE] grupy
TREMOLO

Skok do ekranu roboczego opcji , Tremolo/Amp Simulator” ekranu roboczego ,Designer Menu”, stosowanego do 35

[SHIFT] + potencjometr [DRIVE] grupy AMP DRIVE

warstwy, wybranej za pomocg parametru ,TR/AMP” opcji ,Layer Edit” ekranu roboczego ,Live Set Edit Menu”.

[SHIFT] + przycisk [ON/OFF] grupy TREMOLO

[SHIFT] + przycisk [ON/OFF] grupy AMP SIM

[SHIFT] + [S1]

Skok do parametru ,TR/AMP” opcji Layer Edit” ekranu roboczego ,Live Set Edit Menu”. 28

Skok do ekranu roboczego opcji ,S1/S2” ekranu roboczego ,Live Set Edit Menu”.

[SHIFT] + [S2] (*1)
Drazek PITCH BEND/MODULATION
[SHIFT] + ruch w lewo lub w prawo (*1)

Skok do parametru ,S2” opcji ,Layer Edit” ekranu roboczego ,Live Set Edit Menu”.

Skok do parametru ,PB” opcji Layer Edit” ekranu roboczego ,Live Set Edit Menu”.

[SHIFT] + ruch w kierunku ,,od siebie” (*1)

[SHIFT] + pedat, podtaczony do gniazda [DAMPER]
grupy PEDAL (*1)

Skok do parametru ,MD” opcji ,Layer Edit” ekranu roboczego ,Live Set Edit Menu”.

Skok do parametru ,DAMP” opciji ,Layer Edit” ekranu roboczego ,Live Set Edit Menu”.

[SHIFT] + pedat, podtaczony do gniazda [FC1],
[FC2] lub [EXT] grupy PEDAL

Funkcja PANEL LOCK
[MENU] + [ENTER]
Redagowanie nazwy

Skok do ekranu roboczego opcji ,Pedal” ekranu roboczego ,Live Set Edit Menu”.

Wigczanie funkcji.

[SHIFT] + [A] Zmiana zestawu znakdw.

[SHIFT] + [V] Przetaczanie migdzy wielkimi i matymi literami. 23,25
[SHIFT] + [4] Usuwanie jednego znaku. 23,25
[SHIFT] + [P] Wstawianie spacji. 23,25

*1: Jesli Swieci sie dioda przycisku [MIDI CONTROL], edycja jest stosowana do warstwy zewnetrznej.



