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OSTRZEZENIE: Aby ograniczyé ryzyko pozaru, porazenia pradem elektrycznym, nie nalezy dopuszczac, aby urza-
dzenie zostato zamoczone lub dostata sie do niego wilgoc.

RYZYKO PORAZENIA NIE
OTWIERAC

UWAGA RYZYKO PORAZENIA NIE OTWIERAC

OSTRZEZENIE: Aby ograniczyé ryzyko porazenia pradem elek-
trycznym, nie demontuj pokrywy (lub $ciany tylnej).

Wewnatrz znajdujq sie czesci nie podlegajace serwisowaniu przez
uzytkownika.

SERWISOWANIE TYLKO PRZEZ WYKWALIFIKOWANY PERSONEL

A
A

Symbol btyskawicy z grotem w obrebie tréjkata rownobocz-
nego ma na celu ostrzegac¢ uzytkownika o istnieniu niezaizo-
lowanego ,niebezpiecznego napigcia” na obudowie produktu,
ktory moze stanowié¢ ryzyko porazenia elektrycznego dla
ludzi.

Znak wykrzyknika w polu tréjkata réwnobocznego ma na celu
ostrzega¢ uzytkownika o istnieniu waznych instrukgcji robo-
czych i konserwacyjnych (serwisowych) w literaturze towa-
rzyszacej produktowi.

INSTRUKCJE NA WYPADEK RYZYKA POZARU, PORAZENIA PRADEM ELEKTRYCZNYM.

WARUNKI BEZPIECZNEGO UZYTKOWANIA INSTRUMENTU
PRZESTRZEGAJ PONIZSZYCH ZALECEN

OSTRZEZENIE — Podczas postugiwania sie urzadzeniami elektrycznymi nalezy przestrzegaé podstawowych zasad bezpie-
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czenstwa, wigczajac nizej wymienione:

Przeczytaj wszystkie instrukcje

Przestrzegaj tych instrukcji.

Przestrzegaj wszystkich ostrzezen.

Postepuj zgodnie z instrukcjami

Nie eksploatuj urzagdzenia w poblizu wody.

Czys¢ instrument tylko suchg szmatka.

Nie zatykaj otworow wentylacyjnych. Instaluj zgodnie z za-
leceniami producenta.

Nie umieszczaj instrumentu w poblizu Zrodet ciepta, takich
jak kaloryfery, piece, urzadzen cieplnych lub innych, gene-
rujgcych ciepto (réwniez wzmacniaczy mocy).

Uzywaj tylko uziemionych gniazd zasilania. Wtyczka z po-
laryzacja posiada dwie topatki z jedng szersza od dru-
giej. Wtyczka z uziemieniem posiada dwie topatki oraz
trzeci wtyk uziemienia. topatka szersza i trzeci wtyk
uziemiajacy stuzag zapewnieniu tobie bezpieczenstwa. Jesli
wtyczka nie pasuje do gniazdka, wezwij elektryka, aby
wymienit wtyczke na wiasciwa.

10.

1.

12.

13.

14.

Chron kabel zasilania przed uszkodzeniem, szczegodlnie
przy wtyczkach.

Uzywaj tylko osprzetu, zalecanego przez produ-

centa instrumentu.

Nigdy nie uzywaj innych kartonéw, statywoéw,
tréjnogow lub konsoli niz te, ktére sg zaleca-
ne przez producenta. Stosujac karton, prze-
strzegaj zasad bezpieczenstwa przy przeno-
szeniu zapakowanego urzgdzenia, aby unik-
na¢ obrazen zwigzanych z przechylaniem
sie urzadzenia.

Odtaczaj instrument od sieci w czasie burz lub wtedy,

gdy nie jest on uzywany przez dtuzszy okres czasu.
Wszelkie naprawy powierzaj wykwalifikowanemu perso-
nelowi autoryzowanych punktéw serwisowych. Instrument
powinien by¢ serwisowany w przypadku jakiegokolwiek
uszkodzenia, np. uszkodzenia kabla zasilania, przedosta-
nia sie do $rodka cieczy lub obcych przedmiotéw, gdy in-
strument byt narazony na dziatanie deszczu lub wilgoci,
gdy nie funkcjonuje prawidtowo albo spadt na twarde pod-
toze.

Przed rozpoczeciem uzytkowania prosimy o uwazne przeczytanie sekcji zatytulowanych: ,WAZNE INSTRUKCJE BEZPIECZENSTWA”,
,BEZPIECZNE UZYTKOWANIE INSTRUMENTU" (s. 4) oraz ,WAZNE UWAGT!” (s. 6). Sekcje te zawierajg wazne informacje, zwigzane
z whasciwg eksploatacjg urzadzenia. Ponadto - aby moc wykorzysta¢ w petni wszystkie mozliwosci urzadzenia - nalezy przeczytac ni-
niejszg instrukcje w catosci. Po przeczytaniu powinna by¢ ona przechowywana w zasiegu reki, jako odnosnik i pomoc w uzytkowaniu
instrumentu.

Copyright © 2010 ROLAND CORPORATION

Wszelkie prawa zastrzezone. Zadna cze$é niniejszej publikacji nie moze byé powielana w zadnej formie bez pisemnej zgody firmy
ROLAND CORPORATION. Roland, GS i SuperNATURAL to znaki fabryczne firmy Roland Corporation, zastrzezone w USA i/lub innych
krajach.



BEZPIECZNE UZYTKOWANIE URZADZENIA

/\ OSTRZEZENIE

niem.

Symbol uzywany do ostrzegania uzyt-
kownika przed ryzykiem obrazen lub

szkod materialnych w przypadku nie-
prawidtowego postugiwania sie urzadze-

Symbol A kieruje uzytkownika do waznych instrukcji
lub ostrzezen. Specyficzne znaczenie tego symbolu
okresla znak, znajdujacy sie w obrebie tréjkata. Symbol
ten uzywany jest do ogolnych ostrzezen, uwag i zwra-
cania uwagi na niebezpieczenstwa.

Symbol uzywany do ostrzegania uzyt-
kownika przed ryzykiem obrazen lub
szkod materialnych w przypadku nie-

Symbol ® przypomina uzytkownikowi o czynnosciach,
ktorych nie nalezy wykonac (sg zabronione). Czynnos¢,
ktorg nalezy wykona¢ oznaczona jest znakiem zawar-

prawidtowego postugiwania sie urzadze-

C PRZESTROGA niem. moze nigdy by¢ rozm?ntowywane.. :
) ) ) Symbol . przypomina uzytkownikowi o czynno-
Uszkodzenia materiatowe odnosza sig $ciach, ktore nalezy wykonaé. Czynnos¢, ktorg nalezy
do uszkodzen, spowodowanych przez % wykona¢ oznaczona jest znakiem zawartym w okregu.
domownikéw i sprzetu, !ak’ rowniez zwie- Symbol ten oznacza, ze nalezy wtyczke zasilajaca,
rzgt domowych i ulubiencow. wyciagnaé z gniazdka elektrycznego.
——————————————————————— ZAWSZE STOSUJ SIE DO PONIZSZYCHZASAD - - - - - - - - - - - oo oo oo - -
/\ OSTRZEZENIE /\ OSTRZEZENIE

« Nie otwieraj (lub modyfikuj) urzadzenia lub jego zasilacza.

* Nie prébuj naprawia¢ urzadzenia lub wymienia¢ wewnatrz
jakichkolwiek czesci (z wyjatkiem przypadkéw, gdy w instruk-
cji pojawia sie zalecenia, informujace, jak to robi¢). Konser-
wacje lub naprawe zle¢ sprzedawcy lub najblizszemu serwi-

* Nie stawia¢ instrumentu w zadnym z nizej wymienionych
miejsc

* Poddanych na dziatanie wysokich temperatur (w poblizu
urzadzen wydzielajacych ciepto, przy kaloryferach, nie
umieszczaj go wewnatrz zamknigtych pojazdéw).

« Wilgotnych (tazienki, umywalki, mokre powierzchnie) lub

« Zadymionych albo zaparowanych lub
W ktoérych wystepuja zwiazki soli lub

* Zapylonych lub

* Narazonych na opady atmosferyczne lub

» Zakurzonych albo zapiaszczonych lub

» Urzadzenie nalezy eksploatowac¢ tylko na statywach lub
stelazach typu rack, zalecanych przez firme Roland.

* Przy korzystaniu ze stelaza typu rack lub statywu zalecanego
przez wytwérce, pamietaj, ze musza by¢ umieszczone na
trwatej i stabilnej podstawie. Jesli nie korzystasz z stelaza
typu rack lub statywu, nalezy upewnic¢ sie czy miejsce, na
ktorym ustawione jest urzadzenie posiada wypoziomowang
powierzchnie zapewniajaca prawidtowe podtrzymywanie

» Upewnij sig, czy korzystasz z zasilacza znajdujacego sie¢ w
wyposazeniu urzgdzenia. Upewnij sie réwniez, ze napiecie
sieci zasilajgcej jest zgodne z wartoscig, podang na obudo-
wie zasilacza. W innych zasilaczach moze by¢ stosowana
odmienna polaryzacja, lub moga by¢ przeznaczone do zasi-
lania innym napieciem, a wigc korzystanie z nich grozi
uszkodzeniem, nieprawidtowym dziataniem lub porazeniem
elektrycznym.

« Uzywaj tylko kabla znajdujacego sie w wyposazeniu instru-
mentu. Kabel zasilajacy nie powinien by¢ uzywany z zadnym
innym urzadzeniem.

Unikaj stawiania ciezkich przedmiotéw na kablu zasilajg-
cym, nie skrecaj go i nie zaginaj. Robigc tak mozesz go
uszkodzi¢, przecig¢ lub spowodowaé zwarcie. Uszkodzo-
ny kabel zasilajacy moze by¢ przyczyna porazenia pra-
dem lub pozaru!

Urzadzenie to, uzywane samodzielnie lub wspétpracujace
ze wzmacniaczem albo gto$nikami jest w stanie genero-
wacé dzwiek o poziomie, mogacym spowodowac trwatg
utrate stuchu. Unikaj dtugiego stuchania zbyt gto$nej mu-
zyki. Jesli zauwazysz pogorszenie sie stuchu lub dzwo-
nienie w uszach, zaleca sie skontaktowanie z laryngolo-
giem.

Unikaj przedostawania sie do wnetrza instrumentu przed-
miotéw (Srodkéw tatwopalnych, monet, spinaczy); lub cie-
czy (wody, napojow, itp.).

Bezzwtocznie wytacz zasilanie, wyciagnij wtyczke zasila-
cza z gniazdka i popro$ o porade sklep, w ktérym dokona-
no zakupu urzadzenia, najblizsze Centrum Serwisowe lub
autoryzowanego dystrybutora firmy Roland, gdy:

Zasilacz, kabel zasilajacy albo wtyczka zostaty uszkodzo-
ne lub

Pojawi sie dym lub inny podejrzany zapach lub

Do urzadzenia wpadty przedmioty lub ciecz dostata sie do
wnetrza lub

Urzadzenie zostato narazone na deszcz lub

Urzadzenie nie wydaje sie dziata¢ normalnie lub wykazuje
znaczng zmiane w dziataniu

W gospodarstwach domowych, w ktérych sg mate dzieci,
dorosli powinni nadzorowa¢ uzywanie instrumentu, dopoki
dziecko nie bedzie w stanie samodzielnie przestrzega¢

Unikaj uderzen w instrument.
(Nie rzucaj nim!)

tym w okregu. Symbol ten oznacza, ze urzadzenie nie




BEZPIECZNE UZYTKOWANIE URZADZENIA
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* Nie podtaczaj do jednego gniazda sieciowego kilku urzadzen.
Zachowaj szczegdlng ostroznos¢ uzywajac przedtuzaczy —
taczna moc wszystkich urzadzen, podtaczonych do przedtuza-
cza nie moze przekracza¢ jego mocy znamionowej (wyrazanej
w watach lub amperach). Nadmierne obcigzenie moze spowo- i
dowaé przegrzewanie sie kabla lub spowodowaé jego nadto- * Nie dotykaj zasilacza, kabli i wtyczek mokrymi lub wilgotnymi Q“gl’

0

Nie umieszczaj na instrumencie ciezkich przedmiotéw

@,

%,

Ppienie. rekami.

* Przed uzytkowaniem instrumentu w innych panstwach skontak-
tuj sie ze sprzedawca lub serwisem handlowym Roland. * Przed przeniesieniem urzadzenia, odiacz zasilacz i wszystkie
_________________________________________________________________________________ przewody od zewnetrznych urzadzen.
® * Wytacz zasilanie i wyciagnij wtyczke zasilacza z gniazda
» Niedopuszczalne jest dotadowywanie baterii, podgrzewanie, sieciowego przy czyszczeniu instrumentu (s. 13).
demontowanie lub wrzucanie do wody i 0gnia. 0 g et e e T
X * W przypadku mozliwosci wystapienia burzy w najblizszej
77777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777 okolicy, odtacz zasilacz od gniazda sieciowego.

wyciec powodujac szkody. W celach bezpieczenstwa, nalezy
przeczytac¢ i przestrzegac¢ $rodkéw ostroznosci ze strony 13.

« Baterie nalezy instalowac¢ zgodnie z instrukcjami zwracajac
uwage na prawidtowg polaryzacje.

« Nie nalezy miesza¢ starych i nowych baterii.

* Gdy urzadzenie nie bedzie uzytkowane przez dtuzszy czas,

nalezy wyjac¢ baterie.
* W przypadku wycieku elektrolitu do usuniecia zanieczyszczen z
komory baterii nalezy uzywa¢ migkkiej, suchej szmatki. Nastep-

* NIE odtwarzaj ptyt CD-ROM w konwencjonalnych odtwarza- @~~~ - Sooeoe- Soo-oo- T e SR
czach audio CD. Odtwarzany dzwigk moze mie¢ poziom, gro- ® * Nieprawidtowo uzytkowane baterie mogq eksplodowac lub

miejscu, aby zapewni¢ im prawidtowa wentylacje. niem skoéry, upewnij sie, ze zadna z roztadowanych baterii nie
zetkneta sie z rekami lub skora. Pamietaj, aby ptyn z baterii nie
dostat sie w okolice oczu! Jesli ciecz przedostanie sie do oczu,
niezwtocznie przemyj zabrudzone miejsca biezaca woda.

Nigdy nie przechowuj baterii razem z metalowymi przedmiotami

+ Urzadzenie i zasilacz powinny by¢ umieszczone w takim iji nie zainstaluj nowe baterie. Aby uchronic si¢ przed poparze-

» Ten instrument jest przystosowany do wspétpracy wytacznie ze
statywem firmy Roland. Uzywanie innych statywéw moze
spowodowac niestabilno$¢ urzadzenia, a w konsekwencji

>

uszkodzenie. ... Jak dtugopisy, naszyjniki, spinki do wiosow, itp. ...
* Nalezy uwaznie przeczytac i stosowac uwagi ostrzegawcze, . . . .

znajdujace sie w instrukgji, dotaczonej do produktu. . ZL_JZ_yte baterie nalezy sktadowa¢ w przeznaczonym do tego celu

Nalezy pamietac, ze zaleznie od sposobu postugiwania sie miejscu.

urzadzeniem mozesz napotkac sytuacje, w ktoérych spadnie
ono ze statywu lub statyw przewrdci sie nawet wtedy, gdy
przestrzegane byty wszystkie instrukcje i porady, zawarte w
instrukcji obstugi produktu. Dlatego nalezy zawsze kazdorazo-

>

* Regularnie nalezy wylacza¢ zasilanie instrumentu i suchym
materiatem wyciera¢ kurz i inne zabrudzenia z wtykéw zasila-
cza. Wyjmuj wtyczke z gniazda zasilania, jesli przez dtuzszy
czas urzadzenie nie bedzie uzywane. Nagromadzenie kurzu
miedzy wtyczka, a gniazdem zasilania moze ostabi¢ izolacje i

« Unikaj splatania kabli podtaczen i zasilajacych. Kable zabez-
piecz przed ingerencja dzieci.



IWAZNE UWAGI

Zasilanie

Nie podtaczac tego urzadzenia do gniazda sieciowego, uzywane-
go przez urzadzenie elektryczne sterowane inwertorem (takiego
jak lodoéwka, pralka, kuchenka mikrofalowa lub klimatyzator) lub
wyposazonego w silnik elektryczny. Zaleznie od sposobu uzytko-
wania tego urzadzenia, zakidcenia sieciowe moga niekorzystnie
wptywac na dziatanie tego urzadzenia. Jezeli nie jest mozliwe za-
stosowanie oddzielnego gniazda sieciowego nie jest mozliwe, filtr
przeciw zaktoceniowy wigcz pomiedzy instrument, a to gniazdo.

Przed potaczeniem tego urzadzenia z innym sprzetem, wytacz
zasilanie w kazdym z nich. Pozwoli to ustrzec sie przed uszko-
dzeniem gto$nikéw i/lub innego sprzetu.

Chociaz wyswietlacze LED i LCD sg wytaczone w przypadku
odfgczonego zasilania, nie oznacza to jednak, ze urzadzenie jest
zupetnie odtgczone od zrodta zasilania. Aby catkowicie odcigé za-
silanie, najpierw wytacz je za pomoca przycisku [POWER], a na-
stepnie wyjmij wtyczke z gniazda sieciowego. Z tego powodu
gniazdo sieciowe powinno by¢ tatwo dostepne.

Miejsce uzytkowania

Uzytkowanie urzadzenia w poblizu wzmacniaczy (lub innych
urzadzen z transformatorem) moze by¢ przyczyng powstania
przydzwigku sieciowego. Aby zminimalizowac ten problem, prze-
sun instrument lub oddal go od zrédta zaktécen.

Urzadzenie moze zaktécaé odbior radiowy i telewizyjny. Nie po-
stuguj sie nim w poblizu tych odbiornikow.

Jesli w poblizu miejsca uzytkowania urzadzenia uzytkowane sg
telefony komérkowe, moze to powodowaé zaktécenia w prawidto-
wej pracy instrumentu. Zaktécenia te moga powstawac w chwili
inicjowania rozmowy telefonicznej lub podczas przetwarzania da-
nych. W tym przypadku, nalezy oddali¢ zrodto zaktécen od urza-
dzenia lub je wytaczyc€.

Nie naraza¢ urzadzenia na bezposrednie dziatanie $wiattg sto-
necznego, nie umieszcza¢ go w poblizu zrédet ciepta, nie zosta-
wia¢ w zamknietych pojazdach ani w inny sposéb narazaé na
dziatanie wysokich temperatur. Nadmierne ciepto moze odksztat-
ci¢ lub odbarwi¢ obudowe instrumentu.

Przeniesienie urzadzenia w miejsce o wyraznie innej temperatu-
rze i/lub wilgotno$ci moze powodowaé formowanie sie kropel wo-
dy w jego wnetrzu (kondensacja). Préba uruchomienia urzadzenia
moze zakonczy¢ sie jego uszkodzeniem lub nie bedzie dziataé
poprawnie. W tym przypadku, przed rozpoczeciem uzytkowania
urzadzenia, nalezy poczeka¢ kilka godzin, aby pozwoli¢ wyparo-
wacé wilgoci z wnetrza urzadzenia.

Nie dopuszcza¢ do tego, aby przedmioty pozostawaty na klawia-
turze. Moze to by¢ przyczyna nieprawidtowego dziatania, np.
przypadkowego generowania dzwigku.

W zaleznosci od materiatu i temperatury powierzchni, na ktorej
ktadziesz instrument, jego gumowe n6zki moga sie odbarwi¢ lub
zniszczy¢ powierzchnig.

Aby tego unikng¢, pod gumowe nozki nalezy podkiada¢ kawatki
filcu lub miekkiego materiatu. Wtedy nalezy uwazaé¢, aby urza-
dzenie nie zeslizgnetlo sie przez przypadek.

Nie kfas¢ na instrumencie pojemnikéw zawierajacych wode (jak
waza z kwiatami). Nalezy rowniez unika¢ uzywania w poblizu
urzadzenia $srodkéw owadobojczych, perfum, alkoholu, ptynéw do
polerowania, pojemnikow pod cisnieniem, itp. Rozlane ciecze na-
lezy bezzwtocznie usuwaé za pomoca miekkiej, suchej szmatki.

Konserwacja

Do codziennej kosmetyki urzgdzenia uzywaj suchej, miekkiej
szmatki, ewentualnie lekko zwilzonej wodg. Uporczywe zabrudze-
nia usuwac za pomocg delikatnego srodka czyszczacego. Nastep-
nie przetrze¢ doktadnie instrument sucha, tagodng szmatka.

Nigdy nie uzywaj benzyny, rozcienczalnikéw, alkoholi i zadnych in-
nych chemicznych, co pozwoli unikng¢ mozliwosci odksztatcenia
i/lub odbarwienia.

Naprawy i dane

Wszystkie dane zapisane w pamieci instrumentu moga zostac¢ utra-
cone podczas napraw. Wazne dane powinny by¢ zawsze zapisywa-
ne na karcie pamieci lub na papierze (gdy jest to mozliwe). Podczas
napraw staramy sie za wszelkg cene unika¢ utraty danych. Jednak-
ze w pewnych przypadkach (takich jak uszkodzenie obwodéw pa-
mieci) odzyskanie danych moze okaza¢ sie niemozliwe i firma Ro-
land nie ponosi za to odpowiedzialnosci.

Ostrzezenia dodatkowe

Zawartos¢ pamigci moze zosta¢ bezpowrotnie utracona podczas
nieprawidtowego postugiwania si¢ instrumentem.

Aby ustrzec sie przed ryzykiem utraty waznych danych, sugerujemy
okresowe tworzenie kopii zapasowej waznych danych, przechowy-

wanych w pamigci urzadzenia.

Niestety, czasem moze okazac¢ sie niemozliwe przywrdcenie zawar-
tosci pamieci wewnetrznej urzadzenia jesli dane w niej zawarte zo-
staty utracone. Firma Roland Corporation nie bierze odpowiedzial-
nosci za straty, wynikie z tego tytutu.

Przyciskami i manipulatorami urzadzenia nalezy postugiwac sig¢ de-
likatnie, gdyz w przeciwnym wypadku moze to by¢ przyczyng
uszkodzen. Nieodpowiednia obstuga moze prowadzi¢ do uszko-

dzen.

Nigdy nie uderzaj w ekran ani nie naciskaj go ze zbyt duzg sita.
Podczas normalnej pracy ekran moze emitowa¢ nieznaczny szum.

Podczas wigczania lub wytaczania instrumentu nigdy nie ciagnij za
kabel zasilajacy — zawsze za wtyk. Unikniesz w ten sposéb mozli-

wosci powstania zwarcia.

Podczas pracy instrument wydziela pewne ilosci ciepta.

Staraj sie utrzymywac¢ poziom gtosnosci na rozsgdnym poziomie,

aby nie przeszkadzac¢ innym osobom. Skorzystaj z mozliwosci pod-
faczenia stuchawek, zwtaszcza p6znym wieczorem.

Dzwiek od uderzany klawiszy oraz wibracje, generowane podczas

gry, moga przenosic¢ sie przez podtoge i $ciany.

Szczegolnie w przypadku uzywania stuchawek nalezy zwracac
uwage, aby nie drazni¢ sasiadéw.

W przypadku koniecznosci przewiezienia instrumentu zabezpiecz
go w chronigcy od uszkodzen fabryczny karton. W przypadku jego

braku uzywaé opakowania ekwiwalentnego.

Uzywaj jedynie zalecanego pedatu ekspresji (model EV-5, EV-7;

sprzedawany oddzielnie). Podtaczenie innego urzadzenia moze by¢

przyczyng uszkodzenia instrumentu.



WAZNE UWAGI

Korzystanie z pamieci USB
* Ostroznie umies$¢ karte pamieci w gniezdzie.

¢ Nigdy nie dotykaj koncowki karty pamieci. Nie dopuszczaj takze
do osadzania sie brudu na koncowce.

Karty pamieci zostaty wyprodukowane przy uzyciu precyzyjnych
elementoéw, dlatego obchodz sie z nimi ze szczegdlng ostrozno-
$cig, zwracaj uwage, aby:

» Chroni¢ karty przed oddziatywaniem elektrycznosci statycznej;
zanim zaczniesz sie nimi postugiwac upewnij sie, ze catkowicie
zostata rozladowana energia statyczna z twojego ciata.

Nie dotyka¢ stykéw karty ani nie przyktada¢ do nich urzadzen
metalowych.

Nie zgina¢, nie rzucac¢ i nie narazac¢ kart na silne wstrzasy lub
wibracje.

Nie wystawiac¢ kart na bezposrednie dziatanie stonnca w zamknie-
tych pojazdach ani w innych podobnych miejscach.

* Nie dopuszcza¢ do zamoczenia pamieci USB.

* Nie rozmontowywa¢ ani modyfikowac kart.

Uzywanie ptyt CD i DVD

* Unika¢ dotykania lub zarysowania wewnetrznej strony dysku.
Uszkodzone lub zabrudzone ptyty CD-ROM moga nie by¢ prawi-
diowo odczytywane. Czystos$¢ ptyt CD nalezy utrzymywac za
pomocg dostepnych na rynku $rodkéw czyszczacych.

Prawa autorskie

Zapis, powielanie, dystrybucja, sprzedaz, wypozyczanie, wykony-
wanie lub transmitowanie materiatu, chronionego prawami autor-
skimi (dzieta muzyczne, wizualizacje, audycje radiowe, przekazy na
zywo, itd.), bedacymi wtasnoscig 0so6b trzecich w czesci lub w ca-
tosci bez pisemnej zgody wiasciciela praw autorskich jest prawnie
zabronione.

Nie wykorzystuj instrumentu w celach niezgodnych z prawem au-
torskim. Firma Roland nie ponosi zadnej odpowiedzialnosci za zta-
manie praw autorskich powstate przy uzyciu tego instrumentu.

Prawa autorskie do zawartosci tego urzadzenia (dane brzmien,
styli, sekwencji akompaniamentowych, fraz, petli audio i obrazéw)
sg w posiadaniu firmy Roland Corporation.

Nabywcom tego produktu zezwala sie na uzywanie wyzej wzmian-
kowanych danych do tworzenia, wykonywania, rejestrowania i dys-
trybucji oryginalnych dziet muzycznych.

Nabywcom tego produktu NIE zezwala sie na wydzielanie wyzej
wzmiankowanych danych w oryginalnej lub zmienionej formie w ce-
lu dystrybucji lub udostepniania w sieciach komputerowych.

MMP (Moore Microprocessor Portfolio) to pakiet patentéw, odno-
szacych sie do architektury mikroprocesorowej, opracowany przez
firme Technology Properties Limited (TPL). Firma Roland uzyskata
licencje na te technologie od grupy TPL.

Licencje na technologie kompresji audio MPEG Layer-3 posiadaja
firmy Fraunhofer IS Corporation i THOMSON Multimedia Corpora-
tion.

GS (@) jest zastrzezonym znakiem towarowym firmy Roland
Corporation.

Nazwy wszystkich produktéw, wymienionych w tej instrukcji, sq
prawnie chronionymi znakami towarowymi.
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Potencjometr [VOLUME]
Regulacja ogodlnego poziomu gtosnosci z gniazd grupy OUTPUT i
BALANCE OUT oraz gniazda [PHONES] (s. 18).

Przycisk [V-LINK]

Wiaczenie funkgji V-LINK umozliwia sterowanie kompatybilnymi
zewnetrznymi urzgdzeniami video podtgczonymi do instrumentu
(s. 83).

Grupa EQUALIZER

Potencjometr [LOW]

Regulacja pasma niskich czestotliwosci (s. 35).

Potencjometr [LOW MID]

Regulacja pasma $rednio-niskich czestotliwosci (s. 35).
Potencjometr [HIGH MID]

Regulacja pasma srednio-wysokich czestotliwosci (s. 35).
Potencjometr [HIGH]

Regulacja pasma wysokich czestotliwosci (s. 35).

Po przytrzymaniu wcisnietego przycisku [EXIT/SHIFT] krecenie
wybranym potencjometrem grupy EQUALIZER umozliwia dobra-
nie czestotliwosci srodkowej tego pasma.

Przycisk [ON/OFF]

Wigczanie i wytgczanie korektora charakterystyki czestotliwo-
Sciowej (s. 35).

Grupy REVERB, CHORUS/DELAY, COMPRESSOR i
SOUND FOCUS

Potencjometr [DEPTH] grupy REVERB
Regulacja gtebokosci pogtosu (s. 33).

Przycisk wyboru efektu w grupie REVERB
Zmienianie typu efektu pogtosowego (s. 33).
Potencjometr [DEPTH] grupy CHORUS
Regulacja gtebokosci efektu CHORUS (s. 33).
Przycisk wyboru efektu w grupie CHORUS.
Zmienianie typu efektu (s. 33).

Potencjometr [DEPTH] grupy COMPRESSOR
Regulacja gtebokosci kompresji (s. 34).
Przycisk [ON/OFF] grupy COMPRESSOR
Wiaczanie lub wytaczanie kompresora (s. 9).

+ LAvERLEVEL  MIDI

SPUT  TRANSPOSE

L pemo !

Potencjometr [DEPTH] grupy SOUND FOCUS

Modyfikowanie dzwigku, aby brzmienie byto wyrazniejsze (s. 34).
Przycisk [ON/OFF] grupy SOUND CONTROL

Wiaczanie i wytaczanie funkcji SOUND FOCUS (s. 34).

Sekcja LAYER SWITCH/CONTROL

Przetaczniki partii (przyciski, patrzac od lewej, [LOWER 2],
[LOWER 1], [UPPER 2] i [UPPER 1])

Wiaczanie i wytaczanie poszczegélnych partii (s. 31).

Grupa potencjometréw suwakowych

Regulacja poziomu gto$nosci poszczegdlnych partii (s. 31)

Jesli swieci¢ sie bedzie dioda [CONTROL], dzwiek bedzie sie
zmienia¢ zgodnie z parametrem lub funkcja, przypisang do
danego potencjometru (s. 31).

Przycisk [SELECT] grupy SONG/RHYTHM

Wywotywanie ekranu roboczego, umozliwiajgcego wybranie utworu
lub rytmu (s. 37, 38).

Przycisk [»/u] grupy SONG/RHYTHM

Uruchamianie lub zatrzymywanie odtwarzania utworu lub rytmy (s.
37, 38).

Przycisk [LAYER LEVEL] grupy SONG/RHYTHM

Okreslanie funkcji potencjometréw suwakowych sekcji LAYER
SWITCH/CONTROL (s. 73).

Przycisk [MIDI] grupy SONG/RHYTHM

Wiaczanie sterowania zewnegtrznymi modutami brzmieniowymi, pod-
taczonymi do instrumentu (s. 86).

Przycisk [SPLIT] grupy Song/RHYTHM

Wiaczanie funkcji SPLIT, dzielgcej klawiature na dwie czesci, co
umozliwia odtwarzanie innego brzmienia lewa i prawa reka (s.
29).

Ponadto wspdlnie z przyciskiem [TRANSPOSE] (naci$nij obydwa
réwnoczes$nie) stuzy do wigczania trybu demonstracyjnego (s. 25).
Przycisk [TRANSPOSE] grupy Song/RHYTHM

Okreslanie interwatu transpozycji funkcji [TRANSPOSE] (s. 32).
Ponadto wspdlnie z przyciskiem [SPLIT] (naci$nij obydwa
réwnoczesnie) stuzy do wigczania trybu demonstracyjnego (s.
25).
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LAYER EDIT TONE EDIT

6. EKRAN
Wyswietlanie nazw Zestawow, wartosci parametrow, itp.
Przycisk [LAYER EDIT]
Edycja ustawien partii (warstw brzmienia) (s. 56).
W ramach niektérych ekranéw roboczych przyciski stuzy réwniez
do przypisywania funkcji.
Przycisk [TONE EDIT]
Modyfikowanie parametréw brzmien (s. 54).
W ramach niektérych ekranéw roboczych przyciski stuzy réwniez
do przypisywania funkcji.
Przyciski [DEC] i [INC]
Przyciski stuzg do modyfikowania wartosci.
Jesli przytrzymasz wecisniety jeden przycisk i nacisniesz drugi,
zmiana wartosci bedzie szybsza.
Koto danych
Koto réwniez stuzy do modyfikowania wartosci.
[VI[A][» ][ 4] (przyciski kursora)
Przyciski stuzg do przetaczania ekranéw roboczych i do przesuwa-
nia kursora.
Przycisk [EXIT/SHIFT]
Nacisnij, aby wroci¢ do poprzedniego ekranu roboczego lub aby
anulowac¢ aktualnie wykonywang procedure.
Dodatkowo, mozesz tatwo przywotaé edycje okreslonych parame-
tréw danej funkcji poprzez wcisniecie i przytrzymanie tego przyci-
sku jednoczesnie z innymi przyciskami, pokrettami lub uzywanie
réznych sterownikow.
Przycisk [ENTER]
Zatwierdzanie wartosci lub uruchamianie operaciji.

7. Grupy PIANO i E.PIANO
Przyciski [CONCERT], [STUDIO] i [BRILLIANT] grupy PIANO
Whybieranie optymalnych ustawien dla brzmien fortepianowych (s.
46).
Przyciski [1], [2] i [3] grupy E. PIANO
Wybieranie optymalnych ustawien dla brzmien fortepianow elek-
trycznych (s. 50).

PIANO

CONCERT ~ STUDIO  EBRILLIANT 1

2 3
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8. Grupa FUNCTION
Przycisk [MENU]
Przycisk daje dostep do réznych ustawien instrumentu (s. 65).
Przycisk [WRITE]
Zapisywanie aktualnych ustawien Zestawu (s. 45).
Przycisk [PRESET]
Wybieranie Zestawu z banku Zestawo6w fabrycznych.
Przycisk [USER]
Wybieranie Zestawu z banku Zestawow uzytkownika. Zmodyfi-
kowane Zestawy mozna zachowywac tylko w banku uzytkownika
(s. 45).

9. Grupa [LIVE SET]
Wybieranie kategorii Zestawow (s. 27).
W ramach ekranéw edycyjnych przyciski te stuzg do wprowa-
dzania liczbowych.

10. Przyciski [S1] i [S2]
Przyciskom mozna przypisywac¢ rozmaite funkcje. Podczas grania

mozna ich uzywa¢ do stosowania wybranej funkcji w czasie rze-
czywistym.

11. Drazek [PITCH BEND/MODULATION]
Drazek stuzy do odstrajania dzwiekéw oraz stosowania efektu
VIBRATO (s. 34).

11



Opis paneli

Panel tylny

oland ~RO-7oOOr:<

12. Przycisk [POWER ON]
Wiaczanie i wytaczanie zasilania (s. 17).

13. Gniazdo [AC IN]
Podtacz tu kabel zasilajgcy.

14. Gniazdo [MEMORY] grupy USB
Gniazdo stuzy do podiaczania sprzedawanej oddzielnie pamieci
USB lub napedu ptyt CD (s. 18). Nalezy uzywac¢ pamieci USB lub
napedow CD, sprzedawanych przez firme Roland.

15. Gniazdo [MIDI] grupy USB
Gniazdo stuzy do faczenia instrumentu z komputerem w celu wy-
miany danych muzycznych (s. 89).

16. Potencjometr [DISPLAY CONTRAST]
Regulator kontrastu ekranu (s. 18).

17. Grupa PEDAL
Gniazdo [DAMPER] stuzy do podtaczania pedatu przetaczajacego,
uzywanego jako pedatu wydtuzajacego wybrzmiewanie dzwiekéw
(pedat SUSTAIN/HOLD).
Do pedatéw podtgczonych do gniazd FC1 i FC2 mozna przypisy-
wac rozmaite funkcje (s. 72).

18. Grupa MIDI (gniazda [IN], [OUT1], [OUT2], [OUT3/THRU])
Gniazda stuzg do podiaczania zewnetrznych urzadzen MIDI i wy-
miany komunikatéw MIDI (s. 86).

Gniazdo [THRU/OUT3] moze funkcjonowa¢ jako MIDI THRU lub
MIDI OUT (s. 69).

19. Gniazda [L/IMONO] i [R] grupy OUTPUT
Wyprowadzanie sygnatu audio. Stuzg one do faczenia urzadzenia
ze wzmacniaczem, itp. Stosujac wyjscie monofoniczne nalezy uzy-
wac¢ gniazda [L/IMONO] (s. 15).

20. Grupa BALANCED OUT
Gniazdami tymi wyprowadzany jest symetryczny sygnat audio. Stu-
zg do taczenia instrumentu z mikserem, itp. (s. 15).

21. Gniazdo stuchawkowe [PHONES]
Gniazdo stuzy do podtaczania stuchawek stereofonicznych (s. 15).
Nawet po podtaczeniu stuchawek dzwigk bedzie w dalszym ciggu
wyprowadzany gniazdami grup OUTPUT i BALANCED OUT.

12



I Przygotowania
Montaz instrumentu na statywie

Aby ustawi¢ instrument na statywie, nalezy w tym celu uzy¢ sprzedawanego oddzielnie statywu typu KS-G8. Instrument mozna monto-
wac na statywie KS-G8 w sposob przedstawiony ponize;.

Uzycie innych statywéw moze spowodowag, ze instrument bedzie niestabilny, co grozi wywréceniem lub upadkiem powodujac kontuzje
u uzytkownika lub uszkodzenie urzadzenia.
Szczegotow odnosnie montazu samego statywu nalezy szukaé w jego instrukcji obstugi.

( Widok z boku )

Zréwnaj spoine panelu instrumentu (w dnie,
blisko przodu) z narozami gumowych nézek
statywu.

(Widok od tylu )

Zréwnaj sro-

dek Sruby w

dnie instru- ’

mentu ze : —

$srodkiem sta-
tywu

S —

Ustawiajgc instrument na statywie, uwazaj aby nie przycig¢ sobie palcow.

13



Przygotowania

Podlaczenie kabla zasilania

Panel tylny

POWER ON

: - Roland RO-7oOw~:<

Cnezs

1. Przed wykonaniem potaczen nalezy sprawdzic:

Czy poziom gtosnosci instrumentu i podtgczonego wzmacniacza ustawiony
jest na minimum? Czy jest wytaczone zasilanie instrumentu i wzmacniacza?

2. Dotlaczony kabel zasilania podtacz do instrumentu, a nastepnie wiéz wtyczke do gniazdka zasilajacego.

14



Przygotowania

Podtaczenie urzadzen zewnetrznych

Instrument nie posiada wzmacniacza ani gto$nikéw. Aby mozna byto stysze¢ dzwiek, nalezy podiaczy¢ go do sprzetu audio, takiego jak
monitory odstuchowe lub zestaw stereofoniczny albo uzywac¢ stuchawek.

* Urzadzenie nie jest wyposazone w kable audio, kable USB, kable MIDI, stuchawki, pedaty ekspresji ani pamie¢ USB. Zakup po-
trzebnych akcesoriéw konsultuj z dealerem firmy Roland.

Aby uchroni¢ sie przed uszkodzeniem i/lub zniszczeniem gtosnikéw lub innego sprzetu, przed wykonaniem jakichkolwiek potaczen ka-
blowych zredukuj poziom gtosnosci i wytacz zasilanie wszystkich urzadzen.

Odstuch (ze wzmac-
niaczem mocy)

Mikser, .
itpl Stuchawki
Komputer ’ stereofoniczne

Panel tylny instrumentu

O~

do gniazdka zasilania elektrycznego

R 1

Pedat SUSTAIN
(serii DP) Pedat ekspresji (EV-5, EV-7) lub
pedat przetaczajacy (serii DP)

Modut brzmieniowy
MIDI, itp.

Sekwencer MIDI, itp.

Sterownik peda-
towy (RPU-3) Sprzet wideo z funkcjg V-LINK

15



Przygotowania

1. Przed wykonaniem potaczen nalezy sprawdzic:
Czy poziom gtosnosci instrumentu i podtgczonego wzmacniacza ustawiony jest na minimum? Czy jest wytgczone zasilanie instrumentu i
wzmacniacza?
2. Dotlaczony kabel zasilania podtacz do instrumentu, a nastepnie wiéz wtyczke do gniazdka zasilajacego.
3. Pofacz instrument z urzadzeniami zewnetrznymi.
Do wykonania potaczen z sprzgtem audio nalezy uzywa¢ odpowiednich kabli audio.
Podtaczajac urzadzenia MIDI uzywaj kabli MIDI. Podtgczajac komputer uzywaj kabli USB.
Jesli uzywasz stuchawek, podtacz je do gniazda [PHONES]. W zaleznosci od potrzeb podtgcz pedaty przetaczajace lub pedaty ekspresiji.

\

(" co -

Gniazda wyjsciowe
Instrument wyposazono w gniazda symetryczne (XLR). Schemat gniazda pokazano nizej. Wykonaj potaczenia po uprzednim spraw-
dzeniu budowy gniazd w podiaczanym sprzecie.

COLD

HOT @ GND

\_ 4

¢ Uzywaj stuchawek stereofonicznych.
Uzywaj stuchawek produkowanych przez firme Roland. Uzywanie innych stuchawek moze nie zapewni¢ odpowiedniego poziomu gto-
$nosci.

* Uzywaj jedynie zalecanego pedatu ekspresji (model EV-5, EV-7; sprzedawany oddzielnie). Podiaczajgc pedaty ekspresji innego typu
ryzykujesz tym, ze instrument moze nie dziata¢ prawidtowo lub moze ulec uszkodzeniu.

L MEMO J

Do gniazda [MEMORY] mozna podtgczaé sprzedawany oddzielnie naped CD. Napedu mozna uzywac¢ do odtwarzania utworéw z ptyt CD.

Podtaczanie pedatow

Dotgczony do instrumentu pedat podtacz do jednego z gniazd grupy PEDAL.
Po podtaczeniu go do gniazda [DAMPER], pedat bedzie petni¢ funkcje pedatu SUSTAIN.
Pedatom podtaczonym do gniazd FC1 i FC2 mozna przypisa¢ réznorodne funkcje (s. 57, s. 72).

Przetacznik dotaczonego do instrumentu pedatu ustaw w pozyciji ,Continuous”.

16



Przygotowania

Witaczanie i wytaczanie zasilania
[UWAGA:

Po wykonaniu potaczen kablowych (s. 15) wiacz zasilanie we wspdipracujacych urzadzeniach w odpowiedniej kolejnosci. Aby uchroni¢
sie przed uszkodzeniem i/lub zniszczeniem gtosnikéw lub innego sprzetu, przed wykonaniem jakichkolwiek potaczen kablowych zredukuj
poziom gtosnosci i wytgcz zasilanie wszystkich urzadzen

Wiaczanie zasilania

1. Przed wiaczeniem zasilania suwak potencjometru [VOLUME] ustaw $ciagnij na sam doét.
Zredukuj réwniez do zera poziom gtosnosci w podigczonym sprzecie audio oraz innych urzadzeniach.

L

2. Aby wiaczy¢ zasilanie nacisnij gorng czes¢ wiacznika [POWER ON] znajdujacego sie na panelu tylnym instrumentu.

Zasilanie instrumentu oraz podswietlenie ekranu zostang wiaczone.

TonEmay
| &

¢ Aby uchroni¢ sie przed nieprawidtowym funkcjonowaniem dragzka PITCH BEND/MODULATION (s. 34), unikaj poruszania nim
podczas witaczania zasilania.
* Urzadzenie wyposazone zostato w obwdd zabezpieczajacy. Instrument bedzie gotowy do pracy po krétkiej (kilkusekundowej) chwili.
* Przed wtaczeniem zasilania zawsze redukuj do zera poziom gto$nosci odtwarzania. Nawet w przypadku zredukowania poziomu gto-
$nosci do minimum w momencie wigczania lub wytaczania zasilania mozesz ustyszec jakis dzwigk, ale jest to zjawisko normalne.
* Jezeli podczas przywracania ustawien fabrycznych (s. 85) nastgpi nieoczekiwane odcigcie lub odtaczenie zasilania, moze to spowodo-
wac uszkodzenie danych i wydtuzy¢ czas, niezbedny do uruchomienia instrumentu nastepnym razem.
3. Wiacz zasilanie we wszystkich urzadzeniach zewnetrznych.
4. Dostosuj glosnosé podtaczonych urzadzen zewnetrznych.

5. Dobierz poziom gtosnosci w instrumencie.

Wytgczanie zasilania

1. Przed wytaczeniem instrumentu, potencjometrem [VOLUME] zredukuj do zera poziom gtosnosci.
Zredukuj réwniez do zera poziom gtosnosci w podiaczonym sprzecie audio oraz innych urzadzeniach.
Wylacz zasilanie podiaczonych urzadzen.
Aby wylaczy¢ zasilanie nacisnij dolng czes¢ witacznika [POWER ON] znajdujacego sie na panelu tylnym instrumentu.
Zasilanie instrumentu zostanie wytaczone.

Jesli chcesz zupetnie odtaczy¢ zrodto zasilania, najpierw nacisnij przycisk [POWER ON], a nastepnie wyciagnij kabel z gniazda sieciowego.
Patrz akapit ,Zasilanie” (s. 6).
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Przygotowania

Regulacja poziomu gtosnosci

1. Potencjometrem [VOLUME] dobierz poziom glosnosci.

Aby zwiekszy¢ gtosnos¢ przesun suwak w gore, natomiast aby zmniejszy¢ gtosnos$¢ przesun suwak w dot.

Dobierz réwniez odpowiedni poziom gtosnosci we wspotpracujgcym sprzecie.

Regulacja kontrastu ekranu

Zaraz po wigczeniu zasilania lub po dtugim okresie ciagtej pracy znaki na ekranie moga by¢ trudno czytelne; moze to réwniez zaleze¢ od
miejsca uzytkowania instrumentu. W takich przypadkach dostosuj kontrast ekranu za pomoca potencjometru [DISPLAY CONTRAST] na
panelu tylnym.

Panel tylny

Podtaczanie pamieci USB

W celach bezpieczenstwa pliki z Zestawami i utworami mozna zapisywac¢ na sprzedawanej oddzielnie pamigci USB.

Za pomocg instrumentu mozna réwniez odtwarzac pliki SMF lub audio, przechowywane w pamigci USB (s. 38).
1. Podlacz pamieé¢ USB do gniazda MEMORY grupy USB, znajdujacego sie na tylnym panelu instrumentu.
Panel tylny

* Nigdy nie wktadaj, ani nie wyjmuj pamieci USB przy wigczonym zasilaniu. Mogtoby to spowodowa¢ uszkodzenie danych w instrumen-
cie lub w pamieci USB.

* Ostroznie umiesc¢ karte pamieci w gniezdzie.

L MEMO J

Jesli chcesz uzywaé nowg pamie¢ USB, musisz jg najpierw sformatowac za pomoca tego instrumentu. Szczegoty w akapicie ,,Formato-
wanie pamigci” (s. 81).
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Przygotowania

Podlaczanie napedu CD

Jesli uzywasz statywu (KS-8G), otwory w dnie instrumentu mozesz wykorzysta¢ do zamontowania napedu CD (sprzedawany6 oddzielnie).

L MEMO J

Wiecej informacji o wiaczaniu i wytaczaniu zasilania napedu CD lub wktadaniu i wyjmowaniu ptyt CD znajdziesz w instrukcji obstugi napedu.

1. Dotaczonym do napedu CD kablem USB potacz go z gniazdem [MEMORY] grupy USB.
Panel tylny

0
.: = Roland mARo-7ooOw:«
AT 4 e (-

Podtaczajac kabel USB upewnij sie, ze wtyczka jest odpowiednio ustawiona i wsun jg w gniazdo delikatnie, az do samego konca. Nie uzy-
waj nadmiernej sity.

2. Wiacz zasilanie w podtaczonym napedzie CD.

3. Wiacz zasilanie w instrumencie.

¢ Uzywaj napedu ptyt CD sprzedawanego przez firme Roland. Jesli uzywany bedzie inny naped, nie mozemy zagwarantowa¢ popraw-
nosci jego dziatania.

* Plyt CD, zawierajgcych dane oraz utwory muzyczne, nie mozna poprawnie odtwarzac.

* Instrument jest w stanie odtwarzac tylko takie ptyty CD, ktére spetniaja wymogi oficjalnych norm — posiadajace logo ,COMPACT DISC
DIGITAL AUDIO”.

e Uzywalnosci ptyty i jakosci dzwieku nie mozemy zagwarantowa¢ w przypadku uzywania ptyt z technologig ochrony praw autorskich lub
innych, nie standardowych ptyt CD.

¢ O szczegoty odnosnie ptyt muzycznych, chronionych prawem autorskim, nalezy pyta¢ sprzedawce ptyty.

* Na ptytach CD nie mozna zachowywac¢ utworéw, jak réwniez nie mozna usuwac ich z ptyty. Ponadto ptyt CD nie mozna formatowac.
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IOpis 0golny modelu RD-700NX

Struktura podstawowa

Instrument mozna podzieli¢ na dwie sekcje: sekcje sterowania i modutu brzmieniowego.

Sekcja modutu
brzmieniowego

I

Sekcja sterowania
(sterowniki typu klawiatura, drazek PITCH BEND/MODULATION, itp.)

Pamiec¢ instrumentu

Sekcja sterowania

Do tej sekcji nalezy klawiatura, drazek PITCH
BEND/MODULATION, potencjometry panelu i kazdy pedat, pod-
taczony do gniazd grupy PEDAL. Dziatania takie, jak naciskanie i
zwalnianie klawiszy, naciskanie pedatu, itp. sg zamieniane na
komunikaty MIDI i wysytane do wewnetrznego modutu generujg-
cego dzwigk lub do zewnetrznych urzadzen MIDI.

Sekcja modutu brzmieniowego

Modut brzmieniowy generuje dzwiek. Trafiajace tutaj z roznych kon-
troleréw (wewnetrznych i zewnetrznych) komunikaty MIDI sg zinter-
pretowane i na ich podstawie tworzone sg sygnaty dzwiekowe, ktore
nastepnie w postaci analogowe;j trafiajg na gniazd grupy OUTPUT
(wyjscia liniowe) oraz gniazda [PHONES] (wyjscie stuchawkowe).

W pamieci przechowywane sg Zestawy Ustawien oraz inne ustawienia instrumentu. Istniejg trzy rodzaj pamieci: ,pamiec¢ tymczasowa”, ,pa-

mie¢ zapisywalna” i ,pamie¢ niezapisywalna”.

RD-700NX

Pamie¢ niezapisywalna Pamie¢ zapisywalna
Pamie¢ systemowa

Pamie¢ stata Pamie¢ uzytkownika

Zestaw Ustawien Zestaw Ustawien
300 zestawow 100 zestawow

Pamie¢ tymczasowa (obszar tymczasowy)

Zestaw Ustawien

|4

vi

Pamie¢ zapisywalna

Utwor
Zestaw Ustawien

Pamiec tymczasowa

Obszar tymczasowy
W tym obszarze pamieci przechowywane sg dane, wywotywane
za pomoca przyciskow ptyty czotowej.
Gdy grasz na klawiaturze lub odtwarzasz utwér SMF, dzwiek jest
generowany zgodnie z ustawieniami, znajdujgcymi sie w pamieci
tymczasowej. Gdy edytujesz ustawienia Zestawu, zmiany nie sg
dokonywane bezposrednio w pamieci; dane sg przenoszone do
pamieci tymczasowej i tam modyfikowane.
Zawartos$¢ pamieci tymczasowej znika po wytgczeniu zasilania lub
jest zastepowana tadowanymi danymi. Jesli nie chcesz straci¢ za-
wartosci pamieci tymczasowej, musisz jej zawartos¢ przeniesé
(wpisa¢) do pamieci zapisywalnej.

Pamiec zapisywalna

Pamieé systemowa
Pamie¢ systemowa zawiera parametry, okreslajgce sposéb
funkcjonowania instrumentu.

Pamieé uzytkownika

W pamieci uzytkownika przechowywanie sg Zestawy Ustawien.

Pamieé USB (s. 18)

W pamieci USB mozna przechowywaé Zestawy Ustawien uzyt-
kownika w taki sam sposob, jak w pamieci uzytkownika.

PamiecC niezapisywalna

Pamie¢ stata
Zawartosci pamieci statej nie mozna zmieniaé. Jesli zmieni one
zostaty dane, wywotane z pamigci statej, mozna je zachowac je-
dynie w pamieci zapisywalnej (uzytkownika lub USB).



Opis ogéiny modelu RD-700NX

Zestawy Ustawien

Instrument umozliwia przechowywanie tworzonych brzmien.

Tworzony dzwiek nazywamy ,Zestawem Ustawien”; Zestawy Ustawien mozna wywotywac¢ za pomoca przyciskdw ptyty czotowej. Ze-
stawy Ustawien umieszczono w ,banku fabrycznym” i ,banku uzytkownika”.

(

Zestaw Ustawien

r ™\ ~ =

Sekcja sterowania Sekcja modutu brzmieniowego

Kompresor

Warstwa (UPPER1)
/ charakterystyki

Warstwa {LOWER 2) -

Reverb Rytm uzywa tylko
Chorus efektu poglosowego

]

Partia (warstwa dzwieku)

Instrument posiada cztery partie (UPPER 1, UPPER 2, LOWER 1 i LOWER 2), utatwiajgce kontrole nad dzwigekiem za pomoca przyci-
skow i klawiatury instrumentu. Te cztery partie sgq uzywane do sterowania partiami wewnetrznymi.

Co wiecej, w podobny sposéb mozna sterowac zewnetrznymi modutami brzmieniowymi. Zewnetrznym modutem brzmieniowym MIDI
mozna sterowac rowniez za pomoca czterech partii (UPPER 1, UPPER 2, LOWER 1 i LOWER 2), okreslanych w tym przypadku mia-
nem ,partii zewnetrznych”. Zewnetrzny modut brzmieniowy MIDI jest przypisywany do tych czterech partii.

Brzmienie

Dzwigki, ktére moze generowac instrument, nazywamy ,brzmieniem”. Brzmienia sg przyporzadkowywane do poszczegdinych partii.
Brzmienia zawierajag réwniez rozmaite grupy brzmien instrumentéw perkusyjnych, nazywane ,zestawami perkusyjnymi”. Do kazdego klawi-
sza (numeru nuty) jest przypisane brzmienie innego instrumentu perkusyjnego.

Bank fabryczny

Ten bank zawiera 300 zaprogramowanych fabrycznie Zestawoéw Ustawien.

Chociaz nie mozna zmienia¢ zawartosci tego banku, ale w oparciu o te Zestawy Ustawienn mozna tworzy¢ wtasne.

Bank uzytkownika

W tej grupie mozna przechowywac¢ Zestawy Ustawien, programowane przez uzytkownika.

Szczegoty odnosnie zachowywania danych w akapicie ,Zachowywanie Zestawéw Ustawien” (s. 45).
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Opis ogéiny modelu RD-700NX

Operacje podstawowe

Podstawowe ekrany robocze

Objasnienia w tej instrukcji zawierajq ilustracje, ktére sg typowy-
mi obrazami, pojawiajacymi sie¢ na ekranie. Nalezy jednak pa-
mietac, ze ten instrument moze zawiera¢ nowsza, rozbudowang,
wersje systemu operacyjnego (np. nowe brzmienia), wiec to, co
bedzie pojawiac¢ sie na ekranie, nie zawsze moze odpowiadaé
temu, co podaje instrukcja.

Ekran roboczy ,ONE TOUCH”

Jezeli nacisniesz jeden z przyciskéw grupy PIANO lub
E.PIANO, z pamieci instrumentu wywotane zostang optymalne
ustawienia dla brzmien fortepianowych i pojawi sie ekran robo-
czy ,ONE TOUCH?” (s. 26).

01

Concert-Grand

SuperNATURAL
Piano

Ekran roboczy ,LIVE SET"

Wyswietlany bedzie aktualnie uzywany Zestaw Ustawien (s. 27).
Ustawienia tego Zestawu mozna zmieniac.

PRESET

Clav 1

Ekran brzmien organowych

Jezeli w ramach ekranu roboczego Zestawu Ustawien wybie-
rzesz jedno z brzmien organowych (bank ORGAN) i nacisniesz
przycisk kursora [»], to pojawi sie nizej pokazany ekran roboczy.

Tryb, w ktéorym wyswietlany jest ten ekran, nazywamy trybem
TONE WHEEL i umozliwia on modyfikowanie brzmienia
organowego za pomoca wirtualnych ciegien harmonicznych (s.
Hcisniecie przycisku [EXIT/SHIFT] spowoduje powrét do ekra-
nu Zestawu Ustawien.

4:100
F TW-Orean 1

<Perc>
3rd

HIL =) I=jim) |

Fast

22

Ekran roboczy ,SONG” lub ,RHYTHM"

Po nacisnieciu przycisku [SELECT] w grupie SONG/RHYTHM
pojawia sie nizej pokazany ekran roboczy.

Tutaj mozna zmienia¢ sekwencje rytmiczne, utwory i tempo (s.
37, 38).

4:120
RHY DI
Metronome

RHYTHHM

Mozna réwniez podtaczy¢ sprzedawang oddzielnie pamie¢ USB
i odtwarza¢ znajdujace sie na niej utwory SMF lub pliki audio.

4:120

E: M 001
Song 1

SONG

[SONG/RHYTHME  REC |

S 0% SONG 00’ 00"
UsB A [Audiol

Voice (02'06")

Jesli wybrany zostanie plik SMF, w prawym gérnym rogu ekra-
nu wyswietlany bedzie numer aktualnie odtwarzanego taktu.
Jesli wybrany zostanie plik audio, w prawym goérnym rogu
ekranu wyswietlany bedzie uptyw czas.

Nacisnij przycisk [EXIT/SHIFT], aby powrdci¢ do ekranu robo-
czego Zestawu Ustawien.

Ekran roboczy ,MIDI”

Po nacisnieciu przycisku [MIDI] instrument uruchomi tryb robo-
czy, umozliwiajgcy sterowanie zewnetrznym modutem brzmie-
niowym.

Stan przycisku okresla, czy przyciski instrumentu beda stuzyé
do sterowania partiami wewnetrznymi, czy tez partiami ze-
wnetrznymi.

Ponadto tutaj mozna dokonywac ustawien szczegétowych dla
komunikatow MIDI, transmitowanych do zewnetrznego modutu
brzmieniowego (s. 60).
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Opis ogéiny modelu RD-700NX

Wskazania specjalne

Wskazanie | Opis
W ramach ekranu roboczego Zestawu Ustawien ten sym-

bol bedzie sie pojawia¢ w prawym, gérnym rogu ekranu po
wybraniu Zestawu Ustawien, w ktorym do ktérejkolwiek
EEE } partii przypisane bedzie brzmienie organowe ,TW-Organ
17— ,TW-Organ 10”. Naci$niecie przycisku kursora [»]
spowoduje wyswietlenie ekranu brzmien organowych (s.
42).

Przyciski funkcyjne

Input Gain: WDEE
—[HIGH HID]————

Gain:
Fresuency:
[:

EAND

LAYER EDIT

W ramach edycyjnych ekrandw roboczych przyciski [LAYER
EDIT] i [TONE EDIT] dziatajg jak przyciski funkcyjne, urucha-
miajgc funkcje, opcje lub komende, wyswietlang nad nimi w
dolnej linii ekranu. W powyzszym przyktadzie nacisnigcie przy-
cisku [LAYER EDIT] (BAND) spowoduje wywotanie ekranu ro-
boczego, umozliwiajacego graficzng edycje ustawien korektora
charakterystyki (s. 35).

Przyciski [MENU] i [WRITE]

Przycisk [MENU]

Naciskajac przycisk [MENU] tak, aby zaczat $wieci¢ urucha-
miasz tryb edyc;ji.

W tym trybie mozna dokonywa¢ szczegdtowych ustawien réznych
funkcji i parametréw (s. 65). Tryb edycji mozesz wytaczy¢ naciska-
jac ponownie przycisk [MENU] (przycisk zgasnie).

Przycisk [WRITE]

Zapisywanie aktualnych ustawien Zestawu Ustawien (s. 45).

Przyciski kursora

Przyciski kursora stuza do przetaczania ekranéw roboczych oraz
wybierania (zaznaczania) elementu, ktéry chcesz zmieni¢.

W ramach ekranu roboczego, przeznaczonego do edyciji partii,
przyciski te stuzg rowniez do wybierania partii.

Przetgczanie ekrandw roboczych

Jezeli w prawym, gérnym rogu ekranu wyswietlane sg symbole
,<4”i,p", oznacza to, ze istniejg dodatkowe ekrany robocze w
kierunkach wskazywanych przez te strzatki.

Ekrany robocze mozna przetaczaé za pomoca przyciskéw kursora
[«i[>]

1: FEQUALIZER
ON

Low Gain
400Hz

0dB
1000Hz

Midl Fres:

Nawigacja po edytowalnych elementach

Gdy na ekranie wyswietlany jest wiecej nize jeden parametr, kté-

rego warto$¢ mozna zmieni¢, nazwa i wartos¢ sa wyswietlane na

odwréconym tle. Takie pole nazywamy ,kursorem". Kursor mozna
przesuwac za pomocg przyciskow kursora.

4:120 MIDI

OUT Ch HMSB LSB PC
(0 ALL WD

Kursor

[MIDI Channell

Ponadto, jezeli parametry sg utozone w jednej linii, jak w przypad-
ku ekranu roboczego ,MIDI”, mozesz zwigkszy¢ szybko$é ruchu
kursora poprzez przytrzymanie wcisnietego przycisku kursora
wskazujacego kierunek, w ktérym zamierzasz sie poruszac i naci-
$niecie kursora wskazujgcego kierunek przeciwny.
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Opis 0géiny modelu RD-700NX

Edycja wartosci

Do zmiany warto$ci parametrow stuzg przyciski [DEC] i [INC], koto danych lub przyciski grupy LIVE SET (numeryczne).

LAYER EDIT

(1]
CONCERT ]

CLAV

Przyciski [DEC] i [INC]

Nacisniecie przycisku [INC] zwieksza warto$é, a przycisku
[DEC] zmniejsza ja.

Cel Dziatania na ptycie czolowej
Ciagta zmiana Przytrzymaj wciéniety przycisk [DEC] lub [INC].
wartosci

Szybka zmiana
wartosci

Przytrzymujac wcisniety przycisk [INC], naci$nij
przycisk [DEC].

| na odwrét, mozesz szybko zmniejszy¢ wartos¢
przytrzymujac wcisnigty przycisk [DEC] i naciskajac
przycisk [INC].

Ustawianie war-
tosci domysinej
lub wylaczanie
parametru

Nacisnij rownoczesnie przyciski [INC] i [DEC].

Koto danych

Kre¢ kotem zgodnie z ruchem wskazéwek zegara, aby zwigk-
szy¢ wartos$¢ lub w kierunku przeciwnym do ruchu wskazéwek
zegara, aby jg zmniejszyc¢.
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Przyciski grupy LIVE SET
(przyciski numeryczne)

W ramach edycyjnych ekranéw roboczych przyciski tej grupy
dziatajg jak klawisze numeryczne od [0] — [9].

Jezeli wprowadzisz liczbe, wprowadzona warto$¢ bedzie migaé.
Oznacza to, ze warto$¢ nie zostata jeszcze zatwierdzona. Aby za-
twierdzi¢ wartos¢, nacisnij przycisk [ENTER].

L MEMO J
Przyciskami tej grupy mozna wprowadza¢ wytacznie cyfry.
Aby zmieni¢ znak wartosci liczbowej, przytrzymaj wcisniety
przycisk [INC] lub [DEC] az do uzyskania zadanej liczby do-
datniej lub ujemne;.



5.

Odstuch utworéw demonstracyjnych

Utwory demonstracyjne mozna odtwarzac¢ w nizej podany sposéb.

Instrument wyposazono w utwory demonstracyjne, prezentujace unikalne wiasciwosci instrumentu.

Utwor demonstracyjny , Tone Preview” efektywnie wykorzystuje brzmienia wewnetrzne. Zaprogramowano 17 utworéw demonstracyjnych,
przypisanych do przyciskéw grup PIANO, E.PIANO i LIVE SET.

* Wszelkie prawa zastrzezone. Nieautoryzowane uzytkowanie tego materiatu do celéw innych niz uzytek witasny jest naruszeniem pra-

wa.
+ Zadne dane MIDI odtwarzanego utworu demonstracyjnego nie sg transmitowane gniazdami MIDI.

Po uruchomieniu trybu demonstracyjnego, ustawienia bedg takie same, jak po wtgczeniu zasilania instrumentu. Zapisz do Zestawu Usta-
wien wszystkie zmiany, ktérych nie chcesz straci¢ (s. 45).
Przytrzymaj wcisniety przycisk [SPLIT] i nacisnij przycisk [TRANSPOSE].
Pojawi sie ekran odtwarzania utworéw demonstracyjnych.
Przyciskami kursora [ V] [A], przyciskami [DEC] i [INC] lub kotem danych wybierz utwér demonstracyjny.
Nacisnij przycisk [ENTER] lub przycisk [TONE EDIT] (PLAY), aby uruchomi¢ odtwarzanie utworu.
Po zakonczeniu odtwarzania ostatniego utworu demonstracyjnego, rozpocznie sie odtwarzanie utworu pierwszego i kolejnych.
Nacisnij przycisk [EXIT/SHIFT] lub [LAYER EDIT] (MENU), aby przerwa¢ odtwarzanie.

* Po wybraniu opcji ,Tone Preview” nacisnij jeden z przyciskow grupy PIANO, E.PIANO lub LIVE SET.

* Utwory demonstracyjne beda odtwarzane kolejno, poczawszy od utworu przypisanego do nacisnietego przycisku.

* Nacisniecie przycisku grupy PIANO, E.PIANO lub LIVE SET podczas odtwarzania utworu demonstracyjnego, przerwie odtwarzanie
biezacego i rozpocznie si¢ odtwarzanie nowo wybranego utworu.

Przy wytaczonym odtwarzaniu, nacisnij przycisk [EXIT/SHIFT] lub [LAYER EDIT] (EXIT), aby wytaczy¢ tryb odtwa-
rzania utworéw demonstracyjnych.
Nastapi powrét do poprzedniego ekranu roboczego.

Podczas odtwarzania utworéw demonstracyjnych klawiatura jest nieczynna.
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Wyprobuj teraz fortepianowe mozliwosci instrumentu.

Instrument pozwala w dowolnym momencie wywotywac nacisnieciem jednego przycisku optymalne ustawienia do odtwarzania utworéw
fortepianowych, po nacisnieciu jednego przycisku. Mozna réwniez wybieraé¢ i zachowywa¢ ulubione brzmienia i ustawienia, a nastepnie
przypisywac je do przyciskow ptyty czotowej.

1. Nacisnij przycisk grupy PIANO lub E. PIANO.

01 01

Concert-Grand Tine E.Piano

Superi. AT -
Piano | SPEINATUF'.-

Nacisniecie przycisku grupy PIANO spowoduje wywotanie brzmienia fortepianu i przypisanie go do catej szeroko$ci klawiatury.

Nacisniecie przycisku grupy E.PIANO spowoduje wywotanie brzmienia fortepianu elektrycznego i przypisanie go do catej szerokosci
klawiatury.

Po nacisnieciu przycisku grupy PIANO lub E.PIANO wszystkie ustawienia instrumentu oprécz brzmien zostang zresetowane do domysl-
nych ustawien fabrycznych. Jesli chcesz zachowa¢ aktualne ustawienia musisz je zapisa¢ w Zestawie Ustawien (s. 45).

2. Przyciskami [DEC][INC] lub kotem danych wybierz wariacje brzmienia.

L MEMO J

Kilkusekundowe przytrzymanie wcisnietego przycisku grupy PIANO lub E.PIANO spowoduje przypisanie do tego przycisku aktualnie
uzywanej wariacji brzmienia.

Nastepne nacis$niecie tego przycisku spowoduje wywotanie tej wariaciji.

N\
Edycja szczegétowa

Istnieje mozliwos$¢ szczegodtowej edycji ustawien brzmienia, pozwalajacej jak najlepiej dopasowacé je do swoich potrzeb. Stworzo-
ne konfiguracje mozna zachowywa¢. W razie potrzeby patrz akapit:

* Edycja szczegdtowa brzmien fortepianowych (s. 46)

* Edycja szczegdtowa brzmien fortepiandw elektrycznych (s. 50)

Po zmianie ustawien na ekranie pojawi sie symbol ,*”.

Jesli wytaczysz zasilanie lub wywotasz inne brzmienie, gdy na ekranie wyswietlana bedzie ta gwiazdka, wprowadzone zmiany zostang
stracone. Jesli chcesz zachowa¢ dokonane zmiany, zachowaj Zestaw Ustawien (s. 45).
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Gramy

Korzystanie z Zestawow Ustawien

Instrument posiada wiele brzmien.

Kazde z tych brzmien wraz z zestawem parametréw, okreslajacych sposob jego odtwarzania, nosi nazwe ,Zestawu Ustawien”.

Zestawy Ustawien przypisano do przyciskéw grupy LIVE SET, w zaleznosci od kategorii brzmienia. Kazda kategoria posiada kilka wariacji.
Sprobuj wybiera¢ Zestawy Ustawien i graj uzywajac ich.

1. W grupie BANK nacisnij przycisk [PRESET] lub [USER].
Przycisk zaswieci sie.

2. W grupie LIVE SET nacisnij dowolny przycisk, aby wybra¢ kategorie. PRESET
Nacisniety przycisk zaswieci sie. CI 1

3. Kotem danych lub przyciskami [INC][DEC] wybierz Zestaw Ustawien. av
Zagraj na klawiaturze, by ustysze¢ brzmienie wybranego Zestawu Ustawien.

Po zmianie ustawien na ekranie pojawi si¢ symbol ,*”.
Jesli wytgczysz zasilanie lub wywotasz inny Zestaw Ustawien, gdy na ekranie bedzie wysSwietlana ta gwiazdka, dokonane zmiany zosta-
ng stracone. Jesli chcesz zachowa¢ dokonane zmiany, zachowaj Zestaw Ustawien (s. 45).
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Gramy

Jednoczesne odtwarzanie wielu brzmien

Instrument posiada cztery partie (warstwy UPPER 1, UPPER 2, LOWER 1 H""H
LOWER 2), a do kazdej z tych partii mozna przypisac jedno brzmienie.

| UPPER 1 |
Mozesz gra¢ wykorzystujac rézne kombinacje brzmien poprzez wiaczanie i [ UPPER 2 |
wylaczanie poszczegoélnych partii. Daje to mozliwo$¢ naktadania na siebie wie- I TOWER1 |
lu brzmien lub uzywania réznych brzmien w réznych czesciach klawiatury. I TOWER2 |

Naktadanie brzmien

Na catej szerokosci klawiatury mozna odtwarza¢ réwnoczes$nie nawet cztery brzmienia.

1. W grupie LAYER SWITCH/CONTROL nacisnij przyciski [UPPER 1] i [UPPER 2] tak, aby zaczely swieci¢.
Sprébuj co$ zagra¢ na klawiaturze.

Ustyszysz natozone na siebie brzmienia, przypisane do partii UPPER 1 i UPPER 2..

2. Nacisnij przycisk [UPPER 2] tak, aby przestat swiecic.
Teraz na catej szerokosci klawiatury bedzie mozna odtwarza¢ brzmienie, przypisane do partii UPPER 1.

Nacisniecie przyciskow [LOWER 1] i [LOWER 2] pozwoli natozy¢ na siebie nawet cztery brzmienia.
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Gramy

Odtwarzanie réznych brzmien w réznych czesciach klawiatury

Taki podziat klawiatury na lewa i prawa cze$¢ umozliwia funkcja SPLIT, a klawisza rozdzielajacy te czesci nosi nazwe ,punktu podziatu”. W
trybie SPLIT brzmienie przypisane do prawej czesci klawiatury nosi nazwe brzmienia UPPER, a przypisane do czesci lewej nosi nazwe
brzmienia LOWER. Klawisz punktu podziatu nalezy do sekcji LOWER. Fabrycznie dobranym punktem podziatu jest klawisz F#3.

L MEMO J

Punkt podziatu mozna zmieni¢. Wiecej informacji w akapicie ,Zmiana punktu podziatu” (s. 29).

1. Nacisnij przycisk [SPLIT] tak, aby zaczat swieci¢. Punkt podziatu (F#3)
Przycisk [LOWER 1] zaswieci sig.
Sproébuj cos$ zagra¢ na klawiaturze. ”””” ||||||||||”|" m"”"”
Brzmienie UPPER bedzie odtwarzane w prawej czesci klawiatury, a brzmienie UPPER1 ]

LOWER w lewe;j.

2. Aby wylaczyc¢ tryb SPLIT, nacisnij ponownie przycisk [SPLIT] (przycisk zgasnie).

Zmiana punktu podziatu

W trybie SPLIT mozna zmieni¢ punkt podziatu klawiatury.

1. Przytrzymaj wcisniety przez kilka sekund przycisk [SPLIT].
Na ekranie pojawi sie aktualnie uzywany punkt podziatu.

Split Point

2. Nie zwalniajac przycisku [SPLIT] nacisnij klawisz, ktéry ma byé nowym punktem E#3
podziatu klawiatury.
Po zwolnieniu przycisku [SPLIT] na ekranie pojawi sie¢ poprzedni
obraz. Klawisz punktu podziatu nalezy do sekcji LOWER.

Po okresleniu punktu podziatu przedziat nutowy kazdej partii, okreslany Layer Range
wartoscig parametrow ,LWR” i ,UPR” (s. 56), zostanie podzielony w tym UPPER 1, UPPER 2 Punkt podziatu+1-C8
miejscu, zgodnie z ustawieniami, pokazanymi w tabelce. LOWER 1, LOWER 2 AO—Punktu podziatu

* Po zmianie punktu podziatu warto$¢ parametrow ,LWR” i ,UPR” (s.
56) rowniez ulegnie zmianie.

UPPER 1
¢ Punkt podziatu mozna zmienia¢ w péttonowych krokach, trzymajac I UPPER2 I
wecisniety przycisk [SPLIT] i uzywajac przyciskéw [INC][DEC]. Ko-
tem danych réowniez mozna zmienia¢ punkt podziatu. I LOWER 1 I
¢ Przedziat aktywnosci nutowej dla kazdej partii mozna dowolnie

zmienia¢. Szczegodty w opisie parametrow ,LWR” i ,UPR” (s. 56).
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Zmiana brzmienia dla partii

Nacisnij przycisk [LAYER EDIT], aby wywota¢ ekran roboczy edycji partii. USER 001:Concert Grand »

2. Przyciskami kursora [ V][ A] wybierz partie. TONE
UP1M001 ConcertGrand

Partia wylgczona jest wyswietlana na ekranie szarymi znakami.

3. Przyciskami grupy LIVE SET wybierz kategorie, a nastepnie kotem danych
lub przyciskami [INC][DEC] wybierz brzmienie.

L MEMO J

Jesli przyciskami kursora zaznaczysz partie wytaczong (nie Swieci sie przycisk tej partii w grupie LAYER SWITCH/CONTROL), to przy-
cisk tej partii zacznie migaé. Jesli nacisniesz migajacy przycisk, spowoduje to wigczenie partii i przycisk zacznie swieci¢ Swiattem cig-
gtym.
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W tym instrumencie kazda z wybrzmiewajgcych partii, uzywajgca wewnetrznego modutu brzmieniowego, bedzie réwniez okreslana jako

Jwarstwa”.
Kazda warstwa (UPPER 1, UPPER 2, LOWER 1, LOWER 2) posiada oddzielny przetacznik i potencjometr suwakowy regulacji poziomu

gtosnosci.

L e

P Lo
T T 1 . —
e

Przetaczniki warstw Potencjometry poziomu gtosnosci warstwy

Przetacznik warstw

Przetgcznik stuzy do wigczania lub wytaczania warstwy.

Warstwa, ktorej przetacznik jest wiaczony, bedzie generowac dzwigk, gdy zagrasz na klawiaturze.

Warstwa, ktorej przetacznik jest wytaczony, nie bedzie generowa¢ dzwieku. Kazde nacisniecie przetacznika na przemian wiacza i wyla-
cza warstwe.

Potencjometr regulacji poziomu gtosnosci warstwy

Potencjometry te stuzg do regulacji poziomu gtosnosci poszczegdlnych warstw.
Jezeli przycisk przetgcznika warstwy nie sSwieci sig, przypisane do niej brzmienie nie bedzie styszalne nawet po przesunigciu suwaka do

konca w gore.

L MEMO J

Aby dostosowac ogdlny poziom gtosnosci, uzyj potencjometru [VOLUME] (s. 18).

Gdy $wieci sie dioda [CONTROL], za pomocg tych potencjometréw nie mozna sterowa¢ poziomem gtosnosci warstwy (s. 73).
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Zmiana tonacji klawiatu

Tonacje granych utworéw mozna zmienia¢ bez koniecznosci zmiany sposobu palcowania; mozna réwniez zmienia¢ wysokos$¢ dzwiekdw
oktawowo. Jest to tzw. transpozycja. To wygodna funkcja, uzywana wtedy, gdy chcesz dopasowa¢ wysokos$¢ dzwiekow klawiatury do gtosu
wokalisty lub wykonywa¢ partie trabki lub innych transponowanych instrumentéw.

Klawiature mozna transponowac¢ w w krokach péttonowych w zakresie -48 — 0 - +48 poéttondw wzgledem dzwieku C4.

Komunikaty nutowe, odbierane gniazdem [IN] grupy MIDI, nie bedg transponowane.

1. Przytrzymaj wcisniety przez kilka sekund przycisk [TRANSPOSE].
Pojawi sie ekran roboczy, podobny do tego na ponizszym rysunku, podajacy aktualnie uzywang warto$¢ Transrose
transpozycji.

2. Przytrzymaj wcisniety przycisk [TRANSPOSE] i nacisnij klawisz.
Jesli nacisniesz klawisz C4 (srodkowe C), ustawiona zostanie wartos¢ ,0”.
Przyktadowo, aby uzyska¢ dzwigk E po uderzeniu w klawisz C, przytrzymaj wcisniety przycisk [TRANSPOSE] i uderz w klawisz E4.
Transpozycja wyniesie wtedy ,+4”.
Po zwolnieniu przycisku [TRANSPOSE] na ekranie pojawi sie poprzedni obraz.
Po okresleniu wartosci transpozycji funkcja TRANSPOSE zostaje wigczona, a przycisk [TRANSPOSE] zaswieci si¢. Dla wartosci ,0” przy-
cisk [TRANSPOSE] nie bedzie sie swieci¢ nawet wtedy, gdy go nacisniesz.

Warto$¢ funkcji TRANSPOSE mozna réwniez dobiera¢ przytrzymujac wcisniety przycisk [TRANSPOSE] i uzywajac przyciskow
[DECI][INC] lub kota danych. Nawet po wtgczeniu funkcji TRANSPOSE punkt podziatu (s. 29) nie zmienia sie.
3. Aby wylaczy¢ transpozycje, nacisnij ponownie przycisk [TRANSPOSE] (przycisk zgasnie).
Jesli ponownie nacis$niesz przycisk [TRANSPOSE], dzwiek bedzie transponowany o taka wartos$¢, jaka zostata poprzednio ustawiona.

L MEMO J

Warto$¢ transpozycji moze okresla¢ niezaleznie dla kazdej warstwy. Szczegoty w opisie parametru , TRA" (s. 56).

Jesli wartosc¢ transpozycji bedzie wynosi¢ ,0”, przycisk [TRANSPOSE] nie zaswieci sie po nacisnieciu.
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Dodawanie pogtosu do brzmienia

Do nut, odtwarzanych za pomoca klawiatury, mozna dodawac efekt pogtosowy.

Stosowanie efektu wprowadza przyjemnie brzmigcy pogtos, jaki wystepuje podczas gry w sali koncertowej.

1. W grupie REVERB nacisnij znajdujacy sie tam przycisk.
Typ pogtosu bedzie sie zmienia¢ po kazdym nacisnieciu tego przycisku.

Typ Opis
m OFF (nie swieci sie)| Pogtos nie jest stosowany.
. . - ROOM Symulacja akustyki pokoju.
Pozostate typy efelftow ?og’fosowyc’r) opisane zostaty w opisie pa.- HALL Symulacia akustyki duze] sall koncertowe,
rametru ,Rev Type” opcji 3. Effects” (s. 74). W tym przypadku mi- CATHEDRAL Symulacja akustyki duzego kosciota katedralnego.

gac bedzie dioda, odnoszaca sie do wybranego typu efektu pogto-
sowego.
2. Gilebokosé efektu mozna regulowaé potencjometrem [DEPTH] grupy REVERB.

Krecenie gatki w kierunku zgodnym z ruchem wskazéwek zegara pogtebia efekt, a krecenie w kierunku przeciwnym zmniejsza gtebokosc
tego efektu.

Gdy parametr ,REV” danej warstwy bedzie mie¢ wartos¢ ,0”, efekt pogtosowy nie bedzie stosowany nawet po przekreceniu gatki poten-
cjometru [DEPTH] do konca w prawo (s. 56).

Poglebianie przestrzennosci brzmienia

efekty CHORUS i DELAY

Do nut, odtwarzanych za pomocg klawiatury, mozna dodawac efekt CHORUS lub DELAY (linia op6zniajaca).
Efekt CHORUS pogtebia przestrzennosé dzwieku.

1. W grupie CHORUS/DELAY nacisnij przycisk wyboru efektu. 5 Opis
Kazde nacisniecie tego przycisku wigcza efekt CHORUS lub DELAY. OFF (nie $wieci sig) Efekt nie jest stosowany.
CHORUS Dzwie staje sie bardziej przestrzenny,
m gtebszy i mocniejszy.
Pozostate dostepne typy efektu CHORUS opisane zostaty w opisie DELAY Efekt ten opoznia dzwigk, kreujac zjawisko
parametru ,Cho Type” opcji ,3. Effects” (s. 75). W tym przypadku echa.

miga dioda, odnoszaca sie do wybranego typu efektu.

2. Glebokos¢ efektu mozna regulowaé potencjometrem [DEPTH] grupy CHORUS/DELAY.

Krecenie gatki w kierunku zgodnym z ruchem wskazoéwek zegara pogtebia efekt, a krecenie w kierunku przeciwnym zmniejsza gteboko$c¢
tego efektu.

Gdy parametr ,CHO” danej warstwy bedzie mie¢ wartos¢ ,0”, efekt CHORUS lub DELAY nie bedzie stosowany nawet po przekreceniu
gatki potencjometru [DEPTH] do konca w prawo (s. 56).
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Zmiana wysokosci dzwieku w czasie rzeczywistym

Grajac na klawiaturze ruszaj drazkiem PITCH BEND/MODULATION w lewo, aby odstroi¢ wybrzmiewajace dzwieki w dét lub w prawo, aby od-
stroi¢ je w gore. To jest efekt PITCH BEND. Odpychajac drazek w kierunku ,od siebie” mozesz kreowac¢ efekt VIBRATO. To jest modulacja.
Jesli popchniesz dragzek PITCH BEND/MODULATION w kierunku ,,0d siebie” i rbwnoczes$nie odchylisz go w lewo lub w prawo, obydwa
efekty bedg stosowane rownoczesnie.

UWAGA:
Uzyskany efekt uzywania drazka moze by¢ rézny w zaleznosci od uzywane-
go brzmienia. Ponadto, sposéb uzywania drazka jest zdefiniowany wstepnie

dla kazdego brzmienia i nie mozna tego zmienic. ,\

Po wybraniu brzmienia organowego ruszanie drazkiem w lewo i w prawo bedzie
przetgczac szybkos$¢ wirowania w efekcie ROTARY. Wiecej informacji w akapicie
»~Symulacja tworzenia brzmien organowych” (s. 42).

7

PITCH BEND Modulacja

Ozywianie dzwieku (kompresor

Wigczenie kompresora eliminuje réznice w poziomie gto$nosci, dajac w efekcie bardziej spojne brzmienie. Po wigczeniu zasilania kompre-
sor jest wtgczany automatycznie.

1. W grupie COMPRESSOR nacisnij przycisk [ON/OFF] tak, aby zaczat swieci¢.

2. Potencjometrem [DEPTH] grupy COMPRESSOR dobierz glebokos¢ efektu.
Pokre¢ gatkg potencjometru w prawo, aby pogtebi¢ efekt lub w lewo, aby go zmniejszyé.

3. Aby wylaczy¢ funkcje wystarczy ponownie nacisnaé przycisk [ON/OFF] grupy COMPRESSOR tak, aby przestat
Swiecic.

W przypadku niektorych brzmien zastosowanie kompresora moze powodowac znieksztatcenia.

L MEMO J

Ustawienia kompresora mozna modyfikowa¢ w dowolny sposéb. Patrz akapit ,Edycja ustawiern kompresora” (s. 76).

W WA TR M3 BERM WM ME DO e
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1. W grupie SOUND CONTROL nacisnij przycisk [ON/OFF] tak, aby zaczat swiecic.
2. Potencjometrem [DEPTH] grupy COMPRESSOR dobierz gtebokos¢ efektu.
Pokre¢ gatkg potencjometru w prawo, aby pogtebi¢ efekt lub w lewo, aby go zmniejszyé.
3. Aby wylaczy¢ te funkcje, wystarczy ponownie nacisnaé¢ przycisk [ON/OFF] grupy SOUND CONTROL (przycisk zga-
snie).
| UWAGA: |

W przypadku niektorych brzmien zastosowanie kompresora moze powodowac¢ znieksztatcenia.

L MEMO J

Ustawienia opcji mozna zmienia¢. Szczegdty w akapicie ,Edycja ustawien brzmienia” (s. 54).
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Korekc AV korektor charakterystyKki

Instrument jest wyposazony w czterozakresowy korektor czestotliwosci.

Potencjometrami [LOW], [LOW MID], [HI MID] i [HIGH] grupy EQUALIZER mozesz regulowaé poziom pasm czestotliwosci.

Przytrzymanie wcisnietego przycisku [EXIT/SHIFT] i pokrecenie kotem danych umozliwia zmiane czestotliwosci sSrodkowej danego pasma.

Korekcja jest stosowana do dzwieku, wyprowadzanego gniazdami grupy OUTPUT.

1. W grupie EQUALIZER nacisnij przycisk [ON/OFF] tak, aby zaczat swiecic.
Na ekranie pojawi sie obraz podobny do tego na rysunku i korektor zostanie wtgczony

2. Potencjometrami grupy EQUALIZER dobierz stopien podbicia lub ttumienia po-
szczegolnych pasm czestotliwosci.

Krecenie gatkg potencjometru w kierunku znaku ,~” GRAFICZNY

powoduje ttumienia tego pasma czestotliwosci, a High Mid Gain: CEE:E
krecenie w kierunku znaku ,+” powoduje podbijanie
tego pasma.

|
Ponadto przytrzymanie wcisnietego przycisku i
[EXIT/SHIFT] i krecenie gatkg w kierunku wartosci
ujemnych ,-” bedzie powodowac obnizanie czesto-
tliwosci, a krecenie w kierunku wartosci dodatnich

,+” — wzrost czestotliwosci.

i

10 |
HELP l NUI"IERIC

Hish Mid Gain: 0.0dB

100 |

HELP___I__NURERIC

NUMERYCZNY
Input Gain:

[HIGH MID]l———

Gain:
Erequencu:

Aby odczyta¢ warto$¢ numeryczng stosowanych ustawien nacisnij przycisk [TONE EDIT] (NUMERIC). Nacisniecie przycisku [TONE EDIT]

(NUMERIC) powoduje przetaczanie ekranu pomiedzy trybem numerycznym i graficznym.

Sposob edycji ustawien zalezy od stosowanego formatu:

Jezeli uzywasz trybu graficznego
* Delikatne krecenie gatkg potencjometru pasma powoduje ruch kursora.
* Nacisnij przyciskéw kursora [ ] [»] umozliwia zmiane czestotliwosci.
* Naciskanie przyciskow kursora [ V][ A] umozliwia zmiane szerokosci pasma czestotliwosci, obejmowa-
nego dziataniem korektora.

Jezell uzywasz trybu numerycznego
¢ Przyciskami kursora [ V][ A][» ][ 4] przesuwaj kursor.
¢ Przyciskami [INC][DEC] zmieniaj wartosé.
* Nacisnij kilkakrotnie przycisk [LAYER EDIT] (BAND)], aby zmieni¢ edytowane pasma czestotliwosci.
* Na ekranach roboczych pasm niskich (LOW) i wysokich (HIGH), mozesz zmienia¢ typ korektora.

Parametr Dostepne wartosci

Type Shelving, Peaking

3. Aby wylaczy¢ korektor, nacisnij ponownie przycisk [ON/OFF] grupy EQUALIZER tak,
aby przestat swieci¢.

L MEMO J

Hish Mid Gain: WEEOHALR

0o | 1ok |

HELP l “NUMERIC

Input Gain:
—[HIGH MID]————
Gain: + 8.0dB
Freauency: 1600H=z
a: 1.0

Input Gain: 0dB
—[HIGH MID]—
Gain: + 8.0dB
Frequency: 1600H2
Q: 1.0

Mozesz dokonac takich ustawien, aby ustawienia korektora nie zmieniaty sie podczas przetaczania Zestawow Ustawien (s. 44). Wiecej

informacji w akapicie ,Blokada ustawien korektora” (s. 67).

Przy niektorych potozeniach gatek potencjometréw brzmienie moze by¢ znieksztatcane. W takim przypadku w trybie numerycznym nalezy

zmieni¢ warto$¢ parametru ,Input Gain”.
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Blokowanie przyciskow (funkcja PANEL LOCK

Wigczenie funkcji PANEL LOCK powoduje zablokowanie przyciskéw ptyty czotowej. Pozwala to zabezpieczy¢ sie przed przypadkowa
zmiang ustawien podczas gry na estradzie lub w innych sytuacjach.

Jednakze wcigz bedzie mozna postugiwac sie nizej podanymi przyciskami i potencjometrami:

* Potencjometr [VOLUME]

* Potencjometr [DISPLAY CONTRAST]

¢ Drazek PITCH BEND/MODULATION

* Pedaly

¢ Przyciski grupy PIANO

¢ Przyciski grupy E.PIANO

e Przycisk [EXIT/SHIFT]

1.  Przytrzymaj wcisniety przycisk [MENU] i nacisnij [ENTER].
Pojawi sie taki ekran roboczy, jak pokazano po prawe;j stronie.

Panel is Locked

2. Aby wylaczy¢ funkcje PANEL LOCK, nacisnij przycisk grupy PIANO, E. PIANO lub
przycisk [EXIT/ SHIFT].

L MEMO J

Funkcje PANEL LOCK mozna przypisa¢ do przycisku [S1] lub [S2]. Patrz akapit ,Przypisywanie funkcji przyciskom [S1] i [S2], gdy
parametr ,S1/S2 Mode” ma warto$¢ ,SYSTEM” (s. 68).

Press [EXIT]
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I Uzywanie funkcji przydatnych podczas gry

Instrument wyposazono w wewnetrzne sekwencje perkusyjne, pasujgce do jazzu, muzyki rockowej i wielu innych gatunkéw muzycznych.
Te sekwencje okreslane sg terminem ,rytm”.

1. W grupie SONG/RHYTHM nacisnij przycisk [SELECT] tak, aby zaczat Swiecic.
Pojawi sie ekran roboczy ,SONG/RHYTHM".

2. Nacisnij przycisk [LAYER EDIT] (SONG/RHYTHM), aby wywota¢ ekran roboczy ,,RHYTHM”.
Kazde nacisniecie przycisku [LAYER EDIT] (SONG/RHYTHM) bedzie wywotywa¢ ekran roboczy ,RHYTHM” lub ,SONG”.

3. Nacisnij przycisk [»>/n] tak, aby zaczat swieci¢; rozpocznie sie odtwarzanie rytmu.
Ponowne nacisniecie przycisku spowoduje przerwanie odtwarzania rytmu, a przycisk zgasnie.

L MEMO J

Jesli naci$niesz przycisk [LAYER EDIT] (SONG/RHYTHM), aby wywota¢ ekran roboczy ,SONG”, odtwarzanie rytmu réwniez zostanie
przerwane.

Zmiana tempa odtwarzania rytmu

1. W ramach ekranu roboczego ,,RHYTHM” nacisnij przycisk kursora [A], aby prze-
nies¢ kursor na wartos$¢ tempa, pokazywang w gornej linii ekranu. RHY 001

2. Przyciskami [INC][DEC] lub kotem danych zmien wartos$é. 8-Beat P0p1
Utwér bedzie odtwarzany w wybranym tempie.

L MEMO J

Sposob odtwarzania i wySwietlania tempa moze by¢ rézny w zaleznosci od uzywanej sekwencji perkusyjne;j.
Jesli nacisniesz przycisk [MENU] i wybierzesz opcje ,6. Rhythm”, umozliwi to réwniez edycje innych ustawien. Szczegoty w akapicie
,Edycja ustawien rytmu” (s. 82).

Zmiana sekwencji rytmicznej

Istnieje mozliwo$¢ wybierania sposobu odtwarzania rytmu w zaleznosci od gatunku muzycznego.
J =120___qq_\RHYTHI'1

1. W ramach ekranu roboczego ,,RHYTHM” przyciskami kursora [V] [A] przestaw RH(’(@)
fy—
kursor na numer sekwencji. 8:B'eat P0p1

2. Kotem danych lub przyciskami [INC][DEC] wybierz sekwencje rytmiczna.
Nastgpi zmiana rytmu.

3. Aby zatrzymac odtwarzanie rytmu, nacisnij przycisk [»/u] tak, aby przestat swiecic.
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Uzywanie funkcji przydatnych podczas gry

Odtwarzanie utworow

Ponizej przedstawiono sposob odtwarzania pliki SMF, plikéw audio lub utworéw z ptyt CD.

L MEMO J

Odtwarza¢ mozna utwory, zachowane w pamieci USB (sprzedawane oddzielnie). Szczegoty w akapicie ,Uzycie pamieci USB” (s. 18).
Jesli chcesz podiaczy¢ dostepny w sprzedazy naped ptyt CD i odtwarza¢ utworu z ptyty CD, patrz instrukcja obstugi napedu CD.

1. W grupie SONG/RHYTHM nacisnij przycisk [SELECT] tak, aby zaczat $wieci¢.
Pojawi sie ekran roboczy ,SONG/RHYTHM".

2. Nacisnij przycisk [LAYER EDIT] (SONG/RHYTHM), aby wywota¢ ekran roboczy ,,SONG”.
Kazde nacisniecie przycisku [LAYER EDIT] (SONG/RHYTHM) bedzie wywotywa¢ ekran roboczy ,RHYTHM” lub ,SONG”.

3. Nacisnij przycisk [»>/n] tak, aby zaczat swieci¢; rozpocznie si¢ odtwarzanie utworu.
Ponowne nacisniecie przycisku spowoduje przerwanie odtwarzania utworu, a przycisk zgasnie.

Jesli podczas odtwarzania zmienisz Zestaw Ustawien, nie spowoduje to zmiany tempa odtwarzania.

Jesli Zestaw Ustawien zmienisz, gdy utwor nie bedzie odtwarzany, do odtwarzania utworu zostanie uzyta warto$¢ tempa, przechowywana
z danymi Zestawu Ustawien.

Wybieranie utworu

1. W ramach ekranu roboczego ,,SONG” uzyj przyciskow kursora [ V] [ €], aby usta-
wi¢ kursor na wskazniku nosnika danych.

2. Kotem danych lub przyciskami [INC][DEC] dobierz wartos¢.

Typ Opis

INT Utwory zapisane w pamieci wewnetrznej instrumentu.
Utwory z pamigci USB, podtaczonej do gniazda [MEMORY] grupy USB.

UsSB Utwory zapisane na ptycie CD, znajdujacej sie w napedzie CD, podtaczonym do gniazda
[MEMORY] grupy USB.

Nacisnij przycisk kursora [»], aby przestawi¢ kursor na numer utworu.
Kotem danych lub przyciskami [INC][DEC] wybierz utwér.

Nacisnij przycisk [»/u] tak, aby zaczat Swieci¢; rozpocznie si¢ odtwarzanie utworu.

(Wybieranie utworéw w katalogach

1. Kotem danych lub przyciskami [INC][DEC] zaznacz katalog z utworem, ktéry chcesz odtwarzac.
Katalog jest sygnalizowany ikona ,[_ I’

2. Nacisnij przycisk [ENTER].
Na ekranie pojawi sie wykaz utworéw, znajdujacych sie w tym katalogu.

3. Kotem danych lub przyciskami [INC][DEC] wybierz utwor.
Aby wyjs¢ z katalogu, kotem danych zaznacz linie ,Up” i naci$nij przycisk [ENTER].

\,
| UWAGA: |

Jesli w jednym katalogu bedzie wiecej niz 500 plikow i katalogéw, niektére z nich moga nie by¢ wyswietlane.

L MEMO J

Komérka numer ,,000” jest zajeta przez utwér zaprogramowany fabrycznie.
Podczas odtwarzania utworu mozna uzywacé klawiatury.
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Uzywanie funkcji przydatnych podczas gry

Zmiana tempa utworu

1.

W ramach ekranu roboczego ,,SONG” nacisnij przycisk kursora [A] lub [ «], aby przenies¢ kursor na wartos¢
tempa, pokazywang w goérnej linii ekranu.
Po wybraniu pliku audio warto$¢ bedzie wyrazana w procentach.

Przyciskami [INC][DEC] lub kotem danych zmien tempo.
Utwér bedzie odtwarzany w wybranym tempie.

,Przewijanie” utworu w przod lub w tyt

1.

W ramach ekranu roboczego ,,SONG” nacisnij przycisk kursora [A] lub [»], aby przenies¢ kursor na numer taktu
(wartos¢ parametru ,,M”).
Po wybraniu pliku audio w tym miejscu pokazywany bedzie czas odtwarzania.

Przyciskami [INC][DEC] lub kotem danych zmien wartos¢.
Pozycja odtwarzania bedzie sie przesuwa¢ zgodnie z dokonywanymi zmianami.

Powrdt na poczatek utworu

1.

W ramach ekranu roboczego ,,SONG” przytrzymaj wcisniety przycisk [EXIT/SHIFT] i nacisnij przycisk [DEC].

\,

lwaagi dotyczace odtwarzania plikow audio

Odtwarzanie pliku MP3 lub zmiana tempa odtwarzania pliku audio powoduje znaczne obcigzenie podczas przetwarzania danych i w niekto-
rych przypadkach moze okaza¢ sie niemozliwe przetworzenie wszystkich danych generowanych z klawiatury.

W takim przypadku problem mozna rozwigza¢ podejmujac nastepujace dziatania.

* Nalezy stosowa¢ format WAV zamiast MP3

* Nalezy przywrdcic oryginalne ustawienia tempa utworu (do wartosci 0%)

‘\
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Uzywanie funkcji przydatnych podczas gry

Instrument umozliwia rejestrowanie dzwieku w postaci pliku audio. Zarejestrowane dane mozna odtwarzaé, aby oceni¢ jako$¢ wtasnej
ary.

Przygotowanie do zapisu
[ UWAGA:

Nie wolno odtgcza¢ pamieci USB.
Pamie¢ USB podtacz do gniazda w instrumencie (s. 18) .
Wybierz brzmienie, ktére chcesz stosowac (s. 27).
W grupie SONG/RHYTHM nacisnij przycisk [SELECT].
Nacisnij przycisk [LAYER EDIT] (SONG/RHYTHM), aby wywota¢ ekran roboczy ,,SONG”.
Nacisnij przycisk [TONE EDIT] (Rec].

Na ekranie pojawi sie komunikat ,New Song”.

@ DN =

Przycisk [TONE EDIT] (REC) zaswieci sie, a przycisk [P /m] zacznie miga¢ i instrument przejdzie w tryb gotowosci do zapisu.
Aby zrezygnowag, naciénij przycisk [TONE EDIT] (STOP).

Uruchamianie i zatrzymywanie zapisu

6. Nacisnij przycisk [»>/u].
Przycisk [P /m] zaswieci sie i zapis zostanie uruchomiony.
7. Nacisnij przycisk [»>/u].

Zapis zostanie przerwany i pojawi sie ekran roboczy, umozliwiajacy zmiane nazwy utworu. Zapis mozna rowniez przerwac naciskajac przy-
cisk [TONE EDIT] (REC).

8. Przyciskami kursora [«€][»] przestaw kursor na znak, ktéry chcesz zmienic¢.

9. Przyciskami [INC][DEC] lub kotem danych zredaguj nazwe.
Nacisnigcie przycisku [LAYER EDIT] (DELETE] spowoduje usuniecie znaku, a przycisku [TONE EDIT] (INSERT) wstawienie spacji.

Przyciskéw grupy LIVE SET mozna uzywa¢ do bezposredniego wprowadzania zgdanych znakéw.
10. Powtérz polecenia punktéw od 3 — 4, aby zredagowa¢ cata nazwe.

Nacisniecie przycisku [EXIT/SHIFT] spowoduje zachowaniu utworu w pamieci USB bez zmiany nazwy.

11. Nacisnij przycisk [ENTER], aby zatwierdzic.
Utwor zastanie zachowany w pamieci.

Nigdy nie wytaczaj zasilania, gdy na ekranie wysSwietlany jest komunikat ,Executing...” (wykonywanie w toku).
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Uzywanie funkcji przydatnych podczas gry

Stosowanie efektow (procesor MFX

Poza efektami CHORUS (s. 33) i REVERB (s. 33) instrument umozliwia réwniez uzywanie efektow procesora MFX. Procesor MFX posiada
84 rozne efekty, takie jak przester, czy ROTARY.

W kazdej warstwie mogg pracowa¢ dwa takie procesory — MFX1 i MFX2.

1. Wywolaj ekran roboczy, przeznaczony do wybierania Zestawow Ustawien (s. 27).

2. Nacisnij przycisk [TONE EDIT]. TONE EDIT »

Przycisk zaswieci sie i pojawi sie ekran roboczy ,TONE EDIT". : [UPPER1]
001 ConcertGrand

Sound Focus
Tupe: Piano Tupﬁﬁ

Switch:
Value: 0
3. Przyciskami kursora [ «] [»>] wybierz parametr ,MFX 1” lub ,,MFX 2”. pr— P
4. Przyciskami kursora [V] [A] przestaw kursor na parametr, ktérego wartos¢ chcesz MFX1: 1: EQUALIZER
zmieni¢. : oK Ga[i]E
400Hz
5. Przyciskami [INC][DEC] lub kotem danych dobierz wartos¢. in: 0dB

Midl Frea: 1000Hz
6. Po zakonczeniu edycji nacisnij przycisk [TONE EDIT] tak, aby przestat swieci¢.

Nastapi powr6t do ekranu roboczego, przeznaczonego do wybierania Zestawéw Ustawien.

Efekty nie sg stosowane do brzmien, ktérych parametr ,MFX1” lub ,MFX2” ma warto$¢ ,0 THRU” (s. 54).

L MEMO J

Dla kazdej warstwy mozna niezaleznie wtacza¢ i wytaczac procesory MFX oraz okreslaé gtebokos¢ stosowanego efektu. Ustawienia dla
warstw mozna wykonywac przetgczajac warstwy (s. 30)
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Uzywanie funkcji przydatnych podczas gry

Svymulacja brzmien organowych

42

Jezeli ktérekolwiek z brzmien ,TW-Organ 1” — ,TW-Organ 10" zostanie przypisane do jednej z warstw, stanie sie mozliwe uzywanie trybu
TONE WHEEL, w ktérym symulowane sg brzmienia organowe.

Organy posiadajg 9 ciegien harmonicznych, ktére mozna wysuwacé i wsuwac, a rézne ustawienia tych ciegien umozliwiajg kreowanie r6z-
nych brzmien organowych. Do kazdego ciegna przypisano inne ,stopaze”, od ktorych zalezy wysoko$¢ dzwieku. Symulacje tworzenia
brzmien organowych za pomoca techniki ciegien harmonicznych mozna wykonac przypisujac stopze do potencjometréw grupy LAYER
SWITCH/CONTROL.

Poniewaz sg tylko cztery potencjometry, stopze mozna przetacza¢ za pomoca przetacznikéw warstwy, co pozwala uzywa¢ o$miu stopazy.

Czym sa ,,stopaze”?
Stopaze zasadniczo odnosza sie do diugosci piszczatek, uzywanych w organach piszczatkowych. Diugos$c¢ piszczatki, uzywanej do gene-
rowania dzwieku odniesienia (dzwieku podstawowego) dla klawiatury, wynosi osiem stop. Zredukowanie diugosci piszczatki o potowe
generuje dzwiek o oktawe wyzszy; natomiast dwukrotne wydtuzenie piszczatki generuje dzwigk o oktawe nizszy. Dlatego piszczatka, ge-

nerujaca dzwiek o oktawe nizszy od dzwieku odniesienia ma dtugo$c¢ szesnastu stop, natomiast piszczatka generujaca dzwiek o oktawe
wyzszy ma dtugosc¢ czterech stép.

Wywotaj ekran roboczy, przeznaczony do wybierania Zestawéw Ustawien (s. 27).

USER L
TW-Organ 1

Wybierz Zestaw Ustawien, w ktérym uzywane jest brzmienie ,,TW-Organ1” — ,,TW-
Organ10”.

4:100

o . 0 TU-Orsan 1
Nacisnij przycisk kursora [»>]. _
Pojawi sie ekran roboczy trybu TONE WHEEL. (Pg';?

Taki ekran roboczy pojawi sie tylko wtedy, gdy do jednej z warstw zostanie przypisane brzmienie organowe.

Ruszanie suwakami potencjometréw grupy LAYER SWITCH/CONTROL bedzie wywoty-
wacé na ekranie ruch ciegien harmonicznych, a brzmienie bedzie sie¢ zmieniaé.
Naciskajac przyciski przetacznika warstwy mozna zmienia¢ poziom gtosnosci innych stopazy.
Jezeli ustawisz kursor na warto$¢ w dolnej linii ekranu, stopaze bedzie mozna zmieniaé za pomoca przyciskéw [DEC] i [INC].

Przyciskami kursora [A] [ V] przesun kursor na parametr ,<Perc>" i przyciskami [DEC] [INC] zmien wartos¢.

Dzwigk perkusyjny akcentuje poczatek brzmienia organowego, nadajac mu tym samym wyrazistosci. Wyrazisto$¢ akcentu zalezy od wy-
branej wartosci.

Wartos¢é Opis
OFF Akcent perkusyjny nie bedzie dodawany.
2nd Dodawany bedzie akcent perkusyjny o wysokosci o oktawe wyzszej niz nacisniety klawisz.
3rd Dodawany bedzie akcent perkusyjny o wysokosci o oktawe i kwinte wyzszej niz nacisniety klawisz.
Slow Czas tlumienia dzwieku akcentu perkusyjnego bedzie wydtuzony. Spowoduje to, ze atak (poczatkowa faza nuty) bedzie
delikatniejszy.
Fast (I:j)zwug: akcentu perkusyjnego bezie zanika¢ szybciej. Powoduje to zwiekszenie wyrazistosci poczatkowej fazy
zwigku.

Gdy uzywany bedzie akcent perkusyjny, dzwiek o wysokos$ci 1 stopy nie bedzie generowany.
Po wprowadzeniu zmian w tych ustawieniach powréca one do stanu poprzedniego po nacisnieciu jednego z przyciskéw grupy PIANO lub
E. PIANO albo po wywotaniu innego Zestawu. Aby nie straci¢ dokonanych zmian, nalezy je zachowac (s. 45).



Uzywanie funkcji przydatnych podczas gry

Zmiana falowania brzmienia organowego (efekt ROTARY)

W ramach ekranu roboczego, przeznaczonego do edycji brzmienia organowego, za pomoca drazka PITCH BEND/MODULATION mozna
zmienia¢ predko$¢ wirowania dzwieku w efekcie ROTARY. Efekt ROTARY stuzy do kreowania dzwieku, uzyskiwanego za pomocg wiruja-
cych gto$nikow, uzywanych do wzbogacania brzmien organowych.

Ruszanie drazkiem PITCH BEND/MODULATION w lewo lub w prawo umozliwia przetgczanie wolniejszej i szybszej predkosci wirowania
niezaleznie od kierunku, w ktérym bedzie przesuwac drazek.

L MEMO J

Ta opcja uzywania drazka PITCH BEND/MODULATION jest dostepna tylko dla brzmien organowych.

Zmiana sposobu przypisania stopazy do potencjometrow gru-
py LAYER SWITCH/CONTROL

W trybie TONE WHEEL mozna zmienia¢ sposéb przypisania stopazy do potencjometrow.

Nacisnij przycisk [MENU] tak, aby zaczat swiecic. EDIT MENU
Pojawi sie ekran roboczy ,EDIT MENU".
Przyciskami kursora [A] [ Y] zaznacz opcje ,,2.Control”. %:Eg:tlg"l“:h
3.Effects
Nacisnij przycisk [ENTER], aby wywota¢ edycyjny ekran roboczy. g-EQTPressor
-rile
Przyciskami kursora [ 4] [»] odszukaj opcje ,,Harmonic Bar”. EDIT [Harmonic Bar]l
Ustawienia stopazy (od lewej na ekranie roboczym trybu TONE WHEEL) LED ON | LED OFF
HEHEHEHEHEHEHEHEE UP1 R 1’
HEHEHEHEHEHEHERHEE UP2 8’ 1-1/3’
ARHRHEHERRHERHEHEE LWLl 5-1/3° 1-3/5°
HEHRHRHEHEHRHRHEE LRI 28
S EEe_eOO.
18" 5-1/3° & 4 2.2y ¥ 1-3/5°1-13 1

Przyciskami kursora [ V] [ A] przesun kursor zadany parametr.

Parametry ,LED ON” i ,LED OFF” okreslajg stan przycisku przetacznika stref grupy LAYER SWITCH/CONTROL; ,LED ON” oznacz, ze przy-
cisk jest wtgczony (Swieci sig), a ,LED OFF” oznacza, ze przycisk jest wylaczony (nie $wieci sie).

Parametr Dostepne wartosci
UP 1 (UPPER 1)
UP 2 (UPPER 2)
LW 1 (LOWER 1)
LW 2 (LOWER 2)

16, 5-1/3, 8', 4, 2-2/3', 2, 1-3/5’, 1-1/3", 1’

Kotem danych lub przyciskami [INC][DEC] przypisz stopaz do wybranego stanu przycisku.

Po zakonczeniu edycji naci$nij przycisk [MENU] tak, aby przesatat swieci¢.
Nastapi powrét do ekranu roboczego, przeznaczonego do wybierania Zestawow Ustawien.
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Uzywanie funkcji przydatnych podczas gry

2,

Wywotywanie zachowan

Ustawienia brzmien partii wewnetrznych (s. 56) i zewnetrznych (s. 59), efektéw oraz inne takie ustawienia nazywamy Zestawem Ustawien.
Po zachowaniu preferowanych ustawien instrumentu i utworéw mozna przetgczac¢ cate grupy ustawien poprzez wywotywanie zadanych Ze-
stawow Ustawien.
Mozna zapisa¢ maksymalnie 100 réznych Zestawéw Ustawien. Bank fabryczny (PRESET) zawiera zalecane Zestawy Ustawien. Sprobuj te-
raz wywota¢ Zestaw Ustawien.

Po wywotaniu Zestawu Ustawien biezace ustawienia sg usuwane.
Po zaprogramowaniu zgdanych ustawien nalezy je zachowa¢ w banku uzytkownika. Szczegéty odno$nie zachowywania danych w aka-
picie ,Zachowywanie ustawien w Zestawie Uzytkownika” (s. 45).

Nacisnij przycisk w grupie LIVE SET tak, aby zaczat Swieci¢.

Pojawi sie ekran roboczy, przeznaczony do wybierania Zestawéw Ustawien.

Przyciskami [INC] [DEC], kotem danych lub przyciskami grupy LIVE SET wybierz zadany Zestaw Ustawien.

Tworzenie ulubionych Zestawow Ustawien

Ulubione i najczesciej uzywane Zestawy Ustawien mozna przypisywac do przyciskow grupy LIVE SET. Takie Zestawy Ustawien bedziemy
nazywac ,ulubionymi Zestawami Ustawien”.

Ta opcja pozwala tatwo i szybko wywotywac potrzebne Zestawy Ustawien.

W ten sposdb mozna utworzy¢ i zapisa¢ w pamigci maksymalnie 40 ulubionych Zestawoéw Ustawien (4 banki po 10 Zestawéw).

W ramach ekranu roboczego ,,LIVE SET” wywolaj Zestaw Ustawien, ktéry chcesz zachowac jako ,,ulubiony”.

W grupie BANK przytrzymaj wcisniety przycisk [PRESET] i nacisnij przycisk [USER].
Pojawi sie ekran roboczy ,FAVORITE LIVE SET”.

Nacisnij przycisk [TONE EDIT] (BANK CHANGE), aby wybra¢ bank, do ktérego chcesz wpisa¢ Zestaw Ustawien.

Przytrzymaj wcisniety przycisk [LAYER EDIT] (ASSIGN) i w grupie LIVE EDIT nacis$nij przycisk, do ktérego chcesz
przypisa¢ Zestaw Ustawien.
Zestaw Ustawien zostanie przypisany do wybranego przycisku.

Aby wréci¢ do ekranu roboczego ,,LIVE SET”, nacisnij przycisk [EXIT/SHIFT].

L MEMO J

Ustawienia ulubionych Zestawow Ustawien nie sg kasowane nawet po wytgczeniu zasilania.

Wywolywanie ulubionych Zestawéw Ustawien

1. W grupie BANK przytrzymaj wcisniety przycisk [PRESET] i naci$nij przycisk [USER].
Pojawi sie ekran roboczy ,FAVORITE LIVE SET".

2. Nacisnij przycisk [TONE EDIT] (BANK CHANGE), aby wybra¢ bank.
Po nacisnieciu przycisku [LAYER EDIT] (ASSIGN] na ekranie pojawi si¢ wykaz ulubionych Zestawdw Ustawien, przypisanych w ra-
mach wybranego banku do przyciskéw grupy LIVE SET.

L MEMO J

Dostepne sa cztery banki (A — D). Kolejne nacisniecia przycisku [TONE EDIT] (BANK CHANGE] umozliwia ich wywotywanie w na-
stepujacej kolejnosci: A-B—C—-D—-A ...

Ekrany robocze mozna przetgcza¢ przytrzymujac wcisniety przycisk [LAYER EDIT] (ASSIGN) i uzywajac przyciskow kursora [V] [A].
Nacisnij jeden z przyciskéw grupy LIVE SET, aby wybraé¢ zadany Zestaw Ustawien.

Graj na klawiaturze.

Stosowane beda ustawienia wywotanego Zestawu Ustawien.

5. Aby wréci¢ do ekranu roboczego ,,LIVE SET”, naci$nij przycisk [EXIT/SHIFT].
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Zachowywanie Zestawow Ustawien

Jezeli zmienione ustawienia chcesz zapisa¢ do nowego Zestawu Ustawien w banku uzytkownika, wykonaj ponizsza procedure. W instru-
mencie mozna zapisa¢ 100 Zestawow Ustawien.
Mozna réwniez zmienia¢ nazwe Zestawu Ustawien.

1. Nacisnij przycisk [WRITE] tak, aby zaczat swieci¢.

Nazwa nowego

Zestawu Ustawien iano&Choir )]

2. Przyciskami kursora [V] [ A] wybierz miejsce, w ktérym chcesz Miejsce prze- Piano&Choir
zZmieni¢ znak. znaczenia

Pojawi sie ekran roboczy, pokazany po prawe;j stronie.

[w]1:Change Dest. No.

3. Przyciskami [INC][DEC] lub kotem danych wprowadz znak. U DELETE 1 INSERT |
Dostepne sg nastepujace znaki:

spacia, | “#$ % & ()*+,-./0-9:;<=>2@A-Z[\]*_“az{|}~

Nacisnigcie przycisku [TONE EDIT] (INSERT) spowoduje wstawienie spacji; nacisnigcie przycisku [LAYER EDIT] (DELETE) spowoduje
usuniecie znaku.

L MEMO J

Przyciskéw grupy LIVE SET mozna uzywa¢ do bezposredniego wprowadzania zgdanych znakow.

4. Powtorz polecenia punktow 2 — 3, aby zredagowac cala nazwe.

5. Nacisnij przycisk kursora [ Y], aby przenies¢ kursor na numer docelowego Zestawu Ustawien.

L MEMO J

Nacisniecie przycisku kursora [ ¥] spowoduje przeniesienie kursora na numer docelowego zestawu Ustawien réwniez podczas edycji

nazwy.

6. Przycnjsk'aml [INC] [DEC] lub kotem danych wybierz numer docelowego Zestawu [Piano&Choir
Ustawien. 4 )
Uzywajac przyciskéw LIVE SET do wprowadzania numeru nacisnij przycisk [ENTER], aby zatwierdzi¢ GH): Piano&Choir
wprowadzonag liczbe. [a]:Change Name

WRITE

[Piano&Choir

7. Po wybraniu docelowego numeru Zestawu Ustawien nacisnij przycisk [ENTER] 001} Pigno&Choir

lub [LAYER EDIT] (WRITE).
Przycisk [ENTER] zacznie migaé i pojawi sie komunikat z zadaniem potwierdzenia. FEXEITYJO/u[EsNuTrEeR?]
Jesli nie chcesz zapisywac ustawien, nacisnij przycisk [EXIT/SHIFT] lub [WRITE].

8. Jesli nacisniesz przycisk [ENTER], ustawienia zostang zachowane w wybranym Zestawie Ustawien.
Po zakonczeniu zachowywania danych przycisk [WRITE] zgasnie, a na ekranie pojawi sie ekran roboczy ,LIVE SET".

Nigdy nie wylaczaj zasilania, gdy na ekranie wyswietlany jest komunikat ,Executing ...”.

Ustawienia nie zachowywane w Zestawie Ustawien

W zestawie Ustawien nie sg zapisywane nastepujgce ustawienia:

* Ustawienia systemowe (s. 66)

* Ustawienia kompresora (s. 76).

* Ustawienia funkcji V-Link (s. 83)

* Ustawienia trybu odtwarzania, transpozyciji, funkcji CENTER CANCEL i ekranu roboczego ,PART SWITCH” (s. 84)

¢ Ustawienia zapisu (s. 86)

Nacisniecie przycisku [LAYER EDIT] (WRITE), gdy wyswietlany jest edycyjny ekran roboczy, powoduje zachowanie w pamieci ustawien
systemowych oraz funkgji V-LINK.

\ y
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I Edycja szczegotowa brzmien fortepianowych

Edycja szczego6towa brzmien fortepianow akust

Brzmienia fortepianowe, wywotywane za pomocg przyciskow grupy PIANO (s. 26), mozna modyfikowac w celu do-

pasowania ich do wtasnych potrzeb. Zmiany mozna zachowywa¢ dla kazdej wariac;ji.
Po nacisnieciu przycisku grupy PIANO wszystkie ustawienia, oprécz parametrow zwigzanych z brzmieniem, zostang zresetowane
do wartosci domysinych. Zapisz do Zestawu Ustawien wszystkie zmiany, ktérych nie chcesz straci¢ (s. 45).

1. Po nacisnieciu przycisku grupy PIANO przyciskami kursora [DEC] i [INC] lub kotem danych wybierz wariacje brzmie-
nia, ktorej ustawienia chcesz zmieniac.

2. Nacisnij przycisk [TONE EDIT].
Pojawi sie ekran roboczy ,TONE EDIT".

3. Przyciskami kursora [ «] [»] przelaczaj ekrany robocze, a przyciskami kursora [ V] [ A] wybieraj parametry, ktorych
wartosé chcesz zmieni¢.
Ustaw kursor na jednej z ponizszych opcji i nacisnij przycisk [ENTER], a nastepnie na ekranie roboczym, ktéry sie pojawi, wybierz parametr
do edyciji.
1. Key Touch Edit
2. Micro Tune Edit
3. Sym Resonance
4. Equalizer
5. Initialize

4. Kotem danych lub przyciskami [INC][DEC] dobierz wartos¢.
Szczegoty odnosnie parametrow znajdziesz tabeli parametréw brzmien fortepianowych.

5. Jesli chcesz zachowac ustawienia, nacisnij przycisk [LAYER EDIT] (WRITE).
Pojawi sie ekran z zgdaniem potwierdzenia.

Nacisnij przycisk [ENTER], aby zachowa¢ dane. Jesli chcesz zrezygnowadé, nacisnij przycisk [EXIT/SHIFT], aby wréci¢ do ekranu roboczego
,MENU".

6. Po dokonaniu wszystkich ustawien, nacisnij przycisk [EXIT/SHIFT].
Pojawi sie ekran roboczy, przeznaczony do wybierania brzmien fortepianowych.

W zaleznosci od wybranego brzmienia fortepianowego ta opcja moze by¢ niedostepna.
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Parametry brzmien fortepianowych

Parametr Dostepne wartosci Opis
(Nazwa brzmienia) - Wybieranie brzmienia.
Stereo Width CENTER, L01-01R-L63-63R| Im wyzsza warto$¢, tym brzmienie jest szerzej rozktadane w panoramie stereofoniczne;j.

Tworzenie subtelnych niuanséw dzwiekowych poprzez modyfikacje fazy dzwieku w lewym i pra-
Nuance TYPE1,2,3 wym kanale stereofonicznym.

*

Efekt bedzie trudny do zauwazenia w przypadku uzywania stuchawek.

Odtwarzanie wptywu uchylenia wieka pudta rezonansowego fortepianu akustycznego na
Lid 1-7 dzwigcznosé brzmienia.
Im wyzsza warto$¢, tym wieko jest podniesione wyzej, a brzmienie jest dzwieczniejsze.

Regulacja poziomu zaktécen od pedatu ttumika (dzwiek, ktéry wystepuje wtedy, gdy struny forte-
Damper Noise 0-127 pianu akustycznego sa zwalniane w wyniku nacisniecia pedatu tlumika).
Im wyzsza warto$c¢, tym wyrazniejszy bedzie ten dzwiek.

Regulacja poziomu rezonansu sympatycznego czyli dzwieku nie uderzonych strun
alikwotowych fortepianu akustycznego. Im wyzsza warto$¢, tym gtosniejszy bedzie ten
dzwiek.

(Czym jest system DUPLEX SCALE? \

Duplex Scale 0-127 System DUPLEX SCALE jest systemem generowania wibracji sympatycznej, ktory jest
stosowany w fortepianach koncertowych.

Poprzez dodawanie wyzszych harmonicznych brzmienie jest bogatsze i bardziej wyra-
ziste. Poniewaz do przedniej i tylne sekcji strun ttumik (mechanizm tlumiacy) nie jest
stosowany, rezonujacy dzwiek rozchodzi sie nawet wtedy, gdy dzwiek uderzonej struny
przestaje wybrzmiewaé po zwolnieniu klawisza.

\, y

Po nacisnieciu klawiszy w fortepianie akustycznym wibrujg rowniez struny, ktére zostaty uderzone
String Resonance OFF, 1127 wczesniej. Funkcja uzywana do symulacji tego efektu nosi nazwe STRING RESONANCE.
Im wyzsza wartos¢, tym efekt silniejszy.

Regulacja rezonansu od zwalnianych klawiszy (delikatne dzwieki, ktére stycha¢ po zwolnieniu
Key Off Resonance OFF, 1-127 klawisza).

Im wyzsza warto$¢, tym te dzwieki sa gtosniejsze.

Regulacja poziomu gtosnosci dzwieku uderzenia mtoteczka w strune w fortepianie akustycznym.
Im wyzsza warto$¢, tym te dZzwieki sa gtosniejsze.

Hammer Noise -2-0-+2

Wyzsze wartosci bedg powodowaé, ze dzwiek bedzie ostrzejszy; dla nizszych wartosci dzwigk

Tone Character -5-0-+5
bedzie bardziej matowy.

Okreslanie sposobu reakcji brzmienia na delikatne uderzenia w klawisze. Parametr ten moze by¢
pomocny np. przy dobieraniu brzmienia, odpowiedniego do gry solowej lub w celu wyeliminowania
mozliwosci, ze brzmienie fortepianowe bedzie ging¢ w dzwigku innych instrumentéw, jesli bedziesz
Sound Lift 0-127 grac z zespotem.

Im wyzsza warto$¢ tym mniejsza sita bedzie potrzebna do grania gto$nych dzwiekéw, co zapobie-
gnie zagtuszaniu brzmienia fortepianu przez innych cztonkdw zespotu.

* Zmiany tonalne beda jeszcze wyrazniejsze, jesli bedziesz zmienia¢ wartos¢.
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Zmiana czutosci na dynamike

438

Istnieje mozliwos$¢ szczegotowej edycji ustawien, zwigzanych z
czutoscig klawiatury na dynamike gry. Zmiana warto$ci tego pa-
rametru zmienia rowniez wartos¢ parametru systemowego ,Key
Touch” (s. 71).

Parametr Dostepne wartosci | Opis

Dynamika jest mniejsza niz dla
wartosci LIGHT.

Duza czuto$¢ na dynamike gry.
Efekt fortissimo mozna uzyskac¢ juz
LIGHT za pomoca niewielkiej sity uderze-
nia. Ustawienie to utatwia gre mto-
dym muzykom.

SPR LIGHT

Standardowa czuto$¢ na dynamike
gry. Umozliwia to stosowanie naj-
bardziej naturalnego sposobu gry.
Dynamika najbardziej zblizona do
reakcji klawiatury fortepianu aku-
stycznego.

Mata czuto$¢ na dynamike gry.
Efekt fortissimo mozna uzyskac¢
dopiero silniejszymi uderzeniami w
klawisze. Dynamika gry podkresla
ekspresje.

Key Touch | MEDIUM

HEAVY

Dynamika jest wieksza niz w trybie

SPR HEAVY HEAVY.

Znacznie precyzyjniejsza edycja
czuto$ci klawiatury niz jest to do-
stepne za pomocg parametru ,Key
Touch”.

Parametr umozliwia dobieranie
ustawien posrednich parametru
,Key Touch”. Czutos¢ klawiatury
Key Touch | o .o zwieksza sie wraz ze wzrostem
Offset wartosci.

Gdy parametr bedzie mie¢ wartos¢
przekraczajgca gorna lub doing
granice, warto$¢ parametru ,Key
Touch” (jedna z pieciu mozliwych)
zostanie automatycznie zmieniona,
aby dopasowac sie do wybrane;j
tutaj wartosci.

Parametr Dostepne wartosci | Opis

Poziom gto$nosci oraz sposéb
REAL odtwarzania dzwigkéw bedzie sie
zmienia¢ w zaleznosci od sity ude-
rzenia w klawisz.

Dobrana tutaj stata warto$¢ bedzie
okresla¢ poziom gto$nosci i sposéb
1-127 odtwarzania dzwigkéw bez
uwzgledniania sity uderzenia w
klawisz.

Velocity

Okreslanie czasu opdznienia poja-
wienia sie dzwieku w zaleznosci od
sity uderzenia w klawisz.

Gdy warto$¢ bedzie male¢, opdz-
nienie bedzie tym wieksze im silniej
bedziesz uderza¢ w klawisze. Gdy
warto$¢ bedzie rosna¢, opoznienie
bedzie tym wieksze im delikatniej
bedziesz uderza¢ w klawisze.

Velo Delay

Sens -63—+63

Okreslanie czutosci klawiatury w
Velo zaleznos$ci od miejsca gry.
Keyflw -63—+63

Wraz ze wzrostem wartosci czuto$é
Sens

bedzie wieksza w gérnych reje-
strach i mniejsza w dolnych.

Dynamika od zwalnianego klawisza
bedzie typowa dla fortepianu aku-
stycznego.

STANDARD

Key Off
Position

Dynamika od zwalnianego klawisza
DEEP bedzie wigksza. Opcje nalezy sto-
sowac w przypadku korzystania z
brzmien fortepiandw elektrycznych.

Strojenie doktadne

Ponizsza procedura stuzy do precyzyjnego strojenia poszczegol-
nych klawiszy. Strojenie mozna wykonywac¢ w zakresie od -50,0 -
+50,0 jednostek w krokach co 0,1 jednostki.

(Jeden potton to 100 jednostek).

Parametr Dostepne wartosci

Type OFF, PRST (PRESET), USER

W punkcie 3 akapitu ,,Edycja szczegétowa brzmien
fortepianowych” (s. 46) ustaw kursor na opcji ,,2. Micro
Tune Edit” i naci$nij przycisk [ENTER].
Pojawi sie ekran roboczy ,Micro Tune Edit”".

Micro Tume Edit
TYPE:
gl PRST

C4:
- 2.9

WRITE

Naci$nij przycisk [EXIT/SHIFT], aby powrdci¢ do poprzedniego
ekranu roboczego.

Przyciskiem kursora [ A] przenie$ kursor na wartos¢
parametru ,,TYPE.”

Kotem danych lub przyciskami [INC][DEC] wybierz
wartosé.

Przyciskiem kursora [ V] przenie$ kursor na wartos¢
liczbowa.

Nacisnij klawisz, ktory chcesz przestroic.
Przyciskami [INC][DEC] lub kotem danych dobierz
wartosé.

Jesli chcesz zachowac¢ ustawienia, nacisnij przycisk

[LAYER EDIT] (WRITE).
Zmiany zapisywane sg w ustawieniach uzytkownika.

Regulacja rezonansu, wystepuja-
cego po wcisnieciu pedatu ttumika

Funkcja ta stuzy do regulacji rezonansu, powstajacy w wyniku
nacisniecia pedatu ttumika (rezonans sympatyczny).

W fortepianie akustycznym wcisnigcie pedatu thumika wywotuje
rezonans strun nie nacisnietych klawiszy, co pogtebia brzmienie.
Ta funkcja symuluje to zjawisko.

Parametr Dostepn_e Opis
wartosci
Sw OFF. ON Efekt bedzie stosowany po wybra-
' niu wartosci ,ON”.
Depth 0-127 Gtebokos¢ efektu

Gtebokos$é wcisniecia pedatu ttumika

Damper 0-127 -
(sterowanie rezonansem).

Czestotliwos$¢ odciecia filtra dolnoprze-

Pre LPF 16-15000 Hz, | pustowego, wycinajacego wysokie cze-
BYPASS stotliwosci z sygnatu wejsciowego
(,BYPASS” : filtr nie jest stosowany).
Czestotliwos¢ odciecia filtra gérnoprze-
BYPASS, 16— | pustowego, wycinajacego niskie czesto-
Pre HPF SO e
15000 Hz tliwosci z sygnatu wejsciowego
(,BYPASS” : filtr nie jest stosowany).
i Czestotliwos¢ srodkowa filtra pasmo-
Peaking 200-8000 Hz | Wo-przepustowego, wycinajacego z
Freq sygnatu wejsciowego wskazang cze-

stotliwos$¢.
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Parametr Dostepne wartosci | Opis
Peakin Stopien podbicia (wartosci dodat-
Gain 9 -15-+15dB nie) lub ttumienia wybranego pasma
czestotliwosci.
Szeroko$¢ pasma czestotliwosci,
. podbijanego lub ttumionego zgodnie
Peaking Q | 0.5,1.0,2.0, 4.0, 8.0| z wartoscig parametru ,Peaking 1.
Gain” (im wyzsza warto$¢, tym
wezsze pasmo).
Czestotliwosé¢, dla ktérej w rezonu-
HF Damp 16-15000 Hz, jacym dzwieku beda ttumione wy-
BYPASS sokie czestotliwosci (BYPASS: filtr
nie jest stosowany).
Czestotliwos¢, dla ktérej w rezonu-
LF Damp | BYPASS, 16-15000 | jacym dzwieku tumione beda niskie
Freq Hz czestotliwosci (BYPASS: filtr nie
jest stosowany).
Lid 1-7 Dobieranie wysokosci uchylenia
klapy fortepianu koncertowego.
Level 0-127 Poziom wyj$ciowy.
P-STAMO- | o 127 Glebokosé fluktuacii stroju.
P-Sft Level | 0-127 Poziom gto$nosci fluktuaciji stroju. 2
Czestotliwosé srodkowa filtra, uzy- :
16=15000 Hz wanego do wycinania wysokich
P-SftLPF | pypass czestotliwosci, wystepujacych we
fluktuacjach stroju. (BYPASS: filtr
nie jest stosowany).
Czestotliwos$¢ srodkowa filtra, uzy-
BYPASS. 16—15000 | Wanego do wycinania niskich cze-
P-SftHPF | ’ stotliwosci, wystepujacych we fluk-
tuacjach stroju. (BYPASS: filtr nie
jest stosowany).
Gtebokos¢ fluktuaciji, wystepujacych
P-Sft to Rev| 0-127 w dalszej fazie wybrzmiewania
dzwieku.
Damper 0-64 Gto$nosc¢ dodatkowego rezonansu,
offset gdy pedat thumika nie jest wcigniety.
3.

Edycja ustawien korektora charakterystyki

Funkcja stuzy do korekcji barwy dzwieku.

Parametr Dostepne wartosci | Opis
Sw OFF. ON Efekt bedzie stosowany po wybraniu
' wartosci ,ON”.
. . Wybieranie parametru, sterowanego
c2 Ié%vianLa (l;\]/é:-hgh potencjometrem grupy LAYER
’ SWITCH/CONTROL.
Low Freq | 200, 400 Hz Czegstotiiwos¢ srodkowa pasma
niskich czestotliwosci.
Low Gain -15—+15 dB Stopielﬁ podbicia Iup tlurpignia pa-
sma niskich czestotliwosci.
Mid1 Freq | 200-8000 Hz Czestotl’iwoéc:: érodkowa_pielfw_szego
pasma $rednich czestotliwosci.
Stopien podbicia lub ttumienia
Mid1 Gain | -15-+15dB pierwszego pasma $rednich czesto-
tliwosci.
Szerokos$¢ pierwszego pasma $red-
Mid1 Q 0.5, 1.0,2.0, 4.0, 8.0 | hich czestotliwosci.
o Im wyzsza warto$é parametru, tym
wezszy przedziat czestotliwosci.
Mid2 Freq | 200-8000 Hz Czestot!lwosg srodkowa_drugu_ago
pasma $rednich czestotliwosci.
Stopien podbicia lub thumienia dru-
Mid2 Gain |-15-+15dB giego pasma $rednich czestotliwo-
Sci.
Szeroko$¢ drugiego pasma $rednich
Mid2 Q 05,1.0,2.0,4.0,80 | czestotliwosci.
Im wyzsza warto$¢ parametru, tym
wezszy przedziat czestotliwosci.
High Freq | 2000, 4000, 8000 Hz | CZ¢stotliwos¢ srodkowa pasma
wysokich czestotliwosci
High Gain | -15—+15 dB Stopien pm_iblma lub th_.lmlgnlla pa-
sma wysokich czestotliwosci.
Level 0-127 Poziom wyj$ciowy.

Przywracanie ustawien poczatkowych

Ponizsza procedura stuzy do przywracania ustawien poczatkowych

parametréw brzmien fortepianowych.

W punkcie 3 akapitu ,,Edycja szczegétowa brzmien
fortepianowych” (s. 46) ustaw kursor na opcji ,,5. Ini-
tialize” i nacisnij przycisk [ENTER].

Pojawi sie ekran roboczy ,Initialize”.

Initialize

Init One Touch Piano

Parameters

OK?

Aby anulowac procedure, nacisnij przycisk [EXIT/SHIFT].

Nacisnij przycisk [ENTER].
Pojawi sie komunikat z Zagdaniem potwierdzenia.

Are You Sure?

[EXIT1/L[ENTER]

Aby anulowac¢ procedure przywracania ustawien poczatkowych,
nacisnij przycisk [EXIT/SHIFT].

Nacisnij ponownie przycisk [ENTER].
Ustawienia zostang zresetowane.
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Edycja szczegbétowa brzmien fortepianow elektryczn

Instrument zostat wyposazony w generator brzmien fortepianéw elektrycznych, wykonany w technologii SuperNATURAL.

W instrumencie tym firma Roland zastosowata catkowicie nowy generator brzmieniowy, ktéry wiernie modeluje odmiany i charakterystyke
klasycznych fortepianéw elektrycznych z lat 1960 — 1980. Nie ogranicza sie on do modelowania brzmienia typowego fortepianu elektrycz-
nego, ale potrafi modelowa¢ brzmienia najnowszego typu.

W odréznieniu do parametrow konwencjonalnego syntezatora instrument umozliwia tworzenie rozmaitych brzmien w taki sposéb, w jaki robi
to doswiadczony inzynier dzwieku lub stroiciel. Mozna np. w tatwy spos6b zmienia¢ potozenie przetwornikéw lub elementy skitadowe syste-
mu generujgcego dzwiek.

Po nacisnieciu przycisku grupy E.PIANO wszystkie ustawienia, oprocz parametréow zwigzanych z brzmieniem, zostang zresetowane do
wartosci domysinych. Zapisz do Zestawu Ustawien wszystkie zmiany, ktorych nie chcesz stracié (s. 45).

Po nacisnieciu przycisku grupy E.PIANO przyciskami kursora [DEC] i [INC] lub kotem danych wybierz wariacje
brzmienia, ktérej ustawienia chcesz zmienia¢.

Nacisnij przycisk [TONE EDIT].
Pojawi sie ekran roboczy ,TONE EDIT".

Przyciskami [ €] [»>] przelaczaj ekrany robocze, a przyciskami kursora [ V] [ A] przesuwaj kursor na parametry, kto6-
rych wartos¢ chcesz zmienié.

Przesun kursor na jedno z nastepujacych menu i nacisnij przycisk [ENTER], a nastepnie wybierz parametr do edyciji.
1. Key Touch Edit
2. Initialize

Przyciskami [INC][DEC] lub kotem danych zmieniaj wartos¢.
Szczegoty odnosnie parametrow znajdziesz w tabeli parametréw brzmien fortepianowych.

Jesli chcesz zachowaé dokonane zmiany, nacisnij przycisk [LAYER EDIT] (WRITE).
Pojawi sie komunikat z Zgdaniem potwierdzenia.
Nacisnij przycisk [ENTER], aby zachowa¢ dane. Aby zrezygnowa¢, nacisnij przycisk [EXIT/SHIFT].

Po dokonaniu wszystkich ustawien, nacisnij przycisk [EXIT/SHIFT].
Pojawi sie ekran roboczy, przeznaczony do wybierania brzmien fortepianowych.
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Parametry brzmien fortepianow elektrycznych

Parametr Dostepne wartosci Opis

Pianino elektryczne szeroko stosowane w latach siedemdziesiatych XX wieku. Standardowe brzmienie, kocha-
TINE EP ne przez muzykow jazzowych i muzykéw stylu fusion, do dzi$ majace wielu fanow.

Brzmienie cechuje dzwonowy dzwiek w poczatkowej fazie (atak) i tagodne wybrzmiewanie; brzmienie niezbed-
ne w takich stylach jak smooth jazz i acid jazz.

TINE EP2
FM TINE

TINE EP3
TINE EP4

Nowy typ brzmienia fortepianu elektrycznego. Wariacja brzmienia ,Tine EP”.

Brzmienie pianina elektrycznego, ktére pojawito sie w latach sze$¢dziesigtych XX wieku i byto szeroko stoso-
REED EP wane w stylach rock i R&B. Posiada ono charakterystyczng dynamike, z tagodnym pianissimo i silnymi akcen-
tami, przypominajacymi brzmienia syntezatora.

Brzmienie to nadal jest stosowane przez wielu wspoétczesnych muzykdw.

Tone

REED BELL Nowe brzmienie fortepianu elektrycznego, taczace w sobie cechy brzmien ,Tine EP” i ,Reed EP”.

REED EP2
REED EP3 Nowy typ brzmienia fortepianu elektrycznego. Wariacja brzmienia ,Reed EP".

REED EP4

SA EP1 Brzmienie ,E. Piano 1” pianina Roland RD-1000, wyprodukowanego w 1986 roku.

SA EP2 Brzmienie ,E. Piano 2” pianina Roland RD-1000.

*

W zaleznosci od wybranego brzmienia, modyfikacje niektérych opisanych ponizej parametréw moga nie wprowadzac
zadnych zmian.

W typowym fortepianie elektrycznym dzwiek pojawia sie wtedy, gdy mtoteczek uderza w metalowy pret nazy-
-10-0—+10 wany ptytkg brzmieniowa, ktérej wibracje sg przechwytywane przez przetwornik. W takim typowym fortepianie
barwe dZzwieku mozna regulowaé zmieniajac kat ustawienia ptytek brzmieniowych i przetwornikéw.

Wyzsze warto$ci bedg generowac potezniejszy dzwiek.

Bar Angle

Typowe pianino elektryczne do konwersji wibracji ptytek brzmieniowych na dzwigk wykorzystuje przetworniki.
Zmieniajgc warto$¢ tego parametru mozna uzyskaé efekt zmiany odlegtosci miedzy ptytkami brzmieniowymi a
Pickup Distance -2-0—+2 przetwornikami.

Im nizsza wartos$¢, tym ptytki brzmieniowe i przetworniki beda bardziej oddalone od siebie. Utatwia to réznico-
wanie dynamiki brzmienia. Wzrost tej wartosci powoduje generowanie potezniejszego brzmienia.

Réwnowazenie dwoch elementéw sktadowych poczatkowej fazy dzwieku (ataku), generowanych przez miote-

Bell/Thump 10-0—+10 czek.

Wybieranie wartosci od ,0” w kierunku warto$ci ujemnych bedzie powodowa¢ generowanie bardziej dzwonowe-
go brzmienia, natomiast zmiana w kierunku wartosci dodatnich bedzie uwypukla¢ dzwiek mtoteczka.

Regulacja charakterystyki tonalnej dzwonowego dzwieku, dodawanego w poczatkowej fazie brzmienia.

Bell Character -10-0—+10 Dobieranie wartosci od ,0” w kierunku warto$ci ujemnych bedzie powodowa¢ generowanie brzmienia o ciez-
szym charakterze, natomiast dobieranie wartosci od ,0” w kierunku wartosci dodatnich bedzie powodowaé
generowanie brzmienia o Izejszym charakterze.

Regulacja poziomu zaktdécen wywotywanych pracg pedatu (dzwigk, ktdry ustyszysz po wcisnieciu pedatu thumi-
ka podczas uwalniania ptytek brzmieniowych).

Damper Noise -10-0—+10
Im wyzsza warto$¢, tym gtosniejsze dzwieki od pedatu thumika.

*

W zaleznosci od uzywanego brzmienia dziatanie tego parametru moze by¢ niewielkie.

Regulacja poziomu gtos$nosci dzwigku od zwalnianych klawiszy. Im wyzsza warto$¢, tym gtosniejsze beda takie
dzwigki.

Key Off R -10-0-+10
ey eso Po wybraniu wartosci ,-10” zakiécenia nie beda sie pojawiac.

* W zaleznosci od uzywanego brzmienia dziatanie tego parametru moze by¢ niewielkie.

Regulacja poziomu szumoéw i innych zaktocen przenikajacych do przetwornikéw.

Fortepiany elektryczne byty podatne na réznego rodzaju zaktécenia, ktére czasem pojawiaty sie¢ w generowa-
nym podczas gry dzwieku. W zaleznos$ci od ustawien efektow takie szumy moga budowaé naturalna, zywa
atmosfere.

HUM Noise -10-0-+10 Dobieranie wartosci w zakresie od ,0” w kierunku wartosci uiemnych bedzie powodowaé generowanie wyraz-
niejszego brzmienia, natomiast dobieranie warto$ci w kierunku warto$ci dodatnich bedzie powodowac, ze
brzmienie bedzie ,przybrudzone”.

Po wybraniu wartosci ,-10” zakiécenia nie beda sie pojawiac.

* W zaleznosci od uzywanego brzmienia dziatanie tego parametru moze by¢ niewielkie.

Zmieniajgc rodzaj strojenia, mozes: tywaé na sposéb wybrzmiewania akordéw.
Tuning Type TYPE 1, TYPE 2 'eniajac rodza strojenia, Mozesz Wpiyw pOSCD wybrzmiewan! W

* W zaleznosci od uzywanego brzmienia dziatanie tego parametru moze by¢ niewielkie.

Level 0-127 Regulacja poziomu gto$nosci wyjsciowej.
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Wybieranie efektu

Istnieje mozliwos$¢ stosowania jednego z 84 dostepnych efek-
tow. Szczegdty o efektach w akapicie ,Wykaz efektow” (s. 96).

Wybieranie typu wzmacniacza

Poprzez zmiang kombinaciji typu fortepianu elektrycznego i typu
wzmacniacza mozna tworzy¢ rozmaite brzmienia — od brzmienia
standardowego fortepianu elektrycznego po nowe brzmienia, ja-
kich nie styszano nigdy dotad.

THRU

Zaden wzmacniacz nie bedzie stosowany.

OLD CASE

Potaczenie brzmienia ,TINE EP” z jego wariacja, odtwarzajace
typowe brzmienia fortepianu elektrycznego z wczesnych lat sie-
demdziesiatych XX wieku.

D
Parametr oste!)n_e Opis
wartosci
Treble 50-+50 Stop|e.n podbicia I'ub t,+ulm|en|a pasma
wysokich czestotliwosci.
Bass 50-+50 Sltor?|en podb|0|la Iulb It’fum|en|a pasma
niskich czestotliwosci.
Tremolo Sw OFF, ON Wiaczanie i wytaczanie efektu tremolo.

Tremolo Rate
Mode

Hz, NUTA (*1)

Po wybraniu wartosci rytmicznej efekt
bedzie synchronizowany z tempem.

Tremolo Rate

Czestotliwo$¢ modulacji efektu tremolo

(Hz) 0.05-10.00 Hz (w hercach).

Tremolo Rate NUTA (1) Czestotliwo$¢ modulacji efektu tremolo

() (w wartosciach rytmicznych)

Tremolo Depth| 0-127 Giebokos¢ efektu TREMOLO
Okreslanie sposobu pracy przebiegu
modulujacego generatora przebiegéw
wolnozmiennych (LFO), wspdtpracuja-

Tremolo Duty | -10—+10 cego z efektem TREMOLO. Zwigksza-
nie wartosci bedzie wydtuza¢ cykl pracy
LFO w kanale lewym i zmniejsza¢ w
kanale prawym.

LINE, OLD, Typ gtosnika
Speaker Sim NEW, WURLY,| * Po wybraniu wartosci ,,LINE”
TWIN zaden gtosnik nie bedzie uzywany.
Drive 0-48 Gtebokos$¢ przesterowania dzwigku.
Level 0-127 Regulacja poziomu sygnatu wyjsciowe-

go.

NEW CASE

Potaczenie brzmienia ,TINE EP” z jego wariacja, odtwarzajace ty-
powe brzmienia fortepianu elektrycznego z lat siedemdziesigtych i
osiemdziesiatych XX wieku.
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Parametr Doste;’)n.e Opis
wartosci
Treble 50450 Stopien pOde.CIa lub tIum.lem’a '
pasma wysokich czestotliwosci.
Bass 50450 Stopien Poéblma lub th.Jmle'n!a
pasma niskich czestotliwosci.
Tremolo Sw OFF, ON Wiaczanie i wytaczanie efektu tremolo.

Tremolo Rate
Mode

Hz, NUTA (*1)

Po wybraniu wartosci rytmicznej efekt
bedzie synchronizowany z tempem.

Tremolo Rate

Czestotliwo$¢ modulacji efektu tremolo (w

(Hz) 0.05-10.00 Hz hercach)
Tremolo Rate NUTA (1) Czest?tlliwoéé m(?dulacji efektu tremolo (w
() wartosciach rytmicznych)
Tremolo Depth| 0-127 Gtebokos¢ efektu TREMOLO
Okreslanie sposobu pracy przebiegu modulu-
jacego generatora przebiegéw wolnozmien-
nych (LFO), wspdtpracujacego z efektem
Tremolo Duty | -10-+10 T)};EI\SIOLO). Zw'iJQkZzanicJaawa?‘toéci bedzie
wydtuzag¢ cykl pracy LFO w kanale lewym i
zmniejsza¢ w kanale prawym.
LINE, OLD, Typ gtosnika
Speaker Sim NEW, WURLY,| * Po wybraniu wartosci ,,LINE” zaden
TWIN gtosnik nie bedzie uzywany.
Drive 0-48 Glebokos¢ przesterowania dzwieku.
Level 0-127 Regulacja poziomu sygnatu wyjsciowego.

DYNO

Ten typ wzmacniacza jest modyfikacjg opcji ,OLD CASE” i ,NEW
CASE’; cechuje go dzwieczne brzmienie i wyrazny przester, wystepu-
jacy wtedy, gdy silnie uderzasz w klawisze. Gdy bedzie uzywany z
brzmieniem ,TINE EP” lub jego wariacja, da to mozliwos¢ symulowa-
nia brzmien fortepianéw elektrycznych, uzywanych w wielu nagraniach
we wczesnych latach osiemdziesigtych XX wieku.

Dostepne .

Parametr ———— Opis

Filter Curve 0-127 Stopien podbicia lub ttumienia pasma
Srednich czestotliwosci.

Bass Boost 0-127 Stopien podbicia lub ttumienia pasma
niskich czestotliwosci.

Overtone 0-127 Stopien podbicia lub ttumienia pasma
wysokich czestotliwos$ci.

Tremolo Sw OFF, ON Wiaczanie i wytaczanie efektu.

Tremolo Rate

Hz, NUTA (*1)

Po wybraniu wartosci rytmicznej efekt

Mode bedzie synchronizowany z tempem.
Tremolo Rate - Czestotliwo$¢ modulacji efektu

(Hz) 0.05-10.00 Hz | TREMOLO (w hercach).

Tremolo Rate NUTA (1) Czestotliwo$¢ modulaciji efektu

() TREMOLO (w wartosciach rytmicznych)
Tremolo Depth| 0-127 Giebokos¢ efektu TREMOLO

Tremolo Shape|

0-127

Regulacja przebiegu modulujacego
efektu TREMOLO. Wartosci bliskie ,0”
kreujg przebiegi tréjkatne, zas wartosci
bliskie ,127” generujg przebiegi bliskie
przebiegom pulsacyjnym. Efekt bedzie
sie zmienia¢ w zalezno$ci od wartosci
parametru ,Tremolo Depth”.

Okreslanie, czy limiter bedzie stoso-

Limiter OFF, ON wany (warto$¢ ,ON”), czy wylaczanie
(warto$¢ ,OFF”).
II:l"E\lVI%I OLD, Typ gtosnika
Speaker Sim WURLY, * Po wybraniu wartosci ,,LINE” zaden
TWIN gtosnik nie bedzie uzywany.
Drive 0-48 Gtebokos$¢ przesterowania dzwigku.
Level 0-127 Regulacja poziomu sygnatu wyjscio-

wego.
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WURLY Regulacja czutosci klawiatury

Potaczenie brzmienia REED EP z jego wariacjg, bedace repro-
dukcjg typowego brzmienia pianina elektrycznego z lat szes$¢-

dziesigtych XX wieku.

Dostepne .
Parametr TRl Opis
Treble _50—+50 Stopien podbicia lub ttumienia pasma
wysokich czestotliwosci.
Bass _50—+50 Stopien podbicia lub ttumienia pasma
niskich czestotliwosci.
Vibrato Sw OFF, ON Wiaczanie i wylgczanie efektu tremolo.
Vibrato Rate Hz, NUTA (*1) Po wybraniu wartosci rytmicznej efekt
Mode bedzie synchronizowany z tempem.
Vibrato Rate 0.05-10.00 Hz Czestotliwo$¢ modulacji efektu tremolo
(Hz) ’ ’ (w hercach).
Vibrato Rate . Czestotliwo$¢ modulacji efektu tremolo
() NUTA (*1) (w wartosciach rytmicznych)
Vibrato Depth | 0-127 Gtebokos¢ efektu
LINE. OLD Typ gtosnika
Speaker Sim | NEW, WURLY,| * Po wybraniu wartosci ,,LINE”
TWIN zaden gtosnik nie bedzie uzywa-
ny.
Drive 048 Glebokos$¢ przesterowania dzwigku.
Level 0-127 Regulacja poziomu sygnatu wyjscio-
wego.

STAGE TWIN

Symulacja gry przez wzmacniacz gitarowy.

Istnieje mozliwos¢ okreslania czutosci reakcji klawiatury na site
uderzenia w klawisz.

— ,Zmiana czufosci na dynamike” (s. 48)

Przywracanie ustawien poczatkowych

Ponizsza procedura stuzy do przywracania ustawien poczatko-

wych parametréw brzmien fortepianéw elektrycznych.

W punkcie 3 akapitu ,,Edycja szczegotowa brzmien for-
tepianow elektrycznych” (s. 46) ustaw kursor na opcji

»2. Initialize” i nacisnij przycisk [ENTER].

Pojawi sie ekran roboczy ,Initialize”.

Initialize

Init One Touch

E.Piano Parameters
0K?

Nacisnij przycisk [ENTER].

Pojawi sie komunikat z Zzagdaniem potwierdzenia.

Are You Sure?
Parametr Dolstte;’)rl_e Opis
Wartoscl [EXIT1/LENTERI
Treble _50—+50 Stopien podbicia lub ttumienia pasma
wysokich czestotliwosci.
Bass _50—+50 Stopien podbicia lub ttumienia pasma
niskich C.ZQfStON'WOSC': Aby anulowaé procedure przywracania ustawien poczatkowych,
Tremolo Sw OFF, ON Wigczanie i wytaczanie efektu tremolo. naciénij przycisk [EXIT/SHIFT].
Tremolo Rate | ;. NUTA (*1) Po wybraniu wartosci rytmicznej efekt
Mode bedzie synchronizowany z tempem. Nacisnij ponownie przycisk [ENTER].
Czestotliwo$¢ modulaciji efektu tremolo o
'(rl_';‘z*;“°'° Rate | 0.05-10.00 Hz (vfﬁerca:\(,:vh). wac . Ustawienia zostang zresetowane.
Tremolo Rate NUTA (*1) Czestotliwo$¢ modulaciji efektu tremolo
() (w wartosciach rytmicznych)
Tremolo Depth| 0-127 Glebokos¢ efektu TREMOLO
Okreslanie sposobu pracy przebiegu
modulujacego generatora przebiegdéw
wolnozmiennych (LFO), wspétpracuja-
Tremolo Duty | -10-+10 cego z efektem TREMOLO. Zwieksza-
nie wartosci bedzie wydtuzac cykl
pracy LFO w kanale lewym i skraca¢ w
kanale prawym.
LINE, OLD, Typ gtosnika
Speaker Sim | NEW, WURLY, + po wybraniu wartosci ,LINE” zaden
TWIN gtosnik nie bedzie uzywany.
Drive 0-48 Glebokos$¢ przesterowania dzwieku.
Level 0-127 Regulacja poziomu sygnatu wyj$ciowego.
* .
NUTA (*1):
;53 Triola 64-kowa ;5 64-ka _53 Triola 32-kowa
.& Trzydziestka dwdjka ‘\8 Triola szesnastkowa ﬁ_ Trzydziestka dwojka z kropka|
‘b‘ Szesnastka J\s Triola 6semkowa ‘5_ Szesnastka z kropka,
‘\. Osemka 3| Tricla éwierénutowa j\_ Osemka z kropka,
J Cwier¢nuta ald Triola pétnutowa - Cwier¢nuta z kropka,
d Pétnuta o3 Triola catonutowa a Pétnuta z kropka,
o |Catanuta noug | 1iola dwunutowa o |Cafa nuta z kropkg
ol Podwdjna cata nuta
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I Edycja szczegotowa brzmien

Istnieje mozliwos¢ szczegdtowej edycji brzmien, przypisanych do poszczegoélnych warstw. W przypadku niektérych brzmien mogg wy-

stepowac parametry, ktérych wartosci nie bedzie mozna zmienic.
1. W ramach ekranu roboczego ,,LIVE SET” nacisnij przycisk [TONE EDIT].
Przycisk zaswieci sie i pojawi sie ekran roboczy ,TONE EDIT".

O

UPPER1]
001 ConcertGrand
Sound Focus
Type:
Switch:
Value: 0

Piano Tyrel
ON

2. Przyciskami kursora [ «] [»>] przelaczaj ekrany robocze, a przyciskami kursora [V ]
[A] wybieraj parametry, ktérych wartos¢ chcesz zmieni¢.
Ustaw kursor na jednej z ponizszych opcji i nacisnij przycisk [ENTER], a nastepnie na ekranie robo-
czym, ktory sie pojawi, wybierz parametr do edyciji.
* Micro Tune Edit — ,Odstrajanie doktadne” (s. 48)
¢ Sym.Resonance — ,Regulacja rezonansu, wystepujacego po wcisnieciu pedatu ttumika” (s. 48)

L
1: EQUALIZER
ON

MFX1:
Sw:

Cl:
Low Frea:
Low Gain: 0dB

Low Gain
400Hz

Midl Frea: 1000H=z

3. Kotem danych lub przyciskami [INC][DEC] dobierz wartos¢.

4. Po zakonczeniu edycji nacisnij przycisk [TONE EDIT] tak, aby przestat swiecic.
Nastapi powrdt do ekranu roboczego, przeznaczonego do wybierania Zestawow Ustawien.

Jesli wybrane zostato brzmienie fortepianowe, organowe lub brzmienie fortepianu elektrycznego SuperNATURAL, niektérych parame-
trow nie bedzie mozna edytowac. W tych przypadkach zamiast wartosci parametru bedzie wyswietlany symbol ,- - -“.

Wykaz parametréw brzmien

Parametr Dostepne wartosci | Opis
Layer UPPER1, UPPER?, Wybieranie warstwy do edycji.
LOWER1, LOWER2
Tone Po wybraniu zadanej warstwy na ekranie pojawi sie nazwa przypisanego do niej brzmienia. Brzmienia mozna wybiera¢ za pomocg przyci-
skow grupy LIVE SET.
Ograniczanie zmian w poziomie gto$nosci, wynikajacych z dynamiki gry oraz redukcja panoramy stereofonicznej, co
Piano Type1 pozwala brzmieniu w przebiciu sig przez dzwigk innych instrumentéw zespotu.
Ten parametr odnosi sig tylko do fortepianowych brzmieh SuperNATURAL.
Piano Type2 Redukcja panoramy stereofonicznej.
Ten parametr odnosi sie tylko do fortepianowych brzmieh SuperNATURAL.
Sound Focus E. Piano Type Modyfikowanie dzwieku od cichego do uderzajaco wyjatkowego.
Type Ten parametr odnosi sie tylko do brzmier SuperNATURAL fortepianéw elektrycznych.
Sound Lift Ograniczanie zmian w poziomie gto$nosci, wynikajgcych z dynamiki gry.
Enhancer Sterowanie zawartos$cig harmonicznych gérnego pasma czestotliwosci, przez co brzmienie staje sie wyrazniejsze,
* Ten parametr nie dotyczy fortepianowych brzmien SuperNATURAL.
Mid Boost Podbijanie pasma $rednich czestotliwosci.
* _Ten parametr nie dotyczy fortepianowych brzmien SuperNATURAL.
Sound Focus Sw| OFF, ON Wta__gzgnie i w_ylaczanie funkcji SOUND FOQUS’. Aby zmie-'nif': wartosjé tegg palrametru, V\_/,grupie SOUND CONTRQL
naci$nij przycisk [ON/OFF]. W przypadku niektérych brzmien ta opcja moze nie przynosi¢ oczekiwanych rezultatow.
s dF Okreslanie gtebokosci efektu funkcji SOUND FOCUS. W grupie SOUND FOCUS pokre¢ gatkg potencjometru
Volun ocus 0-127 [DEPTH], aby zmieni¢ warto$¢ tego parametru. W przypadku niektérych brzmien ta opcja moze nie przynosi¢ ocze-
alue kiwanych rezultatow.
MFX 1 - Istnieje mozliwo$¢ edycji parametréw efektéw procesora MFX.
Procesory MFX posiadajg efekty ogélnego stosowania, modyfikujace dzwiek i sg w stanie catkowicie zmieni¢ cha-
rakter brzmienia. Do dyspozycji masz 84 typy efektow, ktére mozesz stosowac¢ do okreslonych celow.
Niektoére z nich sg efektami pojedynczymi, jak przester lub FLANGER, inne to szeregowe lub réwnolegte potaczenia
MFX 2 - réznych efektéw. Procesory MFX wyposazono réwniez w efekty CHORUS i REVERB, niezalezne od efektéw
CHORUS (s. 75) i REVERB (s. 74), opisanych pozniej.
Instrument umozliwia stosowanie do brzmien dwdéch procesoréw wieloefektowych (MFX). Te dwa multiefekty pota-
czone sg szeregowo.
Coarse Tune -48—+48 (+/- 4 Odstrajanie wysokosci dzwigku.
oktawy) Edycja wysokosci dzwieku w krokach péttonowych.
Fine Tune -50—+50 (+/- 50 Dokfadne odstrajanie wysoko$ci dzwigku.
jednostki) Edycja wysokosci dzwieku w krokach co 1 jednostka.




Edycja szczegotowa brzmien

Parametr

Dostepne wartosci

Opis

Mono/Poly

Okreslanie, czy brzmienie bedzie odtwarzane poli- (warto$¢ ,POLY”), czy monofonicznie (warto$¢ ,MONO”). Warto$¢ ,Mono” jest efek-
tywna przy odtwarzaniu brzmien instrumentéw solowych, takich jak saksofon lub flet.

Ponadto, jezeli wybrana zostanie wartos¢ “MONO LEGATO”, bedzie mozna gra¢ legato monofonicznym brzmieniem. Legato to technika
ary, w ktorej przejscie pomiedzy sasiednimi nuta jest ptynne, tworzgca poczucie falowania dzwieku bez rozgraniczania poszczegoélnych
nut. Daje to mozliwo$¢ tworzenia ptynnych przej$¢ pomiedzy nutami i symulowania niektérych technik gitarowych (uderzanie w struny lub

ich podcigganie).

MONO

Odtwarzanie monofoniczne, nie mozna gra¢ akordami, wybrzmiewa¢ bedzie tylko ostatnia nuta.

POLY

Odtwarzanie polifoniczne; mozna gra¢ akordami.

MONO LEGATO

W trybie gry monofonicznej stosowany bedzie dodatkowo efekt legato.

PORTAMENTO to funkcja, generujaca ptynne zmiany wysokosci dzwigku miedzy sgsiednimi nutami.

Portamento SW | ON, OFF Gdy parametr ,Mono/Poly” bedzie mie¢ warto$¢ ,MONO”, efekt PORTAMENTO bedzie szczegdlnie przydatny do
symulacji takich technik gry, jak skrzypcowe glissando.
Portamento Timd 0127 Okreslanie czasu przejscia od jednej wysokos$ci dzwigku do drugiej, gdy stosowany jest efekt PORTAMENTO. Im

wyzsza warto$¢ parametru, tym dtuzszy czas przejscia.

Bend Range 0-24 (pottonow) Okreslanie gtebokosci odstrajania drazkiem PITCH BEND/MODULATION (maksymalnie 2 oktawy).
Attack Time Okreslanie czasu, jaki uptynie od momentu nacisniecia klawisza do momentu osiagnigecia przez dzwiek maksymal-
(Offset) nego poziomu gtosnosci. Im wyzsza warto$c¢, tym tagodniejszy atak.

Release Time
(Offset)

Cutoff (Offset)

Resonance
(Offset)

Decay Time
(Offset)

-64—+63

* W przypadku niektérych brzmien ta opcja moze nie przynosi¢ oczekiwanych rezultatow.

Okreslanie czasu, jaki uptynie od momentu zwolnienia klawisza do chwili catkowitego zanikniecia dzwigeku. Im
wyzsza wartos¢, tym czas zanikania dtuzszy.
* W przypadku niektérych brzmien ta opcja moze nie przynosi¢ oczekiwanych rezultatow.

Okreslanie czestotliwosci odciecia filtra.
Im wyzsza warto$¢, tym dzwieczniejsze brzmienie; dla niskich wartosci brzmienie bedzie cichsze i bardziej matowe.
* W przypadku niektérych brzmien ta opcja moze nie przynosi¢ oczekiwanych rezultatow.

Podbijanie czestotliwosci wokdt czestotliwosci odciecia, co powoduje uwypuklanie dzwigku. Nadmiernie wysokie
warto$ci moga powodowac oscylacje, prowadzace do znieksztatcen.
Wyzsze wartosci zwiekszajg szczegdiny charakter dzwigku, natomiast nizsze redukujg tg osobliwos$¢.

* W przypadku niektérych brzmien ta opcja moze nie przynosi¢ oczekiwanych rezultatow.

Okreslanie czasu opadania czyli czasu, jaki bedzie potrzebny, aby dzwigk od maksymalnego poziomu gto$nosci
opadt do poziomu zasadniczego.
Im wyzsza warto$¢, tym diuzszy czas opadania.

* W przypadku niektérych brzmien ta opcja moze nie przynosi¢ oczekiwanych rezultatow.

Jesli wybrane zostato brzmienie fortepianowe, bedzie mozna edytowaé nastepujace parametry:
Stereo Width (s. 47)

Nuance (s. 47)
Lid (s. 47)

Damper Noise (s. 47)
Duplex Scale (s. 47)
String Resonance (s. 47)
Key Off Resonance (s. 47)
Hammer Noise (s. 47)
Tone Character (s. 47)
Sound Lift (s. 47)

Micro Tune (s. 48)
Sym.Resonance (s. 48)

Parametry ,Sound Focus Type”, ,Sound Focus Sw”, ,Sound Focus Value”, ,Damper Noise”, ,Duplex Scale” i ,Sym.Resonance” sg
czynne tylko dla warstwy UPPER1 i pojawiajg sie tylko wtedy, gdy parametr ,Layer” ma warto$¢ ,UPPER1".
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Edycja szczegotowa brzmien

Edycja parametréw warstw

Instrument posiada cztery partie (UPPER 1, UPPER 2, LOWER 1 i LOWER 2), ktérymi mozna dowolnie sterowaé za pomoca przyciskow
i klawiatury instrumentu.

Te cztery partie, uzywane do sterowania partiami wewnetrznymi, noszg wspdlna nazwe ,warstwa”.

Dzieki warstwom mozna korzysta¢ z funkcji SPLIT (s. 29), jak rowniez niezaleznie dobiera¢ ustawienia dla kazdej z nich.

Zaleznie od wybranego brzmienia moga pojawiac sie parametry, ktérych warto$ci nie bedzie mozna zmienic.

1. Nacisnij przycisk [LAYER EDIT].
Przycisk zaswieci sie i pojawi sie ekran roboczy ,LAYER EDIT". Warstwa wytaczona jest wyswietlana USER 001:Concert Grand »
na ekranie szarymi znakami.

TONE
001 ConcertGrand

2. Przyciskami kursora [»][ 4] przetaczaj ekrany robocze. USER 001:Concert Grand4»
TRA LWR UPR VRL VRU
3. Przyciskami kursora [ V][ A][» ][ «], przesuwaj kursor na parametr, ktérego warto$é chcesz ~ [UP.LE ORIV SV IS R b

zmienicé.

4. Kotem danych lub przyciskami [INC][DEC] dobieraj wartosé. [Transrosel
Réwnoczesne nacisniecie przyciskow [INC] i [DEC] wywotuje domys$ing warto$¢ danego parametru.

5. Po zakonczeniu edycji nacisnij przycisk [LAYER EDIT] tak, aby przestat swieci¢.
Nastapi powr6t do ekranu roboczego, przeznaczonego do wybierania Zestawéw Ustawien.

Wykaz parametrow warstwy

Parametr Dostepne wartosci | Opis

Brzmienie przypisane do warstwy.

TONE
Brzmienie mozna wybieraé za pomoca przyciskéw grup PIANO, E.PIANO i LIVE SET.

Regulacja poziomu gtosnosci warstwy.
VoL 0-127 Parametr jest szczegodlnie przydatny w przypadku uzywania wielu brzmien jednocze$nie — pozwala uzyskac zadang,
rébwnowage pomigdzy poszczegdlnymi warstwami.

Okreslanie miejsca warstwy w panoramie stereofonicznej przy zatozeniu, ze stosowane jest wyjécie stereofoniczne.
Zwigkszanie wartosci ze wskaznikiem ,L” powoduje, ze dZzwigk bedzie wybrzmiewat gtosniej w lewym kanale. Analo-

PAN L64-0-Re3 gicznie, dzwiek bedzie wybrzmiewat gtosniej w prawym kanale po zwigkszeniu wartosci ze wskaznikiem ,R”. Jesli
wybrana zostanie warto$¢ ,0”, dzwigk bedzie stycha¢ w $rodku panoramy stereofonicznej.
REV Regulacja gtebokosci efektéw REVERB i CHORUS.
0-127 Po wybraniu wartosci ,0” pogtos lub efekt CHORUS nie bedzie stosowany do brzmienia nawet po przekreceniu gatki
CHO potencjometru [DEPTH] grupy REVERB lub CHORUS w prawo do oporu.

Kazda warstwe mozna transponowac¢ indywidualnie.

Podczas uzywania wielu brzmien jednoczes$nie mozesz uzyska¢ bogatsze brzmienie poprzez przesunigcie wysoko-
$ci dzwiekoéw brzmien do réznych oktaw. Ponadto, jesli parametr ,Keyboard Mode” bedzie mie¢ wartos¢ ,SPLIT” (s.
TRA -48-0-+48 29) i do warstwy LAYER przypiszesz brzmienie basowe, za pomocg tego parametru bedzie mozna obnizy¢ wyso-
ko$¢ nut basowych.

Za pomoca przycisku [TRANSPOSE] mozesz transponowac réwnoczesnie wszystkie warstwy o takg samg wartosc.
Szczegoty w akapicie ,Zmiana tonacji klawiatury (funkcja TRANSPOSE)” (s. 32).

Po nacisnieciu przycisku [SPLIT] w standardowym trybie pracy, klawiatura jest dzielona w punkcie podziatu i mozesz
gra¢ dwoma réznymi brzmieniami.

LWR Za pomoca tych parametréw mozna bardziej szczegotowo okreslac przedziaty aktywnosci nutowej.

Stuzg one do okreslania dolnej i gornej granicy przedziatu aktywnosci nutowej kazdej warstwy. Nie jest mozliwe
ustalenie dolnej granicy przedziatu powyzej gérnej, jak rowniez nie jest mozliwe ustalenie gérnej granicy ponizej
dolnej.

AO-C8 Po ustawieniu kursora w zagdanym miejscu wystarczy nacisna¢ odpowiedni klawisz i zatwierdzi¢ naciskajac przycisk
[ENTER].

Opcja jest efektywna tylko wtedy, gdy $wieci sie przycisk [SPLIT] (s. 29).

Jezeli przycisk [SPLIT] nie bedzie sig $wieci¢, wyswietlana bedzie warto$¢ ,FUL". W tym przypadku, po wybraniu
przyciskami [DEC][INC] lub kotem danych jakiejkolwiek innej wartosci, niz ,FUL”, przycisk [SPLIT] zostanie wigczony
automatycznie.

Po zmianie punktu podziatu (s. 29) warto$¢ tych parametréw réwniez ulegnie zmianie.

UPR
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Edycja szczeg6towa brzmien

Parametr Dostepne wartosci | Opis

VRL 1-127 Okreslanie dolnej (parametr ,VRL”) i gérnej (parametr ,VRU”) granicy przedziatu dynamiki, w ktérym poziom gto$no-
$ci brzmienia bedzie zaleze¢ od sity uderzenia w klawisz. Dobierz warto$¢ tych parametréw, jesli chcesz, aby po-

VRU 1-127 ziom gtosnosci brzmienia zalezat od dynamiki gry.
Dla niektérych brzmien ustawienia te sg ignorowane.
Okreslanie, jak poziom gto$nosci bedzie si¢ zmienia¢ w zaleznosci od dynamiki gry..

Sns 63463 Jezeli warto$¢ parametru bedzie dodatnia, poziom gto$nosci bedzie rosnaé wraz z sitg uderzenia w klawisz; jezeli
warto$¢ parametru bedzie ujemna, poziom gto$nosci bedzie male¢ wraz z sitg uderzenia w klawisz.
Dla niektérych brzmien ustawienia te sg ignorowane.
Okres$lanie maksymalnego poziomu gto$nosci nut.

Max 1-127 Zmniejszenie tej wartosci spowoduje, ze poziom gtosnosci bedzie maty nawet wtedy, gdy bedziesz silnie uderza¢ w
klawisze. Dla niektérych brzmien ustawienia te sg ignorowane.

V.Reserve 0-64 Okreslanie iloci gtoséw polifonii dla danej warstwy w przypadku przekraczania maksymalnej polifonii 128 gtoséw.

Dp Okreslanie, czy pedat ttumika bedzie sterowaé (warto$¢ ,ON”) dang warstwa, czy nie (warto$¢ ,OFF”).

F1 Okreslanie, czy pedat podtaczony do gniazda [FC1] grupy PEDAL bedzie sterowa¢ (warto$¢ ,ON”) dang warstwa,
czy nie (wartos¢ ,OFF”).

F2 Okreslanie, czy pedat podtaczony do gniazda [FC2] grupy PEDAL bedzie sterowa¢ (warto$¢ ,ON”) dang warstwa,
czy nie (wartos¢ ,OFF”).

PB Okreslanie, czy drazek PITCH BEND bedzie sterowa¢ (warto$¢ ,ON”) dang warstwa, czy nie (warto$¢ ,OFF”).

Md Okreslanie, czy dzwignia MODULATION bedzie sterowa¢ (warto$¢ ,ON”) dang warstwa, czy nie (warto$¢ ,OFF”).

S1 Okreslanie, czy przycisk [S1] bedzie sterowaé (warto$¢ ,ON”) dang warstwa, czy nie (warto$¢ ,OFF”)

S2 ON, OFF Okreslanie, czy przycisk [S2] bedzie sterowaé (wartos¢ ,ON”) dang warstwa, czy nie (wartos¢ ,OFF”)

LW2 Okreslanie, czy potencjometr sterujacy [LOWER 2] grupy LAYER SWITCH/CONTROL bedzie sterowa¢ (warto$¢
,ON”) dang warstwa, czy nie (warto$¢ ,OFF”).

LWA Okreslanie, czy potencjometr sterujacy [LOWER 1] grupy LAYER SWITCH/CONTROL bedzie sterowa¢ (wartos¢
,ON”) dang warstwa, czy nie (warto$¢ ,OFF”).

uP2 Okreslanie, czy potencjometr sterujacy [UPPER 2] grupy LAYER SWITCH/CONTROL bedzie sterowaé (warto$¢
,ON”) dang warstwa, czy nie (warto$¢ ,OFF”).

UP1 Okreslanie, czy potencjometr sterujacy [UPPER 1] grupy LAYER SWITCH/CONTROL bedzie sterowaé (warto$¢

,ON”) dang warstwa, czy nie (warto$¢ ,OFF”).
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I RD-700NX jako klawiatura sterujgca

Podtaczenie do gniazda MIDI OUT na tylnym panelu instrumentu zewnetrznego urzadzenie MIDI pozwoli nim sterowa¢ za pomoca tego in-
strumentu.

W normalnych warunkach instrument wysyta gniazdem MIDI OUT komunikaty nutowe; jesli jednak nacisniesz przycisk [MIDI] tak, aby zaczat
Swieci¢, stanie sie mozliwe transmitowanie komunikatéw MIDI innego typu. Zewnetrznym i wewnetrznym modutem brzmieniowym mozna ste-
rowaé niezaleznie.

Jesli nacisniesz przycisk [MIDI] tak, aby zaczat $wieci¢, instrument przejdzie do stanu, w ktérym bedzie mozna sterowaé zewnetrznym modu-
tem brzmieniowym MIDI (warstwa EXTERNAL). Przyciskiem [MIDI] mozna przetacza¢ tryb sterowania warstwami wewnetrznymi i warstwa,
EXTERNAL. Istnieje mozliwo$¢ szczegdtowej edycji ustawien komunikatow MIDI, transmitowanych do zewnetrznego modutu brzmieniowego.

Czym jest MIDI?

MIDI (Musical Instrument Digital Interface) jest to standard, umozliwiajacy wymiane danych muzycznych pomiedzy elektronicznymi instru-
mentami muzycznymi oraz komputerami. Po potaczeniu urzadzen kablem MIDI mozna tworzy¢ zespotowe brzmienie, odtwarzajac za pomo-
cg jednej klawiatury rozmaite brzmienia lub automatycznie zmienia¢ ustawienia wraz z progresjg utworu.

Gniazda MIDI

Instrument wyposazono w trzy typy gniazd MIDI. Funkcje poszczegélnych gniazd opisano nize;j.

EEE———==y ]
THRU/OUT 3 ouT 2

. LT ,

Gniazdo MIDI IN

Tym gniazdem odbierane sg komunikaty MIDI z zewnetrznych urzadzen MIDI. Te komunikaty mogg informowac¢ instrument o tym, jak odtwa-
rza¢ lub zmienia¢ brzmienia.

Gniazdo MIDI OUT

Tym gniazdem transmitowane sg komunikaty MIDI, generowane przez instrument. Gniazdo jest uzywane do transmitowania danych
muzycznych oraz informacji o pracy sterownikéw.

Gniazdo MIDI THRU

To gniazdo stuzy do retransmitowania komunikatéw MIDI, odbieranych gniazdem MIDI IN z zewnetrznego urzadzenia MIDI. Nalezy go uzy-
wac wtedy, gdy chcesz uzywacé rownoczesnie wielu urzgdzen MIDI.

L MEMO J

Instrument umozliwia wybieranie przeznaczenia gniazda [THRU/OUT 3] grupy MIDI (s. 69).

Sprzet video kompaty- Modut brzmieniowy MIDI Komputer
bilny z funkcja V-LINK ' —
i > ; Gniazdo USB
Gniazdo MIDI IN
Gniazdo I
4
L] Gniazdo MIDI OUT AEL L

RD-TOONX

Nie uzywaj kabli USB dtuzszych niz 5 metréw.
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Regulacja poziomu gtosnosci warstw

Przetaczniki warstw  Potencjometry  Przycisk [MIDI] grupy SONG/RHYTHM
regulacji poziomu
gtosnosci warstw

Gdy $wieci sie przycisk [MIDI], przetaczniki warstw i potencjometry grupy LAYER SWITCH/CONTROL stuzg do sterowania warstwa,
EXTERNAL w taki sam sposob, jak warstwami wewnetrznymi (s. 21).

Przetaczniki warstw ([LOWER 1] — [UPPER 2])

Przetaczniki te stuzg do okreslania, czy komunikaty MIDI, w tym komunikaty nutowe z klawiatury, bedg transmitowane do zewnetrznych
urzadzen MIDI, gdy $wieci¢ sie bedzie przycisk [MIDI].

Jezeli przycisk danej warstwy bedzie sie $wieci¢, komunikaty MIDI, generowane klawiszami tej warstwy, beda transmitowane gniazdem
MIDI OUT. Gdy przycisk danej warstwy nie bedzie sie swieci¢, komunikaty MIDI, generowane klawiszami tej warstwy, nie beda transmito-
wane.

Kazdorazowe nacisniecie przycisku powoduje jego wtaczeniu lub wytgczenie.

Potencjometry regulacji poziomu gtosnosci warstwy (LOWER 1] - [UPPER 2]

Gdy $wieci¢ sie bedzie przycisk [MIDI, potencjometry te beda stuzy¢ do regulacji poziomu gto$nosci warstw zewnetrznych (EXTERNAL).

Wybieranie wyjscioweqo gniazda MIDI

Instrument wyposazono w dwa ztgcza MIDI OUT, gniazdo MIDI, ktére moze petni¢ funkcje OUT lub THRU oraz gniazdo USB MIDI.
Dla kazdej warstwy mozesz okres$laé, czy dane bedg transmitowane gniazdem MIDI OUT czy USB MIDI.

1. Nacisnij przycisk [MIDI] tak, aby zaczat swiecic.
Pojawi sie ekran roboczy ,MIDI”.
Jesli nie pojawi sie ten ekran roboczy, nacisnij kilkakrotnie przycisk kursora [ ], aby go wywotac.

UWAGA:
Jesli parametr ,Rec Mode” opcji ,1. Rec Setting” ekranu roboczego ,Utility” bedzie mie¢ wartos¢
+ON”, pokazany obok ekran roboczy nie pojawi sie. Ustawiajac kanat transmisyjny MIDI nalezy wy- [MIDI OUT Port]

bra¢ wartos¢ ,OFF” (s. 86).

2. Przyciskami kursora [ V][ A][™ ][ €] przestaw kursor, a przyciskami [DEC] [INC] lub ﬂ-‘};%
kotem danych wybierz gniazdo, ktére ma stuzyé do transmisji komunikatéw MIDI - "’E'ﬁ; C? M5B LS8 PC
przez dang warstwe.

Warstwa Parametr Wartos¢é Opis \2@,%1 OUT Portl
UP 1 (UPPER 1) ALL,

UP 2 (UPPER 2) ouT 1 (MIDI OUT1), Generowane przez instrument komunikaty

LW 1 (LOWER 1) 2 (MIDI OUT2), MIDI bedg transmitowane wybranym ztgczem.

3 (MIDI OUT3), USB
LW 2 (LOWER 2)

UWAGA
Jesli parametr systemowy ,MIDI OUT3 Mode” (s. 69) bedzie mie¢ wartos¢ ,THRU”, komunikaty MIDI nie beda transmitowane gniazdem
[THRU/OUT 3] grupy MIDI; gniazdo to bedzie retransmitowa¢ komunikaty MIDI, odbierane gniazdem [IN].
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Po wykonaniu potaczen MIDI nalezy dopasowac kanaty komunikacyjne MIDI dla wszystkich partii zewnetrznego modutu brzmieniowego.

Dzwiek bedzie generowany, jezeli kanaty MIDI urzadzenia transmisyjnego (RD-700NX) bedg zgodne z kanatami odbiorczymi zewnetrznego
urzadzenia MIDI (zewnetrznego modutu brzmieniowego MIDI).

s s

P —— ' ' .
war

L

1. Nacisnij przycisk [MIDI] tak, aby zaczat swiecic.
Pojawi sie ekran roboczy ,MIDI”.

Jezeli na ekranie nie pojawi sie parametr ,Ch”, nacisnij kilka razy przycisk kursora [ ], az pojawi si¢ po-
kazany obok ekran roboczy.

UWAGA:
Jesli parametr ,Rec Mode” opcji ,1. Rec Setting” ekranu roboczego ,Utility” bedzie mie¢ wartos¢ %7,
,ON”, pokazany obok ekran roboczy nie pojawi sie. Ustawiajgc kanat transmisyjny MIDI nalezy #Channell
wybra¢ wartos¢ ,OFF” (s. 86).

Instrukcji, jak ustawia¢ kanaty odbiorcze w zewnetrznym urzadzeniu MIDI nalezy szuka¢ w jego instrukcji obstugi.

Przyciskami kursora [ V][ A][» ][ €] przestaw kursor, a przyciskami [DEC] [INC] lub kotem danych dobierz wartos¢
parametru ,,Ch” dla kazdej warstwy.

Warstwa Parametr Wartos¢é Opis
UP 1 (UPPER 1)

UP 2 (UPPER 2 Ch Komunikaty MIDI bedg wysytane wybranym kanatem MIDI.
LW 1 (LOWER 1)

LW 2 (LOWER 2)

L MEMO J

* Warstwy wylaczone beda wyswietlane na ekranie szarymi znakami (s. 31). Ponadto symbol warstwy bedzie wyswietlany matymi li-
terami

* Wytagczone warstwy nie bedg transmitowac¢ komunikatéw MIDI.
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Wywotywanie brzmien w zewnetrznym urzadzeniu MIDI

Aby za pomocg tego instrumentu mozna byto zmienia¢ brzmienia w zewnetrznym urzadzeniu MIDI, nalezy wprowadzi¢ odpowiednig war-
to$¢ komunikatu PROGRAM CHANGE i BANK SELECT.

1. Nacisnij przycisk [MIDI] tak, aby zaczat swieci¢.
Pojawi sie ekran roboczy ,MIDI".
Jezeli na ekranie nie pojawi sie parametr ,MSB”, przyciskami kursora [ ][ €] odszukaj ekran robo-
czy, pokazany obok.

| UWAGA: |
Jesli parametr ,Rec Mode” opcji ,1. Rec Setting” ekranu roboczego ,Utility” bedzie mie¢ warto$¢
,ON”, pokazany obok ekran roboczy nie pojawi sie. Ustawiajgc kanat transmisyjny MIDI nalezy
wybra¢ warto$¢ ,OFF” (s. 86).

2. Przyciskami kursora [ V][ A][» ][ «] przestawiaj kursor, a przyciskami [DEC] [INC] lub kotem danych dobierz wartos¢
parametréw ,,MSB”, ,,LSB” i ,,PC” dla kazdej warstwy.
Jednoczesne nacisnigecie [INC] i [DEC] spowoduje ustawienie wartosci ,---" (OFF).
Po wybraniu wartosci, ---" (OFF) komunikaty PROGRAM CHANGE i BANK SELECT nie beda wysytane.

Parametr Wartos¢

MSB (CC 00) 0-127, - - - (OFF)

LSB (CC 32) 0-127, - - - (OFF)

PC (Program Change) 1-128, - - - (OFF)
UWAGA

» Jezeli zewnetrzny modut brzmieniowy MIDI odbierze komunikat PROGRAM CHANGE lub BANK SELECT, ktéremu nie zostato
przypisane zadne brzmienie, zostanie ono wybrane losowo, a w niektérych przypadkach dzwiek nie pojawi sie.

» Jesli nie chcesz transmitowa¢ komunikatu PROGRAM CHANGE lub BANK SELECT, uzyj powyzszej procedury, aby parametrom
,MSB”, ,LSB” i ,PC” dobra¢ wartos¢ ,---" (OFF).

* Po wybraniu wartosci ,---" w momencie zmiany Zestawu Ustawienn komunikaty te nie bedg transmitowane.

61



RD-700NX jako klawiatura sterujaca

Ustawienia szczegotowe transmisji komunikatow MIDI

1.

Nacisnij przycisk [MIDI] tak, aby zaczat sSwiecic.
Instrument przetaczy sie do trybu sterowania zewnetrznymi urzgdzeniami MIDI.

Ekran roboczy ,MIDI” nie pojawi sie, jesli parametr ,Rec Mode” opcji ,1. Rec Setting” bedzie mie¢ wartos¢ ,ON” (wtaczony). Wybierz war-
tos¢ ,OFF” (s. 86).

Przyciskami kursora [ V][ A][» ][ €] przestaw kursor na parametr, ktorego wartos¢ chcesz zmieni¢.
Mozesz zwigkszy¢ szybko$¢ ruchu kursora przytrzymujac wcisniety przycisk kursora wskazujacy kierunek, w ktérym chcesz go przesungc,
a nastepnie naciskajgc przycisk kursora o kierunku przeciwnym.

Przyciskami [INC][DEC] lub kotem danych dobierz wartos¢.
Réwnoczesne nacisniecie przyciskéw [DEC] i [INC] wywotuje wartos¢ domysing ,---" (OFF). Po wybraniu wartosci ,---” (OFF) warto$é
danego parametru nie bedzie transmitowana.

Regulacja gtosnosci i panoramy Ustawianie transpozycji

Kazdg warstwe mozna transponowac indywidualnie. Podczas
gry wieloma brzmieniami jednoczes$nie, mozesz uzyskac¢ bo-
gatsze brzmienie poprzez przesunigcie wysokosci dwoch
brzmien wzgledem siebie np. o oktawe. Ponadto, grajac w try-
bie Split (s. 29) i odtwarzajgac brzmienie basowe za pomocg
partii LOWER, mozesz wykorzysta¢ transpozycje do obnizenia
wysokosci dzwiekdéw basowych.

Ustawianie poziomu gtos$nosci oraz panoramy (miejsca dzwieku
w panoramie stereofonicznej) poszczegdinych brzmien.
Regulacja poziomu gtosnosci jest szczegdlnie przydatna w przy-
padku grania wieloma brzmieniami jednocze$nie — pozwala
uzyskac zadang rownowage pomiedzy poszczegolnymi war-
stwami.

Ustawienia panoramy pozwalajg na rozmieszczenie w prze-

strzeni poszczegolnych brzmien przy zatozeniu, ze wyjscie jest P — Dostepne wartosci

stereofoniczne. Wzrost wartosci parametru ze wskaznikiem ,L”

TRA -48 — 0 —+48

bedzie powodowag, ze dzwiek bedzie coraz gtosniejszy w le-
wym kanale stereofonicznym. 7 . 7
Podobnie wzrost wartosci parametru ze wskaznikiem ,R” bedzie P rzedZ|al' a ktywn oSscCl n utowej
powodowac, ze dzwiek bedzie coraz gtosniejszy w prawym ka-

nale stereofonicznym. Jesli wybrana zostanie wartosc¢ ,0”, d Ia pOSZCZGgél nyCh Wa rStW

dzwiek pojawi sie w srodku panoramy stereofonicznej Okreslanie przedziatu aktywnosci nutowej dla poszczegdinych

Parametr HEE £ Dostepne wartosci wa.rstw." . . . s — s
kontroler MIDI Tej opcji mozna uzywacé do odtwarzania roznych brzmien w réz-

VOL CCco7 - -- (OFF), 0-127 nych czesciach klawiatury.

PAN CC10 L64-0-63R, - - - (OFF) Parametr ,LWR” stuzy do okreslania dolnej granicy, a parametr

,UPR” do okreslania gérnej granicy przedziatu aktywnosci nutowe;j.
Wartosc¢ tych parametréw mozna réwniez okresla¢ naciskajac od-

Regulacja gtebokosci efektow powiodni Kiawisz.
C H O R U S i R EVE R B Parametr Dostepne wartosci

Monofoniczne odtwarzanie dzwigkow

62

. . . LWR A0-C8
Regulacja gtebokosci efektéow REVERB i CHORUS. UPR
Parametr B A Dostepne wartosci UWAGA

kontroler MIDI

* Przedziaty aktywnosci nutowej sg stosowane tylko wtedy,

--- (OFF), 0127 gdy $wieci sie przycisk [SPLIT] (s. 29).

¢ Nie mozna ustawi¢ dolnej granicy tak, aby byta wyzsza od gor-
nej granicy, ani tak, aby gérna granica byfa nizsza od dolne;j.

L MEMO J

REV (Reverb) | CC91
CHO (Chorus) | CC93

Okreslanie, czy brzmienie bedzie odtwarzane poli- (warto$¢ ,P”), « Jezeli tryb SPLIT bedzie wytaczony, na ekranie pojawi sie
czy monofonicznie (wartos¢ ,M"). wskaznik ,FUL”. W tym przypadku, jakakolwiek zmiana na
Wartos¢ ,M” jest efektywna podczas odtwarzania brzmien instru- warto$é inng_ niz ,FUL” spowoduje automatyczne urucho-
mentéw solowych, takich jak saksofon lub flet. mienie trybu SPLIT.
Parametr Dostepne wartosci e Za pomocg przyciskow [LOWER 2] — [UPPER 1] grupy
WP - - - (OFF) LAYER SWITCH/CONTROL mozna okresli¢, czy beda

M (CC126), P (CC127) transmitowane komunikaty nutowe MIDI, generowane przez

dang warstwe (s. 59).
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Przedziat aktywnosci dynamiki

Okreslanie dolnej (,VRL") i gérnej (,VRU”) granicy przedziatu dy-
namiki, w ktérym dzwigk brzmienia bedzie sie pojawia¢. Ustawie-
nia te nalezy zmieni¢ wtedy, gdy brzmienie ma pojawiac sie tylko
wtedy, gdy bedziesz graé z okreslong dynamika.

Parametr Dostepne wartosci
VRL 1-127
VRU

Jesli parametrowi ,VRL” dobierzesz wartos¢ wyzszg od warto-
$ci parametru ,VRU”, parametr ,VRU” przyjmie automatycznie
takg sama warto$c¢, a gdy parametrowi ,VRU” dobierzesz war-
tos¢ nizsza od wartosci parametru ,VRL”, to parametr ,VRL”
przyjmie automatycznie takgq samg wartosc.

Edycja parametréow brzmienia

Zmieniajgc wartos¢ pieciu ponizszych parametréw mozna mo-
dyfikowa¢ dzwigk brzmienia:

ATK:

Czas narastania czyli czas, jaki uptynie od momentu nacisnie-
cia klawisza do momentu, gdy dzwiek osiggnie warto$¢ mak-
symalna.

DCY:

Czas opadania dzwieku do poziomu zasadniczego po osia-
gnieciu maksymalnego poziomu gto$nosci.

REL:

Czas zanikania czyli czas, jaki uptynie od momentu zwolnienia
klawisza do chwili, gdy dzwiek przestanie byc¢ styszalny.

COF:

Okreslanie czestotliwosci odciecia filtra.

RES:

Stopien podbicia czestotliwosci w rejonie czestotliwosci odcie-
cia, co powoduje, ze brzmienie staje sie wyrazniejsze i bardziej
zauwazalne. Nadmiernie wysokie wartosci mogg powodowac
oscylacje, prowadzace do znieksztatcen.

Ptynna zmiana wysokosci
dzwieku (efekt PORTAMENTO)

Efekt PORTAMENTO powoduje, ze wysoko$¢ dzwieku miedzy
sgsiednimi nutami zmienia sie w sposéb ptynny.

Parametr ,P.T” okresla czas przejscia od jednej wysokosci do
drugiej czyli czas trwania efektu PORTAMENTO. Im wyzsza war-
to$¢, tym czas przejscia bedzie dtuzszy.

Transmitowany &
Parametr Kkontroler MIDI Dostepne wartosci
POR CC65 ---, OFF, ON
P.T CC5 ---, 0-127

Regulacja czutosci na dynamike gry

Dwa ponizsze parametry stuzg do okreslania zmian poziomu gto-
$nosci w zalezno$ci od sity uderzenia w klawisz oraz maksymal-
nej wartosci takiej zmiany.

Sns:

Okreslanie, jak poziom gtosnosci bedzie sie zmienia¢ w zalezno-
$ci od dynamiki gry.

MAX:

Okreslanie maksymalnej gtosnosci, ktérg bedzie mozna uzyskasé
uderzeniem w klawisz.

Dostepne

Parametr .
wartosci

Opis

Jezeli warto$¢ parametru bedzie
dodatnia, poziom gto$nosci bedzie
rést wraz ze wzrostem sity uderze-
nia w klawisz; jezeli warto$¢ para-
metru bedzie negatywna, poziom
gto$nosci bedzie male¢ wraz ze
wzrostem sity uderzenia w klawisz.
Po wybraniu wartosci ,0” poziom
gtosnosci nie bedzie zaleze¢ od
sity uderzenia w klawisz.

Sns -63-+63

Wybranie mniejszej wartosci spo-
woduje, ze poziom gtosnosci be-
dzie maty nawet wtedy, gdy be-

dziesz silnie uderza¢ w klawisze.

MAX 1-127

Transmito-
Parametr wany kon- agf:gg;e Opis
troler MIDI
ATK cc73 Im wyzsza wartos¢, tym
tagodniejszy atak.
DCY CC75 Im wyzsza warto$¢, tym
diuzszy czas opadania.
REL CC72 Im wyzsza warto$¢, tym
diuzszy czas zanikania.
---(OFF), | Im wyzsza wartos¢, tym
-64—+63 dzwieczniejsze brzmienie;
COF CC74 dla niskich wartosci brzmie-
nie bedzie cichsze i bardziej
matowe.
Wyzsze wartosci zwigksza-
RES cc71 ja szczegolny charakter
dzwieku, natomiast nizsze
redukuja te osobliwo$¢.

Odstrajanie

Parametry te stuzg do modyfikowania wysokosci dzwieku.

Parametr | RPN | Opis Dostepne wartosci
00H/ Odstrajanie wysokosci| - - - (OFF),

C.T 02H dzwieku w krokach 48— +48
pottonowych. (+/- 4 oktawy)
00H/ Odstrajanie wysokosci| - - - (OFF),
F.T 01H | d2wieku w krokach co| -50— +50

1 jednostka. (+/- 50 jednostek)

L MEMO J

1 jednostka = 1/100 péitonu
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Gtebokos¢ odstrajania drazkiem
PITCH BEND/MODULATION

Okreslanie gtebokosci odstrajania drazkiem PITCH
BEND/MODULATION (maksymalnie 4 oktawy).

Parametr RPN Dostepne wartosci
B.R 00H/00H --- (OFF),
0—48 (pottondw)

Gtebokos¢ modulacii

Okreslania gtebokosci modulacji podczas ruszania dragzkiem

PITCH BEND/MODULATION.

Parametr RPN Dostepne wartosci
M.D 00H/05H - -- (OFF),
0-127

Wiaczanie i wytgczanie po-
szczegolnych sterownikow

Te parametry stuzg do okreslania, czy do zewnetrznych urza-
dzen MIDI bedg transmitowane komunikaty, generowane przez
pedaty, podtaczone do gniazd grupy PEDAL, potencjometry,
drazek PITCH BEND/MODULATION oraz przyciski [S1] i [S2].

Parametr Opis Doste;')n_e
wartosci
Dp Pedat SUSTAIN
F1 Pedat podiaczony do gniazda [FC1]
F2 Pedat podtgczony do gniazda [FC2]
Drazek [Pitch
PB Bend/MODULATION],ruchy w lewo i
W prawo
Drazek PITCH BEND/MODULATION,
Md i pion
ruch ,od siebie
S1 Przycisk [S1] ON, OFF
S2 Przycisk [S2]
LW2 Potencjometr [LOWER 2] grupy
LAYER SWITCH/CONTROL
LWA1 Potencjometr [LOWER 1] grupy
LAYER SWITCH/CONTROL
uP2 Potencjometr [UPPER 2] grupy
LAYER SWITCH/CONTROL
UP1 Potencjometr [UPPER 1] grupy
LAYER SWITCH/CONTROL

Transmisja kontrolerow MIDI

Istnieje mozliwos$¢ transmisji wartosci dwéch wybranych kontro-
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lerow MIDI.

Parametr

Dostepne wartosci

CC1 (pierwszy kontroler)

Value (wartos$¢ pierwszego kontrolera)

CC2 (drugi kontroler)

Value (wartos¢ drugiego kontrolera)

- - - (OFF), 0-127




I Edycja szczegotowa

Przycisk [MENU] umozliwia edycje rozmaitych ustawien.

Edycja parametrow |

EDIT HMENU
0.5 em
1.Kew Touch
2.Control

3.Effects
4.Compressor

EDIT MENU

7-V-LINK
Utilitw

R— Wiaczenie przycisku

[MENU] ($wieci sie)

= Do ekranu roboczego z
"' parametrami
P Menu edycyjne \

D

N

A ¥ Wybierz opcje

Opcje mozna wybra¢ za pomo-
ca przyciskéw grupy LIVE SET

S

EXIT

i

SHIFT

EDIT [Sustem]

Master Tune:
Master Volume:
EQ Mode:

Pedal Mode:
Tone Remain:

Velo Keuflu Sens:

(llo$¢ edycyjnych ekranéw robo-
czych zalezy od wybranej opcji.)

Ekran edycyjny

120
LIVE SET
LIVE SET

0
Kew Off Position: STANDARD

ENTER

i

Koto
danych

4 P Przelaczanie ekranéw
A ¥ Wybieranie parametru
DEC INC

Zmiana wartosci
Koto danych

Do wpr lia wartosci moz réw-
niez uzywac przyciskéw grupy LIVE
SET, zatwierdzajac wprowadzona
wartos$¢ nacisnigciem przycisku [ENTER].

=
‘ Wylaczanie ekranu edycyjnego
MENU

(.

Nacisniecie przycisku
[MENU] tak, aby przestat
Swieci¢

L MEMO J

Po nacisnieciu w ramach edycyjnego ekranu roboczego przycisku
[LAYER EDIT] (WRITE), parametry ponizszych opcji beda za-
chowywane w pamieci jako parametry wspdlne dla catego instru-

mentu.

0. System

4. Compressor
7. V-LINK

Jednakze warto$¢ ponizszego parametru nie bedzie zachowywana:

¢ Parametr ,V-LINK”, warto$¢ ,On” lub ,Off”

Parametry, ktére mozna edytowac

Opcja menu Parametr Strona
Master Tune 67
Master Volume 67
EQ Mode 67
Pedal Mode 67
Tone Remain 68
S1/S2 Mode 68
Live Set Control Channel 69
USB Driver 69
USB Memory Mode 69
0. System USB MIDI Thru Switch 69
MIDI OUT3 Port Mode 69
Damper Polarity 69
FC1 Polarity 69
FC2 Polarity 69
Part Mode 69
Temperament 70
Temperament Key 70
Rx. GM/GM2 System ON 70
Rx. GS Reset 70
Key Touch 7
Key Touch Offset 7
1. Key Touch Velocity A
Velocity Delay Sensitivity 71
Velocity Keyfollow Sensitivity 71
Key Off Position 7
FC1 Pedal Assign 72
FC2 Pedal Assign 72
S1 Assign 73
2. Control S2 Assign 73
Slider Assign 73
MFX Control Destination 73
Harmonic Bar 73
Reverb Type 74
3. Effects Reverb Parameters 74
Chorus Type 75
Chorus Parameters 75
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Opcja menu Parametr Strona
Type 76
Split Frequency L 76
Split Frequency H 76
Depth 76
4. Compressor Level 76
Attack Time 76
Release Time 76
Threshold 76
Ratio 76
Live Set Save 77
Live Set Load 78
Live Set Delete 78
5. File Live Set Copy 79
SONG Delete 80
SONG Copy 80
Format 81
Tempo 82
Rhythm Volume 82
6. Rhythm Rhythm Pattern 82
Rhythm Set 82
MIDI Out Port 82
MIDI Out Channel 82
V-LINK Mode 83
V-LINK Tx. Channel 83
7. V-LINK V-LINK Out Port 83
Key Range 83
Lowest No. 83
Local ON/OFF 83
Song Function 84
8. Utility Rec Setting 86
Factory Reset Current 85
Factory Reset All 85

Edycja ustawien systemowych

Funkcje, ktére wptywajg na instrument jako cato$¢ nazywane sg
funkcjami systemowymi.

Nacisnij przycisk [MENU] tak, aby zaczat swiecié.
Pojawi sie ekran roboczy ,EDIT MENU".

EDIT MENU

1.Key Touch

.Contro
3.Effects
4.Compressor
S.File

Nacisnij przycisk kursora [ A], aby zaznaczy¢ opcje ,,0.
System”.

Nacisnij przycisk [ENTER], aby wywotaé¢ edycyjny
ekran roboczy.

EDIT [Susteml 4
Master Tune:

LIVE SET
LIVE SET
ON

WRITE

Przyciskami kursora [ «] [»>] przelaczaj ekrany robo-
cze, a przyciskami kursora [ V] [ A] wybieraj parame-
try, ktérych wartosé chcesz zmienié.

Przyciskami [INC][DEC] lub kotem danych zmieniaj
wartose.

Jesli przyciski [DEC] i [INC] nacis$nij rownoczesnie, wywotgna zo-
stanie fabryczna warto$¢ domysina.

Warto$¢ mozna réwniez wprowadzié przyciskami grupy LIVE SET
i zatwierdzi¢ naciskajac przycisk [ENTER].

Po zakonczeniu edycji nacisnij przycisk [MENU] tak,
aby przestat swiecic.

Nastapi powrét do ekranu roboczego, przeznaczonego do wybiera-
nia Zestawoéw Ustawien.

Albo do ekranu roboczego ,ONE TOUCH”.

L MEMO J

Jesli chcesz zachowac ustawienia, nacisnij przycisk [LAYER
EDIT] (WRITE). Zachowane w pamigci instrumentu ustawienia
nie sg usuwane nawet po wytgczeniu zasilania. Jednak naste-
pujace ustawienia nie sg zachowywane.
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Dostrajanie do innych instrumen-

téw (funkcja MASTER TUNING)

Aby uzyskac czyste i spojne brzmienie podczas gry z zespotem
upewnij sie czy wszystkie instrumenty nastrojone sg tak samo. Z
reguty stroj instrumentu jest okreslony przez wysokos¢ razkresine-

Blokada ustawien pedatéw

Ustawienia pedatow (s. 72) moga by¢ inne dla kazdego Zestawu
Ustawien (s. 44).

Ten parametr pozwala okresli¢, czy ustawienia pedatéw zmienig
sie po wywotaniu innego Zestawu Ustawien.

go dzwigku A i podawany jest w hercach (Hz). Parametr spgistepne warto- Opis
Parametr Dostepne wartosci Ustawienia pedalow beda sig
Master Tune 415.3-440.0-466.2 Live Set zmienia¢ wraz z przetaczaniem
Zestawow Ustawien.
Pedal Mode
. ” 7 _n Ustawienia pedatéw nie bedg
Globalny poziom gtosnosci SvsTEM cie amieniaé wraz 7 peelacza-
niem Zestawow Ustawien.

Regulacja ogoélnego poziomu gto$nosci instrumentu.

Parametr Dostepne wartosci

Master Volume 0-127

Blokada ustawien korektora
charakterystyki

Przypisywanie funkcji pedatom, gdy para-
metr ,,Pedal Mode” ma wartos¢ ,,.SYSTEM”

Jezeli parametr ,Pedal Mode” bedzie mie¢ wartos¢ ,SYSTEM”, w
prawym, dolnym rogu ekranu pojawi sie opcja ,Pedal Setting”. W
takim przypadku nacisniecie przycisku [TONE EDIT] (Pedal Set-
ting) spowoduje wywotanie ekranu roboczego, umozliwiajacego

Ustawienia korektora charakterystyki (s. 35) moga by¢ inne dla
kazdego Zestawu Ustawien (s. 44).

Ten parametr pozwala okresli¢, czy ustawienia korektora zmie-
nig sie po wywotaniu innego Zestawu Ustawien.

Parametr SP;StQpne artos Opis
Ustawienia korektora beda sig
Live Set zmienia¢ wraz z przetgczaniem
Zestawow Ustawien.
EQ Mode
Ustawienia korektora nie beda
SYSTEM sie zmienia¢ wraz z przetacza-
niem Zestawow Ustawien.

okreslenie funkcji pedatu.

Parametr| Dostepne wartosci | Funkcja / Edycja parametru
00: OFF Brak sterowania
CCcoo-Cc127 Kontrolery MIDI
Odstrajanie dzwieku w taki sam spo-
129: BEND UP sob, jak wychylenie drazka PITCH
BEND/MODULATION w prawo.
130: Odstrajanie dzwigku w taki sam spo-
BEND DOWN séb, jak wychylenie drgzka PITCH

BEND/MODULATION w lewo.

131: AFTERTOUCH

Sterowanie dociskiem.

132: OCTAVE UP

Kazde nacisniecie pedatu transponuje
zasigg klawiatury o oktawe w gore
(maksymalnie 4 oktawy).

133:
OCTAVE DOWN

Kazde naci$niecie pedatu transponuje
zasigeg klawiatury o oktawe w dot
(maksymalnie 4 oktawy).

134: START/STOP

Zatrzymywanie i uruchamianie ze-
wnetrznego sekwencera.

135: Wyznaczanie tempa, ktére bedzie
TAP TEMPO wyliczane z interwatéw pomiedzy
kolejnymi naci$nigciami pedatu.
136: Uruchamianie i zatrzymywanie odtwa-
Fer RHY PLY/STP rzania rytmu (s. 37).
FC2 137: Uruchamianie i zatrzymywanie odtwa-
SONG PLY/STP rzania utworu (s. 38).
138 Powrét na poczatek utworl
SONG RESET W poczatek utword.
Wigczanie lub wytaczanie procesora
139: MEX1 SW MFX1 (s. 41) dla warstwy, wskazywa-
nej wartoscig parametru ,MFX Ctrl
Dest” (s. 73).
Wigczanie lub wytaczanie procesora
140: MFX2 SW MFX2 (s. 41) dla warstwy, wskazywa-
nej wartoscig parametru ,MFX Ctrl
Dest” (s. 73).
Regulacja gtebokosci efektu proceso-
141: ra MFX1 (s. 41) dla warstwy, wskazy-
MFX 1 CTRL wanej wartoscig parametru ,MFX Ctrl
Dest” (s. 73).
Regulacja gtebokosci efektu proceso-
142: ra MFX2 (s. 41) dla warstwy, wskazy-
MFX 2 CTRL wanej wartoscig parametru ,MFX Ctrl
Dest” (s. 73).
143: Przetgczanie predkosci wirowania,
ROTARY SPEED gdy uzywany jest efekt ROTARY.
144: Okreslanie gtebokosci efektu funkcji

SOUND FOCUS

SOUND FOCUS.
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Parametr Dostepne wartosci | Funkcja / Edycja parametru
Wywolywanie Zestawu
145: -
Live Set UP Ust.awuan o numerze o 1
FC1 wyzszym.
FC2 Wywotywanie Zestawu
146:

Live Set DOWN

Ustawien o numerze o 1
nizszym.

Podtrzymywanie wybrzmie-
wania dzwieku

Ten parametr stuzy do okreslania, czy aktualnie wybrzmiewajacy
dzwigk bedzie podtrzymywany w momencie wywofania innego

brzmienia.

Przypisywanie funkcji przyciskom [S1] i [S2], gdy
parametr ,,51/S2 Mode” ma wartos¢ ,,.SYSTEM”

Jezeli parametr ,S1/S2 Mode” bedzie mie¢ wartos¢
~SYSTEM”, w prawym dolnym rogu ekranu pojawi sie opcja
,51/S2 Setting”. W takim przypadku naci$niecie przycisku
[TONE EDIT] (S1/S2 Setting) spowoduje wywotanie ekranu
roboczego, umozliwiajacego okreslenie przeznaczenia przyci-
skow [S1]i [S2].

Parametr

Dostepne wartosci

Tone Remain

OFF, ON

* Ustawienia efektéw zmieniajg sie po wywotaniu innego
brzmienia lub zestawu perkusyjnego, bez wzgledu na war-
to$¢ tego parametru. Z tego powodu ustawienia niektorych
efektow beda thumi¢ wybrzmiewanie dzwiekéw w momen-
cie przetgczenia nawet wtedy, gdy parametr ten bedzie
mie¢ wartos¢ ,ON”.

¢ Jesli nawet parametr ,Tone Remain” bedzie mie¢ warto$¢
,ON”, a nastgpi zmiana brzmienia organowego na brzmienie
innego typu, wybrzmiewanie aktualnie uzywanego brzmienia
zostanie przerwane.

Zapobieganie zmianom w usta-
wieniach przyciskow [S1] i [S2]

Ustawienia przyciskow [S1] i [S2] moga byé¢ inne dla kazdego Ze-
stawu Ustawien (s. 44).
Parametr ten pozwala okresli¢, czy ustawienia przyciskow [S1] i
[S2] zmienig sie wraz ze zmiang Zestawu Ustawien.

Parametr Dostepne wartosci| Opis
Ustawienia przyciskow [S1]
Live Set [S2] zmienig sie po kazdej
zmianie Zestawu Ustawien.
$1/S2 Mode
Ustawienia przyciskow [S1]
SYSTEM i [S2] nie zmienig sie po

zmianie Zestawu Ustawien.
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Parametr | Dostepne wartosci| Funkcja / Edycja parametru
00: OFF Brak sterowania
01: Po nacisnieciu klawisza zabrzmi row-
COUPLE +10CT | niez nuta o oktawe wyzsza.
02: Po nacisnigciu klawisza zabrzmi row-
COUPLE -10CT niez nuta o oktawe nizsza.
03: Po nacisnieciu klawisza zabrzmi row-
COUPLE +20CT | niez nuta o dwie oktawy wyzsza.
04: Po nacisnigciu klawisza zabrzmi row-
COUPLE -20CT niez nuta o dwie oktawy nizsza.
05: Po nacisnieciu klawisza zabrzmi row-
C(f)UPLE +5TH niez nuta o kwinte (o 7 péttonéw) wyz-
sza
06: Po nacisnigciu klawisza zabrzmi row-
COUPLE -4TH niez nuta o kwarte (o 5 pottondw) nizsza
o7- Kazde nacisniecie przycisku bedzie
OCTAVE uP transponowac klawiature o oktawe w
goére (maksymalnie 4 oktawy).
08: Kazde nacis$niecie przycisku bedzie
O(;JTAVE DOWN transponowac klawiature o oktawe w dot
(maksymalnie 4 oktawy).
09: Zatrzymywanie i uruchamianie ze-
SLART/ ST wnetrznego sekwencera.
Wyznaczanie tempa, ktére bedzie wyli-
$1/s2 10 czane z interwatéw pomiedzy kolejnymi
TAP TEMPO pomigdzy kolejny

nacisnieciami przycisku.

11:
SONG PLY/STP

Uruchamianie i zatrzymywanie odtwa-
rzania utworu (s. 38).

12: .
SONG RESET Powrdét na poczatek utworu.
13: ,Przewijanie” utworu w tyt.
SONG BWD
14: ,Przewijanie" utworu w przéd.
SONG FWD
Wigczanie lub wylaczanie procesora
15: MFX1 (s. 41) dla warstwy, wskazywanej
MFX1 SW wartoscig parametru ,MFX Ctrl Dest” (s.
73).
Wiaczanie lub wytaczanie procesora
16: MFX2 (s. 41) dla warstwy, wskazywanej
MFX2 SW wartoscig parametru ,MFX Ctrl Dest” (s.
73).
17: Przetaczanie predkosci wirowania, gdy
ROTARY SPEED uzywany jest efekt ROTARY.
18: Wywotywanie Zestawu Ustawien o
Live Set UP numerze o 1 wyzszym.
19: Wywotywanie Zestawu Ustawien o
Live Set DOWN numerze o 1 nizszym.
20: Wiaczanie i wytaczanie funkcji blokady
PANEL LOCK przyciskow (s. 36).
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Przetgczanie Zestawow
Ustawien za pomocg komuni-
katbw PROGRAM CHANGE

Zestawy Ustawien instrumentu mozna przetacza¢ za pomocg
komunikatéw o zmianie brzmienia (PROGRAM CHANGE), prze-
sytanych z zewnetrznego urzadzenia MIDI.

Dostepne

Parametr L
— wartosci

Opis

Woybieranie kanatu odbiorczego MIDI,
ktorym instrument bedzie odbiera¢ komu-
nikaty PROGRAM CHANGE, przezna-
czone do zmieniania Zestawdw Ustawien.

1-16

Live Set

Ctrl Ch Jesli nie zamierzasz przetgczaé Zestawdw
OFF Ustawien za pomocg komunikatow
PROGRAM CHANGE, wybierz warto$¢
LOFF”.

Jezeli komunikaty PROGRAM CHANGE, przeznaczone do
wywotywania Zestawow Ustawien, beda transmitowane ka-
natem MIDI, przypisanym do jednej z warstw, priorytetem
bedzie zmienianie Zestawow Ustawien i brzmienia tej war-
stwy nie bedg przetaczane.

Wiecej informacji informacji systemie MIDI mozna $ciggnac¢
ze strony internetowej firmy Roland :
http://www.roland.com/

Zmiana ustawien sterownika USB

Patrz akapit ,Zmiana sterownika USB” (s. 90).

Zmiana ustawien pamieci USB

Patrz akapit ,Zmiana ustawien pamieci USB” (s. 90).

Okreslanie warunkow pracy
interfejsu USB MIDI

Patrz akapit ,RD-700NX jako interfejs USB MIDI (s. 90).

Okreslanie funkcji dla gniazda
[THRU/OUT 3] grupy MIDI

Parametr stuzy do okreslania, jakg funkcje bedzie petni¢ gniaz-
do THRU/OUT 3 grupy MIDI.

Dostepne

Parametr .
wartosci

Opis

Po wybraniu wartosci ,THRU”, gniazdo bedzie
funkcjonowac jak ztacze MIDI THRU, retrans-
THRU mitujgc bez zadnych zmian komunikaty MIDI,

odbierane gniazdem [IN]. Dane muzyczne z

m"::jl ouT3 instrumentu nie beda wysytane tym gniazdem.
ode

Jesli wybierzesz warto$¢ ,OUT”, gniazdo be-
dzie funkcjonowac jak ztacze MIDI OUT,
transmitujgc dane muzyczne i komunikaty o
pracy sterownikdw.

ouT

Zmiana polaryzacji pedatu

Okreslanie polaryzacji podtaczonych do instrumentu pedatow.
Ustawienia mozna wykona¢ niezaleznie dla kazdego gniazda gru-
py PEDAL ([DAMPERY], [FC1], [FC2]).

W przypadku niektorych pedatéw sygnat elektryczny jest transmi-
towany w momencie zwolnienia pedatu, a nie nacisniecia.

Jezeli stosowanie pedatu daje efekt przeciwny do zamierzonego,
wybierz wartosé¢ ,REV”.

Jezeli jednak uzywasz pedatu firmy Roland (bez przetacznika
zmiany polaryzacji), wybierz warto$¢ ,STND”.

Parametr Dostepne wartosci
Damper Polarity

FC1 Polarity STND, REV

FC2 Polarity

Wybor ilosci partii

Woybieranie ilosci partii instrumentalnych.

Parametr Dostepn_e Opis
wartosci

Po wybraniu wartosci ,16PART” klawiatu-
ra instrumentu bedzie uzywac tej danej
partii, ktéra bedzie uzywana przez utwor,
co oznacza, ze w utworze bedzie mozna
umieszcza¢ komunikaty PROGRAM
CHANGE lub BANK SELECT, automa-
tycznie przetaczajgce brzmienia, odtwa-
rzane za pomocg klawiatury.

Wybranie wartosci ,16PART+PERF”
spowoduje, ze komunikaty MIDI z gniaz-
da [IN] grupy MIDI oraz dane utworu nie
16PART+PERF| beda trafia¢ do partii, uzywanej przez
(Performance) | klawiature. Opcja ta jest uzyteczna wtedy,
gdy bedziesz uzywac klawiatury podczas
odtwarzania utworéw za pomocg tego
instrumentu.

16PART

Part Mode
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Wybieranie typu skali

Te parametry stuzg do wybierania skali oraz okreslania toniki.
Wiekszos$¢ wspétczesnych utworéw komponowana i wykony-
wana jest przy zatozeniu, ze uzywana bedzie skala réwnomier-
nie temperowana lecz istnieje jednak grupa utworéw (gtéwnie
klasycznych), ktére zostaty skomponowane w oparciu o inne
systemy strojenia, popularne w czasach, gdy byty komponowa-
ne. Granie kompozycji w jej oryginalnej tonacji pozwala cieszyé
sie harmoniami akordowymi, wymyslonymi przez kompozytora.
Dla skal innych niz rownomiernie temperowana musisz okresli¢
dzwiek toniczny (tonike dla skal durowych i dominante dla skal
molowych czyli w przypadku skali C-dur dzwigk, ktory odpo-
wiada C w tonacji durowej i A w tonacji molowej).

Jesli wybierzesz skale rownomiernie temperowana, okreslanie
toniki jest zbedne.

Dostepne

Parametr T .
wartosci

Opis

Skala réwnomiernie temperowana
W tej skali oktawa jest podzielona
EQUAL na 12 réwnych czesci. Kazdy inter-
wat generuje ten sam lekki dyso-
nans.

Skala czysta (durowa)

Skala eliminuje dysonanse tercji i
kwint. Nie zalecana do odgrywania
linii melodycznych, nie mozna jej
transponowac, ale daje mozliwos¢
pieknego harmonizowania akordow.

JUST MAJ

Skala czysta (molowa)

Intonacje dla skal durowych i molo-
wych sg rézne. Mozna uzyskac te
same efekty za pomocg skali molo-
wej i durowe;j.

JUST MIN

Skala pitagorejska

Pochodzi od nazwiska filozofa
Pitagorasa, powstata w celu znie-
PYTHAGORE| sienia dysonansu kwart i kwint.
Dysonans powstaje w akordach
tercjowych, lecz linie melodyczne
brzmia dobrze.

Temperament

Skala Kirnberger

Skala bedaca modyfikacja skal
MeanTone i Just, pozwalajgca na
wieksza swobode transpozyciji.
Mozna gra¢ we wszystkich tona-
cjach (ll).

KIRNBERGE

Skala MeanTone

Skala ta stanowi kompromis intona-
MEANTONE | cyjny dla skal typu JUST, umozli-
wiajac transpozycje do innych tona-
cji.

Skala Werckmeister

Jest to kombinacja skal MeanTone
WERCKMEIS | oraz pitagorejskiej. Moze by¢ sto-
sowana we wszystkich tonacjach
(pierwsza technika, IIl).

Skala arabska
ARABIC Jest to skala odpowiednia dla mu-
zyki arabskiej.

C,C#, D, Eb
Temperament v T 2 =
Key E, F, F#, G,

G#,A,Bb, B

Wybieranie toniki.
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Przetgczanie odbioru komuni-
katow systemu GM/GM2 i GS

Okreslanie, czy instrument bedzie odbiera¢ komunikaty MIDI,
wigczajgce ustawienia standardu General MIDI lub GS (warto$¢
,ON”, czy komunikaty te bedg ignorowane (wartos¢ ,OFF”).

Parametr Dostepne wartosci
Rx .GM/GM2 Sys On ON, OFF
Rx .GS Reset

Regulacja czutosci kla-

Istnieje mozliwos¢ szczegdtowej edycji ustawien, zwigzanych z
czutoscig klawiatury na dynamike gry.

Nacisnij przycisk [MENU] tak, aby zaczat swieci¢.
Pojawi sie ekran roboczy ,EDIT MENU".

EDIT MENU

=1
.Key Touch
.C
:E
.C

OMPressor

Przyciskami kursora [A] [ V] zaznacz opcje ,,1. Key
Touch”.

Nacisnij przycisk [ENTER], aby wywota¢ edycyjny ekran

roboczy.

EDIT [Key Touchl
Key Touch:

Velo Keuflw Sens: 0
Keu Off Position: STANDARD

Przyciskami kursora [ V][ A] przestaw kursor na para-
metr, ktérego wartosé chcesz zmienic.

Przyciskami [INC][DEC] lub kotem danych dobierz
wartosé.

Jesli przyciski [DEC] i [INC] naci$niesz rownoczesnie, wywota-

na zostanie fabryczna warto$¢ domysina.

Warto$¢ mozna réwniez wprowadzi¢ przyciskami grupy LIVE SET
i zatwierdzi¢ naciskajac przycisk [ENTER].

Po zakonczeniu edycji nacisnij przycisk [MENU] tak,
aby przestat swiecié.

Nastgpi powrét do ekranu roboczego ,LIVE SET” lub ,ONE
TOUCH".
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Zmiana czutosci klawiatury

Ponizsze parametry umozliwiajg okreslanie reakcji klawiatury na
site uderzenia w klawisz.

Parametr

Dostepne
wartosci

Opis

Key Touch

SPR LIGHT

Czuto$¢ jeszcze wigksza niz dla wartosci
LLIGHT”.

LIGHT

Duza czuto$¢ na dynamike gry. Efekt fortis-
simo mozna uzyska¢ mniejszq sita uderze-
nia niz dla wartosci MEDIUM. Warto$¢ ta
utatwia gre mtodym muzykom, zwtaszcza
dzieciom.

MEDIUM

Standardowa czuto$¢ na dynamike gry.
Umozliwia to stosowanie najbardziej natu-
ralnego sposobu gry. Czuto$¢ najbardziej
zblizona do czutosci klawiatury fortepianu
akustycznego.

HEAVY

Mata czuto$¢ na dynamike gry. Efekt fortis-
simo mozna uzyska¢ dopiero przez silniej-
sze uderzenia w klawisze niz dla warto$ci
MEDIUM. Dynamika gry podkresla ekspre-
sje.

SPR HEAVY]

Dynamika jeszcze mniejsza, niz dla wartosci
LHEAVY”.

L MEMO J

* Warto$c¢ tego parametru bedzie sie zmienia¢ automatycznie, za-
leznie od wartosci parametru, opisanego nize;j.

Precyzyjne dostrajanie czutosci
klawiatury na dynamike gry

Ten parametr umozliwia jeszcze precyzyjniejsze ustawianie czu-
tosci klawiatury na dynamike gry, niz parametr ,Key Touch”.
Za jego pomocg mozna doktadniej okresli¢ sposob reakgciji kla-

wiatury.

Regulacja opoznienia dzwieku
w zaleznosci od dynamiki gry

Parametr stuzy do okreslania czasu, jaki uptynie od momen-
tu nacisniecia klawisza do chwili pojawienia sie dzwigku.

Parametr DostePn_e Opis
wartosci
Gdy warto$¢ bedzie maleé,
opodznienie bedzie tym wieksze
im silniej bedziesz uderza¢ w
Velo Delay Sens -63—+63 klawisze. Gdy warto$¢ bedzie

rosna¢, opdznienie bedzie tym
wieksze im delikatniej bedziesz
uderza¢ w klawisze.

Regulacja czutosci klawiatury
w zaleznosci od miejsca gry
na klawiaturze

Parametr ten stuzy do okreslania, jaka bedzie czuto$¢ klawiatu-
ry na dynamike gry w zaleznos$ci od tego, jakiej wysoko$ci
dzwieki bedziesz grac.

Dostepne .
Parametr ———— Opis
Wraz ze wzrostem warto$ci
Velo Keyflw Sens 63463 czulosci bedzie v'wek'sz'a w gor-
nych rejestrach i mniejsza w
dolnych.

Okreslanie momentu genero-
wania konca nuty

Parametr

Dostepne
wartosci

Opis

Key Touch Offset| -10-+9

Czutos¢ klawiatury zwieksza sie
wraz ze wzrostem wartos$ci.

L MEMO J

Jesli parametrowi temu dobierzesz wartos$¢, przekraczajacq
gorng lub dolng warto$¢ graniczna, warto$¢ parametru ,Key
Touch” (jedna z pieciu) zostanie automatycznie zmieniona.

Wytgczanie czutosci klawiatu-
ry na dynamike gry

Parametr stuzy do wybierania statej wartosci dynamiki, stosowa-
nej bez wzgledu na to, jak silnie bedziesz uderzac w klawisze.

Parametr

Dostepne
wartosci

Opis

Velocity

REAL

Poziom gto$nosci oraz sposéb
odtwarzania dzwiekéw bedzie
sie zmienia¢ w zaleznosci od
sity uderzenia w klawisz.

1-127

Poziom gto$nosci (dynamika)
nut bedzie zawsze taki sam,
bez wzgledu na to, jak silnie
bedziesz uderza¢ w klawisze.

Parametr

Dostepne
wartosci

Opis

Key Off Position

STANDARD

Komunikat NOTE-OFF (ko-
niec nuty) bedzie generowany
gtebokoscia wcisnigcia klawi-
sza typowa dla fortepianu
akustycznego.

DEEP

Komunikat NOTE-OFF (ko-
niec nuty) bedzie generowany
wigksza gtebokoscig wcisnig-
cia klawisza. Opcje nalezy
stosowac w przypadku korzy-
stania z brzmien fortepianow
elektrycznych.
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Ustawienia pedatéw oraz
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Ponizsza procedura stuzy do okreslania funkcji dla pedatéw, przy-

ciskow [S1] i [S2] oraz potencjometrow.

Nacisnij przycisk [MENU] tak, aby zaczat swieci¢.
Pojawi sie ekran roboczy ,EDIT MENU".

EDIT MENU

-Compressor
-File

Przyciskami kursora [A] [ V] zaznacz opcje ,,2. Con-
trol”.

Nacisnij przycisk [ENTER], aby wywota¢ edycyjny
ekran roboczy.

EDIT [Controll »

FC1:
FC2: CCOB6: SOSTENUTO

: 02: COUPLE -1DCT
: 01: COUPLE +10CT

Przyciskami kursora [ «] [»>] przelaczaj ekrany robo-
cze, a przyciskami kursora [V] [ A] wybieraj parame-
try, ktérych wartos¢ chcesz zmienié.

Przyciskami [INC][DEC] lub kotem danych dobieraj
wartos¢.

Po zakonczeniu edycji nacisnij przycisk [MENU] tak,
aby przestatl swiecié.

Nastgpi powrot do ekranu roboczego ,LIVE SET” lub ,ONE
TOUCH".

Przypisywanie funkcji peda-
tom, podtgczonym do gniazd
[FC1]i[FC2]

Okreslanie funkcji, jakg bedzie petnit pedat podtaczony do gniazda
[FC1] lub [FC2] grupy PEDAL (przetacznikowy opcjonalny serii DP
lub ekspresiji, np. opcjonalny EV-5).

Parametr Dostepne wartosci | Funkcja / Edycja parametru
00: OFF Brak sterowania
CCcoo-Cc127 Kontrolery MIDI
Odstrajanie dzwigku w taki sam
129: BEND UP sposoéb, jak wychylenie drazka
PITCH BEND/MODULATION w
prawo.
Odstrajanie dzwieku w taki sam
130: sposob, jak wychylenie drazka
BEND DOWN PITCH BEND/MODULATION w
lewo.

131: AFTERTOUCH | Sterowanie dociskiem.

Kazde naci$niecie pedatu

132: OCTAVE UP transponuje zasieg klawiatury o
oktawe w gore (maksymalnie 4

oktawy).
Kazde nacisniecie pedatu
133: transponuije zasieg klawiatury o
OCTAVE DOWN oktawe w dot (maksymalnie 4
oktawy).

Zatrzymywanie i uruchamianie

134: START/STOP
zewnetrznego sekwencera.

Wyznaczanie tempa, ktére

135: bedzie wyliczane z interwatow
TAP TEMPO pomiedzy kolejnymi nacisnie-
ciami pedatu.

136: Uruchamianie i zatrzymywanie
Fc1 RHY PLY/STP odtwarzania rytméw (s. 37).
FC2 137: Uruchamianie i zatrzymywanie

SONG PLY/STP odtwarzania utworu (s. 38).

15:2)8NG RESET Powrét na poczatek utworu.

Wigczanie lub wytaczanie pro-
cesora MFX1 (s. 41) dla war-

139: MFX1 SW stwy, wskazywanej wartoscig

parametru ,MFX Ctrl Dest” (s.
73).

Wigczanie lub wytaczanie pro-
cesora MFX2 (s. 41) dla war-

140: MFX2 SW stwy, wskazywanej wartoscig

parametru ,MFX Ctrl Dest” (s.
73).

Regulacja gtebokosci efektu
procesora MFX1 (s. 41) dla

141: h
warstwy, wskazywanej warto-
MFX 1 CTRL $cig parametru ,MFX Ctrl Dest”
(s. 73).
Regulacja gtebokosci efektu
142: procesora MFX2 (s. 41) dla
y warstwy, wskazywanej warto-
MFX 2 CTRL $cig parametru ,MFX Ctrl Dest”
(s. 73).
143: Przetaczanie predkosci wiro-
ROTARY SPEED wania, gdy uzywany jest efekt
ROTARY.
144: Okreslanie gtebokosci efektu
SOUND FOCUS funkcji SOUND FOCUS.
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Przypisywanie funkcji przyci-
skom [S1] [S2]

Okreslanie funkcji, jakg petni¢ beda przyciski [S1] i [S2].

Parametr Dostepne wartosci| Funkcja / Edycja parametru
00: OFF Brak sterowania
01: Po nacisnigciu klawisza zabrzmi
COUPLE +10CT | réwniez nuta o oktawe wyzsza.
02: Po naci$nigciu klawisza zabrzmi
COUPLE -10CT réwniez nuta o oktawe nizsza.
03: Po naci$nieciu klawisza zabrzmi
C(jUPLE +20CT réwniez nuta o dwie oktawy
wyzsza.
Po nacisnigciu klawisza zabrzmi
04: réwniez nuta o dwie oktawy
COUPLE -20CT -
nizsza.
05: Po nacisnieciu klawisza zabrzmi
COUPLE +5TH rowniez nuta o kwinte (o 7
poéitondw) wyzsza
06: Po nacisnigciu klawisza zabrzmi
COUPLE -4TH réwniez nuta o kwarte (0 5
poéttondw) nizsza
Kazde naci$nigcie przycisku
07: bedzie transponowa¢ klawiature
OCTAVE UP o oktawe w gore (maksymalnie
4 oktawy)
Kazde nacisniecie przycisku
08: bedzie transponowac klawiature
OCTAVE DOWN | o oktawe w dét (maksymalnie 4
oktawy).
S§1/82
09: Zatrzymywanie i uruchamianie
gLART/ ST zewnetrznego sekwencera.
Wyznaczanie tempa, ktére
10: bedzie wyliczane z interwatow
TAP TEMPO

pomiedzy kolejnymi nacisnie-
ciami przycisku.

11:
SONG PLY/STP

Uruchamianie i zatrzymywanie
odtwarzania utworu (s. 38).

1S%JN G RESET Powrdét na poczatek utworu.
13 4Przewijanie” utworu w tyt.
SONG BWD
14 4Przewijanie" utworu w przéd.
SONG FWD
Wiaczanie lub wytaczanie pro-
15: cesora MFX1 (s. 41) dla war-
MF.X1 SW stwy, wskazywanej wartoscia
parametru ,MFX Ctrl Dest” (s.
73).
Wiaczanie lub wytaczanie pro-
16: cesora MFX2 (s. 41) dla war-
MF.X2 SW stwy, wskazywanej warto$ciag,
parametru ,MFX Ctrl Dest” (s.
73).
17 Przefaczanie predkosci wirowa-
§ nia, gdy uzywany jest efekt
ROTARY SPEED

ROTARY.

Przypisywanie funkcji potencjometrom
grupy LAYER SWITCH/CONTROL

Okreslanie funkcji, jaka petni¢ beda potencjometry grupy
LAYER SWITCH/CONTROL, gdy $wieci¢ sie bedzie dioda

[CONTROL].
Parametr Dostepne wartosci Funkcja/ Edycja parametru
00: OFF Brak sterowania
CCo00-CC127 Kontrolery MIDI
129: o .
BEND Odstrajanie w gore
UP
130: Odstrajanie w dot
BEND DOWN
131: . s
AFTERTOU Sterowanie dociskiem.
UP1/UP2/ CH
LW1/LW2 Regulacja gtebokosci efektu
procesora MFX1 (s. 41) dla
132: "
warstwy, wskazywanej war-
MFX1 CTRL
¢ toscig parametru ,MFX Ctrl
Dest” (s. 73).
Regulacja gtebokosci efektu
procesora MFX2 (s. 41) dla
133: .
warstwy, wskazywanej war-
MFX2 CTRL toscig parametru ,MFX Ctrl
Dest” (s. 73).

Wybieranie warstwy, ktorej pro-
cesor MFX bedzie sterowany
elementami ptyty czotowej

Parametr ten stuzy do wybierania warstwy, ktérej procesor MFX
bedzie sterowany pedatami, przyciskami [S1] i [S2] lub potencjo-
metrami grupy LAYER SWITCH/CONTROL.

Parametr

Dostepne wartosci

Opis

MFX Ctrl Dest

UPPER 1, UPPER
2, LOWER 1,

LOWER 2

Sterowany bedzie procesor
MFX warstwy, wskazywanej
warto$cig tego parametru.

Edycja ustawien ciegien
harmonicznych

Patrz akapit ,Zmiana sposobu przypisania stopazy do potencjo-
metréw grupy LAYER SWITCH/CONTROL” (s. 43).
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Ustawienia procesorow

REVERB i CHORUS

Ta opcja umozliwia edycje ustawien procesorow REVERB i
CHORUS.

Nagte zmiany wartosci tych parametrow moga powodowaé
znieksztatcenia dzwieku lub nadmierny poziom gto$nosci. Pod-
czas dokonywania tych ustawien uwaznie kontroluj poziom
gtodnosci.

1. Nacisnij przycisk [MENU] tak, aby zaczat swieci¢.
Pojawi sie ekran roboczy ,EDIT MENU".

EDIT MENU

1 Key Touch
2.Control
3.Effects
g Compressar

2. Przyciskami kursora [A] [ Y] zaznacz opcje ,,3. Con-
trol”.

3. Nacisnij przycisk [ENTER], aby wywota¢ edycyjny
ekran roboczy.
Ekran roboczy ,Reverb” (edycja efektu pogtosowego)

EDIT [Reverbl
HALL|

1.0ms

70

8
12500Hz
127

EDIT [Chorus]

Cho Tupe:
Filter Tupe:
Cutoff Frea:
Pre Delay:
Rate Mode:
Rate (Hz):

4. Przyciskami kursora [ «] [»>] przetaczaj ekrany robo-
cze, a przyciskami kursora [ V] [ A] wybieraj parame-
try, ktérych wartosé chcesz zmienié.

5. Przyciskami [INC][DEC] lub kotem danych dobieraj
wartosc.

6. Po zakonczeniu edycji nacisnij przycisk [MENU] tak,
aby przestat swieci¢.
Nastgpi powrét do ekranu roboczego ,LIVE SET” lub ,ONE
TOUCH".
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Parametry efektow procesora
REVERB

Efekt procesora REVERB (pogtos) symuluje charakterystyke aku-
styczng sal i pokoi. Do dyspozycji jest 6 odmian pogtosu, do wy-
boru wedtug potrzeb.

Istnieje mozliwos¢ okreslania gtebokosci pogtosu niezaleznie dla
kazdego brzmienia (s. 56).

Typ pogtosu
Wybieranie typu efektu pogtosowego.
Jezeli zmienisz typu efektu pogtosowego, parametrom efektu zo-
stang automatycznie przypisane optymalne wartosci. Zamiast
ustawia¢ parametry efektu jeden po drugim, mozesz dokona¢
ustawien znacznie prosciej, okres$lajac najpierw typu efektu, a na-
stepnie zmieniajac wartos¢ niektérych parametrow.
Diody grupy REVERB wskazuja, jaki typ pogtosu jest stosowany.

Dostepne

P Opis
wartosci

Parametr

Pogtos nie jest stosowany.

OFF ; i ]
Zadna dioda nie $wieci sie.

Typowy efekt pogtosowy.
Miga dioda [HALL].

REVERB

Symulacja akustyki pokoju. Efekt
generuje wyrazny i przestrzenny
pogtos.

Swieci sie dioda [ROOM].

ROOM

Symulacja pogtosu sali koncerto-
wej. Efekt jest gtebszy niz w przy-
padku opcji ,ROOM”.

Swieci sie dioda [HALL].

Rev Type HALL

Symulacja pogtosuy, uzyskiwanego
za pomocg stalowej piyty.
Miga dioda [ROOM].

PLATE

Pogtos systemu GM2.
Miga dioda [CATHEDRAL].

GM2 REVERB

Symulacja pogtosu, spotykany w
kosciotach katedralnych.
Swieci sie dioda [CATHEDRAL].

CATHEDRAL

Inne ustawienia pogtosu
Mozna dokonywac bardziej szczegdtowych ustawien efektu po-
gtosowego.
Po wybraniu typu efektu za pomocg parametru ,Rev Type” na
ekranie pojawig sie rozne parametry, a ich rodzaj i ilos¢ bedzie
zaleze¢ od wybranego typu efektu.
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Edycja efektéw procesoréw
CHORUS i DELAY

Efekty procesora CHORUS pogtebiajg brzmienie i nadajg mu
przestrzeni. Do wyboru sg efekty modulowane i linie opdzniajace.
Istnieje mozliwos$¢ okreslania gtebokosci efektu niezaleznie dla
kazdego brzmienia (s. 56).

Typ efektu modulowanego

Mozesz wybrac¢ typ efektu procesora CHORUS.

Jezeli zmienisz typu efektu, jego parametrom zostang automa-
tycznie przypisane optymalne wartosci. Zamiast ustawia¢ parame-
try efektu jeden po drugim, mozesz dokona¢ ustawieh znacznie
prosciej, okreslajac najpierw typu efektu, a nastepnie zmieniajac
wartos¢ niektérych parametrow.

Diody grupy CHORUS/DELAY wskazuja, jaki typ efektu jest

stosowany.
Dostepne .
Parametr wartggci Opis
Efekt CHORUS lub DELAY jest
OFF wylaczony. Zadna dioda nie
Swieci sie.
CHORUS Typ.OV\lIy .efel.(t CHORUS.
Swieci sie dioda [CHORUS].
Cho Type

Typowa linia op6zniajaca (efekt
DELAY DELAY).
Swieci sie dioda [DELAY].

Efekt CHORUS systemu GM2.

GM2 CHORUS | — -~
Miga dioda [CHORUS].

Inne ustawienia

Mozna dokonywa¢ bardziej szczegétowych ustawien efektu
CHORUS lub DELAY.

Po wybraniu typu efektu za pomoca parametru ,Cho Type” na
ekranie pojawig sie rozne parametry, a ich rodzaj i ilos¢ bedzie
zaleze¢ od wybranego typu efektu.
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cja ustawien kompresora |

To jest stereofoniczny kompresor (limiter), przetwarzajacy kon-
cowy sygnat wyjsciowy. Za pomoca oddzielnych ustawien dla
pasma niskich, srednich i wysokich czestotliwosci kompresor
redukuje réznice w poziomie sygnatu, kompresujac dzwiek w
miejscach, w ktérych poziom jest przekracza zatozony poziom
odniesienia.

1. Nacisnij przycisk [MENU] tak, aby zaczat Swiecic.
Pojawi sie ekran roboczy ,EDIT MENU".

EDIT MENU
.Sustem

1.Key Touch
2.Control
3.Effects
4.Compressor
S5.File

2. Przyciskami kursora [A] [ Y] zaznacz opcje ,,4. Com-
pressor”.

3. Nacisnij przycisk [ENTER], aby wywota¢ edycyjny
ekran roboczy.
EDIT [Compressor]l

Tupe:
Selit Frea L:

Selit Frea H:
Derth:

WRITE

ORIGINAL

4. Przyciskiem kursora [ A] zaznacz wartos¢ parametru
»Type”.

5. Przyciskami [INC][DEC] lub kotem danych wybierz
typ kompresora.

6. Przyciskami kursora [ €] [»] przetaczaj ekrany robo-
cze, a przyciskami kursora [ V] [ A] wybieraj parame-
try, ktérych wartosé chcesz zmienié.

W przypadku niektdrych parametrow nacisnigcie grzycjsku
[TONE EDIT] (L—M—H)] bedzie wywotywac¢ ustawienia dla
pasma, odpowiednio, niskich, srednich lub wysokich
czestotliwosci.

7. Przyciskami [INC][DEC] lub kotem danych dobieraj
wartosc.

8. Nacisnij przycisk [LAYER EDIT] (WRITE).
Pojawi sie komunikat z Zagdaniem potwierdzenia.

9. Nacisnij przycisk [ENTER].
Ustawienia te zostang zapisane jako ustawienia uzytkownika
(,USER").

10. Po zakonczeniu edycji nacisnij przycisk [MENU] tak,
aby przestat swieci¢.
Nastapi powrot do ekranu roboczego ,LIVE SET” lub ,ONE
TOUCH".
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Wybieranie typu kompresora

Jezeli zmienisz warto$¢ parametru ,Type”, parametrom kompreso-
ra zostang automatycznie dobrane optymalne wartosci.
Ustawienia moga by¢ tatwo wykonywane poprzez wybranie naj-
pierw typu kompresora, a nastepnie edycje kilku parametrow.

Dostepne X

Parametr wartosci Opis
HARD COMP Silna kompresja.
SOFT COMP tagodna kompresja.

T LOW BOOST Podbicie tondw niskich.

ype

MID BOOST Podbicie tonéw $rednich.
HI BOOST Podbicie tonéw wysokich.
USER Ustawienia uzytkownika.

Edycja szczegotowa

Dostepne

Parametr wartosci Opis
40, 50, 63, 80, 100,| Czestotliwos¢ graniczna pomie-
Split Freq L ;?g 188 ggg égg dzy pasmem niskich i $rednich
3 ’ il il t tl & '.
800 [Hz] czestotliwosci
400, 500, 630, 800, Czestotliwo$é graniczna pomie-
1000, 1250, 1600, | “%¢ graniczna pomig
Split Freq H 2000, 2500, 3150, | dzy pasmem $rednich i wyso-
4000, 5000, 6300, | kich czestotliwosci.
8000 [Hz]
Po wybraniu wartosci
LORIGINAL”", skutki dziatania
kompresora bedg dokfadnie
Depth ORIGINAL, takie, jak to zostato ustawione
+1-+127 za pomoca pozostatych para-
metréw.
Im wyzsza warto$¢, tym gtebszy
efekt.
Level 0-24 dB Poziom wyjsciowy.
(co1dB)
Okreslanie szybkosci (czasu)
Attack Time 0-100 ms zad;lalanla kompre.srora, gdy
poziom sygnatu wejsciowego
przekroczy warto$¢ odniesienia.
Okreslanie czasu, jaki uptynie
od chwili, gdy poziom spadnie
Release Time 50-5000 ms ponizej poziomu odniesienia do
momentu wytaczenia kompre-
sora.
-36 dB-0 dB Okresélanie poziomu odniesie-
Threshold |
(co 1dB) nia.
1:1.0, 1:1.1, 1:1.2,
1:1.4, 1:1.6, 1:1.8, i . .
Ratio 1:2.0, 1:2.5, 1:3.2, | Wspdtczynnik kompresji

1:4.0, 1:5.6, 1:8.0,
1:16, 1: INF
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Zarzadzanie plikami >

1.

2.

Zachowywanie pliku Zesta-
wow Ustawien

Plik zawierajacy 100 Zestawow Ustawien bedziemy nazywaé
Lplikiem Zestawdw Ustawien”.

Plik Zestawow Ustawien mozna zapisa¢ w pamieci wewnetrz-
nej instrumentu lub na sprzedawanej oddzielnie pamieci USB,
podtaczonej do gniazda [MEMORY] grupy USB.

L MEMO J

Jezeli chcesz zachowaé zmienione ustawienia parametréw
systemowych (s. 122), zapisz te ustawienia naciskajac przy-
cisk [LAYER EDIT] ((WRITE), a nastgpnie zapisz plik Zestawu
Ustawien.

Nacisnij przycisk [MENU] tak, aby zaczat swieci¢.
Pojawi sie ekran roboczy ,EDIT MENU".

EDIT MENU

.Sustem
Key Touch

ilq
2.Control
3.Effects
4.Compressor
5.File

Przyciskami kursora [ V][ A] zaznacz opcje ,,5. Fi-
le”, a nastepnie nacisnij przycisk [ENTER].
Pojawi sie edycyjny ekran roboczy ,File”.

EDIT [Filel

0.LIVE SET Save
1.LIVE SET Load
2.LIVE SET Delete
3.LIVE SET Coey
4.S0NG Delete
5.50NG Cory

Przyciskiem kursora [ A] zaznacz opcje ,,0. Live Set
Save”, a nastepnie nacisnij [ENTER].
Pojawi sie taki ekran roboczy, jak na ponizszym rysunku.

EDIT [LIVE SET Savel
—[INT]——

Name :MIVE SET File

Nacisnij przycisk [LAYER EDIT] (MEDIA), aby wybraé

miejsce docelowe zapisu pliku Zestawu Ustawien.

Dostepne .

wartosci Opis

INT Dane zostang zapisane w pamigci wewnetrznej
instrumentu.

USB Dane zostang zapisane w pamigci USB, podigczo-
nej do gniazda [MEMORY] grupy USB.

Przyciskami kursora [» ][ «] przestaw kursor w miej-
sce, w ktérym wprowadza sie znaki.

Przyciskami [INC][DEC] lub kotem danych zredaguj
nazwe.

Nazwy mogq sktadac sie z maksymalnie 16 znakéw. Dostepne sg
nastepujace znaki:

spacja !l #$ % & ()+,-.0-9;=@A-Z[]"_"a-z{}~
Nacisniecie przycisku [TONE EDIT] (DELETE) spowoduje usu-
niecie znaku na pozycji kursora; przytrzymanie wcisnigetego przy-
cisku [SHIFT] i nacisnigcie przycisku [LAYER EDIT] (INSERT)
spowoduje wstawienie spacji na pozycji kursora.

Nie mozna zachowac pliku Zestawéw Ustawien, ktérego na-
zwa zaczyna sie kropka.
Na poczatku nazwy pliku nie nalezy uzywac kropki.

Powtorz polecenia punktow 5 — 6, aby zredagowac cata
nazwe.

Po zredagowaniu nazwy nacisnij przycisk [ENTER].
Plik Zestawow Ustawien zostanie zachowany.

Podczas zachowywania pliku na ekranie bedzie wyswietlany
komunikat ,Executing...”. Nigdy nie wytaczaj zasilania, gdy
wyswietlany jest ten komunikat.

L MEMO J
Jezeli plik o danej nazwie juz istnieje, pojawi sie komunikat
,LOverwrite OK?” (nadpisaé?). Aby nadpisa¢ istniejacy plik,
nacisnij przycisk [ENTER]; aby zapisac¢ plik pod inng na-
zwa, nacisénij przycisk [EXIT/SHIFT].

Nacisnij przycisk [MENU] tak, aby przestat swieci¢.
Nastapi powrét do ekranu roboczego ,LIVE SET” lub ,,ONE
TOUCH".
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t adowanie pliku Zestawow
Ustawien

Ponizsza procedura stuzy do fadowania poprzednio zachowane-
go pliku Zestawow Ustawien.

Po wywotaniu pliku Zestawdw Ustawien biezace ustawienia sg
usuwane. Upewnij sie, ze zapisano wszystkie ustawienia, za-
nim zatadujesz plik (s. 77).

Nacis$nij przycisk [MENU] tak, aby zaczat swieci¢.
Pojawi sie ekran roboczy ,EDIT MENU”.

EDIT MENU

1.Key Touch

2.Control
3.Effects
4.Compressor
5.File

Przyciskami kursora [ V][ A] zaznacz opcje ,,5. Fi-
le”, a nastepnie nacisnij przycisk [ENTER].
Pojawi sie edycyjny ekran roboczy ,File”.

EDIT [Filel

0.LIVE SET Save
LIVE SET Load
LIVE SET Delete
LIVE SET Copy
ggNG Delete

Copy

1.
2.
3.
4.
5.

3. Przyciskami kursora [ V][ A] zaznacz opcje ,,1. Live Set
Load”, a nastepnie nacisnij [ENTER].

Pojawi sie taki ekran roboczy, jak na ponizszym rysunku.
EDIT [LIVE SET Loadl
——L[INT]l————

Home Party |

New Year Live

Recordina Studio
Summer Live

| MEDIR N Suystem [ ]|

4. Nacisnij przycisk [LAYER EDIT] (MEDIA), aby wybrac¢
pamiec¢, z ktorej chcesz zatadowac¢ dane.

5. tLadujac ustawienia systemowe nacisnij przycisk
[TONE EDIT] (System), aby zaznaczy¢ to pole.

L MEMO J

Parametrami systemowymi sg nastepujace ustawienia:

¢ Opcja ,1. System” (s. 66)

* Opcja,7. V-Link” (s. 83)

* Ustawienia ulubionych Zestawow Ustawien (s. 44)

* Ustawienia przyciskow grup PIANO i E.PIANO (s. 46, 50)

* Ustawienia pedatéw, gdy parametr ,Pedal Mode” ma wartos¢
LSYSTEM” (s. 67)

¢ Ustawienia kompresora (s. 76).

Parametry systemowe sg zapisywane tylko w tych plikach Ze-
stawow Ustawien, ktére zachowano w pamieci instrumentu za
pomoca przycisku [LAYER EDIT] (WRITE).
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Przyciskami kursora [A] [ V] lub kotem danych wybierz
plik, ktory chcesz zatadowacé, a nastepnie nacisnij przy-
cisk [ENTER].

Pojawi sie komunikat z zadaniem potwierdzenia.

ERTT _rl TUF SFT Nalatal

Are You Sure?

[EXIT1/LENTER]

Jesli nie chcesz zatadowac pliku, nacisnij przycisk [EXIT/ SHIFT].

Nacisnij ponownie przycisk [ENTER], aby zaladowa¢
wybrany plik Zestawow Ustawien.

Plik zostanie zatadowany.

Nigdy nie wytaczaj zasilania instrumentu podczas tadowania
danych.

L MEMO J

Jezeli zatadujesz plik, ktérego nazwa zawiera znak niemozliwy
do wys$wietlenia, nazwa pliku zostanie wyswietlona jako ,?”.

Nacis$nij przycisk [MENU] tak, aby przestat swiecic.
Nastgpi powré6t do ekranu roboczego ,LIVE SET” lub ,ONE
TOUCH".

Usuwanie pliku Zestawow
Ustawien

Ponizsza procedura stuzy do usuwania zachowanego wczesniej pli-
ku Zestawdw Ustawien.

Nacisnij przycisk [MENU] tak, aby zaczat swieci¢.
Pojawi sie ekran roboczy ,EDIT MENU".

EDIT MENU

1.Key Touch
2.Control
3.Effects
4.Compressor
5.File

Przyciskami kursora [ V][ A] zaznacz opcje ,,5. File”, a
nastepnie nacisnij przycisk [ENTER].
Pojawi sie edycyjny ekran roboczy ,File”.

EDIT [Filel

0.LIVE SET Save

IVE SET Load

IVE SET Delete

IVE SET Cory

ENG Delete

1.L
2oL
3.L
4.5
5.50NG Copy

Przyciskami kursora [ V][ A] zaznacz opcje ,,2. Live Set
Delete”, a nastepnie nacisnij przycisk [ENTER].

Pojawi sie taki ekran roboczy, jak na ponizszym rysunku.

EDIT L[LIVE SET Deletel

—[INT]——

ALL
Home Party |

New Year Live
Recordina Studio
Summer Live
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Nacisnij przycisk [LAYER EDIT] (MEDIA), aby wybra¢
pamie¢, z ktorej chcesz usuna¢ plik Zestawow Usta-
wien.

Przyciskami kursora [V][A] lub kotem danych za-
znacz plik zestawéw Ustawien, ktéry chcesz usunag i
nacisnij przycisk [ENTER].

Pojawi sie komunikat z zadaniem potwierdzenia.

Are You Sure?

[EXIT1/LENTER]

Aby zrezygnowac, nacisnij przycisk [EXIT/SHIFT].

L MEMO J

Po zaznaczeniu opcji ,ALL” usuniete zostang wszystkie pliki
Zestawdw Ustawien.

6. Aby usunaé¢ plik, nacisnij przycisk [ENTER].

Nigdy nie wylaczaj zasilania instrumentu podczas usuwania
danych.

Nacisnij przycisk [MENU] tak, aby przestat swieci¢.

Nastapi powrét do ekranu roboczego ,LIVE SET” lub ,ONE
TOUCH”".

Kopiowanie pliku Zestawow
Ustawien

Pliki Zestawow Ustawien mozna kopiowac z pamieci wewnetrz-
nej instrumentu do pamieci USB (sprzedawana oddzielnie).
Pliki takie mozna réwniez kopiowaé z pamieci USB do pamieci
wewnegtrznej instrumentu.

Nacisnij przycisk [MENU] tak, aby zaczat swieci¢.
Pojawi sie ekran roboczy ,EDIT MENU".

VE SET Load

VE SET Delete

NG Delete
NG Copy

Przyciskami kursora [ V][ A] zaznacz opcje ,,5. File”, a
nastepnie nacisnij przycisk [ENTER].
Pojawi sie edycyjny ekran roboczy ,File”.

EDIT [Filel

0.LIVE SET Save
LIVE SET Load
LIVE SET Delete

SONG Delete
SONG Copry

il -
2.
g.LIUE SET Copy
5.

Przyciskami kursora [ V][ A] zaznacz opcje ,,3. Live Set
Copy”, a nastepnie nacisnij przycisk [ENTER].
Pojawi sie taki ekran roboczy, jak na ponizszym rysunku.

EDIT [LIVE SET Copyl
——L[INT*USB]————

ALL
Home Party |

New Year Live
Recording Studio
Summer Live

L)

Przyciskiem [LAYER EDIT] (DEST) wybierz rodzaj ko-
piowania.

Parametr Opis
Kopiowanie danych z pamieci wewnetrznej do
INT-USB p' ) y pamie ¢ !
pamieci USB.

Kopiowanie danych z pamieci USB do
pamigci wewnetrzne;j.

USB—INT

Przyciskami kursora [V][A] lub kolem danych wybierz
plik Zestawow Ustawien, ktéry chcesz skopiowac.

Aby zrezygnowac, nacisnij przycisk [EXIT/SHIFT].

L MEMO J

Po zaznaczeniu opcji ,ALL” skopiowane zostang wszystkie pliki
Zestawow Ustawien.

Aby skopiowac plik, nacisnij przycisk [ENTER].

Nigdy nie wytaczaj zasilania instrumentu podczas kopiowania
danych.

L MEMO J
Jezeli plik o danej nazwie juz istnieje, pojawi sie¢ komunikat
,Overwrite OK?” (nadpisa¢?). Aby nadpisac istniejacy plik,
nacisnij przycisk [ENTER]; aby zapisac plik pod inng nazwa,
nacisnij przycisk [EXIT/SHIFT].

Nacisnij przycisk [MENU] tak, aby przestat swieci¢.

Nastapi powrdt do ekranu roboczego ,LIVE SET” lub ,ONE
TOUCH”.
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6.

7.

80

Usuwanie utworu

Ponizsza procedura stuzy do usuwania zachowanego utworu.

Nacisnij przycisk [MENU] tak, aby zaczat swiecié.
Pojawi sie ekran roboczy ,EDIT MENU".

EDIT MENU

.Sustem
Kewy Touch

1.
2.Control
3.Effects
g Ccmpressor

Przyciskami kursora [ V][ A] zaznacz opcje ,,5. File”, a
nastepnie nacisnij przycisk [ENTER].
Pojawi sie edycyjny ekran roboczy ,File”.

EDIT [Filel

0.LIVE SET Save
1.LIVE SET Load
2.LIVE SET Delete
3.LIVE SET Copy
4.SONG Delete
S5.SONG Copry

Przyciskami kursora [ V][ A] zaznacz opcje ,,4. SONG
Delete”, a nastepnie nacisnij przycisk [ENTER].
Pojawi sie taki ekran roboczy, jak na ponizszym rysunku.

EDIT [SONG Deletel
——[USB]

Uulce UAY ‘

MEDIA

Nacis$nij przycisk [LAYER EDIT] (MEDIA), aby wybrac¢
pamie¢, zawierajaca utwor, ktéry chcesz usunaé.

Przyciskami kursora [ V][ A] lub kotem danych wybierz
utwor, ktéry chcesz usunaé, a nastepnie nacisnij przy-
cisk [ENTER].

Pojawi sie komunikat z zagdaniem potwierdzenia.

Are You Sure?

[EXIT1/LENTER]

Aby zrezygnowac, nacisnij przycisk [EXIT/SHIFT].

Jesli wybierzesz opcje “ALL”, wszystkie utwory zostang usuniete.

Aby usuna¢ utwor, nacisnij przycisk [ENTER].

Nigdy nie wytaczaj zasilania instrumentu podczas usuwania da-
nych.

Nacisnij przycisk [MENU] tak, aby przestat swieci¢.

Nastapi powrét do ekranu roboczego ,LIVE SET” lub ,ONE
TOUCH".

Kopiowanie utworu

Pliki utworéw z pamieci wewnetrznej instrumentu mozna kopiowac
do pamieci USB (sprzedawana oddzielnie).

Pliki takie mozna réwniez kopiowa¢ z pamieci USB do pamieci
wewnetrznej.

Nacisnij przycisk [MENU] tak, aby zaczat swieci¢.
Pojawi sie ekran roboczy ,EDIT MENU".

EDIT MENU

1.Key Touch

2.Control
3.Effects
4.Compressor
S.File

Przyciskami kursora [ V][ A] zaznacz opcje ,,5. File”,
a nastepnie nacisnij przycisk [ENTER].
Pojawi sie edycyjny ekran roboczy ,File”.

EDIT [Filel

0.LIVE SET Save
1.LIVE SET Load

2.LIVE SET Delete

3.LIVE SET Coew

4.50NG Delete

S5.50NG Copy

Przyciskami kursora [ V][ A] zaznacz opcje ,,5. SONG
Copy”, a nastepnie nacisnij przycisk [ENTER].
Pojawi sie taki ekran roboczy, jak na ponizszym rysunku.

EDIT [SONG Copyl
[USB+INT]

ALL
PianoBacking.MID
Voice.WAY

Przyciskiem [LAYER EDIT] (DEST) wybierz rodzaj
kopiowania.

Parametr | Opis
INT-USB | Kopiowanie danych z pamigci wewnetrznej do pamieci USB.
USB—INT | Kopiowanie danych z pamieci USB do pamigci wewnetrzne;j.

Przyciskami kursora [ V][ A] lub kotem danych wybierz
utwor, ktory chcesz skopiowac.

Aby zrezygnowadc, nacisnij przycisk [EXIT/SHIFT].

L MEMO J

Jesli wybierzesz opcje ,ALL”", wszystkie utwory zostang sko-
piowane.

Aby skopiowa¢ utwér, nacisnij przycisk [ENTER].

Nigdy nie wytaczaj zasilania instrumentu podczas kopiowania
danych.

L MEMO J
Jezeli plik o danej nazwie juz istnieje, pojawi sie¢ komunikat
,Overwrite OK?” (nadpisa¢?). Aby nadpisac istniejacy plik,
nacisnij przycisk [ENTER]; aby zapisac¢ plik pod inng na-
zwa, nacisnij przycisk [EXIT/SHIFT].

Nacisnij przycisk [MENU] tak, aby przestat swiecic.
Nastgpi powrét do ekranu roboczego ,LIVE SET” lub ,ONE
TOUCH".
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7. Nacisnij przycisk [MENU] tak, aby przestat swiecic.

Formatowan Ie pam IQCI Nastgpi powrét do ekranu roboczego ,LIVE SET” lub ,ONE

,Formatowanie” jest operacja, ktéra przywraca pamie¢ we- TOUCH".

wnetrzng do stanu fabrycznego lub przygotowuje pamie¢ USB do

uzytkowania w tym instrumencie. * Nigdy nie wytaczaj zasilania, gdy na ekranie wyswietlany jest
Pamie¢ USB nie moze by¢ uzywana w tym instrumencie, jesli nie komunikat ,Executing...” (wykonywanie w toku).

zostanie w odpowiedni sposéb sformatowana. * Nie odtagczaj pamieci USB przed zakonczeniem operac;ji
Jesli chcesz uzywac nowej pamieci USB, musisz jg najpierw formatowania.

sformatowac¢ za pomoca tego instrumentu.

Po sformatowaniu pamieci USB wszystkie zapisane na niej
dane zostang usuniete. Przed rozpoczeciem formatowania
upewnij sie, ze nie ma tam waznych danych, ktérych
chcesz zachowac.

Nacisnij przycisk [MENU] tak, aby zaczat swiecié.
Pojawi sie edycyjny ekran roboczy ,File”.

EDIT MENU
0.Sustem

1.Key Touch
2.Control
3.Effects
4.Compressor
5.File

Przyciskami kursora [ V][ A] zaznacz opcje ,,5. File”, a
nastepnie nacisnij przycisk [ENTER].

Pojawi sie edycyjny ekran roboczy ,File”.
EDIT [Filel

0.LIVE SET Save
1.LIVE SET Load
2.LIVE SET Delete
3.LIVE SET Copy
4.S0NG Delete
5.50NG Copry

Przyciskami kursora [ V][ A] zaznacz opcje ,,6. For-
mat”, a nastepnie nacisnij przycisk [ENTER].

Pojawi sie taki ekran roboczy, jak na ponizszym rysunku.
EDIT [Formatl
[INTI

Erases entire memory
content.

OK?

[EXIT]1/LENTER]
[ MEDIA |

Nacis$nij przycisk [LAYER EDIT] (MEDIA), aby wybrac¢
nosnik, ktéry chcesz sformatowac.

Nacisnij przycisk [ENTER].

Pojawi sie komunikat z Zzagdaniem potwierdzenia.

Are You Sure?

[EXIT1/[ENTER]

Aby zrezygnowac, nacisnij przycisk [EXIT/SHIFT].

Nacisnij ponownie przycisk [ENTER], aby uruchomié
operacje formatowania.

Cata zawarto$¢ wybranej pamieci zostanie skasowana.
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Edycja ustawien

Instrument wyposazono w wewnetrzne sekwencje perkusyjne,
pasujace do jazzu, muzyki rockowe;j i wielu innych gatunkéw
muzycznych. Taki schemat perkusyjny bedziemy nazywac ,ryt-

mem-.
1. Nacisnij przycisk [MENU] tak, aby zaczat Swiecic.
Pojawi sie ekran roboczy ,EDIT MENU".

EDIT MENU

.Sustem
Key Touch

1.
2.Control
J.Effects
4.Compressor
5.File

2. Przyciskami kursora [A] [ Y] zaznacz opcje ,,6. Rhy-
thm”.

3. Nacisnij przycisk [ENTER], aby wywotaé edycyjny
ekran roboczy.

EDIT [Rhuthml

FH120)]
100

8-Beat Porl
Standard 1
H ALL

MIDI Channel: 10

4. Przyciskami kursora [V][A] przestaw kursor na pa-
rametr, ktérego wartos¢ chcesz zmienic.

5. Kotem danych lub przyciskami [INC][DEC] dobierz
wartosc.

6. Po zakonczeniu edycji nacisnij przycisk [MENU] tak,
aby przestat sSwiecié.

Nastapi powrdét do ekranu roboczego ,LIVE SET” lub ,ONE
TOUCH".

Dobieranie tempa

Okreslanie tempa odtwarzania rytmu.

tmow

Parametr Dostepne wartosci

Tempo 10-500

L MEMO J

Sposob odtwarzania i wyswietlania tempa moze by¢ rézny w
zalezno$ci od uzywanej sekwencji perkusyjne;j.

Regulacja poziomu gtosnosci

Ustawianie poziomu gtosnosci odtwarzania rytmow.

Parametr Dostepne wartosci

Volume 0-127
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Zmiana sekwencji

Wybieranie sekwencji rytmicznej. Do wyboru jest 200 opc;ji.

L MEMO J

Sekwencje rytmiczne mozna réwniez wybiera¢ w ramach
ekranu roboczego ,Rhythm” (s. 37).

Zmiana zestawu perkusyjnego

Mozna zmienia¢ réwniez zestawy perkusyjne (zbiory brzmien
instrumentow perkusyjnych).

L MEMO J

Jezeli ustawienia zostang zmienione, zmieni sie rowniez
brzmienie, przypisane do partii 10.

Zaleznie od wybranego zestawu perkusyjnego nie zawsze
moze by¢ on odtwarzany poprawnie.

Wybieranie wyjscia MIDI

Wybieranie gniazda MIDI, ktérym bedq transmitowane dane par-
tii perkusyjne;j.

Parametr Dostepne wartosci

MIDI Out Port ALL, INT, 1, 2, 3, USB

Jesli parametr systemowy ,MIDI OUT3 MODE?” (s. 69) be-
dzie mie¢ wartos¢ ,THRU”, danych rytmu nie bedg transmi-
towane gniazdem [THRU/OUT 3] grupy MIID nawet wtedy,
gdy ten parametr bedzie mie¢ wartos¢ ,3”.

Wybieranie wyjsciowego kanatu MIDI

Wybieranie kanatu MIDI, ktérym bedg transmitowane dane rytmu.

Parametr Dostepne wartosci

MIDI Channel OFF, 1-16
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Funkcja V-LINK z:

Funkcja FEEFERYIE¥ umozliwia bezposrednig synchroniza-
cje muzyki z obrazami video. Wykorzystujac materiaty wideo,

kompatybilne z funkcjg V-LINK, mozesz w fatwy sposéb pota-
czy¢ pokaz wideo z muzyka. Jesli np. bedziesz uzywac instru-
mentu wspolnie z prezenterem wideo P-10 firmy Edirol, umoz-
liwi to wykonywanie nizej opisanych zadan.

L MEMO J

W celu uzywania funkcji V-LINK w instrumencie i prezenterze
P-10, obydwa urzadzenia nalezy potaczy¢ kablem MIDI
(sprzedawany oddzielnie).

Przyktady potaczen

Jako przyktadu uzyjemy Zestawu Ustawien, w ktérym instru-
ment jest potaczony z prezenterem P-10.

Kablem MIDI potacz instrument (gniazdo MIDI OUT) z P-10
(gniazdo MIDI IN).

Przed wykonaniem potaczen kablowych wytacz zasilanie
wszystkich urzadzen. Pozwoli to zapobiec uszkodzeniu gto-
$nikéw i/lub innych urzadzen.

P-10

MIDIIN

RD-700NX

Wigczanie | wytaczanie funkcji V-LINK

1. W grupie V-LINK nacis$nij przycisk [ON/OFF].
Przycisk [V-LINK] zaswieci sie i funkcja V-LINK zostanie wig-
czona.

W tym stanie instrumentu mozesz uzywac¢ klawiatury do syn-
chronicznego sterowania obrazami.

2. W grupie V-LINK nacisnij ponownie przycisk
[ON/OFF].
Przycisk zgasnie i funkcja zostanie wytgczona.

Ustawienia funkcji V-LINK

1. Nacisnij przycisk [MENU] tak, aby zaczat swiecié.
Pojawi sie ekran roboczy ,EDIT MENU".

EDIT MENU

. Sustem
Kew Touch
Control

Compressor

1.
2.
g.Effects
5.File

Przyciskami kursora [ A] [ V] zaznacz opcje ,,7. V-LINK”.

Nacisnij przycisk [ENTER], aby wywota¢ edycyjny ekran
roboczy.

EDIT [V-LINK1

V-LINK Mode:
-LINK Tx Channel:

v
Y-LINK OUT Port:
Key Ransge: A
Lowest No.:

Przyciskami kursora [ V][ A] przestaw kursor na para-
metr, ktérego wartosé chcesz zmienic.

Kotem danych lub przyciskami [INC][DEC] dobierz war-
tosc.

Gdy skonczysz zmieniaé¢ ustawienia, naci$nij przycisk
[MENU].

Powrécisz do poprzedniego ekranu roboczego.

L MEMO J

Jesli chcesz zachowac ustawienia, nacisnij przycisk [LAYER
EDIT] (WRITE). Zachowane w pamigci instrumentu ustawie-
nia nie sg usuwane nawet po wytaczeniu zasilania.

Ustawienia szczegdtowe funkcji V-LINK

Parametr Doste?n'e Opis
wartosci
Transmisja komunikatow PROGRAM
BANK/PC CHANGE biatymi klawiszami, komuni-
V-LINK Mode katow BANK SELECT — czarnymi
klawiszami.
NOTE Transmisja komunikatéw nutowych
V-LINK Tx 1-16 Okreslanie kanatu MIDI do transmisji
Channel komunikatow.
Woybieranie gniazda wyjsciowego MIDI
do transmisji komunikatow.
V-LINK OUT | ALL, OUTY, Jesdli parametr systemowy ,MIDI OUT3

Port ouT2, MODE” (s. 69) bedzie mieé warto$é¢
OUT3, UsSB ,THRU”, dane funkcji V-LINK nie beda
transmitowane nawet po wybraniu
wartosci ,3".

AO—CS8 Okreslanie przedziatu nutowego, przy-

Key Range . "
pisanego do funkgji V-LINK.

Okreslanie wartosci, transmitowanej po nacisnieciu najniz-
szego klawisza przedziatu aktywnosci funkcji V-LINK.
Gdy parametr ,V-LINK Mode” ma
warto$¢ ,BANK/PC”.

Gdy parametr ,V-LINK Mode” ma
warto$¢ ,NOTE”.

Funkcja LOCAL

Funkcja stuzy do okre$lania, czy brzmienia instrumentu bedg od-
twarzane w przedziale nutowym, wyznaczonym parametrem ,Key
Range”.

Funkcja jest na przemian wigczana lub wytgczana kazdym naci-
$nieciem przycisk [TONE EDIT] w ramach ekranu roboczego ,V-
Link”.

Lowest No . 1-128

0-127

Parametr Dostepn.e Opis
wartosci
Dzwigki nie bedg odtwarzane, gdy nacisniete
LOCAL OFF | zostana klawisze z zakresu ustawionego
Local parametrem ,Key Range”.
ON/OFF Dzwigki bedg odtwarzane, gdy nacisnigte
LOCAL ON | zostang klawisze z zakresu ustawionego
parametrem ,Key Range”
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Wybieranie partii, ktore bedag
generowac dzwiek

Ponizsza procedura stuzy do edycji parametréw, zwiazanych z
odtwarzaniem utworow.

Nacis$nij przycisk [MENU] tak, aby zaczat swiecic.
Pojawi sie ekran roboczy ,EDIT MENU".

Przyciskami kursora [ V][ A] zaznacz opcje ,,8. Utility” i
nacisnij przycisk [ENTER], aby wyswietli¢ ekran edy-
cyjny.

EDIT [Utilityl

1.Rec Settinsg
2.Factory Reset Current
3.Factory Reset All

Przyciskami kursora [ V][ A] zaznacz opcje ,,0. Song
Function”, a nastepnie nacisnij przycisk [ENTER].
Pojawi sie taki ekran roboczy, jak na ponizszym rysunku.

Przyciskami kursora [ V][ A] przestaw kursor na para-
metr, ktérego wartosé¢ chcesz zmienic.

Przyciskami [INC][DEC] lub kotem danych dobieraj
wartosé.

Jesli przyciski [DEC] i [INC] naci$niesz rownoczesnie, wywota-
na zostanie fabryczna warto$¢ domysina.

Po zakonczeniu edycji nacisnij przycisk [MENU] tak,
aby przestat swieci¢.

Parametr DOStQP".e Opis
wartosci
ONE SONG Odtw’arzan‘y bedzie tyIk9 jeden u-twor; po
zakonczeniu odtwarzanie zostanie przerwane.
Play Mode
ALL SONG Utwory z pamieci Yvewnetrznej |l.Jb usB
beda odtwarzane jeden po drugim.
Transpose 6-0—+5 Transpozycja odtwarzania utworu w kro-

kach pottonowych.

Podczas odtwarzania plikéw audio,
dzwiek zlokalizowany w $rodkowej czgsci
panoramy stereofonicznej (np. wokal lub
soléwka) bedzie ttumiony.

Center Cancel | OFF, ON

Woybieranie gniazda MIDI, ktérym bed
MIDI OUT Port | ALL. INT ybieranie 9 - worym beda
1,2, 3, USB | transmitowane dane partii rytmicznej.

Regulacja poziomu gto$nosci odtwarzania
pliku audio.

Audio Volume | 0-127

Regulacja poziomu gto$nosci odtwarzania
pliku SMF. Poziom gto$nosci nie zmieni
sie, jesli parametr ,Part Mode” (s. 69)
bedzie mie¢ wartos¢ ,16PART".

SMF Volume 0-127

W przypadku niektérych utworéw, funkcja CENTER CANCEL mo-
ze wptywaé na jakos¢ dzwieku.

Nacisnij przycisk [MENU] tak, aby zaczat swieci¢.
Pojawi sie ekran roboczy ,EDIT MENU".

Przyciskami kursora [ V][ A] zaznacz opcje ,,8.Utility”
i nacisnij przycisk [ENTER], aby wyswietli¢ ekran
edycyjny.

EDIT [Utilitwl

1.Rec Settins

2.Factory Reset Current
3.Factory Reset All

Przyciskami kursora [ V][ A] zaznacz opcje ,,0. Song
Function”, a nastepnie nacisnij przycisk [ENTER].

Zaznacz opcje ,,Part Switch” i nacisnij przycisk
[ENTER].

Pojawi sie ekran roboczy, umozliwiajacy wigczanie i wytaczanie
partii.

Part Switch

Przyciskami kursora [» ][ 4] przestawiaj kursor, a kotem
danych lub przyciskami [DEC][INC] zmienia status.

Po zakonczeniu edycji nacisnij przycisk [MENU] tak, aby
przestat swiecic.

Parametr Dostepne wartosci | Opis
Part Switch OFF, ON Wlaczam.e i nyaLclzalnle partii,
odtwarzajacych dzwiek.




Edycja szczegb6towa

Przywracanie ustawien fabrycznych &

Ustawienia przechowywane w instrumencie mozna zresetrowacé
do wartosci domysinych (fabrycznych).

* Uruchomienie opcji ,Factory Reset All” spowoduje skasowanie
Zestawdw Ustawien (s. 44). Jesli chcesz zachowa¢ zapisang
zawartos¢, zapisz plik z ustawieniami w pamieci USB (s. 77).

* Wykonujac potgczenia USB nie zapomnij odtaczy¢ kabla
USB, zanim zaczniesz.

Nacisnij przycisk [MENU] tak, aby zaczat swieci¢.
Pojawi sie ekran roboczy ,EDIT MENU".

Przyciskami kursora [ V][ A] zaznacz opcje ,,8. Utili-
ty” i nacisnij przycisk [ENTER], aby wyswietli¢
ekran edycyjny.

EDIT [Utilityl

Rec Settinsg

il
2.Factory Reset Current
3.Factory Reset All

Przyciskami kursora [A] [ V] zaznacz opcje ,,3. Facto-
ry Reset Current” lub ,,4. Factory Reset All”.

Parametr Opis

Factory Reset Aktualnie wybrany Zestaw Ustawien zostanie zrese-
Current towany do ustawien fabrycznych.

Factory Reset All Wszystkie ustawienia przechowywane w instrumencie

zresetowane do wartosci domysinych (fabrycznych).

Podczas resetowania ustawien za pomoca klawiatury nie be-
dzie mozna wydobywac¢ dzwigkdw. Ponadto odtwarzanie rytmu
zostanie przerwane.

Przywracanie ustawien fabrycz-
nych ustawieniom biezagcym

4. Nacisnij przycisk [ENTER].
Pojawi sie ekran roboczy, jak na ponizszym rysunku.

Factory Reset Current

Current LIVE SET is
[001:Pianoc&Choir

Reset OK?
[EXIT1/[ENTER]

Jesli wezesniej wybrano brzmienie fortepianowe, zresetowane
zostang ustawienia przyciskéw grup PIANO i E.PIANO.

Nacisnij przycisk [ENTER].
Pojawi sie komunikat z zgdaniem potwierdzenia.

Are You Sure?

[EXIT1/LENTER]

Aby anulowa¢ procedure przywracania ustawien poczatkowych, na-
cisnij przycisk [EXIT/SHIFT].

Nacis$nij ponownie przycisk [ENTER], aby przywroci¢
ustawienia fabryczne.

Nigdy nie wylgczaj zasilania instrumentu, gdy wyswietlany be-
dzie komunikat ,Executing... Don’t Power Off".

Po zakonczeniu przywracania ustawien fabrycznych, na wy-
Swietlaczu pojawi sie ekran roboczy ,Utility”.

Resetowanie wszystkich ustawien

4. Nacisnij przycisk [ENTER].

Pojawi sie ekran roboczy, jak na ponizszym rysunku.

Factory Reset All

Erases entire memory
content and restores

factory presets.
OK?
[EXIT1/LENTER]

Nacisnij przycisk [ENTER].
Pojawi sie komunikat z zgdaniem potwierdzenia.

Are You Sure?

[EXIT1/LENTER]

Aby anulowac¢ procedure przywracania ustawien poczatkowych, na-
cisnij przycisk [EXIT/SHIFT].

Nacis$nij ponownie przycisk [ENTER], aby przywrocic
ustawienia fabryczne.

Nigdy nie wylaczaj zasilania instrumentu, gdy wyswietlany
bedzie komunikat ,Executing... Don’t Power Off".

Wylacz zasilanie urzadzenia, a nastepnie wiacz je po-
nownie.
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Rejestrowanie gry za pomoca ze-

Podfaczenie zewnetrznego sekwencera MIDI
[ UWAGA |

Podtaczanie zewnetrznych urzgdzen MIDI

o sekwencera MIDI

Teraz sprébuj uzy¢ zewnetrznego sekwencera, aby zarejestro-
waé muzyke na wielu Sladach, a nastepnie odtwarzac.

trzne

Aby uchroni¢ sie przed uszkodzeniem gto$nikéw i/lub innego
sprzetu, przed wykonaniem jakichkolwiek potaczen kablo-
wych zawsze redukuj poziom gtosnosci i wytaczaj zasilanie
catego sprzetu.

(=) )

MIDIIN ” F] MIDI OUT

Sekwencer MIDI

MIDI OUT

MIDIIN B E

RD-700NX

Przed wykonaniem potaczen upewnij sie, ze zasilanie

wszystkich urzadzen jest wylaczone. 6.

Po przeczytaniu akapitu ,,Podtaczanie urzadzen ze-
wnetrznych” (s. 15) podtacz lub system urzadzenie

audio albo stuchawki. 7.

Zewnetrzny sekwencer MIDI potacz z instrumentem
kablem MIDI, jak pokazano na powyzszym rysunku.

Jak opisano w akapicie ,,Wlaczanie zasilania” (s. 17)
wiacz zasilanie poszczegdlnych urzadzen.

Ustawienia zapisu

86

Parametr ,Rec Mode” to przydatna opcja, gdy chcesz rejestrowacé
dane w zewnetrznym sekwencerze. Uzycie tego parametru po-
zwala korzystaé z najwygodniejszych ustawien do nagrywania
danych z RD-700GX w zewnetrznym sekwencerze, bez koniecz-
nosci konfigurowania ustawien wszystkich partii i kanatéw.

Nacisnij przycisk [MENU] tak, aby zaczat swiecié.

Pojawi sie ekran roboczy ,EDIT MENU". 1.

EDIT MENU

Kew Touch

Control

Compressor

1=
2.
J.Effects 2.
4.
5.

Przyciskami kursora [A] [ Y] zaznacz opcje ,,8. Utility”.

Nacisnij przycisk [ENTER], aby wywota¢ edycyjny ekran
roboczy.

EDIT [Utilitul

He Rec Settlns

2.Factory Reset Current
3.Factory Reset All

Przyciskami kursora [A] [ Y] zaznacz opcje ,,1. Rec
Setting”.

Po nacisnieciu przycisku [ENTER] pojawi sie taki
ekran roboczy.

Rec Settins

Rec Mode:
Local Switch:

Dostepne

Parametr o
LI wartosci

Opis

Parametr zazwyczaj bedzie mie¢ warto$¢
,OFF”. Po wybraniu wartosci ,ON” wigczone
zostang ustawienia odpowiednie do wyko-
nywania zapisu gniazdem MIDI OUT, bez
wzgledu na ustawienia warstw wewnetrz-
nych.

Wiaczanie lub wytaczanie funkcji LOCAL.
Chociaz domysinie parametr ma warto$¢
,ON”, podczas zapisu nalezy uzywa¢ warto-
$ci ,OFF”. Szczegdty w akapicie ,Funkcja
LOCAL” (s. 87).

Rec Mode

ON, OFF

Local Swi-
tch

Przyciskami kursora [ V][ A] przestawiaj kursor na pa-
rametr, ktory chcesz modyfikowaé, a kotem danych lub
przyciskami [INC][DEC] dobieraj wartos¢.

Po zakonczeniu edycji nacisnij przycisk [MENU] tak, aby
przestat swieci¢.

Nastgpi powrét do ekranu roboczego ,LIVE SET” lub ,ONE
TOUCH".

Gdy parametr ,Rec Mode” bedzie mie¢ wartos¢ ,ON”, doko-
nywanie zmian w ustawieniach warstw zewnetrznych nie be-
dzie mozliwe (s. 58). Nacisniecie przycisku [MIDI] nie wywota
ekranu roboczego ,MIDI”, jezeli parametr ,Rec Mode” bezie
mie¢ wartos¢ ,ON”.

Zapis gry

Rejestrujgc dane w zewnetrznym sekwencerze uzywaj ponizszej
procedury.

W zewnetrznym sekwencerze wiacz funkcje SOFT
THRU.

Szczegoty w akapicie ,Funkcja LOCAL” (s. 79).

Sprawdz w instrukcji obstugi sekwencera, jak to zrobié.

Wybierz Zestaw Ustawien, ktéry chcesz uzywacé pod-
czas zapisu.

Wiecej informacji na temat wyboru Zestawu Ustawien znajdziesz na
stronie 27.



Podiaczanie zewnetrznych urzadzen MIDI

3. Dobierz wartos¢ parametréow ,,Rec Mode” and ,,Local .
Switch”. Funkcja LOCAL

Uzyj procedury, opisanej w poprzednim akapicie, aby parame-
trom tym dobra¢ nizej podane wartosci.

Funkcja stuzy do odtaczania sekcji klawiatury od sekcji modutu
brzmieniowego (s. 20). Poniewaz podstawowe informacje, opisu-
jace sposoéb odtwarzania dzwieku nie bedg dociera¢ do modutu
brzmieniowego, jesli funkcja ta bedzie wytaczona, parametr ,Lo-
cal Switch” powinien zazwyczaj mie¢ wartos¢ ,ON”.

Jesli jednak dane muzyczne zechcesz przesyta¢ do zewnetrzne-
4. W sekwencerze uruchom zapis. go sekwencera, aby je tam rejestrowac, a w sekwencerze bedzie
wigczona funkcja SOFT THRU (komunikaty MIDI, odbierane
gniazdem MIDI IN beda retransmitowane bez zmian gniazdem
MIDI OUT), dane te bedg wraca¢ do instrumentu.

Parametr Wartosé
Rec Mode ON
Local Switch OFF

5. Graj na instrumencie.

6. Gdy skonczysz gra¢, zatrzymaj zapis w zewnetrznym

sekwencerze.
Zapis jest zakonczony. Aby go odstuchaé, w zewnetrznym se- Sekwencer
kwencerze uruchom odtwarzanie. A MDIThru:0n

Gdy parametr ,Rec Mode” ma warto$¢ ,ON”, dokonywanie zmian
ustawien warstw zewnetrznych nie jest mozliwe. Po zakonczeniu

Wylaczanie trybu zapisu danych ® i
MIDIIN | MIDI OUT

. .. . . j MIDI OUT MIDI IN
zapisu uzyj wczesniej opisanej procedury, aby parametrowi ,Rec p . . N
Mode” dobraé¢ wartos¢ ,OFF”. A
| UWAGA: |
Wartosci parametru ,Rec Mode” nie mozna zachowaé w pa-
mieci instrumentu. Sekeja modutu
© . L .. A . brzmieniowego
Po wiaczeniu zasilania parametry opcji ,Rec Setting” przyjma
- o Local Switch: Off
nizej podane wartosci.
Parametr Wartosé Sekcja sterowania
Rec Mode OFF RD-700NX
Local Switch ON - /
Jesli swieci¢ sig bedzie przycisk [MIDI], parametrowi ,Rec Mo- W takim przypadku dane muzyczne beda trafia¢ do modutu
de” nie bedzie mozna dobra¢ wartosci ,ON”". brzmieniowego instrumentu dwoma drogami, raz bezposrednio z

klawiatury i sterownikéw, a drugi raz retransmitowane przez se-
kwencer. Jesli wigc np. nacisniesz jeden raz klawisz C, dzwigk C
zostanie odtworzony dwukrotnie.
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Podtaczanie zewnetrznych urzadzen MIDI

Odtwarzanie brzmien instrumentu z

dzenia MIDI

Sprébuj odtwarza¢ brzmienia instrumentu wykorzystujac ze-
wnetrzne urzadzenie MIDI.

Potfaczenia

Aby uchroni¢ sie przed uszkodzeniem gtosnikéw i/lub innego
sprzetu, przed wykonaniem jakichkolwiek potgczen kablo-
wych zawsze redukuj poziom gtosnosci i wytaczaj zasilanie
catego sprzetu.

r

MIDI IN g

RD-700NX

1. Przed wykonaniem potaczen upewnij sie, ze zasila-
nie wszystkich urzadzen jest wytaczone.

2. Po przeczytaniu akapitu ,,Podiaczanie urzadzen ze-
wnetrznych” (s. 15) podtacz lub system urzadzenie
audio albo stuchawki.

3. Podtacz zewnetrzne urzadzenie MIDI kablem MIDI
wedlug powyzszego schematu.

4. Jak opisano w akapicie ,,Wlaczanie zasilania” (s. 17)
wilacz zasilanie poszczegdlnych urzadzen.

Wywotywanie brzmien in-
strumentu za pomocg ze-
wnetrznego urzadzenia MIDI

Transmisja komunikatéw BANK SELECT (kontrolery CCOO i
CC32) oraz PROGRAM CHANGE (PC) umozliwia zdalne wy-
wotywanie brzmien i Zestawow Ustawien.

Wiecej informacji o systemie MIDI mozna $ciggna¢ ze strony
internetowej firmy Roland :
http://www.roland.com/
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Potaczenie z komputerem

Potgczenie z komputerem za
pomocg ztgcza USB MIDI

Jesli za pomocg kabla MIDI (sprzedawany oddzielnie) pota-
czysz gniazdo [MIDI] grupy USB na tylnym panelu instrumentu
ze ztaczem USB w komputerze, bedzie mozna wykonywa¢ na-
stepujace czynnosci.

* Uzywac¢ instrumentu do stuchania plikéw SMF, odtwarzanych
za pomocg oprogramowania kompatybilnego z systemem
MIDI.

* Wymienia¢ dane MIDI pomiedzy instrumentem i oprogramowa-
niem sekwencerowym, aby poszerzy¢ mozliwosci tworzenia i
edycji dzwieku.

Use

Kabel USB

USB MIDI

RD-700NX

Odnos$nie wymagan systemowych patrz strona www firmy
Roland.

http://www.roland.com/

Zaleznie od typu uzywanego komputera wspotpraca moze
nie dziata¢ poprawnie.

Wiecej szczegotow odnosnie wymagan systemowych na
stronie internetowej firmy Roland.

(Ostrzeienie )

* Aby unikna¢ nieprawidtowego dziatania i/lub uszkodzenia
gtosnikéw, przed wykonaniem jakichkolwiek potaczen na-
lezy we wszystkich urzadzeniach wytaczy¢ zasilanie i zre-
dukowac poziom gtosnosci.

¢ Gniazdem [MIDI] grupy USB mozna transmitowac i odbie-
rac tylko komunikaty MIDI.

* Kabla USB nie ma w wyposazeniu instrumentu. W celu
zakupienia kabla skontaktuj sie ze sprzedawcag, u ktérego
zakupiono instrument.

* Przed uruchomieniem oprogramowania MIDI w kompute-
rze, wtgcz zasilanie instrumentu. Nie wigczaj ani nie wyla-
czaj zasilania instrumentu, gdy dziata komputerowy pro-
gram MIDI.

\—

Ze strony internetowej firmy Roland mozna $ciggna¢ oryginalny
sterownik USB.

http://www.roland.com/

Wybierz sterownik, ktérego chcesz uzywac i zainstaluj go.
Szczegoty w akapicie ,Zmiana sterownika USB” (s. 90).

f
Czym jest sterownik USB MIDI?

Sterownik USB MIDI to program komputerowy, zarzadzajacy
przeptywem danych pomiedzy instrumentem i aplikacjq (se-
kwencerem programowym, itp.) uruchomiong na podtaczonym
do instrumentu komputerze.

Sterownik ten wysyta dane z aplikacji do instrumentu i odbiera
dane z instrumentu, kierujac je do aplikacji.

Program
komputerowy

USBE

Kabel USB

Komputer

UsSB MIDI

RD-700NX

\ —
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Potaczenie z komputerem

Zmiana sterownika USB |

Sterownik USB, uzywany wtedy, gdy do instrumentu jest podta-
czony komputer, dobiera sig nastepujaco:

1. Nacisnij przycisk [MENU].
2. Przyciskami kursora [ V][ A] zaznacz opcje ,,0.
SYSTEM?”, a nastepnie nacisnij przycisk [ENTER].

3. Przyciskami kursora [ «4][»] przetaczaj ekrany robo-
cze, a za pomoc3 przyciskow kursorow [ V][ A] ustaw
kursor na wartosci parametru ,,USB Driver”.

EDIT [Sustem] 4
51/52 Mode: LIVE EE;

Driver:
USB Memory Mode: MODE2
USB MIDI Thru Sw: OFF
| URITE |

4. Kotem danych lub przyciskami [INC][DEC] wybierz
wartosé.
Dostepne .

Parametr e Opis

Wybierz te warto$¢ w przypadku, gdy zamie-
ORIGINAL | rzasz uzywac sterownika USB, $ciggnietego
USB ze strony internetowe;j firmy Roland.

Driver

Te warto$¢ nalezy wybiera¢ wtedy, gdy
GENERIC | stosowany jest standardowy sterownik USB
systemu operacyjnego komputera.

5. Nacisnij przycisk [LAYER EDIT] (WRITE).
6. Wylacz zasilanie instrumentu i wiacz je ponownie.

Zmiana ustawien pamieci USB |

W niektorych przypadkach, gdy pamig¢ USB jest podtaczona,
dane moga by¢ tadowane dtuzej lub moga by¢ tadowane z bte-
dami. W takim przypadku problem mozna rozwigza¢ zmieniajac
ustawienia pamigci USB.

1. Nacisnij przycisk [MENU].
2. Przyciskami kursora [ V][ A] zaznacz opcje ,,0.

SYSTEM?”, a nastepnie nacisnij przycisk [ENTER].

3. Przyciskami kursora [ «4][»] przetaczaj ekrany robo-
cze, a za pomocg przyciskow kursorow [ V][ A] ustaw
kursor na wartosci parametru ,,USB Memory Mode”.

EDIT [System] 1

51/52 Mode: LIVE SET
LIVE SET Ctrl Ch: OFF

USB Driver: GENERIC
USB Memory Mode: (i)
USB MIDI Thru Sw: OFF

[ WRITE |

4. Kotem danych lub przyciskami [INC][DEC] dobierz
wartos¢é.
Parametr Dostepne wartosci

USB Memory Mode Mode1, Mode2
5. Nacisnij przycisk [LAYER EDIT] (WRITE).
6. Wylacz zasilanie instrumentu i wiacz je ponownie.
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RD-700NX jako interfejs

USB MIDI

Jesli instrument bedzie podtagczony do komputera, dane mu-
zyczne z zewnetrznego urzadzenia MIDI, podtaczonego do
gniazda [IN] grupy MIDI na tylnym panelu instrumentu mozna
przesyta¢ do komputera.

Parametr ?v:'sttgs?;e Opis
Dane muzyczne nie bedg wysytane do
OFF komputera z urzadzenia podtaczonego do
USB MIDI gniazda [IN] grupy MIDI.
Thru Sw Dane muzyczne beda wysytane do
ON komputera z urzadzenia, podtgczonego
do gniazda [IN] grupy MIDI.




Materiaty uzupetniajgce

Nieprawidtowosci w dziataniu

Jezeli instrument nie funkcjonuje tak jak powinien, sprawdz najpierw ponizsze punkty. Jesli to nie rozwigze problemu, skontaktuj sie ze
sprzedawca sprzetu lub z najblizszym punktem serwisowym firmy Roland.

* Jezeli na ekranie pojawi sie jaki$ komunikat, sprawdz go w akapicie ,,Komunikaty o bledzie/Pozostate komunikaty” (s. 94).

Problem Sprawdzenie/Rozwigzanie problemu Strona
Brak zasilania Czy wtyczki kabla zasilajacego sa poprawnie wiozone do gniazdka i do instrumentu? 14
Czy wigczona jest funkcja blokady przyciskow?
Nie dziataja przyciski Aby anulowa¢ funkcje blokady przyciskéw, nacisnij przycisk grupy PIANO, E.PIANO lub 36
[EXIT/SHIFT].
Czy witgczono zasilanie wzmacniaczy lub aktywnych gtosnikéw? Czy poziom gtosnosci nie jest 15
zredukowany do minimum?
Czy potencjometr gtosnosci nie jest ustawiony na minimum? 18
Czy wszystkie pofaczenia zostaty wykonane poprawnie?
Jesli instrument jest uzywany samodzielnie, upewnij sig, ze zostaty podigczone przewody au- 15
dio lub stuchawki.
Czy stycha¢ dzwiek w stuchawkach?
Jezeli stycha¢ dzwiek w stuchawkach, moze to oznaczac zwarcie na kablach audio lub jaki$ -
problem z mikserem lub wzmacniaczem. Sprawdz ponownie przewody i reszte sprzetu.
Czy przetacznik warstw nie jest wytaczony? Z;
Brak dzwigku . . . i
Czy poziom gtosnosci nie jest zredukowany za pomoca potencjometréw grupy LAYER 31
SWITCH/CONTROL? 59
(Jesli brak dzwieku podczas naciskania klawiszy) Czy parametr ,Local Switch” nie ma wartosci
LOFF"? 83
Parametr ,Local Switch” powinien mie¢ warto$¢ ,ON”.
Czy ustawienia efektéw sg prawidtowe? Sprawdz ponizsze ustawienia. 41
e Warto$¢ parametrow ,MFX1” i ,MFX2".
¢ Poziom sygnatu efektéw i zrbwnowazenie. 54
Czy poziom gtosnosci nie zostat zredukowany za pomocg pedatu lub komunikatami MIDI, ode-
branymi z zewnetrznych urzadzen MIDI? 67
Zwieksz globalny poziom gtosnosci. Zwieksz takze poziom gto$nosci sterowanej za pomocg 72
pedatu i sterownikow.
Brak dzwieku z okreslo- Czy pozi<.)m .gtoénos'ci warstwy .nie zos’tat obrTizony? S'pratmlji ponizsze ustawienia. 31
nej sekgji . Po+oz<=fn|e' suwa'kow pot?nq(’)rT]etrow poziomu gto$nosci warstwy. 59
¢ Ustawienia poziomu gtosnosci warstw. 56
Czy urzadzenie jest ustawione do transmisji komunikatow MIDI?
Nacisnij przycisk [MIDI] tak, aby zaczat swieci¢ i wigcz przetgcznik warstwy. Komunikaty MIDI 59
Podtaczone urza- nie sg transmitowane jesli przyciski grupy LAYER SWITCH/CONTROL sg wytaczone (nie
dzenie MIDI nie ge- $wieca sie).
neruje dzwieku Czy transmisyjny kanat MIDI, przypisany klawiaturze jest zgodny z kanatem odbiorczym podta-
czonego urzgdzenia MIDI? 60
Sprawdz warto$¢ parametru ,,Ch”.
Czy wiasciwie ustawiono zakres klawiatury, w ktérym odtwarzane sg dzwigki? Sprawdz poniz-
sze ustawienia. 62
* Wartos$¢ parametréw ,LWR” i ,UPR” ekranu roboczego ,MIDI". 56
L. e Warto$¢ parametréow ,LWR” i ,UPR” ekranu roboczego edycji warstw.
Brak dzwieku w pewnym — — . - — :
przedziale W przypadku niektorych brzmien, np. zestawow perkusyjnych, brzmien basowych, lub innych, _
niektére dzwieki nie wybrzmiewaja, jesli znajdg sie poza pewnym zakresem.
Czy funkcja V-LINK jest wtgczona?
Sprawdz warto$¢ parametru ,LOCAL ON/OFF” i wybierz warto$¢ ,ON”. Wtedy dzwieki beda 83

odtwarzane nawet przy wigczonej funkcji V-LINK.
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Materiaty uzupetniajace
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Problem Sprawdzenie/Rozwigzanie problemu Strona
Czy wywotano Zestaw Ustawien?
Jesli tak, aktualne brzmienia, efekty oraz inne ustawienia stang sie nieaktywne — aktywne 44
stang sig natomiast ustawienia zawarte w wywotanym Zestawie Ustawien. Zapisz ponow-
nie niezbedne ustawienia.
Czy nacisniety zostat przycisk grupy PIANO] lub E.PIANO? Jesli tak, aktualne brzmienie,
efekt oraz inne ustawienia stajg sie nieaktywne — wywotane zostaty ustawienia do gry 26
Brzmienia zmienily sie brzmienie fortepianowym. Zapisz ponownie niezbedne ustawienia.
Czy potencjometry grupy LAYER SWITCH/CONTROL nie stuza do sterowania funkcjami 73
instrumentu? Sprawdz warto$¢ parametrow ,UP1”, ,UP2”, LW1”, ,LW2".
Gdy uzywane jest potgczenie monofoniczne, barwa dzwieku moze sie rézni¢ w zaleznosci
od wywotanego brzmienia i rejestru.
W celu uzyskania najlepszej jakosci dzwieku, zaleca si¢ stosowanie potgczenia stereofo-
nicznego.
Czy $wieci si isk [MIDI]?
Nie mozna zmieni¢ brzmie- Z'y.SWIeCI S1e przy0|§ [ ] . i .
i . . Jesli tak, za pomocg instrumentu mozna sterowac zewnetrznym modutem brzmieniowym. 59
nia/Klawiatura nie przetacza o Lo - s . .
. . Aby zmieni¢ brzmienie i inne ustawienia, nacisnij przycisk [MIDI] tak, aby przestat swiecic.
sie w tryb Split - — — —
Czy aktywna jest warstwa, ktorej ustawienia chcesz zmieniac¢? p. 30
Nie stychaé rytmu Czy utwor nie jest odtwarzany? p. 38
Czy wybrano brzmienie ,TW-Organ 1” — ,TW-Organ 10"?
Efekty sg inaczej stosowane do brzmien organowych, niz do innych brzmien. Jezeli
Nie mozna stosowac efek- | brzmienie organowe zostanie przypisane do kilku warstw, to bedzie stosowane do
tow / Efekt brzmi niepo- wszystkich partii.
prawnie Czy procesory MFX1 i MFX2 sg wytaczone? 41
W niektorych przypadkach, gdy czas opdznienia efektu DELAY jest wartoscig rytmiczna,
opoznienie moze byé niestyszalne. Zmien tempo lub czas opdznienia.
Czy wybrano brzmienie organowe?
Brak modulacji podczas w pr.zypad!w nie.ktéry’ch brzmien orga'novs{yc.h drazka P.ITCH BEND/M'OI'DULATION nie . 42
ruszania drazkiem Pitch bedzie mozna uzywa¢ do modulowania dzwieku. Bedzie on wtedy stuzy¢ do przetaczania
Bend/MODSLATION predkosci wirowania efektlf RQTARY. .
Czy zostato wybrane brzmienie SuperNATURAL fortepianu elektrycznego?
W takim przypadku nie mozna stosowac efektu PITCH BEND i modulacji.
Czy wyswietlany jest ekran edycyjny brzmierh organowych?
Brak odstrajania drazkiem Y y yJ. . 'y yiny 9 . y .
PITCH BEND/MODULATION Efekt pitch bend nie moze by¢ zastosowany, gdy wyswietlany jest ten ekran roboczy. W 42
takim przypadku, drazek stuzy do przetgczania predkosci wirowania efektu Rotary.
Po nacisnieciu klawisza
diwiek o'zwia sie w lewvm W przypadku niektérych brzmien stosowane sg takie ustawienia, ze dzwiek jest umiesz-
ek pol N y czany w panoramie stereofonicznej w sposéb przypadkowy po kazdym naci$nieciu klawi- -
lub w prawym kanale ste- . . . L
. sza. Ustawienia tego nie mozna zmienic.
reofonicznym
Dzwiek moze by¢ znieksztatcony w wyniku ustawien globalnego poziomu gtosnosci, ko-
rektora charakterystyki, efektu oraz ustawien gtosnosci partii. Dostosuj nastepujace usta- 31
wienia:
Lo o . . . ) e 67
Dzwiek jest przesterowany | * Potozenie suwakow potencjometréw poziomu gto$nosci warstwy. 35
* Ustawienia systemowe globalnego poziomu gto$nosci.
* Ustawienia czutosci wejsciowej korektora.
Czy nie jest stosowany efekt DISTORTION? -
Nie mozna wywota¢ ekranu
yw By Ten ekran roboczy jest wyswietlany tylko po przypisaniu brzmienia ,TW-Organ 1” — ,:TW-
roboczego brzmien orga- . . ) . R . 42
Organ 10” do ktérejkolwiek z warstw i po nacis$nieciu przycisku kursora [»].
nowych
Ustawienia przedziatow L )
L. e Czy Swieci sie przycisk [SPLIT]? 62
aktywnosci nutowej nie . . . . T
Przedziaty aktywnosci nutowej sg stosowane tylko wtedy, gdy przycisk [SPLIT] swieci sig. 56
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Problem Sprawdzenie/Rozwigzanie problemu Strona
W zaleznosci od wybranego brzmienia wysokos¢ dzwigkéw w niektorych rejestrach bedzie
sie zmienia¢ i bedg odtwarzane z inng wysokoscia. -
Czy uzywana partia nie jest odstrojona? Sprawdz ponizsze ustawienia. 54
e Parametry ,Course Tune” i ,Fine Tune” ekranu roboczego ,TONE EDIT". 63
e Parametry ,C.T”i ,F.T” ekranu roboczego ,MIDI".

Wysokosé dzwigkow jest| Czy instrument nie zostat przestrojony? Sprawdz ponizsze ustawienia. 67

dziwna e Parametr ,Master Tune”. 70
e Parametr ,Temperament”. 48
e Ustawienia ekranu roboczego ,Micro Tune Edit”.
Czy wysokos$¢ nie byta zmieniana za pomocg pedatu lub komunikatéw Pitch Bend z ze-
wnetrznych urzadzen MIDI? -
Sprawdz, czy nie zmieniono ustawien funkcji TRANSPOSE. 32
Jezeli sprobujesz zagra¢ jednoczesnie wigcej niz 128 nut, aktualnie generowany dzwigk

Dzwieki sq skracane moze sie urywac. 57
Zwieksz wartos¢ parametru ,V.Reserve” dla partii, ktérych dzwieki nie powinny by¢ ucinane.

Dzwiek wybrz.ml.ewa na? Czy polaryzacja pedatu nie jest odwrécona?

wet po zwolnieniu klawi- . e - 69

szy Sprawdz warto$¢ parametru ,Damper Polarity”.

Komunikaty systemowe | Czy identyfikator transmitujgcego urzadzenia MIDI jest dopasowany do identyfikatora in-

typu Exclusive nie sg strumentu? -

odbierane Upewnij sie, ze w urzadzeniu transmitujacym identyfikator urzadzenia ma wartosc 17.
Czy parametr ,Rx.GM/GM2 Sys On” ma warto$¢ ,ON"? 70
Parametrowi ,Rx.GM Sys On” lub ,Rx.GM2 Sys On” dobierz warto$¢ ,ON”.
Czy odtwarzasz utwor w formacie GS?

. .| Po odebraniu komunikatu GS RESET instrument przetacza sie w tryb odtwarzania formatu

Utwory nie sa poprawnie ) ., )

odtwarzane GS. Daje to pewnos¢ poprawnego odtwarzania danych, oznaczonych logo formatu GS. Jed- -
nakze utwory tworzone wytgcznie dla serii Sound Canvas moga by¢ odtwarzane niepopraw-
nie.
Czy mozna odtwarzac te dane audio? 95
Upewnij sie, czy takie dane audio mozna odtwarzaé za pomoca tego instrumentu.

Ej‘:kcje pedatu nie dzia- Czy parametr ,Pedal Mode” ma warto$¢ ,SYSTEM”? Ustaw wartos¢ ,Live Set”. 67

Nie dziataja funkcje,

przypisane do przyci- Czy parametr ,S1” lub ,S2” ma wartos$¢ ,SYSTEM”? Ustaw wartos¢ ,Live Set”. 68

skéw [S1] [S2]
Poniewaz instrument posiada ekran ciektokrystaliczny, moze sie zdarzy¢, ze nie bedg wi-

Nic nie wida¢ na ekranie | doczne na nim informacje tekstowe i graficzne, jesli temperatura otoczenia spadnie ponizej -
0°C.

Na ekranie pojawiaja sie

pionowe linie/Kolory sa | Przyczyna tkwi w naturze ekrandw ciekfokrystalicznych i nie jest objawem usterki.

rozmyte przy krawe- Efekt mozna zminimalizowa¢ regulujac kontrast ekranu. -

dziach

Po witaczeniu lub wyta-

czenu.x za5|_lan|.a ol-)raz na Powodem jest natura ekranu LCD; nie jest to objaw usterki. -

ekranie staje sie nieregu-

larny

Pedat nie dziata lub jest Czy pedat pod’ch.:zonyjest w sposéb prawidiowy? 16

X . Podtacz doktadnie wtyczke.

zawieszony/Pedat nie _ -

dziata prawidtowo C%y uz.ywasz pedatu innego pro.ducenta? . ) 15
Uzywaj pedatu dotaczonego do instrumentu, opcjonalnego pedatu serii DP lub podobnego.
Czy uzywasz (opcjonalnej) pamigci firmy Roland?

Nie mozna zachowac¢ ani | Nie mozna zagwarantowac¢ niezawodnej pracy sprzetu, jesli uzywasz produktu innej firmy -

odczyta¢ danych z pa- niz Roland.

mieci USB Jesli nie mozna odczyta¢ lub zapisa¢ danych w pamigci USB, zmien ustawienia pamieci 69

USB.

Efekt pogtosowy wy-
brzmiewa nawet po wy-
taczeniu

Brzmienie fortepianowe wiernie reprodukuje gtebokos¢ i rezonans pianina akustycznego, co
moze dawac wrazenie pogtosu nawet po wytgczeniu efektu Reverb.
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Problem Sprawdzenie/Rozwigzanie problemu Strona
W fortepianie akustycznym najwyzsze dzwieki w zakresie péttorej oktawy wybrzmiewajg az
do zanikniecia w naturalny sposob bez wzgledu na to, czy stosowany jest pedat thumika.

Dzwiek tych nut ma troche inng barwe. Instrument w sposéb wierny oddaje dzwigkowe wia- -
Sciwosci pianina. Zakres, w jakim pedat ttumika nie ma wptywu na dzwiek, zmienia sig w

zaleznosci od ustawien transpozyciji.

Dzwigk wyzszych nut
zmienia sie nagle od pew-
nego klawisza

Brzmienia fortepianowe o jasnym i dzwiecznym charakterze zawierajg duzo wysokich cze-
stotliwosci, ktére moga przypomina¢ metaliczne dzwieczenie. Brzmienie pianina jest wiernie
reprodukowane i nie jest to usterka.

Rezonans ten mozna regulowac poprzez: -
e Zmianeg wartosci parametru ,Duplex Scale” (s. 47)

*  Zmianeg wartosci parametru ,String Resonance” (s. 47)
*  Zmiane gtebokosci efektu pogtosowego (s. 33)

Stychaé dzwonienie o wy-
sokich tonach

Nuty dolnych zakreséw
y . y L. . W przypadku niektorych brzmien, moze sie wydawac, ze dzwiek jest przesterowany.
wybrzmiewaja nieprawidto- o . . . ) ) . -
Zmniejsz poziom gto$nosci. Mozesz zredukuj globalny poziom gto$nosci.
wo lub s3 przesterowane

Podczas odczytu plikéw muzycznych ,przewijanie” zapisu nie jest mozliwe. Poczekaj, az

. . - proces zostanie zakonczony.
Nie mozna ,,przewija¢” za-

pisu

Przy prébie odtwarzania danych muzycznych, zawierajacych wiecej informacji, niz pojem-
nos¢ catej pamieci instrumentu, moze sie zdarzy¢, ze operacje inne niz odtwarzanie (np. -
Lprzewijanie”) moga stawac sie niedostepne.

Pliki muzyczne SMF moga wystepowac¢ w dwéch formatach: 0 lub 1. W przypadku danych w
formacie 1 moment rozpoczecia odtwarzania moze by¢ troche opdzniony. -
Sprawdz w dotaczonej dokumentaciji, jak rozpoznaé format pliku muzycznego.

Wykaz komunikatow

Komunikaty o btedzie

Wskazanie

Utwory z pamieci USB
nie s odtwarzane nie-
zwlocznie

Przyczyna Dziatanie
Plik muzyczny tylko do odczytu. Nie mozna
zachowac danych.

Bfad zapisu.

Nosnik danych jest zabezpieczony przed -
zapisem lub nie zostat jeszcze sformatowany.

Error 1
You can only read the music file.

Error 2
An error occurred during writing.

Error 10
L Brak nosnika. W16z inny nosnik i sprobuj jeszcze raz.
No storage media is inserted.
Error 11 - . - -~
L. Zbyt mato miejsca w pamieci w miejscu prze- | Uzyj innego nosnika zewnetrznego albo
Insufficient free memory at the save de- ) ) o . .
L. znaczenia. skasuj zbedne pliki i sprébuj ponownie.
stination.
Error 14 Bfad odczytu. W16z inny nosnik i sprobuj jeszcze raz.

An error occurred during reading. Nosnik moze by¢ uszkodzony. Albo sformatuj nos$nik, wykazujacy btad.

Stosowaé mozna pliki nastepujacych formatow.

*  Pliki Zestawow Ustawien z rozszerzeniem
,RDS” (*)

e Pliki muzyczne SMF z rozszerzeniem

,mid”.

Pliki muzyczne audio z rozszerzeniem

~wav” lub,mp3”.

Szczegotowe informacje na temat formatéw

plikéw audio znajdziesz w czesci ,Rodzaje

plikéw audio odtwarzanych przez instrument”

(s. 95).

Error 15
The data format is not compatible with
this instrument.

Plik nieczytelny. Format danych nie jest kom-
patybilny z systemem operacyjnym instru- .
mentu.

Error 16

Data could not be read fast enough for
playback of the song.

Error 18

Dane nie zostaty wywotane do odtwarzania w
odpowiednim czasie.

Utwér moze by¢ odtworzony po odczekaniu
kilku sekund.

Nalezy uzywac¢ 16-bitowych plikoéw audio o

Supports 44.1kHz 16-bit linear mono or
stereo audio format and MP3 format.

Nieobstugiwany format danych.

czestotliwosci probkowania 44,1 kHz w for-
macie WAV/AIFF lub MP3.
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Wskazanie

Przyczyna

Dziatanie

Error 30
The internal memory capacity of the RD-
700NX is full.

Pamie¢ wewnetrzna wypetniona.

Error 40
The instrument can’t deal with the
excessive MIDI data.

Przetadowanie bufora MIDI, instrument nie
mogt przetworzy¢ zbyt duzej ilosci danych,
otrzymanych w jednostce czasu.

Zredukuj ilos¢ danych, przesytanych do in-
strumentu w jednostce czasu.

Error 41 .
A MIDI cable has been disconnected. Kabel MIDI zostat odtaczony. Podtacz go porzadnie.
Error 43

A MIDI transmission error has occurred.

Wystapit btad komunikacji MIDI.

Sprawdz kabel MIDI i podigczone urzgdze-
nie.

Error 51
System error. Repeat procedure, or po-
wer off, then on.

To moze by¢ problem systemowy.

Powtérz procedure od poczatku. Jesli to nie
pomoze nawet po kilkakrotnym powtdrzeniu
operacji, skontaktuj sie z serwisem firmy
Roland.

Error 65
The USB Memory port was subjec-
ted to excessive current.

Pamie¢ zewnetrzna zostata zasilona pra-
dem o zbyt duzym natezeniu.

Upewnij sie, czy nie wystapit problem z ze-
wnetrznym nosnikiem, a nastepnie wytacz i
wigcz zasilanie.

(*) Model RD-700NX nie czyta plikéw konfiguracyjnych modelu RD-700SX.

Inne komunikaty

Wskazanie

Przyczyna

Dziatanie

Unavailable while in Rec Mode

Komunikat pojawia sie wtedy, gdy zo-
stanie nacisniety przycisk [MIDI], a pa-
rametr ,Rec Mode” ma wartos¢ ,ON”.

Jezeli parametr ,Rec Mode” bedzie mie¢ war-
to$¢ ,ON”, nie bedzie mozna zmienia¢ usta-
wien MIDI. Najpierw parametrowi ,Rec Mode”
dobierz wartos$¢ ,OFF” (s. 86).

File Exists. Overwrite OK?

Plik o podanej nazwie juz istnieje.

Jezeli wykonasz te procedure plik zosta-
nie nadpisany.

Jezeli nie chcesz nadpisywac, zmien
nazwe pliku.

Panel is Locked

Panel jest zablokowany.

Aby anulowa¢ dziatanie funkcji PANEL LOCK,
nacisnij przycisk [EXIT/SHIFT].

Rodzaje plikdw audio odtwarzanych przez instrument

® WAV
Cz’estotliwo.s'(: 44.1 kHz
prébkowania
Rozdzielczos¢ 16-bit
Rozszerzenie pliku | ,.wav”
® MP3
Format MPEG-1 audio layer 3

Czestotliwos¢

prébkowania 44.1kHz

Rozdzielczosé

32, 40, 48, 56, 64, 80, 96, 112, 128, 160, 192, 224, 256, 320 kbps, VBR
(zmienna rozdzielczos¢)

Rozszerzenie pliku | ,.mp3”

(

\_

Uwagi dotyczace odtwarzania plikéw audio

Odtwarzanie pliku MP3 lub zmiana tempa odtwarzania pliku audio powoduje znaczne obciazenie podczas przetwarzania danych i w
niektorych przypadkach moze okazac sie niemozliwe przetworzenie wszystkich danych generowanych z klawiatury.

W takim przypadku problem mozna rozwigza¢ podejmujac nastepujace dziatania.
* Nalezy stosowac¢ format WAV zamiast MP3

* Nalezy przywréci¢ oryginalne ustawienia tempa utworu (do wartosci 0%)
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Wykaz efektow

Procesor MFX

96

00: THRU

01: EQUALIZER
02: SPECTRUM
03: ISOLATOR

04: LOW BOOST
05: SUPER FILTR
06: STEP FILTER
07: ENHANCER
08: AUTO WAH

09: HUMANIZER
10: SP.SIMULATR
11: PHASER

12: STEP PHASER
13: MULT PHASER
14: INF PHASER
15: RING MODLTR
16: STEP R.MOD
17: TREMOLO

18: AUTO PAN

19: STEP PAN

20: SLICER

21: ROTARY

22: VK ROTARY
23: CHORUS

24: FLANGER

25: STEP FLANGR
26: HEXA-CHORUS
27: TREMOLO CHO
28: SPACE-D

29: 3D CHORUS
30: 3D FLANGER
31: 3D S.FLANGR
32: 2BND CHORUS
33: 2BND FLANGR
34: 2BND S.FLN
35: OVERDRIVE
36: DISTORTION
37: VS OVRDRIVE
38: VS DIST

39: GTR AMP SIM
40: COMPRESSOR
41: LIMITER

42: GATE

43: DELAY

44: LONG DELAY
45: SERIAL DLY
46: MOD DELAY
47: 3TP PAN DLY
48: 4TP PANDLY
49: MULTTAP DLY
50: REVERSE DLY

51:

SHUFFLE DLY

52: 3D DELAY

53: T-CTRL DLY

54: LONG TC DLY
55: TAPE ECHO

56: LOFI NOISE

57: LOFI COMPRS
58: LOFI RADIO

59: TELEPHONE
60: PHONOGRAPH
61: PCH SHIFTER
62: 2V P.SHIFTR
63: S.P.SHIFTER
64: REVERB

65: GATED REV

66: OVDRY CHO
67: OVDRY FLNGR
68: OVDRY DELAY
69: DIS™ CHORUS
70: DIS® FLANGR
71: DIS® DELAY
72: ENH> CHORUS
73: ENH> FLANGER
74: ENH> DELAY
75: CHO» DELAY
76: FLN> DELAY
77 CHG»> FLANGER
78: VR CHORUS

79: VR TREMOLO
80: VR AUTO WAH
81: VR PHASER

82: ORGAN MULTI
83: LINEDRIVE

84: SMALL PHASR

Procesor CHORUS

0: OFF

1: CHORUS

2: DELAY

3: GM2 CHORUS

Procesor REVERB

OFF

REVERB

ROOM

HALL

PLATE

GM2 REVERB

L R - R A el

CATHEDRAL




I Klawiatura przypominajgca w dotyku koS¢ stoniowg

Cechy klawiatu

Klawisze fortepianu akustycznego sg wykonane z najlepszych materiatéw — kosci stoniowej (biate) i hebanu (czarne). W klawiaturze tego

instrumentu zastosowano najnowszg technologie, aby odtworzy¢ cechy i charakter tych materiatéw.

Taka klawiatura posiada nastepujace wtasnosci.

* JesteSmy pewni, ze poczujesz sentyment do charakterystycznej tekstury tych klawiszy, tym milszych w dotyku im dtuzej bedziesz na nich
grac.

* Powierzchnie posiadajg paski materiatu, pochtaniajgcego wilgo¢, aby place nie slizgaty sie po klawiszach.

» Klawisze posiadajg subtelny potysk oszczedne barwienie, poprawiajace wyglad i elegancje.

» Biate klawisze majg lekko zo6ttawy odcien, aby przypominaty kolor prawdziwej kosci stoniowe;j.

Obstuga

* Nie pisz po klawiszach piérem, ani zadnym innym narzedziem, nie stempluj, ani nie przyklejaj zadnych oznaczen. Atrament wsigknie i
nie bedzie go mozna usunag¢.

* Nie przyklejaj zadnych nalepek ani etykiet. Mozesz nie by¢ w stanie usung¢ nakjlewjki, pokryte silnym klejem, a klej moze spowodowa¢ od-
barwienia.

Konserwacja

Prosimy o zwrdcenie uwagi na nastepujace sprawy. Zaniedbanie ponizszych ostrzezen moze spowodowaé porysowanie powierzchni,

uszkodzenia lakieru, odbarwienia lub deformacje.

» Zabrudzenia nalezy usuwa¢ miekka szmatka. Uzywajac zwilzonej i mocno wycisnietej szmatki delikatnie $cieraj wszelkie zabrudzenia.
Nie trze¢ energicznie.

* W celu usuniecia silnych zabrudzen uzywaj dostepnych w sprzedazy preparatéw do czyszczenia klawiatury, nie zawierajgcych materia-
tow Sciernych. Zacznij od lekkiego przetarcia. Jesli brud nie zostanie usuniety, przecieraj powoli uzywajac stopniowo coraz wigkszej sity
zwracajgc uwage, aby nie porysowac klawiszy.

* Nie uzywaj benzyny, rozcienczalnikéw ani alkoholu.
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Podstawowe dane techniczne

RD-700NX: Pianino cyfrowe (kompatybilne ze standardem General MIDI 2)

Sekcja klawiatury

88 klawiszy (PHA Il z wychwytem i pokryciem imitujgcym ko$¢ stoniowaq)

[Sekcja modutu brzmieniowego]

Maksymalna polifonia

Partie

Modut brzmieniowy

Zestawy Ustawien

Efekty

128 gloséw

Zestaw Ustawien (4 warstwy) + 16 partii

Brzmienie fortepianowe, wykonane w technologii SuperNATURAL
Brzmienie fortepianu elektrycznego, wykonane w technologii SuperNATURAL
Wirtualne brzmienia organowe

Modut brzmieniowy PCM standardu GM2

(do odtwarzania plikéw SMF)

Fabryczne: 300

Uzytkownika: 100

Procesory MFX: 2 x 4 systemy, 84 rodzaje

Procesor REVERB: 6 rodzajéw pogtosu

Procesor CHORUS: 3 rodzaje

3-pasmowy kompresor

Czteropunktowy cyfrowy korektor charakterystyki czestotliwosciowej

[Odtwarzacz plikéw SMF oraz audio]

Format plikéw

Pliki SMF: format 0 lub 1
Pliki audio: WAV (44,1 kHz, 16-bitowe, liniowe), MP3

[Sekcja rekordera]

Format plikow

Pliki audio: WAV (44,1 kHz, 16-bitowe, liniowe)

[Pozostate]

Sekwencje rytmiczne

200

Sterowniki

4 potencjometry grupy LAYER SWITCH/CONTROL (programowalne)
4 potencjometry grupy EQUALIZER

Potencjometr grupy REVERB

Potencjometr grupy CHORUS

Potencjometr grupy COMPRESSOR

Potencjometr grupy SOUND FOCUS

Drazek PITCH BEND/MODULATION

Przyciski [S1] i [S2] (programowalne)

Wyswietlacz

Graficzny LCD 240 x 128 punktéw

Gniazda wyj$ciowe (L/IMONO, R): 1/4 cala typu JACK
Gniazda wyj$ciowe (L/MONO, R) typu XLR

Gniazdo [DAMPER]

Gniazda pedatow sterujacych ([FC1], [FC2])

Zk
acza Gniazda MIDI (IN, OUT1, OUT2, THRU/OUT3)

Gniazda USB (MIDI, MEMORY)
Gniazdo stuchawkowe [PHONES]: 1/4 cala typu JACK, stereofoniczne
Gniazdo [AC IN]

Pobér mocy 12W

Wymiary 1444 (dt.) x 375 (szer.) x 148 (wys.) mm

Waga 25.0 kg
Instrukcja obstugi

Akcesoria Pedat (z ciagta detekcjq potozenia)

Kabel zasilania

W interesie ulepszania produktu

specyfikacja i/lub wyglad tego urzadzenia moga ulec zmianie bez wczesniejszego powiadomienia.



I Indeks celowy

Spis ten zawiera gtéwne zagadnienia istotne podczas gry na instrumencie.

Ustawienia gtosnosci

Zmiana ogolnego poziomu gtosnosci
.......................................... Potencjometr [VOLUME] (s. 18)
...Przycisk [MENU]—Opcja ,0.System"—Parametr ,Master Volume” (s. 67)

Zmiana poziomu gto$nosci warstwy
.......... Potencjometr grupy LAYER SWITCH/CONTROL (s. 31)
.............................. Przycisk [LAYER EDIT]—Volume (s. 56)

Dynamika klawiatury
Zmiana czutosci na dynamike
riieeireieeiieenn.Przycisk [MENU]—Opcja ,1. Key Touch” (p. 71)
Zmiana dynamiki poszczegdlnych warstw
..................... Przycisk [LAYER EDIT]—Parametr ,Sns” (s. 57)
.................... Przycisk [LAYER EDIT]—Parametr ,Max” (s. 57)
........ Przycisk [LAYER EDIT]—Parametry ,VRL” i ,VRU” (s. 57)

Sterowanie
Wylaczanie pedatu lub drgzka PITCH BEND/MODULATION dla
poszczegdinych warstw

..... Przycisk [LAYER EDIT]—Parametry ,Dp”, ,PB”, ,Md” (s. 57)
Zmiana funkcji pedatow

......Przycisk MENU]—Opcja ,2. Control’—Parametry ,FC1"i ,FC2” (s. 72)
Zmiana funkcji potencjometrow

...Przycisk [MENU]-Opcja ,2. Control’—Parametry ,UP1", ,UP2", LW1"i LW2" (s. 73)
Zmiana funkcji przyciskow [S1] i [S2].

......... Przycisk [MENU]—Opcja ,2. Control"—Parametry ,S1”i,S2” (s. 73)

Przedziat aktywnosci nutowej

Okreslanie przedziatu aktywnosci nutowej dla warstw
...... Przycisk [LAYER EDIT]—Parametry ,LWR” i ,UPR” (s. 56)

Korektor charakterystyki
Blokowanie zmian ustawien korektora

.......... Przycisk [MENU]—-Opcja ,0.System"—Parametr ,EQ Mode” (s. 67)
Ustawianie korekgiji

.............................. Potencjometry grupy EQUALIZER (s. 35)

Kompresor
Wyboér typu kompresora
......... Przycisk [MENU]—Opcja ,4. Compressor'—Parametr ,Type” (s. 76)

Wysokosé dzwiekoéw i strojenie
Przestrajanie catego instrumentu

...... Przycisk [MENU]—Opcja ,0.System”—Parametr ,Master Tune” (s. 67)
Zmiana skali

....Przycisk [MENU]—Opcja ,0.System”—Parametr , Temperament” (s. 70)
Transpozycja klawiatury

.......................................... Przycisk [TRANSPOSE] (s. 32).

Zmiana wysokosci dzwiekdéw poszczegolnych brzmien

.................. Przycisk [TONE EDIT]—Parametr ,Coarse Tune” (s.
..................... Przycisk [TONE EDIT]—Parametr ,Fine Tune” (s.

Zmiana wysokosci dzwigkéw warstw

.................... Przycisk [LAYER EDIT]—Parametr ,Transpose” (s.

Zmiana wysokosci dzwigkéw warstw zewnetrznych

.................................. Przycisk [MIDI]—Parametr ,Transpose” (s.

Zmiana wysokosci poszczegdlnych dzwigkéw brzmienia fortepianowego

................ Przycisk [TONE EDIT]—Opcja ,2. Micro Tune Edit” (s.

54)
54)

56)
62)

48)

Efekt pogltosowy

Zmiana globalnej gtebokosci pogtosu

................................ Potencjometr [DEPTH] grupy REVERSB (s.

Zmiana gtebokosci pogtosu dla poszczegodlnych brzmien

........................... Przycisk [LAYER EDIT]—Parametr ,REV” (s.

Zmiana typu pogtosu

.................................................. Przycisk grupy REVERB (s.
...Przycisk [MENU]—Opcja ,3. Effects"—Parametr ,Rev Type” (s.

33)
56)

33)
74)

Procesor DELAY/CHORUS

Zmiana globalnej gtebokosci efektu

.................... Potencjometr [DEPTH] grupy CHORUS/DELAY (s.

Zmiana gtebokosci efektu dla poszczegodlnych brzmien

........................... Przycisk [LAYER EDIT]—Parametr ,CHO” (s.

....................................... Przycisk grupy CHORUS/DELAY (s.
...Przycisk [MENU]—Opcja ,3. Effects”—Parametr ,Cho Type” (s.

33)
56)

33)
75)

Procesory MFX

Zmiana typu efektu dla poszczegdlnych brzmien

.............. Przycisk [TONE EDIT]—Parametry ,MFX1”i ,MFX2” (s.

Wiaczanie i wytaczanie efektu dla poszczegdlnych partii

.............. Przycisk [TONE EDIT]—Parametry ,MFX1”i ,MFX2” (s.

54)

54)

Resetowanie ustawien
Resetowanie brzmienia fortepianowego

.......................... Przycisk [TONE EDIT]—Opcja ,,5. Initialize” (s.

Resetowanie brzmienia fortepianu elektrycznego

.......................... Przycisk [TONE EDIT]—Opcja ,2. Initialize” (s.

Przywracanie ustawien fabrycznych

....Przycisk [MENU]—Opcja ,8. Utility"—Opcja ,Factory Reset All” (s.

49)
53)

85)

Wyltaczanie przyciskow ptyty czotowej
Funkcja PANEL LOCK

.................................. Przycisk [MENU] + przycisk [ENTER] (s.

36)

99
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Dla krajow UE
[ ‘ € Ten produkt spetnia wymagania norm EMCD 2004/108/EC oraz LVD 2006/95/EC l

Zgodnie z Art. 22 ust.1 i 2 Ustawy o zuzytym sprzecie elek-

trycznym i elektronicznym (Dz.U.180 poz. 1495), nie wolno

umieszczaé, wyrzucaé¢, magazynowac wraz z innymi odpadami.
NiebezZpieczne zwigzki zawarte w sprzecie elektrycznym i elektronicznym
wykazuja bardzo niekorzystne oddziatywanie na rosliny, drobnoustroje, a
przede wszystkim na czlowieka, uszkadzajq bowiem jego ukiad centralny
i obwodowy uklad nerwowy oraz ukiad krwionosny i wewnetrzny, a do-
datkowo powoduja silne reakcje alergiczne.
Zuzyte urzadzenie nalezy dostarczy¢ do lokalnego Punktu Zbiorki zuzy-
tych urzadzen elektrycznych, ktéry zarejestrowany jest w Gtéwnym In-
spektoracie Ochrony Srodowiska i prowadzi selektywna zbiorke odpa-
dow.

Zgodnie z Art. 35 ustawy, uzytkownik sprzetu przeznaczonego dla go-
spodarstw domowych, po zuzyciu takiego sprzetu, zobowigzany jest do
oddania go zbierajagcemu zuzyty sprzet elektryczny i elektroniczny.
Selektywna zbiorka odpadéw pochodzacych z gospodarstw domowych
oraz ich przetwarzanie przyczynia sie do ochrony srodowiska, obniza
przedostawanie sie szkodliwych substancji do atmosfery oraz wod po-
wierzchniowych.
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Informacja W przypadku koniecznosci wykonania naprawy serwisowej, zadzwon do najblizszego centrum serwiso-

EGYPT

il ey il

9, EBN Hagar Al Askalany Street,
ARD E1 Golf, Heliopolis,

Cairo 11341, EGYPT

TEL: (022)-417-1828

REUNION

MARCEL FO-YAM Sarl
25 Rue Jules Hermann,
Chaudron - BP79 97 491
Ste Clotilde Cedex,
REUNION  ISLAND
TEL: (0262) 218-429

SOUTH AFRICA

T.0.M.S. Sound & Music (Pty)Ltd.
2 ASTRON ROAD DENVER
JOHANNESBURG ZA 2195,
SOUTH AFRICA

TEL: (011) 417 3400

Paul Bothner(PTY)Ltd.

Royal Cape Park, Unit 24
Londonderry Road, Ottery 7800
Cape Town, SOUTH AFRICA
TEL: (021) 799 4900

CHINA

Roland Shanghai Electronics
Co.,Ltd.

5F. No.1500 Pingliang Road
Shanghai 200090, CHINA

TEL: (021) 5580-0800

Roland Shanghai Electronics
Co.,Ltd. (BEIJING OFFICE)

3F, Soluxe Fortune Building

63 West Dawang Road, Chaoyang
District, Beijing, CHINA

TEL: (010) 5960-2565

HONG KONG

Tom Lee Music

11/F Silvercord Tower 1
30 Canton Rd Tsims-
hatsui, Kowloon,
HONG KONG

TEL: 852-2737-7688

Parsons Music Ltd.

8th Floor, Railway Plaza, 39
Chatham Road South, T.S.T,
Kowloon, HONG KONG
TEL: 852-2333-1863

INDIA

Rivera Digitec (India) Pvt. Ltd.

411, Nirman Kendra Mahalaxmi
LS B g Sy = Y R

Moses Road, Mumbai-400011,

INDIA

TEL: (022) 2493 9051

INDONESIA

PT. Citra Intirama

Ruko Garden Shopping Arcade
Unit 8 CR, Podomoro City
Jl.Letjend. S.Parman Kav.28
Jakarta Barat 11470, INDONESIA
TEL: (021) 5698-5519/5520

KOREA

Cosmos Corporation
1461-9, Seocho-Dong,
Seocho Ku, Seoul, KOREA
TEL: (02) 3486-8855

MALAYSIA/
SINGAPORE

Ranlinacll el s Bk T Rl
45-1, Block C2, Jalan PJU 1/39,
Dataran Prima, 47301 Petaling
Jaya, Selangor, MALAYSIA

TEL: (03) 7805-3263

PHILIPPINES

G.A. Yupangco & Co. Inc.
339 Gil J. Puyat Avenue
Makati, Metro Manila 1200,
PHILIPPINES

TEL: (02) 899 9801

wego firmy Roland lub autoryzowanego dystrybutora w swoim kraju, zgodnie z ponizszym zestawieniem

TAIWAN

ROLAND TAIWAN ENTERPRISE
CO.,LTD.

9F-5, No. 112 Chung Shan
North Road Sec. 2 Taipei 104,
TAIWAN R.O.C.

TEL: (02) 2561 3339

THAILAND

Theera Music Co., Ltd.

100-108 Soi Verng Nakornkasem,
New Road,Sumpantawong,
Bangkok 10100, THAILAND

TEL: (02) 224-8821

VIET NAM

VIET THUONG CORPORATION
386 CACH MANG THANG TAM ST.
DIST.3, HO CHI MINH CITY,

VIET NAM

TEL: (08) 9316540

AUSTRALIA/
NEW ZEALAND

Roland Corporation
Australia Pty.,Ltd.

38 Campbell Avenue

Dee Why West. NSW 2099,
AUSTRALIA

For Australia

TEL: (02) 9982 8266
For New Zealand
TEL: (09) 3098 715

CENTRALI/LATIN
AMERICA

ARGENTINA instrumen-
tos Musicales S.A. Av.Santa Fe
2055

(1123) Buenos Aires, ARGENTINA
TEL: (011) 4508-2700

BARBADOS

A&B Music Supplies LTD

12 Webster Industrial Park
Wildey, St.Michael, BARBADOS
TEL: (246) 430-1100

BRAZIL

Roland Brasil Ltda.

Rua San Jose, 211

Parque Industrial San Jose
Cotia - Sao Paulo - SP, BRAZIL
TEL: (011) 4615 5666

CHILE

Comercial Fancy Il S.A.
Rut.: 96.919.420-1

Nataniel Cox #739, 4th Floor
Santiago - Centro, CHILE
TEL: (02) 688-9540

COLOMBIA

Centro Musical Ltda.

Cra43 B No 25 A 41 Bododega 9
Medellin, COLOMBIA

TEL: (574) 3812529

COSTARICA

JUAN Bansbach Instrumentos
Musicales

Ave.1. Calle 11, Apartado 10237,
San Jose, COSTA RICA

TEL: 258-0211

CURACAO

Zeelandia Music Center Inc.
Orionweg 30

Curacao, Netherland Antilles
TEL: (305) 5926866

DOMINICAN REPUBLIC
Instrumentos Fernando Giraldez
Calle Proyecto Central No.3
Ens.La Esperilla

Santo Domingo,

DOMINICAN REPUBLIC

TEL: (809) 683 0305

ECUADOR

Mas Musika

Rumichaca 822 y Zaruma
Guayaquil - ECUADOR
TEL: (593-4) 2302364

EL SALVADOR

OMNI MUSIC

75 Avenida Norte y Final Alameda
Juan Pablo I,

Lo R F T )

EL SALVADOR

TEL: 262-0788

GUATEMALA

Casa Instrumental

Calzada Roosevelt 34-01,zona 11
Ciudad de Guatemala,
GUATEMALA

TEL: (502) 599-2888

HONDURAS

Almacen Pajaro Azul S.A. de C.V.
BO.Paz Barahona

3 Ave.11 Calle S.0

San Pedro Sula, HONDURAS
TEL: (504) 553-2029

MARTINIQUE

Musique & Son
Z.|.Les Mangle
97232 Le Lamantin,
MARTINIQUE FW.I.
TEL: 596 596 426860

Gigamusic SARL

10 Rte De La Folie
97200 Fort De France
MARTINIQUE FW.I.
TEL: 596 596 715222

MEXICO

Casa Veerkamp, s.a. de c.v.

Av. Toluca No. 323, Col. Olivar
de los Padres 01780 Mexico DF,
MEXICO

TEL: (55) 5668-6699

NICARAGUA

Bansbach Instrumentos
Musicales Nicaragua
Altamira D'Este Calle Principal
de la Farmacia 5ta.Avenida

1 Cuadra al Lago.#503
Managua, NICARAGUA

TEL: (505) 277-2557

PANAMA

SUPRO MUNDIAL, S.A.
Boulevard Andrews, Albrook,
Panama City, REP. DE PANAMA
TEL: 315-0101

PARAGUAY

Distribuidora De Instrumentos
Musicales

JEE. Olear y ESQ. Manduvira
Asuncion, PARAGUAY

TEL: (595) 21 492147

PERU

Audionet

Distribuciones Musicales SAC
Juan Fanning 530

S bt

Lima - PERU

TEL: (511) 4461388

TRINIDAD

AMR Ltd

Ground Floor
Maritime Plaza
Barataria TRINIDAD W.I.
TEL: (868) 638 6385

URUGUAY

Todo Musica S.A.

Francisco Acuna de Figueroa
1771

C.P:11.800

Montevideo, URUGUAY

TEL: (02) 924-2335

VENEZUELA

Instrumentos Musicales
Allegro,C.A.

Av.las industrias edf.Guitar import
#7 zona Industrial de Turumo
Caracas, VENEZUELA

TEL: (212) 244-1122

BELGIUM/FRANCE/
HOLLAND/
LUXEMBOURG
Roland Central Europe N.V.
Houtstraat 3, B-2260, Oevel
(Westerlo) BELGIUM

TEL: (014) 575811

CROATIA

ART-CENTAR

Degenova 3.

HR - 10000 Zagreb, CROATIA
TEL: (1) 466 8493

CZECH REP.

CZECH REPUBLIC DISTRIBUTOR
s.r.o

Voctéarova 247/16

180 00 Praha 8, CZECH REP.

TEL: (2) 830 20270

DENMARK

Roland Scandinavia A/S
Skagerrakvej 7 Postbox 880
DK-2100 Copenhagen,
DENMARK

TEL: 3916 6200

FINLAND

Roland Scandinavia As, Filial
Finland

Vanha Nurmijarventie 62
01670 Vantaa, FINLAND

TEL: (0) 9 68 24 020

GERMANY/AUSTRIA
Roland Elektronische Musikin-
strumente HmbH. Oststrasse 96,
22844 Norderstedt,

GERMANY

TEL: (040) 52 60090

GREECE/CYPRUS
STOLLAS S.A.

Music Sound Light
155, New National Road
Patras 26442, GREECE
TEL: 2610 435400

HUNGARY

Roland East Europe Ltd.
2045 Torokbalint, FSD Park,
building 3., HUNGARY
TEL: (23) 511011

IRELAND

Roland Ireland

E2 Calmount Park, Calmount
Avenue, Dublin 12,

Republic of IRELAND

TEL: (01) 4294444

ITALY

Roland Italy S. p. A.

Viale delle Industrie 8,
20020 Arese, Milano, ITALY
TEL: (02) 937-78300

NORWAY

Roland Scandinavia Avd.
Kontor Norge
Lilleakerveien 2 Postboks 95
Lilleaker N-0216 Oslo,
NORWAY

TEL: 2273 0074

POLAND

ROLAND POLSKA SP.Z 0.0.
ul. Kty Grodziskie 16B
03-289 Warszawa, POLAND
TEL: (022) 678 9512

PORTUGAL

Roland Iberia, S.L.

W e Tl I
Edificio Tower Plaza
Rotunda Eng. Edgar Cardoso
23,9°G

4400-676 Vila Nova de Gaia,
PORTUGAL

TEL: (+351) 22 608 00 60

ROMANIA

FBS LINES

Piata Libertatii 1,

535500 Gheorgheni, ROMANIA
TEL: (266) 364 609

RUSSIA

Roland Music LLC
Dorozhnaya ul.3,korp.6
117 545 Moscow, RUSSIA
TEL: (495) 981-4967

SERBIA

Music AP Ltd.

Sutjeska br. 5 XS - 24413 Palic,
SERBIA

TEL: (024) 539 395

SLOVAKIA

DAN Acoustic s.r.o.
Povazska 18.

SK - 940 01 Nové Zamky,
SLOVAKIA

TEL: (035) 6424 330

SPAIN

Roland Iberia, S.L.
Paseo Garcia Faria, 33-35
08005 Barcelona, SPAIN
TEL: 93493 91 00

SWEDEN

Roland Scandinavia A/S
SWEDISH SALES OFFICE
Marbackagatan 31, 4 tr.
SE-123 43 Farsta, SWEDEN
TEL: (0) 8 683 04 30

SWITZERLAND

Roland (Switzerland) AG
Landstrasse 5, Postfach,
CH-4452 Itingen, SWITZERLAND
TEL: (061) 975-9987

UKRAINE

EURHYTHMICS Ltd.

P.O.Box: 37-a.

Nedecey Str. 30

UA - 89600 Mukachevo, UKRAINE
TEL: (03131) 414-40

UNITED KINGDOM
Roland (U.K.) Ltd.

Atlantic Close, SWANSEA SA7 9F,
UNITED KINGDOM

TEL: (01792) 702701

(MIDDLE EAST )

BAHRAIN

Moon Stores
No.1231&1249 Rumaytha
Building Road 3931,
Manama 339, BAHRAIN
TEL: 17 813 942

IRAN

MOCO INC.

NO.16 End of Nike St. Shariaty
Ave, Roberouye Cerah Mirdamad
Teheran, IRAN

TEL: (021)-2288-2998

ISRAEL

Halilit P. Greenspoon & Sons
Ltd.

8 Retzif Ha'alia Hashnia St.
Tel-Aviv-Yafo ISRAEL

TEL: (03) 6823666

JORDAN

MUSIC HOUSE CO. LTD.
FREDDY FOR MUSIC

P. O. Box 922846
Amman 11192, JORDAN
TEL: (06) 5692696

KUWAIT

EASA HUSAIN AL-YOUSIFI &
SONS CO.

P e oy
P.0.Box 126 (Safat) 13002,
KUWAIT

TEL: 00 965 802929

LEBANON

Chahine S.ALL.

George Zeidan St., Chahine Bldg.,
A T T e el 8, A
Beirut, LEBANON

TEL: (01) 20-1441

OMAN

TALENTZ CENTRE L.L.C.
Malatan House No.1

Al Noor Street, Ruwi
SULTANATE OF OMAN
TEL: 2478 3443

QATAR

AL-EMADI TRADING &
CONTRACTING CO.

PO. Box 62, Doha, QATAR
TEL: 4423-554

SAUDI ARABIA

aDawliah Universal Electronics
APL

Behind Pizza Inn

Prince Turkey Street

aDawliah Building,

PO BOX 2154,

Alkhobar 31952,

SAUDI ARABIA

TEL: (03) 8643601

SYRIA

Technical Light & Sound Center
PO Box 13520 Bldg No.49
Khaled Abn Alwalid St.
Damascus, SYRIA

TEL: (011) 223-5384

TURKEY

ZUHAL DISTICARET A.S.
Galip Dede Cad. No.33
Beyoglu, Istanbul, TURKEY
TEL: (0212) 249 85 10

U.AE.

Zak Electronics & Musical
Instruments Co. L.L.C.
Zabeel Road, Al Sherooq Bldg.,
No. 14, Ground Floor, Dubai,
UAE.

TEL: (04) 3360715

(NORTH AMERICA)

CANADA

Roland Canada Ltd.
TR

5480 Parkwood Way Richmond B.
C., V6V 2M4, CANADA

TEL: (604) 270 6626

Roland Canada Ltd.
= HiHC

170 Admiral Boulevard
Mississauga On L5T 2N6,
CANADA

TEL: (905) 362 9707

U.S.A.

Roland Corporation U.S.
5100 S. Eastern Avenue

Los Angeles, CA 90040-2938,
U.S.A

TEL: (323) 890 3700
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