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Wstep

Dziekujemy i gratulujemy zakupu pianina Roland RD-300GX. W celu zapewnienia sobie
maksimum przyjemnosci i pewnosci, ze jestes w stanie w petni korzysta¢ ze wszystkich
funkcji instrumentu, przeczytaj uwaznie niniejszg instrukcje.

Kilka stow o niniejszej instrukcji

W pierwszej kolejnosci nalezy zapoznac sie z informacjami zawartymi w rozdziale
.Przygotowania” (s. 15). W sekgciji tej wyjasniono, w jaki sposéb nalezy podigczyé¢
zasilacz i wigczac zasilanie.

Konwencje stosowane w instrukcji

W celu opisania operacji w sposob nie pozostawiajgcy zadnych watpliwosci, w
niniejszej instrukcji przyjeto nastepujace zatozenia.

= Tekst ujety w nawiasach kwadratowych [ ] odnosi sie do nazwy przycisku lub potencjometru,
jak przycisk [EDIT].

= Teksty zaczynajace sie od lub gwiazdka * sg ostrzezeniami, ktére nalezy przeczytac.

= Numery stron, na ktérych mozesz odnalez¢ dodatkowe, pomocne informacje przedstawione
zostaty sposob nastepujacy: (p.**)

= Objasnienia w tej instrukcji zawierajg ilustracje, ktore sa typowymi obrazami, pojawiajgcymi
sie na ekranie. Pamietaj jednak, ze instrument moze zawiera¢ nowszag, bardziej
rozbudowang wersje systemu (np. nowsze brzmienia), wiec to co jest widoczne na ekranie
nie zawsze bedzie odpowiadac temu, co przedstawia rysunek.

-~ Dotyczy Anglii—\
WAZNE: KOLORY KABLI ZASILANIA SA OZNACZONE W NASTEPUJACY SPOSOB.

NIEBIESKI MASA
BRAZOWY PRADOWY

Poniewaz kolory kabli zasilania w tym instrumencie moga byc¢ inne, niz oznaczenia bolcow wtyczki, postepuj jak nizej:
Kabel w kolorze NIEBIESKIM musi by¢ podiagczony do bolca oznaczonego literg N lub kolorem CZARNYM. Kabel w
kolorze brazowym musi by¢ podtgczony do bolca oznaczonego literg L lub kolorem CZERWONYM. Pod Zzadnym pozorem
zaden z tych kabli nie moze by¢ podtaczony do trzeciego bolca uziemienia.

Przed rozpoczeciem uzytkowania prosimy o uwazne przeczytanie sekcji zatytutowanych: “Warunki
bezpiecznego uzytkowania instrumentu” (s. 4) oraz “Wazne uwagi” niniejszej instrukcji (s. 6) Rozdziaty
te zawierajq istotne informacje dotyczace bezpiecznego uzytkowania instrumentu. Ponadto - aby méc
wykorzystaé w petni wszystkie mozliwosci urzadzenia - nalezy przeczytaé niniejszg instrukcje w
catosci. Po przeczytaniu powinna by¢ ona przechowywana w zasiegu reki, jako odnosnik i pomoc w
uzytkowaniu instrumentu.

Copyright © 2008 ROLAND CORPORATION
Wszelkie prawa zastrzezone. Zadna cze$é niniejszej publikacji nie moze by¢ w
zadnej formie przetwarzana bez pisemnej zgody ROLAND CORPOPRATION.
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WARUNKI BEZPIECZNEGO UZYTKOWANIA INSTRUMENTU

| INSTRUKCIE POSTEPOWANIA ZAPOBIEGAIACE POWSTAWANIUPOZARU |

Uzywany do ostrzegania uzytkownika przed

Symbol O zwraca uwage uzytkownika na wazne

&WARNlNG ryzykiem $mierci lub powaznych obrazen w & instrukcje i ostrzezenia. Okreslone znaczenie tego symbolu
przypadku nieprawidtowego postugiwania sie uwarunkowane jest znakiem znajdujagcym sie w obrebie
urzadzeniem. tréjkata. Symbol ten uzywany jest do ogolnych ostrzezen,

; — - uwag i zwracania uwagi na niebezpieczenstwa.
Symbol uzywa.ny do ostrzgga'xma uzytkowml'(a Symbol ® przypomina uzytkownikowi o czynnosciach,
przed‘ ryzykiem obrazen. IUb, szkd ktorych nie nalezy wykona¢ (sg zabronione. Okreslona
materlglnyc_h w przypadkg nieprawidtowego ® czynno$¢, ktérej nie wolno wykonywaé oznaczona jest

/\ CAUTION | postugiwania sie urzadzeniem. znakiem zawartym w okregu. Symbol ten oznacza, ze

* Szkody materialne dotycza uszkodzen lub urzadzenie nie moze nigdy by¢ rozmontowywane.

podobnych  efektéw w  wyposazeniu
mieszkania i umeblowania, a takze zwierzat
domowych. e

Symbol e przypomina uzytkownikowi o czynnosciach, ktére
nalezy wykona¢. Okreslona czynno$¢, ktéra nalezy
wykona¢ oznaczona jest znakiem zawartym w okregu.
Symbol ten oznacza, ze nalezy wtyczke zasilajacq
wyciggna¢ z gniazdka elektrycznego.

ZAWSZE ZWRACAJ UWAGE NA PONIZSZE OSTRZEZENIA

/\WARNING | /\WARNING |

Podtacz kabel zasilacza do gniazdka sieciowego o
prawidtowych parametrach zasilajacych.

Nie rozmontowywac ani modyfikowaé

Nie otwieraj (lub modyfikuj) urzadzenia lub jego

zasilacza. . . -
Upewnij sie, czy korzystasz z zasilacza znajdujgcego

sie w wyposazeniu urzgdzenia. Upewnij sie réwniez,
czy napiecie w sieci odpowiada napieciu wejsciowemu
opisanemu na obudowie zasilacza. W innych
zasilaczach moze by¢ stosowana odmienna polaryzacja,
lub moga by¢ przeznaczone do zasilania innym
napieciem, a wiec korzystanie z nich grozi
uszkodzeniem, nieprawidtowym dziataniem lub
porazeniem elektrycznym.

Nie naprawiaj i nie wymieniaj czesci

Nie probuj naprawiaé instrumentu, lub wymienia¢
jego czesci. Jesli naprawa lub wymiana czesci
okazg sie niezbedne, nalezy skontaktowac sie ze
swoim dealerem lub punktem serwisowym firmy
Roland.

Nie nalezy uzywac¢ i przechowywac urzadzenia w@

nastepujacych miejscach : . o
Uzywaj tylko dotgczony kabel zasilajacy.

T
N

= Poddanych na dziatanie wysokich temperatur
(w poblizu urzadzeh wydzielajacych ciepto,
przy kaloryferach, narazonych na
bezposrednie dziatanie promieni stoneczych)

Mozesz tylko uzywac kabla dostarczonego z
urzadzeniem. Nie podtgczaj tego kabla do innych
urzadzen.

Nie stawiaj ciezkich przedmiotéw na kablu
zasilajgcym i nie zaginaj go.

= W miejscach wilgotnych (jak tazienka, w
poblizu umywalki, lub na mokrej podtodze)
lub w miejscach miejscach wysokiej

) . Unikaj stawiania ciezkich przedmiotéw na kablu
wilgotnosci.

zasilajgcym, nie skrecaj go i nie zaginaj. Postepujac w
ten sposob, ryzykujesz uszkodzeniem kabla
zasilajgcego i spowodowaniem zwarcia lub wadliwym
potaczeniem, co mozedoprowadzi¢ do pozaru lub
porazenia elektrycznego.

= Miejscach narazonych na deszcz
= Zapylonych
= Miejscach poddawanych silnym wibracjom.

Uzywaj tylko statywu zalecanego przez producenta

Unikaj dtugiego uzytkowania przy wysokim
Wyréb nalezy eksploatowac tylko na stojakach, poziomie gtosnosci

zalecanych przez wytworce.

e

Instrument, rowniez w potaczeniu ze stuchawkami,
gtosnikami moze spowodowac nieodwracalne uszkodze-
nia stuchu. Jesli zauwazysz pogorszenie stuchu lub
dzwonienie w uszach, nalezy niezwtocznie przerwac
uzytkowanie urzadzenia i skonsultowac sie z
laryngologiem.

Nie umieszczaj urzadzenia w miejscach niestabilnych

Gdy korzystasz ze statywu zalecanego przez 0
wytworce, musi on byé umieszczony na trwatej i
stabilnej podstawie. Je$li nie korzystasz ze
statywu, nalezy upewni¢ sie, czy miejsce, na
ktorym ustawione jest urzgadzenie posiada
wypoziomowang powierzchnie  zapewniajacq
prawidtowe utrzymywanie urzadzenia.

Nie wkfadaj do wnetrza obcych przedmiotow

Nigdy nie dopuszczaj, aby obce przedmioty
(przedmioty tatwopalne, monety, przewody)
............................................................................................................... przedostawa{y SlQ do Wthrza instrumentu. @'
Moze to spowodowac spiecia lub nieprawidtowe
dziatanie urzadzenia
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WARUNKI BEZPIECZNEGO UZYTKOWANIA INSTRUMENTU

/\WARNING |

A\ CAUTION |

W przypadku nienormalnego dziatania urzadzenia,
wytacz zasilanie

Bezzwlocznie wylgcz zasilanie, wyciggnij wtyczke

zasilacza z gniazdka i popros o porade sklep, w

ktorym dokonano zakupu urzgdzenia lub najblizsze

Centrum Serwisowe firmy Roland, gdy:

» Zasilacz, kabel zasilajacy lub wtyczka zostaty
uszkodzone

= Z urzadzenia wydobywa sie dym lub podejrzany zapach

= Do urzadzenia przedostaty sie obce przedmioty, lub

zostato zalane ciecza.

= Urzadzenie zostato zamoczone (np. wskutek deszczu, itp.)

= Urzadzenie dziata inaczej niz zwykle

Nie pozwdl, aby dzieci bez nadzoru korzystaty z
urzadzenia.

Nadzoruj postugiwanie sie instrumentem przez dzieci.
Gdy urzadzenie jest uzytkowane przez dzieci, muszg
one by¢ nadzorowane przez dorostych.

Nie dopus¢ do jednoczesnego poditgczenia do
gniazdka sieciowego zbyt wielu dodatkowych
odbiornikéw.

Nie podtaczaj zbyt wielu urzadzen elektrycznych
do jednego gniazdka sieciowego W szczegdlnosci,
gdy stosowana jest listwa zasilajaca,

przekroczenie dopuszczalnej granicy zasilania
moze spowodowac generowanie nadmiernej ilosci
ciepfa, co moze byc¢ przyczyna stopienia sie kabla.

Sprawdz, czy mozna uzywaé urzadzenie za granicg

Jesli zamierzasz uzywaé urzadzenie poza
granicami kraju, prosimy o skonsultowanie sie
ze swoim dealerem lub centrum serwisowym.

Nie odtwarzaj ptyt CD-ROM w odtwarzaczach
CD lub DVD

Jesli bedziesz prébowaé odtwarza¢ ptyty CD-ROM w
konwencjonalnych odtwarzaczach CD lub DVD, silny
sygnat moze spowodowac uszkodzenie stuchu lub
gtosnikow.

Nie ktadz na urzadzeniu pojemnikéw z wodg

Nie ktadz na urzadzeniu pojemnikéw z wodg (jak A
wazony z kwiatami) lub napojéw Nie uzywaj srodkéow
owadobajczych, perfum, alkoholi, lakieréw do

paznokci itp. w poblizu urzadzenia. Ciecze, ktére
dostang sie do wnetrza urzadzenia moga,

spowodowacé nieprawidtowe dziatanie i zwarcie.

/\ CAUTION
Umiesc¢ urzadzenie w miejscu z wiasciwg wentylacjg

Umies¢ urzadzenie i zasilacz w miejscu
zapewniajacym witasciwg wentylacje.

>

Uzywaj tylko zalecanych statywow

Urzadzenie to (RD-300GX) mozna uzywac tylko zeA
statywami firmy Roland KS-12 lub KS-18Z. Uzywanie
innych statywéw moze spowodowac niestabilno$¢
urzgdzenia, a w konsekwencji uszkodzenie.
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Podczas odtagczania lub podigczania kabla
zasilajgcego zawsze chwytaj za wtyczke

« Kabel zasilacza wyjmuj przytrzymujgc za wtyk.

Okresowo wycieraj kurz z kabla zasilajgcego

Regularnie nalezy wylgczac zasilanie instrumentu 0
i suchym materiatem wycierac kurz i inne

zabrudzenia z wtykéw zasilacza. Odtgcz wtyczke

z ujscia mocy, jesli przez dtuzszy czas

urzadzenie nie jest w uzyciu. Nagromadzenie

pylu miedzy wtyczka i gniazdkiem sieciowym

moze by¢ spowodowane wadliwg izolacjg i moze
prowadzi¢ do pozaru.

Ut6z kable w bezpieczny sposéb

Upewnij sie, czy podtaczone kable zostaty
utozone w bezpieczy sposéb. W szczegodlnych
przypadkach, nalezy umiesci¢ kable w taki
sposob, aby byty poza zasiegiem dzieci.
Nie upusc¢ urzadzenia i nie poddawaj go silnym
naciskom

Nie nalezy stawac na urzadzeniu lub
umieszczac na nim ciezkich przedmiotow.

Nie nalezy stawac na urzgdzeniu lub umieszczac
na nim ciezkich przedmiotéw.

Nie podtaczaj kabla zasilacza mokrymi Q
rekami. Q@

» Nie dotykaj zasilacza, kabli i wtyczek mokrymi
lub wilgotnymi rekami.

Uwagi dotyczace przemieszczania urzadzenia

Gdy urzadzenie jest przenoszone, nalezy zwrécic 0
uwage na ponizsze ostrzezenia. Do bezpiecznego
podnoszenia i przenoszenia instrumentu potrzebne sg
przynajmniej dwie osoby. Nalezy przy tym uwazaé, aby
nie przycig¢ palcow i nie upusci¢ urzgdzenia na stopy.

= Odiacz kabel zasilajacy.

= Odiacz urzadzenia zewnetrzne.

Przed rozpoczeciem czyszczenia odigcz zasilacz
sciennego gniazda zasilania.

Wytacz zasilanie i wyciggnij wtyczke zasilacza
z gniazda sieciowego przy czyszczeniu
instrumentu (s. 16).

W przypadku zagrozenia uderzenia piorunem
odtgcz zasilacz od gniazda zasilania.

Odtacz kabel zasilacza od gniazda sieciowego podczas
burzy.

Mate przedmioty trzymaj poza zasiegiem dzieci o

Po odkreceniu $rub mocujacych, przechowu;j je
w bezpiecznym miejscu, niedostepnym dla
dzieci, aby ich przypadkowo nie potknety.



I Wazne uwagi

Zasilanie

Nie podtaczaj urzadzenia do tego samego gniazdka
elektrycznego uzywanego przez urzadzenie elektryczne,
ktore jest sterowane przez przemienniki faz (np. lodowka,
zmywarka do naczyn, kuchenka mikrofalowa, klimatyzator)
albo inne urzadzenie posiadajace silnik elektryczny. W
zaleznosci od przeznaczenia przyrzadu elektrycznego,
zaktocenia zasilania mogg powodowaé wadliwe dziatanie
urzgdzenia lub wytwarzaé styszalny szum. Jezeli uzycie
oddzielnego gniazda zasilania nie jest mozliwe, miedzy
gniazdo i urzadzenie wigcz filtr przeciwszumowy.

Podczas dtugiego uzytkowania, zasilacz zacznie
generowac niewielkg ilo$¢ ciepta. Jest to zjawisko
normalne i nie powinno niepokoi¢ uzytkownika.

Przed wykonaniem potaczen kablowych we wszystkich
urzgdzeniach wytacz zasilanie, aby unikngé uszkodzenia
gtosnikow.

Umiejscowienie

Uzytkowanie urzadzenia w poblizu wzmacniaczy (lub
innych urzadzen z transformatorem) moze by¢ przyczyng
powstania przydzwieku sieciowego. W tym przypadku,
nalezy oddali¢ urzadzenie od zrédia zakidcen lub zmienié
jego orientacje.

Jesli urzadzenie ustawione zostanie wpoblizu odbiornika
telewizyjnego lub radiowego, na ekranie telewizora mogq
by¢ widoczne znieksztatcenia obrazu lub mogag
wystapi¢ zakidcenia sygnatu w odbiorniku radiowym. W
takich przypadkach nalezy odsung¢ urzadzenie od
odbiornikow.

Nie wtaczaj telefonu komérkowego w poblizu urzadzenia lub
trzymaj go w wystarczajacej odlegtosci. Funkcjonowanie
urzadzenia moze zostac zakidcone, jesli w jego poblizu
zainicjowana zostanie rozmowa telefoniczna.

Nie narazaj instrumentu na bezposrednie dziatanie
Swiatla stonecznego, umieszczaj go z dala od zrodet
ciepta, nie zostawiaj go wewnatrz zamknietych
pojazdow. Nadmierne ciepto moze odksztatci¢ lub
odbarwi¢ obudowe instrumentu.

Przy przenoszeniu do miejsca o catkiem innej
temperaturze lub wilgotnosci, wewnatrz urzgdzenia moga
pojawic sie kropelki wody. W tym przypadku, przed
rozpoczeciem uzytkowania urzadzenia, nalezy poczekac
kilka godzin, aby pozwoli¢ wyparowac¢ wilgoci z wnetrza
urzgdzenia.

Nie pozostawiaj przedmiotéw na klawiaturze. Moze to
spowodowac nieprawidtowe dziatanie pianina.

W zaleznosci od materiatu i temperatury powierzchni, na
ktorej ktadziesz instrument, jego gumowe nézki mogg sie
odbarwic lub zniszczyé powierzchnie.

Aby tego unikng¢, pod nézki nalezy podktada¢ kawalki
materiatu lub filcu. Jesli to zrobisz, upewnij sie, ze
instrument nie zeslizgnie sie.

Konserwacja

Do codziennej kosmetyki urzadzenia uzywaj suchej,
migkkiej szmatki, ewentualnie lekko zwilzonej woda. Aby
usungc¢ wieksze zabrudzenia, uzyj delikatnego srodka
czyszczacego. Nastepnie przetrzyj doktadnie instrument
suchg, fagodng szmatka.

Jesli krople wody przylgng do instrumentu, natychmiast
zetrzyj je suchg szmatka.

Nie uzywaj rozpuszczalnikéw lub detergentéw takich jak
benzeny, rozcienczalniki lub alkohole, gdyz mogg one
by¢ powodem odksztatcenia lub odbarwienia
powierzchni.

Obstuga techniczna

Oddajac urzadzenie do serwisu, nalezy by¢ przygotowanym
na ewentualng utrate danych zapisanych w pamieci
wewnetrznej urzadzenia. Prosimy o zapisanie waznych
danych w pamieci USB, lub je zanotowa¢. Mimo wszelkich
staran w celu zabezpieczenia danych zapisanych w
pamieci, czasem odzyskanie tych danych moze okazac sie
niemozliwe ze wzgledu na uszkodzenie sekcji pamieci
wewnetrznej Prosimy o tym pamietaé, ze firma Roland nie
ponosi odpowiedzialno$ci za utrate danych z pamieci
wewnetrznej i zadnych konsekwencji z tego tytutu.

Inne ostrzezenia

Zawartos¢ pamieci moze zostac utracona w wyniku
uszkodzenia urzadzenia lub przypadkowej czynnosci.
Wazne dane powinny zostaé zapisane w pamieci USB,
jako kopie bezpieczenstwa.

Nalezy pamietac, ze firma Roland nie ponosi
odpowiedzialnosci za utrate danych z pamieci wewnetrznej
lub USB i zadnych konsekwencji z tego tytutu.

Postugujac sie przyciskami, pokrettami lub gniazdami
wejsciowymi i wyjsciowymi nie stosuj nadmiernej sity,
gdyz mozesz spowodowacé w ten sposob wadliwe
dziatanie urzadzenia.

Nigdy nie uderzaj w ekran ani nie naciskaj go ze zbyt duzg sitg.

Podtaczajac lub odtaczajac kable, chwytaj za wtyczke (nie
za kabel), aby zapobiec krétkim spieciom lub
uszkodzeniom potaczen.

Prosimy uzytkowac instrument tak, aby nie przeszkadzac¢
innym domownikom i zwréci¢ szczegolng uwage na
poziom gtosnosci w godzinach nocnych. Aby nie niepokoi¢
innych, mozesz uzy¢ stuchawek.

Podczas przewozenia instrumentu, zabezpiecz go w
chronigcy od uszkodzen fabryczny karton. Jeéli nie
posiadasz  kartonu, musisz uzyé odpowiedniego
opakowania.

Uzywaj jedynie zalecanego pedatu ekspresji (model EV-5/7;
sprzedawany oddzielnie). Podlaczenie pedatu innego
producenta grozi nieprawidtowym dziataniem urzadzenia.
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Wazne uwagi

Postugiwanie sie pamiecig USB
(Korzystanie z pamieci USB)

= Podczas podtaczania pamieci USB, nalezy pamietac¢ o
precyzyjnym umieszczeniu jej w gniezdzie.

Nie dotykaj stykow pamieci USB i nie pozwdl, aby ulegty
zabrudzeniu.

= Pamie¢ USB jest wykonana z bardzo precyzyjnych
komponentéw elektronicznych, wiec prosimy o zwrdcenie
uwagi na ponizsze wskazéwki podczas postugiwania sie nimi.

Aby zapobiec uszkodzeniom pamieci przed
oddziatywaniem elektrycznosci statycznej, zanim
zaczniesz sie nimi postugiwac upewnij sie, ze catkowicie
zostata roztadowana energia statyczna z twojego ciata.
Nie dotykaj korcowek i innych metalowych czesci karty
pamieci palcami.
Nie zginaé, nie rzucac i nie poddawa¢ pamieci USB
silnym naprezeniom.
Nie zostawiaj pamieci USB w zamknietym
samochodzie lub w petnym storicu. (Temperatura
przechowywania: 0-50 stopni C)

Nie dopuszcza¢ do zamoczenia pamieci USB.

Nie rozmontowywa¢ ani modyfikowaé pamieci USB.

Podtaczajac pamie¢ USB, ustaw jg w pozycji poziomej w
stosunku do ztgcza USB i umiesc jg bez stosowania
nadmiernej sity. Pamie¢ USB moze zosta¢ uszkodzona, jesli
podczas jej podtaczania zastosujesz nadmierna site.

Do portu pamieci USB nie wkiadaj zadnych innych
przedmiotow (kabli, monet, innych dyskéw, itp.). Postepujac
w ten sposéb, mozesz doprowadzi¢ do uszkodzenia ztgcza
USB.

Nie stosuj nadmierne;j sity w stosunku do podtaczonej
pamigci USB.

+ Jesli przez dluzszy czas nie bedziesz uzywac¢ pamieci USB,
zamknij pokrywe pamieci USB.

Postugiwanie sie ptytami CD

Uzywajac ptyt przestrzegaj ponizszych zalecen.

Nie dotykaj roboczej powierzchni ptyty.

Nie uzywaj ptyt w zapylonych pomiesazczeniach.
Nie wystawiaj ptyt na bezposrednie dziatanie stonca i
nie zostawiaj ich w zamknietym pojezdzie.

Nie dotykaj i chron przed zarysowaniami ptyte CD.
Postepujac w ten sposéb, ptyta CD moze staé sie
bezuzyteczna. Jesli ptyta CD zostanie zakurzona,
wyczys$¢ jg za pomocg dostepnych w handlu srodkéw
czyszczacych.

Trzymaj ptyty w pudetku.

Nie przetrzymuj przez dtuzszy czas ptyty CD w napedzie..

Nic nie naklejaj na ptycie CD.

Jesli ptyta zabrudzi sie, czys¢ ja za pomoca miekkiej
szmatki, usuwajac zabrudzenia w kierunku od srodka ptyty
do zewnetrznej krawedzi. Nie czys¢ ptyt ruchami kolistymi.

Nie stosuj benzendw, spraydw czyszczacych do piyt i
zadnych rozcienczalnikow.

Nie zginaj ptyty. Zginanie ptyt moze spwodowac, ze stanie
sie ona bezuzyteczna.

Postugiwanie sie dyskietkami
(opcjonalny naped dyskietek)

- Dyskietka skfada sie z plastikowej obudowy i cienkiego

krazka, pokrytego cienkg warstwg magnetyczng.

Potrzebna jest niezwykta precyzja, aby na tak matej

powierzchni mozna byto gromadzi¢ tak wiele informacii.

Aby zachowac¢ integralno$¢ magnetycznego nosnika

dyskietki, nalezy zwréci¢ uwage, aby:

= Nigdy nie dotykaj nosnika magnetycznego.

= Nie uzywac i nie przechowywaé dyskietek w miejscach o
duzej zawartosci kurzu.

= Nie naraza¢ dyskietki na dziatanie wysokich
temperatur. Zalecany przedziat temperatur to: 10-50
stopni C (50-122 F).

= Nie naraza¢ dyskietki na pola magnetyczne,
generowane np. przez gtosniki.

Dyskietka posiada kotek zabezpieczajacy, chroniacy jej
zawartos¢ przed przypadkowym skasowaniem. Zaleca
sie, aby kotek ten zawsze znajdowat sie w potozeniu
PROTECT, a przestawia¢ go w potozenie WRITE tylko
przed uruchomieniem procedury zapisu danych.

tyt dyskietki

Zapis
(mozna zapisywac¢ dane)

!

Zabezpieczony

Zabezpieczenie
(zapis niemozliwy)

Nalepka identyfikacyjna zawsze powinna by¢ doktadnie
przyklejona do dyskietki.

Jesli nalepka oderwie sie wewnatrz napedu, mozesz mie¢
problemy z jego wyjeciem.

Przechowuj wszystkie dyskietki w bezpiecznym miejscu i
chron przed kurzem, brudem, itp. Uzywajgc brudnych
dyskietek ryzykujesz ich uszkodzenie lub awarig napedu.

* GS( G;) jest zastrzezonym znakiem towarowym
firmy Roland Corporation.

* Nazwy wszystkich produktéw, wymienionych w tej
instrukcji, sg prawnie chronionymi znakami
towarowymi.

*

Licencje na technologie kompresji audio MPEG
Layer-3 posiadajg firmy Fraunhofer IS Corporation i
THOMSON Multimedia Corporation.
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Opis ptyty czotowej i Sciany tylnej

Plyta
czotowa

4

il

Przyciski [S1] i [S2]

Do tych przyciskbw mozna przypisywa¢ rozmaite
funkcje (s. 68). Podczas gry za pomoca tych przyciskéw
mozna wywotywac przypisane funkcje.

Drazek PITCH BEND/MODULATION
Drazek stuzy do odstrajania dzwigkdw oraz stosowania
efektu VIBRATO (s. 34).

Suwak VOLUME

Stuzy do ustawienia ogdinego poziomu gtosnosci wyjsé
OUTPUT oraz wyjscia stuchawkowego PHONES (s.14).

Sekcja EQUALIZER/EFFECTS

Pokretto [LOW]
Stuzy do ustawienia zakresu niskich czestotliwosci
dzwieku (s. 36).

Pokretto [HIGH]
Ustawianie zakresu wysokich czgstotliwosci dzwigku (s.
36).

Przycisk [SOUND CONTROL]

Uzycie tej funkcji pozwala na uzyskanie bardziej
stabilnego i spojnego dzwieku (s. 35). Wigczenie tej funkgji
pozwala na sterowanie kompatybilnymi zewnetrznymi
urzgdzeniami video podtagczonymi do RD-300GX (s. 82).

Przycisk [REVERB]
Wiacza / wytacza efekt pogtosu (s. 33).

Przycisk [MULTI EFFECTS]
Wiaczanie / wytgczanie multi-efektu (s. 47).

4. Sekcja ZONE LEVEL/CONTROL

Suwaki ZONE LEVEL

Ustawienie poziomu gto$nosci dla poszczegdlnych sekc;ji
klawiatury (s. 31)

Gdy podswietlona jest kontrolka “EXTERNAL”, suwaki te
sterujg poziomem gtosnosci w zewnetrznym module
MIDI (s. 57).

Przycisk [EXTERNAL/INTERNAL]
Wiacza sterowanie zewnetrznymi modutami

brzmieniowymi RD-300GX (s. 55).

Przycisk [TRANSPOSE]
Stuzy do ustalania zakresu dzwiekéw do przeniesienia o
okreslony interwat (s. 32).

Przycisk [SPLIT]

Przycisk stuzy do wywotywania trybu roboczego “Split”, w
ktorym klawiatura podzielona jest na dwie czesci,
umozliwiajgc gre innym brzmieniem prawa i lewg rekg (s.
29).

Dodatkowo, mozesz postuchaé utworow
demonstracyjnych wciskajac jednoczesnie ten przycisk
oraz [DUAL] (s. 25).

Przycisk [DUAL]
Przetacza RD-300GX do “Trybu Dual”, trybu pracy, w
ktérym dwie rozne barwy zostajg na siebie natozone (s. 28).
Dodatkowo, mozesz postucha¢ utworéw demonstracyjnych
wciskajac jednoczesnie ten przycisk oraz [SPLIT] (s. 25).
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Opis paneli instrumentu

5.

ONE TOUCH

PIANO SETUP

@ UPPER 1
@ UPPER 2
@ LOWER

| FUNCTION |

SONG/AUDIO KEY

SONG/  [AUDIO
RHYTHM Liad l

EDIT WRITE

|| || -

E. PIANO

EXIT DEC INC ENTER

WYSWIETLACZ

Wyswietla nazwy brzmien, wartosci ustawien, itp.

Przycik [SHIFT/EXIT]

Nacisnij, aby powrdci¢ do poprzedniego ekranu lub
przerwac¢ uruchomiona funkcje.

Ponadto, poprzez jednoczesne nacisnigcie przycisku
z innymi przyciskami, udostepniane sa rézne funkcje
instrumentu.

Przyciski [DEC] i [INC]

Przyciski stuzg do modyfikowania wartosci.

Po wecisnieciu jednego z nich i naci$nieciu drugiego,
zmiany bedg zachodzi¢ szybciej.

Przycisk [ENTER]
Stuzy do zatwierdzania wartosci lub dokonanych zmian.

Grupa ONE TOUCH

Przycisk [PIANO]

Stuzy do wybierania optymalnych ustawien dla utworéw
fortepianowych (s. 26).

Przycisk [SETUP]
Przywotuje zapisane ustawienia (programy Setup) (s. 50).

Przycisk ZONE SELECT

Wybor sekcji klawiatury, dla ktérej bedzie wybierana barwa

(s. 31).
Kontrolki ZONE SELECT

Wydrukowano dla Piotr Jakub Krzyzostaniak

ORGAN

8.

10.

STRINGS/
PAD

GUITAR/
BASS

BRASS/ VOICE/
WINDS

RHY/
SYNTH GM2

Grupa FUNCTION

Przycisk [EDIT]
Daje dostep do edyciji roznych ustawien instrumentu (s. 63).

Przycisk [WRITE]

Zapis aktualnych ustawien do programéw Setup (s. 51).
Stuzy réwniez do zapisywania ustawien systemowych (s. 64) i
ustawien funkcji Piano Designer (s. 60).

Grupa SONG/AUDIO KEY

Przycisk [SONG/RHYTHM]

Stuzy do wiaczania i wytaczania utworu (s. 40). Wiacza /
wylacza sekcje rytmiczng (s. 37).

Przycisk [AUDIO KEY]
Stuzy do wigczania i wytaczania funkcji Audio Key (s. 42).

Przyciski TONE SELECT

Nacisnij aby wybra¢ brzmienie (s. 27).
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Opis paneli instrumentu

Panel tylny

UBE ROLAND PEE-1U
ADAPTOR ONLY

1. Gniazdo USB MEMORY 11. Zaczep kabla zasilania
Stuzy do podtaczenia opcjonalnej pamieci USB lub Owin kabel zasilajacy wokét zaczepu, aby solidnie
napedu CD-ROM (s. 21). zamocowac przewdd (s. 16).

2. Ziacze USB MIDI

Stuzy do potaczenia z komputerem w celu wymiany
danych muzycznych z RD-300GX (s. 81).

3. Pokretto [DISPLAY CONTRAST]

Regulator kontrastu wyswietlacza (s. 20).

4. Gniazda PEDAL (DAMPER, CONTROL)

Gniazdo DAMPER stuzy do podtaczania pedatéw serii DP
i uzywania ich w charakterze pedatéw przedtuzajgcych
dzwigk (pedatéw damper). (s. 18).

Do pedatéw podtaczonych do gniazd CONTROL

mozesz ponadto przypisa¢ réoznorodne funkcje (s. 68).

5. Gniazda MIDI (IN, OUT)

Stuzg do podtaczania zewnetrznych urzadzen
MIDI i wymiany komunikatéw MIDI (s. 53, s. 78).

6. Gniazda wyjsciowe (OUTPUT L (MONO)/R)

Gniazdem tym wyprowadzane sg sygnaty audio. Stuzg one
do podtaczania urzagdzenia do wzmacniaczy, itp. Przy
sygnale monofonicznym, uzyj gniazda L/ MONO. (s. 17).

7. Gniazdo stuchawkowe PHONES

Stuzy do podtaczenia stuchawek stereofonicznych (s. 17).
Jesli stuchawki sg podtaczone, dzwiek wcigz jest wysytany
na gniazda wyjsciowe (OUTPUT L/MONO, R).

8. Zaczep uziemienia (s. 16).

9. Przetacznik [POWER]

Stuzy do wiaczania / wytaczania zasilania (s. 19).

10. Gniazdo DC IN

Gniazdo stuzy do podtaczania zasilacza (s. 16).

14

Wydrukowano dla Piotr Jakub Krzyzostaniak



Przygotowania

Umieszczenie RD-300GX na statywie

Aby ustawi¢ RD-300GX na statywie, nalezy w tym celu uzy¢ sprzedawanych oddzielnie statywow
KS-12 lub KS-18Z.

RD-300GX nalezy ustawi¢ na statywach KS-12 lub KS-18Z w sposéb przedstawiony ponizej.

Uzycie innych statywéw moze spowodowac, ze instrument bedzie niestabilny, grozac
wywréceniem, lub upadkiem powodujgc kontuzje u uzytkownika lub uszkodzenie urzadzenia.

Szczegdtowe informacje na temat umocowania statywu, znajdziesz w jego instrukcji obstugi.

Uzycie statywu KS-18Z

= Wybierz w statywie poziom nie wyzszy niz czwarty od podioza.
= Ustaw maksymalng szerokos¢ statywu.

((Widok z boku ) (' widok od tytu )

Umie$¢ RD-300GX w
taki sposob, aby jego
przedni kraniec byt
ustawiony réwno z
koncem ramienia
statywu

Ustaw cztery gumowe
nézki znajdujgce sie na
spodzie RD-300GX w
taki sposob, aby byty
wewnatrz ramion
statywu.

Uzycie statywu KS-12

= Umie$¢ statyw w taki sposdb, aby jego ramiona byty wysuniete w kierunku grajacego.
= Ustaw szerokos¢ statywu na széstym poziomie (842 mm) z siedmiu dostepnych.

( widok od tytu )

A | Ustaw cztery gumowe
nézki znajdujace sie na
spodzie RD-300GX w taki
sposob, aby zostaty
umieszczone w otworach

G@_aﬁ ramion statywu.

Ustawiajgc RD-300GX na statywie, uwazaj aby nie przycig¢ sobie palcow.

15
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Przygotowania

Podtgczanie zasilacza

1. Upewnij sie, czy przetacznik [POWER]
znajdujacy sie po lewej stronie klawiatury jest
wytgczony (w potozeniu gornym).

POWER

Nie wcisniety
przyg

Puste

2. Przesun suwak VOLUME do pozyciji
minimalne;.

3. Potacz wtyczke przewodu sieciowego z
dotgczonym do instrumentu zasilaczem.

EII

4.

16

Zasilacz pradu statego

<=

Kabel zasilania

-

Kontrolka

Umies¢ zasilacz w taki sposéb, aby strona z
kontrolkg (patrz ilustracja) byta zwrécona ku

gorze, a strona z informacjg tekstowa ku dotowi.

Po podtaczeniu wtyczki zasilacza do gniazdka
elektrycznego, kontrolka zacznie sie Swiecic.
Podtacz zasilacz do gniazda DC IN, a wtyczke
kabla zasilania do gniazda sieciowego.

Gniazdko zasilajace

5. Owin kabel zasilajgcy wokét zaczepu, aby
solidnie zamocowac przewadd.

Zaczep uziemienia

/A

= Zaczep kabla
zasilania

N
(Zasilacz)
Kabel zasilania

Aby zabezpieczy¢ sie przed przypadkows utratg
zasilania, ktéra moze nastgpi¢ w wyniku
wyrwania wtyczki zasilacza, kabel zasilacza
nalezy zamocowac¢ na zaczepie w sposob
pokazany na ponizszym rysunku.

Nawet gdy przewdd jest umocowany, silny nacisk
moze spowodowac jego uszkodzenie lub
przerwanie. Uwazaj, aby nie wyciggnaé
przypadkowo kabla, lub nie poddawaj go silnym
naprezeniom.

Zaleznie od okolicznosci w czasie dotykania
instrumentu, jego metalowych elementéw lub
podtaczonych do niego urzadzen,

Jest to spowodowane niemierzalnymi tadunkami
elektrycznymi, ktére sg catkowicie nieszkodliwe.
Jesli jednak bedzie to stanowi¢ problem,
instrument nalezy uziemié (patrz rysunek). Po
uziemieniu urzgdzenia moze pojawiac sie
delikatne brzeczenie, zaleznie stanu instalacji.
Jesli nie masz pewnosci, co do metody potaczenia,
skontaktuj sie ze sprzedawca lub serwisem
handlowym Roland.

Miejsca nieodpowiednie do podtgczania uziemienia:

 Rury instalacji wodociggowej (moze wystgpic¢
wstrzgs lub porazenie pragdem)

 Rury instalacji gazowej (moze wystgpi¢ pozar lub
eksplozja)

» Uziemienia linii telefonicznych lub
piorunochrony (niebezpieczenstwo w czasie
burzy)
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Przygotowania

Podtgczenie zewnetrznych urzadzen do RD-300GX

RD-300GX nie jest wyposazony we wzmacniacz lub gto$niki. Aby uzyska¢ dzwiek konieczne jest
podtaczenie instrumentu do sprzetu audio takiego jak monitory, zestaw stereo lub uzycie
stuchawek stereofonicznych.
“EMZO * Urzadzenie nie jest wyposazone w kable USB, kable MIDI, stuchawki, pedaty
ekspresji i pamie¢ USB. Zakup powyzszych akcesoriow skonsultuj z dealerem
firmy Roland.
Aby unikng¢ nieprawidtowego dziatania i/lub uszkodzenia gto$nikow lub innych
wspotpracujacych urzadzen, przed wykonaniem jakichkolwiek potaczen nalezy wytaczyé
zasilanie lub zredukowac¢ poziom gtosnosci.

[ | || I BlRFLAY ———PROAL. _Nl I_ _ﬂ.lTlhT_ HHBRES
= HE| CONTRALT  DARPLR CONTROL L=l

@@oo..co ) ol g

Komputer

do gniazdka
elektrycznego

Pedat ekspresji (EV-5/7) lub
pedat przetacznikowy (Serii
Pedat DP)

przetacznikowy
(seria DP)

Stuchawki stereofoniczne

Monitory aktywne

MIDI It~
MIDI QUT

Modut brzmieniowy, itp. =

Sekwencer MID], itp.
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Przygotowania

1. Zanim zaczniesz dokonywaé potaczen, prosimy o sprawdzenie.

Upewnij sie, ze poziom gtosnosci instrumentu ustawiony jest na minimum.
Upewnij sie, czy RD-300GX lub podtgczony wzmacniacz sa wytaczone.

2. Podtacz dotaczony zasilacz do RD-300GX, a nastepnie wtdz wtyczke do gniazdka

zasilajgcego.

3. Potacz RD-300GX z urzadzeniami zewnetrznymi.

Do wykonania potaczenh z sprzetem audio nalezy uzywaé odpowiednich kabli audio.

Podiaczajac urzadzenia MIDI uzyj przewodéw MIDI. Podtaczajac komputer uzywaj przewodéw USB.
Jesli uzywasz stuchawek, podtgcz je do gniazda [PHONES]. W

zaleznosci od potrzeb podigcz pedaty przetgcznikowe lub

pedaty ekspresii.

Uzywaj stuchawek stereofonicznych.

Uzywaj jedynie zalecanego pedatu ekspresji (model EV-5/7; sprzedawany oddzielnie).
Podtaczenia pedatu ekspresji innego typu moze by¢ przyczyng uszkodzenia instrumentu.

Do gniazda USB MEMORY mozesz podtaczy¢ sprzedawany oddzielnie naped dyskéw
elastycznych, lub naped CD (s. 14). Naped dyskéw elastycznych lub naped CD mozna
wykorzysta¢ do odtwarzania utworéw z dyskietek lub ptyt CD.

Podtgczanie pedatéow

Podtacz pedat dotaczony do RD-300GX do jednego z wejs¢ PEDAL.
Po podiaczeniu do wejscia DAMPER, pedat bedzie petnit funkcje pedatu ttumika.

Przytaczenie do gniazda CONTROL umozliwia przypisanie pedatowi r6znorodnych funkgciji (s.
68).

Ustaw dotgczony pedat w trybie pracy ,Continious”.
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Przygotowania

Wiaczanie/ wytaczanie zasilania

Po wykonaniu potagczen kablowych wigcz zasilanie we wspotpracujacych urzadzeniach w
odpowiedniej kolejnosci. Wigczenie zasilania w innej kolejnosci moze by¢ przyczyng uszkodzenia
gtosnikow lub wspétpracujacych urzadzen.

Wiaczanie zasilania

1. Przed wigczeniem zasilania ustaw potencjometr VOLUME w potozeniu minimalnym.

Zredukuj ponadto do zera poziom gtosnosci we wszystkich podtaczonych do instrumentu urzgdzeniach.

2. Wecisnij przetacznik [POWER] znajdujacy sie na tylnej $ciance RD-300GX, aby wiaczy¢
zasilanie.
Urzadzenie zostanie wigczone, a wyswietlacz zostanie podswietlony.

Lower
Paosition

On
Ao-sooex Roland . —~—s———-

Aby uchroni¢ sie przed nieprawidiowym funkcjonowaniem drazka Pitch Bend/ Modulation (s. 34),
unikaj poruszania nim podczas wtgczania zasilania.

Urzadzenie wyposazone zostato w obwdd zabezpieczajgcy. Po wigczeniu zasilania instrument
bedzie gotowy do pracy dopiero po kilku sekundach.

Jezeli podczas przywracania ustawien fabrycznych (s. 77) nastgpi nieoczekiwane odciecie
lub odtaczenie zasilania moze nastgpi¢ uszkodzenie danych wydtuzajace uruchamianie
instrumentu.

3. Wigcz zasilanie we wszystkich urzadzeniach zewnetrznych.
4 . Dostosuj glosnos¢ podiaczonych urzadzen zewnetrznych.

5. Dostosuj gtosnos¢ RD-300GX, by uzyska¢ zadang gtosnosé instrumentu.

19
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Przygotowania

Wylgczanie zasilania

1. Przed wytgczeniem instrumentu, zredukuj catkowicie gtodnos¢ przy uzyciu suwaka
VOLUME.

Zredukuj ponadto do zera poziom gtosnosci we wszystkich podtaczonych do instrumentu urzgdzeniach.

2. Wylacz zasilanie we wszystkich urzadzeniach zewnetrznych.

3. Wecisnij przetacznik [POWER] znajdujacy sie z tytu instrumentu.
Zasilanie instrumentu zostanie wytaczone.

Jesli chcesz zupetnie odtaczy¢ zrédio zasilania, najpierw nacis$nij przetacznik POWER, a
nastepnie wyciagnij kabel z gniazda sieciowego. Patrz akapit ,Zasilanie” (s. 6).

Regulacja poziomu sygnatu wejsciowego

1. Dokonaj ustawienia gtosnosci za pomoca suwaka VOLUME.

Aby zwiekszy¢ gtosnosé przesun suwak w goére, natomiast by zmniejszy¢ gtosnos¢ przesun suwak w dot.
Ponadto dostosuj gtosnosé¢ do zadanego poziomu w podtgczonych do instrumentu urzadzeniach.

Regulacja kontrastu ekranu (potencjometr ([DISPLAY CONTRAST])

Znaki na wyswietlaczu mogg wydawac sie nieczytelne zaraz po wigczeniu instrumentu lub jego
dtugim uzytkowaniu; taki stan rzeczy moze by¢ rowniez spowodowany umiejscowieniem
instrumentu.

W takich przypadkach dostosuj kontrast wyswietlacza za pomoca pokretta [DISPLAY
CONTRAST] na panelu tylnym.

DISPLAY
CONTRAST
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Przygotowania

Korzystanie z pamieci USB

W celach bezpieczenstwa, pliki z programami brzmieniowymi i utworami mozna zapisywac na
sprzedawanej oddzielnie pamieci USB.

Mozesz tez odtwarzac pliki muzyczne SMF, ktére sg zapisane w pamieci USB (s. 40), lub pliki
audio (s. 42).
@ Dane mozesz réwniez kopiowa¢ na dyskietki, podtaczajac sprzedawany oddzielnie naped

dyskow elastycznych. Wiecej informacji na ten temat znajdziesz w instrukcji napedu dyskietek.

Nalezy stosowaé pamie¢ USB i napedy oferowane przez firme Roland. Zainstalowanie
pamieci zewnetrznej USB innych producentéw nie gwarantuje poprawnej pracy.

Podtaczanie pamieci USB

1. Podigcz pamieé¢ USB do gniazda USB MEMORY znajdujacy sie na tylnym panelu RD-
300GX.

Pamie¢ USB (sprzedawana
oddzielnie)

Ostroznie umies$¢ karte pamieci USB w gniezdzie.

Jesli chcesz uzytkowac nowg pamie¢ USB, musisz jg najpierw sformatowa¢ na RD-
300GX. Szczegodtowe informacije znajdziesz w akapicie “Formatowanie pamieci
(funkcja Format)” (s. 76).

M

B

Do gniazda USB MEMORY mozesz podtgczyé sprzedawane oddzielnie naped dyskéw
elastycznych, lub naped CD.

=
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Informacje podstawowe

Zarys ogolny instrumentu

RD-300GX

Brzmienie, Multitimbral,
Podziat klawiatury

RD-300GX sktada sie z dwoch gtéwnych modutéw: z modutu
klawiatury sterujacej oraz modutu generatora dzwieku.

Sekcja modutu
brzmieniowego|

- Uruchamianie odtwarzania

Sekcja sterowania (kontrolery:
klawiatura, drazek pitch bend, itp.)

Sekcja sterowania

Modut ten zawiera klawiature, dzwigienke Bender /
Modulation, pokretta na panelu, suwaki i kazdy pedat
podtgczony do panelu tylnego. Zdarzenia takie jak wciskanie i
zwalnianie klawiszy na klawiaturze, naci$niecie pedatu, itp. sg
zamieniane na komunikaty MIDI i wysytane do wewnetrznego
modutu generujacego dzwiek lub do zewnetrznych urzadzen
MIDI.

Sekcja modutu brzmieniowego

Modut brzmieniowy generuje dzwiek. Trafiajgce tutaj z sekcji
sterujgcej lub zewnetrznego urzadzenia MIDI komunikaty
MIDI, zostajg zinterpretowane i na ich podstawie tworzone
sq sygnaty dzwiekowe, ktére nastepnie w postaci
analogowej trafiajg na wyjscia OUTPUT (wyjscia liniowe)
oraz PHONES (wyjscie stuchawkowe).

22

Uzywajac RD-300GX, zauwazysz jak wiele réznych zagadnien
zwigzanych z dzwiekiem ma wielkie znaczenie. Ponizej proste
wyjasnienie kazdej kategorii dzwieku.

Tone

Dzwigki, ktore moze generowa¢ modut dzwiekowy RD-
300GX sg okreslane mianem pojedynczych barw
dzwiekowych. Brzmienia sg przyporzadkowywane do
poszczegdlnych partii.

Mianem barwy dzwiekowe okreslane sg réwniez brzmienia
instrumentow perkusyjnych sktadajacych sie na tzw. Zestawy
perkusyjne (,Rhythm Sets"). Poszczegolnym klawiszom dla
zestawow perkusyjnych przyporzadkowane sg rézne
instrumenty perkusyjne.

Partie

Modut brzmieniowy, ktéry jest w stanie generowac wiele barw
jednoczeénie, okreslany jest mianem modutu dzwiekowego
multitimbral (wielosegmentowego) RD-300GX zawiera modut
dzwiekowy multitimbral przystosowany do generowania
szesnastu barw dzwiekowych jednoczesnie. Partig
(segmentem) multitimbral okreslamy wygenerowanie
pojedynczej barwy dzwiekowej przez modut brzmieniowy
instrumentu. Poniewaz do réznych partii mozna przypisywac
rézne barwy, mozesz uzyskac efekt wielu instrumentéw
grajacych jednoczesnie, jak réwniez podzieli¢ klawiature na
kilka sekgcji i przyporzadkowywac kazdej z sekcji inng barwe
(Split), co pozwoli cieszy¢ sie graniem w zespole.
Szesnascie partii odtwarzanych przez wewnetrzny modut
brzmieniowy okresla sie mianem partii wewnetrznych.

Sekcja

RD-300GX zawiera trzy partie (UPPER 1, UPPER 2 i LOWER),
stuzgce do sterowania partiami wewnetrznymi przy uzyciu
przyciskow i klawiatury instrumentu. Te cztery sekcje uzywane
do kontroli partii wewnetrznych sg ogodlnie znane jako
~Sekcje Wewnetrzne” (“INTERNAL Zone”).

Co wiecej, mozesz bez przeszkdod sterowac zewnetrznymi
modutami brzmieniowymi z poziomu RD-300GX, w ten sam
sposab, jak w przypadku sekcji wewnetrznych. Mozesz
sterowaé zewnetrznym modutem brzmieniowym MIDI przy uzyciu
trzech partii (UPPER 1, UPPER 2 i LOWER), okre$lanych w tym
przypadku mianem ,Sekcji Zewnetrznych” (‘EXTERNAL Zone”).
Sterowanie zewnetrznym modutem brzmieniowy MIDI opiera
sie na tych trzech sekcjach (partia rytmiczna moze by¢
réwniez kontrolowana).
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Informacje podstawowe

Procedura podstawowa

Podstawowe ekrany robocze

Ekran ONE TOUCH

Jezeli nacisniesz ONE TOUCH [PIANO], zostang przywotane
optymalne ustawienia dla wykonan pianistycznych i pojawi sie
ponizszy ekran.

Ekran TONE (ekran podstawowy)

Wyswietla nazwy aktualnie wybranych barw dla sekgji
wewnetrznych. Jest to domysinie wyswietlany ekran. Mozesz
modyfikowac¢ barwy sekcji wewnetrznych (UPPER1,
UPPER2 i LOWER)

Ekran Setup

Wyswietla aktualnie wybrany program Setup (s. 50).

Ekran ten zostanie wyswietlony po nacisnieciu przycisku
[SETUP] z grupy ONE TOUCH. Programy mozesz
zmieniac.

Ekran roboczy Song i Rhythm

Gdy nacisniety zostanie przycisk [SONG/RHYTHM],
pojawi sie ekran roboczy Song lub Rhythm.

Ekran roboczy Song umozliwia wywotywanie i odtwarzanie
utworow (s. 40). Do gniazda USB MEMORY mozesz
réwniez poditaczy¢ pamie¢ USB (sprzedawang oddzielnie) i
odtwarzaé zapisane na niej pliki SMF lub audio.

Jesli wybrany zostanie plik SMF, numer taktu wyswietlany
jest w prawym gérnym rogu ekranu. Jesli wybrany zostanie
plik audio, w prawym gérnym rogu ekranu wyswietlany jest
czas odtwarzania.

Edytujac ekran roboczy Rhythm, mozesz zmieniaé
schematy rytmiczne i tempo (s. 37).

Przetaczanie pomiedzy ekranami Rhythm i Song

1. Przytrzymujac wcisniety przycisk [EXIT/SHIFT], przyciskami
[DEC] [INC] przesun kursor do lewej goérnej czesci ekranu.

2. Ekran roboczy Rhythm pojawi sie po nacisnieciu
przyciskow [DEC] [INC] i wybraniu opcji ,RHY”, natomiast
ekran Song pojawi sie po wybraniu opciji ,INT” lub ,USB”.

Ekran roboczy Audio Key

Po naci$nigciu przycisku [AUDIO KEY], wywotany zostanie ekran
roboczy Audio Key.

Mozesz gra¢ z wykorzystaniem plikdw audio zapisanych na
pamieci USB (sprzedawanej oddzielnie) (s. 42).
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Informacje podstawowe

Ekran EXTERNAL o _
Przyciski funkcyjne

Po nacisnieciu przycisku [EXTERNAL/INTERNAL], kontrolka

EXTERNAL zaswieci sie, a RD-300GX zostanie przetaczony do trybu

umozliwiajacego sterowanie zewnetrznym modutem MIDI. Stan FUNGTION
przycisku okresla, czy przyciski RD-300GX stuzg do I
sterowania sekcjg wewnetrzng (kontrolka INTERNAL $wieci f-'— ,-'—

sie), czy tez sekcjg zewnetrzng (Swieci sie kontrolka
EXTERNAL). Ponadto mozesz dokonywac ustawien
szczegbtowych dla komunikatéw MIDI transmitowanych do Przycisk [EDIT]

zewnetrznego modutu brzmieniowego (s. 58).

Poprzez nacisniecie przycisku [EDIT] (kontrolka zaswieci

sie), uruchamiasz tryb edycji ("Edit mode"). W trybie edycji
mozesz dokonywaé szczegotowych ustawien réznych
funkgji i parametrow.

Tryb edycji mozesz opusci¢ naciskajac ponownie przycisk [EDIT]
(kontrolka zgasnie).

Przycisk [WRITE]

Zapis aktualnych ustawien do programéw Setup (s. 51).

Edycja wartosci

Jesli na jednym ekranie roboczym pojawig sie wiecej niz dwie
pozycie, po lewej stronie edytowanej nazwy lub
wartosci pozycji pojawi sie ikona “ 7. Ikona ta nosi
nazwe “kursora’. Kursor mozna przesuwaé poprzez
przytrzymanie wcisnietego przycisku [EXIT/SHIFT] i
nacisniecie przyciskow [DEC] [INC].

Kursor
Za pomoca przyciskow [DEC] [INC] zmieniaj warto$ci )
wyswietlanych pozycji, przy ktérych pojawia sie ikona ().

EXIT DEC INC ENTER

Przyciski [DEC] i [INC]

Nacisniecie przycisku [INC] zwieksza warto$¢, a nacisniecie
przycisku [DEC] zmniejsza ja.

Jesli chcesz, aby zmiany nastepowaty w sposéb ciagty,

wcisnij i przytrzymaj przycisk [DEC] lub [INC]. Nacisniecie
[DEC] przy wcisnietym [INC] spowoduje szybsze zwiekszanie
edytowanej wartosci. Nacisniecie [INC] przy wcisnietym [DEC]
spowoduje szybsze zmniejszanie edytowanej wartosci.

Jednoczesne nacisniecie przyciskoéw [INC] i [DEC] ustawia
domysing warto$¢ danego parametru lub go wytacza.
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Stuchanie utworow demonstracyjnych
(funkcja Demo Play)

Oto, w jaki sposéb odtworzy¢ utwory demonstracyjne.
RD-300GX zawiera utwory demonstracyjne, ktére prezentujg unikalne wtasciwosci

instrumentu.
Nr Nazwa utworu Kompozytor Prawa autorskie naleza do:
01. Macho Blues John Maul © 2008 Roland Corporation
02. Fond Farewell Adrian Scott © 2008 Roland Corporation
03. Superior Grand Scott Tibbs © 2004 Roland Corporation

Wszelkie prawa zastrzezone. Nieautoryzowane wykorzystywanie niniejszych materiatow
do celéw innych niz prywatne i dla wiasnej przyjemnosci jest naruszeniem praw
autorskich.

Zadne dane MIDI z odtwarzanego utworu nie sg wysytane gniazdem MIDI OUT.
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Po wejsciu do trybu demonstracyjnego, rozne ustawienia bedg takie same, jak zaraz
MEMbD  po uruchomieniu RD-300GX. Zapisz wszystkie aranzacje i ustawienia, ktére chcesz
zachowac¢ do programow Setup (s. 51).

1. Nacisnij i przytrzymaj przycisk [SPLIT] i naci$nij przycisk [DUAL].

Pojawi sie ekran odtwarzania utworéw demonstracyjnych.

2. Zapomoca przyciskow [INC] lub [DEC] wybierz utwdr, ktéry chcesz wystuchac.

3. Nacisnij przycisk [ENTER] by rozpoczaé odtwarzanie.
Po zakonczeniu odtwarzania ostatniego utworu demonstracyjnego, rozpocznie sie odtwarzanie utworu
pierwszego i kolejnych.

4. Nacisnij przycisk [EXIT/SHIFT] lub [ENTER], aby przerwa¢ odtwarzanie utworu.

Przy wstrzymanym odtwarzaniu utworu, nacisnij [EXIT/SHIFT], aby opusci¢ ekran DEMO.

Bez wzgledu na fakt, czy utwor jest odtwarzany lub jego odtwarzanie zostafo tylko
"E’Eo przerwane, nacisniecie przycisku ONE TOUCH [PIANO] spowoduje zakonczenie
odtwarzania utworu demo i powr6t do poprzedniego ekranu roboczego.
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Gra przy uzyciu barwy Pianina (przycisk ONE TOUCH [PIANQ])

Wyprébuj teraz “pianistyczne” mozliwosci instrumentu.

RG-300GX pozwala w dowolnym czasie na przywotywanie optymalnych ustawien
do odtwarzania utwordw pianinowych, po nacisnieciu jednego przycisku

EQUALIZER/EFFECTS ZONE LEVEL/CONTROL ZONE SELECT FUNCTION SONG/ALDIO KEY
LOWER UPPER2 UPPER1 Rﬁ!NI.!'/ ALDIO|
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1. Nacisnij przycisk [PIANO] z sekcji ONE TOUCH.
Pojawi sie ekran roboczy ONE TOUCH PIANO.

Wocisniecie przycisku ONE TOUCH [PIANO] spowoduje wigczenie barwy fortepianu dla catej
klawiatury.

Nacisniecie ONE TOUCH [PIANO] przywraca wszystkie ustawienia z wyjatkiem
ustawien Piano Designer (s. 60) do stanu po wigczeniu instrumentu.

Jesli chcesz zachowac¢ aktualne ustawienia musisz je zapisa¢ (Setup; s. 50).

Uzywajac przyciskéw [DEC][INC] na ekranie ONE TOUCH PIANO, mozesz okresli¢ stopien otwarcia
'E’Eo pokrywy fortepianowe;j.

Mozesz okresli¢, czy odtwarzanie utworu zostanie wstrzymane po nacisnieciu
przycisku [PIANO] z grupy ONE TOUCH. Szczegoétowe informacje znajdujg sie w
rozdziale ,Wstrzymanie odtwarzania po nacisnieciu przycisku ONE TOUCH
(parametr Song Stop Mode)” (s. 67).

W RD-300GX mozesz dokonywac wielu szczegotowych ustawien, pozwalajgcych jak najlepiej
dopasowac brzmienie do swoich potrzeb. Ustawienia te mozesz zapisa¢ do przycisku ONE
TOUCH [PIANO].

W razie potrzeby zapoznaj sie z ponizszymi zagadnieniami.

= Dostrajanie barw fortepianowych (Piano Designer) s. 60
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Granie roznymi brzmieniami (przyciski TONE SELECT)

RD-300GX wyposazony zostat w wiele brzmien.

Kazde z tych pojedynczych brzmien nosi nazwe ,barwy dzwiekowe;j”.

Barwy sg przyporzadkowane konkretnym przyciskom w sekcji TONE SELECT w
zaleznosci od kategorii brzmienia, do ktérej naleza.

Wyprobuj wybieranie brzmienia i gre przy uzyciu roznych barw.
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1. Nacisnij przycisk [PIANO] z sekcji ONE TOUCH.

Catej klawiaturze zostanie przyporzadkowana jedna barwa.

Korzystajac z kilku dzwiekoéw jednoczesnie, nie wciskaj przycisku ONE TOUCH

A@Eo [PIANOQ] - zamiast tego wybierz sekcje zawierajgca brzmienie, ktére chcesz zmienig,
uzywajac przyciskow ZONE SELECT. Patrz “Zmiana barwy w danej czesci
klawiatury (przycisk ZONE SELECT)” (s. 31)

2. Nacisnij jeden z przyciskow TONE SELECT by wybraé kategorie barwy, ktdrg chcesz uzy¢.

Zaswieci sie przycisk wybranej kategorii.

3. Przyciskami [INC][DEC] wybierz barwe.

Zagraj na klawiaturze, by ustysze¢ wybrany dzwiek.

Nastepnym razem, po wybraniu tego przycisku TONE SELECT, uaktywni sie wybrana ostatnio
barwa.

Barwy wywotane za pomocg przycisku [RHY/GM2] uporzadkowane sg w nastepujacej
kolejnosci:
“Zestawy perkusyjne”, “Zestawy perkusyjne GM2”, “Brzmienia GM2”. Zobacz réwniez
“Lista Brzmien” (s. 91).
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Gra przy uzyciu kilku barw jednoczesnie

Klawiature RD-300GX mozna podzieli¢ na trzy czesci (dolng — LOWER, oraz dwie gérne
— UPPER 1i UPPER 2). Do kazdej z tych czesci mozna przypisa¢ jedng barwe.

Mozesz gra¢ wykorzystujac rézne kombinacje barw poprzez wigczanie i wytgczanie
poszczegdlnych sekcji. Daje to mozliwo$¢ naktadania na siebie wielu barw
jednoczesnie lub uzywania réznych barw w réznych czesciach klawiatury.

Natozenie na siebie dwoch réznych barw (Przycisk [DUAL])

RD-300GX umozliwia natozenie na siebie i odgrywanie dwadch brzmien jednoczesnie.

EQUALIZER/EFFECTS ZONE LEVEL/CONTROL ONE TOUCH ZONE SELECT FUNCTION ‘SONG/AUDIO KEY
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4. Nacisnij przycisk [DUAL], kontrolka za$wieci sie.

Sprébuj zagrac na klawiaturze.

Barwa gorna UPPER 1 i dolna UPPER 2 powinny sie na siebie naktada¢ i wybrzmiewa¢ jednoczesnie.

| UPPER 1 |
| UPPER 2 |

2. Nacisnij ponownie przycisk [DUAL], aby wskaznik zgast.

W rezultacie catej klawiaturze zostanie przyporzadkowana barwa gérna UPPER 1.

Przycisk [DUAL] nie dziata przy aktywnej kontrolce EXTERNAL. Aby wigczy¢
brzmienia UPPER 2 sekcji wewnetrznej, nalezy kanat MIDI ustawi¢ na wartosci UPPER
2 (s. 55).
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4 N
Nacisniecie dwéch przyciskéw TONE SELECT jednoczes$nie

Mozesz rowniez natozyé na siebie dwie barwy poprzez nacisniecie dwoch przyciskow w
sekcji TONE SELECT jednoczesnie.

Np.: jesli chcesz natozy¢ na siebie barwe pianina i smyczkdéw, nacisnij jednoczes$nie
przyciski [PIANO] i [STRINGS]. Gdy zaczniesz gra¢, dioda przycisku [DUAL] zaswieci
sie, a barwy pianina i smyczkoéw natozg sie na siebie.

W tym przypadku, brzmienie przycisku naciénietego jako pierwszy zostanie przypisane
do sekcji UPPER 1, natomiast kolejne brzmienie do sekcji UPPER 2; kontrolki dwdch
przyciskéow TONE SELECT zaczng $wiecic.

Po wybraniu dwoch przyciskéw z grupy TONE SELECT i wcisnieciu dowolnego
przycisku w sekcji TONE SELECT, catej klawiaturze przypisane zostanie brzmienie z

tej kategorii. Kontrolka UPPER 2 zgasnie, a brzmienie z tej sekcji staje sie
nieaktywne. Zgasnie réwniez kontrolka przycisku [DUAL].

* Opisane powyzej czynnosci mozna wykonywac gdy swieci sie kontrolka UPPER 1

\ |lub UPPER 2 w sekcji ZONE SELECT. y

Granie réznymi brzmieniami w dwoch czesciach klawiatury (Przycisk [SPLIT])

Tryb pracy, w ktorym klawiature dzieli sie na lewa i prawg czes$¢, nosi nazwe ,Split”.
Klawisz, po ktdrym nastepuje podziat klawiatury, nosi nazwe punkt podziatu ("Split Point").

W trybie Split barwa przypisana prawej stronie klawiatury nosi nazwe ,Barwy Gornej”, a
przypisana do lewej strony klawiatury nazwe ,Barwy Dolnej”. Klawisz punktu podziatu
nalezy do dolnej czesci klawiatury (LOWER).

Fabrycznie punkt podziatu jest ustawiony na b (b mate).

Punkt podziatu mozna zmieni¢. Wiecej informacji znajdziesz w akapicie “Zmiana
@ punktu podziatu klawiatury (,Split Point”)" (s. 30).
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1. Nacisnij przycisk [Split], kontrolka za$wieci sie.
Kontrolka “LOWER” z sekcji ZONE SELECT zacznie swiecic.
Sprébuj zagraé na klawiaturze.

Barwa gorna (UPPER) bedzie wybrzmiewa¢ w prawej sekcji klawiatury, natomiast barwa dolna
(LOWER) w sekcji lewe;.

Punkt podziatu (b)

oo S 0P

2. Aby opusci¢ tryb pracy ,Split’ nalezy ponownie wcisnaé przycisk [SPLIT] (kontrolka
przycisku zgasnie).

Zmiana punktu podziatu klawiatury

Mozesz dokona¢ zmiany punktu podziatu klawiatury w trybie Split.

1. Nacisnij i przytrzymaj przez kilka sekund przycisk [SPLIT].

Na wyswietlaczu pojawi sie aktualnie ustawiona wartosé.

2. Wcisnij przycisk [SPLIT] i nacisnij klawisz.
Po zwolnieniu przycisku [SPLIT] na wyswietlaczu pojawi sie poprzedni

ekran. Klawisz punktu podziatu nalezy do dolnej czesci klawiatury
(LOWER).

Mozesz ustali¢ punkt podziatu w péttonowych krokach trzymajac wcisniety przycisk
M‘ EMO [SPLIT] i wciskajac [INC] lub [DEC].

Klawiature mozna podzieli¢ na czes¢ lewa i prawg i
grac¢ brzmieniem LOWER w lewej czesci, natomiast

natozonymi na siebie brzmieniami UPPER 1 i UPPER
2 w czesci prawej.
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Zmiana barwy w danej sekcji klawiatury (przycisk ZONE SELECT)

Do zmiany brzmienia danej czesci klawiatury stuzy przycisk ZONE SELECT, a jego
uzycie okresla, ktére z brzmienn mozna aktualnie zmieniac.
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1. Nacisnij przycisk ZONE SELECT, aby zostata pod$wietlona lub zaczeta pulsowaé
kontrolka dla wybranej sekc;ji.

Kontrolka aktualnie wybranego przycisku TONE SELECT $wieci tym samym kolorem, co
kontrolka wybranej sekgciji.

2. Przyciskami grupy TONE SELECT wybierz kategorie brzmieniowa, a nastepnie przyciskami
[INC][DEC] wybierz barwe.

Jesli sekcja UPPER 2 nie jest wtgczona, kontrolka przycisku [DUAL] zacznie migac, a

"E’E’ gdy nie jest wigczona sekcja LOWER, bedzie migac¢ kontrolka przycisku [SPLIT]. Je$li
chcesz odtwarzac brzmienia w kazdej sekcji, wcisnij odpowiadajacy im przycisk
powodujgc swiecenie kontrolki.

Ustawienie poziomu gtosnosci dla poszczegolnych sekcji klawiatury (suwaki
ZONE LEVEL)

W RD-300GX kazda z wybrzmiewajacych przy uzyciu wewnetrznego modutu
brzmieniowego partii jest przyporzadkowana sekcjom wewnetrznym.

Kazda z sekcji (UPPER 1, UPPER 2 i LOWER) ma przypisany osobny potencjometr
suwakowy ZONE LEVEL do regulacji poziomu gto$nosci.
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\
Kontrolka INTERNAL Swieci sie
MEMP  Aby dostosowaé ogdlny poziom gtognosci uzyj suwaka VOLUME (s. 20).

Sekcje, do ktérych zostaty przypisane barwy zewnetrznego modutu brzmieniowego to
sekcje zewnetrzne (External Zones). Za pomocg RD-300GX mozesz w ten sam
sposob sterowac zaréwno sekcjami wewnetrznymi, jak i zewnetrznymi. Wiecej
informacji na temat sterowania zewnetrznymi sekcjami znajdziesz w rozdziale
»Regulacja gtosnosci poszczegolnych sekcji (EXTERNAL Zone)” (s. 57).
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Transponowanie brzmienia (przycisk [TRANSPOSE])

Mozesz dokonaé¢ zmiany tonacji podczas gry bez koniecznosci zmiany uderzanych
klawiszy, jak rowniez zmieni¢ wysokos$¢ dzwieku o oktawe. Funkcja ta nosi nazwe
transpozyciji (,Transpose”).

Jest to funkcja przydatna w sytuacji, gdy istnieje konieczno$¢ dostosowania wysokosci
partii klawiszowej do partii wokalu lub podczas gry partii przygotowanych dla trgbki lub
innych instrumentéw transponowanych.

Punktem odniesienia dla zmiany transpozyciji jest ¢ razkresine (C4). Zmian mozesz
dokonywaé w pottonowych krokach w zakresie od -48 do +48.

Komunikaty nutowe z MIDI IN nie sg transponowane.

EQUALIZER/EFFECTS ZONE LEVEL/GONTROL ONE TOUCH ZONE SELECT FUNCTION SONG/ALIDIO KEY
LOWER UPPER2 UPPER 1 SONG/

/L%\ HIGH P PIANO  SETUP ::::::; EDIT  WRITE RHYTHM
ololEEE o | e | == EEIEEIE
‘_\\ J \\ ) TONE SELECT
GM2
rr‘ rl_

< N
+ + STRINGS/ GUITAR/  BRASS/  VOICE/
PIANO E. PIANO ORGAN PAD BASS WINDS SYNTH

SOUND MULTI
CONTROL REVERB EFFECTS
EXIT DEC ING ENTER

1. Nacisnij i przytrzymaj przez kilka sekund przycisk [TRANSPOSE].

Na wys$wietlaczu pojawi sie aktualnie ustawiona wartosé.

2. Wcisnij przycisk [TRANSPOSE] i naci$nij klawisz.

Przyktadowo, aby uzyska¢ dzwiek E podczas uderzenia w klawisz C, nalezy przytrzymac
wcisniety przycisk [TRANSPOSE] i nacisng¢ klawisz E4. Stopien (warto$¢) transpozyciji
wyniesie wtedy ,+4”. Po zwolnieniu przycisku [TRANSPOSE] na wyswietlaczu pojawi sie
poprzedni ekran.
Po ustaleniu stopnia transpozycji, funkcja transponujgca zostaje wigczona, a kontrolka
przycisk [TRANSPOSE] zaswieci sie. Przy wartosci transpozycji “0”, lampka kontrolna
przycisku pozostaje zgaszona, nawet jesli nacisniesz przycisk [TRANSPOSE].
Funkcja transpozycji moze réwniez by¢ stosowana poprzez przytrzymanie wcisnietego
@ przycisku [TRANSPOSE] i uzycie przyciskow [DEC] [INC].

l\@\lb Po wiaczeniu funkcji transpozycji, punkt podziatu (s. 30) pozostaje niezmieniony.

3. Aby wytgczy¢ transpozycie, nacisnij ponownie przycisk [TRANSPOSE] (kontrolka przycisku
zgasnie).
Jesli ponownie nacisniesz przycisk [TRANSPOSE], dzwiek bedzie transponowany o
takg wartos¢, jaka zostata poprzednio ustalona.
Wartos¢ transpozycji moze by¢ ustalana dla kazdej z sekcji niezaleznie. Wiecej informac;ji
w rozdziale “Ustawianie transpozycji dla poszczegoélnych sekcji (Transpose)” (s. 70).

32 Wydrukowano dla Piotr Jakub Krzyzostaniak



Gramy

Dodawanie pogtosu do brzmienia (przycisk [REVERB])

Podczas gry na RD-300GX mozesz dodac efekt pogtosu.
Zastosowanie pogtosu dodaje przyjemna przestrzen do granych utwordw, co sprawia,
iz brzmig zupetnie jak wykonywane w sali koncertowe;.
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41 . Nacisnij przycisk [REVERB], powodujac pods$wietlenie przycisku.
Sprébuj zagrac na klawiaturze.
Efekt pogtosu jest dodawany do catego brzmienia.

2. Abywytaczyc¢ efekt pogtosu wystarczy ponownie nacisnaé przycisk [REVERB] (dioda
przycisku zgasnie).

Zmiana rodzaju pogtosu

Mozesz wybierac sposrdd szesciu roznych typdw pogtosu.

1. Przytrzymujac weisniety przycisk [EXIT/SHIFT], naciénij przycisk [REVERB].

2. Przyciskami [INC][DEC] wybierz rodzaj efektu pogtosowego.

Typ efektu Opis

STAGE Symulacje akustyki panujacej na scenie. Gtebszy pogtos niz dla
typu HALL.
Imituje efekt pogtosu wystepujacego w pokoju. Generuje

ROOM ; .
okreslony i przestrzenny pogtos.

HALL Symuluje pogtos powstajacy w sali. Jest on gtebszy niz efekt
pogtosu pokojowego.
Imituje blaszany pogtos (typ sztucznego pogtosu powstajacy przy

PLATE . . ;
uzyciu metalowej ptytki).

GM2 REVERB Pogtos dedykowany dla barw GM2.

CATHEDRAL Imituje pogtos spotykany w kosciotach katedralnych.

3. Po wybraniu rodzaju efektu, naci$nij przycisk [EXIT/SHIFT].
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Zmiana gtebokosci efektu reverb (Depth of Effect)

Mozesz wybraé jeden z 127 pozioméw gtebi efektu pogtosu.

1. Nacisnij [INC] lub [DEC] przy wcisnietym przycisku [REVERB], aby zmieni¢ gtebie

pogtosu.

Po zwolnieniu przycisku [REVERB] na wys$wietlaczu pojawi sie poprzedni ekran.

MEMD  Glebia pogtosu moze by¢ ustawiona niezaleznie dla kazdej z czesci klawiatury.

Zmiana wysokosci dzwieku w czasie rzeczywistym (drazek Pitch

Bend/Modulation)

Grajac na klawiaturze poruszaj dragzkiem PITCH BEND/MODULATION w lewo, aby
odstroi¢ wybrzmiewajace dzwieki w dét lub w prawo, aby odstroic je w gore. Efekt ten
jest znany jako efekt PITCH BEND.

Mozesz réwniez dodac efekt vibrato odchylajac drgzek od siebie. Efekt ten nosi nazwe
modulacji.

Jesli popchniesz drgzek PITCH BEND/MODULATION w kierunku ,,od siebie” i
réwnoczesnie odchylisz go w lewo lub w prawo, obydwa efekty bedg stosowane
réwnoczesnie.

Uzyskany efekt uzycia drazka moze by¢ rozny w zaleznosci od danej barwy.
Ponadto, efekt uzycia drgzka jest z gory zdefiniowany dla kazdej z barw i nie moze
by¢ modyfikowany.

" 7

Odstrajanie (PITCH BEND) Modulacja
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Dodawanie dynamiki do dzwieku (przycisk [SOUND CONTROL])

Wiaczenie funkcji Sound Control powoduje likwidacje réznic w gtosnosci i w efekcie
bardziej spojne brzmienie.

Po wigczeniu zasilania funkcja jest wytaczona.

EQUALIZER/EFFECTS ZONE LEVEL/CONTROL ONE TOUCH ZONE SELECT FUNCTION SONG/AUDIO KEY
LOWER UPPER2 UPPER 1 5

soNG/ <
Low HIGH PIANO  SETUP OurPER1 EDIT  WRITE AHYTHM
N P © EXTERNAL ®urrER2 =
/ \ ( e \\ @ INTERNAL TRANSPOSE AT

\\ J

) TONE SELECT
N4
YNTH GM2

STRINGS/  GUITAR/ BRASS/
ORGAN PAD BASS WINDS
MULTI
VERB EFFECTS SPUIT DUAL

1. Nacisnij przycisk [SOUND CONTROL], powodujac zapalenie sie przycisku.

Dla niektorych barw, uzycie funkcji Sound Control moze powodowac znieksztatcenia.
W takich przypadkach, zmniejsz poziom sygnatu za pomoca odpowiednich suwakéw
ZONE LEVEL.

2. Przytrzymujac wcisniety przycisk [SOUND CONTROL], za pomocag przyciskow [DEC] [INC]
wybierz typ funkcji kontroli dzwieku.

Typ efektu Opis
HARD COMP Mocna kompresja.
SOFT COMP tagodna kompresja.
LOW BOOST Podbicie tonéw niskich.
MID BOOST Podbicie tonéw srednich.
HI BOOST Podbicie tonéw wysokich.

3. Aby wytgczy¢ funkcje wystarczy ponownie nacisng¢ przycisk [SOUND CONTROL]

(kontrolka przycisku zgasnie).
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Gramy

Kontrola zakresow wszystkich czestotliwosci dzwieku

(pokretta [EQUALIZER])

RD-300GX jest wyposazony w dwu-zakresowy equalizer.

Pokrettami [LOW] i [HIGH] z grupy EQUALIZER mozesz dobiera¢ poziom kazdego zakresu
czestotliwosci.

Ustawienia equalizera sg stosowane do catego sygnatu, ktory pojawia sie na wyjsciu.

N\

EQUALIZER/EFFECTS ZONE LEVEL/CONTROL ONE TOUCH ZONE SELECT FUNCTION SONG/AUDIO KEY

LOWER UPPER2 UPPER 1 [Agma]
PIANO  SETUP ®urreR1 EDIT  WRITE AR LK
T T @ UPPER2 rlf
® LOWER
TONE SELECT

STRINGS/ GUITAR/  BRASS/
ORGAN PAD BASS WINDS

i) —

SOUND MUL
CONTROL REVERB EFFECTS

| - - | s e wmowm |

1. Zapomoca pokretet w sekcji EQUALIZER ustaw poziomy w kazdym zakresie czestotliwosci.

Obracanie pokrettami w strone znaku minus (-) zmniejsza zakres danej czestotliwosci,
natomiast krecenie w strone znaku plus (+) zwieksza ten zakres.

W zalezno$ci od potozenia pokretet, mogg by¢ styszalne znieksztatcenia dzwieku.
W takich przypadkach, za pomocg suwaka VOLUME zmniejsz poziom gtosnosci.

Zmiana zakresu niskich i wysokich czestotliwosci

Za pomoca pokretet EQUALIZER [LOW] i [HIGH] zmieniaj zakres dziatania korektora
czestotliwosci.

1. Przytrzymujac wcisniety przycisk [EXIT/SHIFT], obracaj pokrettami EQUALIZER.
W ten sposob mozesz regulowac zakres czestotliwosci.

2. Po wybraniu wartosci naci$nij przycisk [EXIT/SHIFT], by powrécié¢ do poprzedniego
ekranu.
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Uzycie funkcji przydatnych podczas gry

Odtwarzanie schematu rytmicznego (przycisk [SONG/RHYTHM)])

RD-300GX posiada wewnetrzne schematy perkusyjne pasujgce zaréwno do Jazzu, czy
Rock’a, jak i wielu innych gatunkéw muzycznych. Te schematy perkusyjne okreslane sg
jako ,rytmy”.

(e ™\

EQUALIZER/EFFECTS ZONE LEVEL/CONTROL ONE TOUGH ZONE SELECT FUNCTION ‘soNazam)  Key

LOWER LPPER2 LIPPER 1 sane/ )
Low HIGH PIANO  SETUP ®urpeER1 EDIT  WRITE aHyTHM | [

(’/I\\) /;\ o e, rwroe RN [ (T - —
\ J \ ) [7 [_—'7 TONE SELECT

N N4
STRINGS/ GUIT} BRASS/ VOICE/
PAD 'WINDS SYNTH

PIANO E. PIANO
SOUND MULTI
CONTROL REVERB EFFEGTS

SPUIT DUAL

1. Nacisnij przycisk [SONG/RHYTHM].

2. Przytrzymujac wcisniety przycisk [EXIT/SHIFT], przyciskami [DEC] [INC] przesun
kursor do lewej goérnej czesci ekranu.

3. Przyciskami [INC][DEC] wybierz opcje “RHY”.

Pojawi sie ekran sekwencji rytmiczne;.

4. Nacisnij przycisk [ENTER].

Rytm zacznie wybrzmiewaé, a kontrolka przycisku [SONG/RHYTHM] zacznie swieci¢.

5. Ponownie nacisnij przycisk [ENTER]; odtwarzanie rytmu zostanie przerwane.

Odtwarzanie rytmu zostanie przerwane, a kontrolka przycisku [SONG/RHYTHM] zgasnie.
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Uzycie funkcji przydatnych podczas gry

Zmiana schematu rytmicznego

Mozesz wybraé sposdb odtwarzania rytmu (schematu) w zaleznosci od gatunku
muzycznego.

1. Wywotaj ekran roboczy rytmu.

2. Przytrzymujac wcisniety przycisk [EXIT/SHIFT], przyciskami [DEC] [INC] przesun
kursor do lewej dolnej czesci ekranu.

Przyciskami [INC][DEC] wybierz schemat rytmiczny.

4. Nacisnij przycisk [ENTER].

Rytm zacznie wybrzmiewaé, a kontrolka przycisku [SONG/RHYTHM] zacznie swieci¢.

5. Ponownie nacisnij przycisk [ENTER]; odtwarzanie rytmu zostanie przerwane.
Odtwarzanie rytmu zostanie przerwane, a kontrolka przycisku [SONG/RHYTHM] zgasnie.

Wiecej informaciji o typach schematéw rytmicznych znajdziesz w czesci ,Lista
@ schematow rytmicznych” (s. 97).

Zmiana tempa rytmu
1. Wywotaj ekran roboczy rytmu.

2. Przytrzymujac weisniety przycisk [EXIT/SHIFT], przyciskami [DEC] [INC] przesun kursor do
prawej gornej czesci ekranu.

3. Przyciskami [INC][DEC] wybierz tempo.
Rytm bedzie odtwarzany w wybranym tempie.

Sposob odtwarzania rytmu i wyswietlanie tempa moze by¢ rézny dla niektérych
"E’Eo schematdéw rytmicznych.
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Uzycie funkcji przydatnych podczas gry

Zmienianie poziomu gtosnosci rytmu

1. Przytrzymujac weisniety przycisk [SONG/RHYTHM], poruszaj dowolnym suwakiem
ZONE LEVEL.
Nastgpi zmiana gtosnosci rytmu.

Nie mozna zmienia¢ poziomu gtosnosci rytmu, jesli rytm nie jest ustawiony w trybie
odtwarzania. Jesli w trybie odtwarzania jest plik audio, operacja ta spowoduje zmiane
poziomu gtosnosci odtwarzania danych pliku audio.

W jaki spos6éb mozna ponownie uzyskaé¢ dostep do ekranu roboczego Rhythm
podczas odtwarzania rytmu?

Przypusémy, ze podczas odtwarzania rytmu, ekran roboczy Rhythm przetgczony zostat na inny.
W tym przypadku, nacisniecie przycisku [SONG/RHYTHM] w celu powrotu do ekranu Rhythm
spowoduje przerwanie odtwarzania rytmu.

W takich przypadkach, mozesz przytrzymac przez okoto jedng sekunde wcisniety przycisk
[SONG/RHYTHM], aby uzyska¢ dostep do ekranu roboczego Rhythm bez przerywania odtwarzania

krytmu. y
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Uzycie funkcji przydatnych podczas gry

Odtwarzanie utworéw (przycisk [SONG/RHYTHM])

Ponizej przedstawiono sposéb, w jaki nalezy odtwarza¢ pliki audio (WAV, MP3).
Mozesz odtwarzac¢ utwory zapisane w pamieci USB (sprzedawanej oddzielnie).

EQUALIZER/EFFECTS ‘ZONE LEVEL/CONTROL. ONE TOUCH ZONE SELECT FUNCTION BONG/AUL
LOWER UPPER2 UPPER1 SONG/

PIANO  SETUP ® UPPER 1 EDIT  WRITE AHYTHM
* EXTERNAL @ UPPER 2
= @ INTERNAL TRANSPOSE # LOWER
— TONE SELECT

=] STHINGS/ GUITAR/  BRASS/ VOIGE/ RHY/
—] PAD BASS 'WINDS SYNTH GM2

PIANO E. PIANO ORGAN
sou ALl mmmm‘mmmmlm

IND MUL
CONTROL REVERB EFFECTS SPLIT DUAL

1. Naciénij przycisk [SONG/RHYTHM].

Pojawi sie ekran roboczy Song.
Jesli nie pojawi sie ponizszy ekran roboczy, zajrzyj do rozdziatu ,Przetaczanie pomiedzy
ekranami Rhythm i Song” (s. 23).

2. Przytrzymujac weisniety przycisk [EXIT/SHIFT], przyciskami [DEC] [INC] przesun
kursor do lewej gérnej czesci ekranu.

3. Przyciskami [INC][DEC] wybierz opcje “INT” lub “USB”.
W przypadku zapisywania utworéw w pamieci wewnetrznej, wybierz opcje “INT”, gdy chcesz
zapisa¢ utwory w pamieci USB, wybierz opcje “USB”.
Nie mozna wybraé opcji “USB”, jesli do ztacza USB Memory nie podtgczono pamieci USB.

Przytrzymujac wcisniety przycisk [EXIT/SHIFT], przyciskami [DEC] [INC] przesun
kursor do lewej dolnej czeéci ekranu.

Nacisnij przycisk [ENTER].

4
5. Przyciskami [INC][DEC] wybierz utwor.
6
Utwér zacznie wybrzmiewac¢, a kontrolka przycisku [SONG/RHYTHM] zacznie $wiecic.
7

Ponownie nacisnij przycisk [ENTER]; odtwarzanie utworu zostanie przerwane.
Odtwarzanie utworu zostanie przerwane, a kontrolka przycisku [SONG/RHYTHM] zga$nie.

Komoérka numer “000” jest zajeta przez utwdr zaprogramowany przez producenta.
Mozesz teraz zagra¢ na instrumencie podczas odtwarzania utworu.

Nr Nazwa utworu Kompozytor Prawa autorskie
000. Macho Blues John Maul © 2008 Roland Corporation

Mozliwe sg nastepujace ustawienia zwigzane z odtwarzaniem utworu.
= Zmiana sposobu odtwarzania utworéw (odtwarzanie pojedynczego utworu, odtwarzanie
AEEO wszystkich utworow)
= Transponowanie odtwarzania utworu
= Redukcja dzwiekéw w centrum panoramy stereofonicznej do minimum, jak np. linii
melodyczne;.

Szczegodtowe informacje znajdziesz w akapicie ,Ustawienia zwigzane z odtwarzaniem
utworu (funkcja Song)” (s. 76).
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Uzycie funkcji przydatnych podczas gry

Zmiana tempa utworu

Podczas odtwarzania mozna zmienia¢ tempo.

1. W ramach ekranu roboczego Song, przytrzymaj wcisniety przycisk [EXIT/SHIFT], a przyciskami
[DEC] [INC] przesuh kursor na wskazanie tempa.

2. Przyciskami [INC][DEC] zmieniaj tempo.

rPonizej przedstawiono procedure zmiany predkosci odtwarzania plikow audio (WAV, MP3)1.

1. W ramach ekranu roboczego Song, przytrzymaj wcisniety przycisk [EXIT/SHIFT],
a przyciskami [DEC] [INC] przesun kursor na warto$¢ procentowg znajdujaca
sie w goérnej linii ekranu.

2. Przyciskami [INC][DEC] zmieniaj predkos$¢ odtwarzania.

Predkos¢ odtwarzania mozna zmienia¢ w zakresie -25%—+25%.

“Przewijanie” utworu w przod lub w tyt

1. Wramach ekranu roboczego Song, przytrzymaj wcisniety przycisk [EXIT/SHIFT], a
przyciskami [DEC] [INC] przesuh kursor na wskazanie numeru taktu (lub czas
odtwarzania) znajdujace sie w prawej gornej czesci ekranu.

2. Przyciskami [INC][DEC] zmieniaj wartos$¢.

Pozycja odtwarzania bedzie sie zmienia¢ w sposdb przedstawiany na wyswietlaczu.

eraki spos6b mozna ponownie uzyskac¢ dostep do ekranu roboczego Song podczas h
odtwarzania utworu?

Przypus¢my, ze podczas odtwarzania utworu, ekran roboczy Song przetaczony zostat na inny. W

tym przypadku, nacisniecie przycisku [SONG/RHYTHM] w celu powrotu do ekranu Song

spowoduje réwniez przerwanie odtwarzania utworu.

W takich przypadkach, mozesz przytrzymac przez okoto jedng sekunde wcisniety przycisk
[SONG/RHYTHM)], aby uzyskac dostep do ekranu roboczego Song bez przerywania odtwarzania

\_ utworu. J
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Uzycie funkcji przydatnych podczas gry

Granie z wykorzystaniem fraz audio (przycisk [Audio Key])

RD-300GX umozliwia gre z wykorzystaniem plikéw audio zapisanych na pamieci USB
(sprzedawanej oddzielnie). Funkcja ta nosi nazwe Audio Key.

Funkcja Audio Key pozwala na przypisanie pliku audio do kazdegdo klawisza z zakresu B
0-B1 i odtwarzanie ich poprzez naciskanie odpowiednich klawiszy. Do klawiszy
mozna przypisywa¢ rozmaite frazy i odtwarza¢ je w odpowiednim momencie
podczas gry.

Mozesz réwniez powtarza¢ odtwarzanie plikéw audio, lub zaplanowaé odtwarzanie
kolejnego pliku audio.

IEEO Jesli podczas uruchamiania funkcji Audio Key do instrumentu nie zostata podtgczona
pamie¢ USB zawierajaca plik audio, wybrany zostanie plik audio audio zapisany w
pamieci wewnetrznej RD-300GX.

@ Ponizej przedstawiono kilka sposobow wykorzystania funkcji Audio Key.

= Przetgczajac sekcje plikdw audio takich jak Intro, Theme, Break i Ending w trakcie
odtwarzania, mozesz w dowolny sposéb zmienia¢ strukture utworu.

= Przypisz do kazdego klawisza inny plik audio i za pomoca klawiatury zmieniaj utwory
w taki sposob, aby graé z towarzyszeniem akompaniamentu utworu audio.

EQUAISZER/EFFECTS ZONE LEVEL/GONTROL ONE TOUCH ZONE SELECT FUNCRON
LOWER UPPER2 UFPER 1

Low HIGH MANO  SETUP ©® uPrER 1 ENT  WAITE
e A © EXTERNAL @ UPPER 2
L} 7
( ﬂ (@ O G e e |[ovie - -
I\ \
\ / \ / TONE BELEGT
S DA

STRINGS/  GUIT/ AR/ BRASS/ VAICE/
E. MANO ORGAN PAD BAES WINDS SYNTH

spaT DUAL SRIMMMEET UMM SRORSAGES WIS CMBRER  SOISSSST S ‘ e

SOUND MULE
CONTROL REVERB EFFECTS

DEC NG ENTER

N — el E E E B

Granie z wykorzystaniem fraz audio z pamieci USB

Ponizsza procedura opisuje sposob odtwarzania plikéw audio z pamieci USB
(sprzedawanej oddzielnie).

Zanim zaczniesz, zainstaluj na komputerze dotgczony pakiet z oprogramowaniem
“Audio Key Utility 2” i przygotuj plik audio, ktéry zamierzasz odtwarzac¢ na RD-
300GX.

Na dotgczonej ptycie CD-ROM znajdujg sie przyktadowe zestawy plikow audio, ktére
mozesz skopiowac do pamieci USB i je wykorzysta¢ do wlasnych celéw.

Podtacz pamie¢ USB z plikiem audio do ztgcza USB MEMORY (s. 21).

2. Przytrzymujac wcisniety przycisk [AUDIO KEY] i za pomocg przyciskéw [DEC] [INC]
wybierz plik audio.
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Uzycie funkcji przydatnych podczas gry

3.

Gdy puscisz przycisk, pojawi sie nastepujacy ekran roboczy.

Nacisnij klawisz z zakresu B>0-B1.

Zacznie grac plik audio przypisany do odpowiadajacego mu klawisza.

Roland

RO-S006E3X

Bb0-B1

Jesli zagrasz w tonacji B 0, pojawi sie nastepujacy ekran roboczy.

Uaktywni sie funkcja Audio Key, pozwalajgc na granie plikdw audio poprzez naciskanie klawiszy.

Wskazanie na

wyswietlaczu gtz

One-shot Now

O Po nacisnieciu klawisza, plik audio bedzie odtworzony tylko raz..
Plik audio zacznie gra¢ zaraz po nacisnieciu klawisza.
One-shot Wait
Po nacisnieciu klawisza, plik audio bedzie odtworzony tylko raz..

ow Przy tym ustawieniu, nacisniecie klawisza podczas odtwarzania nastepnego pliku
audio spowoduje wyznaczenie do odtwarzania kolejnego pliku audio. Po
zakonczeniu odtwarzania biezacego pliku audio, zacznie gra¢ wyznaczony plik.
Loop Now

L Po nacisnieciu klawisza, plik audio bedzie odtwarzany w petli. Plik
audio zacznie grac¢ zaraz po nacisnieciu klawisza.
Loop Wait
Po nacisnieciu klawisza, plik audio bedzie odtwarzany w petli.

LW Przy tym ustawieniu, nacisniecie klawisza podczas odtwarzania nastepnego pliku

audio spowoduje wyznaczenie do odtwarzania kolejnego pliku audio. Po
zakonczeniu odtwarzania biezacego pliku audio, zacznie gra¢ wyznaczony plik.

@ Gra na klawiaturze nie spowoduje generowania dzwiekéw, jesli nie zostat
przyporzadkowany zaden plik audio. Jesli w tym momencie plik jest odtwarzany,
bedzie on nadal wybrzmiewad.

Klawisze ustawione w opcji “OW” lub “LW” umozliwiajg zarezerwowanie do odtwarzania pliku
audio, po zakonczeniu odtwarzania biezgcego pliku. Jesli nacisniety zostanie klawisz BO, a
nastepnie nacidniety klawisz C1, w celu zarezerwowania do odtwarzania nastepnego pliku audio,
pojawi sie nastepujacy ekran roboczy.

Nazwa zarezerwowanego pliku audio przedstawiona zostanie w dolnej linii ekranu.
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Uzycie funkcji przydatnych podczas gry

4. Aby przerwaé odtwarzanie pliku, wcisnij klawisz AQ.

Odtwarzanie pliku audio zostanie przerwane.

Roland R-=3F0O006E3X

A@o Szczegotowe informacje dotyczace instalacji na twoim komputerze zatgczonego
oprogramowania “Audio Key Utility 2” znajdziesz na oddzielnym dokumencie
»Audio Key Utility 2 Quick Guide”.

Jesli do RD-300GX nie jest podtgczona zawierajaca pliki audio pamie¢ USB
(sprzedawana oddzielnie), mozliwe bedzie odtwarzanie wewnetrznych plikéw audio
wbudowanych w RD-300GX (patrz nastepna czes¢).

Jesli na podiaczonej pamieci USB pliki audio nie zostaty stworzone przy pomocy
programu narzedziowego “Audio Key Utility 2”, w celu ich odtworzenia mozesz
przypisac pliki audio z pamieci USB do kazdego klawisza.

MEMP Mozesz tez zmieni¢ ustawienia plikow audio przypisanych do klawiszy i zmieni¢
ustawienia dotyczace ich odtwarzania z powtdrzeniami (s. 46).

Po wybraniu nastepnego pliku audio, wprowadzone zmiany zostang utracone.
Jesli nie chcesz, aby zmiany zostaty usuniete, przeprowadz procedure Write.

eragi dotyczace odtwarzania plikéw audio

Odtwarzanie pliku MP3 lub zmienianie tempa odtwarzania pliku audio powoduje znaczne
obcigzenie podczas przetwarzania danych dla RD-300GX i w niektérych przypadkach moze
okazac sie niemozliwym przetworzenie wszystkich danych generowanych z klawiatury.

Gdy takie zdarzenie bedzie miato miejsce, problem moze zostaé rozwigzany poprzez podjecie
nastepujacych dziatan.

= Nalezy stosowa¢ format danych WAV/AIFF zamiast MP3

= Przywrd¢ oryginalne ustawienia tempa utworu (do wartosci 0%)

Plik MP3 posiada niewielkg ilos¢ pustego miejsca na poczatku i na kohcu. Zatem, dzwiek moze
zostac obciety, gdy plk MP3 bedzie odtwarzany w petli przy uzyciu funkcji Audio Key.

Gdy takie zdarzenie bedzie miato miejsce, problem moze zostaé rozwigzany poprzez podjecie
nastepujacych dziatan.

= Nalezy stosowa¢ format danych WAV/AIFF zamiast MP3

\.
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Uzycie funkcji przydatnych podczas gry

Gra z wykorzystaniem plikow audio audio pamieci wewnetrznej RD-300GX

Jesli do instrumentu nie jest podtaczona pamieé¢ USB (sprzedawana oddzielnie)
zawierajgca pliki audio, mozliwe bedzie odtwarzanie wewnetrznych plikéw audio
zapisanych w pamieci RD-300GX.

Nawet w przypadku uzywania wbudowanego do pamigci RD-300GX pliku audio,

@ mozesz zmieni¢ ustawienia plikdw audio przypisanych do klawiszy i zmieni¢ ustawienia
dotyczace ich odtwarzania z powtérzeniami (s. 46).

Nawet jesli nie wytaczysz zasilania, po podtgczeniu pamieci USB i wybraniu

innego pliku audio, wprowadzone zmiany zostang utracone.

Jesli uzywasz plik audio, ktéry jest zapisany w pamieci wewnetrznej RD-300GX,

MNOTE
nie bedziesz mégt zapisa¢ swoich zmian w pamieci USB

Dobieranie poziomu gtosnosci dla funkcji Audio Key

Podczas postugiwania sie funkcjg Audio Key, mozesz regulowaé poziom gtosnosci.
Mozesz dobiera¢ poziom gtosnosci dla funkcji Audio Key w celu zmieniania réwnowagi
poziomu gtosnosci pomiedzy tym, co grasz na klawiaturze i odtwarzanym plikiem audio.

1. Przytrzymujac wcisniety przycisk [AUDIO KEY], przesun potencjometr ZONE LEVEL w celu
wyregulowania poziomu gtosnosci dla funkcji Audio Key..

Poziom gtosnosci mozna ustawiaé w zakresie od 0 do 127.

Poziom gtosnosci dla funkcji Audio Key mozesz réwniez regulowac za pomocg
parametru ,Audio Volume” w ramach ekranu roboczego System (s. 67).

Gdy poziom gtosnosci funkcji Audio Key zostanie zmieniony, czynnos¢ ta bedzie
@ mie¢ rowniez wptyw na poziom gto$nosci odtwarzanych plikdw audio ekranu roboczego
SONG.

r
W jaki spos6éb mozna ponownie uzyska¢ dostep do ekranu roboczego Audio Key

podczas odtwarzania pliku audio?

Przypusémy, ze podczas odtwarzania pliku audio, przetgczony zostat ekran roboczy Audio Key na
inny. W tym przypadku, nacisniecie przycisku [AUDIO KEY] w celu powrotu do ekranu Audio Key
spowoduje rowniez przerwanie odtwarzania.

W takich przypadkach, mozesz przytrzymaé przez okoto jedng sekunde wcidniety przycisk [AUDIO

KEY], aby uzyska¢ dostep do ekranu roboczego Audio Key bez przerywania odtwarzania utworu.
. S
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Uzycie funkcji przydatnych podczas gry

Zmiana ustawien pliku audio

Ponizej opisano sposob, w jaki mozna modyfikowac ustawienia pliku audio, takie jak
zmienianie pliku odgrywanego za pomocg kazdego klawisza, lub okres$lanie, czy plik
audio bedzie odtwarzany w petli.

-

Podtacz pamie¢ USB z plikiem audio do ztgcza USB MEMORY (s. 21).

Przytrzymujac wcisniety przycisk [AUDIO KEY] i za pomoca przyciskéw [DEC] [INC]

wybierz plik audio.

Gdy puscisz przycisk, pojawi sie nastepujacy ekran roboczy.

Uaktywni sie funkcja Audio Key, pozwalajac na granie plikow audio poprzez naciskanie klawiszy.

3. Nacisnij przycisk [ENTER].

Pojawi sie ekran roboczy, jak na ponizszym rysunku.

4. Przytrzymaj wcisniety przycisk [EXIT/SHIFT], a przyciskami [DEC] [INC] przesun
kursor, a nastepnie postugujac sie przyciskami [DEC] [INC] zmien ustawienia dla
kazdego klawisza.

Mozesz rowniez nacisnaé klawisz, ktérego ustawienia chcesz zmienic.

Przesun kursor do prawej gornej czesci ekranu, a nastepnie zmien sposob odtwarzania pliku
audio (“O,” “OW,” “L,” “LW”). Patrz tabela ze strony 43. Przesun kursor do dolnej linii ekranu i
zmien przyporzadkowany do klawisza plik audio. Jesli jednoczesnie nacisniesz przyciski [DEC]
[INC], anulowane zostanie przyporzadkowanie pliku audio do tego klawisza.

5. Naci$nij przycisk [ENTER].

Pojawi sie komunikat z Zgdaniem potwierdzenia.

Jesli nie zamierzasz zachowywacé ustawien, nacisnij przycisk [EXIT/SHIFT]. Operacja zostanie
anulowana.

6. Wecisnij przycisk [ENTER], aby nadpisac ustawienia dla pliku audio.
Jesli uzywasz plik audio, ktéry jest wbudowany do pamieci wewnetrznej RD-300GX, nie
bedziesz mégt zapisaé swoich zmian w pamigci USB.
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Uzycie funkcji przydatnych podczas gry

Zastosowanie efektow (przycisk [Multi-Effects])

Poza pogtosem (s. 33) do barw RD-300GX mozesz dodac catg palete r6znorodnych
efektow. Multi-efekty stanowig zbior 78 réznych efektow, takich jak przestery, czy efekt
rotary, ktére mozna stosowac do kreowania brzmienia.

Kazde z brzmien ma fabrycznie przypisane odpowiednie efekty.

IIIIIIII]lII
v
E

BT

_.|
_..|

Nacisnij przycisk [MULTI EFFECTS], powodujac podswietlenie przycisku.

Sprébuj zagraé na klawiaturze.
Efekt jest stosowany do aktualnie wybranej barwy.

Aby wytgczy¢ efekt, wystarczy ponownie nacisng¢ przycisk [MULTI EFFECTS] (dioda
przycisku zgasnie).

A@EP Nie ma mozliwosci dodania efektéw do niektérych barw.

@ Jesli w trybie Dual lub Split efekt zastosowany do brzmienia kazdej z sekgji jest
inny, mozesz wyznaczy¢ sekcje, w ktorej efekt ten ma by¢ zastosowany. Zobacz
.Przyporzadkowanie multi efektu do danej czesci klawiatury (MFX Zone)” (s.40).

Zmiana gtebi efektu (Depth of Effect)

Mozesz zmieni¢ gtebie efektu.

Zakres gtebi jest zmienny w zaleznosci od typu MFX'u (multi-efektu). Aby dowiedzie¢
sie wiecej, zajrzyj do rozdziatu “Lista efektéw” (s. 87).

Przytrzymujac wcisniety przycisk [MULTI EFFECTS], przyciskami [DEC] [INC] dobieraj
gtebokos¢ efektu.

Na ekranie pojawi sie efekt zastosowany do aktualnego brzmienia, ktérego parametry mozna
edytowac.

Nastepnym razem, gdy wybierzesz to brzmienie, automatycznie zostanie mu przypisany efekt z
ustawiong gtebia.

'\E'EO Mozesz zmieniac¢ typ efektu. Zobacz ,Zmiana rodzaju multi-efektu (Multi-effects
Type)” (s. 48).
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Uzycie funkcji przydatnych podczas gry

N\
Wybieranie sekcji, w ktdérej ma byé stosowany multiefekt

RD-300GX umozliwia zastosowanie tylko jednego multiefektu w tym samym czasie. Z
tego powodu, wprowadzono ustawienie “MFX Zone” pozwalajace na wybranie sekgcji,
do ktorej ma by¢ zastosowany multiefekt. Pamietaj, ze jesli jednocze$nie grasz z

wykorzystaniem wiecej niz jednej sekcji, zawsze bedzie sekcja, w ktorej multiefekt nie

\ bedzie stosowany. y

Zmiana rodzaju efektu (Multi-effects Type)

1.

Przytrzymujac wcisniety przycisk [EXIT/SHIFT], nacisnij przycisk [MULTI EFFECTS].

Na wyswietlaczu pojawi sie nazwa i numer efektu.

Przyciskami [INC] [DEC] wybierz typ efektu.

Po dokonaniu wyboru, nacisnij przycisk [EXIT/SHIFT], by powréci¢ do
poprzedniego ekranu.

'\E'EO Wiecej na temat rodzajow efektdw znajdziesz w czesci “Lista efektow” (s. 87).

Zmiana falowania barwy organowej (efekt Rotary)

48

Do barw organowych, dostepnych pod przyciskiem [ORGAN], mozesz dodac¢ efekt tzw.
wirujgcego brzmienia. Gdy jedna z tych barw zostanie wybrana, za pomoca przycisku
[MULTI EFFECTS] mozesz zmienia¢ szybkos$¢ wirowania barwy.

Dziatanie efektu polega na wprowadzaniu do brzmienia organowego efektu wirowania,
podobnego do brzmienia, uzyskiwanego za pomoca wirujgcego gtosnika.

Nacisnij przycisk [ORGAN], aby wybra¢ barwe organow.
Jesli wybierzesz barwe, do ktérej dodano efekt wirujgcego brzmienia, kontrolka przycisku
[MULTI EFFECTS] zacznie pulsowac.

Kazde wcisniecie przycisku [MULTI EFFECTS] powoduje wybranie wiekszej lub
mniejszej szybkosci wirowania dzwieku.

Jesli kontrolka [MULTI EFFECTS] miga szybko oznacza to, iz wybrana zostata wieksza
szybkos¢ wirowania barwy. Jesli kontrolka [MULTI EFFECTS] miga wolno oznacza to, iz
wybrana zostata mniejsza szybkos¢ wirowania barwy.

Aby wytaczy¢ efekt wirujgcego brzmienia wybierz inny typ efektu, a nastepnie

“@Eb wytgcz efekt.

'\@EO Efekt wirujgcego brzmienia mozesz rowniez doda¢ do barw innych niz organowe.
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Uzycie funkcji przydatnych podczas gry

Blokowanie przyciskow panelu przedniego (Panel Lock)

Jesli uaktywnisz funkcje Panel Lock, wszystkie przyciski na panelu (z wyjatkiem suwaka
VOLUME, pokretta [DISPLAY CONTRAST], drgzka Pitch Bend/Modulation, pedatow,
przycisku ONE TOUCH [PIANO] oraz [EXIT/SHIFT]) zostang zablokowane. Zapobiega to
przypadkowej i niepozadanej zmianie ustawien na scenie lub w innych podobnych
sytuacjach.

Przytrzymaj wcisniety przycisk [EDIT] i nacisnij [ENTER].

Przytrzymuj wcisniete przyciski [EDIT] i [ENTER], az do momentu pojawienia sie nastepujacego ekranu.

Nacisnij przycisk ONE TOUCH [PIANO] lub [EXIT/SHIFT], aby odblokowa¢ przyciski.
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Uzycie funkcji przydatnych podczas gry

Wybor zapisanych programow (przycisk [SETUP])

Ustawienia wewnetrznych i zewnetrznych brzmien sekcji klawiatury (s. 22), efektow, itp.
sq tacznie nazywane programami ,Setup”.

Jesli zapisates preferowane przez Ciebie ustawienia dla wykonywanych utworéw, do
ustawien ,Setup” mozesz przetgczac sie pomiedzy catymi grupami ustawien poprzez
zwyktg zmiane programoéw ,Setup”.

Mozesz zapisa¢ nawet do 32 réoznych programéw ,Setup”.

Fabrycznie RD-300GX zawiera domysine programy ,Setup”. Sprébuj teraz przywotac
programy "Setup".

Podczas przywotywania plikow ustawien aktualne ustawienia sg usuwane. Upewnij sie,
ze zapisates$ program, ktdry chcesz zachowac, zanim przetgczysz sie na inny (s. 51).

EQUALIZER/EFFECTS ZONE LEVEL/CONTROL ZONE SELECT FUNCTION BONG/AUDIO KEY

SOUND MULTI
CONTROL REVERB EFFECTS

-

LOWER UPPER2 UPPER 1 sonG/  [AUDID
q @ UPPER 1 EDIT WRITE AHYTHM
* EXTERNAL @ UPPER 2
@ INTERNAL TRANSPOSE -

[7 [—'7 — TONE SELECT

STRINGS/ GUITAR/  BRASS/
PAD BASS WINDS

PIANO E. PIANO ORGAN

SPUIT DUAL

50

Nacisnij przycisk [SETUP], kontrolka zadwieci sie.

Na wys$wietlaczu pojawi sie taki komunikat.

Nacisnij [INC] [DEC], lub jednego z przyciskow TONE SELECT, aby wybra¢ pozadany
program Setup.

Postuguijac sie przyciskami TONE SELECT mozna wybieraé po cztery programy Setup z poziomu
kazdego przycisku (s. 98).

Sprébuj zagraé na klawiaturze.

Zostang przywotane ustawienia zapisane w wybranym programie Setup.

Po wybraniu programu Setup, naci$niecie przycisku [SETUP] spowoduje wywotanie
ekranu pojawiajgcego sie w punkcie 2.

Programy Setup oznaczone przed nazwa literg “R.”, pozwolg cieszy¢ sie gra z

towarzyszeniem akompaniamentu, podobnie jak podczas gry sesyjnej. Przekonaj
sie o tym osobiscie.

NiEmb
NiEmb
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Uzycie funkcji przydatnych podczas gry

Zapis wiasnych ustawien (przycisk [WRITE])

Jezeli chcesz zapisa¢ zmienione ustawienia do nowego programu Setup, wykonaj
nastepujgca procedure zapisu.

Mozesz réwniez zmieni¢ nazwe programu.
W RD-300GX mozesz zapisac¢ 32 takie
programy.

H

ALBID|
PERZ LPPER 1 HEr

EQUALIZER/EFFECTS ZONE LEVEL/GONTROL ONE TOUCH ZONE SELECT Ff ficTion SONG/AUDIO KEY
Low HIGH el PIANO  SETUP QurPER1 ED AT
Py Py * EXTERNAL @ UPPER 2 [ ]
7N 7N T — e L
(@) (@) p— —
"/ \ ) TONE SELEGT
GM2

& N
+ + STAINGS/ GUITAR/  BRASS/ VOICE/
ORGAN PAD BASS 'WINDS SYNTH

SOUND MULTI
CONTROL REVERB EFFECTS

-

SPUIT DUAL

4. Nacisnij przycisk [WRITE], kontrolka za$wieci sie.

Pojawi sie ekran roboczy, jak na ponizszym rysunku.

2. Przytrzymujac wcisniety przycisk [EXIT/SHIFT] i przyciskami [DEC] [INC]
przesun kursor (_) do miejsca, w ktérym znak ma zosta¢ wstawiony.

3. Przyciskami [INC][DEC] wprowadzaj znaki.
Dostepne sg nastepujgce znaki:
spacja, |"#$% &' ()*+,-./0-9:;<=>?@A-Z [\]*"_"a-z{]|}~

4. Aby wpisa¢ zgdang nazwe powtdrz kroki 2-3.

5. Przyciskiem [ENTER], przesun kursor na numer docelowego programu Setup.

G. Zapomoca przyciskow [INC] [DEC] wybierz komorke pamieci, w ktérej chcesz zapisac

swoje ustawienia.
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Uzycie funkcji przydatnych podczas gry

52

7.

Jezeli okreslisz juz komorke pamieci do zapisu oraz nazwe zapisywanego programu,
nacisnij przycisk [ENTER].

Kontrolki przyciskéw [ENTER] i [EXIT/SHIFT] zaczng miga¢ i pojawi sie komunikat
potwierdzenia zapisu.

Jesli nie chcesz zapisywaé ustawien nacisnij przycisk [EXIT/SHIFT] lub [WRITE].
Operacja zostanie anulowana.

Jesli nacisniesz przycisk [ENTER], nastapi zapis ustawien do programu Setup.

Po zakonczeniu zapisywania programu, kontrolka [WRITE] przestanie miga¢, a na
wyswietlaczu pojawi sie poprzedni ekran roboczy.

Nigdy nie wytaczaj instrumentu, jezeli na wyswietlaczu widnieje komunikat ,Executing...”.

rUstawienia nie zapisywane w programach Setup A

Do programoéw Setup nie sg zapisywane nastepujgce ustawienia:
= Ustawienia funkgcji transpozyciji (s. 32)

Ustawienia funkcji SOUND CONTROL (s. 35)

= Ustawienia pokretta EQUALIZER (s 36)

= Ustawienia systemowe (s. 64)

Ustawienia funkcji V-LINK (s. 82)
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Uzywanie RD-300GX jako klawiatury
sterujacej (Master Keyboard)

Podtaczajac do gniazda MIDI OUT na tylnym panelu instrumentu zewnetrzne
urzadzenie MIDI, mozesz nim sterowaé z poziomu RD-300GX.

Standardowo, RD-300GX wysyta z gniazda MIDI OUT komunikaty nutowe; jednakze,
gdy nacisniesz przycisk [EXTERNAL/INTERNAL] powodujgc podswietlenie kontrolki
“‘EXTERNAL”, oprécz transmitowania komunikatéw MIDI, mozna sterowaé réznymi
ustawieniami zewnetrznego urzadzenia MIDI.

Mozesz niezaleznie sterowaC wewnetrznym i zewnetrznymi modutami brzmieniowymi.
Jesli nacisniesz przycisk [EXTERNAL/INTERNAL] powodujac podswietlenie kontrolki
“‘EXTERNAL”, RD- 300GX przejdzie do stanu, w ktérym moze sterowac zewnetrznym
modutem brzmieniowym MIDI (sekcjg EXTERNAL). Przycisk [EXTERNAL/ INTERNAL]
stuzy do przetagczania miedzy trybem sterowania sekcjg wewnetrzng instrumentu
(INTERNAL), a sekcjg zewnetrzng (EXTERNAL). Mozesz dokonywac¢ szczegotowych
ustawien komunikatéw MIDI wysytanych do zewnetrznych modutéw brzmieniowych.

Czym jest MIDI?

MIDI (Musical Instrument Digital Interface) jest to standard, ktéry pozwala na wymiane
danych muzycznych pomiedzy elektronicznymi instrumentami muzycznymi oraz
komputerami. Laczgc kablami MIDI urzadzenia wyposazone w gniazda MIDI, mozesz
stworzy¢ caty zespdt muzyczny, w ktérym pojedyncza klawiatura MIDI moze
wybrzmiewac réznymi instrumentami lub zmienia¢ automatycznie ustawienia w miare
odtwarzania utworu.

Ztgcza MIDI

RD-300GX jest wyposazone w trzy typy gniazd MIDI. Funkcje poszczegdlnych gniazd
sq rozne.

Gniazdo MIDI IN

To ztgcze stuzy do odbioru zewnetrznych komunikatow MIDI. Te komunikaty moga
informowa¢ RD-300GX np. o tym, by zagrat pewne dzwieki lub zmienit aktualng barwe.

Gniazdo MIDI OUT

Komunikaty MIDI z tego ztacza sg wysytane do zewnetrznego urzadzenia MIDI. Tym
gniazdem wysytane sg dane o pracy klawiatury i sterownikow, jak rowniez dane,
wykorzystywane do zachowywania rozmaitych ustawien (funkcja Bulk Dump— s. 77).
Ztacze USB MIDI

Stuzy do potaczenia do ztgcza USB w komputerze za pomoca dostepnego w sprzedazy
kabla USB. Mozesz zastosowac specjalne komputerowe oprogramowanie MIDI do
transmitowania plikow SMF w celu ich odtworzenia na RD-300GX, lub skonfigurowaé
wyrafinowany system do produkcji muzycznej, w ktérym dane MIDI sg wymieniane
pomiedzy oprogramowaniem sekwencerowym a RD-300GX.

53

Wydrukowano dla Piotr Jakub Krzyzostaniak



Uzywanie RD-300GX jako klawiatury sterujacej (Master Keyboard)

Podtaczanie instrumentu do zewnetrznych modutéw brzmieniowych MIDI

Modut brzmieniowy, itp.

Komputer

Gniazdo MIDI IN
ﬁ
I [/ Port USB

Gniazdo MIDI OUT

LN ==
TR

: W RD-300GX

Nie uzywaj kabli USB dtuzszych niz 5-metrowych.
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Uzywanie RD-300GX jako klawiatury sterujgcej (Master Keyboard)

Ustawianie kanatu transmisyjnego MIDI (kanat MIDI OUT)

Gdy podigczysz juz zewnetrzne urzadzenia MIDI, dokonaj dopasowania kanatu
transmisyjnego instrumentu z kanatem odbiorczym kazdej partii zewnetrznego modutu
brzmieniowego MIDI. Dzwiek bedzie generowany, jezeli kanaty MIDI urzadzenia
transmisyjnego (RD-300GX) sg zgodne z kanatami MIDI urzadzenia odbierajacego
(zewnetrzny modut brzmieniowy MIDI).

EQUALIZER/EFFECTS O ONE TOUCH FUNCTION SONG/ALIDIO KEY

Low

A S

SOUND MULTI
CONTROL REVERB EFFECTS

OC

SONG/ mﬂﬁl
HIGH PIANO  SETUP EDIT WRITE RHYTHM | KEY.

\ =L e - | - —

BRASS/ VOIGE/ RHY/
WINDS SYNTH

Weciénij przycisk [EXTERNAL/INTERNAL], aby zapalita sie kontrolka “EXTERNAL”.

Pojawi sie ekran External.

Jesli nie pojawi sie niniejszy ekran roboczy, przytrzymaj wcisniety przycisk [EXIT/SHIFT] i nacis$nij
kilkakrotnie przycisk [DEC].

Nacisnij przycisk ZONE SELECT, aby zostata podswietlona lub zaczeta
pulsowac kontrolka dla wybranej sekcji.
Partia Parametr Ustawienia Opis
UPPER 1 Komunikaty MIDI
UPPER 2 Ch 1-16, OFF beda wysytane na
(MIDI OUT Channel) wybranym kanale.
LOWER

Przyciskami [DEC] [INC] ustaw kanat transmisyjny dla kazdej sekcji.

Dla wartosci “OFF”, dane MIDI w okreslonej sekcji nie bedg transmitowane.

Informac;ji dotyczacych ustawien kanatéw odbiorczych poszczegodinych partii
@ zewnetrznego modutu brzmieniowego szukaj w instrukcji obstugi danego urzadzenia

Jezeli tryb nagrywania (Rec Mode) w ustawieniach Utility w trybie edycji (Edit Mode)
jest wkaczony, widoczny powyzej ekran, nie zostanie wyswietlony. Podczas ustalania
kanatu transmisyjnego MIDI nalezy wylgczy¢ tryb nagrywania (Rec Mode; wartos¢
parametru powinna by¢ ustawiona na OFF; s. 78).
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Uzywanie RD-300GX jako klawiatury sterujgcej (Master Keyboard)

Wybieranie brzmien w wewnetrznym urzadzeniu MIDI (parametr

MSB/LSB/PC)

Aby zmieni¢ za pomocg RD-300GX barwe na zewnetrznym urzadzeniu MIDI,
wprowadz numer programu oraz komunikat Bank Select MSB/LSB jako wartosé
numeryczna.

EQUALIZER/EFFECTS ZONELE ONE TOUGH FUNCTION SONG/ALIDIO KEY
LOWER UPPER2 UPPER 1 Allmn%u

BlS IV EEE-EET=
——

= R
STRINGS/ GUITAR/  BRASS/
PAD WINDS

PIANO E. PIANO ORGAN BASS

SOUND MULTI
CONTROL REVERB EFFECTS

1. Wecisnij przycisk [EXTERNAL/INTERNAL], aby zapalita sie kontrolka “EXTERNAL”.

Pojawi sie ekran External.

Jesli nie pojawi sie niniejszy ekran roboczy, przytrzymaj wcisniety przycisk [EXIT/SHIFT] i
nacisnij kilkakrotnie przycisk [DEC].

2. Nacisnij przycisk ZONE SELECT, aby zostata pods$wietlona lub zaczeta
pulsowac¢ kontrolka dla wybranej sekcji.

3. Przytrzymujac wcisniety przycisk [EXIT/SHIFT], a przyciskami [DEC] [INC]
przesun kursor, a nastepnie postugujac sie przyciskami [DEC] [INC]
zmieniaj ustawienia parametréw MSB, LSBi PC dla kazdej sekcji.

Jednoczesne nacisniecie [INC] i [DEC] przetacza warto$¢ ustawien na ,--- (OFF)”. Dla
wartosci - - - (OFF)”, komunikaty BANK SELECT nie bedg wysytane.

Parametr Ustgwie
MSB (Bank Select MSB: CC 00) 000-127, - - - (OFF)
LSB (Bank Select LSB: CC 32) 000-127, - - - (OFF)
PC (Program Change) 001-128, - - - (OFF)

Jezeli zewnetrzny modut brzmieniowy MIDI odbiera numer programu lub banku,
ktéremu nie zostato przypisane zadne brzmienie, brzmienie wybrane zostanie
losowo, a w niektorych przypadkach nie bedzie dzwieku. Jesli nie zamierzasz
wysyta¢ numeru programu (Program number) lub wybiera¢ banku (Bank Select),
uzyj powyzszej procedury ustawiajac wartosci parametrow PC/MSB/LSB na ,(OFF)”.

Dla wartosci “- - -”, po zmianie programu Setup, dane dotyczace selekcji brzmien nie
bedg transmitowane.
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Uzywanie RD-300GX jako klawiatury sterujacej (Master Keyboard)

Regulacja gtosnosci poszczegolnych sekcji (External Zone)

ONE TOUCH ZONE SELECT FUNCTION SONG/AUDIO KEY
LOWER UPPER2 UPPER 1 & UPPER 1 EOTIRAE D E ey, AP

o TN | |-

STRINGS/  GUITAR/ BRASS/ VOIGE/
PAD BASS WINDS SYNTH

ORGAN

EXIT DEC INC ENTER

Kontrolka “EXTERNAL” Swieci sie

Gdy swieci sie kontrolka ,EXTERNAL” mozesz uzywac¢ oraz suwakéw ZONE LEVEL do
sterowania sekcjami zewnetrznymi (EXTERNAL) w ten sam sposob, co sekcjami
wewnetrznymi (INTERNAL) (s. 31).
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Uzywanie RD-300GX jako klawiatury sterujgcej (Master Keyboard)

Ustawienia szczegoétowe dla transmitowanych partii (przycisk

EXTERNAL/INTERNAL)

Jesli nacis$niesz przycisk [EXTERNAL/INTERNAL] powodujac
podséwietlenie kontrolki “EXTERNAL”, bedziesz mogt
dokonywac ustawien nastepujacych parametréw.

Parametr
Ch MIDI OUT Channel
MSB Bank Select MSB
LSB Bank Select LSB
PC Program Number
Vol Volume
Pan Pan
Rev Reverb Depth
Cho Chorus Depth
Trs Key Transpose
KRL Key Range Lower
KRU Key Range Upper

Jak dokonywac ustawien

1. Waiénij przycisk [EXTERNAL/INTERNAL], aby
zapalita sie kontrolka “EXTERNAL”.

RD-300GX przetaczy sie do trybu sterowania
zewnetrznymi urzgdzeniami MIDI.

Powyzszy ekran EXTERNAL nie pojawi sie, jesli

parametr ,Rec Mode” ustawiony bedzie na
wartosci "ON" (wlgczony). Ustaw parametr Rec

Mode na wartosci “OFF”.

2. Przytrzymujac wcisniety przycisk [EXIT/SHIFT],
przyciskami [DEC] [INC] wybierz parametr,
ktory chcesz ustawié.

3. Zapomoca przycisku ZONE SELECT wybierz sekcje,
dla ktérej zamierzasz przeprowadzi¢ ustawienia.
Wskaznik wybranej sekcji zadwieci sie.

4. Przyciskami [INC][DEC] zmieniaj warto$é.
Jednoczesne nacisniecie [INC] i [DEC] przetacza
wartos¢ ustawien na ,---",OFF” lub ,0”.

Regulowanie gtosnosci i panoramy
(Vol/Pan)

Stuzy do ustawiania gto$nosci oraz panoramy (lokalizaciji
dzwieku w przestrzeni) dla kazdej barwy.

Regulacja gtosnosci jest szczegdlnie przydatna w przypadku
gry wieloma barwami jednoczes$nie — pozwala uzyskac¢
zadang réwnowage pomiedzy poszczegolnymi sekcjami.
Ustawienia panoramy pozwalajg na rozmieszczenie w
przestrzeni poszczegodlnych barw, przy zatozeniu, ze wyjscie
jest stereofoniczne. Zwiekszajac wartos¢ L, dzwiek bedzie
wybrzmiewat gtosniej po lewej stronie. Analogicznie, dzwiek
bedzie wybrzmiewat mocniej po prawej stronie po
zwiekszeniu wartosci R. Jesli wybrana zostanie wartosc¢ 0,
dzwiek bedzie wycentrowany.

Parametr TX CC# Zakres wartosci
Vol (Volume) cco7 --- (OFF), 0-127
Pan (Pan) CC10 L64-0-63R, - - - (OFF)

Ustalenie poziomu pogtosu i chorus’a
(Rev/Cho)

Ustawia giebie efektéw pogtosu i chorus’a.

Parametr TX CC#
Rev (Reverb) CCa1

Zakres wartosci

.- - (OFF), 0-127

Cho (Chorus) CC93

Ustawianie transpozycji dla
poszczegolnych sekcji (parametr Trs)

W kazdej z sekcji mozna niezaleznie transponowac
brzmienie do réznych wysokosci.

Podczas gry wieloma sekcjami jednoczes$nie, mozesz
uzyskaé¢ bogatsze brzmienie poprzez przesuniecie
wysokosci dwéch barw wzgledem siebie np. o oktawe.
Ponadto, gdy trybem pracy klawiatury jest Split, a Ty grasz
barwg basowg w dolnych partiach, mozesz wykorzystaé
funkcje transpozycji do obnizenia wysokosci dzwieku.
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Parametr

Zakres wartosci

Trs (Transpose)

-48 — 0 —+48
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Uzywanie RD-300GX jako klawiatury sterujgcej (Master Keyboard)

Ustalanie zakresu klawiatury
(parametry KRL/KRU)

Stuzy do ustalania zakresow klawiatury dla poszczegdlnych

sekciji.

Moze by¢ ona wykorzystana do grania réznymi
barwami w réznych czesciach klawiatury.

Okresl zakres klawiatury dla sekcji dolnych (KRL) oraz
gornych (KRU).

Zakres ten mozesz okresli¢ rowniez poprzez uderzenie
odpowiedniego klawisza, a nastepnie nacisniecie [ENTER].

Parametr Zakres wartosci

KRL (Key Range Lower)

A0-C8

KRU (Key Range Upper)

Obowigzuje tylko przy wtagczonym w ustawieniach
zakresu klawiatury trybie Split (s. 29).

Jezeli tryb Split jest wytaczony na ekranie pojawi
sie “FUL". W tym przypadku, jakakolwiek zmiana
na warto$¢ inng niz “FUL” przy uzyciu przyciskow
[INC] [DEC], spowoduje automatyczne
uruchomienie trybu Split.

Nie jest mozliwe ustalenie dolnego zakresu
klawiatury powyzej gérnego, jak réwniez nie jest
mozliwe ustalenie gérnego zakresu ponizej
zakresu dolnego.

Jesli nie chcesz transmitowa¢ danych nutowych
MIDI, ustaw parametr MIDI OUT Ch sekcji na
wartosci ,OFF”. (s. 55).

Wydrukowano dla Piotr Jakub Krzyzostaniak
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Dokonywanie szczegotowych ustawien dla

barw ONE TOUCH

Dokonywanie szczegotowych
ustawien dla barw

fortepianowych (funkcja Piano
Designer)

Mozesz dokonywac bardziej szczegdtowych ustawien by
wymodelowaé zadane brzmienie barwy fortepianowej przy
uzyciu przycisku ONE TOUCH [PIANQ] (s. 26).

Funkcja ta nosi nazwe ,Piano Designer”.

Ponadto, zmienione ustawienia moga by¢

zapisane.
Po nacisnieciu przycisku ONE TOUCH [PIANO],
wszystkie ustawienia poza ustawieniami funkcji

Piano Designer zostang przywrécone do stanu
zaraz po wigczeniu RD-300GX.

Zapisz wszystkie aranzacje i ustawienia, ktére
chcesz zachowac¢ do programéw Setup (s. 51).

Dokonywanie ustawien

1. Przy wyswietionym ekranie ONE TOUCH
PIANO, nacisnij przycisk [ENTER], aby
wybrac typ, ktéry chcesz ustawic.

2. Zapomoca przyciskow [DEC] [INC] wybierz
parametr, ktéry chcesz ustawic, a
nastepnie wcisnij przycisk [ENTER].

3. Przyciskami [INC][DEC] zmieniaj warto$é.

4. Aby zapisaé te ustawienia naciénij przycisk
[WRITE].
Pojawi sie ekran potwierdzajgcy czynnosg.
Aby zapisaé ustawienia, wcisnij przycisk [ENTER].
Aby zrezygnowadé, nacisnij przycisk [EXIT/SHIFT].

5. Po dokonaniu wszystkich ustawien, nacisénij
przycisk [EXIT/SHIFT].
Powrécisz do ekranu ONE TOUCH PIANO.

W zaleznosci od wybranej barwy pianina,
powyzsze ustawienia mogg nie by¢ dostepne.
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Wybér barwy fortepianowej

Nacisniecie przycisku ONE TOUCH [PIANQ] pozwala na
wyboér barwy fortepianowe;j.

Masz mozliwos¢ wyboru sposréd brzmien przypisanych do
przycisku TONE SELECT [PIANO].

Zmiana gtebokosci pogtosu (parametr
Reverb Amount)

Procedura stuzy do przeprowadzania takich samych
czynnosci jak te opisane w akapicie “Zmiana gtebokosci
efektu reverb” (s. 34), lecz ustawienie to mozna réwniez w
prosty sposob przeprowadzi¢ postugujgc sie przyciskiem
ONE TOUCH [PIANO].

Parametr Zakre§ . Opis
wartosci

W miare wzrostu wartosci
0-127 efekt reverb staje sie
intensywniejszy.

Reverb Amount

Otwieranie / Zamykanie pokrywy
fortepianu (Lid)

Funkcja pozwala regulowac jasnos$¢ brzmienia
fortepianowego poprzez stopien uniesienia pokrywy.

Parametr Zakre§ . Opis
wartosci
Im wyzej podniesiona
Lid 1-7 pokrywa tym jasniejsza
barwa.

Dobieranie poziomu zaktécen
wywotywanych pracg pedatu (funkcja
Damper Noise)

Parametr okresla rezonans pedatu ttumika w pianinie

akustycznym (dzwiek, ktéry powstaje gdy uwalniane sg struny

w pianinie akustycznym po wcisnieciu pedatu ttumika).

Parametr Zakre§ . Opis
wartosci
Wzrost wartosci powoduje
Damper wyrazniejsze brzmienie po
. 0-127 -
Noise zwolnieniu strun.
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Dokonywanie szczegotowych ustawien dla barw ONE TOUCH

Dobieranie rezonansu strun (parametr Dobieranie rezonansu strun
Duplex Scale) generowanego po zwolnieniu
klawisza (funkcja Key Off Reso.)

Funkcja stuzy do dostosowania brzmienia

fortepianowego do wiasnych potrzeb poprzez dobranie Dobiera wibracje generowane za pomoca brzmien typu key-off
wybranych sktadowych dzwieku, jak brzmienie (powstajacych podczas zwalniania klawiszy w fortepianie
wywotane wibrujgcymi strunami fortepianu. akustycznym).
Parametr vzv?al:trsésci Opis Parametr \?vil:{c?ésci Opis
Wyzsze wartosci parametru Key Off Reso. | e Wyzsze wartosci
Duplex Scale | 0-127 spo’woc’jujq \l/vzros_;.t poziomu (Key Off 1_1’27 parametru _SpOWOdUJa
gtosnosci wibragiji. Resonance) wzrost poziomu
gtosnosci wibracii..
(Czym jest system Duplex Scale? )
Duplex Scale jest systemem wibrujacych strun, ktory
czasem stosowany jest w fortepianach koncertowych. Dobieranie Sljfy brzmienia uderzen
Wibrujgce struny nie sg uderzane bezposrednio przez mitotkow klawiszy (funkcja Hammer
miotki, ale wybrzmiewajg wzbudzone wibrowaniem NOiSG)

innych strun. Poprzez rezonans z alikwotami, struny te
powodujg wzbogacenie i rozjasnienie brzmienia.
Wibrujace struny sg dodawane tylko do rejestru
powyzej wartosci dzwieku C4. Poniewaz nie sg one

Funkcja stuzy do symulacji brzmienia miotka
uderzajgcego w struny pianina akustycznego.

ttumione pedatem damper (mechanizm, ktéry przerywa Zakres

ich wybrzmiewanie), beda one gra¢ nawet po zagraniu Parametr wartosci Opis

nuty, a nastepnie puszczeniu klawisza w celu . Wyzsze wartosci powoduja

wstrzymania wybrzmiewania aktualnie uderzonej struny. Hammer Noise 2_0—42 wzrost poziomu gognosci
- J dzwieku uderzen w struny.

Regulowanie rezonansu powstatego
w wyniku uderzenia w klawisze
(String Resonance)

Szczegotowa modyfikacja harmonii
akordow (funkcja Stretch Tune)

Funkcja ta nieznacznie odstraja wysokos¢ niektérych

Gdy naciskane sa klawisze w pianinie akustycznym, dzwiekéw w oparciu o tzw. krzywa stroju (metoda
wzbudzone struny bedg réwniez wibrowa¢ po nacisnigciu stosowana zwykle podczas strojenia pianin akustycznych).
innego klawisza. Funkcja, ktéra reprodukuje ten efekt nosi Takie strojenie powoduije, iz gorne zakresy wybrzmiewajg
nazwe “String Resonance”. nieznacznie wyzej, natomiast dolne nieznacznie nizej niz w

standardowym stroju.

Zakres Opis
Parametr - Zakres .
wartosci Parametr wartosci Opis
OFF, SCi .
String Resonance Wazrost \.Na.rtosm o Stretch Tune | OFF Wytaczona krzywa stroju.
1-127 powoduje,ze efekt staje sie -
bardziej intensywny. ON Standardowa krzywa stroju.
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Dokonywanie szczegotowych ustawien dla barw ONE TOUCH

Ustawianie dynamiki klawiatury
(parametry Key Touch/Ofst)

Ustalenie gtosnosci dzwieku dla
wytgczonej dynamiki klawiatury
(Velocity)

Parametr “Key Touch” stuzy do dobierania czutosci
klawiatury. Pozwala ustali¢ statg gtlodno$¢ wybrzmiewajgcego dzwieku,

Ustawienie “Key Touch Offset” stuzy do dobierania niezalezng od sity uzytej do gry na klawiaturze

czutosci o wiekszym stopniu doktadnosci.

L

7_—-—-7
Wartos¢ parametru Key Touch  Warto$¢ parametru Offset

Parametr Zakre§ . Opis
wartosci
SUPER
Dynamika jest mniejsza niz dla
LIGHT | wartosci LIGHT.
Wysoka czuto$¢ na dynamike gry.
Efekt fortissimo mozna uzyskac juz
LIGHT za pomo.caL niewiellki(.aj sity .
uderzenia. Ustawienie to utatwia
gre mtodym muzykom.
Jest to typowe ustawienie czutosci
klawiatury. Umozliwia stosowanie
MEDIUM | najbardziej naturalnego sposobu
gry. Dynamika najbardziej
Key Touch zblizona do reakcji klawiatury
fortepianu akustycznego.
Niska czuto$¢ na dynamike gry.
Efekt fortissimo mozna uzyskac
dopiero przez bardzo silne
HEAVY uderzenia w klawisze. Podkresla
ekspresje podczas gry.
SUPER Dynamika jest wieksza niz w trybie
HEAVY |HEAVY.
Ofst Czutosc¢ klawiatury zwieksza
-10-0—+9 | . -
(Offset) sie wraz ze wzrostem wartosci.

Gdy ustawienie parametru Key Touch zostanie
zmienione, wartos¢ parametru Key Touch Offset
zostanie ustawiona na ,0”.

Jezeli wartos¢ parametru ,,Ofst” dgzy w dodatnim
lub ujemnym kierunku, piecio-stopniowa wartos¢
funkcji Key Touch zmienia sie automatycznie
zgodnie z tg wartoscia.
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Parametr Zakre§ : Opis
wartosci

Poziom gtosnosci oraz sposéb
REAL odtwarzania dzwigkéw zmienia
sie w zalezno$ci od sity ataku.

Velocit
Y Poziom gtosnosci i sposdb

odtwarzania dzwiekow
przyjmuje stata, z goéry ustalong
wartosc.

1-127

Ustawianie opoznienia dzwieku w
zaleznosci od sity ataku (Velocity
Delay Sens)

Pozwala na okreslenie interwatu pomiedzy atakiem na
klawisz, a momentem wygenerowania dzwigku.

W miare zmniejszania wartosci, opéznienie jest tym wieksze
im wieksza sita zostanie uzyta do gry na klawiaturze.

W miare wzrostu wartosci, opoznienie jest tym wieksze im
mniejsza sita zostanie uzyta do gry na klawiaturze.

Parametr Zakres wartosci

Velo Delay Sens

(Velocity Delay Sense) -63-0-+63

Zmiana wptywu poziomu gtosnosci na
czuto$¢ klawiatury (tryb Key Touch)

Dla wartosci MODEZ2, poziom gto$nosci (dynamika)
bedzie zmienia¢ w sposob bardziej ptynny w reakcji na
twoja gre.

Parametr Zakres wartosci

Key Touch Mode MODE1, MODE2
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Szczegotowe ustawianie poszczegolnych
funkcji instrumentu (przycisk [EDIT])

Proces zmiany parametréw barwy, by uzyska¢ pozadane 6. Po dokonaniu ustawien, nacisnij przycisk
brzmienie, jak i zmiana réznych innych funkgji instrumentu to [EDIT], kontrolka przycisku Zgaénie.
tzw. edycja. Jesli wcisniesz przycisk [EDIT] i zaswieci sie

kontrolka, RD-300GX przetaczy sie w tryb edyciji (,Edit mode”). @__ﬁp Ponizej przedstawione zostaly ustawienia

. . . . , wspolne przechowywane dla pianina RD-300GX.
Mozesz zapisywac edytowane ustawienia do programow

Setup. = Ustawienia systemowe
Po wylaczeniu zasilania edytowane ustawienia sg
kasowane. Upewnij si¢ zatem, czy zapisate$s wszystko, co

Mozliwe do ustawienia

chcesz zachowac.

Jednakze, ustawienia systemowe mozna zapisaé na ekranie pa rametry
edycyjnym. W zwigzku z tym, Zadne z ustawien nie zostang,

utracone, nawet po wytgczeniu zasilania. W trybie edycji mozesz zmienia¢ nastepujgce parametry:
Ustawianie parametrow Master Tune 64
Master Volume 64
. . oL SETUP Pedal Shift 64
1. Naci$nij przycisk [EDIT], kontrolka zaswieci sie. SETUP Control Channel 65
Pojawi sie ekran “EDIT MENU”. USB Driver 65

USB Memory Mode 65

Damper Pedal Polarity 65
Control Pedal Polarity 65
System -
Indicator Mode 65
. . Part Mode 66
2. Za po.mocaL przyciskow [DEQ] [INQ’] \{\./yblerz Temperament 56
funkq_Q Zz menu, a nastepnie wcisnij Temperament Key 66
przycisk [ENTER]. Rx GM System ON 67
Rx GS Reset 67
Audio Volume 67
Song Stop Mode 67
Key Touch 62
3. Za pomoca przyciskéw [DEC] [INC] wybierz Key Touch Offset 62
P aprzy [ ] [ ] y Key Touch Velocity 62

parametr, ktéry chcesz ustawic, a

) e . Velocity Delay Sense 62
nastepnie wcisnij przycisk [ENTER]. Key Touch Mode 62
MFX Zone 68
Control Pedal Function 68

Common -
S1 Function 68
S2 Function 68
. . . ., Attack Time 69
4. Przyciskami [IN.C].[D.EC] zmlenlaj war.tosc. Release Time 69
Roéwnoczesne nacisniecie przyciskow [DEC] i [INC] Cutoff Frequency 69
wywotuje wartosé domysing. Resonance 69

69
69
70
70
70

5. Ab L L o sk Tone Parameter | Decay Time
. y zapisac te ustawienia nacisnij przycis Reverb Amount

[WRITE]. Nastepnie, nacisnij przycisk [ENTER]. Coarse Tune

Mozesz wrdci¢ do kroku nr 3 naciskajac przycisk Fine Tune
[EXIT/SHIFT].

Bend Range

Jesli nie zapiszesz dokonanych zmian, po
wytgczeniu instrumentu zostang one utracone.
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Szczegotowe ustawianie poszczegolnych funkgji instrumentu (przycisk [EDIT])

Ustawianie parametrow

systemowych (System)

Funkcje, ktére wplywaja na cate srodowisko pracy
instrumentu, nazywane sa funkcjami systemowymi
(,System functions”).

Zmiana stroju ogdélnego (funkcja
Master Tuning)

Aby uzyskac czyste i spojne brzmienie podczas gry z
zespotem upewnij sie czy wszystkie z instrumentow
nastrojone sg do tego samego stroju. Z reguty stroj
instrumentu jest okreslony przez wysoko$¢ razkreslnego
dzwieku ,A” i podawany w jednostkach czestotliwosci — Hertz
(Hz).

Parametr Zakres wartosci

Master Tune 415.3—440.0—-466.2

Key Transpose s. 70
Pan s. 70
Damper Pedal Switch s. 71
Zone Parameter Control Peleal Switch s. 71
Bender Switch s. 71
Modulation Switch s. 71
S1 Switch s. 71
S2 Switch s. 71
Part Switch Switch s. 71
Save SETUP s. 72
Load SETUP s. 72
Delete SETUP s. 73
File Copy SETUP s. 74
Delete SONG s. 75
Copy SONG s. 74
Format s. 76
Play Mode s. 76
Song Function Playback Transpose s. 76
Center Cancel s. 76
Rec Mode s. 78
Local Control s. 78
Utility Bulk Dump s. 77
Factory Reset Current Setup s. 77
Factory Reset All s. 77
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Regulowanie gtosnosci (Master
Volume)

Regulacja ogdlnej gtosnosci instrumentu.

Parametr Zakres wartosci

Master Volume 0-127

Zmienianie programow za pomocg
pedatow sterujgcych (parametr SETUP
Pedal Sft)

Do przetaczania programow Setup mozna zastosowac pedat
sterujacy podtaczony do gniazda CONTROL PEDAL.

Parametr Zakres Opis
wartosci
Pedat petni funkcje przypisang w
OFF czesci “Zmiana funkcji pedatu
sterujgcego” (s. 68) w menu
,LCOMMON"”.
E’ijglla St Kazdorazowe nacisniecie pedatu
(SETUP powoduje przetgczanie
Pedal programow w kierunku rosngcym.
Shift) ON * Jesli wybierzesz to ustawienie,
funkcja przypisana w czesci
“Zmiana funkcji pedatu
sterujgcego” (s. 68) w menu
~COMMON?” zostanie wytaczona.
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Szczegotowe ustawianie poszczegolnych funkcji instrumentu (przycisk [EDIT])

Uzywanie komunikatow MIDI do
zmiany programow (Setup Ctrl Ch.)

Mozesz zmienia¢ programy RD-300GX przy uzyciu
komunikatow MIDI z zewnetrznych urzadzen MIDI.

Ustaw kanat odbiorczy MIDI (MIDI Rx) na rozpoznawanie
komunikatow MIDI (Program Changes) z zewnetrznych
urzgdzen MIDI przeznaczonych do zmiany programow.

Jesli nie zamierzasz przetgczaé programéw z wykorzystaniem
zewnetrznych urzadzen MIDI, wybierz warto$é¢ OFF.

Parametr Zakres wartosci

SETUP Ctrl Ch.

(SETUP Control Channel) 1-16, OFF

Jezeli ustawienia parametru SETUP Control
Channel s3 transmitowane wraz z partiami MIDI
kanatu odbiorczego, przetagczanie programow
bedzie realizowane przed zmiang barwy.
Wiecej informacji znajdziesz w

“Przelaczanie programoéow” (s. 80).

Ustawienia zwigzane ze sterownikiem
USB (parametr USB Driver)

Jesli zamierzasz podtaczy¢ instrument do komputera za
pomocg ztacza USB, nalezy przeprowadzi¢ nastepujace
ustawienia.

Po dokonaniu ustawien, wytacz i ponownie wtacz
instrument.

Parametr Zakres Opis

wartosci

Wybierz te wartosé, jesli uzywasz
sterownik USB znajdujacy sie na
2), lub sterownik USB $ciggniety
ze strony internetowej firmy

USB Driver Roland.

Wybierz te wartos¢, jesli chcesz
uzywacé standardowy sterownik
USB zainstalowany w Twoim
komputerze.

GENERIC

Jesli przy wykorzystaniu standardowego
sterownika USB zainstalowanego w komputerze
transfer danych MIDI jest zbyt wolny, wybierz
ustawienie “ORIGINAL”

MEMD

Zmienianie trybu pracy pamieci USB
(Tryb USB Memory)

W niektérych przypadkach, gdy pamie¢ USB podtaczona jest
do gniazda USB MEMORY, czas wczytywania danych moze
by¢ wydtuzony, lub préba ich wczytania moze zakonczyé sie
niepowodzeniem. Rozwigzaniem moze by¢ zmiana
ustawien pamieci USB.

Po dokonaniu ustawien, wytacz i ponownie wtacz instrument.

Parametr Zakres wartosci

USB Memory Mode MODE1, MODE2

Zmiana polaryzacji pedatu damper
(Damper Polarity/Control Polarity)

Umozliwia zmiane polaryzacji pedatéw podtaczonych do RD-
300GX. Moze by¢ ona ustawiona niezaleznie dla kazdego ze
ztaczy pedatéw na panelu tylnym (DAMPER, CONTROL).

W niektdérych pedatach, sygnat przetaczajacy jest transmito-
wany w momencie zwolnienia pedatu, a nie nacisniecia.

Jezeli uzycie pedatu daje efekt przeciwny do zamierzonego,
ustaw ten parametr na wartos¢ REVERSE.

Natomiast, jezeli uzywasz pedatu Roland (bez przetacznika
zmiany polaryzaciji), ustaw wartos¢ tego parametru na
STANDARD.

Parametr Zakres wartosci

Damper Polarity

STANDARD, REVERSE
Control Polarity

Wybieranie trybu pracy kontrolek
(parametr Indicator Mode)

Okresla sposob aktywnosci kontrolek przy wytaczonej funkgciji.

Parametr| Zakres warto$ci Opis

Kontrolka bedzie swiecic,
gdy funkcja jest aktywna i
wygaszona przy wytaczonej
funkciji.

NORMAL

Indicator
Mode Gdy funkcja jest wylaczona,

kontrolka bedzie swieci¢
DIMLY stabym Swiattem.
Wiasciwosé ta pomaga w
zlokalizowaniu przyciskéw
nawet na scenie o stabym
oswietleniu.
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Szczegotowe ustawianie poszczegolnych funkgji instrumentu (przycisk [EDIT])

Wybor ilosci partii multitimbral
(parametr Part Mode)

Pozwala wybra¢ ilo$¢ partii dla RD-300GX.

Wybér “16PART+PERF” powoduje, iz na gre na klawiaturze
nie wptywajg komunikaty MIDI pochodzace ze ztagcza MIDI
IN lub dane utworéw odtwarzanych przez RD-300GX. Jest to
szczegolnie pomocna funkcja, gdy grasz na klawiaturze
podczas odtwarzania utworéw za pomocg RD-300GX.

Dla warto$ci “16PART”, grana przez ciebie partia klawiaturowa
moze korzystac z tej samej partii co dane muzyczne, co
oznacza, ze mozesz okresla¢ komunikaty o zmianie programu
lub selekcji banku w obrebie utworu, tak aby dzwiek partii
klawiaturowej przetgczany byt w sposéb automatyczny.

Parametr Zakres wartosci

16PART,

Part Mod
art Mode 16PART+PERF (Performance)

Wybor stroju muzycznego oraz
klucza (Temperament)

Procedura stuzy do ustawiania stroju instrumentu.
Wiekszo$¢ wspotczesnych utworéw komponowana i
wykonywana jest przy zatozeniu, ze zostanie uzyty system
temperowany, lecz istnieje jednak grupa utworéw (gtdwnie
klasycznych), ktore zostaty skomponowane w oparciu o inne,
6éwczesnie popularne, systemy strojenia. Odtwarzanie
kompozycji w oryginalnej skali umozliwia stosowanie
harmonii, stosowanych przez kompozytora.

Parametr Zakres Opis
wartosci

W tej skali oktawa jest
podzielona na 12 réwnych
czesci. Niezaleznie od
interwatu otrzymujemy ten sam
lekki dysonans.

Skala ta znosi dysonansy w
Tempera- tercjach i kwintach. Odradzana
ment JUST(MAJOR) |dla linii melodycznych, nie
mozna jej transponowac, lecz
moze  wywotywaé bogate
brzmienia akordow.

Intonacje dla skal durowych i
molowych sg rézne.
JUST(MINOR) | Mozna uzyskac te same efekty
za pomocg skal molowych i
durowych.

EQUAL

Parametr Zakre§ . Opis
wartosci

Pochodzi od nazwiska filozofa
Pitagorasa, powstata w celu
zniesienia dysonansu kwart i
PYTHAGOREAN | kwint. Dysonans powstaje w
akordach tercjowych, lecz linie
melodyczne brzmig dobrze.
Skala bedaca modyfikacja skal
Mean Tone i ,Just Intonation”,
pozwalajaca na wiekszg

KIRNBERGER .. )
swobode transpozycji. Moze
by¢ uzyta dla wszystkich
tonac;ji

Tempera- . -
ment §kala ta .staz:)m lI:olmpromls

MEAN TONE intonacyjny dla skal typu

JUST, umozliwiajac
transpozycje do innych tonaciji.

Jest to kombinacja skal
Mean Tone oraz
WERCKMEISTER | Pitagorejskiej. Moze by¢
uzyta dla wszystkich tonac;ji

Jest to skala odpowiednia dla

ARABIC
muzyki arabskie;j.

Wybor toniki (parametr Temperament
Key)

Dla skal réznych od “czystej temperowanej” musisz okresli¢
dzwiek tonalny (tonika dla gam durowych i dominanta dla skal
molowych), aby okresli¢ tonike utworu (dzwiek, ktéry
odpowiada C w tonacji durowej i A w tonacji molowej). Jesli
wybierasz skale czystg temperowang, nie musisz wybieraé
dzwieku tonalnego.

Parametr Zakres wartosci

C,C# D,Eb,E, F, F#, G, G# A,

Temperament Key Bb B

Gdy grasz w zespole, pamietaj ze w zaleznosci od tonac;ji
utworu, moze mie¢ miejsce nieznaczne przesunigcie w

wysokosci stroju. Dostréj RD-300GX do stroju bazowego
pozostatych instrumentéw.
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Szczegotowe ustawianie poszczegolnych funkgji instrumentu (przycisk [EDIT])

Przetaczanie pomiedzy odbiorem
komunikatéw systemu GM/GM2
GS Reset (parametry Rx GM Sys ON,
Rx GS Reset)

Okresla czy komunikaty General MIDI System On, General
MIDI 2 System On, lub GS Reset wysytane z zewnetrznych
urzadzen MIDI bedg odbierane (ON) czy tez nie (OFF).

Parametr Zakres wartosci
Rx. GM Sys ON
(Rx GM/GM2
System ON) ON, OFF
Rx. GS Reset

Dobieranie poziomu gtosnosci
odtwarzania pliku Audio (parametr
Audio Volume)

Stuzy do dobierania poziomu gto$nosci odtwarzanego pliku
audio (s. 40) oraz funkcji Audio Key (p. 42).

Parametr Zakres wartosci

Audio Volume 0-127

Wstrzymanie odtwarzania po
nacisnieciu przycisku ONE TOUCH
(parametr Song Stop Mode)

Okresla, czy po naci$nieciu przycisku [PIANO] z grupy
ONE TOUCH odtwarzanie utworu zostanie przerwane.

Parametr Zakre§ . Opis
wartosci
Jesli nacisniesz przycisk ONE
ON TOUCH podczas odtwarzania
Song Stop utworu, odtwarzanie zostanie
Mode

Nawet po naci$nieciu przycisku
OFF ONE TOUCH podczas
odtwarzania utworu, odtwarzanie
nie zostanie przerwane.

Ustawianie dynamiki

klawiatury (Key Touch)

Mozesz dokonywac¢ szczegotowych ustawien dynamiki

klawiatury.

R

Wiecej informacji na temat nastepujacych
parametrow funkcji key touch znajdziesz na
nastepujacych stronach.

Key Touch — (s. 62).

Key Touch Offset — s. 62

Velocity — s. 62

Velocity Delay Sense — s. 62

Key Touch Offset — s. 62
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Szczegotowe ustawianie poszczegolnych funkgji instrumentu (przycisk [EDIT])

Ustawienia wspolne

(Common)

Przyporzadkowanie multi-efektu do
danej czesci klawiatury (MFX Zone)

Okresla, do ktorej sekcji ma by¢ stosowany multiefekt

podczas grania w trybie Dual (s. 28) i w trybie Split (s. 29).

Parametr Zakre§ . Opis
wartosci
Efekt bedzie stosowany do sekgiji
UPPER 1 | UPPER 1.
Efekt bedzie stosowany do sekgiji
MFX zone | YPPER2 | uPPER 2.
Efekt bedzie stosowany do sekcji
LOWER | | owER.

Efekt bedzie stosowany do sekcji, ktére
wykorzystujg ten sam efekt, co dana sekcja.

Zmiana trybu pracy pedatu (Ctrl
Pedal Func)

Okresla funkcje, jakg bedzie petnit pedat podigczony do
gniazda PEDAL(CONTROL) na tylnym panelu (czy bedzie to
pedat przetacznikowy, czy tez pedat ekspres;ji, np.
opcjonalny EV-5/7).

Zakres Funkcja/Zmiana
Parametr | wartosci ustawienia parametru
OFF Brak sterowania
SOFT Pedat SOFT (ttumik)
SOSTENUTO Pedat SOSTENUTO
EXPRESSION Pedat ekspresiji
Efekt vibrato bedzie
MODULATION | Zastosowany w taki sam
Ctrl Pedal sposob, jak podczas ruchu
Func drazkiem modulatora.
(Control
Pedal Wysokos$¢ dzwieku narasta
Function) w taki sam sposob, jak
BEND UP Lo
podczas ruchu dzwigni
Pitchbendera w prawo.
Wysokos¢ dzwieku obniza
BEND DOWN | sie w taki sam sposob, jak
podczas ruchu dzwigni
Pitchbendera w lewo.
Z dat
AFTERTOUCH | <2 Pomocapedal
mozna sterowac
dociskiem.
68

Zakres Funkcja/Zmiana
Parametr | wartosci ustawienia parametru
START/STOP Zatrzymywanie i uruchamianie
zewnetrznego sekwencera.
Tempo zostanie dostosowane
TAP TEMPO do interwatu pomiedzy
nacisnieciami pedatu.
RHY START/ Wiacza/wytacza rytmy (s. 37).
STOP
SONG Wigczal/wytgcza utwor (s. 40).
Ctrl Pedal | 5TART/ STOP
Func
Dublowanie dziatania
AUDIO przycisku [AUDIO KEY]. Stuzy
KEY SW do wigczania i wytgczania
funkcji Audio Key (s. 42)
Dublowanie dziatania
przycisku [MULTI
MFX SW EFFECTS]. Wiacza /
wytacza multi-efekt (s. 47).

Przypisywanie funkcji przyciskom
[S1] [S2] (parametr S1/S2 Func)

Ustawienie stuzy do przyporzadkowywania funkgciji

przyciskom [S1] i [S2].

Zakres Funkcja/Zmiana
Parametr | wartogci ustawienia parametru
OFF Brak sterowania
Gdy grasz na klawiaturze,
COUPLE nuty o oktawe wyzsze bedg
+10CT réwniez wybrzmiewaé w
tym samym czasie.
Gdy grasz na klawiaturze,
nuty o oktawe nizej bed
COUPLE -10CT | oY © OKtaWg nize) beda
S$1/S2 Func rowniez wybrzmiewac w
(S1/82 tym samym czasie.
Function) Gdy grasz na klawiaturze,
COUPLE nuty o dwie oktawy wyzsze
+20CT bedg réwniez wybrzmiewaé

w tym samym czasie.

COUPLE -20CT

Gdy grasz na klawiaturze,
nuty o dwie oktawy nizsze
beda rowniez wybrzmiewac
w tym samym czasie.
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Szczegotowe ustawianie poszczegolnych funkgji instrumentu (przycisk [EDIT])

Resonance (dobroc filtra cyfrowego):

Podbija pasmo w obrebie czestotliwosci
granicznej, nadajac dzwiekowi szczegdlny
charakter. Nadmiernie wysokie wartosci tych
parametrow mogg powodowac oscylacje,
prowadzace do znieksztatcen.

Decay Time:

Nastepujacy po ataku czas zmniejszania
sie gtosnosci dzwieku.

Nagta zmiana wartosci powyzszych ustawien

moze powodowac znieksztatcenia dzwieku lub
nadmierng gto$nos¢. Podczas dokonywania tych

ustawien uwaznie kontroluj poziom gtosnosci.

Parametr

Zakres
wartosci

Opis

Zakres Funkcja/Zmiana ustawienia
Parametr | wartoéci parametru
Gdy grasz na klawiaturze, nuty o
kwinte (siedem péttonow)
Cé)TU:LE wyzsze beda rowniez wybrzmie-
* waé w tym samym czasie.
Gdy grasz na klawiaturze, nuty o
COUPLE -4TH kwartQ'(pie,.é .péitonc’)w.) nizs’ze
bedg réwniez wybrzmiewaé w
tym samym czasie.
Kazde nacisniecie przycisku
OCTAVE UP | transponuje klawisze klawiatury
o oktawe w gore (maksymalnie 4
oktawy).
S1/82 Func OCTAVE Kazde na(':iéniectie przyclisku
DOWN transponuje zasieg klawiatury o
oktawe w dot (maksymalnie 4
oktawy).
Zatrzymywanie i uruchamianie
START/STOP
zewnetrznego sekwencera.
Tempo zostanie dostosowane
TAP TEMPO | do interwatu pomiedzy
nacisnigciami przycisku.
RHY PLAY/ | Wigcza/wytgcza rytmy (s. 37).
STOP
SONG Wiacza/wytgcza utwor (s. 40).
PLAY/ STOP

Ustawienia dzwieku (Tone

Parameter)

Mozesz rowniez dokonywac bardziej szczegotowych
ustawien barw przypisanych do poszczegdlnych sekciji.

Wocisnij przycisk ZONE SELECT, aby wybra¢
AEMZO sekcje, ktorg chcesz ustawic.

Modyfikowanie parametréw barwy
(Attack Time/ReleaseTime /Cutoff/
Resonance/Decay Time)

Mozesz dokonywac¢ zmian barwy poprzez regulacje

nastepujacych pieciu parametrow:

Czas narastania: Czas uptywajacy od momentu wcisniecia
klawisza do momentu osiggniecia przez
dzwiek petnej gtosnosci.

Czas zanikania (Release Time): Czas uptywajacy od
momentu zwolnienia klawisza do momentu
catkowitego zaniku dzwieku.

Cutoff Freq:  Okresla stopien otwarcia filtra.

Attack Time

Release Time

Cutoff Freq

Resonance

Decay Time

-64-0—+63

Wyzsze wartosci powodujg delikt-
niejszy, a nizsze ostrzejszy atak.

Wyzsze wartosci powodujg
dtuzsze, a mniejsze krétszy czas
zanikania dzwieku.

Wyzsze wartosci rozjasniajg
barwe, natomiast nizsze
powodujg, ze dzwiek wydaje sie
mroczniejszy.

Wyzsze wartosci zwiekszajg
szczegolny charakter
dzwieku, natomiast nizsze
redukuja te osobliwosc¢.

Ze wzrostem wartosci
wydtuza sie czas spadku
gtosnosci; zmniejszenie
wartosci powoduje skrocenie
czasu sciszania.

W przypadku niektérych barw zmiana wartosci
powyzszych parametrow moze byc¢ niestyszalna.

Ustawienie gtebi pogtosu dla kazdej z
barw (Reverb Amount)

Ustawia gtebie pogtosu dla kazdej z barw.

Dla wartosci ,,0”, zaden efekt nie zostanie dodany,
nawet po wcisnieciu przycisku [REVERB].

Mozesz réwniez dokonywac ustawien

NEMD

przytrzymujac wcisniety przycisk [REVERB] i

jednoczes$nie przesuwajac suwakami ZONE LEVEL.

Parametr

Zakres wartosci

Reverb Amount

0-127
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Szczegotowe ustawianie poszczegolnych funkgji instrumentu (przycisk [EDIT])

Odstrajanie/Dostrajanie (Coarse Dokonywanie ustawien dla
Tune/Fine Tune) poszczegolnych sekciji
Stuzy do dostosowywania wysokosci dzwigku. (Pa rametr Zone)
Parametr Zakres wartosci Opis Mozesz dokonaé bardziej zaawansowanych ustawien dla sekciji.
-48—+48 Ustawianie wysoko$ci Woeisnij przycisk ZONE SELECT, aby wybra¢
Coarse Tune L. i I\EAE) . . .
(+/- 4 oktawy) dzwieku w pottonowych sekcje, ktorg chcesz ustawic.
skokach.
. -50—+50 Ustawianie wysokosci A A "
Fine Tune > Y Ustawianie transpozycji dla
(+/- 50 dzwieku w skokach S o
jednostek), rownych 1/100 péttonu. poszczegolnych sekcji (Transpose)
MEMO 1 jednostka = 1/100 péttonu W kazdej z sekcji mozna niezaleznie transponowaé
Dla niektérych barw moga istnie¢ zakresy, w brzmienie do réznych wysokosci.
ktorych wysokos¢ dzwigku nie ulega zmianie w Podczas gry wieloma barwami jednoczesnie, mozesz uzyskaé
oczekiwany sposob. bogatsze brzmienie poprzez przesuniecie wysokosci dwoch
barw wzgledem siebie np. o oktawe.
Zmiana zakresu bendera (Bend Ponadto, gdy trybem pracy klawiatury jest Split, a Ty grasz
Range) barwg basowg w dolnej sekcji, mozesz wykorzysta¢ funkcje
transpozyciji do obnizenia wysokosci basu.
Funkcja stuzy do ustawiania interwatu, o jaki zmieni sie
dzwiek przy uzyciu drazka Pitch Bend (2 oktawy). Parametr Zakres wartoSci
Transpose -48-0—+48
Parametr Zakres wartosci

Za pomoca przycisku [TRANSPOSE] mozesz
Bend Range 0-24 (w krokach pottonowych) @ réwniez ustawié ten sam stopien transpozycji dla

wszystkich sekcji. Wiecej informacji szukaj w
»Transponowanie brzmienia (przycisk
[TRANSPOSE])” (s. 32).

Ustawienia panoramy (parametr Pan)

Stuzy do ustawiania panoramy (lokalizacji dzwigku w
przestrzeni) dla kazdej z sekgciji.

Ustawienia panoramy pozwalajg na rozmieszczenie w
przestrzeni poszczegodlnych sekcji przy zatozeniu, ze wyjscie
jest stereofoniczne. Zwiekszajgc wartos¢ L, dzwiek bedzie
wybrzmiewat gtosniej po lewej stronie. Analogicznie, dzwiek
bedzie wybrzmiewat mocniej po prawej stronie po
zwiekszeniu wartosci R. Jesli wybrana zostanie wartosc¢ 0,
dzwiek bedzie wycentrowany.

Parametr Zakres wartosci

Pan L64-0-R63
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Szczegotowe ustawianie poszczegolnych funkgji instrumentu (przycisk [EDIT])

Wigczanie / Wytgczanie kontroleréw
w poszczegolnych sekcjach

Ustawienie stuzy do okre$lenia czy przy uzyciu pedatéw
(DAMPER, FC1, FC2) podtaczonych do poszczegdlnych
ztaczy, drazka Pitch Bend/Modulation suwakow lub
przyciskow [S1] [S2], mozna sterowac partiami (ON), czy tez

nie (OFF).

Parametr Zakres

Damper Pedal Sw

ControlPedal Sw

Bender Sw

OFF, ON
Modulation Sw

S1 Sw

S2 Sw

Wydrukowano dla Piotr Jakub Krzyzostaniak

Wiaczanie / wytaczanie partii
multitimbral (funkcja Part

Switch)

Wiaczanie lub wytaczanie poszczegoélinych partii.

1.

Naciénij przycisk [EDIT], kontrolka zaswieci sie.
Pojawi sie ekran “EDIT MENU”.

Za pomocg przyciskow [DEC] [INC] wybierz
opcje “Part Switch”, a nastepnie wcisnij
przycisk [ENTER].

R

Przytrzymujac wcisniety przycisk [EXIT/SHIFT],
przyciskami [DEC] [INC] wybierz partie, ktérg
chcesz ustawié.

Przyciskami [INC][DEC] wybierz wartos¢
,ON” lub ,OFF”..

Dla partii aktywnych zostanie wyswietlony numer partii,
a partie wytaczone oznaczone zostang symbolem ,—".

Po dokonaniu ustawien, nacisnij przycisk
[EDIT], kontrolka przycisku zgasnie.

W RD-300GX sekcja gérna UPPER 1 jest

przyporzadkowana partii 1 (Ch 1), sekcja UPPER

2 partii 2 (Ch 2), podczas gdy dolna (LOWER) jest
przypisana partii 3 (Ch 3). Dzwiek nie pojawi sie
jesli partie 1, 2 i 3 zostang wytaczone.
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Szczegotowe ustawianie poszczegolnych funkgji instrumentu (przycisk [EDIT])

Zarzadzanie plikiem (funkcja

File)

RD-300GX pozwala na przechowywanie programoéw Setup

w pamieci wewnetrznej lub pamieci USB podtaczonej do
ztacza USB MEMORY na panelu tylnym.

Zachowywanie pliku z programami
(opcja Save SETUP)

Plik zawierajacy zbidr 32 programoéw Setup zapisanych w
RD-300GX nazywa sie plikiem programéw Setup.

Plik programéw Setup moze by¢ zapisany w pamieci
wewnetrznej RD-300GX lub na sprzedawanej oddzielnie
pamieci USB podiaczonej do ztagcza USB MEMORY.

1. Nacisénij przycisk [EDIT], kontrolka zaswieci sie.

Pojawi sie ekran “EDIT MENU".

2. Zapomoca przyciskow [DEC] [INC] wybierz
opcje “File”, a nastepnie wcisnij przycisk
[ENTER].

3. Naciskajac przycisk [DEC] wybierz opcje
“Save SETUP”, a nastepnie nacisnij [ENTER].

Pojawi sie ekran roboczy, jak na ponizszym rysunku.

4. Przyciskam [DEC] [INC] wybierz miejsce
docelowego zapisu programu Setup.

Zakres

wartosci Opis

Dane zostang zapisane w pamieci wewnetrznej
RD-300GX.

Dane zostang zapisane w pamigci USB podfaczo-
nej do ztacza USB MENORY na panelu tylnym.

INT

usB

5. Nacisnij przycisk [ENTER].

Pojawi sie ekran roboczy, jak na ponizszym rysunku.

6. Przytrzymujac wcisniety przycisk [EXIT/SHIFT],
przyciskami [DEC] [INC] przesun kursor do
miejsca, w ktérym majg zosta¢ wprowadzone
znaki.

7. Przyciskami [INC][DEC] wprowadzaj znaki.

Nazwy moga sktadac sie z maksymalnie

16 znakow. Dostepne sg nastepujace

znaki:

spacia!#$ % &"()+,-.0-9;=@A-Z[]1"_"a-z{}~
Nie mozna zapisywaé pliku programu setup
rozpoczynajgcego sie od ,. (kropki)” Przed
nazwag nie mozna wstawiac ,.. kropki”.

ED

8. Aby wpisaé zadang nazwe powtdrz kroki 2-3.

9. Gdy skonczysz wprowadzaé nazwe, nacisnij
przycisk [ENTER].

Pojawi sie ekran roboczy, jak na ponizszym rysunku.

Jesli nie chcesz zapisywac pliku, nacisnij przycisk [EXIT/
SHIFT].

1 0. Naciénij ponownie przycisk [ENTER], aby
zapisac¢ plik z programem setup.
W czasie zapisywania na wyswietlaczu pojawi

sie komunikat ,Executing...”. Nigdy nie
wytgczaj zasilania w trakcie zapisywania.

Jezeli plik o danej nazwie juz istnieje, pojawi sie

komunikat potwierdzenia "Overwrite OK?". Aby
@o nadpisaé istniejacy plik, nacisnij [ENTER]; aby

zapisac plik pod inng nazwa, nacisnij [EXIT/SHIFT].

11. Nacisnij [EDIT], kontrolka przycisku zgasnie.

Przywotywanie pliku programu Setup
(opcja Load SETUP)

Ponizsza procedura stuzy do zatadowania zapisanego pliku z
programem setup.

Podczas przywotywania plikéw ustawien aktualne
ustawienia sg usuwane.

Upewnij sie, ze zapisate$ wszystkie ustawienia,

zanim dokonasz przywotywania plikow.

1. Naci$nij przycisk [EDIT], kontrolka zaswieci sie.
Pojawi sie ekran “EDIT MENU".

2. Zapomoca przyciskow [DEC] [INC] wybierz
opcje “File”, a nastepnie wcisnij przycisk
[ENTER].

72 Wydrukowano dla Piotr Jakub Krzyzostaniak



Szczegotowe ustawianie poszczegolnych funkgji instrumentu (przycisk [EDIT])

3. Za pomoca przycisku [DEC] wybierz opcje ) ) ) )
“Load SETUP”, a nastepnie nacisnij [ENTER]. Kasowanie pliku z programami (funkcja
Delete SETUP)
4. Przyciskami [DEC] [INC] wybierz pamie¢, do
ktorej zamierzasz zapisac dane. Ponizsza procedura stuzy do skasowania uprzednio
zapisanego pliku z programem setup.

Zakres wartosci Opis o _ S

5 , — 1. Naci$nij przycisk [EDIT], kontrolka zaswieci sie.
INT ane zostang zapisane w pamiegci

wewnetrznej RD-700GX. Pojawi sie ekran “EDIT MENU".

Dane zostang zapisane w pamieci USB s .

na zap pamie 2. Zapomoca przyciskéw [DEC] [INC] wybierz
usB podtaczonej do ztagcza USB MEMORY ket - .
opcje “File” i wcisnij przycisk [ENTER].
na panelu tylnym.

3. Za pomoca przycisku [DEC] [INC], wybierz

S. Naciénij przycisk [ENTER]. opcje “Delete SETUP” i naciénij przycisk
Pojawi sie ekran roboczy, jak na ponizszym rysunku. [ENTER].

4. Przyciskami [DEC] [INC] wybrierz plik z
programem Setup, ktéry zamierzasz usunagg.

6. Za pomoca przyciskéw [DEC] [INC] Zakres wartosci Opis

Dane zostang usuniete z pamieci

wybierz plik, ktéry chcesz przywotac¢, a INT
. - . wewnetrznej RD-300GX.
nastepnie wcisnij przycisk [ENTER]. : —
Dane zostang usuniete z pamieci USB
Pojawi sie ekran potwierdzajacy czynno$é. usB

podtaczonej do ztagcza USB MEMORY na
panelu tylnym.

5. Nacisnij przycisk [ENTER].

Pojawi sie ekran roboczy, jak na ponizszym rysunku.

Jesli nie chcesz fadowac pliku nacisnij [EXIT/ SHIFT].

7 . Nacisnij ponownie przycisk [ENTER], aby
zatadowac plik z programem setup.
Plik zostanie zatadowany do pamieci RD-300GX.

6. Za pomoca przyciskéw [DEC] [INC] wybierz
plik, ktéry chcesz wykasowac, a
nastepnie wcisnij przycisk [ENTER].

Nigdy nig wytgczaj instrumentu podczas

tadowania danych. I\EEO Jesli wybierzesz opcje “ALL”, usuniete zostang

Jezeli zatadujesz plik, ktérego nazwa zawiera wszystkie pliki programu Setup.

A@’ EMO znak niemozliwy do wyswietlenia przez RD-

300GX, nazwa pliku zostanie wyswietlona jako
II?II-

Pojawi sie ekran potwierdzajgcy czynnosg.

8. Naciénij [EDIT], kontrolka przycisku Jesli nie zamierzasz kasowaé pliku, nacisnij
zgasnie. przycisk [EXIT/ SHIFT].

7. Aby wykasowaé plik, wcisnij przycisk [ENTER].

8. Nacisnij [EDIT], kontrolka przycisku zgasnie.

W czasie kasowania na wyswietlaczu pojawi sie
komunikat ,Executing...”.

Nigdy nie wytaczaj zasilania w trakcie kasowania
danych.
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Szczegotowe ustawianie poszczegolnych funkgji instrumentu (przycisk [EDIT])

Kopiowanie pliku z programami
setup (opcja Copy SETUP)

Plik programu setup mozna kopiowaé z pamieci wewne-
trznej RD-300GX do pamieci USB (sprzedawanej oddziel-
nie). Plik programu setup mozesz réwniez kopiowac z
pamieci USB do pamieci wewnetrznej RD-300GX.

1. Nacisnij przycisk [EDIT], kontrolka zaswieci sie.

Pojawi sie ekran “EDIT MENU".

2. Zapomocy przyciskéw [DEC] [INC] wybierz
opcje “File” i wcisnij przycisk [ENTER].

3. Przyciskami [INC] [DEC] wybierz opcje ,Copy
SETUP” i wcisnij przycisk [ENTER].

Pojawi sie ekran roboczy, jak na ponizszym rysunku.

4. Przyciskami [INC][DEC] wybierz sposob
kopiowania.

Zakres Opis
wartosci

INT-USB

Kopiowanie danych z pamieci wewnetrznej
RD-300GX do pamieci USB.

Kopiowanie danych z pamieci USB do
pamieci wewnetrznej RD-300GX.

USB—INT

5. Nacisnij przycisk [ENTER].

Pojawi sie ekran roboczy, jak na ponizszym rysunku.

6. Za pomoca przyciskéw [DEC] [INC] wybierz
plik, ktéry chcesz skopiowac, a nastepnie
wecisnij przycisk [ENTER].

Jesli wybierzesz opcje “ALL", skopiowane
'\E'Eb zostang wszystkie pliki programu Setup. Pojawi
sie ekran potwierdzajgcy czynnosc.

Jesli nie zamierzasz kopiowac pliku, nacisnij
przycisk [EXIT/ SHIFT].

7. Naciénij ponownie przycisk [ENTER], aby
skopiowag plik.

74

8. Nacisnij [EDIT], kontrolka przycisku zgasnie.

W czasie kopiowania na wyswietlaczu pojawi sie
komunikat ,Executing...”. Nigdy nie wylaczaj
zasilania podczas operaciji.

Kopiowanie utworu (funkcja Copy)

Plik zawierajacy utwér mozna kopiowaé z pamieci
wewnetrznej RD-300GX do pamieci USB
(sprzedawanej oddzielnie).

Plik z utworem mozesz réwniez kopiowa¢ z pamieci USB do
pamigci wewnetrznej RD-300GX.

Nie mozna kopiowaé¢ plikéw audio.
plowatp

1. Naci$nij przycisk [EDIT], kontrolka zaswieci sie.
Pojawi sie ekran “EDIT MENU".

2. Zapomoca przyciskéw [DEC] [INC] wybierz
opcje “File”, a nastepnie wcisnij przycisk
[ENTER].

3. Za pomoca przyciskéw [DEC] [INC] wybierz
opcje “Copy SONG”, a nastepnie wcisnij
przycisk [ENTER].

Pojawi sie ekran roboczy, jak na ponizszym rysunku.

4. Przyciskami [INC][DEC] wybierz sposéb

kopiowania.
Zakres Opis
wartosci
INT-USB Kopiowanie danych z pamigci wewngtrznej

RD-300GX do pamieci USB.

Kopiowanie danych z pamieci USB do

USB-INT pamieci wewnetrznej RD-300GX.

5. Nacisnij przycisk [ENTER].
Pojawi sie ekran roboczy, jak na ponizszym rysunku.

6. Za pomoca przyciskéw [DEC] [INC] wybierz plik,
ktory chcesz skopiowac, a nastepnie wcisnij
przycisk [ENTER].

—~—. Jesli wybierzesz opcje “ALL”", skopiowane zostang
MEMDO  \\szystkie pliki.
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Szczegotowe ustawianie poszczegolnych funkgji instrumentu (przycisk [EDIT])

7. Nacisnij przycisk [ENTER]. 6. Za pomoca przyciskéw [DEC] [INC] wybierz
Pojawi sie ekran potwierdzajacy czynno$é. plik, ktéry chcesz wykasowacé, a nastepnie
wcisnij przycisk [ENTER].

Jesli wybierzesz opcje “ALL”, usuniete zostang
AEMZO wszystkie pliki z utworami. Pojawi sie ekran
potwierdzajacy czynnos$c.

Jesli nie zamierzasz kopiowa¢ pliku, nacisnij
przycisk [EXIT/ SHIFT].

8. Nacisnij ponownie przycisk [ENTER], aby
skopiowa¢ plik.

Jesli nie zamierzasz kasowac pliku, nacisnij

9. Nacisnij [EDIT], kontrolka przycisku zgasnie. przycisk [EXIT/ SHIFT).

W czasie kopiowania na wyswietlaczu pojawi 7. Aby wykasowaé utwor, wcisnij przycisk [ENTER].
sie komunikat ,Executing...”.

Nigdy nie wytaczaj zasilania w trakcie kopiowania 8. Nacisnij [EDIT], kontrolka przycisku zgasnie.

danych. W czasie kasowania na wyswietlaczu pojawi sie

komunikat ,Executing...”.

Nigdy nie wytaczaj zasilania w trakcie kasowania

Usuwanie utworu (opcja Delete danych.

Song)

Operacja powoduje wykasowanie zapisanego utworu.

1. Naciénij przycisk [EDIT], kontrolka zaswieci sie.
Pojawi sie ekran “EDIT MENU".

2. Zapomoca przyciskéw [DEC] [INC] wybierz
opcje “File”, a nastepnie wcisnij przycisk
[ENTER].

3. Zapomoca przycisku [DEC] [INC], wybierz
opcje “Delete SONG”, a nastepnie nacisnij
przycisk [ENTER].

4. Przyciskami [DEC] [INC] wybierz plik z
programem Setup, ktéry zamierzasz usunggé.

Zakres wartosci Opis

Dane zostang usuniete z pamieci
wewnetrznej RD-300GX.

Dane zostang usuniete z pamieci USB
usB podtaczonej do ztgcza USB MEMORY
na panelu tylnym.

INT

5. Nacisnij przycisk [ENTER].

Pojawi sie ekran roboczy, jak na ponizszym rysunku.
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Szczegotowe ustawianie poszczegolnych funkgji instrumentu (przycisk [EDIT])

Formatowanie pamieci (funkcja Format)

“Formatowanie” jest operacja, kidéra przywraca pamie¢
wewnetrzng ~ do warunkéw  fabrycznych, lub
przygotowuje pamie¢ USB do uzytkowania w RD-300GX.
Pamie¢ USB nie moze by¢ stosowana w RD-300GX, jesli
nie zostanie w odpowiedni sposéb sformatowana na RD-
300GX.
Jesli chcesz uzytkowaé nowa pamie¢ USB, musisz jg
najpierw sformatowa¢ na RD-300GX.
Po sformatowaniu pamieci USB, wszystkie
zapisane wczesniej dane zostang usuniete.
Przed przeprowadzeniem operacji formatowania,
upewnij sie czy pamie¢ USB nie zawiera
waznych danych, ktére chcesz zatrzymac.

1. Nacisénij przycisk [EDIT], kontrolka zaswieci sie.

Pojawi sie ekran “EDIT MENU".

2. Zapomocy przyciskow [DEC] [INC] wybierz
opcje “File” i wcisnij przycisk [ENTER].

3. Za pomoca przyciskéw [DEC] [INC] wybierz
opcje “Format” i wcisnij przycisk [ENTER].

4. Przyciskami [DEC] [INC] wybierz no$nik, ktory
chcesz formatowac.

Zakres wartosci Opis

Sformatowana zostanie pamie¢
INT wewnetrzna RD-300GX

Sformatowana zostanie pamie¢ USB
USB podtaczona do ztacza USB MEMORY na
panelu tylnym.

5. Nacisnij przycisk [ENTER].

Pojawi sie ekran potwierdzajgcy czynnosgé.

Jesli nie zamierzasz formatowaé nosnika, nacisnij
przycisk [EXIT/ SHIFT].

6. Nacisnij ponownie przycisk [ENTER], aby
wykonac¢ operacje formatowania.
Cata zawarto$¢ pamieci zostanie skasowana.

7. Nacisnij [EDIT], kontrolka przycisku zgasnie.

W czasie formatowania na wyswietlaczu pojawi

sie komunikat ,Executing...”. Nigdy nie wytaczaj
zasilania w trakcie formatowania danych.
(NoTE]
Nie odtgczaj pamieci USB przed zakoriczeniem
operacji formatowania.
76

Ustawienia zwigzane z odtwa-

rzaniem utworu (Funkcja Song)

Istnieje mozliwo$¢ zmieniania réznych ustawien zwigzanych z
odtwarzaniem utworu. (s. 40).

Ustawianie trybu odtwarzania utworu
(Tryb Play)

RD-300GX umozliwia odtwarzanie utworéw pojedynczo i
kolejno wszystkich.

Parametr Zakre§ . Opis
wartosci
Odtwarzany jest tylko jeden
ONE utwor; odtwarzanie zostanie
SONG przerwane na koncu utworu.
Play Mode AL Utwory z pamieci wewnetrznej
SONG lub USB beda kolejno
odtwarzane.

Zmiana tonacji klawiatury odtwarza-
nego utworu (Playback Trans)

Przesuniecie tonacji odtwarzania utworu w krokach
péttonowych. Odnosi sie to rowniez do odtwarzania przy
uzyciu funkcji Audio Key (s. 42).

Parametr Zakres wartosci
Playback Trans
(Playback Transpose) 6-0-+5

Gra z wykorzystaniem utworéw
zapisanych w pliku audio (funkcja
Center Cancel)

Podczas odtwarzania plikow audio, dzwiek zlokalizowany w
srodkowej czesci panoramy stereofonicznej (tj. partia
wokalna lub melodyczna) jest wyciszony.

Odnosi sie to rowniez do odtwarzania przy uzyciu funkcji
Audio Key (s. 42).

Zakres wartosci

OFF, ON

Parametr

Center Cancel

W przypadku niektérych utwordw, funkcja Center
Cancel moze mie¢ wpltyw na ich charakterystyke
tonalna.
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Szczegotowe ustawianie poszczegolnych funkgji instrumentu (przycisk [EDIT])

Przywracanie ustawien fabrycznych
funkcia Utilit (funkcja Factory Reset)

Ustawienia przechowywane w RD-300GX moga by¢é

Ustawienia uzytkowe

Inne funkcje obejmujg narzedzia do wysytania danych na

zewnetrzne sekwencery oraz inne urzadzenia MIDI oraz do przywrécone do wartosci poczatkowych (fabrycznych).

przywracania ustawien do ich stanu poczatkowego. Wykonanie procedury “Factory Reset All” powoduje

usuniecie programow Setup (s. 50). Jesli chcesz
zachowac zapisang zawartosc, zapisz plik z
ustawieniami w pamieci USB (s. 72).

Wiecej na temat parametréow “Rec Mode” i ,Local

@ Control” dostepnych w menu Utlility szukaj w
»,Dokonywanie ustawien do nagrywania (Rec
Mode/Local Control)” (s. 78).

Przenoszenie ustawien RD-300GX Jezeli dokonywano podtaczen USB nalezy
do zewnqtrznego urza_dzenia MIDI upewni¢ sie, ze kabel USB zostat odigczony.
(funkcja Bulk Dump)

1. Naciénij przycisk [EDIT], kontrolka zaswieci sie.

Mozesz przeniesé zawartosé programéw do zewnetrznego Pojawi sig ekran "EDIT MENU".

urzgdzenia MIDI. Operacja ta nosi nazwe ,bulk dump” . ) )
(,zrzut grupowy”). 2. Zapomoca przycisku [INC] wybierz opcje

“Utility”, a nastepnie wcisnij przycisk [ENTER)].

RD-300GX umozliwia przesytanie danych wybranego

programu Setup do zewnetrznego urzadzenia MIDI. Funkcja L .
3. Zapomoca przyciskéw [DEC] [INC] wybierz

opcje “Fctry Reset Cur” lub “Fctry Reset All”, a
nastepnie wcisnij przycisk [ENTER].

ta jest przydatna podczas nagrywania utworu.

1. Uzyj kabla MIDI (wyposazenie opcjonalnie),
aby potaczy¢ ztgcze MIDI OUT instrumentu ze
ztgczem MIDI IN zewnetrznego sekwencera.

Parametr Opis

Fctry Reset | Aktualnie wybrany program Setup jest

2. Nacisnij przycisk [EDIT], kontrolka za$wieci sie. Cur przywracany do ustawien fabrycznych.
Pojawi sie ekran “EDIT MENU". Fectry Reset | Ustawienia przechowywane w RD-300GX
All moga by¢ przywrdcone do wartosci
3. Zapomoca przycisku [INC] wybierz opcje poczatkowych (fabrycznych).

“Utility”, a nastepnie wcisnij przycisk [ENTER].

Pojawi sie ekran roboczy, jak na ponizszym rysunku.

4. Zapomoca przyciskéw [DEC] [INC] wybierz
opcje “Bulk Dump”, a nastepnie wcisnij
przycisk [ENTER].

Pojawi sie ekran roboczy, jak na ponizszym rysunku.

Aby anulowaé procedure przywracania ustawien
poczatkowych, nacisnij przycisk [EXIT/SHIFT].

"I | _Nazwa
- biezacego

programu 4. Nacisnij ponownie przycisk [ENTER], aby

Setup przywrdcié ustawienia fabryczne.
5. W zewnetrznym sekwencerze wiacz zapis.

W czasie resetowania instrumentu na
o o _ wyswietlaczu pojawi sie¢ komunikat ,Executing...”.
6. Aby wysta¢ ustawienia, wcisnij przycisk Nigdy nie wytaczaj zasilania w trakcie resetowania
[ENTER]. danych.

Podczas transmisji danych na wyswietlaczu pojawi

sie komunikat “Executing...”.

Podczas przywracania ustawien fabrycznych, nie sg
generowane zadne dzwieki nawet jesli uderzysz w
klawisze. Ponadto, odtwarzane rytmy i arpeggia
réwniez zostang zatrzymane

7 . Po zakonczeniu transmisji, na wyswietla -
czu pojawi sie komunikat “Completed”.

Powrdcisz do edycji danych.
8. Zatrzymaj zewnetrzny sekwencer.
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Podtgczanie zewnetrznych urzadzen MIDI

Rejestrowanie gry na instru-

mencie za pomocg zewne-
trznego sekwncera MIDI

Sprobuj teraz nagra¢ przy pomocy zewnetrznego
sekwencera swoje frazy muzyczne na wiele $ciezek, a
nastepnie odtwodrz zarejestrowany utwoér.

Podtaczenie zewnetrznego
sekwencera MIDI

Aby unikng¢ nieprawidtowego dziatania i/lub
uszkodzenia gtosnikéw lub innych wspétpracujacych

urzadzen, przed wykonaniem jakichkolwiek
potaczen nalezy wytaczy¢ zasilanie lub zredukowac
poziom gtosnosci.

-
ﬁ_, l
MIDI IN MIDI OUT

MIDI Sequencer
MDIIN & B pj oUT

RD-300GX

1. Przed dokonaniem potaczen upewnij sie, czy zasilanie
we wszystkich urzgdzeniach jest wylgczone.

2. Po przeczytaniu ,taczenie RD-300GX z
urzgdzeniami zewnetrznymi” (s. 17) podfacz
nagtosnienie, system audio lub stuchawki
stereofoniczne.

3. Podtacz zewnetrzny sekwencer MIDI kablem MIDI
weditug powyzszego schematu.

4. Postugujac sie procedurg opisang w czesci
~Wiaczanie/ wytaczanie zasilania” (s. 19) wigcz
zasilanie poszczegodlnych urzadzen.

Dokonywanie ustawien nagrywania
(opcja Rec Mode/Local Control)

Funkcje “Rec Mode” i “Local Control” sg przydatne do
nagrywania na zewnetrznym sekwencerze.

Uzywajac tych funkgji, korzystasz z najwygodniejszych
ustawien do nagrywania danych z RD-300GX na
zewnetrznym sekwencerze, bez koniecznosci
konfigurowania partii i kanatow.

1. Naci$nij przycisk [EDIT], kontrolka zaswieci sie.

Pojawi sie ekran “EDIT MENU".

2. Zapomoca przycisku [INC] wybierz opcje
“Utility”, a nastepnie wcisnij przycisk [ENTER].

3. Za pomoca przyciskéw [DEC] [INC] wybierz
parametr, ktéry chcesz ustawi¢, a nastepnie
wecisnij przycisk [ENTER].

4. Przyciskami [INC][DEC] wybierz wartos¢ ,,ON” lub
,OFF”.

Parametr, Zakre§ . Opis
wartosci

Standardowo, parametr przyjmuje
wartos¢ OFF. Po wiaczeniu (ON),

Rec zostang wtgczone ustawienia odpowie-
Mode dnie dla nagrywania w odniesieniu do
wyjscia MIDI OUT, bez wzgledu na
ustawienia sekcji wewnetrznych.

— ON, OFF - -
Wiacza/wytacza funkcje Local Switch.

Chociaz domysinie przyjmuje ona
Local wartos¢ ON, podczas nagrywania
Control powinna zosta¢ wytaczona. Wiecej
informacji znajdziesz w ,,Wewnetrzny
przetacznik MIDI”(s. 79).

Mozesz wréci¢ do kroku nr 3 naciskajac przycisk
[EXIT/SHIFT].

5. Po dokonaniu ustawien, nacisnij przycisk [EDIT],
kontrolka przycisku zgasnie.
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Podtgczanie zewnetrznych urzadzeh MIDI

Przy wtaczonym trybie Rec Mode (ON), nie
-, mozesz dokonywac¢ zmian w sekcjach
:] zewnetrznych (s. 79). Nacisniecie przycisku
[EXTERNAL/ INTERNAL] nie przywota ekranu
External, jezeli tryb Rec Mode jest wtaczony (ON).

Zapis gry

Uzyj nastepujacej procedury podczas
nagrywania na zewnetrznym sekwencerze.

1. Wigcz funkcje Thru w zewnetrznym sekwencerze.

Szczegdtowych informacji szukaj w sekcji “Wewnetrzny
przetacznik MIDI".

Wiecej informacji o procedurze nagrywania znajdziesz
réwniez w instrukcji obstugi sekwencera.

2. Wybierz program Setup, ktéry chcesz zarejestrowad.

Wiecej informacji na temat wyboru programu
znajdziesz na s. 50.

3. Ustaw wartosci parametréw Rec Mode i Local
Control.
Wykorzystaj procedure opisang w poprzedniej sekcji
,Dokonywanie ustawien nagrywania”, aby dokonaé
nastepujacych ustawien.

Rec Mode: ON
Local Control: OFF

4. Rozpocznij nagrywanie na zewnetrznym
sekwencerze.

5. Wykonaj zrzut danych zawartych w wybranym
programie Setup.
Uzywajac funkcji Bulk Dump w trybie edycji, transmitu;j
zawartos¢ wybranego programu Setup do
zewnetrznego sekwencera. Informacje jak
przeprowadzi¢ te operacje znajdziesz w ,,Przenoszenie
ustawien RD-300SX do zewnetrznego urzadzenia
(Bulk Dump)” (s. 77).

6. Zagraj na RD-300GX.

7. Gdy skonczysz gra¢, przerwij nagrywanie na
zewnetrzny sekwencer.

Nagrywanie zostato zakonczone.
Mozesz teraz wystuchac nagrany utwor odtwarzajac go
na zewnetrznym sekwencerze.

W trybie edycji, ustaw parametr “Part Mode” na
wartosci “16PART” przy wykorzystaniu ustawien
Multiefektow. (s. 66).

Opuszczanie trybu nagrywania

Jezeli funkcja Rec Mode jest wigczona (ON), nie mozesz
dokonywac¢ zmian ustawien sekcji zewnetrznych (EXTERNAL).
Po zakohczeniu nagrywania, uzyj wczesniej opisanej
procedury “Dokonywanie ustawien nagrywania” by wytaczy¢
tryb Rec Mode (OFF).
Nie mozna zapisa¢ ustawien parametréw Rec Mode
i Local Control. Po wtgczeniu zasilania ustawienia

automatycznie przyjpisuje parametrom wartosci
“Rec Mode: OFF, Local Control: ON”.

Wewnetrzny przetgcznik MIDI

Przetacznik, ktory taczy i roztacza sekcje klawiatury oraz
modutu brzmieniowego (s. 22) jest nazywany przetacznikiem
wewnetrznym (Local switch). Jezeli funkcja Local Switch jest
wytaczona (OFF) niezbedne do odtworzenia dzwieku
informacje generowane poprzez kontrolery nie docierajg do
wewnetrznego modutu brzmieniowego. W zwigzku z tym
funkcja ta powinna by¢ domysinie wigczona (ON). Zatem,
jesli zechcesz przesta¢ dane do zewnetrznego sekwencera
MIDI aby je nagra¢, wigcz funkcje MIDI Thru w zewnetrznym
sekwencerze MIDI (dzieki temu dane otrzymane ze ztacza
MIDI IN sekwencera sg nastepnie transmitowane bez zmian
gniazdem MIDI OUT sekwencera).

Sequencer

Recording

MID! Thru: Cn
ﬁ |
S i

WD M S D o

MIDIQUT o= MIDIIN gy

ey

- Sekcja modutu
e — | DZMiENiOWE00
Local Switch: QFf e

Sekcja klawiatury
steruiacei

RD-300GX

W takim przypadku komunikaty trafiaja do wewnetrznego
modutu brzmieniowego dwoma drogami jednoczesnie, a

mianowicie bezposrednio z sekcji klawiatury sterujacej oraz
posrednio z sekcji klawiatury sterujacej poprzez zewnetrzny
sekwencer. Z tego powodu, np. kiedy zagrasz pojedynczy
dzwiek "C", bedzie on podwadjnie generowany przez sekcje
modutu brzmieniowego.
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Podtgczanie zewnetrznych urzadzen MIDI

Odtwarzanie zewnetrznych Wybér dzwiekéw instrumentu za
komunikatow MIDI przez posrednictwem zewnetrznego
modut brzmieniowy RD- urzadzenia MIDI
3OOGX Wysytanie komunikatéw o zmianie banku (Controller Number
0, 32) oraz zmianie programu z poziomu zewnetrznego
Sprobuj zagrac na RD-300GX wykorzystujac zewnetrzne urzadzenia MIDI do RD-300GX, pozwala ha zmiane
urzadzenie MIDL. programéw oraz barw.
Potaczenia
Przetaczanie programoéw
Aby unikng¢ nieprawidtowego dziatania i/lub Komunikaty MIDI, stuzace do wyboru programu wysyfane z
uszkodzenia gtosnikéw lub innych zewnetrznego urzadzenia MIDI sg interpretowane przez RD-

wspétpracujacych urzadzen, przed wykonaniem 300GX w sposdb zilustrowany w ponizszej tabeli:

jakichkolwiek potaczen nalezy wytaczy¢ zasilanie

lub zredukowac¢ poziom gtosnosci.
p i Numer programu Bank Select Numer komunikatu
Setup MSB LSB Program Change
- l 1-32 85 0 Y
£ MiDl oUT

Podczas zmiany programow, kanat transmisyjny
zewnetrznego urzadzenia MIDI musi by¢ zgodny z kanatem
kontrolnym RD-300GX (s. 65).

Podczas zmiany barw poszczegdlnych partii, dopasuj trans-
misyjny kanat MIDI urzadzenia z kanatem odbiorczym RD-
300GX. W przypadku, gdy kanat kontrolny oraz odbiorczy
sq ustalone na ten sam kanat, kanat kontrolny ma
pierwszenstwo i programy Setup sg zmieniane.

MDIIN B

Nie ma mozliwosci zmiany kanatow MIDI

RD-300GX @ poszczegolnych partii. Partie 1--16 zostaty
ustawione na state na kanatach MIDI 1--16.

1. Przed dokonaniem potaczenh upewnij sie, czy
zasilanie we wszystkich urzgdzeniach jest
wytaczone.

2. Po przeczytaniu ,Lgczenie RD-300GX z
urzgdzeniami zewnetrznymi” (s. 17) podiacz
nagtosnienie, system audio lub stuchawki
stereofoniczne.

3. Podtacz zewnetrzny sekwencer MIDI kablem
MIDI wedtug powyzszego schematu.

4. Postugujac sie procedurg opisang w czesci
~Wiaczanie/ wylgczanie zasilania” (s. 19) wiacz
zasilanie poszczegoélnych urzadzen.
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Potagczenie z komputerem

Potagczenie z komputerem za

pomocg ztgcza USB (MIDI)

Jesli za pomoca kabla MIDI (dostepnego w sprzedazy)
potaczysz ztacze USB MIDI na tylnym panelu RD-300GX ze
ztaczem USB w komputerze, mozesz wykonywaé
nastepujace czynnosci.

= Uzywa¢ RD-300GX do stuchania plikéw muzycznych
SMF odtwarzanych za pomocg oprogramowania
kompatybilnego z systemem MIDI.

= Wymieniajac danie MIDI pomiedzy RD-300GX i
oprogramowaniem sekwencerowym, mozesz w dowolny
sposéb kreowac produkcje muzyczng i edytowac dane.

Podtacz RD-300GX do komputera w sposéb przedstawiony
ponize;.

Port USB

Port USB

e

" = e i, ol i
IIE—.& ot =

RD-300GX

Informacje dotyczace wymagan systemowych

znajduja sie na stronie firmy Roland.
Strona firmy Roland: http://www.roland.com/

W zaleznos$ci od typu uzywanego komputera,

moze on nie funkcjonowa¢ w prawidtowy sposéb.
Szczegdétowe informacje dotyczace
kompatybilnych systemoéw operacyjnych znajduja
sie na stronie firmy Roland.

(Ostrzeienia )

Aby unikng¢ nieprawidtowego dziatania i/lub
uszkodzenia gto$nikéw, przed wykonaniem
jakichkolwiek potaczen nalezy we wszystkich
urzgdzeniach wytaczy¢ zasilanie i zredukowac
poziom gtosnosci.

Za pomocg ztacza USB moga by¢ transmitowane i
odbierane tylko dane MIDI.

= Kabel USB nie znajduje sie w wyposazeniu. W
celu zakupienia kabla, skontaktuj sie ze
sprzedawca, u ktérego zakupites RD-300GX.

= Przed uruchomieniem oprogramowania MIDI w swoim
komputerze, wiacz zasilanie w RD-300GX. Podczas
pracy oprogramowania, nie wtaczaj i nie wytaczaj
zasilania w RD-300GX.

Wybierz sterownik, z ktérego chcesz korzystac¢, a nastepnie
zainstaluj go. Szczegdtowe informacje znajdziesz w czesci
»Ustawienia zwigzane ze sterownikiem USB (parametr
USB Driver)” (s. 65)

Wybér odpowiedniego sterownika i procedura instalacji
zalezy od systemu operacyjnego oraz innych programoéw,
zainstalowanych w komputerze. Przed rozpoczeciem
instalacji przeczytaj plik README.

(Czym jest sterownik USB MIDI? \
Sterownik USB MIDI jest programem, ktory zarzadza
przeptywem danych pomiedzy RD-300GX oraz
aplikacja (oprogramowanie sekwencerowe, itp.)
uruchomiong na podtagczonym do instrumentu
komputerze. Sterownik ten wysyta dane z aplikacji do
RD-300GX i odbiera dane od RD-300GX, a nastepnie
kieruje je do aplikaciji.

Port USB
||-\-_l—__ —
Kabel
USB
Port USB |n

T T

| s e =mm

RD-300GX
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Potaczenie z komputerem

Kilka stow o funkcji V-LINK

Podtaczenie pianina do urzagdzenia, wyposazonego w
funkcje V-LINK, umozliwia sterowanie obrazami za jego
pomoca.

Aby unikng¢ nieprawidtowego dziatania i/lub
uszkodzenia gtosnikéw lub innych wspétpracujacych
urzadzen, przed wykonaniem jakichkolwiek potaczen
nalezy wylgczy¢ zasilanie lub zredukowa¢ poziom
gtosnosci.

V-LINK

Funkcja V-LINK (Al ®AY4¥ ) zostata wypromowana przez

firme Roland i stuzy do synchronicznego odtwarzania muzyki i
obrazu wideo. Wykorzystujac materiaty wideo, kompatybilne z
funkcjg V-Link, mozesz w tatwy sposéb potaczyé pokaz wideo

z muzyka.
Postugiwanie sie funkcjg V-Link

1. Przytrzymujac wcisniety przycisk [EXIT/SHIFT],
nacisnij [SOUND CONTROL].

W prawym gérnym rogu wyswietlacza pojawi si¢ ikonka [']
sygnalizujac, ze RD-300GX przejdzie do trybu sterowania
video.

Obrazem mozesz sterowaé za posrednictwem
dwunastu klawiszy po lewej stronie klawiatury.

Roland —O-S00E55

- -

LA

AO-AM

Po wtaczeniu funkgji V-LINK dwanascie skrajnych
klawiszy, liczac od lewej, nie bedzie generowac
dzwieku.

2. Przytrzymujac wcisniety przycisk [EXIT/SHIFT],
nacisnij ponownie przycisk [SOUND CONTROL], aby
opusci¢ tryb V-LINK.

lkona [ i1 zniknie, a funkcja V-LINK zostanie wytgczona.

pojawi sie nawet przy wigczonej funkc;ji V-LINK.
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Nieprawidtowosci w dziataniu

Jezeli RD-300GX nie funkcjonuje tak jak powinno, sprawdz najpierw nastepujace punkty. Jesli to nie rozwigze problemu, skontaktuj
sie ze sprzedawcg sprzetu lub z najblizszym punktem serwisowym firmy Roland.

* Jezeli na ekranie pojawig sie pewne komunikaty sprawdz ,Komunikaty o btedach/Pozostate komunikaty” (s. 86).

Problem

Sprawdzenie/rozwigzanie problemu

Strona

Brak zasilania

Czy kabel zasilajacy zostat poprawnie podtaczony?

s. 16

Brak dzwieku

Upewnij sig, czy poziomy gtosnosci instrumentu lub podtaczonego urzadzenia ustawione
$g na minimum.

s. 20

Czy wszystkie potaczenia zostaty wykonane poprawnie?
= Uzywajac RD-300GX jako samodzielnego instrumentu upewnij sie, ze zostaty
podtaczone przewody audio lub stuchawki.

Czy stycha¢ dzwiek w stuchawkach?

= Jezeli stycha¢ dzwiek w stuchawkach, moze to oznacza¢ zwarcie na kablach audio
lub jaki$ problem z mikserem lub wzmacniaczem. Sprawdz ponownie przewody i
reszte sprzetu.

Czy suwaki ZONE LEVEL sg na pozycji OFF?

s.31,s.57

Czy partia jest wytgczona?

Czy stycha¢ dzwiek po uderzeniu w klawisze; czy Local Switch nie jest wylagczone
(OFF)?
= Ustaw parametr Local Control na wartosci ON.

Czy ustawienia efektow sg prawidtowe?

= Sprawdz wartosci ustawien ON/OFF przypisanych do przycisku [MULTI EFFECTS] oraz
ustawienia MFX Zone i poziomow sygnatow.

(s. 47, s. 68).

* Czy poziom gtosnosci nie zostat zredukowany do zera w wyniku dziatania pedatu
ekspresji lub komunikatéw MIDI?

Brak dzwieku dla
okreslonej sekc;ji

Czy poziom gto$nosci sekcji nie zostat obnizony?
= Sprawdz potozenie suwakéw ZONE LEVEL.

(s. 31, s.57).

Brak dzwieku z
podtagczonego
urzadzenia MIDI

Czy instrument jest przestawiony w tryb transmisji komunikatow MIDI?

= Nacisnij przycisk [EXTERNAL/INTERNAL], aby zapalita sie kontrolka “EXTERNAL".
Komunikaty MIDI nie beda transmitowane, jesli przycisk [EXTERNAL/INTERNAL]
ustawiony jest na wartosci “INTERNAL”.

s. 55

Czy kanat transmisyjny przyporzadkowany klawiaturze jest zgodny z kanatem
odbiorczym podtaczonego urzadzenia MIDI?
= Wykonaj ustawienia dla parametru Ch.

s. 55

Czy wszystkie z urzadzen zostaty wtaczone?

Sprawdz, czy kabel MIDI jest dobrze podtaczony.

Brak dzwieku z lewej
strony

Czy funkcja V-LINK jest wtgczona?
Po wigczeniu tej funkcji dwanascie skrajnych klawiszy od lewej stuzy do sterowania
obrazami i za pomocg tych klawiszy nie mozna grac.

s. 82

Brak dzwieku w
okreslonym zakresie

Dla pewnych barw, np. zestawow perkusyjnych, barw baséw, Timpani i innych, niektére
dzwieki nie wybrzmiewaja, jesli znajdg sie poza pewnym zakresem.

Nie wszystkie dzwieki
wybrzmiewajg

RD-300GX posiada maksymalnie 128-gtosowa polifonie. Podczas wykonywania utworu
z jednoczesnym wykorzystaniem rytmu i czestym korzystaniem z pedatu damper,
uzywane dzwieki moga przekroczy¢ maksymalng ilos¢ dostepnych jednoczesnie gtoséw,
powodujgc, iz nie wszystkie z nich zostang wygenerowane

Nie wszystkie dane
muzyczne zostaty
przetworzone

Czy odtwarzany jest plik MP3, lub zostato zmienione tempo odtwarzania pliku audio?
Problem mozna rozwigza¢ poprzez podjecie nastepujacych dziatan.

= Nalezy stosowa¢ format danych WAV/AIFF zamiast MP3

= Przywrd¢ oryginalne ustawienia tempa utworu (do wartosci 0%)

s. 41

Wydrukowano dla Piotr Jakub Krzyzostaniak
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Nieprawidtowosci w dziataniu

Problem Sprawdzenie/rozwigzanie problemu Strona
Czy zatadowates$ program Setup?
= Jesli przywotasz program Setup, aktualne brzmienie, efekt oraz inne ustawienia s. 50, s. 51
stang sie nieaktywne — aktywne stang sie natomiast ustawienia zawarte w wybranym
programie. Zapisz niezbedne ustawienia do programu Setup.
Czy nacisnates$ przycisk ONE TOUCH [PIANO]?

Barwy uleglty zmianie = Jesli nacisniesz przycisk ONE TOUCH [PIANOQ], aktualne brzmienie, efekt oraz inne s 26.s. 51
ustawienia stajg sie nieaktywne - aktywuje sie natomiast tryb pianina. Zapisz T
niezbedne ustawienia do programu Setup.

Gdy uzywane jest potgczenie monofoniczne, barwa tonéw moze sie rézni¢ w

zaleznosci od wywotanego brzmienia i zastosowanego rejestru.

Aby uzyskac¢ najwyzszg jakos¢ dzwieku, zaleca sie stuchanie z wykorzystaniem -
potaczenia stereofonicznego.

Podczas gry brzmienie Czy RD-300GX pracuje w trybie Dual? s. 28

generowane jest Jesli podtaczytes instrument do zewnetrznego sekwencera, ustaw funkcje Local w pozyc;j -8

podwojnie OFF (s. 46). Mozesz réwniez wytaczyé SOFT THRU w sekwencerze. S-

Czy przycisk [EXTERNAL/INTERNAL] jest w trybie “EXTERNAL"?
= Gdy przycisk [EXTERNAL/INTERNAL] jest ustawiony na wartosci “EXTERNAL” , s 55
. ] o RD-300GX steruje zewnetrznym modutem brzmieniowym. Aby zmienia¢ brzmienia ’
Dzwigk nie zmienia sig. RD-300GX, zmien ustawienie przycisku [EXTERNAL/ INTERNAL] na warto$¢
Czy przycisk ZONE SELECT dla sekg;ji, ktérej barwe chcesz zmienic jest wiaczony? 31
S.
Czy przycisk [MULTI EFFECTS] jest wytaczony? s. 47
Czy parametr Effect Type jest ustawiony na wartosci 0? s. 48

Nie mozna Czy poziom efektu moze by¢ ustawiony na 0? s. 47

zastosowaé efektu / RD-300GX umozliwia zastosowanie tylko jednego multiefektu w tym samym czasie. Z

Efekt brzmi tego powodu, wprowadzono ustawienie “MFX Zone” pozwalajace na wybranie sekcji, do 68

niepoprawnie ktérej ma by¢ zastosowany multiefekt. Pamietaj, ze jesli jednoczesnie grasz z s

wykorzystaniem wiecej niz jednej sekcji, zawsze bedzie sekcja, w ktdrej multiefekt nie

Poat . Poniewaz brzmienia fortepianowe zawarte w RD-300GX wiernie oddaja gtebie i pogtos

) 99 l9s p(zzo,StaJe *nawet pianin akustycznych, pogtos moze by¢ styszalny nawet po wytgczeniu efektu pogtosu —

jezeli zostanie wytgczony dodanego do barwy.

Dla ustawien fortepianowych, dzwieki w gérnym zakresie 1 i 1/2 oktawy sg przeciagane

Dzwiek ulega nagtej do konca niezaleznie od operowania pedatem damper. Barwa jest w tym zakresie

zmianie w gérnych réwniez lekko zmieniona. Pianina Roland wiernie oddajg dzwiekowe wtasciwosci pianin —

oktawach akustycznych. Dodatkowo, mozesz wykorzystac¢ funkcje transpozycji, do zmiany

zakresu, w ktérym pedat damper nie wptywa na dzwigk.

Po wecisnieciu klawisza | Dla niektérych barw, ustawienia sa takie, ze dzwieki dochodza na przemian z lewej i

dzwiek dobiega z lewej | prawej strony przy kazdym nacisnigciu klawisza. Ustawienia te nie moga by¢ zmieniane. —

lub prawej strony

(Panorama)

Dzwiek moze by¢ znieksztatcony w wyniku ustawien globalnego poziomu gtosnosci, 31 s 57
equalizera, multi-efektu oraz ustawien gtosnosci partii. S 64’ s 90

Dzwiek jest Dobierz potozenie suwakéw ZONE LEVEL lub ustawienia parametru “Master Volume” w S-

przesterowany trybie edyciji.

Czy zostat zastosowany efekt distortion? s. 48
84
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Nieprawidtowosci w dziataniu

Problem

Sprawdzenie/rozwigzanie problemu

Strona

Wysokos¢ tondw jest
przypadkowa

W zaleznosci od wybranej barwy, wysokos¢ tondw granych w pewnych rejestrach moze
ulega¢ zmianie, powodujac wybrzmiewanie z inng wysokoscia.

Sprawdz, czy nie zmieniono ustawien funkcji TRANSPOSE.

s. 32,s. 70,
s. 76

Czy RD-300GX wydaje sie gubi¢ stroj?
= Sprawdz ustawienia System Master Tune w trybie edycji.

s. 64

Czy wysokos$¢ nie byla zmieniana za pomocg pedatu lub komunikatéw Pitch Bend z
zewnetrznych urzadzen MIDI?

Dzwieki sg ucinane

Jezeli sprébujesz graé jednoczesnie wiecej niz 128 gtosami, aktualnie generowany
dzwiek moze sie urywac.

Instrument gra bez
przerwy
po nacisnieciu klawisza

Czy polaryzacja pedatu przedtuzajacego dzwiek nie jest odwrécona?
= Sprawdz ustawienia pedatu dla parametru Damper Polarity w trybie edyc;ji.

s. 65

Utwory nie sg poprawnie
odtwarzane

Czy parametr Receive GM/GM2 System On Switch posiada wartosé¢ ON?
= Ustaw parametr System Rx GM System On lub System Rx GM2 System On w trybie

ndvnii na winrtndai NN

s. 67

Czy odtwarzasz utwor w formacie GS?
= Po otrzymaniu przez RD-300GX komunikatu GS Reset, instrument przetacza sie w
tryb odtwarzania formatu GS. Daje to pewno$¢ poprawnego odtwarzania plikow
muzycznych, oznaczonych logo formatu GS.Jednakze, utwory tworzone pod katem
serii Sound Canvas mogg by¢ odtwarzane niepoprawnie na RD-300GX.

Czy plik audio posiada format obstugiwany przez RD-300GX?
= Odtwarza¢ mozna pliki audio w nastepujacych formatach.
WAV/AIFF
= O czestotliwosci prébkowania: 44,1 kHz
= Szybkos¢ transmisji (Bit rate): 16-bitowa
MP3
= Format: MPEG-1 audio layer 3
= Czestotliwos$¢ probkowania: 44,1 kHz
= Szybkos¢ transmisji (Bit rate):32/40/48/56/64/80/96/112/128/160/192/224/256/
320 kbps, Zmienna przeptywno$¢ VBR (Variable Bit Rate)

Pedat nie dziata tak, jak
powinien

Czy pedat podiaczony jest w sposéb prawidiowy?
= Sprawdz podiaczenie pedatu do gniazda PEDAL.

s. 18

Czy uzywasz pedatu innego producenta?

= Uzywaj pedatu dotgczonego do RD-300GX albo opcjonalnego pedatu serii DP lub
podobnego.

Odtaczanie pedatu od wigczonego instrumentu moze spowodowac nieustanne
stosowanie efektu pedatu.

Upewnij sie, czy zasilanie jest wylaczone, zanim sprébujesz podtaczy¢ lub odtaczy¢
wtyczke pedatu.

s. 19

Jezeli Setup Pedal Shift jest wtaczony i pedat jest uzywany jako przetacznik
programéw, funkcja pedatu kontrolnego jest wtedy nieaktywna.

s. 64, s.68

Pojawiajg sie sprzezenia

Odstuch przy uzyciu stuchawek:

Niektdére z barw pianin majacych wibrujacy, iskrzacy dzwiek sktadajace sie w znacznej
czesci z wysokich czestotliwosci, moga powodowaé pojawienie sie metalicznego
pogtosu. Jest to wierne odtworzenie charakterystyki pianin akustycznych i nie oznacza
nieprawidtowego funkcjonowania instrumentu. Pogtos ten jest szczegdlnie styszalny
podczas wigczonej funkcji Reverb, zmniejsz poziom dodanego pogtosu.

Odstuch przy uzyciu gtosnikow:

W tym przypadku przyczyna jest inna (rezonans jest powodowany przez instrument).
Skontaktuj sie z dealerem firmy Roland, lub z punktem serwisowym.

Wydrukowano dla Piotr Jakub Krzyzostaniak
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Komunikaty o btedach/pozostate komunikaty

Komunikaty o btedzie

Wskazanie na wyswietlaczu Przyczyna Dziatanie
Btad podczas zapisu danych. Nos$nik
Error 02 danych jest zabezpieczony przed zapisem
File Error lub nie zostat jeszcze sformatowany.
Error 10 - e
No Storage Media Brak nosnika. W16z inny noénik i sprobuj jeszcze raz.
Error 11 Zbyt mato wolnej pamieci w miejscu Usun zbedne pliki (utwory lub programy brzmieniowe)
File Error przeznaczenia. zapisane w pamigci zewnetrznej lub wewnetrznej i sprobuj
ponownie.
Error 14 Btad podczas zapisu danych. Wtz inny nosnik i sprobuj jeszcze raz. Albo
File Error Nosnik moze by¢ uszkodzony. sformatuj nosnik, wykazujacy btad.
Stosowa¢ mozna pliki nastepujacych formatéw.
Plik nieczytelny. Format danych nie jest = Pliki z rozszerzeniem “RDS”
Error 15 kompatybilny z systemem operacyjnym = Pliki muzyczne SMF z rozszerzeniem “MID”
File Error instrumentu. = Pliki audio z rozszerzeniem “WAV”, “AlF”, lub “MP3”.
Blizsze informacje na temat formatéw plikéw znajdziesz w
akapicie “Utwory nie sg poprawnie odtwarzane” (s. 85)
Error 16 Dane nie zostaly wywotane do Utwor moze by¢ odtworzony po kilku sekundach.
File Error odtwarzania w odpowiednim czasie.
Error 18 i 7 i -bi iwosci
: Nieobstugiwany format danych. Pr€)3|my uz_ywanle 16 b|t9V\{ych, o.czestotllwo_sm
File Error probkowania 44,1 kHz plikow audio w formacie WAV/AIFF
lub MP3.
Error 30 Pamie¢ wewnetrzna wypetniona. Nie mozna “przewijac¢” utworu do przodu i ,do tytu”.
File Error Mozliwe jest tylko odtwarzanie.
Error 40 Ze wzgledu na zbyt duzg objetosé
odebranych komunikatéw MIDI, RD-300GX| Ogranicz ilo$¢ transmitowanych komunikatéw MIDI.
MIDI Buffer Full ) L o .
nie moze ich poprawnie zinterpretowac
Error 41 .
MIDI Commu Error Kable MIDI zostat odtgczony. Podtacz go porzadnie.
Error 43 Wystapit blad komunikacji MIDI Sprawdz kabel MIDI i podt dzeni
MIDI Commu Error ystapit btad komunikacji . prawdz kabe i podtgczone urzadzenie.
Error 51 To moze by¢ problem systemow Wiacz ponownie zasilanie, a nastepnie powtérz procedur:
System Error yc p Y Y. acz p ) epnie p p €.
Error 65 Pamie¢ USB zostata zasilona prgdem Upewnij sie, czy nie wystgpit problem z pamiecig USB, a
USB Over Current o zbyt duzym natezeniu. nastepnie wytacz i wiacz zasilanie.

Inne komunikaty

Wskazanie na

wyswietlaczu Dziatanie

Przyczyna

Unavailable Now, Rec Mode

Pojawia sie gdy w trybie nagrywania
zostanie nacisniety przycisk
[EXTERNAL/ INTERNAL].

Jezeli funkcja Rec Mode jest witgczona (ON), nie mozesz
dokonywac¢ zmian ustawien sekcji zewnetrznych
(EXTERNAL). Aby dokona¢ ustawien sekcji zewnetrznych,

“File name”
Overwrite OK?

Plik o podanej nazwie juz istnieje.

Jezeli wykonasz te procedure plik zostanie nadpisany.
Jezeli nie chcesz nadpisywacé, zmien nazwe pliku.

Can not Copy

= Prébujesz skopiowaé plik audio
= Prébowates skopiowac plik do pamieci
USB chociaz nie byta ona podtaczona

= Nie mozna kopiowac plikéw audio.
= Podtacz pamie¢ USB.

Panel is Locked

Przyciski nie dziataja.

Aby anulowa¢ dziatanie funkcji, wcisnij przycisk [EXIT/SHIFT].
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I Wykaz efektow

Wyswietlany

Nazwa parametru wyswietlanego po przytrzymaniu

numer Typ efektu Opis ogolny [MULTI EFFECTS] i nacisnigciu [INC] lub [DEC] (s.
29): Opis (Wartosci)
00 THRU — —
01 EQUALIZER Wzmacnia niskie i wysokie zakresy dla EQ Gain:
znacznie efektowniejszego dzwigku. Wzmochnienie niskich i wysokich zakresow (-15db—+15db)
02 MID CUT Wycina tony $rednie dla czystszej i Mid Gain:
mocniejszej barwy. Wzmocnienie $srodkowych zakreséw (-15db—+15db)
Redukuje gtosnos¢ tondw niskich. Low Gain:
03 LOW CUT
Wzmocnienie niskich zakreséw (-60db—+4db)
Efekt zwieksza poziom gtosnosci przedziatu Boost Gain:
4 LOW B T
0 © 0os niskich czestotliwosci. Wartos$¢ o ktérg zostanie podbity doét (0-12)
05 NOTCH Ten filtr wycina konkretne czestotliwosci. Filter Cutoff:
FILTER Czestotliwo$¢ graniczna filtra (0-127)
Filtr ten zmienia czestotliwos$¢ graniczng w Rate:
06 STEP FILTER
sposob krokowy. Czestotliwos¢ modulacji (0.05-10.00 Hz)
Efekt steruje strukturg alikwotowg pasma Sens:
07 ENHANCER wysokich czestotliwosci, co powoduje, ze Czutos¢ efektu Enhancer (0-127)
brzmienie jest dZwieczniejsze.
Efekt steruje filtrem, tworzac okresowe Manual:
08 AUTO WAH zmiany barwy tonéw. Czestotliwos$¢ srodkowa przetwarzanego pasma czgstotliwosci.
(0-127)
09 HUMANIZER Nadaje brzmieniu samogtoskowy charakter, Rate:
co czyni go podobnym do gtosu ludzkiego. Czestotliwosc¢ dla ktérej nastepuje zamiana samogtosek (0.05—
10.00 Hz)
10 SPEAKER Symulacja duzego wzmacniacza Direct Level:
SIMULATOR tréjelementowego. Glognosé brzmienia bezoosrednieao (0-127)
Jest to stereofoniczny phaser. Rate:
11 PHASER Do sygnatu oryginalnego dodawanych jest Czestotliwo$¢é modulacji (0.05-10.00 Hz)
zmodulowany sygnat przesunigty fazowo.
Jest to stereofoniczny phaser. Step Rate:
12 TEP PHASER
S S Efekt jest przesuwnikiem fazowym, w ktérym | Czestotliwo$é modulacji (0.10-20.00 Hz)
przesuniecia fazy nastepujg skokowo.
Skrajnie wysokie réznice przesunie¢ Rate:
13 MULTI PHASER
fazowych generujg gteboki i mocny efekt. Czestotliwo$¢ modulacji (0.05-10.00 Hz)
Przesuwnik fazy, obnizajacy lub Szybkosé¢:
INFINITE o P . . S "
14 PHASER podwyzszajacy w sposob ciggly Wyznaczenie szybkos$ci zmian czestotliwosci modulaciji (-
czestotliwos¢ modulacii. 100—+100)
Efekt, ktory stosuje modulacje Frequency:
RING . e - S o .
15 amplitudy sygnatu wejsciowego, Ustawienie czestotliwosé, dla ktorej efekt jest stosowany (0-
MODULATOR ) A,
generujac dzwigki typu 127)
16 STEP RING Modulator pierscieniowy zmieniajacy Rate:
MODULATO cyklicznie czestotliwosci modulaciji. Czestotliwo$¢ modulacji (0.05-10.00 Hz)
Efekt moduluje (czyli zmienia Rate:
17 TREMOLO
okresowo) poziom gto$nosci. Czestotliwo$¢ zmian (0.05-10.00 Hz)
Efekt moduluje (zmienia okresowo) miejsce Rate:
18 AUTO PAN brzmienia w panoramie stereofoniczne;. Czestotliwo$¢ zmian (0.05-10.00 Hz)
19 STEP PAN Efekt. mgduluje (zmiepia okresowg) mie?jsce Rate: o
brzmienia w panoramie stereofoniczne;. Czestotliwos¢ zmian (0.05-10.00 Hz)
Dzieki zastosowaniu nastepujacych po sobie | Rate:
kolejnych redukcji poziomu gtosnosci efekt Czestotliwo$¢ zmian (0.05-10.00 Hz)
20 SLICER przeksztatca brzmienie w taki sposob, aby
uzyskiwat charakter frazy
akompaniamentowe;j. Jest to szczegdlinie
Efekt jest symulatorem efektu wirujgcych Szybkos¢:
21 ROTARY gtosnikow, czesto stosowanego do Predkos¢ obrotowa wirujacego gtosnika (Slow/Fast)
brzmien organowych.
Efekt umozliwia stosowanie zmiennej Szybkos¢:
22 VK ROTARY reakcji gtosnika obrotowego z Predkos$¢ obrotowa wirujacego gtosnika (Slow/Fast)
réwnoczesnym silniejszym podbiciem
Stereofoniczny efekt typu CHORUS. Depth:
23 CHORUS
Gtebokos¢ modulacji (0-127)
Stereofoniczny efekt flanger, wprowadza Depth:
24 FLANGER metaliczny opadajacy i unoszacy sie Gtebokos$¢é modulacji (0-127)

rezonans, podobny do odgtosu startujgcego
lub ladujacego odrzutowca .
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Wykaz efektow

Nazwa parametru wyswietlanego po przytrzymaniu

Wyswietlany Typ efektu oopéfn [MULTI EFFECTS] i naciénieciu [INC] lub [DEC] (s.
numer goiny 29): Opis (Wartosci)
Efekt typu FLANGER, w ktorym wysokos$¢ Step Rate:
25 STEP FLANGER dzwiekéw zmienia sie krokowo. Szybkos$¢ zmiany wysokosci dzwieku (0.10—20.00 Hz)
Szescio-frazowy chorus dajacy niezwykte Balance:
HEXA- - A o x . . .
26 CHORUS bogactwo i przestrzennos$¢ dzwigku. Gtosnos¢ oscyluje pomiedzy neutralnym brzmieniem, a efektem
chorus (D100:0W-D0:100W)
TREMOLO Efekt typu CHORUS wzbogacony o efekt Balance:
27 CHORUS TREMOLO (okresowe zmiany poziomu | Glo$nos¢ oscyluje pomigdzy neutralnym brzmieniem, a
gtosnosci, czyli modulacja poziomu gtosno$ci)| efektem tremolo chorus (D100:0W—D0:100W)
Wielokrotny efekt typu CHORUS z Balance:
28 SPACE-D dwufazowg modulacjg stereofoniczna. Gtosnos¢ oscyluje pomiedzy neutralnym brzmieniem, a efektem
Efekt modulaciji jest niezauwazalny, ale chorus (D100:0W-DO0:100W)
sam efekt CHORUS jest bardzo wyrazny.
Do efektu typu chorus wprowadzany jest Balance:
29 3D CHORUS dodatkowy, trzeci wymiar (3D). Efekt chorus | Glo$no$¢ oscyluje pomiedzy neutralnym brzmieniem, a efektem
bedzie rozmieszczany 90 stopni w lewo i w chorus (D100:0W-D0:100W)
prawo.
Do efektu typu FLANGER wprowadzany jest | Balance:
30 3D FLANGER dodatkowo efekt 3D (trzeci wymiar). Efekt Gtosnos¢ oscyluje pomiedzy neutralnym brzmieniem, a efektem
flanger bedzie rozmieszczany 90 stopni w flanger (D100:0W-D0:100W)
lewo i w prawo.
3D STEP Do efektu typu STEP FLANGER Step Rate:
31 wprowadzany jest dodatkowo efekt 3D (trzeci | szybkog¢ zmiany wysokosci dzwigku (0.10-20.00 Hz)
FLANGER wymiar). Efekt FLANGER bedzie
rozmieszczany 90 stopni w lewo i w prawo od
srodka panoramy stereofonicznej.
5BAND W tym przypadku, efekt chorus mozna Balance:
32 CHORUS stosowac niezaleznie do przedziatu niskich i Gtosnosc¢ oscyluje pomiedzy neutralnym brzmieniem, a efektem
wysokich czestotliwosci. chorus (D100:0W-D0:100W)
W tym przypadku efekt FLANGER mozna Balance:
2BAND o L - L s . . -
33 FLANGER stosowac niezaleznie do przedziatu niskichi | Gtosnos¢ oscyluje pomiedzy neutralnym brzmieniem, a efektem
wysokich czestotliwosci. flanger (D100:0W-D0:100W)
2BAND STEP Efekt step flanger mozna stosowac Balance:
34 FLANGER niezaleznie do przedziatu niskich i wysokich Gtosnosc¢ oscyluje pomiedzy neutralnym brzmieniem, a efektem
czestotliwosci. flanger (D100:0W-D0:100W)
Delikatny przester, podobny do Level:
VERDRIVE
35 0 efektu, uzyskiwanego za pomoca Poziom wyjsciowy (0~127)
36 DISTORTION Intensywniejszy przester niz OVERDRIVE. Level: Poziom wyj$ciowy (0~127)
Efekt ten to silny przester typu Level:
37 VS OVERDRIVE OVEDRIVE. Poziom wyjsciowy (0~127)
a8 VS DISTORTION | Silny przester typu DISTORTION. Level: Poziom wyjsciowy (0~127)
39 GUITAR AMP Efekt jest symulatorem wzmacniacza Input Volume:
SIMULATOR gitarowego. Poziom gtosnosci przedwzmacniacza (0-127)
40 COMPRESSOR Komeresor r?dukuje sk.oki poz’iomu ;ygna%u i Thrgshold: o . . .
podbija ,doty”, powodujgc wyréwnanie Poziom odniesienia, uruchamiajacy dziatanie kompresora (0-
Efekt kompresuje sygnat, ktéry przekracza Threshold:
41 LIMITER wyznaczony poziom odniesienia, eliminujac Poziom odniesienia, uruchamiajacy dziatanie kompresora.
mozliwos$¢ wystagpienia znieksztatcen.
Efekt stuzy do ttumienia zanikajacego Threshold:
42 GATE pogtosu w zaleznosci od poziomu sygnatu Poziom odniesienia, przy ktérym rozpoczyna sie zamykanie
na wejsciu efektu. Efekt nalezy stosowac bramki (0-127).
wtedy, gdy chcesz tworzy¢ efekt
nienaturalnie zanikajgcego pogtosu.
Stereofoniczna linia opdézniajgca. Balance:
43 DELAY Gto$nos¢ oscyluje pomiedzy neutralnym brzmieniem, a efektem
delay (D100:0W-D0:100W)
Linia opo6zniajaca o diugim czasie opdznienia.| Balance:
44 LONG DELAY Gto$nosc¢ oscyluje pomiedzy neutralnym brzmieniem, a efektem
delay (D100:0W-D0:100W)
Szeregowe potaczenie dwdch linii Balance:
45 SERIAL DELAY opozniajacych. Glosnos¢ oscyluje pomiedzy neutralnym brzmieniem, a efektem
delay (D100:0W-D0:100W)
MODULATION Lin’ie? o_pé_ﬁniajapa z modulacjg sygnatu Bala}nce’:’ . . o
46 DELAY opoznienia. Gtosnosc¢ oscyluje pomigdzy neutralnym brzmieniem, a efektem
delay (D100:0W-D0:100W)
88 Wydrukowano dla Piotr Jakub Krzyzostaniak



Wykaz efektow

Nazwa parametru wyswietlanego po przytrzymaniu

W’;Sl‘j”n'qeet:a”y Typ efektu Opis [MULTI EFFECTS] i nacisnieciu [INC] lub [DEC] (s.
ogolny 29): Opis (Wartosci)
Efekt generuje trzy sygnaty op6znione: w Balance:
3TAP PAN ) ) s . . .
47 DELAY lewym i prawym kanale oraz w srodku Gtosnos¢ oscyluje pomiedzy neutralnym brzmieniem, a efektem
panoramy stereo. delay (D100:0W-D0:100W)
Efekt sktada sie z czterech linii op6zniajacych.| Balance:
ATAP PAN s . . .
48 DELAY Gtosnosc¢ oscyluje pomiedzy neutralnym brzmieniem, a efektem
delay (D100:0W-D0:100W)
Dodaje efekt poczwornego delay’a wraz ze Balance:
MULTI TAP N e . . e
49 DELAY sprzgzeniem zwrotnym. Gto$nosc¢ oscyluje pomiedzy neutralnym brzmieniem, a efektem
delay (D100:0W-D0:100W)
Efekt jest odwrotng linig opdzniajaca, ktéra Balance:
REVERSE ) h . s . . I
50 DELAY do sygnatu bezpos$redniego dodaje sygnat Gtlosnos¢ oscyluje pomiedzy neutralnym brzmieniem, a efektem
opdzniony i odwrécony. delay (D100:0W-D0:100W)
Linia opdzniajaca ze skro$nymi sygnatami Balance:
SHUFFLE . . o s . . _
51 DELAY opdzniajacymi, nadajaca brzmieniu Gtosnosc¢ oscyluje pomiedzy neutralnym brzmieniem, a efektem
swingujacy charakter. delay (D100:0W-D0:100W)
Do linii opdzniajacej wprowadzany jest Balance:
52 3D DELAY dodatkowo efekt 3D (trzeci wymiar). Linia Gtosnos¢ oscyluje pomiedzy neutralnym brzmieniem, a efektem
opodzniajaca bedzie rozmieszczana 90 delay (D100:0W-D0:100W)
stopni w lewo i w prawo.
Stereofoniczna linia opdzniajgca o ptynnie Balance:
TIME CONTROL o . : P o ix . . .
53 DELAY zmieniajgcym sie czasie opdznienia. Gto$nosc¢ oscyluje pomiedzy neutralnym brzmieniem, a efektem
delay (D100:0W-D0:100W)
LONG TIME Linia opdzniajgca, w  ktorym czas | Balance:
54 CONTROL opbznienia moze sie ptynnie zmienia¢, | Gtosnos¢ oscyluje pomiedzy neutralnym brzmieniem, a efektem
DELAY kreujac w ten sposob dtugie opdznienia. delay (D100:0W—-D0:100W)
Efekt symuluje wirtualne echo tasmowe, Echo Level:
55 TAPE ECHO kreujac w ten sposob realistyczny efekt, Gtlosnos¢ echa (0-127)
Oprocz efektu LO-FI (niska jako$¢ dzwieku) Balance:
56 LOFI NOISE efekt ten wprowadza rozmaite zakiocenia, Gtosnos¢ oscyluje pomiedzy neutralnym brzmieniem, a
takie jak biaty szum lub zaktocenia dyskowe. | brzmieniem efektu (D100:0W—-D0:100W)
LOFI Efekt intencjonalnie degraduje jako$c¢ Balance:
57 COMPRSSOR dzwigku w kreatywnym celu. Gtosnos¢ oscyluje pomiedzy neutralnym brzmieniem, a
brzmieniem efektu (D100:0W-D0:100W)
Oprocz zaktécen efektu LO-FI Balance:
58 LOFI RADIO generowane sg zaktécenia radiowe. Gtosnosc¢ oscyluje pomigdzy neutralnym brzmieniem, a
brzmieniem efektu (D100:0W-D0:100W)
Efekt dodaje dzwiek dzwonka aparatu Balance:
59 TELEPHONE telefonicznego. Glosnos¢ oscyluje pomigdzy neutralnym brzmieniem, a
brzmieniem efektu (D100:0W-D0:100W)
Symulacja dzwieku, zarejestrowanego na Balance:
60 PHONOGRAPH analogowej ptycie i odtwarzanego za Gtlosnos¢ oscyluje pomiedzy neutralnym brzmieniem, a
pomoca aramofonu brzmieniem efektu (D100:0W-D0:100W)
61 PITCH SHIFTER Stereofoniczny przesuwnik stroju. Fine: o N . o
Ustawienie wysokosci przesunigtego dzwieku (-100cent—
+100cent)
Efekt zmienia wysoko$¢ oryginalnego Balance:
62 2VOICE PITCH dzwieku. Efekt ten powoduje dodanie 2 Roéwnowazenie poziomu gtosnosci obu dzwiekéw odstrojonych
SHIFTER odstrojonych dzwigkéw do brzmienia (D100:0W-D0:100W).
pierwotneqo.
63 STEP PITCH Ten przesuwnik zmienia krokowo gto$nosc¢ Rate:
SHIFTER przesunigtego dzwieku. Czestotliwos¢ modulacji (0.05-10.00 Hz)
Dodaje pogtos do dzwieku, symulujac Time:
64 REVERB
przestrzen akustyczna. Dtugos$¢ pogtosu (1-127)
GATED Specjalny typ efektu pogtosowego, w ktérym | Balance:
65 REVERB pogtos jest ttumiony wczesniej, niz wtedy, Gtosnos¢ oscyluje pomiedzy neutralnym brzmieniem, a efektem
gdyby zanikat w naturalny sposéb. reverb (D100:0W-D0:100W)
Szeregowe potaczenie efektéw OVERDRIVE | Chorus Balance:
66 OVERDRIVE— i CHORUS. Réwnowazenie poziomu sygnatu bezposredniego i sygnatu
CHORUS po efekcie chorus (D100:0W—D0:100W).
Szeregowe pofaczenie efektow overdrive i Flanger Balance:
67 OVERDRIVE flanger. Roéwnowazenie poziomu sygnatu bezposredniego i sygnatu
—FLANGER

po efekcie flanger (D100:0W-D0:100W).
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Wykaz efektow

Nazwa parametru wyswietlanego po przytrzymaniu

Wyswietlany) 1 o fektu Opis ogolny [MULTI EFFECTS] i naciénieciu [INC] lub [DEC] (s.
numer . o
29): Opis (Wartosci)
Szeregowe potaczenie efektu overdrive i linii | Delay Balance:
68 OVERDRIVE opodzniajace;. Roéwnowazenie poziomu sygnatu bezposredniego i sygnatu
—DELAY po efekcie delay (D100:0W—-D0:100W).
Szeregowe potaczenie efektéw distortion i Chorus Balance:
69 DISTORTION chorus. Roéwnowazenie poziomu sygnatu bezposredniego i sygnatu
—CHORUS po efekcie chorus (D100:0W-D0:100W).
Szeregowe potaczenie efektéw distortion i Flanger Balance:
70 DISTORTION flanger. Roéwnowazenie poziomu sygnatu bezposredniego i sygnatu
—FLANGER po efekcie flanger (D100:0W—D0:100W).
Szeregowe potaczenie efektéw distortion i Delay Balance:
71 DISTORTION delay. Réwnowazenie poziomu sygnatu bezposredniego i sygnatu
—DELAY po efekcie delay (D100:0W—-D0:100W).
Szeregowe potaczenie efektéow ENHANCER | Chorus Balance:
72 ENHANCER i CHORUS. Réwnowazenie poziomu sygnatu bezposredniego i sygnatu
—CHORUS po efekcie chorus (D100:0W—D0:100W).
Szeregowe potaczenie efektéw ENHANCER | Flanger Balance:
73 ENHANCER i FLANGER. Réwnowazenie poziomu sygnatu bezposredniego i sygnatu
—FLANGER po efekcie flanger (D100:0W—D0:100W).
Szeregowe potaczenie efektu ENHANCER i Delay Balance:
74 ENHANCER linii opdzniajace;. Roéwnowazenie poziomu sygnatu bezposredniego i sygnatu
—DELAY po efekcie delay (D100:0W—D0:100W).
Szeregowe potaczenie efektu CHORUS i Delay Balance:
75 CHORUS —DELAY] linii opdzniajacej. Réwnowazenie poziomu sygnatu bezposredniego i sygnatu
po efekcie delay (D100:0W—-D0:100W).
Szeregowe potaczenie efektu FLANGER i Delay Balance:
76 FLANGER linii opdzniajace;. Roéwnowazenie poziomu sygnatu bezposredniego i sygnatu
—DELAY po efekcie delay (D100:0W—D0:100W).
Szeregowe potaczenie efektéw CHORUS i Flanger Balance:
77 CHORUS FLANGER. Réwnowazenie poziomu sygnatu bezposredniego i sygnatu
—FLANGER po efekcie flanger (D100:0W—DO:100W).
Wocisnigcie pedatu ttumika w fortepianie Depth:
SYMPATHETIC akustycznym yvywo%ule rezonans sgsiednich | Gtebokos¢ efektu (0-127)
78 strun, co kreuje bogaty i przestrzenny
RESONANCE ] .
rezonans. To jest symulacja tego efektu.
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I Wykaz brzmien

MSB: Wybierz Bank MSB (Numer Sterujgcy: 0)
LSB: Wybierz Bank LSB (Numer Sterujacy: 32)
PC: Program Change (komunikat o zmianie brzmienia)

PIANO

Me.

M2 s Ol B G b —

=3

12

m
H

‘Om\dﬂ-ﬁ.ﬂhmh}—'E

Tone Name
Superior Grd
Ultimate Pno
Grand RD
Pure Grand
Mellow Pianc
Pure Mellow
Superior Str
Superior Pad
Rock Piano
Honkytonk
SuperiorMono

GrandRD Mano

PIANO

. Tone Mame

StageE.Piano
Stage Phazer
&0'5E.Piana ]
&0'5E.Piano?
FMA E.Fiano
70's E.Fiano
EP Belle
D-50 E.Piano
Vintage EP 1
Vintage EP 2
S.AEP.
Funky D
Clav

Phase Clav
WahwWah Clav
Matural Hps.
Celesta
Vibrations
Marimba
Morning Lite

ORGAN

Me.

M2 ] Ol B L B —

10
11
12

Tone Name
Zepix Crgan
Perc Organ
Reck Crgan
Gospel Spin
Mellow Bars
Full Draw Crg
&0's Organ
Surf's Upl
Purple Spin
Massive Pipe
Mid Pipe Org
ParisRomance

M5B LSB

a7
a7
a7
a7
a7
a7
a7
a7
a7
a7
a7
a7

&4
&4
&4
&4
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&4
&4
&4
&4

el =N e S I =4 WM—-E

SZs
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STRINGS/PAD

Me.

MO0 N O n B LR —

GUITAR/BASS

MNe.

Rl <R s SR AL I S

Tene Name
Rich Strings
Studio Sect.
Staccate VW5
Warm Strings
OrchestraPad
Orch & Horns
ChmbrStrings
Pizzicato
Machine Str
JP Strings
SynthStrings
Soft Pad

Silky Way
Mu Epic Pad
Strings Pad
Side Band X
Glass Organ
stellarTreck
Mash Pad
InfinitePhsr
Flange Dream

Tone Mame
Dyyna Mylon
Steel Gir

1z Gir Hall
IC Strat
Diistt Mt
Blusey OD
Punker
AcousticBass
FingerMaster
Pick Bass
Slap Bass
SK Fretnot
Punch MG
Garage Bass
101 Bass
Synth Bass
Vo Boss
Boss+RideCym

Rl T B S Y = LGI‘\J—-E
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BRASS/WINDS

Me.

MDD ) O fn e LR —

VOICE/SYNTH

He.

R =R e SR B AL Y O

Tene Mame
RER Brass
VoyagerBrass
StackTp Sect
Full 5t Brass

Wood Symphny

Bigband Sax
Soprano Sax
Alto Sax
Tenor Sax
Flute

Bend SynBrs
Saw Brass
Jurnp For KXY
Afre Horns

Tone Name
Aerial Choir
lozz Scat
Morning Star
Chair Aahs
Jozz Doos
Fernale Aahs
Gospel Cohs
Galactic 5X
Synth Stack
Saw Lead
Square Lead

SuperSowSlow

Jupiter Lead

a7
a7
a7
a7

a7
a7
a7
87
a7
a7
a7
a7

SO D e O LR B NM—-R
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Wykaz brzmien

RHY/GM2

Mo. Tone Mame

1 RD Pep Kit

2 RD Rock Kit

2 RD Jazz Kit

4  ED R&B Kit

5  RD Houwse Kit

& GMZ STAMDARD
7GM2Z ROOM

& GM2Z POWER

2 GMZ ELECTRIC
10 GM2 AMNALOG
11 GM2Z JAZL

12 M2 BRUSH

13 GM2 ORCHSTRA
14 GM2Z 5FX

15 Piano 1

14 Piane 1w

17  Europsan P
18 Piane 2

19 Piano 2w

20 Piano 3

21 Piano 3w

22 Horkytork
23 Honkytonk 2
24 E.Piane 1

25 5t.50ft EP

26 FM+SAEP
27 &0's E.Piano
28 E.Piano 2

22 Detuned EF 2
30 StFMEP

31 EPlegend
32 EP Phase

33 Harpsichord
34 Coupled Hps.
35 Harpsiow

3% Harpsio

37 Clav.

38 Pulse Clav
39 Celesta

40 Glockenspiel
41 Music Box
42  Vibraphone
43 Vibraphone w
44 Marimba

45 Marimba w
46 Xylophone
47 Tubularbell
48 Church Bell
49 Carillon

50 Santur

51 Crgan |

52 Trem. Organ
53 &0'% Organ 1
54 70 E.Organ
55 Organ 2

56 Cherus Cr.2
57 Perc. Organ
58 Organ 3

59 Church Crg.1
&0 Church Org.2
&1 Church Crg.3

84

Bé
Ba
84
120
120
120
120
120
120
120
120
120
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121

oo o O R
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Mo. Tone Mame
&2 Reed Organ
&3 Puff Organ
&4 Accordion Fr
&5 Accordion It
&6 Harmonica
&7 Bandoneon
&8 Mylonstr.Gt
&9 Ukulele

70 Mylon Gto
71 Nylon Gi.2
72 Steelstr. Gt
73 12str .Gt

74  Mandolin

75 Steel + Body
7t Jozz Gt

77 Pedal Steel
78 Clean Gt
79 Chorus Gt
BO Mid Tone GTR
B1 Muted Gt
B2 Funk Pop

B2 Funk Gt.2

B4 Jazz Man

B5 Owverdrive Gt
B4  Guitar Pinch
87 DistortionGt
B2 Feedback Gh
B¢  Dist Rtm GTR
20 GHarmonics
21 Gt Feedback
22 Acoustic Bs.
23 Fingered Bs.
@4 Finger Slap
25 Picked Bass
24 Fretless Bs.
97 Slap Bass 1
@8 Slop Boss 2
22 Synth Bass 1
100 SynthBass 101
101 Acid Bass
102 Clavi Bass
103 Hammer

104 Synth Bass 2
105 Beef FM Bass
10& RubberBass 2
107 Attack Pulse
108 Yiolin

109 Slow Yiclin
110 Viala

111 Celle

112 Contrabass
113 Tremelo Str
114 PizzicatoStr
115 Harp

114 Yang Qin
117 Timpani

118 Oreche str
119 Orchestra
120 &0s Strings
121 Slow Strings
122 Syn.Sfrings ]
123 Syn.Sfrings3
124 Syn.Sfrings2
125 Cheir Aahs

MsB

121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
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Mo. Tone Mame
126 Chorus Aahs
127 Yaice Oohs
128 Humming
129 SynWVaox

130 Analog Voice
131 OrchestraHit
132 Bass Hit

133 &th Hit

134 Euro Hit

135 Trurmpet

138 Dark Trumpet
137 Trombone
138 Trombone 2
139 Bright Th

140 Tuba

141 MutedTrumpet
142 MuteTrumpet2
143 French Harns
144 Fr.Horn 2
145 Bross 1

146 Braoss 2

147 Synth Brass|
148 Pro Bross
14% Oct SynBrass
150 Jurmnp Brass
151 Synth Brass2
152 SynBrass sfz
153 Velo Brass 1
154 Sopranc Sax
155 Alte Sax

156 Tenor Sox
157 Baritone Sax
158 Ohoe

159 English Horn
140 Bassoon

161 Clarinet

162 Piccolo

143 Flute

144 Recorder

145 Pan Flute
166 Boftle Blow
167 Shakuhachi
148 Whistle

149 Ocarina

170 Square Wave
171 MG Square
172 2600 Sine
173 Sow Wave
174 OB2 Saw
175 Doctor Solo
176 Matural Lead
177 SequencedSaw
178 Syn.Calliope
179 Chiffer Lead
180 Charang

181 Wire lead
182 Solo Vax

183 5th Saw Wave
184 Bass & Lead
185 Delayed Lead
184 Fantasia

187 Warm Pad
188 Sine Pad

185 Paolysynth

M5B
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
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Wykaz brzmienh

Mo. Tone Mame
190 Space Yoice
121 ltopia

192 Bowed Glass
193 Metal Pad
194 Halo Pad
195 Sweep Pad
194 lze Rain

197 Soundfrack
198 Crystal

199 Syn Mallet
200 Atmosphere
201 Brightness
202 Gablin

203 Echo Drops
204 Echo Bell
205 Echo Pan
206 Star Theme
207 Sitar

208 Sitar 2

209 Banjo

210 Shamisen
211 Kaoto

212 Taisho Koto
213 Kalimbka
214 Bagpipe
215 Fiddle

2164 Shanai

217 Tinkle Bell
218 Agoge

219 Steel Drums
220 Woodblock
221 Costanets
222 Taike

223 Concert BD
224 Melo. Tom 1
225 Melo. Tom 2
226 Synth Drum
227 B0OB Tom
228 Elec Perc
229 Reverse Cym.
230 Gt.Frettoise
231 GrCut Moise
232 String Slap
233 Breath MNoise
234 Fl.Key Click
235 Seashore
234 Rain

237 Thunder

238 Wind

239 Stream

240 Bubhle

241 Bird

242 Dog

243 HorseGallop
244 Bird 2

245 Telephone 1
244 Telephone 2
247 DoorCreaking
248 Door

249 Scratch

250 Wind Chimes
251 Helicopter
252 CarEngine
253 Car-Stop

121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121

By = S W = O0OWR —OhbE WK =0 0N =00 = O0—=0=0=0000 0000 =000 =00 =00 00 =00000 00 —=O

111
112
113
114
115
114
114
117
17
118
118
119
119
119
120
121
121
121
122
122
123
123
123
123
123
123
124
124
124
124
125
125
125
125
125
125
124
124
126

Me. Tene Mame
254 CarPass
255 CarLrash
254 Siren

257 Train

258 Jetplane
259 Starship
280 Burst Moise
261 Applause
262 Loughing
243 Screaming
264 Punch

245 Heart Beat
286 Footsteps
267 Gun Shot
2468 Machine Gun
269 Lasergun
270 Explosion

M5B
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121
121

mM—-Dth-LOM—-D'Om‘dDHth-ME

a

124
124
124
124
124
124
124
127
127
127
127
127
127
128
128
128
128
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IWykaz zestawow perkusyjnych

[EXC]: nie bedg wybrzmiewaé rownoczesnie z innymi brzmieniami perkusyjnymi o takim samym numerze.

AD Pop Kt R Rk Kit RO Jazz Kit RD R&E Kt AD House Kit
21 Rock Kick Cid Kick Cid Kick Aralog Kick 2 Darece Kick
= Peop Kick Pop Kick Jazz Kick 1 THow Kick 1 Le-Bit CHH [EXiC1]
Arelog Kick 1 Anakog Kick 1 Anakog Kick 1 THo0 Kk 2 T
o4 Huzh Kick Pk Kick Jazz Swigh R&B CHH 2 [EXiC1] Corcat Snars
Pop GHH 1 [E¥iC1] Fioszk CHH1 [EXiC] Jazz Tap 1 R&B CHH 3 [E):m Srare Aol
26 Reg. Srare 1 Piock Srare 1 Jazz Tap 2 R&E CHH 4 Lig | Finger Snap
Finger Snap Firger Snap Finger Snap Fireger Snap High-C
|2’EI 707 Claps 707 Claps 707 Claps 707 Claps Slap
- Hard Clap 1 Hand Clap 1 Hand Clap 1 Hard Clap 1 Serakh Puzh
Hard Clap 2 Hand Clap 2 Hand Clap 2 zospel Hard Clap 2 Szrach Pull
=] Hard Clap 3 Hand Clap 3 Hand Clap 3 Hard Clap 2 Sticks
Pop PHH [EXiC1] Pop PHH [EXiC] Pop PHH [EXiC] R&B CHH & [EXiC1] Souars Cick
=l Hard Clap 4 Hand Clap 4 Goepel Hand Clap Goepel Hard Clap Metro Click
- Srare Aol Bnare Rall Bnare Rall Le-Bit THH [E¥iC1] Meiro Bsll
0l Kick OAd Kick Pop Kick Analog Kick 1 Howse Kick 1
colms Hugzh Kick Pk Kick Jazz Kick 2 RE&B Kick House Kick 2
Req.Stick Pk Side Stick Jazz Snars Swirg R&B Side Stick 1 RE&E Side Stick 1
|:;a Reg. Srare Piock Sinare 1 Jazrz Snare 1 R&B Snare 1 House Snans 1
Reg. Srare Ghost Snare Ghost Pop Srare Swing RE&ER Snare 2 House Snars 2
|4':' Titan Srare Pk Sinare 2 Jazrz Snare 2 R&E Snare House Snare 3
" Reg. Low Tom Flm Bk Low Tom Flm Jazz Low Tom Am Sharp Low Tom & House Laow Tom A
Pop CHH 1 [E¥iC1] Pioszk CHH 1 [EXiZ] Pop CHH 1 [EXiC] R&B CHH 1 [E¥iC1] House GHH [EXiZ1]
43 Reg. Low Tom Piock Low Tom Jazz Low Tom Sharp Low Tom & House Low Tom 2
Pop GHH 2 [EXiC1] Pk GHH 2 [EXiCA] Pop GHH 2 [EXiC] R&B CHH 1 [EXiZ1] House PHH [EXiC1]
43 Reg.Mid Tom Flm Bk Mid Torn Am Jazz Mid Tom Fim Sharp Low Tom 4 House Mid Tom 1
7 Pop OHH [EXiC1] Pk OHH [EXiCA] Pop OHH [EXiCA] R&B CHH [E¥iC1] House OHH [EXiC1]
Beqg, Mid Tom Bk Mid Tom Jazz Wid Tom Sharp High Tom & House Mid Tom 2
Cgl.m Reg. High Tom Fim Bizck High Tom Flm Jazz High Tom Flm Sharp High Tom 2 Hauss High Tom 1
Pop Crash Cyrmbal 1 Bk Crash Cymbal Jazz Crash Cymbal RE&B Crash Cymbal Houss Crash Cymbal
Reg. High Tom Bk HighTom Jazz HighTom Sharp High Tom 1 Hauss High Tom 2
Pop FideCyrbal 4 Pop Ride Cymbal 2 Jazz Fide Cymbal 1 Pop Fide Cymbal 4 Houss Ride Cymibal
Pop Chinsss Cymbal Pieck Chiness Cymbal Jazz Chiness Cymbal R&R Chinese Cym Reverse Gyrnbal
Pop Fide Bell Pk Ride Bell Jazz Fide Gymbal 2 R&E Ride Bel House Ride Bell
Tarnbsouring Tambouring Tarrbouring Tarbourine Shake Tambourine
Pop Splash Cymbal Bock Splsh Cymbal Pop Splsh Cymbal TRax Ride Hause Splash Cyrbal
Cha Cha Cowbell Cha Cha Cowbell Cha Cha Cowbell Cha Cha Cowbell House Cowbeall
Pop Crash Cyrmbal 2 Pieck Chiness Gymbal 2 Jazz Cragh Cymbal 2 Houss Crash Cymibal HousaCrash Cymbal
Vi Vibraslap Vibraslap Vibraslap Vibraslep
, . Pog Ride Cyml
Borgo H Bongo H House Borge H Haouse Bongo Hi
Bongo Lo Bongo Lo HnuseBo%Ln House Baonge Lo
Conga Mute Conga Mute House Conga Hi House Conga Hi
Conga Hi Conga Hi House Conga Mt Houss Conga Mt
Conga Lo Conga Lo House Conga Lo Houss Conga Lo
Timkbeale Hi Timbale Hi Timbale Hi Timbels Hi
Timbale Lo Timbale Lo Timbale Lo Timbae Lo
Agogo Bell Hi Agogo Bell Hi Agogoe Ball Hi Aogo Ball Hi
Agoao Bell Lo Agogo Bell Lo Agogo Ball Lo Agogo Ball Lo
Shakerz Shakerz Cabasza Cabaza
Shaker 3 Shaker 3 House Maracas House Maracas
Wihjstie Short [ERC] Wihistie Short [ERiCa] Vihistle Shart [ExiCa Whistle Short EMC
Whistle Long [EXCZ] Whistlz Lorg [EXCZ] Whistle Long [EXCZ Whistle Long ExCa]
Guire Short [EXCE Guirz Short [EXCE Guiro Short [ERC Guiro Short EXiCs
Guirz Long [EXCE Guirz Long [EXCH Guiro Long [EXC Guiro Long EXCS
Claves Claves House Claves House Glaves
Wood Block H Wood Block Hi Wood Block Hi Wood Block Hi Wood Block H
Wood Block Lo Wood Block Lo Wood Block Lo Wood Block Lo Wood Block Lo
Cuiza Mute [E¥iC4] Cuica Muts [ERiC] Cuica Muts [EiT4] Ho Hi [E¥iC4] Howo Hi EXCa]
Cuiza Cpen [EXCA Cuica Cpen [EXC4 Cuica Cpen [EXC4 Hesz L [EXC4 Hoo L EXiC4
Triargle Mt [EXiCE] Triangle Mt [EXiCE] Trianglk Mt [EXiCa] Triangle Mt [EXCE Electric Trisngle Mt [EXCE]
Triargle Cp [EXCE] Triangle Op [EXiCE] Triangk Op [EXiCE] Triangle Cp [EXCE Electric Trisngls Op[EXCE]
Cabasa Cabasza Cabaza Shaker Shaker
: Bl : = i E " Bel ' B
Wired Chime Wind Chime Wind Chime Wird Chime Wired Chime
Castansts Castanets Castanets Castansts Castansts
Surdo Mute [ExXiCE] Surdo Muts [EXiCE] Surda Muts [EXiCE] Surdo Mute [EXiCa] Surdo Mute [EXiCE]
Surdo Cpen [ExiCa] Burdo Open [ExiCE] Burda Open [ExiCa] Surdo Cpen [ExiCa] Surdo Cpen [ExiCa]
Cara Cana Cana Tarmbcuring Cara
Flamenco Timbaks Hi Flarrenzo Timbale H Flarrenzo Timbale H Tarnbsourine Flamenco Timbals Hi
Flamencs Tirmbaks Lo Flamenzo Timbale Lo Flarmenzo Timbale Lo Cabasa Up Flamencs Timbalks Lo
Flamenca Timbake Flam Flamenzo Timbale Ram Flamenzo Timbale Ham Cabasa Down Flamenca Timbals Flam
Shaker 1 Shaker1 Shakosr 1 Shaker 1 Shaker 1
Shaker 2 Shaker 2 Shiker 2 Shaker 2 Shaker 2
Eonigo Lo At Baongo Lo Mt Bango Lo Mt Bongo Lo kit Bongo Lo bt
Gt Snars LoFl Snare JErz Snars 1 it Snan LoFi Snar
Jurgle Snare 1 Jungle Snarne 1 Jarz Snars 2 Juride Srare 1 Jurigle Snare 1
Flieg. Stick Fiock Side Stick Jazz Snars Swing RE&E Side Stick 2 RE&R Side Stick 2
Titan Snare Rk Snare 2 Jazz Swish Aralog Snare Analog Snare
d Kk Ol Kok Ol Kok HipHop Kick TR&0s Kick 1
Pop Kk Fop Klck Jazz Kick 1 TR&0S Kick 1 TR&0s Kick 2
Rock Kk ok Klok Jazz Kick 2 TRaE0S Kick 2 Jungle Kick
Anakeg Kick 1 Anglog Kok 1 Anglog Kok 1 Techro Kick Techr Kick
Aok Srare Dry Rck Snare Dy Jazz Tap 1 Rk Snare Dy Rack Snare Dy
Electrc Snare Elechric Snare Jazz Tap 2 Elkchic Snars Electric Srare
R, Snare Ghost Riock Snare Ghost Pop Snare Swing Jurgle Snare 2 Jungle Snare 2
Slappy Slappy Slappy Vinyl Noiss Slappy
Wiah GIT Nolse 1 WWah &ir Mok 1 WWah &ir Mok 1 Wiah Gtr Moiss 1 Wiah Gir Noise 1
Wah Gtr Moise 2 Wah Gir Moisge 2 Wah Gir Moige 2 Wah Gtr Noisa 2 Wah Gir Moise 2
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Wykaz zestawow perkusyjnych

REEEEE : Brak dzwieku
*  [EXC]: nie bedg wybrzmiewaé réwnoczesnie z innymi brzmieniami perkusyjnymi o takim samym numerze.

GM2 STANDARD GMz ROOM GMz POWER GMz ELECTRIC

|21 — — — —

23 - - - -

|24 - N a I

a 25 —— - — —

oy High-2 High-C High-C High-C

|29- Slap Slap Slap Slap

59 SecratchPush [EXCT] ScratchPush [EXCT] ScratchPush [EXZT) ScratchPush [EXCT]
ScratchPull [EXCT] ScratchPull [EXCT] ScratchPull [EXET ScratchPull [EXCT]

|31 Sticks Sficks Sticks Sticks
SquaraClick SoquaraClick SquareClick SquareClick
htrmim. Click Mirnm.Click htmm.Click hAtrmm. Click
ktrmim. Bell Mirnm. Bell htmm. Bell ktrmm. Bl
Jazz Kick 1 Mix Kick Standard KKA Powar Kicki
Wiz Kick Standard KkA Power Kicki Elec Kick 1
Side Stick Side Stick Side Stick Side Stick
Standard SM1 Standard SM2 Dance Snared Elec. Snare
208 HandClap Q09 HandClap Q09 HandClap Q04 HandClap
Elec Snare 3 Elec Snare 7 Elec Snars 4 Elec Snare 2
Real Tom & Room Tom & Room Tom & Synth Drum 2
Close HiHat2 [EXCA] Closa HiHat2 [EXCA] Close HiHat2 [EXCA] Close HiHat2 [EXCA]
Real Tom & Room Tom & Room Tom & Synith Drum 2
Pedal HiHat2 [EXCA] Padal HiHat2 [EXCA] Padal HiHat2 [EXCA] Padal HiHat2 [EXCA]
Real Tom 4 Room Tom 2 Room Tom 2 Synith Drum 2
Open HiHat2 [EXCA] Open HiHat2 [EXCA] Open HiHat2 [EXCA] Open HiHat2 [EXCA]
Real Torm 4 Boom Tom 2 Boom Tom 2 Synth Drum 2
Real Tomn 1 Rock Tom 1 Rock Tom 1 Synth Drum 2
Crash Cym.1 Crash Cym A Crash Cym.i Crash Cym.A1
Real Tomn 1 Rock Tom 1 Rock Tom 1 Synth Drum 2
Rida Cymbal Ride Cymi=al Ride Cymbal Ride Cymbal
ChinaCymbal ChinaCymbal ChinaCymbal ReverseZymbl
Ride Bell Ride Ball Ride Ball Ride Ball
Tarmbouring Tambouring Tambouring Tarnbouring
Splash Cym. Splash Cym. Splash Cym. Splash Cym.
Cowbell Cowbell Cowbell Cowbsll
Crash Cym.2 Crash Cym.2 Crash Cym.2 Crash Cym.2
Vibraslap Vibraslap Vibraslap Vibraslap
Ride Cymbald Ride Cymbal4 Ride Cymbal4 Ride Cymbald
Bongo High Bongo High Bongo High Bongo High
Bongo Lo Bongo Lo Bongo Lo Bongo Lo
Mute H.Conga Mute H.Conga Mute H.Conga Mute H.Conga
Conga Hi Opn Conga Hi Opn Conga Hi Opn Conga Hi Opn
Conga Lo Opn Conga Lo Opn Conga Lo Opn Conga Lo Opn
High Timbale High Tim bale High Timbala High Timbale
Levw Timibale Lo Timbale Low Timbale Lovw Timbale
Agogo Agogo Agogo Agogo
Agogo AQogo Agogo AQogo
Cabasa Cabasa Cabasa Cabasa
Maracas Maracas Maracas Maracas
Shriwhistle [EXC2] Shriwhistle [EXCH] ShriWhistie [EXCH ShriWhistle [EXC2]
LongWhistle [EXC2] LongWhiste [EXCH] LongWhiste [EXCH LongWhistle [EXC2]
Short Guiro [EXC3] Short Guiro [EXCH] Short Guiro [EXCH Short Guiro [EXC3]
Long Guiro [EXCA] Long Guiro [EXZ3] Long Guirs [EXZE] Long Guiro [EXC3]
Claves Claves Claves Claves
Woodblock Woodblock Woodblock Woodblock
Woodblock Woodblock Woodblock Woodblock
Muts Cuica [EXC4] Mute Cuica [EXC4] Mute Cuica [EXC4] Mute Cuica [EXC4]
Opean Cuica [EXC4] Opan Cuica [EXC4] Opan Cuica [EXiZ4] Opean Cuica [EXC4]
MutaTriangl [EXCE] MuteTriangl [EXCE] MuteT riangl [EXZE] MutaTriangl [EXCE]
OpenTriangl [EXCE] CpanTriangl [EXCE] CpanTrangl [EXZE] OpeanTrangl [EXCE]
Shakar Shaker Shaker Shaker
Jingls Bell Jingle Bell Jingle Ball Jingla Bell
Bell Tres Ball Trae Ball Trae Ball Trea
Castanets Castanets Castanets Castanets
Mute Surda [EXCE] Mute Surdo [EXCE] Mute Surdo [EXCE] Muta Surdo [EXCE]
Open Surdo [EXCE] Cpan Surdo [EXCE] COpan Surdo [EXCE] Opean Surdo [EXCE]
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Wykaz zestawow perkusyjnych

----- : Brak dzwieku

[EXC]: nie beda wybrzmiewac réwnoczesnie z innymi brzmieniami perkusyjnymi o takim samym numerze.

GM2 ANALOG GM2 JaZZ Mz BRUSH GMz CACHETRA GM2 SFX
| —_ e — — —

High- High- High-2 Close HiHat2 [EXCA] --
Slap Slap Slap Pedal HiHat2 [EXCA] --
SeratchPush [EXCT] ScratchPugh [EXCT] SeratchPush [EXCT] Cp=n HiHatz [EXCA] --
ScratchPull [EXCT] ScratchPull [EXCT] ScratchPull [EXCT] Ride Cymbal3 -
Siticks Siicks Siticks Siticks --
SquaraClick SquaraClick SquaraClick SquareClizk -
Mtmm Click Mtmm. Click Mtmm Click Mtmm. Click -
Mimrm Bell Mtmm. Bell Mtmm Bell Mtmm. Bel -
TH-g08 Kk Jazz Kick 2 Jazz Kick 2 | Copcerd BOY -
TH-g08 Kick Jazrz Kick 1 dazz Kick 1 Mix Kick --
8@ Rimshot Side Stick Side Stick Bide Stick --
808 Snare 1 Standard SH2 Enish Swirl Conzert Snr —--
@28 HardClap 208 Harcd lap Brush Slap1 Castansts HighC1
Elec Snare & Elez Snare 5 Brush Swirl Cancert Snr Slap
80a Tom 2 Rzal Tom & Brash Tom 2 Timpari ScrakhPush [EXCT]
TH-g08 GHH [EXiG1] Clogs HiHat2 [ExGA] Close HiHats [EXiG1] Tirnpari ScrachPul [EXCT]
80& Tom 2 Rs=al Tom & Brash Tam 2 Timpari Sticks
80&__chh [EXiC4] Pedal HiHat2 [EXiCA] Pedal HiHat3 [EXiCA] Tirnpari SquareClick
808 Tom 2 R=al Tom 4 Erash Tam 2 Tirmpari Wtrmm. Click
TR-g0& OHH [EXiZ1] Open HiHat2 [EXiG1] Cpen HiHats [EXiG1] Tirnpari trnm. Bl
B0a Tom 2 Bzl Tom 4 Erazh Tom 2 Timpari GLF rethoiz
808 Tom 2 Rs=al Tom 1 Brash Tom 2 Tirnpari GrCutNoise
80a Crash Ceragh Gymua Crash Cym.2 Timpari GrLCutNoise
80a Tom 2 Rsal Tom 1 Brazh Tam 2 Timpari Siring Slap
Ride Cymbal Ride Cymbal Ride Cymbal2 Timpari FlE ey Click
ChinaCymbal ChinaCyrmial ChinaCymbal Tirnpari Laughing
Ride Bell Ride Bell 3 Ride Bell 2 Timpari Serearning
Tambourine Tarrkouring Tarmbourine Tambourine Punch
Splash Cym. Splash Cym. Splash Cym, Spdash Cym. Heart Beat
Bldcowhs Ciomball Cowbell Cowbel Footeteps
Crash Cym.2 Coragh Cym.2 Crash Cym.2 Con.Cymbal2 Footsteps
Vibraslap ibrazlap Vibraslap Vibrazlap Applause
Hide Cyrnbald i I Conzart Cymn Creaking
Eongo High Borgo High Eongo High Bongo High Door
Bongo Lo Bongo Lo Bongo Lo Bongo Lo Serakh
80& Corga Mute H.Conga Mute H.Conga Mute H.Conga Wind Chimes
8@ Conga Conga Hi Opn Caonga Hi Opn Canga Hi Opn Car-Engine
80& Conga Conga Lo Opn Corga Lo Opn Corga Lo Opn Car-Stop
High Tirrksale High Timbals High Tirrkale High Tirmbale Car-Pazs
Loy Tirmbale Low Timbales Loy Tirmbale Lo Timbale Car-Grash
Agoge Agoge Agoge Agoga Siran
Agogo Agogo Agogo Agogo Train
Cabasza Cabasa Cabasa Cabasza Jelplans
BOSTArac Maracas Maracas Maracas Helicopter
ShitWhiste [EXCE Shriwhiste [EXCE ShitWhiste [EXCE ShtWhistle X Starship
LongWhistks [ExiCa] LorgWhizte [ExCa LongWhistls [ExiCa] LongWhiss EXCE Gun Shat
Short Guin [ExiCs] Shrt Guins [ExCa Short Guiro [ExiCs] Short Guiro EXCS Machine Gun
Laong Guirs [EXCS Lang Guiro [EXCs Long Guirs [EXCS Laong Guirs EXCE Lassmgun
alaclave Claves Clavas Clavez Explosion
Wisoablock Woodblock Wiooablock ‘Woodblock Dy
Wioochlock Woodblock Wiooaklock ‘Woodblock HarseGallop
Muts Cuica [EXiC4] Muts Cuiza [ExCa Muts Cuica [EXiC4] Muts Cuica EX A Bird
Cpeen Cuica [EXC4 Cipen Cuica [EXC4 Cpen Cuca [EXC4 Cpen Cuica EXiC4 Rain
MutaTriangl [ExiCE] Mut=Triangl [ExCs MutaTriangl [ExiCE] MutaTriangl EX5] Thunder
CpenTriang [EXGS] QpenTrangl [EXCs CpenTriang [EXCE] CpenTriang EXiC5] Wind
Shaksr Shaker Shaker Shaker Ssashore
Jingle Bell Jngle Bel Jingle Bedl Jirgle Bell Strearm
Bell Tree Bell Tree Bell Tree Ball Tres Bubble
Castansts Castansts Castansts Castanets —--

& Muts Surda [ExiCa] Muts Surdo [EXCa] Muts Surda [ExiCaE] Muta Surda [EXCE] --

o Cpen Surdo [ExiCa] Cipen Surdo [ExCa] Cpen Surdo [ExiCa] Cpen Surdo [EXCa] --
e —— Applause —
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Lista schematow rytmicznych

No. Rhythm Patiern No. Rhythm Pattermn No. Rhythm Pattem
001 Piano RE&B 1 0T R&B 4 135 Bossatova 2
002 Piano RE&B 2 69 R&B 5 134 Bossatova 3
003 8-Baat Funk 070 R&R & 137 Fast Bossa
004 1&-BaatFunk 071 R&B 7 128 Pop Bossa
005 B-BtShutfle 072 R&E 8 139 Salsa 1
004 16Bt5huffle 073 RE&E 9 140 Salso 2
Q07 Latin Dance 074 R&E 10 141 Samba 1
Q08 LatinFusion 075 R&E 11 142 Samba 2
009 Fast lazz 074 R&E 12 142 Rumba

010 Afre-Cuban o077 R&B 13 144 Mamba 1
11 Pop Ballad 078 RZE 14 145 Mambe 2
012 Ballad 1 o079 R&E 15 146 Marangue
013 StraightRck 08B0 R&B 14 147 PwrFusion 1
014 PowerfulRek 081 R&E 17 148 PwrFusion 2
015 Slew Baat g2 R&B 18 149 Rock 1

0lé Back Beat 1 083 Funk 1 150 Rock 2

017 Hip'n'Hop 084 Funk 2 151 Rock 3

018 ElecDance 1 085 Funk 3 152 Rock 4

a1e Pop 1 0Bd B-BoatRock] 153 Rock 5

020 Pop 2 087 8-BaatRaock2 154 Rock &

021 Pop 3 088 8-BaatRack3 155 Rock 7

022 Pop 4 089 16Baaifock ] 156 Rock &

023 8-Beat Pop] 020 14BaaRock? 157 Rock &

024 8-Baat Pop2 091 Ballad 2 158 Rock 10
025 8-Boat Pop3 092 Ballad 3 159 Rock 11
024 BBtFusion] 093 PiancBallad 140 Rock 12
027 B-BfFusion2 094 Rockaballad 141 Rock 13
028 Pop Funk 1 025 Bluagrass 162 Rock 14
029 Pop Funk 2 094 Combo 1 143 Rock 15
030 Pop Funk 3 o7 Combo 2 144 Rock 14
031 Pop Funk 4 028 FostSwing 1 165 Rock 17
032 Pop Funk 5 099 FastSwing 2 146 Rock 18
033 Pop Funk & 100 Swing 1 147 Rock 19
034 Pop Funk 7 101 Swing 2 148 Rock 20
035 Pop Funk & 102 Swing 3 149 Prograssive
036 146-BaatPop1 103 JazzBrush 1 170 ElecDance 2
037 14-BaatPop2 104 JozzBrush 2 171 ElecDance 3
038 1&-Beatfop3 105 Jazz Walz 172 ElecDance 4
039 14BtFusion 106 Free Jazz 173 ElecDance 5
Q40 146BtFusion2 107 lazz 1 174 ElecDance &
041 1&BiFusion3 108 Jozz 2 175 ElecDance 7
042 ShufflaPopi 109 Jozz 3 176 ElecDance &
043 ShufflePop2 110 Jozz 4 177 ElecDance 9
044 ShufflePop3 111 Jazz 5 178 ElecDancel
045 ShufflePopd 112 Jazz & 179 Acid Jazz
Odid ShufflePops 113 Jozz 7 180 Techno

047 ShullePops 114 Jazz 8 181 Hip Hop
048 ShufflaPop? 115 Jozz & 182 House

0479 West Coost 114 Jozz 10 183 Jungle

Q50 Maotown 117 Blues 1 184 Dance

051 R&B Pop 1 118 Blues 2 185 Pop Waliz 1
052 R&B Pop 2 119 Gospel 1 1864 Pop Waliz 2
053 R&E Pop 3 120 Gospel 2 187 Pop Waltz 3
054 R&B Pop 4 121 Polka 1 188 Pon Waliz 4
055 REB Pop 5 122 Polka 2 189 Simpla'Wliz1
054 Back Beat 2 123 Latin Pop 1 190 SimplaWliz2
Q57 Back Beat 3 124 Latin Pop 2 191 3/4 Brush
058 Back Beat 4 125 Latin Pop 3 192 5/4 Fusion
059 Back Beat 5 124 Latin Pop 4 193 5/4 Swing
Q60 Back Beat & 127 Latin Pop 5 194 5/8 Progres
Q61 Back Beat 7 128 Latin Pop & 195 &4 Fusion
042 Back Beat & 129 Latin Pop 7 194 &,/8 Progres
063 Back Beat @ 130 Latin Pop 8 197 &,/8 Swing
Q64 Back Beat1d 131 Latin Pop @ 198 7/4 Fusion
Q&5 REE 1 132 Latin Pop10 199 7/4 Swing
Q&4 REE 2 133 Latin Popl1 200 7/8 Progres
Qa7 RE&B 3 134 Bossatova 1
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Lista predefiniowanych programow

— “Wybér zapisanych ustawien (przycisk [SETUP])” (s. 50)

“R.”: Programy te pozwolg Ci cieszy¢ sie swoboda gry podczas odtwarzania rytmu poréwnywalnej do sesiji.

Przekonaj sie o tym osobiscie. Wiecej informacji na temat rytméw szukaj w ,,Odtwarzanie schematu rytmicznego (przycisk
[SONG/RHYTHM])” (s. 37).

[Piane] [STRINGS/PAD] [VOICE/SYNTH]
1 Fiano&Choir 13 Strings Sect 25 Large Chair

0z Fiono&Winds 14 Mysterious 26 Dance Groove

03 R.Piono Pop 15 R.5tr Ballad 27 R.A Cappello

04 R.Jazz Trio 14 R.DancingPad 28 R.Synth Jam

[E. PIANO] [GUITAR/BASS] [RHY/GM2]

05 E.Piano&Pad 17 QD Guitar 29 RD SETUP

04 EP&Strings 18 Fretless&Pad 30 RD SETUP

o7 R.EP R&E 19 R.Cool Bossa 31 RD SETUP

08 R.ClavGroove 20 R.Bass Solo 32 RD SETUP
[ORGAN] [BRASS/WINDS]

og D Organ 21 Full Brass *  Setup No. 81-84 (RD SETUP)

10 Manual Bass a9 Sax Section zawiera “Programy podstawowe”. Uzyj
11 R.Hat Gaspel 23 F.Brass Funk tego podczas tworzenia zestawu od
12 R.Jazz Funk 24 R.Sax Ballad poczatku.

Lista skrotow klawiszowych (szybki dostep
do funkciji)

Mozesz tatwo zmienia¢ ustawienia ponizszych funkcji przy uzyciu przyporzgdkowanych klawiszy.
* L[A] + [B]” oznacza jednoczesne przytrzymanie [A] i nacisnigcie [B].

Funkcja Skroét klawiszowy Strona

Wybér rodzaju parametru Sound Control [SOUND CONTROL] + [DEC] [INC] s. 35

Zmiana gtebokosci efektu reverb [REVERB] + [DEC] [INC] s. 34

Zmiana gtebi pogtosu dla danej barwy [RHYTHM] + Suwak [ZONE LEVEL] s. 34

Zmienianie ilosci zastosowanego efektu [MULTI EFFECTS] + [DEC] [INC] s. 47
TRANSPOSE] + [DEC] [INC

Zmiana wartos$ci transpozyciji {TRANSPOSI]E] +[K|av3/i£z ] s. 32

. . . . [SONG/RHYTHM] + Suwak [ZONE LEVEL]

Zmiana poziomu gtosnosci schematu rytmicznego . , s. 37

* Funkcjonuje podczas odtwarzania rytmu
. ) . . ) [SONG/RHYTHM] + Suwak [ZONE LEVEL]

Zmian poziomu gtosnosci utworu (pliku audio) . o ) s. 40
* Funkcjonuje podczas odtwarzania pliku audio

Zmana poziomu gtosnosci funkcji Audio Key (pliku audio) | [AUDIO KEY] + Suwak ZONE LEVEL s. 42

Zmana klawisza dzielgcego klawiature [SPLIT] *+ [DEC],“NC] s. 29
[SPLIT] + Klawisz

Wigczanie i wytgczanie funkcji V-LINK [EXIT/SHIFT] + [SOUND CONTROL] s. 82

Zmiana typu pogtosu [EXIT/SHIFT] + [REVERB] s. 33

Zmiana rodzaju efektu (Multi-effects Type) [EXIT/SHIFT] + [MULTI EFFECTS] s. 48

Dobieranie czestotliwosci korektora. [EXIT/SHIFT] + pokretto [LOW]/ pokretto [HIGH] s. 36
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PIANINO CYFROWE
Model RD-300GX

Data: 20-11-2007

Tabela implementacji MIDI Wersja: 1.00
, Transmitted Hecognized Remarks
Function...
Basic Default 1 -
Channel Changed 1-16 =
Default Mode 3 Mode 3
Maodea Messages X Mode 3, 4(M=1) 1
Altered | sreesesens
MNote _ 0127 0127
Number:  TrueVoice | comememens 0-127
. Mote ON O O
Velocity  Note OFF o) 0
After Key's X O
Touch Ch's O [§]
Pitch Bend O 0
0,32 Bank selact
1 8 8 r-.r'lﬂ-:;nduﬁ"ﬁjsn ]
& x 0 Portamentso time
G, 28 6 8 Data entry
7 Volume
:IHD Q ] Eanp-:ut _
Xprassion
G4 8 8 HDII:::I 1
65 | x 0 Portamento
Control g? 8 8 gg?tm"”t‘:’
Change | x 0 Reosonance
72| x 8 Reloass time
73 X Attack time
74 x O Coutoff
75| x 8 Decay time
il X Vibrato rate
| x O Vibrato depth
78| x 8 Vibrato delay
24 x _ _ Portamento control
o | O O (Reverb Effect! depth
g3 [ O 8 EGhorus{ Effect? depth
9B, 9o X ) ’ MAPM LSB, MSB
100, 101 x O RPMLSE, MSE
Frog 0127 O
Change : True Number | seweeseeseess 0127 Program number 1-128
System Exclusive O O
: Song Pos X X
gystem : Song Sel X X
Tl lely
: Tune X X
System : Clock X X
Real Time  : Commands X X
: All sound off X O (120,126, 127)
: Resat all controllers| X O
Alix : Local Control X X
Message : All Notes OFF b 0O (123-128)
s Active Sense o @]
: Reset X X
Notes *1 Recognized as M=1 even if M=1.

Mode 1 : OMMNI ON, POLY

Mode 2 : OMNI ON, MONO
Mode 3 : OMNI OFF, POLY  Mode 4 : OMNI OFF, MONO
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Podstawowe dane techniczne

RD-300GX Pianino cyfrowe

Sekcja klawiatury

Klawiatura 88 klawiszy, typu PHA alpha I

Sekcja modutu brzmieniowego
Zgodna ze standardem General MIDI 2, 88-probkowe brzmienie fortepianowe

Partie 16 Partii
Maksymalna polifonia 128 gtosow
Pamie¢ probek 128 MB (16-bitowe)

Brzmienia z biblioteki Roland: 110
Brzmienia General MIDI 2: 256

Brzmi ,

enia Zestawy perkusyjne: 5

proste Zestawy perkusyjne General MIDI 2: 9
Programy 32

Procesory MFX: 78 typéw
Pogtos: 6 typow
Sound Control
2-zakresowy cyfrowy equalizer

Efekty

Odtwarzanie plikéw SMF oraz audio

Pliki SMF: format-0/1,
Format plikéw Pliki audio: WAV, AIFF (44.1 kHz, liniowe 16-bitowe), MP3
Plik Audio moze by¢ odtwarzany za pomocg funkcji Audio Key

Ztacza
Gniazda wyjsciowe (L/MONO, R): 1/4 calowe typu JACK
Pedat SUSTAIN
Pedat sterujacy

Ztacza Gniazda MIDI (IN, OUT)

Ztacza USB (MIDI, MEMORY)
Gniazdo stuchawkowe: stereofoniczne 1/4 cala typu JACK
Gniazdo [DC IN]

Rozmiary/waga

1438 (dt.) x 337 (szer.) x 141 (wys.) mm

Wymiary

Waga 16,4 kg / 36 1bs 85,05 g

Pozostate:

Schematy rytmiczne 200 szablonow

Ekran 16 znakéw x 2 linie, podswietlany typu LCD
3 suwaki Zone Level

L Pokretto equalizer x 2
St k
erownit Drazek PITCH BEND/MODULATION

Konfigurowalne przetaczniki (S1, S2)

Pamie¢ wewnetrzna 1MB

Zasilanie 9V (zasilacz pradu statego)

Pobdér mocy 11w
Instrukcja obstugi

Akcesoria CD-ROMs (Audio Key Utility 2, SONAR LE)
Pedat sustain (DP-8)
Zasilacz, Przewod sieciowy
* W interesie ulepszania produktu, podane powyzej dane i wyglad urzgdzenia mogq ulega¢ zmianom, bez
wczes$niejszego o tym powiadamiania.
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Informacja

W przypadku awarii instrumentu, skontaktuj sie z centrum serwisowym firmy Roland lub autoryzowanym dystrybutorem firmy Roland.

EGYPT

Al Fanmy Trading Office
9 EBN Hagar Al Askalany
Sireat,

ARDEL Cali, Heliopels,
Cairo 11341, ECYFT

TEL: (022)-415-5531

REUMIOM

Malson FO - YAM RMarcal
2 Rua Jules Hermann,
Chaudron - BF79 57 491
Ste Clodlde Cadax,
FELUTNION I5LAND

TEL: (0262} 215429

SOUTH AFRICA
To0MLE Sewand £ Musc
iPryiLid.

2 ASTRON ROAD DENVER
TOHAMNESBURC ZA 2195,
SOUTH AFRICA

TEL: (D114 17 300

Faul Bothneri PTYIL 1.

Bioyal Cape Park, Urar 24
Lnndmdfu‘_r Road, Owery T2
Cape Towen, SOUTH AFRICA
TEL: (021) 754 4900

CHINA

Roland Shanghai Eleceronics
Cion, Lid.

5F. Mo 1500 Pirg liang Road

5 1 20000, CHIN A
%a['_n?@l?lj SR 0E00

Roland Shanghai Eleceronics
Co, Lid.

IBEL[ING OFFICE!

10, NeulE 3 Seceon Anhwaxili
Chaoyang Chsence Baifing
100011 CHINA

TEL: 1010) 54265050

HONG KONG

Tom Lo Music Co., Led.
Service Division

2232 Pun Shan Sweee, Tsuen
Wan, Mew Terntories,
HONC KONG

TEL: 24150811

Farsors Music Led.

5th Flowor, Rallway Plaza, %
Chatham Foad Scuh, TST,
Erwleon, HOMG EOMNC
TEL: 2333 1863

INDLA

Rivera Digitec (India) Pr. Lad.
411, Mirman Kendra
Mahalwmi Flars Compound
O, D, Edwein Mozea Road,
Murnbaid011, INCLA
TEL: [02Z) 2495 951

INDOMES LA
FT Citra IntiRama
1 Ciderg; Timur Moo 13- 150
akaria P usae
JOONESLA
TEL: (021} 224170

KOREA

Cosmos Corporation
14619, Seache-Don
Seochio Ku, Secul, EOREA
TEL: 102} 3436 3655

MALAYSIA
Roland Asia Facilic Sdn. Bhd.
451, Block C2, Jalan PJU 1739,
Daearan Frima, 47301 Fewaling
]FEa.SeJ r, MALAYSLA

L (0337

1263
VIET MAM
Suol Mhac Company, Lid
0 Cach Mang Tharg Tam Se
Dise.3, He Chi Minh Ciry,
VIET MAM
TEL: 9316240
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PHILIPPINES

C.A Yo pangeo & Co. Ine.
339 Gl [. Puyae Avenus
Makar, Meiwo Manila 1200,
FPHILIPFINES

TEL: 10Z) 559 5801

SINGAPORE

SWEE LEE MUSIC
COMPANY PTE LTD.
150 Sims Dirnve,
SINCAPORE 3751

TEL: £346-357h
TAIWAM

ROLAMNT TATWAMN
ENMTERFRISE T, LTTH.
Fooom 5, 951 Mo 112 Chung
Shan M Road Sec.2, Taiped,
TAIWAN, R.OC.

TEL: (Z) 2561 333%
THALAMND

Theera Music Co. , Lid.
100108 5o Verng,
Blakombasem, Mew

Read Sumpantawongss,
Bangkek 10100 THAILAND
TEL: (1Z) 2242821

AUSTRALIA/
NEW ZEALAND

AUSTRALIA/

MNEW ZEALAND
Roland Corporation
Australia Py, Ltd.
38 Camphbell Avenus

Diae Why West. NS 2080
AUSTRALLA

Far Ausiralia

Tel: {0Z) 9052 B2k
For B Zealand
Tl {09 2098 715

CEMTRAL/LATIN

AMERICA

ARGEMTIMA

Instrum antos kMusiciles 5.4
Av.Sanea Fe 2055

(1123} Busnios Alires
ARCEMNTIMA

TEL: (011} 45052700

BARBAD OGS

As&B Musk Suppliss LTD
12 Websier Indusirial Park

W - SeMichasl, Barbades
TEL: (24430 1100

BRATIL

Roland Brasil Leda.
Foua San [ose, 7805 B
Parque Indusirial San [ose
Coua - Sao Paule - 5P, BRATIL
TEL: (11} 46155648

CHILE

Comercial Fancy 11 5.4,
Fue: 9601942000

Marardel Cow 8729, 4th Floor
Santago - Cenero, CHILE
TEL: (1Z) 6365540

COLOMBIA

Centno Musical Lida.
Crad3BNo 25 Adl Bedodega @
Madelliny, Calombia

TEL: (5743412522

COSTA RICA

JUAN Bansbach Instiument o
Musicales

Avval. Calle 11, Apartado
10237, e

San [ose, COSTA RICA

TEL: 2580211

CURACAD

Zeelandia Music Center Inc.
Ch.u'l.?-'\es\}l:l

Curacao, Netherland Anilles
TEL:GIES28868

DOMINICAM REPUBLIC
Instrurmentos Fernando Girakiez
Calle Proyectn Ceniral Mo 3
Ens=.La Esperilla

Sanen

Diominican Feps

TELB0G) 482 130G
ECUADOR

klas Musika

PRumichaca 522 y Zarurma
Cuayaquil - Ecuador
TELF-41Z00264

EL SALVADOR

ORI MUSIC

75 Awenida MNore y Final
Alamada Juan Fablo 11,
Edificis Ne.40105an Salvadar,
EL BALVADOR

TEL: 2620738

GUATEMALA

Casa Inswrumantal

Calzada Booese velt M-01 zoma 11
Cindad de Cuaemala
Cuaremala

TEL.G02) 5002838

HOMDURAS

Almacen Fajaro Azul 5.4 de TV,
BO\Faz Bamhona

Adwall Callke 5.0

San Padro Sula, Honduras
TEL: {50d) 5522029

MARTINIGUE
Ml que & Son

ZI Les Mangle
97212 Le Lamanein
Mararique FW.L
TEL: 586 505 425360

Clgamusic SARL
10 Ete De La Felie
57200 Fart Dk France
Mardrique F#.L
TEL: 586 504 715222

MEXICO

Caza Veerkamp, s.a. do e
Aw. Toluea No. 323, Col. Cliear
de loa Padres 01730 Maxico
D.E. MEXICO

TEL: {55) S4hi-pi00
NICARAGUA

Bansbach Insrumenics
Blusicales Micaraguaa
Alearmira D'Este Calle Princpal
de la Farmacia Su. Avenida

1 Cuadra al LagosSl3

Banapua, Micaragua

TEL:{ .ﬂ??-gf
PANAMA

SUFRD MUNDILAL, 5.4
Poulkevard Andrews, Albpook,
Parama Civy, REP. DE
PARAMA

TEL: 31501401
PARAGUAY
Distribuidora De

Irstnamen tos Musicales

1E. Olear y ES0). Manduvira
Asumncion GUAY

TEL: {555 11 492147

PERU

Audionst

Diserbuciones Musicales SAC
Juam Famring 54

Miraflares

Lima -FPeru
TEL: {511} 4421552

TRIMIDAD

AR Lid

Grourd Floor
Banrime Plaza
Barataria Triradad W 1.
TEL: (528) p38 A535

URUGUAY

Todo Musica S.4.
Francizco Acuna de F na
1771 e
CP: 112300

Momevideo, URDGUAT
TEL: #02) %24-2335
VENEZUELA
Insirumentos hMusiciles
Adlogra A

Avvlas induserias edf Cuirar

impore
&7 zona Indusinial de Turume
Caracas, Venezueh
TEL: {213 244-1122

AUSTRIA

Roland Elekwonische
Kuskinstumens HmbH.
Ausirian Office

Eduard Bodem-Casse &,
A020 Insbruck, AUSTRLA
TEL: #0512) 2444 260

BELGIUM/ FRAMCE
HOLLANDS

LUXEMBOURG

Roland Central Burope M. %,
Hoamseraae 3, B2380 Ogwal
(W esterde) BELCIUN

TEL: 1014 572811

CROATIA
ART-CENTAR
Dieganoa 5.

HE - 10000 Zagreb
]'EL.I_]JJ..S&SH}

CZECH REP.
ZECH REFUBLIC
DISTRIBUTOR 5.1.o
Vootinova 247 /14
CZ- 15000 PRAHAE,
CZECH RET.
TEL: {Z) 810 270

DEMMARK

Roland Scandinavia AS

MNordhavneve) 7, Posthoe 380,

DE-Z100 Coperthagen
'.'».'I'.ARKQP

TEL: 331 5200

FIMLAMD
Roland Scandinavia As, Filial
Finland

[
FIN-D1ZL0 Variaa, FINLAND
TEL: {02 £8 24020

GERMAMNT

Roland Blekron ische
Musikinsrumente HmbH.
Olzesiranss 0 I234
Morderseeds, CERMANY
TEL: #0400) 52 ai&d

GREECE/ CYPRUS
ETOLLAS 5.4,

Rfusc Sound Lighe

155, Mewe Marional Foad
Pakras 26442, CREECE
TEL: 26104354

HUNGARY

Roland Bast Europe Lid.
Warchouss Area “PEA3
H-204 Tarakbaline,
HUMCARY

TEL: {233 511001

IRELAMD

Roland Ireland

22 Calmount Farck, Calmoune
Averme, Dublin 12

Republic of [RELANT

TEL: {01 4204444

ITALY

Roland Taly 8 p A,

Viale delle Induseriz 5,
X020 Arese, Milano, ITALY
TEL: (02 537-78300

NHORWATY

Roland Scandinavia Avd.
Kontor Nonge
Lillkakervaian 2 Posdoks 95
Lilkaker M-M2 16 Oslo
MOREWAT

TEL: 230074

POLAND

ROLAND POLEKA SF. X 00,

UL. Cibralearska 4.
PL-03 64 Warszawa
POLANT

TEL: (022) 670 4412

PORTUGAL

Foland Ibseria, 5.1,

Fortgal Office

Cais das Pedras, 57901 Do
461455, Poreo, PORTUGAL
TEL: 22 allE 00 &l

ROMANIA

FES LINES

Praea Liberearn 1,
51550 Cheorghni,
ROMANLA

TEL: 266) 324 &0
RUSSLA

MUTak

Dorezhraya ul 2 kocp.s
117 545 Moscow, BUSELA
TEL: 1095) 931427

SLOVAKLA

DAN Acoustc s.ro
Fovazska 18.

SK - 04001 Meows Zamky
TEL: [035) =424 350

SPAIN

Foland Ibearia, 8L,
Fases Carcia Fana, 33-35
IA01E Barcelona SPAIN
TEL: 93 4338100

SWEDEN

Eoland Scandinavia A's
SWEDISH SALES OFFICE
Duarwik Cerer 28, 2 er.
S-131 30 Macka SWEDEN
TEL: (0 700 00 20

SWITZERLAND
Roland (Swizerlandi AC
Landsemizae 5, Foaifach,
CH-4452 [ningan,
SWITZERLAND

TEL: (w1} 9272553

UKRAIME
BURHYTHAIICE Lid.
PO Baw: 271

Med Cer, 30
EA%MM:[‘-WQ
UKRATNE

TEL: (03121} 41440

UNITED KIMNG DOM
Eoland (LUK Lid.

Ataneic Close, Swareea
Ei_'w rise Park, SWANSEA
SATS

UMITED KIMGD O
TEL: (01752 FIC71

BAHRAIM

Bcon Stores

Mo.12315&1249 Rurmay tha
Taalding Foad 361, Manama
330 BAHRAIN

TEL: 17 813842

IRAM
MOCO THC.

Mo A1 Mika S, Dr Shanyan Ave.,

Bioberoye Cerabie Mirdamad
Tehran, IRAN
TEL: (021)-2255-41 6%

ISRAEL

Halilit F. Grears poon & Sons
Led.

5 Reexif Ha'ala Hashrua Se.
Tal-Avi-Yafo ISRAEL

TEL: (03} 6E23626

JORDAN

MUSIC HOUSE CO. LTD.
FREDDY FOR MUSIC
PO, Bow 922345

Armmman L1192 [ORDAN
TEL: (k) 5292486
KUWAIT

EABA HUSAIN AL-YOUSIEL
& BOMNE OO,

Al Yousili Service Caneer
P.0Box 126 (Salars 13000
KUWAIT

TEL: 0019:5 503

LEBAMON

Chahing S.AL

Georgs Zeidan Se, Chahine
]!ldg..ﬁ.:l'ua.f.nh F .0 Bo: 16
585

Beirus, LEBAMON
TEL: (01) 2001441

OMAN

TALEMTE CENTRE L.
Malaran House Mol

Al Moo Seraer, Ruwi
SULTAMATE OF OMAN
TEL: 2475 M43

QATAR
Al Emadi Co. (Badie Studio &
Stones!

PO, By €2, Doba, QATAR
TEL: 425554

SAUDI ARABIA
abawliah Universal
Elecuonks AFL

SAUDT ARABLA
TEL: 103) 55453401

SYRIA

Technical Light & Sound
Conkr

Rawda,_ Abdul Cader [azairi 5t
Bldg. Mo, 21, POROX 13520,
Damascus, SYR1A

TEL: 011} 2235334

TURKEY

ZUHAL DS TICARET A5,

Calip Dede Cad. No 57
porglu - Isearkd / TURKEY

TEL: 02123 42 B 10

U.A.E

Zak Elecronics & Musical
Instrumenits Co. LLC.

Zabesl Bead, Al She Hidg.,
Bo. 14, ':l:nind. l-'|.|:\|n:\|:ﬂ_:‘.ul:.I":"u'l:l5'.3
U.AE

TEL: 4) 3360715

NORTH AMERICA

CAMADA

Roland Canada Lid.
iHead OFfice)

450 Parkwood Way
Richmond B. T, V&V 4
CANADA

TEL: (604} 270 é625

Roland Canada Lid.
Toronto Officel

170 Admiral Eoulevard
Missizzauga On L5T 2Ne
CAMADA

TEL: (95} 362 G707

U. 5 A

Eoland Corpora ion LS,
100 5 Easearn Avenue
Los Angeles, CA 90402935,
.5 A

TEL: (32%) 280 3700
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This symbaol indicates that in ELI countries, this product must be collected
separately from howschold waste, as defived in cach region. Products
bearmg this symbaol must not be discarded together with housshold waste,

Mieses Symbol hedeutet, dass dicses Produkt in ELl=Lindem getrennt
vom Hasmill gesammelt werden muss gemiil den regionalen
Bestinmungen. Mit diesem Symbol gekennzeichnete Produkte dirfen
richt masammen mit den Hausmall ent sargt werden

pays de I'Union curopéenne,
dmetl des ordires imcnagdies ‘-Llur Les
ur dans chacun de ces pays. Les produi
v doivent pas &tre mis au rebut avee les ordures 1

If.'l.' symbale i I“'|l.|l.|l..¢ que LJJI'\ les
allecté sépe

Questo simbolo m che ned paesi della ¢
prodotio deve ezsere smaltito seporatomente dai pormali rif
secondo la legislarione in vigore in clascun paese. | prodatti che ripirtans
simbelo nen devona -.-i:."rl. smaltiti insieme a rifiuti domesticd,

ngi dellart. 15 del D.Lgs. 25 luglio 2005 n. 151

Fste simbole indica gue en los paises de ln Unidn Europea esfe producio
debe recogerse aparte de los residuos domésticos, fal como esté

regulado en cada zona. Los productes con este simbalo no se deben
“-r-c.s:i"lr con los residuns domésticos,

et gfmbolo indica gue nos paises da UE, a recolha deste produato
deverd ser frita separndamente do lixo doméstica, de acord ami 0
regulams de cada regifio. Os produtos que apresentem este simbolo
iy vz er elimmoadas juntamente com o lixo doméstco.

Dt symboal m,l'l aan dat in landen van de EU dit product gescheiden
van asho k afval moet wordes |.1u|b|.l:-..dl.r| woals bepaald per
femeents of regie. Producten die van dit symmhool xim voorzien,
mogen niet samen met huishoadelijk afval warden werwijderd

006 e__e

Detie symbol angiver, at | Els=lande skal dete produkt opsamles adsiils
fra husholdningzatfald, som defineret § bver enkelt region, Produkier
med derte syembol mi ikke smides ud sammen med husholdringsaiTald.

[retie symbelet indikerer a1 produktes md bebandles som spesialaviall i
Ellaland, ikt 6l retningslinjer for den enkelle repronen, og ikkoe kastes
sammen mied vanlig husholdringsaviall, Produkter som er merket mesd
detie svmbolet, md tkke kastes sammen med vanlig husholdningsaviall

©

.

@
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s

= §

Symbolen anger att § EU-linder miiste den hir produksen kasseras
separal Irdn hushdllsavlall, 1 enlighel med vane regions bestimmelser.
Priviukter med den hir symbalen fir inte kasseras tillsammans med
hashallsavfall.

Vamifl merkintd ilmaisee, =il feoie on
kotitalousjaneistd kunkin alveen
mukaisests, Tl merkinn8lli van |5.In. i ftbeita el sou I|.1.'.I i
katitalousjdttziden mukana

szimbdham azt jelent
halladékial elkril
veds szeTint kell gyljteni. Az exxel

termiékeket nem szabad & haztartési hulladdk kazd dobni,

Symbol oznacea, ie inse 2 regulacjami w odpowicdnim regionie,
krajach UE produkia nie naleéy wyreacad  odpadans domeovwymi,
Produktiw opatrzonyeh tym sy mbalem nie mona utylizowad meem =
edpadami domowymi

'--.I_i-nnl S50 -u,M I.,-.z erillhilin

¥ az Burdpai Uniét ban ezt & I.¢|'I“1IF'\-.¢I. a

EU musd byt ento virobek sbirdn
jak je urfeno pro kaZdy region. Vymabky
vyhazovat spolu s domicim adpadem

symbol wddva, fe v Zemk
Elené od domiciha odpad
nesoncl tento svmbol se nesmi

Tento symibol vyjadruje, #e v krajindch EU sa musi zber tohto rruJLLLu
vykonivatl eddelene od domovébo edpadu, podla naradeni platnjch v
kankrétnej krafine, Produkiy s bymio symbalom 2 nesmi vyhadzovat
spolu & domevim odpadom.

!
See shmbol nfinab, el EL= maades laleh see loods olempriigst erald
kagudn, mil nagu on igas prirkonnas mairatlensd. Sell= stimbaoliga
miirgitud tooteid i tohi Gra visata koos olmepriigigs.

Sis simbalis rodo, k i ES Zalyse fis produktas tun biti surenkamis
atskirai nue baitiniy ailicky, kaip nustatyta kickviename regione. Sino
sambolin pafensling produkia netun BaO ifmetam: Karto o butnéms
atlizkomis

Sis stmbols nordda, ks ES valsils fo produlou jilevie atsevidkl po
miljsaimniecthas atkritumiem, ki noteikts katril repiond. Produktus ar §o
simboly pedrmhet izmest kopd ar mAjsaimpiccTbas atkribimiem

tasimbol cenaduje. da po trebe proqzved v deavan EU shirat lodeo od
pospodingskih od) r_n.lkl:l'l' tako kat je dolodena v vsaki regiji. Proizvoda
termn zoakom ni dova _|l. SIt] nJI agati skupaj  pospodinjskimi odpadii.

-.,Nm.- 1 BEY TIgdmEL v T il E T Cused (ERopplppTa

Zgodnie z Art. 22 ust.1 i 2 Ustawy o zuzytym sprzecie
elektrycznym i elektronicznym (Dz.U.180 poz. 1495), nie wolno
umieszczaé, wyrzucaé, magazynowac wraz z innymi odpadami.
Niebezpieczne zwigzki zawarte w sprzecie elektrycznym i
elektronicznym wykazuja bardzo niekorzystne oddziatywanie na
rosliny, drobnoustroje, a przede wszystkim na czlowieka, uszkadzajq bowiem
jego uklad centralny i obwodowy uktad nerwowy oraz ukitad krwionosny i
wewnetrzny, a dodatkowo powoduja silne reakcje alergiczne.
Zuzyte urzadzenie nalezy dostarczy¢ do lokalnego Punktu Zbiorki zuzytych
urzadzen elektrycznych, ktéry zarejestrowany jest w Gtbwnym Inspektoracie
Ochrony SI‘OdOWISka i prowadzi selektywna zbiérke odpadow.

Zgodnie z Art. 35 ustawy, uzytkownik sprzetu przeznaczonego dla
gospodarstw domowych, po zuzyciu takiego sprzetu, zobowiagzany jest do
oddania go zbierajacemu zuzyty sprzet elektryczny i elektroniczny.
Selektywna zbiorka odpadow pochodzacych z gospodarstw domowych oraz
ich przetwarzanie przyczynia sie do ochrony srodowiska, obniza

przedostawanie sie szkodliwych substancji do atmosfery oraz woéd

powierzchniowych.

q3

Dla krajéw UE

Produkt odpowiada normom Europejskiej Dyrektywy nr 2004/108/EEC.

Roland

Wydrukowano dla Piotr Jakub Krzyzostaniak





