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=—— Instrukcja Obstugi

Dziekujemy za zakup i gratulujiemy wyboru multiefektowego procesora gitarowego BOSS ME-50
Zanim zaczniesz postugiwac sie tym urzgdzeniem, przeczytaj uwaznie akapity: "Warunki bezpiecznej
eksploatacji" oraz "WAZNE UWAGI WSTEPNE" (strona 2).

Ponadto, aby mie¢ pewnos$¢, ze bedziesz w stanie wydoby¢ z procesora wszystkie oferowane przez
niego mozliwosci, koniecznie przeczytaj w catosci niniejszg instrukcje, ktérg pdzniej nalezy trzymaé
pod rekg, aby zawsze moc po nig siegna¢, gdy zajdzie taka potrzeba.

Podstawowe wiasnosci
Prosta obstuga — Urzadzenie
pracuje podobnie jak kompaktowy

procesor efektow

Kazdy efekt jest kontrolowany poprzez
odpowiednie potencjometry. Intuicyjna
obstuga, podobna do kompaktowego
procesora efektéw, umozliwia bezposrednig i
szybkg zmiane barw.

Potezne brzmienie generowane w

technologii COSM

Technologia modelowania dzwieku firmy
Roland “COSM” pozwala graé przy
wykorzystaniu szerokiego wachlarzu
poteznych efektéw typu distortion, poczgwszy
od klasycznych dzwiekdéw vintage, az do
oryginalnych dzwiekéw typu distortion.

COSM

Composite Object Sound Modelling (modelowanie
ztozonych obiektéw dzwigkowych) to innowacyjna i
potezna technologia modelowania dzwieku, opracowana
przez firme ROLAND. Technologia ta pozwala na

analizowanie wielu czynnikow, ktore sg budulcem dzwieku,

takich jak elektryczne i fizyczne charakterystyki dzwieku
oryginalnego, ktore nastepnie sg modelowane w sposéb
cyfrowy w celu reprodukcji oryginatu.

Wielofunkcyjny pedat ekspresji
ME-50 jest wyposazony w pedat ekspresji
umozliwiajgcy kontrole nad szescioma réznymi
efektami pedatowymi. Mozna go réwniez
wykorzystywac jako pedat gtosnosci.
Funkcja zapamietywania

W pamieci wewnetrznej urzgdzenia mozesz
przechowywac¢ do 30 oryginalnych
stworzonych przez ciebie brzmien. Mozesz
réwniez wykorzystywac¢ pedaty w trybie
Memory, aby natychmiast przywotaé z pamieci
wybrane brzmienia.

Gniazdo AUX IN
Gniazdo wejscia liniowego AUX IN utatwia
¢éwiczenia z wykorzystaniem odtwarzacza plyt
kompaktowych lub MiniDisc.
Zasilanie bateryjne

Model ME-50 moze pracowa¢ na
zasilaniu bateryjnym (6 baterii R6). Oczywiscie
mozna réwniez postugiwa¢ sie zasilaczem,
ktéry nie znajduje sie w wyposazeniu (do
zakupienia w opcji; seria PSA)
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Warunki bezpiecznej eksploatacji

OSTRZEZENIE
Postugujac sie urzadzeniami elektrycznymi nalezy przestrzegaé
podstawowych zasad bezpieczenstwa, w tym nizej wymienionych:

Przed rozpoczeciem eksploatacji instrumentu przeczytaj wszystkie instrukcje.

Nie eksploatuj urzadzenia w poblizu wody - np. blisko wanny, umywalki, zlewu kuchennego lub w
wilgotnym $rodowisku, np. w poblizu basenu, itp.

Wyrdb nalezy eksploatowacé tylko na stojakach, zalecanych przez wytwérce.

Instrument ten, zarébwno sam, jak i eksploatowany ze stuchawkami lub wzmacniaczem, moze byé¢
przyczyng trwatej utraty stuchu. Nie pracuj zbyt dtugo przy poziomach gtosnosci ustawionych zbyt
wysoko. Jezeli zauwazysz pogorszenie sie stuchu lub dzwonienie w uszach, powinienes
skontaktowac sie z laryngologiem.

Instrument powinien byé umieszczony w takim miejscu i w taki sposdb, aby miat zapewnione
wiasciwe chtodzenie.

Instrument powinien by¢ eksploatowany w miejscach odlegtych od zrddet ciepta takich jak grzejniki,
kaloryfery lub inne urzadzenia, wytwarzajace ciepto.

Instrument powinien by¢ podtgczony do instalacji elektrycznej o parametrach podanych w instrukcji
oraz umieszczonych na nim.

Jezeli przez dtuzszy okres czasu instrument jest nie uzywany, nalezy odtgczy¢ go od gniazdka
sieciowego.

Nalezy zwraca¢ uwage, aby do wnetrza instrumentu nie dostawaty sie zadne przedmioty lub
ciecze.

Wszelkie naprawy nalezy powierza¢ wykwalifikowanemu personelowi. Nie prébuj robi¢ tego na
wiasng reke lub wbrew zaleceniom, umieszczonym w instrukcji, a dotyczagcym obstugi instrumentu
przez uzytkownika.

Wazne uwagi wstepne

Zasilanie: Uzywanie baterii

Nie podtgczaj urzgdzenia do tego samego obwodu, do ktérego podtgczono urzadzenie, generujgce
zaktécenia liniowe (takie jak silnik elektryczny lub oswietleniowe systemy iluminujgce).

Po kilku godzinach pracy zasilacz sieciowy bedzie sie nagrzewaé. Jest to zjawisko normalne i nie
nalezy sie tym przejmowac.

Zaleca sie stosowanie zasilacza sieciowego, gdyz pobdr pradu przez procesor jest stosunkowo
wysoki. Jesli wolisz uzywac baterii, stosuj baterie alkaliczne.

Zanim podtgczysz urzgdzenie do czegokolwiek, we wszystkich innych wytgcz zasilanie. Pozwoli to
unikngé uszkodzenia i/lub zniszczenia kolumn gtosnikowych lub innych urzadzen.

Baterie sg dostarczane razem z urzgdzeniem. Zywotno$¢é baterii moze by¢ ograniczona, poniewaz
ich pierwszym zadaniem bylo umozliwienie przetestowania procesora.
Zanim witozysz lub wyjmiesz baterie, wytgcz zasilanie wszystkich urzgdzeh. Pozwoli to unikng¢
uszkodzenia i/lub zniszczenia kolumn gtosnikowych lub innych urzadzen.

Miejsce uzytkowania

Nie narazaj urzadzenia na bezposrednie swiatto stoneczne, umieszczaj go z dala od zrédet ciepta,
nie zostawiaj go wewnagtrz zamknietych pojazdéw. Nadmierne ciepto moze odksztatcic lub
odbarwi¢ obudowe urzgdzenia.

Urzgdzenie moze zakiéca¢ prace odbiornikéw telewizyjnych i radiowych. Nie postuguj sie nim w
poblizu takich odbiornikéw.

Nie umieszczaj urzgdzenia w poblizu urzadzen, generujgcych silne pola magnetyczne (np.
gtosnikéw).

Jesli w poblizu miejsca uzytkowania urzadzenia uaktywniane bedg lub uzytkowane sg telefony
komoérkowe, moze to powodowac zaktdcenia w prawidiowej pracy instrumentu. W tym przypadku,
nalezy oddali¢ zrédio zaktécen od urzadzenia lub je wytgczyc.

Uwazaj, aby do wnetrza urzadzenia nie przedostata sie jakakolwiek ciecz lub ciato state. Jezeli
co$ takiego sie zdarzy, natychmiast przerwij prace, wytgcz zasilanie i skontaktuj sie z
wykwalifikowanym serwisem firmy ROLAND.



Konserwacja

Do codziennej kosmetyki obudowy urzgdzenia uzywaj suchej, miekkiej szmatki lub tylko lekko
zwilzonej wodg. Silniejsze zabrudzenia usuwaj za pomocag delikatnych, nie $cierajgcych
detergentow. Nie zapomnij pozniej wytrze¢ instrumentu do sucha.

Nigdy nie uzywaj benzyny, rozciehczalnikow, alkoholi i zadnych chemicznych rozpuszczalnikow,
gdyz pozwoli to unikng¢ mozliwosci odksztatcenia i/lub odbarwienia.

Naprawy i dane oraz ostrzezenia dodatkowe
Nalezy pamietac, ze wszystkie dane, znajdujgce sie w pamieci wewnetrznej instrumentu, mogg
ulec zniszczeniu w przypadku wystania urzadzenia do naprawy. Wazne dane zawsze nalezy
kopiowa¢ do innego urzadzenia MIDI (np. sekwencera) lub zapisywa¢ na papierze, jesli to
mozliwe.
Podczas napraw zachowywana jest nalezyta ostrozno$¢ w celu zachowania danych. Jednakze w
niektérych przypadkach (np. wtedy, gdy uszkodzone sg obwody samej pamieci) zachowanie
danych nie bedzie mozliwe i firma ROLAND nie bierze odpowiedzialnosci za ich utrate.
Chron urzgdzenie przed uderzeniami. Nigdy nie uderzaj w ekran ani nie naciskaj go z duzg sita.
Przyciskami i manipulatorami urzgdzenia nalezy postugiwac sie delikatnie, gdyz w przeciwnym
wypadku moze to by¢ przyczyng uszkodzen.
Aby unikng¢ niesnasek z sgsiadami, staraj sie utrzymywac poziom gtosnosci odtwarzania na
rozsgdnym poziomie. Czasami moze bedzie lepigj,
jesli postuzysz sie stuchawkami.
Jezeli bedziesz musiat zabra¢ instrument w podréz, zapakuj go w fabryczne pudto (stosujac
réwniez wyscioétki) albo postuz sie, kupowanym oddzielnie, twardym lub miekkim futeratem.
Jezeli zauwazysz nieprawidtowosci w dziataniu urzgdzenia lub bedzie ci sie wydawac, ze pracuje
ono nieprawidlowo, natychmiast przerwij prace, wylgcz =zasilanie i skontaktuj sie z
wykwalifikowanym serwisem firmy ROLAND.
Aby unikng¢ porazenia prgdem elektrycznym nigdy nie otwieraj obudowy urzgdzenia.
Niektére kable potaczeniowe zawierajg oporniki. Do podtgczania urzgdzenia nie uzywaj kabli
zawierajgcych oporniki. Ich uzytkowanie moze spowodowac zmniejszenie poziomu sygnatu
wyjsciowego do niskiej wartosci, lub catkowicie uniemozliwiajgc odstuchanie dzwieku

instrumentu.
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® odnosnik (s. **) oznacza numer strony referencyjnej

4



Odgrywanie brzmien na instrumencie

Instalowanie baterii
* Baterie sg dostarczane razem @z
urzgdzeniem. Zywotno$¢ baterii moze byé
ograniczona,  poniewaz ich  pierwszym
zadaniem byto umoZliwienie przetestowania
procesora.

Umies¢ baterie w sposob pokazany na rysunku
i wktadajac baterie nalezy zwracaé¢ uwage na
polaryzacje.

e Po odwrdceniu urzgdzenia do gory
nogami, potdz je na warstwie gazet lub
czasopism i umiesc¢ je pod czterema
naroznikami urzadzenia, aby unikngé
uszkodzenia przyciskéw i potencjometrow.
Powinno sie réwniez tak utozy¢
urzadzenie, aby zaden przycisk i
potencjometr nie zostat uszkodzony.

e Gdy urzgdzenie jest odwrécone, nalezy
zachowac¢ ostroznos¢, aby nie upuscic
urzadzenia lub dopusci¢ do jego
przewrécenia

e Wktadajgc baterie nalezy zwraca¢ uwage
na polaryzacje

e (Gdy baterie sg wyczerpane, kontrolka
zasilania jest wygaszona. W tym
przypadku, nalezy wymieni¢ baterie na
nowe.

e Przy wymianie baterii, nalezy pamietac,
aby stosowac baterie typu R6

e nie nalezy mieszac¢ starych i nowych
baterii. Wymienia¢ nalezy zawsze

wszystkie baterie, w przeciwnym razie,
grozi to zalaniem baterii
e Zywotnosc¢ baterii zalezy od jej typu.

PAMIETAJ:

Czas uzytkowania baterii alkalicznych w trybie
ciggtym wynosi okoto 12 godzin, natomiast
baterii weglowych okoto 3,5 godziny (moze to
sie zmienia¢ w zaleznosci od warunkéw
uzytkowania).

Potaczenia

ME-50 nie jest wyposazony w wewnetrzny
wzmacniacz i gtosniki. Aby ustysze¢ dzwiek
nalezy do ME-50 podtgczy¢ wzmacniacz
gitarowy, stuchawki stereofoniczne, lub inne
urzgdzenie odstuchowe.

* Aby unikngc¢ uszkodzenia gto$nikéw lub
innych wspoipracujgcych urzgdzen, przed
wykonaniem jakichkolwiek potgczen nalezy
wytgczy¢ zasilanie lub zredukowac poziom
gftosnosci;

Stuchawki
stereofoniczne

Zasilacz AC

Gitara elektryczna 7
< (serii PSA: opcjonalnie)

=}

CD/MD, etc.

[ W& )
Wzmacniacz gitarowy

o Aby zabezpieczyc¢ sie przed przypadkowg
utratg zasilania, ktéra moze nastgpi¢ w
wyniku wyrwania wtyczki zasilacza, kabel
zasilacza nalezy zamocowa¢ na zaczepie
w Sposéb pokazany na ponizszym

rysunku:
™ &
1] =
&
.cE . -
Derparallan N -.I.- @




W przypadku koniecznosci postugiwania sie
monofonicznym  sygnatem  wyj$ciowym,
nalezy korzysta¢ z gniazda [L/MONO]
grupy OUTPUT.

Do podtgczenia do gniazda AUX IN
odtwarzaczy CD lub MD, nie uzywaj kabli
zawierajgcych rezystory.

e Gdy uzywasz gniazda LINE/PHONES,
wbudowany  symulator  wzmacniacza
gitarowego pozwoli ci rozkoszowac sie
wspaniatym brzmieniem gitary, nawet za
posrednictwem stuchawek.

Za pomocg sprzedawanego oddzielnie
specjalnego kabla ROLAND PCS-31 do
procesora mozna podtgcza¢ mikser liniowy
poprzez gniazdo LINE/PHONES. Uzycie
zwyktego kabla sprawi, ze dzwiek bedzie
styszalny tylko w lewym kanale.
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Wiaczanie zasilania

Po wykonaniu pofgczen kablowych wigcza
zasilanie wszystkich urzadzen w podanej nizej
kolejnosci. Wigczajgc zasilanie w innej
kolejnosci ryzykujesz uszkodzeniem gtosnikéw
lub innych urzadzeh.

Odtwarzacz CD/MD

ME-50
—p
.. - "'i"'
A . I

3. Wzmacniacz gitarowy/rejestrator
wielosladowy, itp.

UWAGI:
- poziom glosnosci we wzmacniaczach i
innym sprzecie zwieksz dopiero po

wykonaniu wszystkich polaczen
kablowych i po wiaczeniu w nich
zasilania;

- procesor jest wyposazony w obwod
zabezpieczajacy i po wigczeniu zasilania
nalezy odczeka¢ kilka sekund, zanim
przejdzie on w stan gotowosci do pracy.

Dobieranie poziomu gtosnosci

Wyreguluj poziom sygnatu wyjSciowego za
pomoca potencjometru MASTER LEVEL.

7\

* Zbyt duze zwigkszenie poziomu gto$nosci
spowoduje, ze dzwiek zostanie przesterowany.
* Gdy wszystkie efekty sg wytgczone, poziomy
sygnatu wejsciowego | wyjsciowego sg
jednakowe tzn. tak, gdy potencjometr
MASTER LEVEL ustawiony jest w potozeniu
centralnym.

* Ustawienie potencjometru MASTER LEVEL
Jjest zachowane w pamieci urzgdzenia dla
kazdej barwy (s. 17).

Jesli nic nie stychaé lub poziom
gtosnosci jest niski
Czy sprzet jest potgczony wiasciwie?
Sprawdz potaczenia;
Czy poziom gtosnoéci odtwarzania nie
zostat zredukowany? Sprawdz
potencjometry poziomu gtosnosci we
wspotpracujgcych urzgdzeniach;
Czy stychaé cos przez stuchawki? Jesli
tak, by¢C moze masz zwarcie w
kablach, tgczgcych ME-50 ze
wzmacniaczem lub btad tkwi w jednym
z urzgdzen zewnetrznych;
Czy za zredukowanie poziomu
gtosnosci nie jest odpowiedzialny
pedat ekspres;ji? Gdy pracuje on jako
pedat, sterujgcy poziomem gtosnosci
na wyjsciu urzgdzenia nie pojawia sie
sygnat, gdy pedat znajduje sie w
skrajnym, goérnym potozeniu (s. 15).
e Czy urzadzenie nie pracuje w ramach
trybu roboczego TUNER? (s. 20)

Czy do podtgczenia odtwarzacza CD
lub MD do gniazda liniowego AUX IN
zostat uzyty kabel zawierajgcy



rezystor. Moze to spowodowac brak
dzwieku generowanego z odtwarzacza
CD i MD.

Wylaczanie zasilania

1. Zanim wytgczysz zasilanie, upewnij sie, ze
poziom gtosnosci procesora, wzmachiacza i
pozostatego sprzetu zostat zredukowany do
minimum.

2. Wylgcz zasilanie w zewnetrznych
procesorach efektéw, a nastepnie we
wzmacniaczu gitarowym lub wzmacniaczu
mocy i pozostatych urzgdzeniach.

3. Wytgcz zasilanie procesora ME-50.

Uzywanie efektow

Gdy zasilanie jest wigczone, ME-50 zawsze
uruchamia sie w trybie Manual, a efekty
OVERDRIVE/DISTORTION, MODULATION i
DELAY sa wytgczone.

* Gdy parametr DELAY TYPE jest ustawiony w
opcji HOLD, kontrolka DELAY uaktywni sie,
kontrolka pedatu DELAY zacznie pulsowac
réwnomiernie, sygnalizujgc, ze urzgdzenie jest
w stanie gotowosci do nagrywania (s. 15).

Nazwy i znaki wymienione w niniejszej
instrukcji sg zastrzezonymi znakami
towarowymi, bedgcymi w posiadaniu

okredlonych wiascicieli, ktérymi sg firmy nie
zwigzane z firmg BOSS. Firmy te nie sg
zwigzane w zaden sposéb z firmg BOSS i nie
zakupity licencji ani nie autoryzowaty modelu
ME-50. Nazwy i znaki tych firm zostaty
wykorzystane w celu zidentyfikowania sprzetu,
ktéorego brzmienie jest symulowane przez
model ME-50 firmy BOSS.

Kolejnos¢ podtaczania efektow

ME-50 automatycznie wybiera optymalng

kolejnosc¢ taczenia efektéw w zaleznosci od

wybranego efektu za pomocg pedatu ekspresiji

(s. 17).

® Gdy wybrany zostat efekt WAH, RING
MOD, +10CTAVE, lub -10CTAVE

DISTORTION

TONE MODIFY | EXPRESSION |-{ comprEssoR || OVERDRIVE/ _|

t VOLUME | |
NS (PEDAL MODULATION DELAY

I

— REVERB |—=

® Gdy wybrany zostat efekt RESONANCE
i VOICE

l
I
I

DISTORTION

TONE MODIFY || compRessoRr || OVERDRIVE | | expgesgion —‘

t || vowume || | | | |
NS (PEDAL) MODULATION DELAY REVERB |

Réwniez, gdy MODULATION type jest
TREMOLO lub UNI-V, MODULATION jest
potgczony przed OVERDRIVE/DISTORTION.

(Przyktad) EXPRESSION: WAH;
MODULATION: TREMOLO

| | owan | | | tremoLo
TONEMODIFY I (expRession) [ | SOMPRESSOR (MODULATION)—‘

LOVERDRIVE.‘ a | | voLume | | |
DISTORTION NS (PEDAL) DELAY REVERB [—=

Modyfikacja brzmienia

I- Kontrolka TONE MODIFY

O
TYPE ENHANCE
TIGHT S»H
MILD H»S
PRESENCE H»HF
FAT HOLLOW
OFF ACOUSTIC

Zmienia charakterystyke podtgczonej gitary.

Potencjometr TYPE moze przyjmowac
nastepujgce warto$ci”

“OFF”

Dzwigk jest skierowany bezposrednio do
wzmacnliacza.

* Przy ustawieniu OFF, kontrolka TONE MODIFY
zgasnie.

.FAT” —mocniejsze znieksztatcenie
OVERDRIVE.

“PRESENCE” — Jasne brzmienie z podbiciem
Sredniego poziomu znieksztatcenia

»,MILD” — tagodne brzmienie z odcigciem
wysokiego poziomu znieksztatcenia
“TIGHT” — brzmienie z obcietym zakresem
niskich czestotliwosci.

“ENHANCE?” - Brzmienie z podbitymi
wysokimi czestotliwosciami.

“'S’'to 'H' ” — brzmienie przetwornika
jednocewkowego jest przeksztatcane w
brzmienie przetwornika typu humbucker;
“'H"to 'S" ” — brzmienie przetwornika typu
humbucker jest przeksztatcane w brzmienie
przetwornika typu jednocewkowego;

“'H"to "HF’ ” — brzmienie przetwornika typu
humbucker jest przeksztatcane w pétbrzmienie
przetwornika typu jednocewkowego.
“HOLLOW?” — Symulacja pudta
rezonansowedo gitary akustyczne;.
»ACOUSTIC” — Zmienia brzmienie gitary
elektrycznej w brzmienie gitary akustycznej.



Wiaczanie i wylgczanie funkcji Tone

Modify za pomoca Foot Switcha

Za pomocg opcjonalnego pedatu foot switch
FS-5U podtgczonego do gniazda FOOT SW na
panelu tylnym, mozesz wigczaé i wytgczacé
funkcje Tone Modify stuzgca modyfikacji
brzmienia.
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* W trybie Memory, aktywna jest funkcja
przetgczania bankow (s. 18).

PAMIETAJ:

Za pomoca specjalnego opcjonalnego kabla
PCS-31 mozesz podtgczy¢ dwa footswitche,
jeden do uruchamiania/wytgczania funkgciji
Tone Modify, a drugi do
uruchamiania/wytgczania kompresora (s. 8).

KOMPRESOR

COMPRESSOR Indicator

o) COMPRESSOR
SUSTAIN LEVEL

Kompresor to efekt, ktory zwieksza poziom
sygnatu wejsciowego w miejscach, gdzie jest
on niski i redukuje ten poziom w miejscach, w
ktorych jest on wysoki. Powoduje to
wyréwnywanie poziomu sygnatu wejsciowego
w celu uzyskania dtugiego wybrzmiewania
dzwieku bez zadnych znieksztatcen. Mozna
uzywac go réwniez jak limiter, w celu redukgji
poziomu sygnatu wejsciowego i unikniecia
znieksztatcen.

Potencjometr SUSTAIN

Stuzy do kreowania efektu SUSTAIN czyli do
wydtuzania wybrzmiewania. Obrécenie go w
prawo (zgodnie z ruchem wskazoéwek zegara)
powoduje wydtuzenie wybrzmiewania,
natomiast w lewa strone, efekt dziata jak
limiter.

* Gdy nie uzywasz kompresora, ustaw
potencjometr SUSTAIN w pozycji OFF
(wytgczony). W tym przypadku kontrolka efektu
COMPRESSOR zgas$nie.

Potencjometr LEVEL

Za pomocg tego potencjometru dobierany jest
poziom sygnatu wyjsciowego przy wigczonym
efekcie Compressor. Jesli masz zamiar
wigczaé i wytgcza¢ kompresor podczas gry,
poziom wyjsciowy sygnatu musi taki sam
zaréwno wtedy, gdy stosujesz kompresor, jak i
wtedy, gdy kompresor jest wytgczony.

Wiaczanie i wylgczanie efektu
Compressor za pomocg pedatu Foot
Switch

Za pomoca specjalnego opcjonalnego kabla
PCS-31 mozesz podigczy¢ dwa footswitche do
gniazda FOOT SW na panelu tylnym, jeden
do uruchamiania/wytgczania funkcji Tone
Modify, a drugi do uruchamiania/wytgczania
kompresora. Sposdb potgczenia
przedstawiono ponizej.
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Bialy
Ustaw przefgcznik polaryzacji
w sposob pokazany ponizej

o M

* W trybie Memory mode, aktywna jest funkcja
przetgczania bankow (s. 18).

TONE MODIFY COMPRESSOR
On/Off On/Off



OVERDRIVE/DISTORTION

r Kontrolka OVERDRIVE/DISTORTION

OVERDRIVE / DISTORTION

Kontrolka Pedatu

Pedat OD/DS

OVERDRIVE/DISTORTION sg to efekty, ktore
powodujg znieksztatcenie dzwieku. Za pomoca
potencjometru TYPE i przycisku [VARIATION]
mozesz uzyskac¢ 22 rézne typy efektu
distortion.

Pedatl OD/DS

Kazdorazowe nacisniecie pedatu powoduje
wilgczenie i wylgczenie efektow
Overdrive/Distortion. Przy aktywnym efekcie

Lista typéw efektow OVERDRIVE/DISTORTION

OVERDRIVE/DISTORTION, kontrolki efektow |
pedatu zapalajg sie.

Potencjometr DRIVE

Za pomocg tego potencjometru dobierana jest
wielkos¢ przesterowania. Obrdcenie
potencjometru w prawa strone (zgodnie z
ruchem wskazéwek zegara) powoduje
silniejsze przesterowanie dzwieku i wzrost
poziomu gtosnosci. Ustawienie potencjometru
w pozycji TURBO jeszcze glebiej wzmaga
dziatanie efektu.

Potencjometr BOTTOM

Za pomocg tego potencjometru dobierany jest
zakres niskich czestotliwosci. Obrdcenie
potencjometru w lewg strone (przeciwnie do
ruchu wskazoéwek zegara) powoduje obciecie
dolnego zakresu niskich czestotliwosci;
podbicie niskich czestotliwosci nastepuje po
przekreceniu potencjometru w prawg strone.
Potencjometr TONE

Za pomoca tego potencjometru dobierana jest
intensywnos$¢ barwy. Obrécenie potencjometru
w lewg strone powoduje wygenerowanie
tagodniejszego brzmienia. Obracanie
potencjometru w prawg strone powoduje
wyostrzanie dzwigku.

Potencjometr LEVEL
Dobiera poziom sygnatu wyjsciowego.

Kontrolka przycisku [VARIATION] wylaczona Kontrolka przycisku [VARIATION] aktywna
OD-1 Symulacja brzmienia przesteru BOSS model NATURAL Naturalne brzmienie distortion
OD-1
OoD-2 Symulacja brzmienia przesteru BOSS model CRUNCH Skrzypigce brzmienie do tworzenia
OD-2 naturalnie brzmigcego przesteru
BD-2 Symulacja brzmienia przesteru BOSS model LEAD Tworzy brzmienie distortion z gtadkoscig
BD-2 efektu overdrive i z gtebokim
znieksztatceniem distortion.
DS-1 Symulacja brzmienia przesteru BOSS model LOUD Brzmienie silnie znieksztatcone z podbiciem
DS-1 dolnego zakresu niskich czestotliwo$ci
MT-2 Symulacja brzmienia przesteru BOSS model METAL Symulacja ciezkiego przesteru
MT-2
SCREAM | Symulacja brzmienia przesteru IBANEZ model | MODERN OD | Symulacja przesteru ze specjalnym
TS-808 zakresem $rednich czestotliwosci
DST+ Symulacja brzmienia przesteru MXR STACK Ttuste brzmienie z dodatkiem symulaciji
DISTORTION+ przesterowanego brzmienia
przedwzmacniacza
GUvV Symulacja brzmienia przesteru Marshall model | Hi GAIN Symulacja brzmienia przesteru z dodatkiem
GUV’ NOR symulacji brzmienia przedwzmacniacza
RAT Symulacja przesteru Proco RAT MODERN DS | Symulacja brzmienia duzych wzmacniaczy
gitarowych
MUFF Symulacja  brzmienia przesteru  Electro- | SQUARE Symulacja brzmienia syntezatorowego
Harmonix Big Muff n przebiegu prostokatnego
FACE Symulacja brzmienia przesteru FUZZFACE OCT FUzz Symulacja brzmienia przesteru Octave-
Harmonix




MODULATION

—

FLANGER
PHASER

ST CHORUS 2
ST CHORUS 1
CHORUS.

RATE/
KEY

DEPTH/
HARMONY

I- Kontrolka MODULATION

o) MODULATION

TYPE

HARMOHNIST
TREMOLD
PAN
VIBRATO
UNI-¥
ROTARY

E.LEVEL/
RESONANCE

Q00

SET TEMPO
¥ PRESS & HOLD > 2 SEC

/ @
Kontrolka Pedalu‘ @

MOD
Pedat MOD

®

Efekt uprzestrzenniajgcy brzmienie i nadajacy
jemu wrazenie falowania nazywany jest
modulacja.

ME-50 wyposazony zostat w 11 réznych typéw
efektéw Modulation. Wybierz jeden z
ponizszych efektéw uzytkowych.

Pedat MOD

Naciénij pedat, aby wtgczyé i wytgczyé
modulacje. Przy wigczonym efekcie, kontrolki
MODULATION i pedatu sg aktywne.

Potencjometr TYPE

Za pomocg tego potencjometru wybierany jest
1 efekt sposréd 11 dostepnych, z ktérego
chcemy korzystac.

CHORUS
Ten efekt typu chorus generuje ten sam
dzwiek z prawego i lewego kanatu.

PAMIETAJ

Efekt ten delikatnie odstraja dzwiek oryginalny
i miksuje go z sygnatem bezposrednim w celu
pogtebienia i nadania dzwiekowi wigkszej
przestrzennosci.

Potencjometr RATE/KEY
Dobiera czestotliwo$¢ modulacji

Potencjometr DEPTH/HARMONY
Dobiera intensywnos$¢é modulacji.

Potencjometr E.LEVEL/RESONANCE

Dobiera poziom sygnatu wyjsciowego efektu
chorus.
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ST CHORUS 1
Stereofoniczny efekt typu chorus dodaje inny
dzwiek z prawego i lewego kanatu.

Potencjometr RATE/KEY
Dobiera czestotliwo$¢ modulaciji

Potencjometr DEPTH/HARMONY
Dobiera intensywnos¢ modulacii.

Potencjometr E.LEVEL/RESONANCE
Dobiera poziom sygnatu wyjsciowego efektu
chorus.

ST CHORUS 2

Stereofoniczny efekt typu chorus
wygenerowany przez synteze przestrzenne;j
charakterystyki bezposredniego sygnatu |
brzmienia efektu.

Potencjometr RATE/KEY
Dobiera czestotliwos¢ modulacji

Potencjometr DEPTH/HARMONY
Dobiera intensywnos¢ modulacii.

Potencjometr E.LEVEL/RESONANCE
Dobiera poziom sygnatu wyjsciowego efektu
chorus.

PHASER

Efekt ten wprowadza do brzmienia swoistego
rodzaju wirowanie. Chociaz efekt ten
przypomina troche efekt modulowany typu
FLANGER, przesuwnik fazy wprowadza
delikatniejszy i naturalniejszy efekt wirowania
dzwieku.

Potencjometr RATE/KEY
Dobiera czestotliwos¢ efektu phaser

Potencjometr DEPTH/HARMONY
Dobiera intensywnos¢ efektu phaser.

Potencjometr E.LEVEL/RESONANCE
Dobiera poziom rezonansu efektu

FLANGER

Efekt ten wywotuje wrazenie falowania
brzmienia i wprowadza do brzmienia dzwiek
podobny do odgtosu odrzutowca.

Potencjometr RATE/KEY
Dobiera czestotliwos¢ efektu flanger.

Potencjometr DEPTH/HARMONY
Dobiera intensywnos¢ efektu flanger.

Potencjometr E.LEVEL/RESONANCE
Dobiera poziom rezonansu efektu



HARMONIST

Efekt wprowadza do sygnatu nuty harmonii,

oparte na skalach diatonicznych i tworzone na

podstawie analizy gitarowego sygnatu
wejsciowego.

* Efekt dziata tylko wtedy, gdy grasz
pojedyncze nuty. Gra akordowa jest
niedozwolona, gdyz efekt analizuje
wysoko$c¢ dzwieku.

Potencjometr RATE/KEY

Stuzy do okreslania tonacji granego utworu.
Okreslajgc tonacje istnieje mozliwosc
tworzenia nut harmonii, mieszczgcych sie w
tonacji granego utworu. Wybrana tonacja
przedstawiana jest na wyswietlaczu. Zaleznos¢
wartosci parametru od tonacji przedstawia
ponizszy rysunek:

Minor Am Dm Gm Cm Fm

Potencjometr DEPTH/HARMONY

Stuzy do wyznaczania wysokosci dzwigku
dodanych do dzwieku bezposredniego, przy
tworzeniu nut harmonii. Umozliwia ustawienie
harmonii o 1 oktawe w gére lub w dét w
stosunku do sygnatu wejsciowego. Przy
ustawieniu na wartosci “0,” powoduje to
wygenerowanie “rozstrojonego” efektu, ktory
daje brzmienie o nieco innej tonacji niz sygnat

wejsciowy.
i} |
-10ctave Bth Detune +1 Octave

Potencjometr E.LEVEL/RESONANCE

Stuzy do okreslania réwnowagi poziomoéw
gtosnosci pomiedzy bezposrednim sygnatem i
sygnatem harmonicznym.

TREMOLO

Tremolo jest efektem kreujgcym cykliczne
zmiany w poziomie sygnatu wyj$ciowego.

Potencjometr RATE/KEY
Dobiera czestotliwos¢ (predkosc) zmian efektu.

Potencjometr DEPTH/HARMONY
Dobiera intensywnos¢ efektu

11

* Uzycie potencjometru
E.LEVEL/RESONANCE nie spowoduje
zZadnych zmian w generowanym przez efekt
dzwigku.

PAN

Poprzez okresowg i naprzemienng zmianeg
poziomu gtosnosci w kanatach
stereofonicznych, podczas gry z uzyciem
aparatury stereofonicznej efekt ten pozwala
uzyskiwac wrazenia przesuwania sie dzwieku

gitary.

Potencjometr RATE/KEY
Dobiera czestotliwos¢ (predkos¢) zmian efektu.

Potencjometr DEPTH/HARMONY

Dobiera intensywnos¢ efektu.

* Uzycie potencjometru
E.LEVEL/RESONANCE nie spowoduje
zadnych zmian w generowanym przez efekt
dzwieku.

VIBRATO

Poprzez modulacje w niewielkim stopniu
wysokosci odtwarzanych dzwiekow efekt ten
umozliwia uzyskiwanie efektu wibrowania.

Potencjometr RATE/KEY
Dobiera czestotliwos¢ (predkosc) zmian efektu
vibrato.

Potencjometr DEPTH/HARMONY

Dobiera intensywno$¢ efektu vibrato.

* Uzycie potencjometru
E.LEVEL/RESONANCE nie spowoduje
zadnych zmian w generowanym przez efekt
dzwieku.

UNI-V

Choé¢ przypomina on efekt phaser, dodaje
réwnoczesnie do efektu wrazenie falowania
dzwieku, ktdérego nie uzyskasz w normalnym
efekcie phaser.

Potencjometr RATE/KEY
Dobiera czestotliwos¢ (predkosc) zmian efektu
UNI-V.

Potencjometr DEPTH/HARMONY
Dobiera intensywnos¢ efektu UNI-V.

Potencjometr E.LEVEL/RESONANCE
Stuzy do dobierania poziomu sygnatu
wyjsciowego efektu.

ROTARY

Powoduje wygenerowanie efektu ,wirujgcych
gtosnikow”.

Potencjometr RATE/KEY

Dobiera czestotliwo$¢ (predkosc) zmian efektu
rotary.



Potencjometr DEPTH/HARMONY
Dobiera intensywnos¢ efektu rotary.

Potencjometr E.LEVEL/RESONANCE
Stuzy do dobierania poziomu sygnatu
wyjsciowego efektu.

Dodawanie efektu
zsynchronizowanego z tempem
wykonywanego utworu

Gdy wybierzesz inny efekt niz HARMONIST,
masz mozliwos¢ ustawienia tempa w
synchronizacji do granego utworu.

* Dopuszczalna predko$¢ zmian tempa miesci
sie w zakresie od 62 ms do 2000 ms.

1. Przytrzymaj wcisniety pedat MOD przez
przynajmniej dwie sekundy.

+ Jesli pedat MOD wcisniety przy wigczonym
efekcie, kontrolka pedatu zgasnie a efekt
zostanie wytgczony.

« Jesli pedat MOD wcisniety przy wytagczonym
efekcie, kontrolka pedatu zapali sie na
czerwono a efekt zostanie wigczony.

Jesli przytrzymasz wcisniety pedat dtuzej niz 2
sekundy kontrolka pedatu zacznie pulsowac, a
tempo moze wtedy by¢ ustawione przy
wigczonym efekcie.

Warto$¢ tempa jest ustawiana za pomocg
potencjometru RATE/KEY.

2. Naciskaj pedat MOD zgodnie z zadanym
tempo wiecej niz dwa razy.

Tempo zostanie ustawione zgodnie z
interwatem czasowym nastepujgcym pomiedzy
kazdorazowym nacisnieciu pedatu. Kontrolka
pedatu zacznie pulsowa¢ zgodnie z zadanym
tempem.

PAMIETAJ:

Wczesniejsze ustawienie parametru RATE o
wartosci zblizonej do pozgdanego tempa,
pozwoli szybciej i bardziej naturalnie dokonac¢
ustawien tempa.

3. Przytrzymaj wcisniety pedat MOD przez
przynajmniej dwie sekundy, aby dokonczy¢
ustawienia tempa.

Efekt zostanie wigczony, a jego kontrolka
zamiast pulsowac, zacznie swieci¢ sSwiattem
ciggtym.

* Jesli poruszysz potencjometr RATE/KEY po
wykonaniu tych ustawien, bedzie mozna
wyznaczac¢ szybkos$¢ modulacji dzwieku w
zaleznosci od potozenia tego potencjometru.
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DELAY

I- Kontrolka DELAY

—

O
TYPE SLOW ECHO
PAN
400-2000 ms SPACE PAN
100-500 ms REVERSE
25-125 ms HOLD
0-30 ms TAPS
TIME FEEDBACK E.LEVEL

0005
v

@ ®

Kontrolka pedatu

Pedat DELAY

Efekt ten wprowadza sygnat op6zniony do
sygnatu bezposredniego, co pozwala
wzbogacac¢ brzmienie lub tworzy¢ efekty
specjalne.

Pedat DELAY

Kazdorazowe wcisniecie pedatu powoduje
wigczenie i wytaczenie efektu delay. Przy
wigczonym efekcie, kontrolki pedatu i efektu
delay sg aktywne.

Parametr DELAY ON/OFF - Parametr stuzy
do wigczania (pofozenie “On’) lub wytgczania
(potozenie “Off”) linii opbzniajgcej, uzyskujgc
bardziej naturalny efekt. Dlatego, jesli
gtebokoS¢ sprzezenia zwrotnego jest wieksza
przy wytgczonym efekcie Delay, wybrzmienie
efektu delay bedzie krétkie.

Potencjometr TYPE

Za pomocg potencjometru ustawiany jest typ
efektu delay.

* Przy wybranym ustawieniu innym niz HOLD,
mozesz wykorzystywac pedat DELAY do
wprowadzania tempa i wyznaczac czas linii
opOzniajgcej efektu delay w synchronizacji do
tempa wykonywanego utworu.

Patrz rozdziaty

“TAP L” (s. 14)

“Dodawanie efektu Delay zsynchronizowanego
z tempem odtwarzania” (s. 14).



0-30 ms

Linia opdzniajgca o czasie opéznienia od 0-30
ms.

25-125 ms

Linia opdzniajgca o czasie opdznienia od 25-
125 ms.

100-500 ms

Linia opdzniajgca o czasie opdznienia od 100-
500 ms.

400-2000 ms

Linia opdzniajgca o czasie opdznienia od 400-
2000 ms.

ANALOG

Daje tagodne brzmienie analogowego delaya.
Czas opozniania moze by¢ ustawiony w
zakresie od 100 ms do 500 ms.

SLOW ECHO

Przy tym ustawieniu generowany jest efekt
taczacy w sobie silne brzmienie z efektem
delay. Czas opdzniania moze by¢ ustawiony w
zakresie od 200 ms do 1000 ms.

PAN

Poprzez okresowg i naprzemienng zmianeg
poziomu gtosnosci w kanatach
stereofonicznych, podczas gry z uzyciem
aparatury stereofonicznej efekt ten pozwala
uzyskiwac wrazenia przesuwania sie dzwieku
gitary. Czas op6zniania moze by¢ ustawiony w
zakresie od 200 ms do 1000 ms.

* Gdy ME-50 uzytkowany jest w trybie
monofonicznym, efekt panning delay jest
nieskuteczny, nawet jesli zostato wybrane
ustawienie PAN.

SPACE PAN

Efekt panning delay z wyrazniejszym efektem
przestrzennym niz przy ustawieniu PAN. Czas
opdzniania moze byé ustawiony w zakresie od
200 ms do 1000 ms.

* Gdy ME-50 uzytkowany jest w trybie
monofonicznym lub przy uzyciu stuchawek,
efekt panning delay jest nieskuteczny, nawet
jesli zostato wybrane ustawienie SPACE PAN.

REVERSE

Przy tym ustawieniu generowany jest efekt, w
ktorym dzwiek grany bedzie ,od konca”.

W zaleznosci od ustawienia potencjometru E.
LEVEL, mozliwe jest uzyskanie dwéch
efektéw, “sygnat bezposredni + brzmienie
efektu”, lub ,tylko brzmienie efektu”. Przy
ustawieniu potencjometru E.LEVEL w pozycji
MAX, urzgdzenie przejdzie do trybu “tylko
brzmienie efektu”.

Czas op6zniania moze byc¢ ustawiony w
zakresie od 400 ms do 2000 ms.
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HOLD

Po uptywie 2 sekund od czasu nagrania
materiatu muzycznego, bedzie on cyklicznie
odtwarzany. Mozliwe jest rowniez dogranie
tego materiatu do innego, ktéry bedziesz
wykonywa¢ pézniej (funkcja overdub).
Mozliwe jest odtwarzanie nagranej zawartosci
W sposob ciggty jako podktad do twojego
utworu i wzbogacanie go o efekty specjalne.

Patrz: “Uzycie funkcji HOLD”.

TAPK

Odmiana linii opézniajgcej umozliwiajgca
ustawienie 6semkowej nuty z kropkg dla tempa
utworu, poprzez naciskanie pedatu DELAY w
tempie wykonywanego utworu.

* Czas opozniania moze byc¢ ustawiony w
zakresie od 46,5 ms do 1500 ms.

1. Ustaw potencjometr TYPE w pozycji TAP
L.

Kontrolka pedatu zacznie pulsowac zgodnie z
aktualnie zadanym tempem.

2. Nacisnij wiecej niz dwa razy pedat
DELAY zgodnie z taktowaniem tempa.
Tempo odniesienia jest okreslane interwatem
czasowym pomiedzy kazdym naci$nigciem
pedatu. Tempo odniesienia jest obliczane na
podstawie wartosci ¢wiercnutowych, a czas
opozniania ustawiony jest na 6semkowej nucie
z kropka jako odwotanie do tempa odniesienia.
Kontrolka pedatu zacznie pulsowaé zgodnie z
aktualnie zadanym tempem.

Taktowanie @ @ @ @
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Brzmienie Delayq@ qm Q$ E 4@ ﬂ:m

Potencjometr TIME

Dobiera czas opdzniania.

* Gdy parametr type jest ustawiony w pozycji
“HOLD” lub “TAPL”, potencjometr TIME nie
bedzie dziatac.

Potencjometr FEEDBACK

Potencjometr stuzy do wyznaczania gtebokosci
sprzezenia zwrotnego, za pomocg ktérego
wyznacza sie ilos¢ powtdrzen. Obrécenie
potencjometru w prawg strone powoduje
zwiekszenie ilosci powtorzen.

* Gdy parametr type jest ustawiony w pozyciji
“HOLD” lub “TAP L”, potencjometr FEEDBACK
nie bedzie dziatac.

Potencjometr E.LEVEL

Dobiera poziom gtosnosci brzmienia efektu
delay. Przy ustawieniu potencjometru TYPE na
wartosci REVERSE, dobierana jest
réwnowaga pomiedzy sygnatem bezposrednim
i brzmieniem efektu.



Dodawanie efektu Delay
zsynchronizowanego z tempem

odtwarzania

Za pomocg wprowadzonego tempa, czas
opodzniania moze by¢ ustawiony w zakresie od
62 ms do 2000 ms.

Mozesz je ustawiaC niezaleznie, czy efekt jest
wigczony, czy tez nie.

1. Wybierz typ efektu delay (oprécz HOLD i
TAP L).

2. Przytrzymaj wciéniety pedat DELAY przez
€0 najmniej dwie sekundy.

+ Jesli pedat DELAY zostanie wcisniety przy
wigczonym efekcie, kontrolka pedatu zgasnie,
a efekt zostanie wytgczony.

+ Jesli pedat DELAY zostanie wcisniety przy
wytgczonym efekcie, kontrolka pedatu zapali
sie na czerwono, a efekt zostanie wtgczony.
Jesli w dalszym ciggu pedat bedzie wcisniety,
po dwdch sekundach kontrolka pedatu zacznie
pulsowac, a tempo moze by¢ wtedy ustawione
przy wigczonym efekcie.

Czas op6zniania moze byc teraz okreslony
poprzez warto$¢ ustawiang za pomocg
potencjometru TIME.

3. Nacisnij wiecej niz dwa razy pedat DELAY
zgodnie z zadanym tempem.

Czas opodzniania jest okreslony interwatem
czasowym pomiedzy kazdym nacisnigciem
pedatu.

Kontrolka pedatu zacznie pulsowa¢ zgodnie z
zadanym tempem.

* Nie grajgc na gitarze, nacisnij pedat, aby
ustawic tempo.

* Przy ustawieniu parametru type na “PAN” lub
“SPACE PAN,” czas opdzniania ustawiony jest
na potowie wartosci interwafu czasowego
pomiedzy naci$nieciami pedaftu.

4. Przytrzymaj wcisniety przetgcznik pedatu
przez co najmniej dwie sekundy, aby
zakonczy¢ ustawianie tempa.

Efekt zacznie wybrzmiewac, a kontrolka
pedatu zamiast pulsowac¢ zacznie swieci¢
Swiattem ciggtym.

* Tempo moze ulegac¢ chwilowym wahaniom
podczas przechodzenia z kroku 3 do kroku 4
opisanych powyzej.

*Jesli poruszysz potencjometrem TIME po
wykonaniu tego ustawienia, czas opdZniania
zostanie okre$lony pofoZzeniem potencjometru.

Procedury zapisu po ustawieniu tempa (s.
17)

Czas opdzniania zachowany w Zestawie
Ustawien (Patch) (s. 17) jest uwarunkowany
ponizszymi czynnikami.

« Jedli jest to zakres czasu opdzniania, ktory
mozna ustawi¢ dla aktualnie wybranego typu,
moze on by¢ zapisany bez zmian.

+ Jesli zostanie przekroczony maksymalny
czas opdzniania dla aktualnie wybranego typu,
zapisana zostanie maksymalna wartos¢ dla
danego typu.
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« Jesli jest to warto$¢ mniejsza niz minimalny
mozliwy czas opoOzniania dla danego typu,
zostanie zapisana minimalna wartosc dla
danego typu.

(Przykitad) Gdy warto$¢ parametru TYPE
miesci sie w zakresie 100-500 ms.

Gdy czas opdzniania dla ustawionego tempa
wynosi 600 ms:

Zapisane jako 500 ms.

Gdy czas opdzniania dla ustawionego tempa
wynosi 80 ms:

Zapisane jako 100 ms.

Uzycie funkcji HOLD

1. Ustaw potencjometr TYPE w pozycji HOLD.
Urzadzenie przejdzie do stanu gotowosci do
zapisu, a kontrolka pedatu zacznie pulsowac z
ustalonym interwatem czasowym.

* Po przetgczeniupotencjometru na pozycje
HOLD, poczekaj dwie sekundy zanim
rozpoczniesz przeprowadzanie nastepnej
operacji.

2. Nacisnij pedat DELAY, aby rozpoczac¢
nagrywanie.

Nagrywanie sie rozpoczyna po nacisnieciu
pedatu DELAY.

Przytrzymaj wcisniety przetgcznik pedatu przez
okres nagrywania (kontrolka pedatu pulsuje).
3. Zwolnij pedat DELAY, aby przerwac
nagrywanie.

Jednoczes$nie rozpocznie sie odtwarzanie
nagranej zawartosci (kontrolka CHECK
pozostanie aktywna).

* Maksymalny czas nagrywania wynosi 2
sekundy. Jesli pedat DELAY pozostanie
wecisniety przez wiecej niz 2 sekundy,
nagrywanie zostanie przerwane w sposob
automatyczny, a nagrana zawarto$¢ zostanie
nastepnie odtworzona.

* Przy skrajnie krotkich czasach zapisu,
mozesz ustysze¢ oscylujgcy dzwiek.

4. Przy wymianie danych, powt6rz kroki 2 i 3.
5. Dobierz poziom sygnatu wyjsciowego.
Dobierz poziom sygnatu wyjsciowego podczas
odtwarzania postugujac sie potencjometrem
E.LEVEL.

6. Nacisnij przetgcznik pedatowy, aby przerwac
odtwarzanie (kontrolka pedatu zgasnie).
Urzadzenie powrdci do stanu gotowosci do
zapisu, a kontrolka pedatu zacznie pulsowac z
ustalonym interwatem czasowym.

* Gdy odtwarzanie zostanie przerwane,
zapisana zawarto$¢ zostanie wykasowana.

* Aby ponownie rozpoczg¢ odtwarzanie, nalezy
poczekac 2 sekundy, a nastepnie przej$¢ do
kroku?2.



Reduktor szuméw NS (Noise
Suppressor)

Kontrolka efektu NS

Efekt ten stuzy do redukowania zaktéceh i
szumow, generowanych uderzeniami w struny.
Poniewaz zakiécenia sg tlumione w sposob
zsynchronizowany z obwiednig  sygnatu
gitarowego (obwiednia okresla sposéb, w jaki
zmienia sie w czasie poziom gtosnosci), jego

wptyw na brzmienie gitary jest bardzo
niewielki.

Potencjometr THRESHOLD

Parametr stuzy do okreslania poziomu

odniesienia, powyzej ktérego efekt zaczyna
dziata¢. Okre$la on poziom gtosnosci szumu
dopuszczalnego. Wszelkie zakiécenia o
poziomie przewyzszajgcym poziom
odniesienia sg ttumione.

Podstawowym zastosowaniem efektu jest
eliminacja zaktécen od gitary, gdy na niej nie
grasz, ale oprécz tego efekt wprowadza
naturalne ttumienie brzmienia gitary.

Gdy nie uzywasz efektu NS ustaw
potencjometr w pozycji OFF
(wytgczony).

Przy ustawieniu OFF, kontrolka efektu NS
zgasnie.

Wysokie wartosci tego parametru

moga

tumic dzwieki gitary, jezeli bedziesz grac ze
zredukowanym poziomem gitarowego sygnatu
wyj$ciowego.

Pogtos (REVERB)

IJ(ontrolka efektu REVERB
o v T ’

&

Efekt ten sluzy do symulowania tla
akustycznego rozmaitych pomieszczen.

Za pomocg potencjometru mozna wigczaé
cztery rozne typy efektéw reverb: ROOM,
HALL, SPRING, lub MOD. Mozesz dobierac¢
gtebokos¢ efektu w zaleznosci od potozenia
potencjometru.

* Oznaczenia panelowe dla typow efektu takie
Jjak ROOM, HALL, SPRING, lub MOD sg dla
ustawien przyblizonych. Sprawdz brzmienie
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efektu w celu dokonania doktadniejszych
ustawien.

* Kontrolka efektu jest aktywna, gdy Reverb
Jest wigczony, a gasnie, gdy efekt zostanie
wytgczony.

Room — symulacja pogtosu, ktory powstaje w
matym pokoju.

Hall — symulacja pogtosu, ktéry powstaje w sali
koncertowej

Spring — symulacja brzmienia reverbu
wzmachiacza gitarowego

Mod - symulacja pogtosu z dodatkiem
modulacji, ktéry powstaje w sali koncertowej,
oddajgc niezwykle przyjemne brzmienie efektu.

Pedat
Kontrolka PEDAL MODE

r
)\ PEDAL MODE SW»>_

© VOLUME

2%- EXPRESSION
WAH
RESONANCE
YOICE
RING MOD
+1 OCTAVE
=1 OCTAVE

e

Mozesz dokonywac ustawien, ktére bedg
decydowac o tym, czy pedat ekspresji ME-50
bedzie funkcjonowat jak pedat gtosnosci lub
pedat ekspresiji. Dodatkowo, gdy bedziesz
uzywat go jako pedatu ekspresji, mozesz go
wykorzystywac¢ do sterowania jednym z
wybranych pedatéw efektowych.

Wykorzystanie pedatu ekspresji jako
pedat gtosnosci

Gdy chcesz wykorzysta¢ pedat ekspresji jako
pedat gtosnosci, wcisnij pedat ekspresji do
oporu, a nastepnie silnie i energicznie wcisnij
go, tak aby zgasta kontrolka PEDAL MODE.

Po silnym naci$nieciu Dioda zgasnie

:T.lf [e)\ PEDAL MODE SW»>
© VOLUME
3= EXPRESSION

'WAH
RESONANCE
VOIGE

RING MOD
+1 OCTAVE
-1 OCTAVE

Im gtebiej pedat sterujgcy bedzie wcisniety,
tym poziom gto$noéci bedzie wyzszy.

Zastosowanie pedatu jako pedat
ekspres;ji

Gdy chcesz wykorzysta¢ pedat jako pedat
ekspresiji, wcisnij pedat ekspresji do oporu, a
nastepnie silnie i energicznie wcisnij go, tak
aby zapalita sie kontrolka PEDAL MODE.



Po silnym nacisnieciu

Dit;da zapali sie

Za pomocg pedatu ekspresji mozesz wybierac
jeden z nizej wymienionych efektow.

WAH
Poruszanie pedatem wywotuje efekt WAH.

RESONANCE

Jest to nowy efekt kreujgcy podbicie w
charakterystyce rezonansowej generowanej
przez filtry syntezatoréw analogowych. Uzycie
efektu w potaczeniu z efektami typu
OVERDRIVE/DISTORTION TYPE generujgc
przebieg prostokatny, jak w syntezatorze.
Uzywajac go wraz z efektami delay, chorus i
reverb mozna uzyskac¢ charakterystyczng
dzwiecznosc¢.

VOICE

Dalsze udoskonalenie bosowskiego efektu
humanizer, stuzgcego do generowania
»,mowionych” gtosek imitujgcych ludzki gtos.

RING MOD

Efekt RING MODULATOR modyfikuje
brzmienie poprzez wzajemne oddziatywanie na
siebie gitarowego sygnatu wejSciowego i
wewnetrznego oscylatora urzgdzenia, co
powoduje powstawanie metalicznego pogtosu
oddziatywujgcego réznie na przetwarzane
nuty. Gdy pedat sterujgcy znajduje sie w
skrajnym, gérnym potozeniu, efekt nie
wystepuje. Lekkie wcisniecie pedatu powoduje
powstawanie delikatnego efektu. Dalsze
wciskanie pedatu sterujgcego zmienia
czestotliwosé oscylacji generatora
wewnetrznego, umozliwiajgc tworzenie
wyraznego, falujgcego brzmienia.

* Ze wzgledu na konieczno$¢ analizowania
wysokosci dzwigku, granie akordami (dwdch
lub wiecej dzwiekow granych jednoczes$nie)
Jest niemozliwa.

+1 OKTAWA

Pozwala na odstrojenie o jedng oktawe w gére
od oryginalnego sygnatu gitary.

* Ze wzgledu na konieczno$¢ analizowania
wysokosci dzwigku, granie akordami (dwdch
lub wiecej dzwiekow granych jednoczes$nie)
Jest niemozliwa.

-1 OKTAWA

Pozwala na odstrojenie o jedng oktawe w doét
od oryginalnego sygnatu gitary.
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* Ze wzgledu na konieczno$¢ analizowania
wysokosci dzwigku, granie akordami (dwéch
lub wiecej dzwiekéw granych jednoczes$nie)
jest niemozliwa.

Zapisywanie i tadowanie
stworzonych brzmien (Tryb
Memory)

ME-50 posiada tryb pracy “Memory”,
umozliwiajgcy zapisywanie réznych ustawien w
samym multiefekcie, a nastepnie ich
przywotywanie i uzytkowanie.

Przechodzenie z trybu Manual do
trybu Memory

Tryb pracy ME-50, w ktérym generowane
brzmienie odpowiada ustawieniom panelowym
nazywa sie trybem “Manual”’. Gdy urzadzenie
znajduje sie w trybie Manual, na wyswietlaczu
pojawi sie kropka.

NOTE/BANK

@| MANBAL /
#

Kontrolka aktywna

® Przy przechodzeniu z trybu Manual do
trybu Memory, nacisnij jednoczesnie
pedaty nr 2 i nr 3; kontrolka MEMORY
zapali sie (a kropka na ekranie zniknie).

DEDBE HE-EII GUITAR MULTIPLE BFFSCTS (&

ij@a ;

' MEMORY
- =— Kontrolka aktywna

WAL/ N
#

® Jednoczesne nacisniecie pedatéw nr 2 i nr
3 w trybie Memory spowoduje
przetgczenie urzgdzenia do trybu Manual.
* Tryb Manual uruchamiany jest automatycznie
po wigczeniu zasilania.



Co to jest Zestaw Ustawien (Patch)?
Podczas gry na gitarze chcesz postugiwac sie
brzmieniami, odpowiednimi do tego, co grasz.
W zalezno$ci od brzmienia zmieniajg sie efekty
i dobdr wartosci parametréw, a takze
przeznaczenie pedatu ekspresji. Model ME-50
umozliwia dobieranie wartosci parametrow
(wlgcznie z parametrami efektéw i wartosciami
poziomu gtosnosci), a pdzniej natychmiastowe
ich wywotywanie za pomocg pedatow. Zbior
tak dobranych ustawien bedziemy nazywac
Zestawem Ustawien (ang. Patch). Pamiec
modelu ME-50 moze przechowywac 30 takich
Zestawow Ustawien, pogrupowanych w
dziesie¢ Bankdw po trzy Zestawy Ustawien w
kazdym z nich.

]

* Ustawienie dla potencjometru MASTER
LEVEL jest takze zapisywanie niezaleznie dla
kazdego Zestawu Ustawien.

Procedura ,,WRITE”

Jesli chciatby$ zachowac zmiany,
wprowadzone w Zestawie Ustawien, mozesz
to zrobi¢ za pomocg potencjometrow
panelowych lub pedatéw, potencjometru
MASTER LEVEL i pedatu ekspresiji.
Zmodyfikowane dane mozna zapisac do
jednego z Zestawéw Ustawienh uzytkownika.

* Procedure “WRITE” mozesz przeprowadzac
zarowno w trybie Manual, jak i Memory.

* Jesli procedura Write nie zostanie
przeprowadzona, zmiany dokonane przez
ciebie w czasie tworzenia brzmienia zostang
wykasowane po wytgczeniu zasilania, lub po
wybraniu innego Zestawu Ustawien.
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LISV

1. Nacisnij [WRITE].

Zapali sie kontrolka MEMORY. Jednocze$nie,
numer aktualnie wywotanego banku bedzie
pokazywany na wysSwietlaczu, a numer
aktualnie wywotanego Zestawu i Banku bedzie
sygnalizowany $wieceniem sie diody przy
odpowiednim pedale.

2. Wybierz Zestaw Ustawien uzytkownika, do
ktérego chcesz wpisaé dane.

Naciskajgc przyciski BANK [ b] [a],

wybierz bank.

Naciskajgc pedaty (1-3), wybierz

numer.

* Aby przerwac procedure Write, nacisnij

przycisk [EDIT/EXIT], powracajgc do

poprzedniego trybu.

3. Nacisnij ponownie przycisk [WRITE].

Brzmienie zostanie zapisane, a tryb Memory

zostanie uaktywniony.

(zapali sie kontrolka MEMORY).

*Gdy przeprowadzana jest procedura Write, a

parametr DELAY type jest ustawiony w opcji

“TAP L” (s. 14) i efekt DELAY jest wigczony,

po tej czynnosci, kontrolka pedatu

numerycznego w ktérym zapisane zostaty

dane bedzie $wieci¢, sygnalizujgc mozliwosé

wprowadzenia tempa.

* Gdy przeprowadzana jest procedura Write, a

parametr DELAY type jest ustawiony w opciji

“‘HOLD” (s. 14), po tej czynnosci, kontrolka

pedatu numerycznego w ktérym zapisane

zostaty dane bedzie pulsowac ze statym

interwatem czasowym, sygnalizujgc gofowo$¢

urzgdzenia do nagrywania.

UWAGA:

Po uruchomieniu operacji zapisu danych

zawartos¢ docelowego Zestawu Ustawien

uzytkownika jest kasowana i na to miejsce

wpisywane sg nowe dane.

Przywotywanie | wykorzystywanie
zapisanych danych (funkcja Patch
Change)

Aby zmieni¢ Zestaw Ustawien, uzyj przyciskow
BANK [b] [a] i pedatéw numerycznych (1-3).



* Jako pierwszy, zawsze jest wybierany Bank 1
i Numer 1 po wejsciu do trybu Memory po
wigczeniu zasilania.

Zmienianie pedatéw numerycznych
Gdy nacisniety jest pedat numeryczny (1),
zapali sie kontrolka numeryczna (2) znajdujgca
sie powyzej pedatu, Zestaw Ustawien o takim
numerze w aktualnie wybranej grupie oraz
bank zostang przywotane, a brzmienie
zostanie natychmiast zmienione.

P
.Euss ME 5" GUITAR MULTIPLE EFFECTS
B

sootlDBnss

Zmienianie Bankow

Kazdorazowe nacisniecie przyciskéw BANK [b]

Przetgczanie Bankéw za pomoca
pedatu przelgcznikowego

Za pomoca opcjonalnego pedatu
przetgcznikowego (FS-5U) Podigczonego do
gniazda FOOT SW na panelu tylnym, mozesz
zmieniac¢ Banki.

i e
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mBANK WF/DOWR
CANADIAN NTERFERENGE AT K0 ECURFNICHT REGUCATIONS, N2
cnmmaﬂﬁmqusﬁuﬁl =L BRSUILL ECR DU CAb
|
Ustaw przetgcznik polaryzacji
w sposob pokazany ponizej 1]
ﬂ )
[ 1
- a8
— wilg

[a] (1) powoduje przetgczanie pomiedzy
bankami. Aktualnie wybrany bank pojawia sie
na wyswietlaczu (2) (w tym czasie nie mozna
zmieniac barw).

* Za pomocg sprzedawanego oddzielnie
specjalnego kabla ROLAND PCS-31 do
procesora mozna podfgcza¢ dwa pedaty

* Mozesz wybiera¢ banki 1-0

Przy tym stanie, gdy nacisniesz jakikolwiek
pedat numeryczny, (3), zostanie uaktywniona
barwa Zestawu Ustawien w aktualnie
wybranym banku/pedale numerycznym.

(1) (2)

.Enss ME su GUITAR MULTIPLE EF JiCTS 0 ad
I =
~ ar

*‘m Ji

(3)

Jesli nie mozesz zmieni¢ Zestawu

Ustawien

® Czy ME-50 znajduje sie w trybie Manual
(s.17)?

® Czy ME-50 znajduje sie w trybie Patch
Edit (s. 19)?

® Czy ME-50 znajduje sie w trybie Tuner
(s. 20)?
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przetgczajgce i przetgczac¢ nimi banki:

—BUITARAMP____  LINE/ NIX  TONE MODIFY,
R L (wowa)

- -
©0060-

‘THIS CLASS B DIGITAL APPARATUS MEETS ALL REQUIRENENTS OF
CANADUAN INTERFERENCE-CAUSING EQUIPNENT REGULATIONS.
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Biaty
Ustaw przetacznik polaryzacji
w sposéb pokazany ponizej 3 ﬂ | g
e AEIRERHE
o L ) L D]
Bank w gére  Bank w dét

Uwagi przy korzystaniu z trybu
roboczego Memory

Zmiany barw

Postugujac sie potencjometrami, mozesz
zmienia¢ charakter barwy w Zestawie
Ustawien, gdy tylko zostanie ona przywotana.
Nalezy pamietac, ze barwa jest tylko
tymczasowo zmieniona i wprowadzone w niej
ustawienia zostang utracone, gdy przetaczysz
Zestaw Ustawien przejdziesz do trybu Tuner
(s. 20).

Jesli chciatbys zachowaé wprowadzone
ustawienia w pamieci wewnetrznej



instrumentu, nalezy przeprowadzié, procedure
Write (s. 17).

* Jedli istnieje jaka$ niezgodno$¢ pomiedzy
aktualnym potozeniem potencjometru i
wartoscig parametru zapisanego w Zestawie
Ustawien, zmiana parametru nastgpi w
momencie, gdy potencjometr przekroczy
miejsce, w ktorym dobrana byta jego warto$c
przy zapisywaniu go w Zestawie Ustawien.

* W trybie Memory, nie ma mozliwosci
wigczania i wytgczania efektéw przy uzyciu
pedatow 1, 2, i 3.

Ustawianie tempa

Jesli przytrzymasz wcidniety aktualnie wybrany
pedat numeryczny przez przynajmniej 2
sekundy, kontrolka pedatu zacznie pulsowac,
ME-50 przejdzie do trybu ustawienia tempa, a
pedat numeryczny moze by¢ wtedy
wykorzystany do wprowadzania wartosci
tempa.

Urzadzenie pracuje w sposob podany ponizej,
w zaleznosci od statusu (wlgczony/wytgczony)
efektow MODULATION | DELAY.

* Gdy efekty DELAY i MODULATION s3g
wytgczone, nie ma mozliwo$ci zmiany warto$ci
ustawien tempa.

Gdy DELAY jest wiaczony

(lecz parametr TYPE nie jest
ustawiony w pozycji HOLD lub
TAPK)

Mozesz uzyé parametru tap input do
modyfikowania czasu opdznienia.

* Gdy efekty DELAY i MODULATION sg
wigczone, mozna ustawic tylko czas
opOznienia.

Gdy wiaczony jest efekt
MODULATION

Mozesz ustawi¢ czestotliwos¢ zmian
wybranego efektu za pomocg potencjometru
TYPE (za wyjatkiem efektu HARMONIST).
Nalezy pamietac, ze ustawienie tempa jest
tylko tymczasowe, zostanie utracone po
zmianie Zestawu Ustawien lub przejsciu do
trybu Tuner (s. 20).

Jesli chciatbys zachowaé wprowadzone
ustawienia w pamieci wewnetrzne;j
instrumentu, nalezy przeprowadzi¢, procedure
Write (s. 17).

Parametr DELAY HOLD

Gdy efekt DELAY jest wigczony, a Zestaw
Ustawien przy ustawieniu w pozycji TYPE i
przywotana zostanie opcja HOLD, kontrolka
pedatu zacznie powoli pulsowac, informujac,
ze ME-50 znajduje sie w trybie oczekiwania na
zapis.

W tych warunkach instrument bedzie
funkcjonowaé w sposdb nastepujacy:.

» Wcisniecie pedatu numerycznego:
rozpoczecie nagrywania
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» Zwolnienie pedatu numerycznego:
przerwanie nagrywania, rozpoczecie
odtwarzania w petli

* Ciggte przytrzymywanie wcisnietego pedatu:
ciggty zapis danych

» Gwattowne nacisniecie pedatu: opuszczenie
opcji HOLD, przejscie do trybu oczekiwania na
zapis.

DELAY TAPK

Gdy efekt DELAY jest wigczony a Zestaw
Ustawien przy ustawieni w pozycji TYPE i w
przywotanej opcji TAPK, kontrolka pedatu
pulsuje i mozesz wtedy ustawi¢ wartosc linii
opozniajacej (s. 14) za pomocg parametru tap
input.

Zmienianie ustawien w Zestawie
Ustawien (Tryb Patch Edit)
Podczas edytowania ustawien w Zestawie
Ustawien, postuguj sie ponizszg procedura.
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1. Wybierz Zestaw Ustawien, w ktérym
chcesz dokona¢ zmian (s. 17).

2. Nacisnij przycisk [EDIT/EXIT].

Kontrolka MEMORY zacznie pulsowac
sygnalizujgc mozliwos¢é przeprowadzenia
zmian w ustawieniach w Zestawie Ustawien
(Tryb Patch Edit).

3. Postugujac sie potencjometrami
pedatami dokonaj zmian w ustawieniach.
Gdy ustawienia zostang zmienione, kontrolka
odpowiadajgca zmienionemu efektowi zacznie
pulsowac (za wyjgtkiem MASTER LEVEL).
Gdy zostanie zmieniony efekt
OVERDRIVE/DISTORTION na

VARIATION, kontrolka [VARIATION] zacznie
pulsowac.

* Jedli istnieje jaka$ niezgodnosc pomiedzy
aktualnym potozeniem potencjometru i
wartoscig parametru zapisanego w Zestawie
Ustawien, zmiana parametru nastgpi w
momencie, gdy potencjometr przekroczy
miejsce, w ktérym dobrana byta jego warto$¢
przy zapisywaniu go w Zestawie Ustawien.

4. Jesli chciatbys zachowa¢ wprowadzone
zmiany w ustawieniach w pamieci wewnetrzne;j
instrumentu, nalezy przeprowadzi¢, procedure
Write (s. 17).



* Nacisniecie przycisku[EDIT/EXIT] spowoduje
przejscie do trybu Memory bez zapisywania
ustawien.

* Gdy urzgdzenie nie znajduje sie w trybie
Patch Edit,nie ma mozliwo$ci wigczania i
wytgczania nastepujgcych efektow:

* OVERDRIVE/DISTORTION

* MODULATION

* DELAY

* Postugiwanie sie przyciskiem [VARIATION] w
sekcji OVERDRIVE/DISTORTION nie
spowoduje zmiany w brzmieniu efektu az do
momentu, gdy pofozenie potencjometru TYPE
w sekcji OVERDRIVE/DISTORTION nie
dopasuje sie do ustawien zapisanych w
ustawieniach Zestawu Ustawien.

Dogodne funkcje
Strojenie gitary (trybTuner)

Model ME-50 zostat wyposazony w
chromatyczny stroik, umozliwiajgcy tatwe i
szybkie strojenie podtgczonego do niego
instrumentu. W ramach tego trybu roboczego
odtgczane jest wyjscie liniowe procesora, co
pozwala zapomniec o koniecznosci wytgczania
lub przyciszania koncéwek mocy, gdy chcesz
dostroic¢ gitare.

1. Aby wigczy¢ tryb roboczy TUNER, nacisnij
jednoczesnie pedaty numeryczne 1 2.
Zapali sie kontrolka Tuner.

-:9:- -— Swieci sie

2. Dostréj instrument do wartosci
odniesienia.

Mozesz zmieni¢ wartos$¢ odniesienia
naciskajgc przyciski TUNER PITCH [«] [»] .
Warto$¢ stroju odniesienia moze byé
ustawiana w jednostkach co jeden Hz w
zakresie 435-445 Hz.
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Wyswietlacz 5-9 o | 15 (kropka
pulsuje)
Od SELOZ')e“'e 435-439 | 440 441-445

* Jesli zmienisz wartos¢ odniesienia
(wartosé stroju standardowego), gdy
bedziesz wytgczaé zasilanie upewnij sie, ze
tryb roboczy TUNER jest wyfaczony, gdyz
dobrana wartos$¢ jest wpisywana do
pamieci w momencie wyfgczania tego trybu
roboczego.

3. Uderz w pustg strune, ktorg chcesz
dostroi¢. Na wyswietlaczu LED pojawi sie
nazwa nuty o wysoko$ci najblizszej
dzwiekowi, ktory zagrates.

NOTE/BANK NOTE/BANK
(E) (F#)
E MANUAL / ®| MANUAL /
# K
Pulsuje

* Kropka (pulsujgca) w dolnym prawym rogu
wys$wietlacza zmieni sie w znak krzyzyka (#).
* Pamietaj, aby sttumic¢ pozostate struny. Jesli
bedg wibrowac, strojenie moze by¢
niedoktfadne.

4. Dostrajaj strune tak dtugo, az na
wyswietlaczu LED pojawi sie symbol wiasciwej
struny.

Siédma | Szosta | Piata | Czwart | Trzecia | Druga | Pierws
struna | struna |struna| a struna |struna| za
struna struna
Petna B E A D G B E
nuta
Ponuta | A# | D# | G# | C# | F# | A# | D#
obnizon
a
Pétnuta | A D |G| C F A | D

podwyzs
zona

UWAGA: W notacji anglosaskiej dzwiek
“h” jest oznaczany jako “B”, a dzwiek “b”
jako “A#” lub “B°”.

5. A teraz zastosuj precyzyjniejsze strojenie,
az do momentu zapalenia sie w centralnej
czesci stroika zielonej diody.




O O O 2 Sygnaly z tego gniazda sg miksowane z
O ',9: sygnatami gitary. Jesli uzywasz stuchawek, bo
np. ¢wiczysz w domu i nie mozesz hatasowac
albo procesor poditgczytes do domowego

o O-e- zestawu stereofonicznego, sugerujemy, abys$
O -~ O wigczat symulator wzmacniacza gitarowego.
*W ME-50 nie ma mozliwosci dobierania
poziomu sygnatu wyjsciowego z gniazda AUX
IN jack. Jest to mozliwe w podtgczonym
wyposazeniu audio.

L]
O -\ l- ' .
@) o o’\-:?:- Zbyt wysoki

5 O ',l:' O O Dostrojony

o .:6:. O o o * Przy poc_ﬁqczaniu odtwarzac.za C!D lub ]
' MD do gniazda AUX IN nie uzywaj przewodow
NP e '®) o zawierajgcych rezystory, gdyz sygnat moze
P O Zbyt niski byé niestyszalny.
_.6,_ o O o o ]
Informacje dodatkowe
6. Powtodrz polecenia punktow od 3 — 5, aby Resetowanie urzadzenia —

dostroi¢ pozostate struny.

* zalecana technika strojenia to
rozpoczynanie od troche za niskiej
wysokosci dzwieku i wolne podcigganie
struny, az do osiggniecia prawidtowego
stroju. Taka technika powoduje, ze struny

inicjalizacja (Factory Reset)

Aby wszystkim Zestawom Ustawien
uzytkownika przywrocié fabrycznie
zaprogramowane wartosci wszystkich
parametréw, nalezy zastosowaé ponizsza

diuzej “trzymaja” stréj i nie rozstrajajg sie procedure:
zbyt szybko;

* w gitarach, wyposazonych w dzwignie 1,2 2\ 3,4
efektu TREMOLO dostrojenie jednej struny A\ ;
moze spowodowag rozstrojenie sie strun .55 ME-50 mﬂﬂ\m Yooo

soood]|l mIznsa
pozostatych. W takim przypadku @ @ é S ‘—'\ ’;-;
poszczegodlne struny najpierw nalezy ‘ -
dostroi¢ “mniej wigcej” doktadnie, a dopiero =i - B
pbzniej stroi¢ poszczegolne struny 0O 01—
doktadnie. o o
7. Ponowne nacisniecie przycisku [EDIT/EXIT]
wytgcza tryb roboczy TUNER.
Aby powrdéci¢ do poprzednio ustawioneg0o
trybu roboczego mozna nacisng¢ jednocze$nie
pedaty numeryczne 1 2.

L EISNHT

1. Wytacz zasilanie.

Wspotpraca z odtwarzaczem CD lub 2. Naciskajgc jednoczesnie przygiski BANK [
MD (Mini DiSC) <] oraz [WRITE], wylacz zasilanie.

Na wyswietlaczu pojawi sie litera “F”.
. L, . . * Aby odwotac operacje Factory Reset,
Jesli chcesz ¢wiczy¢ do muzyki, odtwarzanej z najpierw wylacz zasilanie, a nastepnie wiacz
ptyty CD, mini dysku, tadmy lub innego zrédta urzadzenie ponownie.
sygnak’)w liniowych, mozesz go podtagczy¢ do 3. Naci$nij przycisk [WRITE].
9”"".‘2"?‘ [AUX I.N] typu MI.N,I ‘?ACK’ . Kontrolka MEMORY zacznie pulsowaé.
znajdujgcego sie na tylnej $ciance urzgdzenia. 4. Naciénij ponownie przycisk [WRITE].

Na wyswietlaczu zacznie pulsowac litera “F”, a

operacja przywrocenia ustawien fabrycznych
= MD/CD Factory Reset zostata wykonana.
Player, etc. * Nigdy nie wylaczaj zasilania, gdy
3 = procedura resetowania procesora jest w
toku.

Po zakonczeniu operacji przywrécenia
ustawien fabrycznych instrument wraca do
trybu roboczego Manual.

Kalibracja pedatu ekspresji
Chociaz pedat ekspresji procesora zostat
AZPANCR WIWTNGIE DG LA ARG AEMECTE TOUTED 23 optymalnie ustawiony juz w fabryce,
wszechstronne wykorzystywanie jego
mozliwosci oraz warunki eksploatacji
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procesora mogg spowodowac, ze pedat moze
sie troche rozkalibrowac.

Jesli pojawig sie problemy, np. brak mozliwosci
catkowitego wyciszenia dzwiekéw lub brak
mozliwosci wigczenia lub wytgczenia trybu
PEDAL MODE SW, postugujac sie ponizsza
procedurg nalezy wykonaé¢ ponowng kalibracje
pedatu ekspresiji.

Podczas postugiwania sie pedatem
'g ekspresji nalezy pamietaé, aby palce

nie dostaty sie pomiedzy ruchoma
czesc¢ pedatu ekspresiji, a jego
podstawe na ptycie czotowej
procesora;

W domu, w ktérym znajdujg sie

mate dzieci, dorosli powinni
pilnowaé, aby dzieci nie miaty
stycznosci z procesorem przed
osiggnieciem wieku, umozliwiajgcego
im przestrzeganie podstawowych
zasad bezpiecznej obstugi tego
urzadzenia.

1. Naciskajac jednoczesnie przyciski BANK
[»]i [WRITE], wiacz zasilanie.

Na wyswietlaczu pojawi sie litera “P”, a
nastepnie zmieni sie na “U.”

2. Doci$nij piete pedatu ekspresji do podstawy,
i nacisnij przycisk [WRITE].

Na wyswietlaczu pojawi sie litera “d”.

3. Docisnij czubek pedatu ekspresji do
podstawy i nacisnij przycisk [WRITE].

Na wyswietlaczu pojawi sie cyfra “5”.

4. Ustaw PEDAL MODE SW.

Naciskajgc przyciski BANK [«] [»] ustaw
wartos¢ z przedziatu (1-9).

Im nizsza wartos¢, tym potrzebna bedzie
stabsza sita nacisku do wtgczania i wylgczania
pedatu.

5. Nacisnij przycisk [WRITE].

Zapisane zostajg ustawienia w pamieci
wewnetrznej, a nastepnie ME-50 powraca do
trybu Manual.

* Jesli kontrolka TUNING pulsuje podczas
wykonywania operacji z punktéw 2 i 3, nacisnij
pedat ponownie, a nastepnie wcisnij przycisk

[WRITE].
Niedomagania

Gdy nic nie stycha¢ lub wydaje ci sie, ze
procesor nie funkcjonuje prawidtowo, sprawdz
najpierw ponizsze punkty. Jesli to nie pomoze i
problem pozostanie, skontaktuj sie ze
sprzedawcg lub serwisem firmy ROLAND.

Brak dzwieku lub niski poziom dzwieku

® czy sprzet jest potgczony wtasciwie?
Sprawdz potgczenia;

® czy poziom gltosnosci odtwarzania nie
zostat zredukowany? Sprawdz
potencjometry poziomu gtosnosci we
wspotpracujgcych urzgdzeniach;
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® czy stychaé cos przez stuchawki? Jesli tak,
by¢ moze masz zwarcie w kablach,
taczgcych ME-50 ze wzmacniaczem lub
btad tkwi w jednym z urzadzen
zewnetrznych;
® czy parametry efektéw, oddziatywujace na
poziom gtosnosci, nie posiadajg zbyt
niskich wartosci? Sprawdz parametry o
nazwie “LEVEL”
® czy za zredukowanie poziomu gtosnosci nie
jest odpowiedzialny pedat ekspres;ji? Gdy
pracuje on jako pedat, sterujgcy poziomem
gtosnosci, na wyjsciu urzgdzenia nie
pojawia sie sygnat, gdy pedat znajduje sie
w skrajnym, gérnym potozeniu;
® (Czy urzadzenie nie pracuje w ramach
trybu roboczego TUNER? (s. 20)
Gdy nie mozna zmieni¢ Zestawu Ustawien
® czy nie jest aktywny tryb roboczy
MANUAL? (s. 16)
® czy nie jest aktywny tryb roboczy PATCH
EDIT? (s. 19)
® czy nie jest aktywny tryb roboczy TUNER?
(s. 20)

Specyfikacja procesora
ME-50: Gitarowy Procesor Efektéw
® Konwersja AD - 24 bit + AF method (*)
® Konwersja DA - 24 bit

® Czestotliwos¢ probkowania - 44.1 kHz
® Barwy 30 (uzytkownika)

® [Efekty

Tone Modify

Compressor

Overdrive/Distortion

Chorus

Phaser

Flanger

Harmonist

Tremolo

Pan

Vibrato

UNI-V

Rotary

Delay

Reverb

Noise Suppressor

Effects for Expression Pedal

Foot Volume

Wah

Resonance

Voice

Ring Modulator

Bend (+1 OCTAVE, -1 OCTAVE)

® Nominalny Poziom wejsciowy
INPUT: -10 dBu

AUX IN: -10 dBu

® Impedancja Wejsciowa
INPUT: 1 MQ

AUX IN: 100 kQ

® Nominalny Poziom Wyjsciowy
-10 dBu

® Impedancja wyjsciowa



2kQ

® Wyswietlacz

7 segmentowy, 1 znakowy LED

® Gniazda

Wejsciowe

GUITAR AMP L(MONO)/R

AUX IN (Stereo Mini type)

PHONES/LINE OUT

Zasilacza AC

® Zasilanie

DC 9 V: Baterie (R6/LR6 (AA) typ) x 6, AC
Zasilacz (seria PSA: W opcji)

® Pobdér mocy

120 mA

* Oczekiwany czas pracy baterii przy
uzytkowaniu w trybie ciggtym:

Weglowe: 3,5 godziny

Alkaliczne: 12 godzin

Powyzsze dane moga by¢ réozne w zaleznosci
od warunkow uzytkowania.

® Rozmiary

384 (dtugosé) x 225 (szerokosé) x 102
(wysokos¢) mm

® \Waga

3.15 kg (z bateriami)

® Akcesoria

Instrukcja obstugi (POLSKA/ENGLISH)
Baterie (Alkaliczne: typu LR6 (AA)) x 6
Roland Service (karta informacyjna)

® Opcje

Zasilacz AC: BOSS seria PSA

Pedat przetgcznikowy Foot Switch: BOSS FS-
5U

*0dBu =0.775 Vrms

W interesie ulepszania produktu, podane
powyzej dane | wyglad urzadzenia mogg
ulega¢ zmianom, bez wczesniejszego o tym
powiadamiania.
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Zgodnie z Art. 22 ust.1
i 2 Ustawy o zuzytym
sprzecie elektrycznym i
elektronicznym
(Dz.U.180 poz. 1495),
nie wolno umieszczaé, wyrzucag,
magazynowac wraz z innymi
odpadami.
Niebezpieczne zwiagzki zawarte w
sprzecie elektrycznym i
elektronicznym wykazujq bardzo
niekorzystne oddziatywanie na
rosliny, drobnoustroje, a przede
wszystkim na cztowieka, uszkadzaja
bowiem jego uktad centralny i
obwodowy ukitad nerwowy oraz
uktad krwiono$ny i wewnetrzny, a
dodatkowo powoduja silne reakcje
alergiczne.
Zuzyte urzadzenie nalezy dostarczy¢
do lokalnego Punktu Zbiorki
zuzytych urzadzen elektrycznych,
ktory zarejestrowany jest w
Glownym Inspektoracie Ochrony
Srodowiska i prowadzi selektywna
zbiorke odpadow.

Zgodnie z Art. 35 ustawy,
uzytkownik sprzetu przeznaczonego
dla gospodarstw domowych, po
zuzyciu takiego sprzetu,
zobowiazany jest do oddania go
zbierajacemu zuzyty sprzet
elektryczny i elektroniczny.
Selektywna zbiorka odpadow
pochodzacych z gospodarstw
domowych oraz ich przetwarzanie
przyczynia sie do ochrony
$rodowiska, obniza przedostawanie
sie szkodliwych substancji do
atmosfery oraz wod
powierzchniowych.



