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WAZNE UWAGI

ZASILANIE

Nie zasilaj instrumentu z tej samej fazy,
co urzadzenia generujace zakltocenia
sieciowe (np. silniki lub systemy
zmiennego o$wietlenia);

Nalezy  korzysta¢  wylacznie  z
fabrycznego kabla sieciowego typu.
Korzystanie z innych zasilaczy moze
spowodowac uszkodzenie instrumentu;
Przed potaczeniem MC-80 z innymi
urzadzeniami wylgcz ich zasilanie, aby
zabezpieczy¢ je przed uszkodzeniem
lub nieprawidtowym dzialaniem.

UMIEJSCOWIENIE INSTRUMENTU

Nie umieszczaj instrumentu blisko
wzmacniaczy lub innych urzadzen
zawierajacych  transformatory  duzej
mocy. Moze to doprowadzi¢ do
powstawania przydzwicku sieci;
Instrument moze zakloca¢ prace
radioodbiornika lub telewizora, jezeli
znajduja si¢ one w sgsiedztwie MC-80.
Nie umieszczaj MC-80 w miejscach
narazonych na dzialanie wysokie]
temperatury (np. bezposrednie
promieniowanie stoneczne w
zamknietym samochodzie, grzejniki).
Nadmierne cieplo moze zdeformowac
instrument lub go odbarwic.

KONSERWACJA

Do codziennego czyszczenia
instrumentu mozna uzywac suchej lub
lekko  zwilzonej woda, migkkiej
szmatki. Do usuwania zabrudzen
uzywaj tagodnych detergentéw. Po ich
zastosowaniu zawsze wytrzyj
instrument do sucha;

Nigdy nie uzywaj do czyszczenia
benzyny, alkoholu i rozpuszczalnikow.
Moze to spowodowa¢ odbarwienie lub
deformacj¢ obudowy.

NAPRAWA | DANE

Badz swiadomy tego, iz wszelkie dane,
jakie  znajduja si¢ w  pamigci
instrumentu mogg by¢ stracone podczas

przekazania instrumentu do naprawy. W
pewnych przypadkach (np. kiedy
obwdd taczacy si¢ z pamigcig ulegnie
uszkodzeniu), nie bedzie istniata
mozliwos¢ odzyskania danych. Firma
Roland nie bierze odpowiedzialnosci za
utracone dane.

DODATKOWE OSTRZEZENIA

ZASADY

Badz $wiadomy tego, ze zawarto$¢
pamigci moze by¢ bezpowrotnie
stracona jako rezultat przerwania
sygnatlu, albo niewlasciwego uzywania
instrumentu.

Uzywaj rozsadnej iloSci przyciskow,
regulacji, podnos$nikow / tacznikéw
podczas pracy z  instrumentem.
Niewlasciwe postugiwanie si¢ moze
doprowadzi¢ do przerwania sygnatu.
Nigdy nie wuderzaj i nie naciskaj
wyswietlacza.

Podczas  laczenia/roztaczania  kabli
chwytaj koncowke, nigdy nie ciggnij za
kabel. Dzigki  temu  unikniesz
zniszczenia wewnetrznych elementéw
kabla.

Podczas uzywania instrumentu bedzie
nastgpowato wydzielanie malej iloSci

ciepta. Jest to zupelie normalne
zjawisko.
Aby unikng¢ zaklocania  spokoju

sgsiadom, sprébuj utrzymaé nasilenie
glosu na rozsagdnym poziomie. Mozesz
uzy¢ stuchawek, a wtedy nie bedziesz
musial martwi¢ si¢ o to czy sprawiasz
ktopot (zwtaszcza pdzno w nocy).

Jezeli chcesz transportowac instrument,
zrob to w opakowaniu, w ktérym go
nabytes. W przeciwnym razie uzyj
podobnej obudowy. Chron instrument
przed uderzeniami i wstrzgsami.

POSLUGIWANIA SIE

DYSKIETKAMI 3,5°/DYSKIETKI ZIP

Zainstaluj urzadzenie w miejscu nie
narazonym na wstrzasy i wibracje.
Unikaj uzywania urzadzenia zaraz po

zmianie miejsca wczesniejsze]
lokalizacji  z  powodu  rdznicy
wilgotno$ci powietrza lub innych



czynnikow. Wiaczenie zasilania
urzadzenia w takich przypadkach moze
spowodowac ,,skroplenie” czasteczek
wody w $rodku urzadzenia-co moze
spowodowa¢ nie wlasciwg prace
instrumentu (lub zniszczenie dyskietki
3,5°/dyskietki  ZIP). Po  zmianie
otoczenia nalezy pozwoli¢ urzadzeniu
przyzwyczai¢  si¢ do  nowych
warunkéw (ok. kilku godzin) przed
jego uzyciem.

e Aby wlozy¢ dyskietk¢ zardb to
wsuwajac  ja  delikatnie pewnym
ruchem w kierunku napgdu. Aby
wyciagna¢ dyskietke naci$nij przycisk
EJECT. Nie wyciagaj dyskietki na sil¢
z napedu.

e Podczas odczytywania lub zapisywania
danych dioda umieszczona przy
napgdzie $wieci sig. Nie probuj
wyciggaé dyskietki z napedu podczas
opisanych wyzej operacji, (gdy dioda
swieci si¢).

e Usun dyskietke z napedy przed
wlaczeniem 1 wylaczeniem urzadzenia.

e Aby =zapobiec =zniszczeniu napedu
zawsze umieszczaj dyskietke
3,5’ /dyskietke ZIP etykieta do gory.
Wsun ja delikatnie, ale zdecydowanie.
Nigdy nie uzywaj sity.

e Aby unikng¢ wadliwego dziatania i
zniszczenia napedu wsuwaj tam tylko i
wylacznie dyskietke 3,5°/dyskietke
ZIP. Nie probuj wsuwaé tam takich
rzeczy jak: papier, monety itd.

OBSLUGA DYSKIETKI 3,5’ / ZIP
o Dyskietka 3,5’/dyskietka ZIP sktada si¢

z plastikowej obudowy z cienka

powloka bedaca nos$nikiem danych.

Aby nie dopusci¢ do zniszczenia

danych znajdujacych si¢ na dyskietce,

zwrd6¢ uwage na nastepujace punkty
podane ponizej, przy jej uzyciu:

e Nigdy nie dotykaj magnetycznego
5’/nosnika danych, znajdujacego
si¢ wewnatrz obudowy dyskietki.

e Nigdy nie umieszczaj dyskietki
3,5’/dyskietki ZIP w miejscach
zakurzonych.

e Nie umieszczaj dyskietki
3,5’/dyskietki ZIP w miejscach o
wysokiej temperaturze (np.: w
nastonecznionym  samochodzie).
Zalecana skala temperatur:
dyskietka 3,5’: 10-50°C, dyskietka

ZIP: -22-51°C.

e Nie umieszczaj dyskietki
3,5’ /dyskietki ZIP w  polach
namagnesowanych.

e Dyskietka posiada przetgcznik
chronigcy dane przed nieumy$lnym
usunigciem. Zalecane jest, aby
przetacznik byt w  pozycji
,chronionej”  (okienko otwarte)
dane. W przypadku, gdy chcemy
zapisa¢ nowe dane na dyskietce
nalezy okienko nalezy zamkna¢.

Protect Tab
Write Enabled
Protected

e Umieszczaj dyskietki w bezpiecznym
miejscu, aby unikng¢ ich zniszczenia
oraz chron je przed zabrudzeniem,
zakurzeniem i innymi
niebezpieczenstwami. Gdy bedziesz
uzywac zabrudzonych lub zakurzonych
dyskietek ryzykujesz jej zniszczeniem
lub spowodujesz wadliwe dziatanie
napedu.

INFORMACJE @)

GLOWNYCH OPERACII

W MC-80 do poszczegdlnych przyciskow
jest przyporzadkowanych wiele informac;ji.
Wigkszo$¢ operacji zaczyna si¢ od
uaktywnienia procedur ,,SONG PLAY”
lub ,,QUICK PLAY”. Zdarza si¢, ze
podczas zawiktanych prac mozesz pogubié
sie, poprze uaktywnienie tych dwodch
procedur mozesz W prosty sposob
powréci¢  do  podstawowego  ekranu
roboczego. Sposdb wykorzystania tych
dwoch metod opisany jest ponize;j.

1. Powrot do poprzedniej wykonywanej

operacji.

PANELU



Mozesz powroci¢ do poprzedniej operacji

poprzez nacis$nigcie przycisku EXIT. Jest

to wygodne, gdy chcemy zobaczy¢, jakie

operacje mozemy dokonac.

2. Powrét do poczatku ,,SONG PLAY”
lub ,,QUICK PLAY”.

Mozesz powrdci¢ bezposrednio do ,,SONG

PLAY” lub ,,QUICK PLAY” poprzez

nacisni¢cie przycisku SEQUENCER.

WEASCIWOSCI MC-80

WLASCIWOSCI

Funkcja QUCK PLAY

Piosenki zapisane na dyskietce moga byc¢
odtworzone natychmiast, bez koniecznos$ci
ich fadowania.

(poza formatem SUPER-MRC (MC-
50mkKIl itp.)).

Funkcja sortowania plikow

Z powodu bardzo duzej ilosci plikow,
ktére moga by¢ zgromadzone na dysku
ZIP i dysku twardym, MC-80 zawiera
funkcje, ktéra pozwala zmienia¢ nazwy
tych plikéw oraz tytuly piosenek, ktore juz
istnieja.

Funkcja nabijania tempa TAP TEMPO
Funkcja ta pozwala na szybkie
zorientowanie si¢ w warto$ci tempa
odstuchiwanej piosenki, poprzez uderzanie
palcem w przycisk TAP TEMPO w jej
tempie.

Dwa niezalezne wyjScia MIDI OUT
Mozesz kontrolowa¢ jednoczes$nie 32
kanaty MIDI.

Kompatybilnos$¢ roznych utworow
MC-80 moze odczytywal  utwory
stworzone na instrumentach z serii: XP-
80/60, XP-50 oraz modeli MC-50/300/500
oraz utwory stworzone w formacie MIDI
FILE SMF. Dodatkowo MC-80 moze
zapisywac¢ utwory w formatach: SMF 0 1
SMF1.

Synchronizacja y/ wielosladowymi
nagrywarkami serii ROLAND VS
Mozesz potaczy¢ MC-80 z nagrywarkami
wielo§ladowymi serii VS poprzez kabel
MIDI dla zsynchronizowania operacji
dokonywanych na tych urzadzeniach. Do

pozwoli ci pracowaé nagrywajac zarowno
komunikaty MIDI jak i AUDIO.

ZALETY FUNKCJI PLAYBACK

Lancuch utworéow (Chain Play)

Funkcja ta pozwoli nam na wcze$niejsze
zaprogramowanie utworéw 1 pozniejsze
odtwarzanie w ustalonym porzadku.
Przemieszczanie sie w obrebie
znacznikow (Mark Jump)

Funkcja ta pozwala na szybkie poruszanie
si¢ w obrebie zaznaczonych przez nas
miejsc. W prosty sposob mozemy z konca
utworu znalez¢ si¢ na poczatku pierwszej
zwrotki.

Funkcja SOLO/MINUS ONE

Funkcja ta pozwala na tatwa selekcje
poszczeg6lnych sladow poprzez
odgrywanie je w separacji lub poprzez jej
catkowite wyciszenie.

Transpozycja w czasie rzeczywistym
MC-80 zawiera takze funkcje transpozycji,
ktéra pozwala wprowadza¢ zmiany tonacji
utworu, nawet podczas jego odtwarzania.
Zapetlenie

Mozemy zapetli¢ utwor lub wybrany jego
fragment. MC-80 odtwarzat bedzie utwor i
po jego zakonczeniu sam automatycznie
bedzie go stertowat.

POMOCNE FUNKCJE

Sekwencja frazy

Poprzez nacis$nigcie jednego klawisza na
klawiaturze mozesz uaktywni¢ odgrywanie
catej, wczesnie stworzonej sekwencji
melodyjne;j.

Arpeggiator

Poprzez nacis$nigcie akordu na klawiaturze
mozesz uaktywnic inteligentny,
programowalny  przebieg w  obrgbie
nacisnietych klawiszy.

NAGRYWANIE | EDYCJA

Wysokiej jakosci zegar (480:1)

MC-80 posiada wysokiej jakosci zegar
pozwalajacy na ekstremalny rozkiad
taktowania podzielony na 480 jednostek



pozwalajacy  na
odgrywania.
Nagrywanie przy uzyciu funkcji Loop
Funkcja ta umozliwia nagranie w prosty
sposob danych w obrebie zapgtlonego
fragmenty. Oznacz to, ze podczas

wysoka  precyzje

zapetlonego odtwarzania mozemy
progresywnie ~ dodawaé¢  nuty, co
zdecydowanie  ufatwi nam  wgranie
szczegolnie trudnych przebiegdow
melodyjnych.
Kwantyzacja

MC-80 pozwala na trojaka kwantyzacje, tj.
Grid Shuffle i Group.

Undo/Redo

Funkcja Undo pozwala cofngé¢ si¢ o jeden
krok, natomiast  Redo umozliwia
przesunieci o krok do przodu. Oznacza to,
ze jezeli przez pomylke co$ zostanie
usuni¢te mozemy to odtworzy¢ (Undo)
lub, gdy dojdziemy do wniosku, ze
usunigcie bylo prawidlowe powracamy za
pomocg funkeji Redo.

DODATKOWE ROZSZERZENIA

Mozliwosé
brzmieniowej
Dzigki opcjonalnej karcie brzmieniowej
VE-GS Pro mozemy uzyska¢ wewngtrzny
modut brzmieniowy (64 glosy polifonii, 32
party multitimbral) oparty na module
Rolanda Sound Canvas SC-88 Pro
zawierajacy  bank  kompatybilny z
formatem GS

Mozliwos¢ zamontowania 2,5” dysku
twardego lub napedu ZIP

Mozemy zamontowa¢ opcjonalnie twardy
dysk (seria HDP-88) lub nape¢d ZIP (ZIP-
EXT-2S), ktore instalowane s3 wewnatrz
MC-80. Mozliwe jest podlaczenie
opcjonalnego, zewnetrznego napedu ZIP
SCSI (poprzez podiaczenie przez port
SCSI). W ten sposob mozesz pracowac
jednoczesnie na twardym dysku 1 na
dyskach ZIP.

zainstalowania karty

Uwaga! Mozliwe jest zamontowanie
twardego dysku o maksymalnej pojemnosci
2,1GB,  poniewaz  przy  wigkszych

pojemnosciach MC-80 i tak sformatuje je
do podanej wyzej pojemnosci.

NAZWY | FUNKCJE

PRZEDNI PANEL
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1. Galka glo$nosci wyjSciowej

W przypadku pracy z zainstalowang wew.
karta brzmieniowa VE-GS Pro, za
posrednictwem  tego  potencjometru
mozemy sterowac gltosno$cia wyjsciowa.

2. Przycisk [TEMPO/BEAT]

Jest to funkcja, ktora umozliwia wiaczanie
1 wylaczanie $ladu tempa, na ktorym
zapisujemy przebieg zmiany tempa
utworu. Podczas edycji, za pomoca tego
przycisku mozemy w prosty sposob
przemieszczaé si¢ migdzy $sladem tempa a
sladem beat.

3. Przycisk [PATTERN]

Przycisk ten uzywamy, gdy chcemy
odegra¢ wczesniej nagrany lub edytowany
pattern.

4. Przyciski TRAK [1]-[16]

Przyciski  umozliwiajace  przetaczanie
miedzy funkcja nagrywania i wyciszania
poszczegbdlnych kanatow. Uzywane w
selekcji  nagrywanego $ladu  (kazdy
nagrany lub edytowany s$lad potwierdzony
jest  podswietleniem  poszczegdlnego
przycisku.



5. Przycisk [SOLO]

Przyci$nij  przycisk, jezeli  chcesz
wyizolowa¢ poszczegdlny $lad (jezeli
chcesz odstuchac¢ tylko jeden).

6. Przycisk [MINUS ONE]
Przycisnij przycisk, jezeli chcesz uzyc
funkcji MINUS ONE.

7. Przycisk [ARPEGGIATOR]
Przycisk wlacza 1 wylagcza funkcje
ARPEGIATORA

8. Przycisk [PHRASE SEQUENCE]
Przycisk wlacza 1 wylacza funkcje
PHRASE SEQUENCE oraz jest takze
uzywany podczas zmiany ustawien
parametrow.

9. Wyswietlacz

Obszar pokazuje informacje dotyczace
nazw utworéw 1 patternéw, ustawien
podczas  edycji  uzywajac  edytora
tekstowego i graficznego.

10. Przycisk [TOOLS]

Przycisk  uaktywnia gléwne ekrany
robocze  przedstawiajace  podstawowe
funkcje sprzg¢towe sequencera, takie jak
MIDI itp.

11. Przyciski [F1]-[F6]

Przyciski umozliwiajace  uaktywnianie
funkcji zawartych na wyswietlaczu. Nazwy
funkcji  beda przypisane do  tych
przyciskow 1 poprzez ich naci$nigcie
zostang uaktywnione.

12. Przycisk [EXIT(UNDO/REDO)]
Naciskajac ten przycisk powrécisz do
poprzedniego ekranu. Poprzez naciskanie
tego przycisku raz lub wiele razy mozliwy
jest w koncu powrdt do podstawowego
ekranu sequensera.

Dodatkowo, jezeli wczesniej przytrzymasz
przycisk SHIFT a pozniej naci$niesz ten
przycisk znajdziemy si¢ w funkcji powrotu
UNDO.

13. Przycisk [SEQUENCER]
Naci$nij ten przycisk, jezeli chcesz
odegra¢, nagra¢ lub wyedytowac utwory.

14. Przycisk [CHAIN PLAY]

Przycisk uaktywnia funkcje ustawien
odgrywanych utworéow CHAIN PLAY
(odgrywane beda utwory w ustalonym
przez ciebie porzadku).

15. Dioda [BEAT]
Miga ona w rytmie odtwarzanego utworu.

16. Przycisk [TRANSPOSE]
Naci$nij ten przycisk, jezeli chcesz
zmienié¢ tonacj¢ utworu.

17. Przycisk [TEMPO]
Naci$nij ten przycisk, jezeli chcesz
zmieni¢ tempo utworu.

18. Przycisk [SELECT]
Naci$nij go, gdy cheesz wybra¢ utwory lub
pliki z grupy CHAIN PLAY.

19. Kélko [VALUE]

Pozwala na osiaggniecie tego samego
rezultatu co przyciski INC/+ i DEC/-.
Uzywaj go, kiedy chcesz zmieni¢ duze
wartosci w ustawieniach.

20. Przycisk [TOP]
Nacis$nij go, kiedy chcesz zrestartowaé
utwor lub pattern.

21. Przycisk [BWD]

Nacisnij przycisk, jezeli chcesz przewinaé
utwor lub pattern do tylu. Nacisnij go raz,
jezeli chcesz przemiesci¢ si¢ o jeden takt
do tylu lub przytrzymaj, jezeli Zyczysz
sobie, aby przewijanie bylo kontynuowane.

22. Przycisk [FWD]

Nacis$nij przycisk, jezeli chcesz przewinaé
utwor lub pattern do przodu. Nacisnij go
raz, jezeli chcesz przemiesci¢ si¢ o jeden
takt do przodu lub przytrzymaj, jezeli
zyczysz sobie, aby przewijanie bylo
kontynuowane.



23. Przycisk [END]

Przyci$nij ten przycisk, aby w szybki
sposOb znalez¢ si¢ na koncu utworu lub
patternu.

24. Przycisk [STOP]

Nacisnigcie tego przycisku spowoduje
zatrzymanie utworu i patternu podczas
odtwarzania lub nagrywania.

25. Przycisk [PLAY]
Przycisk startuje odtwarzanie utworu lub
patternu.

26. Przycisk [REC]
Przycisk uaktywnia funkcje nagrywania
utworu lub patternu.

27. Przycisk [REPEAT]
Nacis$nij przycisk, jezeli chcesz, aby
powtdrzy¢ odtwarzanie.

28. Przycisk [SHIFT]

Podczas przytrzymania tego przycisku i
nacisnigcia innego zdefiniowanego
mozliwe jest uaktywnienie réznych
funkciji.

29. Przyciski MARK JUMP [1]-[4]
Nacisnij te przyciski, jezeli chcesz uzy¢
znacznikow.

30. Przycisk [TAP]

Przycisk umozliwia zorientowanie si¢ w
tempie utworu poprzez rytmiczne w niego
uderzanie.

31. Kursory

Nacisnij te przyciski, jezeli chcesz
porusza¢ si¢ w obrgbie wyswietlacza
(mozliwe kierunki ruchu: do gory, do dotu,
w prawo i lewo).

32. Przyciski [DEC/-] i [INC/+]

Uzyj tych przyciskow, jezeli chcesz
wybra¢ utwor 1 zmieni ustawienia podczas
edycji. Naci$nigcie przycisku INC/+
pozwoli ci zwigkszy¢ edytowang warto$¢ o
jedng jednostke. Natomiast przycisk DEC/-
zmniejszy wartos¢ o jedng jednostke.

33. Klawiatura numeryczna

Uzyj przyciskow z tej grupy do wyboru
utworé6w 1 podczas edycji ustawien.
Naciskajac przycisk ENTER wprowadzona
wczesniej warto$¢ bedzie zatwierdzona.

34. Przycisk [ENTER]
Przycisk ten zatwierdza wprowadzone
wartosci z klawiatury numeryczne;.

35. Naped dyskietek 3,5”
Tu umieszczamy dyskietki.

36. Wneka na opcjonalny nosnik
pamigci.

Miejsce to umozliwia zainstalowanie
napedu dyskietek ZIP (ZIP-EXT-2S) lub
twardego dysku (seria HDP-88).

PANEL TYLNY

’ el &= ¢

1. Przycisk zasilania
Przycisk wiacza i wylacza MC-80.

2. ACIN
Wejscie na kabel zasilajacy.

3. MIDIIN1/IN 2

Uzywane do podlaczen 1 porozumiewania
si¢ migdzy klawiaturami MIDI a MC-80
oraz  podczas zapisu danych z
zewngtrznych modutéw brzmieniowych.

4. MIDI THRU
Uzywany jako przejsciowka.

5. MIDI OUT 1/OUT 2
Laczy zewnetrzne moduty brzmieniowe,
samplery, nagrywarki twardo dyskowe itp.

6. Slot SCSI
Uzyj tego slotu, gdy chcesz zainstalowac
opcjonalny interfejs SCSI (VS4S-1)



7. Wejscie na pedal FOOD SWITCH
Jezeli bedziesz uzywal opcjonalnego
pedalu FOOD SWITCH, takiego jak np.
Roland DP2, podtacz go w to wejscie.

8. Potencjometr glosnosci CLICK
Ustawia glto$no$¢ metronomu

9. Gniazda wyjscia

Jezeli zainstalujesz wewngtrzng karte
brzmieniowa  VE-GS  Pro, mozesz
bezposrednio z MC-80 wyjs¢ sygnatem na
mikser i wzmacniacz poprzez te wyjscia

10. Wejscie na stuchawki.

Wejscie pozwoli nam podtaczy¢ stuchawki
1 odstuchiwanie przez nie muzyki,
oczywiscie po uprzednim zainstalowaniu
karty ~ brzmieniowej  VS-GS  Pro.
Dodatkowo mozliwe jest odstuchiwanie
przez stuchawki metronomu.

11. Rygiel ochronny

W to miejsce mozesz umiesci¢ ochronny
kabel (Kensington lub inny). Rygiel ten
jest kompatybilny z Kensington Micro
Saver System.

Rozdzial 1
ZARYS MC-80

O SEQUENCERZE

Sequencer

Sequencer jest urzadzeniem, ktore zapisuje
informacje o grze na klawiaturze i zmiany
parametrow kontrolnych - jako
komunikaty MIDI. Przy odtwarzaniu
nagranych informacji sg one kierowane do
bloku generatorow (zrodta dzwieku) -
zamiast informacji wysytanych
bezposrednio z klawiatury podczas gry na
niej.

Sequencer w pewnym sensie petni role
podobng do magnetofonu (utrwala
wykonanie utworu muzycznego), jednak
nie nagrywa on dzwigku (zjawiska
akustycznego), a raczej informacj¢ o tym,
w jaki sposob 1 kiedy dzwiek ma by¢
generowany przez instrument

elektroniczny. Dzigki takiemu
rozwigzaniu, jako$¢ dzwigku nigdy nie
ulega destrukcji, zmiana tempa nie
powoduje zmiany wysokos$ci dzwigku a
nagrany material muzyczny moze podlegac
precyzyjnej obrdbce.

Songi

W MC-80 "SONG" odpowiada zapisowi
wykonania jednego utworu muzycznego.
Dane songu moga by¢ zapisane na
sciezkach "Phrase" 1- 16, $ciezce Tempo,
Sciezce Beat 1 §ciezce Pattern (zob.
ponizej).

—Sciezki sequencera

Dane sterujgce odtwarzaniem utworu
muzycznego s3 zapisywane na tzw.
"$ciezkach" (TRACK). W przypadku MC-
80 wyrozni¢ mozna kilka typoéw $ciezek:
—sciezki PHRASE

- nagrywa si¢ na nich material muzyczny
(frazy), grany na instrumencie. Dost¢pnych
jest 16 $ciezek Phrase; na kazdej z nich
mozna nagra¢ materiat na 16 kanatach
MIDI (16 $ciezek X 16 kanatow).

-- $ciezka TEMPO

- na tej $ciezce nagrywane sg zmiany
tempa w przebiegu utworu. Jezeli utwor
ma niezmienne tempo od poczatku do
konca, $ciezka Tempo moze by¢
zignorowana.



Po nagraniu materiatu muzycznego songu,
na jego poczatku zapisane jest tempo
poczatkowe utworu (Initial Tempo).
Mozna je zmienié, a takze nagrac¢ na
sciezke Tempo inne jego warto$ci w
trakcie odtwarzania songu.

— §ciezka BEAT

- na $ciezce Beat nagrywane jest metrum
kazdego taktu materiatu muzycznego
sciezek Phrase. Warto§¢ metrum nalezy
ustawi¢ rozpoczynajac nagrywanie utworu,
lub gdy ma by¢ ono zmienione w trakcie
jego /trwania/

Na $ciezkach Phrase mozna takze
nagrywac informacje typu "Pattern Call",
ktore powoduja odtworzenie patternu w
odpowiednim miejscu utworu.

Miejsce przechowywania songu

Pamie¢¢ wewnetrzna (Internal)

Jest to obszar pamigci, w ktérym
zapisywana jest sekwencja muzyczna
(nagrywany aktualnie utwor, ktory okresla
si¢ jako "Internal Song"). Aby odtworzy¢
utwor zapisany uprzednio na dyskietce, nie
potrzeba wezytywac go do pamigci
wewngtrznej. Jednak nagrywanie nowego
utworu lub edytowanie songu zapisanego
uprzednio na dyskietce wymaga uzycia
wewnetrznej pamieci sequencera.
Zawarto$¢ wewnetrznej pamigci jest
wymazywana po wytaczeniu zasilania
instrumentu (aby zachowac¢ utwor, nalezy
go zapisac na dyskietce).

Dyskietki 3,5”; ZIP; dyski twarde
Utwory nagrane w sequenserze moga by¢
zapisywane na dyskietce lub twardym
dysku w postaci pliku. Na jednej dyskietce
mozna zapisa¢ maksymalnie 99 songow.

Wazng uwagg jest to, iz mozna zastosowac
dysk twardy o maksymalnej pojemnosci
2,1 GB, poniewaz przy wigkszej
pojemnosci MC-80 sformatuje go nam i
tak do 2,1 GB.

Odtwarzanie songu

Status sequencera:

- STOP (stop)

- PLAY (odtwarzanie)

- STBY (przygotowanie do nagrywania)
- WAIT (oczekiwanie na nagrywanie)

- REC (nagrywanie)

Nazwa dysku (Volume label)

Nazwa songu (Song name)

Nazwa pliku (File name)

Numer songu (Song number)

Nazwa dysku (etykieta)

Numer songu

Numer songu odpowiada alfabetycznemu
porzadkowi nazw songdéw zapisanych na
dyskietce, poczynajac od "01". Numer
songu znajdujacego si¢ w pamigci
wewnetrznej jest zawsze "00".

Nazwa pliku

Jest to nazwa pliku odpowiadajaca
numerowi songu, nadawana w procedurze
zapisywania songu na dyskietce. Dla songu
znajdujacego si¢ w pamigci wewngtrznej,
w miejscu nazwy pliku wyswietlone jest
"Internal Song".

Nazwa songu

Jest to nazwa  utworu  (tytul),
przyporzadkowana  danemu  songowi.
Jezeli song nie ma nazwy, w miejscu tym
nie bedzie nic wyswietlone.

NEXT (nastgpny zaprogramowany song)
Podczas  odtwarzania songu mozna
zaprogramowac¢ jeden song, ktory bedzie
odtwarzany w nastepnej kolejnosci.

M (Measure)

- okresla numer biezacego taktu.

@ (Tempo odtwarzania)

- okresla tempo, z jakim jest odtwarzany
song. Zmiana tej wartosci powoduje
odpowiednig zmian¢ tempa odtwarzania
utworu.

B (Beat)

- pokazuje metrum utworu.



Loop

- decyduje, czy okreslony fragment utworu
bedzie odtwarzany w petli.

TRK (Phrase tracks)

- pokazuje status kazdej Sciezki — $ciezki
zawierajgce nagrany material oznaczone sg
koteczkiem, te, ktére sg puste - kreskg —
$ciezka nagrana, lecz wytaczona z
odtwarzania, jest oznaczona kolorem
szarym.

Funkcja MIDI Update

Kiedy przesuniesz odtwarzanie songu na
inny takt niz poczatkowy, moze zdarzy¢
si¢, ze wlasciwe barwy nie zostaly
wybrane dla songu. Takze inne dane
(SysEx, kontrolery, komunikaty Pitch bend
itp.) moga zosta¢ niewlasciwie odczytane.
W takiej sytuacji uzyj funkcji MIDI
Update, ktora przesle wszystkie dane
(oprocz komunikatow Note) znajdujace si¢
na $ciezkach od poczatku songu do
aktualnie odtwarzanego miejsca.
Procedura

PODSTAWOWY PANEL
OPERACYJNY

Wybor funkcji

MC-80 zorganizowany jest w taki sposob,
aby wszystkie funkcje i operacje
przeprowadzane byly w jak najprostszy
sposob. Np. ekran dotyczacy nazwy
utworu usytuowany jest jak na ponizszym
schemacie.

.| F3(PHRASE)
F4 (ARPEGGIO)
5 (MARK JUMP)

L F6(SONG INFO)

[~ F1(GRID)

=1 F2(SHUFFLE)
F3 (‘mK EDIT) ===+ | F3(GROQVE)
F4 (MICRO) - === ;
F5 (SAVE) reew
F6 (TRK INFO)

Gdy nacisniesz

najpierw
[SEQUENCER], pojawi si¢ podstawowy
ekran sequensyjny (ekran SONG PLAY).
Pod ekranem umieszczone s3 przyciski

przycisk

funkcyjne [F1]-[F6], ktore pozwalaja
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uaktywni¢ funkcje wyswietlane powyzej
na ekranie.

FOLRIY—8010 1 DB00:00:00:00 STOP®

SDNG PLAY
[FIBTEA (04PIANOD,MID)

-2 Piano + Rhythm

4/ 4iRec Trk 1iCh _Ch 1iRereat
- o

Measure Beat
Cl 1
PN

Find and select the F-key
function for the screen,
then:préss the button.

{

TRACK_EDIT MENU Meas=
i

1 SToFm

Zmiana ustawien

W prosty sposéb mozemy przemieszczacé
si¢ po roznych miejscach na ekranie za
pomoca grupy przyciskow [CURSOR]. Po
wybraniu przez te przyciski parametru za
pomoca kotka [VALUE] mozemy zmieni
wartos¢ tego parametru.

UP

LEFT RIGHT
Down
__— CURSOR
FOOT_SWITCH SETUP
Foot Sw ( Foot Sw (R)
@l hoge [Pz o] Funch Insout
5 PoOlarity andar Standard

[CURSOR UP]- ruch do gory
[CURSOR DOWN]- ruch do dotu
[CURSOR LEFT]-ruch w lewo
[CURSOR RIGHT]-ruch w prawo

Ustawianie wartosci funkcji

Mozesz uzy¢ do tego kotka [VALUE],
przyciskow [DEC], [INC], jak 1
przyciskow z grupy numerycznej [0]-[9].

Uwaga: Przy uzyciu klawiatury
numerycznej [0]-/9]/, kazda wprowadzong
wartoS¢  musimy  potwierdzi¢c  przez
nacisniecie przycisku [ENTER].

MIDI EutPut

hanneal EEE

Gate Time -




Kotko [VALUE]

Przydatne przy ustawieniach duzych
wielkosci. W bardzo prosty sposob za
pomocg obracania tym kotkiem w prawo
mozemy dodawac¢ wartosci lub poprzez
przekrecanie odejmowac je

Przyciski [INC] i [DEC]

Przyciski przydatne do zmiany warto$ci o
jedna jednostke.

Przyci$nij przycisk [INC/+] jezeli chcesz
aby warto$¢ edytowana zwigkszyla si¢ o
jeden lub [DEC] aby zmniejszyta si¢ o
jeden. Jezeli chcesz aby warto$ci zmieniaty
sie¢ w sposob ciagly-przytrzymaj dtuzej
jeden z tych przyciskow.

Jezeli przytrzymasz przycisk  [INC] i
nacisniesz [DEC] spowodujesz
powiekszenie wartosci edytowanej (duze
wartosci). Analogicznie jezeli chcesz
zmniejszy¢ wartos¢ edytowanqg w duzym
stopniu, trzymajgc przycisniety przycisk
[DEC], nacisnij [INC].

Klawiatura numeryczna [0]-[9]

Przyciski te w  wygodny  sposob
wprowadzg konkretng warto$¢
edytowanego parametru. Po najechaniu
kursorem na pole edycyjne, wprowadzamy
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warto$¢ z klawiatury edycyjnej (kursor
miga), a  nastgpnie  bezwzglednie
potwierdzamy  wprowadzong  warto$¢
poprzez naci$ni¢cie przycisku [ENTER].
W przypadku, gdy wprowadzona z
klawiatury numerycznej warto$¢ nie bgdzie

zakonczona przycisnigciem [ENTER],
parametr nie zmieni si¢.

Dodatkowo poprzez przytrzymanie
przycisku  [SHIFT] i jednoczesnym

nacisnieciu [0] mozemy wptyna¢ na to, czy

warto$¢ bedzie ujemna czy dodatnia.

Przyktad:

e Wprowadzmy warto$¢ 38:

Naci$nij [3]— nacis$nij [8] — naci$nij
[ENTER]

e Wprowadzmy warto$¢ —60:
Przytrzymaj przycisk [SHIFT] a
nastgpnie przycisnij [0] — przycisnij
[6] — przycisnij [0] — przycis$nij
[ENTER].

INNE PRZYDATNE FUNKCJE

UNDO/REDO

Kiedy zmieniasz warto$ci, wprowadzasz
procedury edycyjne lub nagrywasz mozesz
W szybki sposob wroci¢ do stanu
poprzedniego (cofnaé si¢ o jeden krok)
poprzez przytrzymanie przycisku [SHIFT]
1 naci$nigcie przycisku [UNDO/REDO].
Jezeli chcesz wroci¢ do sytuacji przed
krokiem opisanym powyzej przytrzymaj
przycisk [SHIFT] a nastgpnie przycisnij
[UNDO/REDQ] jeszcze raz.



 Before Recording

Recordlng

A

SHFT

UNDO/REDO

CH + )
|

After Recording

Funkcja pomocy [HELP]

Funkcja HELP pomaga w szybkim
odnajdywaniu instrukcji potrzebnych do
dokonywania operacji na MC-80. Jesli
chcesz pozna¢ znaczenie danej operacji
MC-80 szybko wywota wytlumaczenie tej
funkcji (pojawi si¢ na wyswietlaczu). Na
przyklad jesli chcesz pozna¢ procedurg
dotyczaca ustawienia footswith, wybierz
FOOTSWITH (zaakceptuj go z grupy
tematycznej)-co spowoduje pojawienie si¢
na ekranie zagdanych wyjasnien.

Procedura:

1. Nacisnij [TOOLS], dioda zaswieci sig,
a nastepnie nacisnij [F6(HELP)].

Nastepujace informacje pojawig si¢ na

wyswietlaczu:

HELP INDEX

Nacisnij [Fl(CANCEL)] aby powroci¢ do
ustawienia ,,SONG PLAY” lub ,,QUICK
PLAY”.

2. Nacisnij [F2(UP)] lub [F3{DOMN)]
aby wybrac¢ to kluczowe stéwko,
bedace tematem pomocy.

3. Nacisnij [F6(SELECT)] a
wytlumaczenie danej funkcji pojawi si¢
na wyswietlaczu.

Nacisnij [FI(INDEX)] aby powroci¢ do

ustawienia ,, HELP INDEX .

IO
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4. Jesli chcesz pozna¢ wytlumaczenie
funkcji wskazanej w danym momencie
na wyswietlaczu nacisnij [F6(GO
NOW)].

[F6(GO NOW) nie pojawi si¢ w przypadku

tematow, ktore nie majq strony ustawien.

Funkcja wyboru plikéw

W  okienku SONG SELECT mozesz
zmienia¢ ustawienia w przypadku kazdego
pliku, ktory jest wyswietlony na ekranie, a
takze jesli chodzi o tytuty utworow i tytuty
plikow.

Procedura:
1. Nacisnij [SELECT].
Okienko SONG SELECT pojawi si¢ na

wyswietlaczu.
2. Nacisnij [F2(SORT)].
Funkcja ta  pozwala  przeskakiwac

pomiedzy nazwami piosenek i nazwami
plikéw, za kazdym razem kiedy si¢ jej
uzyje.

Funkcja bezpieczenstwa

Jezeli z jakich$ nieznanych powodow lub
awarii modulu brzmieniowego zostanie
zatrzymane odtwarzanie, na wyswietlaczu
pojawiag si¢ wiadomosci Note Off 1 Hold
Off MIDI, ktore zostang przestana do
modutu brzmieniowego.

Procedura:

1. Podczas przytrzymania
[SHIFT], naci$nij [TOP].

Wiadomos$¢ zostanie przestana do modutu

brzmieniowego.

przycisku

Rozdzial 2
USTAWIENIA MIDI

MC-80 wyposazony jest w dwa wejscia
MIDI IN i dwa wyjscia MIDI OUT.
Ponizsze informacje pomoga ci wyjasnic,
jakich uzy¢ podtaczen.

Mozesz podiaczy¢é wiecej niz jeden
kontroler MIDI ( keyboard MIDI, gitara
MIDI, pady perkusyjne MIDI i tym
podobne) do portu MIDI IN, a nastgpnie



wybraé, ktory cheesz uzy¢. Mozesz takze
podlaczy¢ wigcej niz jeden zewngtrzny
modut brzmieniowy, uzywajac portu MIDI
OUT i wykorzysta¢ jego 16 kanatow MIDI
(maksymalnie mozemy kontrolowa¢ 32
kanaty MIDI).

WYBIERANIE Z1.ACZA MIDI IN

Po podiaczeniu dwoch keyboardow lub
innych kontrolerow MIDI do portow MIDI
INT lub MIDI IN2, uzyj nastgpujacych
procedur do wyboru ztagcza MIDI IN, ktore

zamierzasz uzywac.
MIDI SETUP

gy MIDI Patch Mode u

1 M
SEQUENCER
&1

RN 1TSS YNE T

Procedura:

1. Nacis$nij [TOOLS], wskaznik zaswieci
si¢, a nastepnie naci$nij [F3(MID)].

Na ekranie pojawi si¢ ,,MIDI Setup”.

2. Przesun kursor na pozycje MIDI IN.

3. Zapomoca kotka [VALUE] wybierz
zlacze.

Ustawienia MIDI IN1 lub MIDI IN2 beda

pojawiac sie na ekranie jako ,,IN1” oraz

»IN2”.

4. Naci$nij [EXIT], aby powroci¢ do
poprzedniego ekranu roboczego.

WYBIERANIE ZELACZA MIDI
OUT/WEWNETRZNY MODOL
BRZMIENIOWY

Ustawienia te pozwolg okresli¢ czy
odgrywane $lady przez MC-80 beda
korzystaty z zewnetrznych modutow
brzmieniowych, czy tez z wewngtrznego
modutu (VE-GS Pro).

Fabrycznie MC-80 ustawiony jest tak, aby
mozna bylo korzystac i z zewnetrznego
modutu brzmieniowego i z wewnegtrznego
(VE-GS Pro). Jezeli chcesz to zmienic¢ uzyj
ponizszych procedur

Ustawienia MC-80 umozliwiajace granie
tylko przy uzyciu zewne¢trznego modutu
brzmieniowego

Wszystkie kanaly MIDI korzysta¢ beda z
zewngetrznego modutu brzmieniowego,
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podczas gdy wewnetrzny modut bedzie nie
uzywany.

Procedura:

Najpierw umozliwimy podlagczenie

obydwu ztacz MIDI OUT.

1. Nacisnij [TOOLS], wskaznik zaswieci
si¢, a nastepnie naci$nij [F3(MID)].

Na ekranie pojawi si¢ ,,MIDI Setup”.

MIDI SETUR

vever— MIDI Patch Mode 1) o1

SEQUENCER
L2

i ] *R

. =

[ZETUF DO - (=] & !

2. Ustaw MIDI OUT na pozycj¢ ,,1&2”
V-EXP OUT na pozycj¢ OFF.

3. Weczytaj utwor zawierajacy $lady, ktore
chcesz uzywac.

4. Nacis$njj [SEQUENCER] oraz
[F6(TRK INFO)], w takim porzadku.

Na ekranie pojawi si¢ ,, TRACK INFO”.

TRACK INFO

1

Z
3
3
S
B
5
8

[l =l el ]

5. Przesun kursor na pozycje OUTPUT.
Kiedy chcesz aby wychodzace sygnaty
kierowaty si¢ do portu MIDI OUT1
wybierz pozycj¢ ,,17, jezeli do MIDI
OUT2-wybierz pozycje ,,2”. Gdy do
jednego i drugiego, wybierz pozycje ,,1 2”.

Ustawienia MC-80, przy uzyciu
zewnetrznego i wewnetrznego modulu
brzmieniowego

Ustawienia pozwolg na niezalezng prace
przy uzyciu  zewngtrznego — modutu
brzmieniowego jak 1 wewngetrznego.

W tym przyktadzie zewnetrzny modut
brzmieniowy korzystal bedzie ze zlgcza
MIDI OUT1.

Procedura:
Najpierw umozliwimy podiaczenie
poprzez MIDI OUTI, a nastgpnie

przekierujemy brzmienie z wewnetrznego
modutu VE-GS Pro na port MIDI OUT2.

1. Nacisnij [TOOLS], wskaznik za§wieci
si¢, a nastepnie naci$nij [F3(MID)].
Na ekranie pojawi si¢ ,,MIDI Setup”.



MIDI SETUR

E&F- "0 P Mehencee | T 3
ol g

Eméssa MIDI 1N i 2@ »=
_._ U i B
.................... ThHru Select ExP TU

VERPY Soft Thru ON
SEREUT g EYRET

2. Ustaw MIDI OUT na pozycje ,,1 &2
i,,To V-EXP” na pozycj¢ ,,A & B”.

Nastepnie, okresl ztgcze, jakie ma by¢

uzyte dla $ladu.

3. Wprowadz utwdr, zawierajacy zadane
dane ustawien.

4. Nacisnij przycisk [SEQUENCER] i
[F6 (TRK INFO)] wlasnie w takiej
kolejnosci.

A oto, co pokazu_]e ekran ,,TRACK INFO”:

TRACK INFO

) "lr

3 a3
é PLAY En é
3 PLAY Ch 3
4 PLAY 1 Ch 4
S PLAY 2 Ch5S
=] L&Y 1 Ch &
7 PLAY Z Ch?
¥+ B LAY 1 Ch 8

5. Ustaw kursor w pozycji OUT

Wybierz ,,17, jesli chcesz ustawi¢ $lad
odgrywajacy dane przez VE-GS z Part
Group A, lub ,,2” jesli chcesz Part Group
B.

USTAWIENIA FACZNIKA MIDI
THRU (TRANZYT MIDI)

WYBOR USTAWIEN TARNZYTU
MIDI

Lacznik MIDI THRU z reguty w bardzo
fatwy sposob transmituje dane, jakie
zostaly przyjete przez tacznik MIDI IN.
Jednak mozesz go takze uzy¢ jako facznik
MIDI OUT VE-GS Pro (ktéry mozna
kupi¢ oddzielnie).

Normalnie uzywa si¢ go z ustawieniem
Thru, wybierajagc= THRU.

Procedura:

1. Nacisnij przyciski w nastgpujacej
kolejnosci: [TOOLS] - [F3(MIDI)] -
[F1(SETUP)].

Pojawi si¢ na wyswietlaczu MIDI SETUP

2. Przesun kursor do pozycji ,,Thru
Select”.

3. Uzyj tarczy [VALUE], aby dokonaé
zadanego ustawienia.
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THRU: Lacznik bedzie funkcjonowat jako
tacznik MIDI THRU.

EXP OUT: Lacznik bedzie funkcjonowat
jak MIDI OUT VE-GS pro.

4. Nacisnij [SEQUENSER],
powr6ci¢ do SONG PLAY.

aby

Ciche ustawienie tranzystora (Thru)
Ustawienie to jest potrzebne tylko w
nielicznych ~ wypadkach, takich  na
przyktad, jezeli uzywasz klawiatury z
wewnetrznym dzwigkiem generatora, ktory
nie posiada funkcji Local Off.

Po prostu, pozostawiasz ustawienie Soft
Thru=ON.

Procedura:

1. Nacisnij przyciski w nastgpujacej
kolejnosci: [TOOLS] - [F3(MIDI)] -
[FL(SETUP)].

Wyswietli si¢ MIDI SETUP>

2. Wybierz kursorem ,,Soft Thru”.

3. Uzyj tarczy [VALUE], aby wybraé
,ON/OFF”.

4. Nacis$nij [SEQUENCER, aby powrdcié
do SONG PLAY.

WYBOR KANALU MIDI
KAZDEGO ZE SLADOW

DLA

Ustawienie to pozwala okresli¢ kanat
nagrywania MIDI dla kazdego sladu.

Procedura:

1. Naci$nij przyciski w nastgpujacej
kolejnosci [SEQUENCER] i1 [F6(TRK
INFO)].

Wyswietli si¢ ,, TRACK INFO”

Meas=
]

1 ETOP®

TRACK INFO

O~ LN — b

«

2. Uzyj [CURSOR(LEFT/RIGHT)] aby
porusza¢ si¢ kursorem w pozycji ,,Ch”.

3. Naciskaj [COURSOR9UP/DOWN)],
aby wybra¢ $lad, ktorego kanal MIDI
chcesz ustawié

4. Wybierz kanat MIDI.



Zakres

Ch1-Chl6: Dane przechodza przez
wybrany kanal MIDI i
zapisywane sg na $ladu

Wszystkie:  Dane wystane przez
zewngtrzny MIDI
klawiatury, przechodza
przez  wszystkie kanaly
MIDI, 1 zapisywane s3 na
sladzie.

Dane wystane z sladow sq transmitowane
przez kanaly MODI, ktore to zapisane sq
na danej fazie sladow.

Rozdzial 3
FUNKCJE PLAYBACK’U

Rozdzial ten opisuje wszelkie mozliwe
opcje w przypadku odtwarzania utworow i
patternow.

Jezeli nie istnieje rdéznica W zastosowaniu
czy to do utwordw czy do patternéw, oba
traktuje si¢ jednakowo.

PODSTAWOWE USTAWIENIA

Ustawienie METRONOMU

Dzwiek MC-*) jest zaprojektowany tak,
aby jego glosnos¢ byla wystarczajgco
dobra. Aby unikngé zbyt glosnego,
pojawiajgcego si¢ podczas wprowadzania
zmian w ustawieniach, dzwieku, nalezy
obnizy¢ dzwiek gatka [CLICK LEVEL]
znajdujgca sie na tylnym panelu, jeszcze
przed wprowadzaniem zmian.

Procedura:

Naci$nij [TOOLS], potem
[F29METRONOME)].

Pojawi sie na wyswietlaczu
~METRONOME  SETUP”.  Dokonaj
roznych, zadanych wustawien 1 aby

potwierdzi¢ wybor nacisnij [F6OOK)].
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METRONOME SETUP

Mode -ﬂm
J’ Interval uto |

Beer ON i

MIDI QUtPUL

OF
Chahnhel Chi

Gate Time

o-Jjo n oM

; Note  vel

i Accent S4(AR1) 12

i Normal 33(A 1) 10
Mode
Ustawienie to okresla, kiedy dzwick bedzie
odgrywany.

Mozliwe ustawienia
OFF: bez dzwigku.

Only PLAY: dzwigk
odgrywania.
Only REC:
nagrywania
REC&PLAY: dzwigk podczas nagrywania
i odgrywania.

Zawsze: dzwick jest zawsze, niezaleznie
od statusu.

Interwal

Ustawienie to okresla interwal podczas
aktywnosci dzwieku.

Zakres

Auto, 1/2 (pdéinuta), 3/8 (¢wieré nuta z
kropka), 1/4 (¢wier¢ nuta), 1/8 (6semka),
1/12 (6semka triolowa), 1/16 (szesnastka).

tylko podczas

dzwigk tylko podczas

Beep

Okresla czy dzwigk EM-80 bedzie
wlaczony czy wyltaczony

Rodzaje

OFF: nie bedzie dzwigku

ON: bedzie dzwigk

Wyjscie MIDI

Wyszczegodlnij to ustawienie, jesli cheesz,
aby dane byly transmitowane przez MIDI
Out 1 lub 2.

Mozliwe ustawienia

OFF: nie ma wyjscia

1 : wyjscie tylko z MIDI OUT 1

2 : wyjscie tylko z MIDI OUT 2

1&2 : wyjscie przez oba tacza MIDI OUT

Channel

Okresla kanat MIDI dla dzwigku, ktoéry
bedzie zastosowany jako barwa dla
metronomu.

Zakres

Ch1-Ch16



Zakres czasowy

To pozwoli ustali¢ zakres czasu dla klika,
kiedy ustawione bedzie odgrywanie za
posrednictwem modutu brzmieniowego
MIDI.

Zakres

1-5

Note, Velo

Jesli dzwigk jest ustawiony tak, e jest
odgrywany przez generator MIDI, numer
ustawienia Note jest zrobiony w trybie
»Note”, 1 glosnos¢ jest ustawiona w trybie
»vel”

Ustaw na ,Accent”, jes$li chcesz
zaakcentowac, ,,Normal” jesli chcesz inne
dzwigki.

Zakres

Note = 0 (C-1)-127 (G9)

Vel =1-127

SPRAWDZANIE STANU DANYCH
NA KAZDYM TRACKU

Funkcja ta pozwala na okreslenie juz na
pierwszy rzut oka czy na $ladu znajduja si¢
jakies  informacje, jak  wygladaja
ustawienia MUTE lub inna sytuacja na
$ladu. Jesli nacisniesz [F6(TRK INFO)]
podczas odtwarzania, zostanie wskazana
sytuacja na sladzie, zostaniemy
poinformowani o danych na $ladzie. Jezeli
wystapi problem, zatrzymaj odtwarzanie
do  momentu  ustabilizowania  si¢
wyswietlacza.

Procedura:
Wecezytaj interesujacy Ciebie utwor.

1. Naci$nij przyciski w nastgpujace
kolejnosci: [SEQUENCER], a
nastepnie [F6(TRK INFO)].
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Pojawi si¢ ekran [TRACK INFO]
PLAY/MUTE Recording Channel

S= 1 STOF®

nonDannn
S3I33333T

QOISR

Selected MIDI QUT  Data Exist or Not

Connector
e Mute: wskazuje ustawienia
MUTE/PLAY
Ch: pozwoli ustali¢ kanat nagrywanego
$ladu.

Out: pozwoli wybraé¢ port MIDI OUT
uzywany do wyjscia danych $ladu.

e 1.8, 2..16: wskazuje, ktory z kanalow
MIDI jest w uzyciu na danym $ladu.
. wskazuje, ze ten kanal bedzie
uzywany

e Ex: wskazuje czy obecne s3
komunikaty systemu Exclusive. ,,l”-
wskazuje, ze komunikaty systemu
Exclusive sg obecne.

e Pt: wskazuje czy obecne s3 dane
Pattern Coll. , H”- wskazuje, ze
Pattern Coll sg obecne

2 METODY ODTWARZANIA

Mozesz wybra¢ jedng z dwodch metod
odtwarzania. Kazda z metod posiada swoje
zalety, ktore opisane zostang ponizej. Sg
one bardzo wygodne w zaleznosci od
sytuacji, w jakich chcesz je zastosowac.
Oczywiscie, jezeli rozmiar danych jest
bardzo duzy lub jezeli przekracza on 480,
uzyj metody ,,Song Play”, ktora pozwoli Ci

dostarczy¢ wiekszej stabilnos$ci
odtwarzania.
Quick Play

FDLRJY-8010 1 BO00:00:00:00 STOPE

10EMO_A. SVR)

B Demo for" VE—GS

Ch 1: Repeat

FO
120 » 55— 01

Inf
—01-000
—000

Jest to bardzo przydatna funkcla podczas
odtwarzania utworu, ktory zostal juz
zapisany. Odgrywanie rozpocznie si¢
natychmiast po wyborze utworu, jaki



zostal zapisany na wybranym przez Ciebie
dysku, bez potrzeby wczytywania go do
wewnetrznej pami¢ci MC-80.

Jednak, funkcje edycji, nagrywania,
znacznikOw 1 powtarzania nie sg uzywane
w metodzie Quick Play.

Song Play

FOLRJY-8010
1DEMO_A. SYR)

"2 Demo for VE—GS

Measure Beat 4. 4iRec Trk 1iCh Ch 1; Eepeat Inf
Truansm:)seD Temro 1-01-000

o1 000 4= 120 - 55—01 —000
GUENTISE]TRK ECITIMICRD  JSAWE | TRE IHFO]

Funkcja ta jest bardzo przydatna podczas
edytowania 1 nagrywania, a takze Jezeh
uzywamy funkcji znacznikow i
powtarzania. Nalezy bezwzglednie wgrad
utwor do wewnetrznej pamieci MC-80, |
mimo ze to chwilg potrwa wgrany utwor
bedzie znajdowatl si¢ w wewnetrznej
pamigci, ktora umozliwi nam dziatanie na
nim jak na utworze roboczym (edycja itp.).

ODGRYWANIE UTWOROW
| PATTERNOW

Podstawowe operacje
Aby dokona¢ podstawowych operacji
odtwarzania bedziemy uzywaé ponizej
opisanych przyciskow.

e [TOP]: Pozwala ustawi¢ utwoér lub
pattern na jego poczatku.

e [BWD]: Nacisnij ten przycisk, jezeli
chcesz cofngé si¢ o jeden takt utworu
lub przytrzymaj dhuze;j, aby
spowodowa¢ ciagte cofanie, az do
momentu puszczenia przycisku. Jezeli
chcemy cofnag¢ si¢ o duzg warto$¢
nacis$nij jednoczesnie [BWD] i [FWD].

e [FWD]: Nacisnij ten przycisk, jezeli
chcesz przenie$¢ si¢ o jeden takt do
przodu utworu lub przytrzymaj dluzej,
aby spowodowac ciggte
przemieszczanie si¢ do przodu, az do
momentu puszczenia przycisku. Jezeli
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chcemy przemiescic si¢ o duzg wartos$¢
do przodu naci$nij jednoczes$nie
[FWD] i [BWD].

e [END]: Nacis$nij ten przycisk, jezeli
chcesz automatycznie przenie$¢ si¢ na
koniec utworu lub patternu. W
metodzie cigglego odtwarzania ,,Chain
Play” to takze spowoduje przeniesienie
si¢ na poczatek nastepnego utworu
przeznaczonego do odtwarzania.

e [STOP]: Przycisk zatrzyma
odtwarzanie lub nagrywanie utworu,

e [PLAY]: Spowoduje, ze utwor lub
pattern bedzie odtwarzany.

e [REC]: Uzywany podczas nagrywania.

e [BEAT]: Dioda migajaca w rytmie
utworu  (koloru  czerwonego i
zielonego).

Odtwarzanie utworow stworzonych na
MC-80

Procedura:

1. W16z dyskietke zawierajaca utwor do
stacji dyskow.

2. Nacis$nij [SELECT].

Na wyswietlaczu pojawi si¢ ,,Song Select”

Kiedy nacisniesz {F3(VIEW SW)] na

wyswietlaczu pojawiq si¢ typy plikow, jakie

zawarte sg w ,,SONG SELECT”. Poruszaj

sig  kursorem za pomocq przyciskow

[INC/+] lub [DEC/-].Jezeli chcesz

powrocic¢ do poprzedniego ekranu nacisnij

[EXIT].

3. Nacisnij [F1(DRIVE)],
dysk.

4. Kiedy wybierasz utwor znajdujacy si¢
wewnatrz foldera, przesun kursor na
folder 1 naci$nij przycisk w
[F5(OPEN)].

aby wybraé



SONG SELECT STOP 8

[ == [SONGS I |

Filename size
C—

scs1E

| CRIvE  JsoRT  JWIEW S Jo CLOSE ] OREN e

(ELUES 1L
nding_EBal lade NOTNG . MID
3 Orening Theme 1 (DPENING_.MID
4 Trio Jazz (TRIOJAZZ.MID
5 RocCK’n’ROT1 (IROCK®N?.MID

SONG_SELECT
[=+= S [LIVE

scs1B

5. Naci$nij [CURSOR], aby przesunaé
kursor na utwodr, ktory chcesz
odstuchac¢.

6. Przejdz do metody ,,QUICK PLAY”,
naci$nij [PLAY]. Jezeli bedziesz
korzystat z metody ,,SONG PLAY”
naci$nij [F6(LOAD)], aby weczytaé
utwor a nastepnie nacisnij [PLAY].

Odtwarzanie utworow stworzonych na

instrumentach XP-50/60/80.

Procedura:

Procedura wczytywania i odtwarzania
utworéw stworzonych na instrumentach z
serii XP jest taka sama jak dla utworow
stworzonych na MC-50.

Cofnij si¢ do kroku opisujagcego wybor 1
odtwarzanie utworoéw stworzonych na MC-
80.

Odtwarzanie utworow stworzonych w
formacie MIDI Files.

MC-80 moze czyta¢ i odtwarza¢ utwory
standardu MIDI Files (format SMF). Tzn.,
ze kiedy zapiszemy utwor w formacie
SFM, nawet na innym sequenserze lub
oprogramowaniu sekwencyjnym — taki
utwor bedzie mogt by¢ odtworzony na
MC-80. Procedura  wczytywania i
odtwarzania utwordw jest taka sama w
uzyciu jak dla odtwarzania utworow
stworzonych na MC-80.

Cofnij si¢ do kroku opisujacego
odtwarzanie utworoéw stworzonych na MC-
80. Mamy do wyboru dwa formaty SMF,
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format 0 lub format 1. Roznice migdzy
tymi dwoma formatami opisujemy ponize;j.

Format Numery | Uporzadkowanie §ladow
SMF sladow na MC-80
0 1 Wszystkie kanaty na
jednym sladzie MC-
80
1 1-255 Kanaty rozktadajg si¢
na $lady

» Kiedy wczytujemy utwor zawierajgcy
wigecej niz 16 Sladow, wszystkie
znajdujgce sie powyzej 16 usytuowane
sq razem na 16 sladzie.

% Kiedy odtwarzamy utwor SMF formatu
1 metodq , Ouick Play”trak 17 i
wyzsze nie bedg odtwarzane.

s Jezeli utwor stworzony byt w formacie
0 wszystkie dane znajdg si¢ na sladzie
1 MC-80.

» Kiedy uzyjemy metody ,,Quick Play”

do odtwarzania utworu formatu SMF 0

wszystkie przyciski sladow bedqg sie

swieci¢ bez wzgledu na to czy
zawierajq jakies dane czy nie?
s Utwory SMF  zawierajqce zegar

rozktadu 480 Ilub wiecej nie bedg
odtwarzane poprawnie w metodzie
., Quick Play” na MC-80.

Odtwarzanie utwordow zrobionych na

MC-80

Na MC-80 mozemy odtwarza¢ utwory

pochodzace z sequensera Roland MC-

50mkII (utwory nie bgda odtwarzane przy
uzyciu metody ,,Quick Play”. Odtwarzanie
utworéw odbedzie si¢ po przesledzeniu
procedury  wczytania utworu do
wewnetrznej pamieci MC-80 opisanej
ponizej (ta sama procedura bedzie uzyta do
odtwarzania utworé6w stworzonych na
sequenserach Roland MC-50, MC-50mkil,

MC-300 (uzywajac utworéw Super-MRC)

i MC-500.

o Jezeli utwor z MC-50mklIl zapiszemy
Jjako utwor na MC-80 — bedziemy mogli
uzy¢  metody ,, Quick Play” do
odtwarzania.




Procedura:

1. Wi6z dyskietke zawierajaca utwory do
napedu.

2. Nacisnij [SELECT].

Uaktywni si¢ ekran ,,SONG SELECT”.

3. Nacisnij [F1(DRIVE)], aby wybra¢
dysk.

4. Kiedy wybieramy utwor znajdujacy si¢
wewnatrz foldera, przesun kursor na
ten folder i nacisnij [F5(OPEN)].
Utwory znajdujgce si¢ wewnatrz
foldera pojawig si¢ na wyswietlaczu.

5. Przesun kursor na pozycj¢ utworu,
ktoéry cheesz odtworzyc.

6. Nacis$nij F6(LOAD)

Wezytywanie utworu rozpocznie si¢. Gdy

wcezytywanie zakonczy sie, wyswietlacz

ustawi si¢ nam w pozycji ,,SONG PLAY™.

7. Naci$nij [PLAY].

Funkcje prostego wyboru utworéw na
wyswietlaczu SONG

Mozesz  wybiera¢  utwory  zawarte
wewnatrz aktualnie wybranego folderu
poprzez przesuni¢cie kursora na pozycje,
gdzie znajduje si¢ utwor na wyswietlaczu
SONG PLAY (mozesz takze uzy¢ do tego
kotka obrotowego [VALUE].

Wlaczanie i wylaczanie wysSwietlacza
zawierajacego typy plikow utworow.
Utwory pojawiajace si¢ na ekranie SONG
SELECT sa ograniczone typem plikéw. Na
przyktad, jezeli w szybki sposob
potrzebujemy odnalez¢ utwory formatu
MC-80 wybierz ,,SONG (MC-80)”( utwor
bedzie zaznaczony przez znacznik). W ten
sposob pojawig si¢ tylko pliki formatu
MC-80.

Procedura:

1. Nacis$nij [SEQUENCER].

2. Nacisnij [SELECT].

3. Nacisnij [F3(VIEW SW)].

Pojawi si¢ ekran SONG VIEW SWITCH.

4. Uzyj przyciskow [CURSOR(UP)] lub
[CURSOR(DOWN)], aby przemiescic¢
si¢ kursorem na nazwe¢ typu pliku,
ktory chcesz wyswietli¢ lub omina¢.
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5. Uzy] przyciskow  [INC/+], aby
postawi¢ znacznik lub [DEC/-], aby
plik si¢ nie wyswietlit. Znacznik (V)

oznacza¢  bedzie  akceptacje do
wyswietlenia.

% Kiedy nacisniesz F5(ALL  OFF)
wszystkie zaznaczone pozycje hie

wyswietlq sie, kiedy nacisniesz F6(ALL
ON) pozycje wyswietlg sie.

6. Kiedy bedziesz chciat
nacisnij [EXIT].

zakonczyd¢,

Odtwarzanie Patternow

Mozesz stworzy¢ do 100 Patternow w
kazdym utworze. Patterny sa zapisywane
podczas zapisywania utworu. Patterny nie
sa zapisywane jako niezalezne pliki, lecz
jako jedna partycja utworu. Po wczytaniu
danego utworu (zawierajacego Patterny),
wraz z nim mogg by¢ odtwarzane Patterny.

Procedura:

1. Weczytaj utwor zawierajacy Pattern,
ktoéry cheesz odtworzysz na MC-80.

2. Nacisnij [SEQUENCER], a nastepnie
[PATTERN].

Pojawi si¢ wyswietlacz

PLAY”

[FATTERN PLAY

1 Backing EP

»PATTERN

STOF B

Measure bBeat 4- 4iRec ———iCh Ch 1iRereat  _Inf
H i TemPo H 01-000
{:}{3{3 ‘Di DDDETPanSPOSECH 4d=120is 10-01-000
GAHTIZE
A .
3. Przesun kursor na pozycje

»PTN***”(numer pozycji patternu).

4. Za pomocg kotka [VALUE], obracajac
je wybierz Pattern.

5. Na cisnij [Play].

Odtwarzanie Patternu rozpocznie sig.

Zmiana ogolnego tempa utworu

Do zmiany tempa, mozemy uzy¢ zmiany
ustawien w oknie Tempo, lecz poprzez
wystukiwanie palcem w przycisk [TAP]-
mozemy W prosty sposob  okresli¢
interesujace nas tempo (nabijamy tempo
palcem w przycisk [TAP], a wyswietlacz
pokazuje wartosc¢).



Zmienianie wartosci tempa w oknie
Tempo

TEMFEO

REEZET

Procedura:

1. Nacisnij [TEMPO].

Otworzy si¢ okno ,,TEMPO”.

2. Zmien warto$¢ tempa za pomoca kotka
[VALUE], przyciskow [INC] i [DEC]
lub klawiatury numerycznej.

3. Kiedy zakonczysz procedure zmiany
wartos$ci tempa, naci$nij [EXIT].

Okno robocze ,,TEMPO”- zamknie si¢.

Zakres warto$ci tempa=: 5-300

Zmienianie warto$ci tempa za pomocg
funkcji nabijania Tap Tempo
Za pomocg tej funkcji w szybki sposob
zorientujesz si¢ w tempie odgrywanego
utworu, poprzez nabijanie w tempie
przycisku [TAP].

TAP

Procedura:

1. Odtwarzaj utwor;

2. Nacis$nij [TEMPO].

Pomimo, ze funkcja ta nie jest w danym

momencie uzywana, caly czas mamy na

nig podglad.

3. Uderzaj przycisk [TAP] w tempie
odgrywanego utworu.

Kiedy uderzysz w przycisk trzy lub wigcej

razy, na wyswietlaczu pojawi si¢ wartos¢

tempa (w ekranie SONG PLAY,

zauwazymy ,,Tempo=").

Zakres tempa=: 5-300

Ustawianie zmian warto$ci tempa w
réoznych miejscach utworu

Mozesz stworzy¢ utwor, w ktorym bedzie
zmiana tempa Ww roznych miejscach.
Podczas odtwarzania takiego utworu MC-
80 automatycznie zmieni tempo. Na
przyktad tempo utworu jest 120, w
dziewigtym takcie ustawiamy go na 150, a
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w siedemnastym takcie ustawiamy 135 i
tak dalej. Te ustawienia zawarte beda na
sladu tempa (TEMPO TRACK), a ekran
edycyjny uzyskujemy za pomocg funkcji
MICROSCOPE, w sposob identyczny jak
dla §ladow 1-16.

MICROSCOPE

Trk _Temro

[u]

45 0

| oo |
Beat

Measure  Clock
[CRECTE  JErRaSE  JwoweE  Jooeyw  JFLACE  JWIEW S ]

Tempo

Procedura:

1. Wczytaj utwor,
okresli¢ tempo.

2. Nacis$nij [SEQUENCER], a nastepnie
[FA(MICRO)].

Pojawi si¢ ekran ,, MICROSCOPE”.

3. Naci$nij [TEMPO/BEAT] 1 wybierz
slad tempa ,,TEMPO TRACK”.

4. Naci$nij [CURSOR], aby przesungé
kursor na pozycje poszczegdlnego
taktu, beat lub clock.

5. Za pomoca kotka [VALUE] okresl
tempo.

6. Nacisnij [F1(CREATE)].

Zostang wprowadzone zadane dane
tempa.

7. Nacis$nij [CURSOR], aby poruszaé sie
kursorem po pozycjach warto$ci
tempa, 1 wprowadz zadane tempo.

w  ktérym chcesz

¢ Kiedy okreslasz zmiany tempa za
pomocqg tej metody, wykonaj ,,Zmiang
ogolnego tempa wutworu” i wtedy
zmieni si¢ ogolne tempo utworu.

*® Mozesz takze nagrac¢ zmiany tempa
dokonane za pomocq kotka [VALUE]
podczas odgrywania utworu, za
pomocqg funkcji Realtime(w czasie
rzeczywistym. Metoda ta  bedzie
opisana pozniej (,, Nagrywanie zmian
tempa utworu”).

s Patterny nie zawierajq Sladu tempa

,, Impo Trak”. Tempo Patternu bedzie

scisle powigzane z tempem utworu.

Kiedy na wyswietlaczu znajduje sie

»MICROSCOPE Trk Tempo”, tempo

ktore wybrates w funkcji ,, TEMPO” -

bedzie tym tempem, jezeli nacisniesz

[F6(RESET)] w funkcji ,, TEMPO”.

X3

2



Odtwarzanie utworu w stalym tempie
(Wylaczenie §ladu tempa)

Kiedy chcesz unieruchomi¢ $lad tempa i
chcesz odegra¢ utwor w stalym tempie
wylacz §lad tempa.

Procedura:

1. Nacisnij [SEQUENCER].

Na wyswietlaczu pojawi sie¢ SONG

PLAY.

2. Kiedy odtwarzasz utwér nacisnij
[STOP], aby zatrzymac¢ odtwarzanie
utworu.

% Slad tempa nie bedzie wylgczony w
trakcie odtwarzania utworu.

3. Nacisnij [TEMPO/BEAT], powodujac
zgaszenie si¢ przycisku.

Aby wyjs¢ z funkcji wylaczania $ladu

tempa, naci$nij [TEMPO/BEAT] jeszcze

raz, powodujac ze przycisk zaswiecti sie.

Odtwarzanie utworow do innych celow
(MIDI Update)

Mozliwe jest przerzucenie danych MIDI na
sequencer, a nastepnie ich wczytanie.
Metode¢ taka stosuje sig, jezeli chcemy w
szybki sposob ustawi¢ parametry modutu
brzmieniowego lub urzadzen MIDL
Wiadomosci dotyczace ustawien modulu
brzmieniowego (barwa, glo$nos¢ itp.)
danego utworu powinny by¢ ustawione na
jego poczatku.

Procedura:

1. Nacisnij [SEQUENCER].
Na ekranie pojawi si¢ SONG PLAY.

2. Jezeli odtwarzasz juz jaki$ utwor —
zatrzymaj go, poprzez nacisnigcie
[STOP].

¢ Funkcja MIDI Update nie bedzie
mogta by¢ wykonana, jezeli jakis utwor
jest odtwarzany.

3. Trzymajac przycisk [SHIFT], nacis$nij
[PLAY].

Podczas przeprowadzania procedury

wyswietlacz bedzie pokazywat ,,MIDI

UPDATE ...”, kiedy procedura bedzie

wykonana wyswietlacz pokaze nam

»Completed”.
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Transpozycja utworu podczas
odtwarzania (w czasie rzeczywistym)

Mozesz zmieni¢ w prosty sposob tonacje
catego utworu.

REALTIME TRAMSPOSE

Transpose
P 485(C 3)-» 48(C

TransFrose Suitch

e Shiore oo Booo B-co'B0co
Procedura:
1. Nacis$nij [TRANSPOSE].
»TRANSPOSE” pojawi si¢ na
wyswietlaczu.

2. Przesun kursor na pozycje ,,VALUE”.

3. Za pomocag kotka ,,VALUE” zmien
warto$¢ tonacji.

Jedna dziatka oznacza¢ bedzie jeden

potton, znak ujemny przy niej oznacza

obnizenie, a dodatni podwyzszenie tonacji.

Na przyktad, jezeli chcemy zmienié

tonacje z C na F — ustaw warto$¢ +5.

Zakres: -24 - +24

% Nacisniecie [F6(CENTER)] spowoduje
ustawienie tonacji w potozenie 0.

4. Jezeli chcesz zakonczy¢ procedure,
nacisnij [EXIT].

Powrécimy do poprzedniego
wyswietlacza.
Wybor kanalu, ktory nie bedzie
transponowany

Tylko kanat 10 jest ustawiony fabrycznie
tak, ze nie mozemy go przetransponowac.
Kazda barwa perkusyjng uzywa innej
pozycji na Kklawiaturze, dlatego zmiana
tonacji (transpozycja) w takim przypadku
nie ma sensu. Np., jezeli ,,Stopa” zajmuje
pozycje C1, po przetransponowaniu o +2 -
zagrataby jako barwa ,,Werbla” itp.

Kanal 10 jest uzywany dla partii
perkusyjnych na réznych modutach
brzmieniowych.



REALTIME TRANSPOSE

Meas=

1 STOPHE
Transeose
r Y. 43(C 3}—» SD(D 3)

¥al Hﬁ
Transpose

I
1 5 aQ 1
Oh/0ff 0000 000D O_00 0000 | 4
e 3
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Procedura:

1. Nacisnij [TRANSPOSE].

Na wyswietlaczu pojawi si¢
,»TRANSPOSE”.

2. Poruszaj si¢  kursorem  ponizej

‘Transpose Switch”.
Poruszaj si¢ w poziomie poprzez
numery kanatow od 1-16.

3. Poruszaj si¢ kursorem po kazdej
pozycji kanatu.

4. Nacis$nij [INC] na kanale, ktory chcesz
aby byl transponowany, i [DEC] na
tym kanale, ktoéry nie chcesz aby byt
transponowany.

Przy kazdej pozycji pojawiaja si¢ takze

»O7Tub,, ™.

5. Jezeli  zakonczysz ~ wykonywanie
ustawien  naci$nij [EXIT], aby
powr6ci¢ do SONG PLAY.

Uzycie funkcji automatycznego
wyciszania

Wyciszanie utworu

Funkcja stopniowo zmieni nam poziom
glosnosci  podczas odgrywania utworu.
Funkcja stosowana na przyklad, jezeli
chcemy, aby utwor zakonczyl sie
wyciszeniem.

Procedura:

1. Odtwarzaj utwor.

2. W czasie kiedy przytrzymasz klawisz
[SHIFT], nacisnij [END].

Poziom glo$nosci zmniejszy sie.

o W tym czasie moze by¢ tylko uzyty
przycisk [STOP].

3. Kiedy poziom glosnosci zupehnie
zmaleje, nacis$nij przycisk [STOP], aby
zatrzymac utwor.

4. W czasie kiedy przytrzymasz klawisz

[SHIFT], nacisnij [END], aby
powrdci¢ do oryginalnej wartosci
glos$nosci.
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s Jezeli nacisniesz przyciski: [TOP],
[BWD/, [FWD] Ilub [END] gtosnos¢

utworu  powroci do  oryginalnej
wartosci gtosnosci.
s Poziom  glosnosci  bedzie  takze

restartowana do oryginalnej, jezeli
wybierzemy inny utwor.

¢ Funkcja ta moze by¢ uzyta tylko i
wylqcznie z modutami brzmieniowymi,
ktore majq  zdolnos¢  odbierania
»Master  Volume”(uniwersalnie — w
czasie rzeczywistym jako wiadomosci
systemu Exclusive”).

Okreslanie wyciszania w czasie
Za pomocy tej funkcji mozesz okresli¢ jak
dlugo bedzie trwalo wyciszanie.

Procedura:

1. Nacisnij [SEQUENCER], a nastgpnie
[FL(SETUP)].

Na wyswietlaczu pojawi si¢ ekran ,,SONG

INFO™.

2. Przesun kursor na pozycje ,,Fade out

time”.
3. Ustaw czas wyciszania.
Zakres: 1-30

4. Naci$nij [EXIT], aby powr6ci¢ do
ekranu ,,SONG PLAY”.

o Te ustawienia wprowadzane sq do
utworu wgranego (do wewnetrznej
pamieci) i nie dotyczqg metody ,, Quick
Play”.

Powtarzanie odtwarzania (REPEAT)

Uzywaj tej funkcji, jezeli chcesz aby utwor
odtwarzany byt wielokrotnie
(automatycznie), lub jezeli chcesz aby
dany fragment utworu byt automatycznie
powtarzany w kotko.

Procedura:

1. Nacisnij [SEQUENCER].

2. Jezeli chcesz do tego celu uzy¢ utworu
zapisanego na dyskietce, wczytaj go
najpierw do wewngtrznej pamigci.
Jezeli uzywasz utworu podczas metody
odtwarzania ,,Quick Play”, naci$nij
[F6(LOAD)], aby wezytac utwor.
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3. Przesz kursorem na pozycje ,,Repeat”
1 ustaw zakres utworu, ktory chcesz
aby byl powtarzany.

Zakres: 1-99

4. Przesun kursor na pozycje ,a”’, aby
ustali¢ od ktorego miejsca bedzie
zapetlenie.

5. Przesun kursor na pozycje ,,b”, aby
ustali¢ do ktérego miejsca bedzie
zapgtlenie.

6. Nacis$nij [REPEAT]

Przycisk zapali si¢.

7. Naci$nij [PLAY].

Odtwarzanie rozpocznie si¢ 1 bedzie

zapetlone w obrgbie oznaczonego przez

nas obszaru.

s Kiedy chcesz  skasowaé  funkcje
powtarzania, nacisnij [REPEAT].

& Jezeli zapiszesz utwor przy wiqczonej
funkcji powtarzania, zapisana zostanie
automatycznie i ona(tylko w formacie
MC-80, nie dotyczy to formatu SMF).

& Podczas uzycia metody , QUICK

PLAY”, zapetlic mozemy tylko caly
Utwor.
Jezeli chcesz uzy¢ funkcji zapetlenia
fragmentu utworu przy uzyciu funkcji
., Quick Play” po prostu wczytaj utwor
do wewnetrznej pamiegci, poprzez
nacisnigcie [F6(LOAD)].

Wybieranie nastepnego utworu
przeznaczonego do odtwarzania,
podczas odgrywania innego (Next Song)
Podczas kiedy odtwarzasz juz jaki$ utwor,
mozesz przygotowaé sobie nastepny ,,w
rezerwie”, ktdry przeznaczony bedzie do
nastepnego odtwarzania. Mozesz
przygotowac tylko jeden taki utwor.

Procedura:

1. Podczas odtwarzania utworu, nacisnij
[SELECT].

Pojawi si¢ ekran ,,SELECT”.
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2. Przesun kursor na pozycje utworu,
ktory chcesz aby byl odtwarzany jako
nastepny.

3. Nacisnij [ENTER], aby wybra¢ utwor

Kiedy dokonasz wyboru, na wyswietlaczu

si¢

pojawi
UtWO I’ZG

informacja o nastgpnym

o] - 1409
Mext » Lo-Fi Jazz

Measure Beat 4, 4iRec  Trk 1iCh Ch 1iRerFeat Inf
iTranspose | TeMFO 1-01-000
01 shokok | 0 d=1351m Sona End

BRI AN T T ZE TR TESTTHMTERE ™™
<> Jest mozliwos¢  zarezerwowania
utworu, podczas odtwarzania  juz
innego.

X4

s Aby cofngc wybor nacisnij [EXIT].

Jezeli podczas wyboru nastgpnego
utworu nacisniesz przycisk [PLAY],
zamiast [ENTER], spowoduje to
natychmiastowe wystartowanie tego

utworu (nastepnego).

(R

*,

*

Wilaczanie i wylaczanie Sladow

Podczas odtwarzania, mozliwe jest
wylaczanie poszczegdlnych sladow (Track
Mute). Funkcja szczegélnie przydatna
jezeli chcieli bySmy wyciszy¢ na przyktad
slad  zawierajacy linie¢  melodyczna.
Mozemy takze za pomoca funkcji ,,Solo”
odstucha¢ jak gra tylko wybrane przez nas
Slady, lub odgrywaé wszystkie §lady z
wylaczeniem jednego (,,Minus One”).

% Korzystne jest to jezeli bedziemy

odgrywac Pattern i bedziemy chcieli
sprawdzi¢, ktore kanaly MIDI grajg, a
ktore nie.

% W przypadku szybkiego odtwarzania
utworow SMF 0, wszystkie przyciski
sladow bedg swiecily sie, niezaleznie
od tego czy zawierajq dane. W tym
przypadku przyciski te bedq oznaczaty
kolejne kanaty MIDI, ktore mozemy
wyciszyé (poprzez zgaszenie
poszczegolnego przycisku).

% W standardzie MIDI FILE 0 wszystkie
kanaty MIDI znajdujq si¢ na 1 sladzie,
mozesz to zmieni¢ za pomocqg MC-80,
poprzez  przegranie  kanatow  na
poszczegolne slady.



Wyciszanie wybranego s$ladu (Track
Mute)

Metoda ta pozwoli wyciszy¢ $lad
(zawierajacy dane), ktory nie chcemy aby
byl odtwarzany w catosci utworu.

Procedura:

1. Nacisnij jeden z przyciskow TRACK
[1]-[16], tak aby zgast.

2. Jezeli chcesz wiaczy¢é wyciszony $lad,
weisnij przycisk (TRACK [1]-[16] tak,
aby zapalit sig.

s Jezeli ktorys z przyciskow TRACK [1]-
[16] nie pali si¢ po wczytaniu utworu,
oznacza to Ze nie zawiera on zadnych
danych.

% Ustawienia wyciszania Mute On/Off
zapisywane sq podczas zapisywania
utworu.(nie dotyczy to zapisywania
utworu jako MIDI FILE).

Odgrywanie tylko jednego sladu (Solo)
Funkcja szczegélnie przydatna jezeli
chcesz odstucha¢ jak gra tylko jeden,
wybrany przez ciebie $lad.

Procedura:
1. Nacisnij [SOLO], przycisk zaswieci
sie.

15 16

2. Nastepnie naci$nij na przycisk $ladu w
grupie TRACK [1]-[16], ktory chcesz
odstucha¢ pojedynczo.

Ustyszysz tylko $lad wybrany przez siebie,

wszystkie inne bedg wyciszone.

Aby opusci¢ funkcje Solo, naci$nij

ponownie przycisk [SOLO], tak aby zgast.
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Wylaczenie tylko jednego sladu (Minus
One)

Funkcja tymczasowo wylaczy tylko jeden
slad z odtwarzania.

Procedura:
1. Nacisnij [MINUS ONE], zaswieci si¢.

15 16

chcesz

ktory
wyciszy¢, z grupy TRACK [1]-[16]

Tylko wybrany przez ciebie $lad bedzie

wyciszony, pozostate beda wiaczone.

Aby opusci¢ funkcje Minus One, nacisnij

przycisk [MINUS ONE] jeszcze raz.

2. Naci$nij  przycisk

Przeskakiwanie po znacznikach (Mark

Jump)
Po oznakowaniach poszczeg6lnych miejsc
utworu, mozliwe jest szybkie

przemieszczenie si¢ z jednego na drugi

(znakujemy takty lub ,,beaty™).

s Czgstka ,clock” nie moze byé
oznakowana.

% Nie mozemy uzyc¢ tej funkcji przy pracy
z Patternami.

Ustawianie znacznikow/przeskakiwanie
po nich

Do ustawienia nowych znacznikow, przy
ktorych dioda nie pali si¢.

[ MARK JUMP ]
@) @) @) @)
1 2 3 aq

LI

VERSE CHORUS BRIDGE

JL JL )

ENDING

Procedura:

1. Nacisnij [SEQUENCER], do uzyskania
ekranu ,,SONG PLAY”.

2. Wcezytaj utwor, lub jezeli jestes w
metodzie odtwarzania ,,Quick Play”,
nacis$nij [F6(LOAD)], aby weczyta
utwor.



3. Odtwarzaj utwor.
4. Podczas odtwarzania utworu nacisnij

przycisk z grupy MARK JUPM [1]-[4]

(dioda przy nim zaswieci si¢) w
miejscu  gdzie chcesz  postawid
znacznik.

Jezeli przy jakim$ przycisku z grupy
MARK JUPM [1]-[4] $wieci si¢ dioda,
oznacza ze jest juz uzywany jako znacznik.
5. Jezeli nacis$niesz ktory$ z aktywnych
przyciskow grupy MARK JUPM [1]-[4],
przeskoczysz w zaznaczone wczesniej
miejsce.
s Funkcja ta nie moze by¢ uzyta podczas
metody odtwarzania , Quick Play”
oraz ,,Chain Play " (fancuch utworow).

® Znaczniki mogg by¢ uzywane w
zakresie taktu i ,, beatu”.
% Mozesz  zaznaczac znaczniki i

przeskakiwa¢  po nich
odtwarzanie jest zastopowane.

jezeli

Wykasowywanie znacznikow
Do wykasowywania ustawien znacznikéw
uzyj ponizszej procedury.

Procedura:

1. Kiedy trzymasz przycisniety [SHIFT],
naci$nij przycisk z grupy MARK
JUPM [1]-[4], ktéry chcesz
wykasowac.

Dioda przy tym przycisku zgasnie, a dane

zostang wykasowane.

s Jezeli jeszcze raz trzymajgc [SHIFT],
nacisniesz przycisk z grupy MARK
JUPM [1]-/4], ktory usungtes, dane
zostang przywrocone.

Zmiana usytuowania znacznika

Po  postawieniu  znacznika  mozesz

zmodyfikowac jego ustawienie (w obrebie

taktu oraz ,,beatu”.

% Nie mozemy
,clock™.

operowac¢  czqstkq

Procedura:

1. Nacisnij [TOOLS], zaswieci si¢, potem
nacis$nij jeden z przyciskow grupy
MARK JUPM  [1]-[4], ktorego
potozenie chcesz zmodyfikowac.
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Na ekranie
SETUP”.
Na wyswietlaczu pojawig si¢ ustawienia
wszystkich czterech znacznikow.

Mark Number
Measure - Beat - Clock

pojawi si¢ ,,MARKER

Meas= | STOFm
Tinins At Beat
Lot ar poe HE

HMark set
e |
i f | R
m|m= 3 oKk — ek —akkok
4 okok etk H

MaRK_JUMP _SETUP

Hour, Minuite, Second, Frame (Display Only)
2. Przesun kursor na punkt ustawienia
znacznika.

Precyzyjne ustawienie znacznika
Funkcja ta automatycznie wprowadzi
korekcje potozenia znacznika.

Procedura:

1. Nacisnij [TOOLS], zaswieci si¢, a
nastepnie przycisk z grupy MARK
JUPM [1]-[4].

Nie ma roznicy ktory przycisk naci$niemy

z grupy MARK JUPM [1]-[4].

Pojawi si¢ ekran ,, MARK JUMP SETUP”.

STOF B

ﬂ:DI—OOO EO00:00:08: 00
01-00C BOO:0C;16:00
sk —seok—shokk  E——i-—i—=:——
dekokokskok—kkok E—— 8

2. Przesun kursor na pozycje ,,MARK
SET TIMING”.

3. Okres$l stopien precyzji dla funkcji
kwantyzacji.

At Beat: korekcja polozenia znacznika do

pojedynczego ,,beata”.

At bar Line: korekcja polozenia znacznika

do kreski taktowej.

Ustawiani znacznikow przy uzyciu
funkcji Mark Jump Timing

Funkcja pozwoli automatycznie
wprowadzi¢ korekte btedu kiedy bedziemy
wstawia¢ znaczniki.

Procedura:

1. Po naci$nieciu [TOOLS], zaswieci sig,
nacisnij przycisk z grupy MARK
JUPM [1]-[4].

Ukaze si¢ ekran ,MARK JUMP SETUP”



2. Przesun kursor na pozycje ,,Mark Jump
Timing”.

3. Okresl warto$¢ precyzji automatyczne;j
korekgji.

At Beat: korekcja potozenia znacznika do

nastgpnego ,,beata”.

At bar Line: korekcja polozenia znacznika

do nastepnej kreski taktowe;.

Odtwarzanie utwordow w lancuchu
(Chain Play)

Funkcja ta jest bardzo przydatna jezeli
mamy na dysku kilka utworéow i chcemy
aby MC-80 sam startowatl je w ustalonym
porzadku. Porzadek ten natomiast ustalamy
saml.

Tworzenie lancucha

Procedura:

1. Wi6z dyskietke do napedu.

2. Nacisnij [CHAIN PLAY].

3. Nacisnij [F6(EDIT)].

Pojawi si¢ ekran ,,CHAIN EDIT”

4. Nacisnij [CURSOR], aby przemiesci¢
si¢ na pozycje, w ktora chcemy dodaé
utwor.

5. Nacisnij [F3(INSERT)] lub [SELECT].

Pojawi si¢ ekran SONG SELECT.

6. Nacisnij [FI(DRIVE)], a nastepnie
wybierz naped.

7. Aby wybra¢ utwor zawarty w folderze,
najedz kursorem na ten folder i naci$nij

[FS(OPEN)]. Zawartos¢ foldera
wyswietli sie.
8. Najedz kursorem na utwor, ktory

bedzie wezytany.

9. Naci$nij [ENTER].

Utwor jest dodany do tancucha.

s Przyciski [F1], [F4], F5] i [F6] w
funkcji CHAIN EDIT, wyswietla¢ bedg
funkcje edycyjne tancuch.

e F1(INFO): informacja o utworze, na
ktérym jest usytuowany kursor.

e FA(DELETE): wykasowywanie
utworéw na ktorych usytuowany jest
kursor.

e F5(CLEARALL): kasuje wszystkie
kroki do tworzace pustego tancucha.
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e F6(WAIT): tymczasowa pauza
odgrywania tancucha, gdy utwor na
ktérym  usytuowany jest kursor

zakonczy sig.

Nacisnij [F6(ADD ALL)] w ekranie

CHAIN SONG SELECT, aby dodac

wszystkie zawarte utwory z wybranego

foldera do tancucha.

% Po nacisnieciu [F2(SORT)] w ekranie
CHAIN SONG SELECT, mozesz
poprzestawiaé porzqdek odgrywanych
utworow w tancuchu. W dodatku
poprzez nacisniecie [F3(VIEW SW)]
mozliwy jest wybor typu wyswietlacza.

*
°e

o
A5

Odtwarzanie utworéw w lancuchu
Odtwarzane beda utwory w ustalonym
porzadku, jeden za drugim.

Procedura:

1. Naci$nij [CHAIN PLAY].

2. Stworz nowy tancuch lub wczytaj z
dysku , jezeli takowy byt zapisany.

3. Za pomoca kotka [VALUE] mozesz
wskaza¢ utwor od ktorego chcesz aby
rozpoczeto si¢ odtwarzanie.

4. Nacis$nij [PLAY].

Nastapi odtwarzanie tancucha.

s Przyciski [F1]-/F5] na wyswietlaczu
CHAIN PLAY obejmujq rozne funkcje
odtwarzania tancucha.

e F1(CHAINTOP): kiedy odtwarzany

tanicuch zatrzymamy, mozemy
przenies¢ si¢ do pierwszego kroku w
taficuchu.

e F2(WAIT): odgrywanie tancucha

tymczasowo zostanie zatrzymane, gdy
aktualny utwor skonczy sig.

Aby wystartowa¢ ponownie

nacis$nij [PLAY].

e F3(ALL RPT): kiedy wszystkie utwory
z  tancucha  zostang  odegrane,
odtwarzanie rozpocznie si¢ ponownie
od poczatku.

e F4(LOAD CHN): wczytywanie pliku
fancucha.

e F5(SAVE
fancucha.

% Dyskietka demo dolgczona do MC-80
zawiera pliki tancuchow. Lancuchy te

fancuch,

CHN): zapisywanie



bedq mogly by¢ wykorzystane z
utworami demo, za posSrednictwem
modutow brzmieniowych VE-GS Pro i
SC-88 Pro.

Zapisywanie lancucha na dysk

Procedura, pozwoli nam zapisa¢ stworzony

fancuch na dysk.

s Jezeli Pattern nie bedzie zawieral
zadnych danych w sobie, nie bedzie
mogt by¢ zapisany w tancuchu.

Procedura:
1. Naciénij [CHAIN PLAY].
2. Nacisnij [F5(SAVE CHN)].

% Jezeli  tancuch jest pusty, na
wyswietlaczu  pojawi  si¢ ,,CHAIN
EMPTY”.

Okno  wprowadzania nazw  plikow

tancuchow otworzy si¢. Wprowadz nazwe

poprzez przesuni¢cie kursorem 1 za

pomoca kétka [VALUE] (wybor liter).

3. Kiedy =zakonczysz  wprowadzanie
nazwy nacis$nij [F6(OK.)].

4. Nacis$nij [F1(DRIVE)] i wybierz dysk
na ktory chcesz zapisa¢ tancuch.

5. Aby wybra¢ utwor zapisany w folderze
poruszaj si¢ kursorem i najedz zadany
folder, nastepnie nacisnij [F5(OPEN)],
co spowoduje wyswietlenie zawarto$ci
tego folderu.

6. Nacis$nij [F6(SAVE)].

Lancuch zostanie zapisany.

Wczytywanie lancuchow z dysku
Procedura pozwoli  odczytaé
zapisany wczesniej na dysku.

utwor,

Procedura:

1. Nacisnij [CHAIN PLAY].

2. Nacisnij [F4(LOAD CHN)].

Pojawi si¢ okno ,,LOAD CHAIN” na

wyswietlaczu.
3. Uzyj kotka [VALUE], aby wybra¢ plik
fancucha.

4. Nacisnij [F6(LOAD)].

Lancuch zostanie wczytany.

¢ Na dyskietce Demo mozemy znalezé
pliki  zawierajgce tancuchy (VS-GS
Pro.SVC). Uzyj powyzszej procedury,
aby je wezytad.
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Ulokowanie utworow dodawanych do
lancucha

Mozesz takze przekonfigurowywac
tancuch przez przestawianie utworow.

Procedura:

1. Nacis$nij [CHAIN PLAY].

2. Nacisnij [F4(EDIT)].

3. Nacisnij [F3(INFO)].

Na wyswietlaczu pojawi si¢ ,,CHAIN

INFO”.

Przekrecajac kotkiem [VALUE], wybierz

utwor zawarty w tancuchu i1 ulokowanie

utworu zostanie wyswietlone.

4. Po zmianie ulokowania
nacisnij [F6(OK.)].

5. Naci$nij [EXIT], aby powréci¢ do
ekranu ,,CHAIN PLAY™.

utworu,

Zmienianie sekwencji utworow w
lancuchu

Mozesz zmieni¢ porzadek odgrywanych
utworow w lancuchu, w stworzonym juz
tancuchu.

Procedura:

1. Stwoérz nowy tancuch lub wezytaj plik
fancucha z dysku.

2. Naci$nij [CHAIN PLAY], nastepnie
naci$nij [F6(EDIT)], co spowoduje
otwarcie ekranu ,,CHAIN EDIT”.

3. Za pomoca kursorow poruszaj si¢ po
utworach, ktorym chcesz zmienié
porzadek.

4. Trzymajac [SHIFT], przekrecaj kotko
[VALUE].

5. Pozycje utworoéw zmienig sig.

Informacja o utworze

Za pomoca tej funkcji mozemy uzyskaé
informacje o nazwie utworu, prawie
autorskim i catkowitym czasie.

Procedura:

1. Nacisnij [SEQUENCER], a nastepnie
[FL(SETUP)].

Na wyswietlaczu pojawi si¢

INFO”. Potwierdzenie czasu.

2. Nacisnij [EXIT], aby powrdci¢ do
ekranu ,,SONG PLAY”.

»SONG



Rozdzial 4
FUNKCJE NAGRYWANIA

PODSTAWOWE USTAWIENIA

USTAWIENIA METRONOMU

s Glosnos¢ metronomu MC-80 jest
zaprogramowana z ~wystarczajgcym
poziomem styszalnosci, nawet podczas
odtwarzania. Jezeli chcesz zmienic¢
glosnos¢ uzyj potencjometru [CLICK

LEVEL], umieszczonego na tylnym
panelu MC-80.
Procedura:
Naci$nij [TOOLS], a nastgpnie
[F2(METRONOME)].

Na ekranie pojawi si¢ ,,METRONOME

SETUP”. Ustaw inne parametry na
wyswietlaczu.
METRONOME SETUP .
TRie o WECEEAE | MIDI BUITRE  cRlo
Beer ON | Gate Time s

P
ﬂ Mote  velo

| Bccent 34 (AB11 127
i Mormal 33(A 1) 100

Mode

Ta funkcja decyduje o tym, Kiedy
metronom bedzie uzywany.

Mozliwe ustawienia

OFF: Metronom nigdy nie bedzie
uzywany.

PLAY Only: Metronom bedzie uzywany
tylko podczas odtwarzania.

REC Only: Metronom bedzie uzywany
tylko podczas nagrywania.

PLAY & REC: Metronom bedzie uzywany
podczas nagrywania i odtwarzania.
Always: Metronom bedzie uzywany
zawsze

Interwal

Ta funkcja decyduje o interwale, podczas
ktoérego metronom bedzie uzywany.

Zakres

Auto, 1/2 (p6éinuta), 3/8 (¢wier¢ nuta z
kropka), 1/4 (¢wier¢ nuta), 1/8 (6semka),
1/12 (6semka triolowa), 1/16 (szesnastka).
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W przypadku ustawienia ,,Auto”, utwor
jest odgrywany wedhug rytmu
specyficznego dla odgrywanych danych.

Beep

Okresla czy metronom w MC-80 bedzie
wlaczony czy wylaczony.

Zakres

OFF: nabicie bedzie bez dzwigku

ON:: nabicie bedzie z dzwigkiem

MIDI Output

Okresla czy dane beda transmitowane
przez MIDI OUT 1 lub 2

Mozliwe ustawienia

OFF: Nie ma wyjs$cia

1 Only: Wyjscie tylko przez MIDI OUT 1
2 Only: Wyjscie tylko przez MIDI OUT 2

1 & 2: Wyjscia przez obydwa porty MIDI
ouT

Channel

Pozwala ustali¢ kanat MIDI, na ktorym
bedzie odgrywana barwa metronomu.
Zakres

Kanaty 1-16

Gate Time

Pozwala ustali¢ zakres czasu dla
metronomu, kiedy ustalimy odtwarzanie z
pomocag podtaczonego modutu
brzmieniowego.

Zakres

1-5

Note, Velo

Funkcja pozwoli nam ustali¢, ktorymi
dzwickami  na  klawiaturze  bedzie
odgrywany metronom. Ustawienie
,Accent” odnosi si¢ do akcentu taktu,
»Normal” do reszty taktu. Ustawienie
»Note” pozwoli ustali¢ nam nute, ,,Velo”
pozwoli ustali¢ jej gtosnos¢

Zakres

Note= 0(C1)-127 (G9)

Velo= 1-127



Ustawienia dla poszczegdlnych sladow
Za pomocy tej funkcji juz na pierwszy rzut
oka mozna si¢  zorientowaé W

podstawowych parametrach §ladu
PLAY/MUTE Recording Channel

EEE]
PLAY 2
PLAY 2
BLAY 2
PLAY -
PLAY [l et e ] ir:l.- (o]

Selected MIDI OUT  Data Exist or Not
Connector

-ttt

35535355 bl
DTN b N

U NINS -
nnNNOnnT ]

Procedura:
1. Nacisnij [SEQUENCER] i [F6(TRK

INFO)], w takiej kolejnosci.

Na wyswietlaczu pojawi si¢
INFO”
e Mute: wskazuje na stan aktywnosci

MUTE/PLAY.

OUT: okresla z ktorego portu MIDI

OUT korzystamy.

Ch: okresla kanal (MIDI) nagrywania

dla sladu.

e 1..8,09...16: okresla kanat uzywany
na $ladzie. ,,®’- kanal wlaczony,
»_ - kanal wylaczony.

e Ex: okresla obecnosé lub
nieobecnos$¢ wiadomosci Systemy
Exclusive. ,,®”- okre$la, ze system
jest obecny.

o Pt okresla obecnos¢ lub
nieobecnos¢ wiadomosci pattern
Call. ,,®”- okre$la Ze system jest
obecny.

‘TRAK

Przed rozpoczeciem nagrywania
Jezeli chcesz nagrywaé utwér w czasie
rzeczywistym, lub uzy¢ klawiatury do
nagrania, nalezy podiaczy¢ ja za
posrednictwem MIDI do MC-80.

Inicjalizacja utworu

Jezeli utwor jest juz zaladowany na MC-
80, w celu nagrania nowego, nalezy
wyczysci¢ pamie¢ MC-80. Operacja ta jest
nazwana ,,Inicjalizacja utworu”.

Uzycie funkcji inicjalizacji utworu jest
przydatne w  przypadku  kreowania
utworow od samego poczatku.
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Procedura:

1. Naci$nij [TOOLS].

2. Nacisnij [F4(CLEAR)].

3. Wybierz metodg inicjalizacji.

e 1 NEW SONG: nie beda wprowadzone
zadne dane.

e GM SETUP: po inicjalizacji, s3
wprowadzone ustawienia dla modutow
brzmieniowych GM.

e 3 GS SETUP: po inicjalizacji, sa
wprowadzone ustawienia dla modutow
brzmieniowych GS.

e 4 Demo for GS Pro: zatadowane sg
utwory demo dla VE-GS Pro.

4. Nacisnij [F6(SELECT)].

5. Na  wyswietlaczu
potwierdzenie.

% W przypadku gdy niedojdzie do edycji
lub nagrywania, na wyswietlaczu nie
pojawi sie nic.

6. Nacis$nij [F6(CLEAR)].

Potwierdzenie inicjalizacji.

pojawi si¢

Ustawienie taktowania

Jezeli zainicjalizujemy utwor (lub zaraz po
wiaczeniu instrumentu) zostanie
automatycznie  wprowadzona  wartos¢
taktowania 4/4. Jezeli chcesz stworzy¢
utwor z taktowaniem innym niz 4/4 zmien
ustawienia.  Mozesz takze  zmienié
ustawienie taktowania wewnatrz utworu.
Jezeli checesz uzyska¢ wiecej informacji i
wskazowek na ten temat zajrzyj do tematu
»Zmiana taktowania wewnatrz utworu”,
ktory znajdziesz w  dalszej czeSci
instrukcji.

Procedura:

1. Nacisnij [SEQUENCER], a nastepnie
[FA(MICRO)].

Na wyswietlaczu

,MICROSCOPE”.

2. Nacisnij kilka razy [TEMPO/BEAT] i
wybierz ,, Trk Beat”

s Ekran na wyswietlaczu pojawia sie za
kazdym — razem  po  nacisnieciu
[TEMPO/BEAT], od ,,Trk tempo”, do
Beat Traks.

pojawi si¢ ekran



[crERTE Jerase  JMowE _ JCOEY

3. Przesun kursor na pozycj¢ ukazang
powyzej, a nastepnie ustaw wartos¢
taktowania.

4. Nacisnij [SEQUENCER], aby
powr6ci¢ do ekrany ,,SONG PLAY™.

Zakres

Licznik = 1-32; Mianownik = 2,4,8,16.

*» Kiedy uzywasz Paternow jako czesci
utworow, pozgdane jest, aby Pattern
mial to samo taktowanie co utwor.
Jezeli taktowanie utworu i Patternu
bedzie sie roznilo, Pattern odgrywany
bedzie wedlug swoich ustawien bez
wzgledu na takty w utworze.

Nabicie przed rozpocz¢ciem nagrania
Zdarza si¢, ze czesto mamy problem z
rozpoczeciem grania na poczatku utworu,
szczegblnie podczas trudnych solowek itp.
Funkcja pozwoli wprowadzi¢ na poczatku
nagrywania nabicie, ktore ufatwi nam
zorientowa¢ si¢ w ktorym momencie
rozpocznie si¢ na grywanie, a takze wskaze
nam tempo.

Procedura:

1. Nacisnij [SEQUENCER].

2. Naci$nij [REC].

Pojawi si¢ ekran ,,REC STANDBY™.

3. Przesun kursor na pozycje ,,Count In”.

4. Okres$l za pomoca mozliwych ustawien
dlugos$¢ nabicia.

Mozliwe ustawienia

OFF: Nagrywanie rozpocznie si¢ w tym

samym czasie, jak naci$niemy przycisk

[PLAYT].

1 Meas: Po naci$nigciu przycisku [PLAY]

ustyszymy jeden takt nabicia 1 zaraz po

tym rozpocznie si¢ nagrywanie.

2 Meas: Po nacisnigciu przycisku [PLAY]

ustyszymy dwa takty nabicia i zaraz po

tym rozpocznie si¢ nagrywanie.

Wait Note: nagrywanie rozpocznie si¢

wtedy, jezeli naci$niemy na ktorys klawisz
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na klawiaturze lub naci$niemy na pedat

przytrzymania (hold).

5. Nacisnij [PLAY],
nagrywanie.

aby rozpoczaé

Zmiana kanalu MIDI przy nagrywaniu
sladow.

MC-80 fabrycznie ustawiony jest tak, ze

numer kolejny kazdego $ladu odpowiada

temu samemu numerowi kanatu MIDI (np.

slad 1 — kanat 1 MIDI , §lad 3 — kanat 3

MIDI itd.)

s Jezeli
kanatu
zmieniac.

% To ustawienie jest zapisane, jako jedno
z ustawien aktualnie nagrywanych.

TRACK INFO

dane zostang raz nagrane,
MIDI nie bedzie mozna juz

Maas= 1 STOPE

anaaaanefy
anaaaannpa
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Procedura:

1. Naci$nij [SEQUENCER], a nastg¢pnie
[FEOTRK INFO)]

Na wyswietlaczu pojawi si¢ ,,TRACK

INFO”.

2. Wybierz ustawienie ,,Ch” na kazdym z

sladow.
3. Ustaw kanaty tak, aby byty gotowe do
uzycia
Kiedy zostang wybrane ,Ch 1-167,
nagrywanie nastgpuje na jednym z
kanatéw MIDI 1-16.
s Az do momentu, gdy Patterny

zawierajg pojedynczy Slad, powyzisze
ustawienia nie sq scharakteryzowane
dla Patternow (wybor kanatu MIDI
nagrywania  jest  ustawiony = w
gotowosci do nagrywania).

Nagrywanie wielu kanaléw MIDI na
slady.

Moze zdarzy¢ sig, ze bedziesz chciat
przegra¢ utwor, gdzie na jednym $ladzie
zapisanych jest wiecej niz jeden kanat
MIDI. Funkcja utatwi przegra¢ $lady z
zachowaniem potozenia kanatéw MIDI.



s Te ustawienia pozwalajq funkcjom
nagrywania MC-80 nasladowaé te z
MC-50mKkII.

s Te ustawienia sq zapisywane jako
jedne z ustawien utworu aktualnie
nagrywanego.

s Przy poczgtkowych ustawieniach, dane
sq nagrywane na sladach przez kanaty
ustawione, niezaleznie od kanatow
transmitowanych — z  zewnetrznych
klawiatur lub innych podobnych
urzqdzen.

» Zwykle  stosuje  si¢  ustawienia
nagrywania, ktore zaprojektowane sq
fabrycznie w MC-80.

o Uzyj ustawien pokazanych ponizej,
aby zasymulowac¢ nagrywanie danych
z zewnetrznego modutu multitimbral.

TRACK_INFO Meas=
: 3
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Procedura:

1. Nacisnij [SEQUENCER] i1 [F6(TRK
INFO)] w takiej kolejnosci.

Na wyswietlaczu pojawi

,»TRACK INFO”.

2. Przesun kursor na pozycje ustawien
,,Ch” poszczegolnego $ladu.

3. Ustaw kanaty, ktore beda uzywane.

si¢ ekran

Kiedy wybierzesz pozycje ,,ALL”

wszystkie kanaly beda nagrywane.

Nagrywanie w czasie rzeczywistym

Nagrywanie w czasie rzeczywistym jest
metoda pozwalajaca wprowadza¢ dane z
klawiatury na biezaco. Pozwoli to
progresywnie przez dogrywanie kolejnych
elementow utworu stworzy¢ go. Ponizej

przedstawiamy sposOb ustawienia  tej
metody.
Ustawienia nagrywania w  czasie

rzeczywistym

Ekran nagrywania w czasie rzeczywistym
»REC STANDBY” bedzie zawierat rézne
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typy ustawien dla nagrywania w czasie
rzeczywistym (ekran bedzie si¢ pojawiat
przez nacisniecie [SEQUENCER],
nastepnie [REC] i przycisk $ladu, ktory
bedzie nagrywany).

REC STANDBY

B00:00:00:00 STOFRE
LooF/Funch

Track
Count In 1 Meas i
Rec Mode Mix
Measure Beat 4/ 4iTemPo Rec iCh ALL iGNtz OFF
H OFF ; TemrFo H
01 ook | H 4=120}
| ———— |

Track (nagrywanie sladu)

Na poczatku nalezy okresli¢ §lad, na ktory
chcemy zapisa¢ dane. Przeprowadza si¢ to
przez nacis$niecie zadanego §ladu (TRACK

[1]-[16]).
Aby nagrac Patterny, nacisnij
[PATTERN], a nast¢pnie przekrecajac
kotkiem [VALUE], wybierz numer
Patternu.
Count In

Funkcja ta pozwoli nam okresli¢ nabijanie
tempa przed nagrywaniem.

Mozliwe ustawienia

Mozliwe ustawienia

OFF: Nagrywanie rozpocznie si¢ w tym
samym czasie, jak naciSniemy przycisk
[PLAY].

1 Meas: Po nacis$nieciu przycisku [PLAY]
ustyszymy jeden takt nabicia i zaraz po
tym rozpocznie si¢ nagrywanie.

2 Meas: Po naci$nieciu przycisku [PLAY]
ustyszymy dwa takty nabicia 1 zaraz po
tym rozpocznie si¢ nagrywanie.

Wait Note: nagrywanie rozpocznie sig
wtedy, jezeli naciSniemy na ktorys$ klawisz
na klawiaturze lub naci$niemy na pedat

przytrzymania (hold).

Rec Mode (metoda nagrywania)
Funkcja  pozwoli  okresli¢
nagrywania.

Mozliwe ustawienia

Replace: Podczas tej metody za kazdym
razem, jezeli bedziesz co$§ nagrywal na
slad, na ktorym znajdujg si¢ juz wczesniej
wprowadzone dane, beda one usunigte i
zastgpione nowymi.

Mix: Podczas tej metody w
przeciwienstwie do poprzedniej za kazdym

metode




razem, jezeli bedziesz co$ nagrywal na
slad, na ktorym znajduja si¢ juz wczesniej
wprowadzone dane, beda one dodane do
poprzednich bez ich usunigcia.

Measure
Wyswietlacz bedzie nam pokazywat
aktualng pozycj¢ w utworze.

Beat

Wskazuje  na
taktowania jest
»MICROSCOPE”.

taktowanie.  Rodzaj
ustawiony w ekranie

Ch (nagrywany kanal MIDI)

W utworze kanat MIDI jest uzywany do
nagrania danych 1 specyficzny dla kazdego
sladu .

Tempo
Wskazuje ustawienie tempa.

Loop/Punch

Okresl ustawienie czy ma by¢ w pozycji
nagrywania zapetlonego (,,Loop
Recording”) czy w pozycji wgrywania (na
zasadzie  wcigcia) (,Punch - In
Recording”).

Mozliwe ustawienia

OFF: Nagrywanie  zapetlone  jest
wylaczone.

Loop (POINT): Nagrywanie zapetlone .
Przestaw kursor aby ustawi¢ ilo$¢ taktow,
ktore maja by¢ zapetlone.

Loop (1 Meas): Wybrana cze$¢ do
zapetlenia bedzie wynosita jeden takt i
bedzie powtarzala si¢ od momentu, w
ktérym rozpoczniemy nagrywanie.

Loop (2 Meas): Wybrana cze$¢ do
zapetlenia bedzie wynosita dwa takty i
bedzie powtarzala si¢ od momentu, w
ktérym rozpoczniemy nagrywanie.

Loop (4 Meas): Wybrana czg$¢ do
zapetlenia begdzie wynosita cztery takty i
bedzie powtarzala si¢ od momentu, w
ktérym rozpoczniemy nagrywanie.

Loop (8 Meas): Wybrana cze$s¢ do
zapetlenia begdzie wynosita cztery takty i
bedzie powtarzala si¢ od momentu, w
ktorym rozpoczniemy nagrywanie.
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Loop (16 Meas): Wybrana czes¢ do

zapetlenia bedzie wynosita szesnascie
taktow 1 bedzie powtarzala si¢ od
momentu, w  ktorym  rozpoczniemy
nagrywanie.

Loop (ALL): Wybrana cze$¢ do zapgtlenia
bedzie wynosita wszystkie takty utworu i
bedzie powtarzata si¢ od momentu, w
ktorym rozpoczniemy nagrywanie.

Auto Punch In: Wcze$niej nagrane dane w
obrebie zapetlonego obszaru beda
wykasowane i zastgpowane nowymi za
kazdym razem gdy bedziemy co$
nagrywac.

Manual Punch In: Tylko nowe dane bgda
kasowane i zastgpowane, a wczesniej
nagrane dane w obrebie zapetlonego
obszaru, pozostang bez zmian

Loop (zakres zapetlenia)

Mozesz ustali¢ zakres zap¢tlenia, ustalajac
takt, beat i clock. Gorne ustawienie okresla
punkt startowy, dolny ustawia punkt
zapetlenia (LOOP POINT). Ustawienie to
potrzebne jest gdy w okienku
,,Loop/Punch” wybieramy ,,Loop(Point) i
»Auto Punch In”. Najmniejszy zakres jaki
mozemy nastawi¢ wynosi 1 takt.

Tempo Rec (tempo nagrywania)
Ustawienie Tempo Rec w pozycji ,,ON”
pozwoli nagrywa¢ sekwencje zmiany
tempa w metodzie nagrywania w czasie
rzeczywistym. Mozesz sprawdzi¢ nagrany
Slad tempa. Mozesz to sprawdzi¢ poprzez
nacis$niecie [SEQUENCER], a nastepnie
[F4(MICRO)], nastepnie
[TEMPO/PATTERN] (na wys$wietlaczu
pojawi si¢ ekran ,, TEMPO TRACK”.

Qntz (nagrywanie z wyréwnaniem —
kwantyzacja)

Uzyj tej funkcji jezeli bedziesz chcial aby
dane wprowadzane byty z automatycznym
wyrownaniem. S3 dwa podstawowe typy
nagrywania z kwantyzacja: jes$li chcesz
uzyskac absolutne, perfekcyjne
wyréwnanie,  uzyj  pozycji  ,,Grid
Quantize”. Uzyj ,,Shuffle Quantize” jezeli



chcesz zmieni¢ rytm synkopujgc cechami
,»shuffle” lub ,,swing”.

Mozliwe ustawienia

OFF: nagrywanie bez kwantyzacji.

Grid: nagrywanie z kwantyzacja ,,Grid”.
Shuffle: nagrywanie z kwantyzacjg
»Shuffle”.

Szczegély ustawienia
kwantyzacja (Grid)
Procedura:

1. Nacisnij [SEQUENCER], a nastepnie
[REC].

Na wyswietlaczu pojawi

STANDARD”.

2. Naci$nij przycisk z grupy TRACK [1]-
[16], aby wybra¢ $lad na ktérym
chcemy dokona¢ nagrania.

% Kiedy nagrywamy Pattern, nacisnij
[PATTERN], nastgpnie za pomocq
kotka [VALUE] wybierz numer
Patternu. Mozesz wybra¢ kanat MIDI
do nagrywania poprzez przesuniecie
kursora na pozycje ,,Ch” i wybranie
kanatu.

3. Ustaw ,,Qntz” na ,,GRID”

REC_STANDBY

nagrywania z

si¢ ,,REC

EH00:00:00:00 STOPME
LoorsPunch

RecC Mode Mix
Measure Beat 4/ 4:Temro RgEFégng ﬁLLiQBtz
H H Q H 250

i =R Str

o1 Aekok

Reso

Za pomoca tego ustawienia mozemy
nastawi¢ nute do ktéorey ma byc
przeprowadzona kwantyzacja, oznacza to
ze jezeli nastawimy ,1/16”, kazda
wprowadzona nuta bedzie wyréwnana z
doktadnosci do jednej szesnastki itp.

Str (dokladno$¢ kwantyzaciji)

Ustawienie okresla procentowa doktadno$é¢
kwantyzacji. Jezeli chcemy aby
dokladno$¢ nagrywania byta najwicksza
nalezy ustawic wartos¢ 100%,
proporcjonalnie zblizajac si¢ do 0%,
wyréwnanie bedzie coraz mniejsze, az
osiggnie warto$¢ 0-co oznaczaé bedzie ze
proces kwantyzacji nie wystapi.
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Szczegoly ustawien nagrywania z

kwantyzacja (Shuffle)

Procedura:

1. naci$nij [SEQUENCER], a nastgpnie
[REC].

Na wyswietlaczu pojawi si¢ ,,REC

STANDBY™.

2. macisnij przycisk z grupy TRACK [1]-
[16], aby wybra¢ $lad ktéry chcemy
uzy¢ do nagrania.

3. Ustaw ,,Qntz” na ,,SHUFFLE”.

E00:00:00:00 STOFE
LoorsPunch

OFF

Measure Beat 4, 4iTemro Rec :iCh

ALL i@ntz Shuf
DFFgTemPE P REso 1

le

16

i Rate ¥¢]
__———— ]

¥
o1 ke | é

Reso

Za pomocg tego ustawienia mozemy
nastawi¢ nutg¢ do ktorej ma by¢
przeprowadzona kwantyzacja. Mozliwe
jest nastawienie 1?8 lub 1/16.

Rate (dokladnos$¢ kwantyzacji)
Ustawienie okresla procentowa doktadnos¢
kwantyzacji.

Rozpoczynanie nagrywania w czasie
rzeczywistym

W tym paragrafie omowimy prosta droge
do rozpoczgcia nagrywania w czasie
rzeczywistym.

REC_STANDBY 00:00:00:00 STOF®E
TARGET Loor/Puhch
Track Loop (Point)
Count In 1 Eeas 2-01-000 g~ 8
Rec Mode Mix *»  6-01-000 - b
Measure Beat 4/ 4iTempo Rec_iCh ALL:GNntz Grid
QFF ; Temp: i Reso 1216
o1 stesfeoke H 4=120f 3tpr 100%
| ——— ]

1. Nacisnij [SEQUENCER].

Przed rozpoczeciem nagrywania dokonaj

inicjalizacji utworu. Jezeli chcesz dodaé

jakie§ dane do utworu juz nagranego,

znajdujacego si¢ na dysku, wybierz numer

tego utworu 1 wgraj go. Jezeli nagrywasz

Pattern, naci$nij [Pattern], przesun kursor

na numer Patternu, aby go wybrac.

2. Naci$nij [REC], aby wilaczy¢ ekran
»REC STANDBY”

s W tym ekranie mogg by¢ tworzone
ustawienia nagrywania.



3. Kiedy nagrywamy na ,,Phrase Tracks”,
przesun kursor na pozycj¢ ,,Track™ i
nacisnij przycisk z grupy TRACK [1]-
[16] (przy Patternach przesun kursor na
pozycje ,,Ch” 1 wybierz kanal, ktory
chcesz uzy¢ do nagrywania.

4. Naci$nij [PLAY], aby
nagrywanie.

Kiedy nagrywanie rozpocznie si¢ lampka

przy przycisku [REC] zaswieci sig.

5. Kiedy chcesz zakonczy¢ nagrywanie
nacisnij [STOP].

rozpocza¢

Instrukcje do nagrywania z Auto Punch
In

Auto Punch In jest funkcja okreslajaca
obszar, ktory jest nagrywany w czasie
rzeczywistym. Funkcja ta umozliwia
automatyczne nagrywanie wewnatrz
okreslonego obszaru. Np. jezeli odgrywasz
takt pierwszy do szesnastego, a chcesz
tylko nagra¢ takt piaty, nastaw ,,5-01-000-
6-01-000".

Procedura:
1. Uzyj procedury opisanej w krokach od
1 do 4 w punkcie ,Poczatek

zapetlonego nagrywania” aby wiaczy¢
okno ,,REC STANDBY”.

2. Przesun kursor na pozycje
,»Loop/Punch” i1 ustaw ,,Auto Punch
In”.

3. Ustaw obszar zapetlenia. Literka ,,a”
okresla punkt, w ktorym nagrywanie
rozpocznie si¢, ,,b” okresla punkt, w
ktérym nagrywanie zakonczy sig.

REC_STANDEY

THESET
Track Trk 1
unt In
ec Mode

Cai 1 Meas
R Mix

B00:00:00:00 STOF@
;JE?EEEE a
»  2-01-000 4 b

Measure Beat 4/ 4;Tempo Rec_iCh

DFFETerqPoch 1§Qntz OFF
{3{3{3 ‘01 i J=1201%

4. Ustaw si¢ takt przed punktem ,.a” i
nacisnij [PLAY]. Po chwili
odtwarzania MC-80 przejdzie na
pozycje ,,a” i rozpocznie nagrywanie.
MC-80 powr6ci do odtwarzania po
osiggnieciu punktu ,,b”.

5. Kiedy chcesz zakonczy¢ nagrywanie
nacis$nij [STOP].
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Instrukcje do nagrywania z Manual
Punch In

Za pomocg Manual Punch In wybierasz
czy nagrywanie odbywa si¢ przez
nacisniecie przycisku czy pedatu.

Procedura:

1. Uzyj procedury opisanej w krokach od
1 do 4 w punkcie ,Poczatek
zapetlonego nagrywania” aby wlaczyc
okno ,,REC STANDBY”.

2. 2.Przesun  kursor na  pozycje
,Loop/Punch” i ustaw ,,Manual Punch
In”.

3. Nacisnij [PLAY].

Odtwarzanie rozpocznie si¢.

4. nacisnij [F4(PUNCH IN)] w punkcie w
ktérym cheesz rozpoczaé nagrywanie.

LREC@” pojawi sic w prawym goérnym

rogu wyswietlacza.

5. Kiedy zakonczysz nagrywanie, nacisnij

[F6(PUNCH IN)] jeszcze raz
powracajac  MC-80 do  trybu
odtwarzania. Powtorzenie tej
procedury spowoduje nagranie innej
partii.

® Mozesz takze wuzy¢ pedalu , foot

switch” nie tylko w ,,manual punch
In”, ale takze do wielu innych funkcji,
ktore opiszemy pozniej.

Przelaczanie sladow w czasie
nagrywania (Nonstop Loop Recording)

Mozesz wlaczacé trak w czasie zapetlonego
nagrywania. Pozwala to na nagranie
danych na réznych trakach w tym samym
utworze bez  potrzeby  powtdrnego
naciskania przyciskow [STOP] i [PLAY].

Procedura:
1. Rozpocznij zapetlone nagrywanie.
2. Mozesz zmieni¢ trak, ktory bedzie

nagrywany  podczas  nagrywania,
poprzez  naci$nigcie  jednego  z
przyciskow TRACK [1]-[16].
Dla  Patternu, poprzez  najechanie
kursorem na pozycje ,,Ch”, mozemy
zmieni¢ kanal, na ktérym chcemy
nagrywac dane.



Sprawdzanie tonow i fraz w czasie
nagrywania (probne funkcje)

Funkcja ta chwilowo wylaczy funkcje
nagrywania, kiedy nagrywanie jest w
toku. Pozwoli sprawdzi¢ jak zabrzmi ton 1

odegra¢ frazg przy nastepnym

nagrywaniu.

Procedura:

1. Podczas nagrywania w czasie
rzeczywistym  nacisnij  [REC].

[REC] zaswieci si¢ uaktywniajac
probne funkcje. W punkcie tym
nagrywanie nie rozpocznie sie,
nawet jezeli zagramy co$ na
klawiaturze.

Wykasowywanie niepotrzebnych danych
podczas nagrywania w czasie
rzeczywistym

Za pomoca tej funkcji w prosty sposob
usuniesz niepotrzebne dane w czasie
nagrywania.

Procedura:
1. Nacisnij [SEQUENCER], a nastgpnie
[REC].

2. Przesun kursor na pozycje
MODE” i nastaw na ,, MIX”.
Poprzez naci$nigcie jednego z przyciskow
TRACK [1]-[16] mozesz wybraé trak z
ktorego maja by¢ usunigte niepotrzebne

dane.

3. nacisnij [PLAY].

4. Nacis$nij [F6(ERASE)].

Otworzy si¢ okno ,,REALTIME ERASE”.

D00:00:10;03 NE=S=E)

LoorP-Punch
Trk 1 Loor (Point)

»REC

» - -

Measure Eeat 4/ 4:iTemPo R|

04 *** 48(C 3) =% B60(C 4)

ALL_HioTE

5. Wykasuj dane. Przedstawiamy cztery
drogi wymazywania danych.

e Mozesz wykasowac dane ze
specyficznego  klawisza,  poprzez
nacisniecie go na dzwigku ktory chcesz

usunac.
e Mozesz  wykasowa¢  dane @ ze
specyficznego  zakresu  klawiszy,

poprzez nacis$ni¢cie gornego i dolnego
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klawisza z zakresu,
wykasowac.

e Aby usung¢ wszystkie nuty z
klawiatury nacis$nij [F4(ALL NOTE)].

e Aby usunag¢ wszystkie komunikaty
MIDI naci$nij [FSOALLEVENT)].

6. Aby powré6ci¢ do trybu nagrywania,

ktory chcesz

naciénij [F6(DONE)]; okno
.REALTIME ERASE” zostanie
zamknigte.

% Tylko wybrane w oknie Track Info
kanaty MIDI zawierajqce dane zostang
usuniete.

s W przypadku Patternow, wszystkie
kanaty zostang wykasowane.

% W czasie kiedy jest otwarte okno
REALTIME ERASE, niemozliwa jest
zmiana Sladu.

Nagrywanie zmian tempa utworu
Mozesz nagra¢ zmiany tempa utworu.
Podobnie jak na trakach melodycznych,
zmiana tempa moze by¢ nagrywana na
sladzie tempa (Tempo Tracks).

% Zmiana tempa nie moze byc
nagrywana w Pattenach.
% Zmiana tempa nie moze byc

nagrywana w taktach, w ktorych nie
ma zZadnych danych.

Procedura:

1. weczytaj utwér, w ktorym chcesz aby
nastgpita zmiana tempa.

2. Przesun kursor na pozycje
»~MEASURE”, 1 okre$l rozpoczgcie
nagrywania.

3. Nacisnij [REC].

4. Przesun kursor na pozycje ,,TEMPO
REC” 1 ustaw ,,ON”.

5. Przesun kursor na ,,COUNT IN” i
ustaw nabicie.

6. Nacisnij [PLAY].

Nagrywanie rozpocznie sig.

7. Dokonaj zmian tempa utworu.

Wprowadz warto$¢ tempa za pomoca

klawiatury numerycznej, potwierdzajac

przyciskiem [ENTER], lub za pomoca
kotka [VALUE] — zmien tempo.

Dodatkowa mozesz takze zmieni¢ tempo

poprzez uzycie funkcji ,,Tap Tempo”



(poprzez nabijanie tempa w przycisk

[TAP]).

8. Kiedy nagrywanie dobiegnie konca,
nacisnij [STOP].

s Dodatkowg  metodg  pozwalajgcq
uzyskac powyzszy skutek jest zmiana
tempa uzywajqc funkcji
,MICROSCOPE”.

Kasowanie nagrywania (Undo/Redo)
Jezeli jeste$ niezadowolony z nagrania
danych w czasie rzeczywistym mozesz
wykasowa¢ nagranie poprzez jednoczesne
przyci$nigcie [SHIFT] i [UNDO/REDO].
Poprzez ponowne naci$nigcie [SHIFT] 1
[UNDO/REDOQO] spowodujemy ze nagrane
dane zostang przywrdcona.

Wprowadzanie danych (nagrywanie
krokowe)
Za pomoca tej metody mozemy

wprowadza¢ dane krokowo, nie mamy
wymogu tak jak przy metodzie nagrywania
W czasie rzeczywistym wprowadzania
danych pod presja czasu (utwor gra, a my
musimy nagrywa¢ dane w momencie w
ktérym znajduje si¢ utwor).

Wprowadzanie danych z klawiatury
MIDI

Procedura:

1. Nacisnij [SEQUENCER].

2. Weczytaj utwor ktory chcesz nagraé z
dysku.

3. Przesun kursor na ,MEASURE”,
nastgpnie ustaw punkt w ktérym
rozpocznie si¢ nagrywanie.

4. Trzymajac [SHIFT] naci$nij [REC],
pojawi si¢ ekran ,STEP REC
STANDBY™.

5. Przesun kursor na ,,Track” i wybierz
slady ktore uzyjesz do nagrania.

s Jezeli jest to konieczne, przesun kursor
na ‘Rec Ch” i wybierz kanat MIDI, na
ktorym maja by¢ rejestrowane dane.

6. przesun kursor na ,Rec Mode” i
wybierz 1 wybierz tryb jaki ma by¢
uzyty do nagrania.

7. Nacisnij [F6(STEP REC)].
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Pojawi si¢ ekran ,,STEP REC”.

Trk 1

STEF REC .~ Note
i=1- 0w

FYERL IR
Ster Tine EEEE

ivelocity Real

REST FE HOLC

PﬂTTERN - F TaTa
8 Nac1sn1] [F1I(NOTE)].

9. Przesun kursor na ,Step Time”, a
nastepnie uzyj muzyczny zapis aby
ustawi¢ dtugo$¢ nuty.

(Symbole muzyczne mogg by¢ takze

wprowadzane z klawiatury numerycznej).

10. przesun kursor na ,,Gate Ratio”, aby
okresli¢ zakres czasu (czas od
momentu w ktéorym nuta startuje do
momentu jej zakonczenia, czyli trwanie
tej nuty). Im mniejsza wartosc,
uzyskamy efekt ,,stakato” itp.

11. Przesun kursor na ,Velocity”,
ustawi¢ dynamike klawiatury.
Jezeli chcesz wprowadza¢ dane =z
autentycznag dynamika, taka jaka si¢ gra w
zakresie od 1-127, nastaw ,,Real”.
(Ustawienie ,p”-60 (piano), ,,mf’-90

(mezzoforte), ,,£*-120 (forte)).

12. Nacisnij klawisz (na klawiaturze).

Dane ulokowane beda na wyswietlaczu.

STEP REC .~ Note Trk 1

1= 1- 0 1 60(C 4) 100
1-1- 0O

aby

0-384

}~.EJ9J’.J
‘S i

T g : T T Th T : T :
I 5T TERN T CEE

13.w miar¢ uzywania 1 wyzwalania
klawiszy, utwor bedzie si¢ rozrastat.

STEP REC - Note Trk 1 _
1247 gt 60(C 4) 100 0384 YN T
iSter Tine NENRE]
Gate Ratio
cits  Real
g : : : g acn : : g ;

14. Powtorz kroki 8-12, aby wprowadzi¢
inne dane.

15. Kiedy chcesz zakonczy¢ nagrywanie
krokowe, nacis$nij [EXIT] lub [STOP].

Wprowadzanie akordow

Po ustawieniu zadanych parametrow,
odegraj akordy. Akord zostanie
wprowadzony, a nastepnie takze pozostale
dane zostang wprowadzone.



Wprowadzanie lacznikow

Po ustawieniu ,,Step Time” dla barw
bedacych potagczonymi z tacznikami,
naci$nij  [F4(Tie)], aby wprowadzi¢
tacznik. Po tej operacji MC-80 jest gotowy
na wprowadzenie nowych danych.

Na przykiad, jezeli chcesz powigzaé pot
nute i ¢wier¢ nute, najpierw wprowadz pot
nute. Nastepnie wprowadz ,,Step Time” dla
¢wier¢ nuty i naci$nij [F4(Tie)].

Wprowadzanie nut z kropka

Aby wprowadzi¢ nute¢ z kropka, najpierw
nalezy wprowadzi¢ nute bez kropki, a
nastgpnie rozciggnag¢ nute tylko do
dhugosci odpowiadajacej wartosci kropki.
Na przyktad, aby wprowadzi¢ ¢wier¢ nute
z kropka, najpierw nalezy wprowadzi¢
»CZysta” C¢wier¢ nute. Potem, poprzez
ustawienie ,,Step Time” dla odsemki
(potowa ¢wieré nuty), nacisna¢ [F4(Tie)],
tylko na dlugos¢ na jaka nuta jest
rozciagnieta.

Wprowadzanie pauzy

Aby wprowadzi¢ pauze za pomoca tego
samego ,,Step Time” co ekwiwalentne
nuty, nalezy nacisng¢ [F5(Rest)] po
wprowadzeniu ,,Step Time”. MC-80 jest
wtedy  gotowy na  wprowadzenie
nastgpnych danych.

Usuwanie nut

Poprzez naci$nigcie [F3(BACK DEL)]
natychmiast zostang usunig¢te poprzednio
wprowadzone nuty.

Po wykasowaniu nut, sprobuj je odegrac,

aby potwierdzi¢, ze dzwigki zostaty
usunigete.
< Relacja pomiedzy Nutami 1 ,,Gate

Time™>

Jezeli wspotczynnik Gate parametrow jest
ustawiony na 80%, ,Gate Time” jest
rowny 480 x 0,8, lub 384.
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Nagrywanie poltonu bez
klawiatury MIDI

Nawet bez klawiatury MIDI mozna gra¢
»dtep Recording” (nagrywanie krokowe)
uzywajac tylko MC-80.

Postgpowanie wedtug krokow od 1 do 9
jest identyczne jak dla ,,Wprowadzanie nut
1 pauz za pomoca klawiatury MIDI”.
Faktyczny proces post¢powania rézni si¢
tylko poczawszy od kroku 8.

uzywania

Procedura:
Uzyj klawiszy wprowadzajacych MC-80,
aby wprowadzi¢ ustawienie nagrywania
krokowego.

11. Kiedy zostang wprowadzone akordy,
nacis$nij [F6(KEY HOLD)].

12. WprowadZ numer nuty 1 naci$nij
[ENTER].

Kiedy zostanie nacisnigty [FO(KEY

HOLD)], utwér rozwinie si¢ przez

wybrany interwat ,,Step Time”.

13. Powtorz kroki od 7 do 12 , aby
wprowadzi¢ wczesniejsze operacje.

14. Kiedy  zakonczysz  wprowadzanie
poszczegdlnych krokéw , nacisnij
[EXIT] lub [STOP].

To spowoduje, ze wyswietli si¢ SONG

PLAY.

Uzywanie Patternu jako cze$ci utworu.
Istnieje mozliwo$¢ uzycia Patternéw jako
czesci fraz w utworze. Jezeli tworzy sie¢
utwér poprzez kombinacje wczesniej
nagranych  Patterndw, nalezy uzy¢
nagrywania krokowego, aby przypisaé
Patterny do sladow.

Procedura:

1. Nacisnij [SEQUENCER].

Na wyswietlaczu pojawi

PLAY”.

2. Przesun kursor na pozycje ,,Measure”, i
wybierz punkt, od ktdérego ma zaczaé
si¢ nagrywanie.

3. Przytrzymaj [SHIFT] i naci$nij [REC].

4. Nacis$nij [REC] lub [F6(STEP REC)].

Na wys$wietlaczu pojawi si¢ ,,STEP REC”.

si¢ ,,SONG



5. Nacisnij TRACK [1]-[16], aby wybra¢
»Phrase Track”, dla ktérego przypisany
jest Pattern.

6. Naci$nij [F2(Pattern)].

7. Wybierz numer dla Patternu, ktoéry
chcesz przypisac.

8. Nacisnij [F6(Put Ptn)].

STEP REC .~ Pattern Trk 1
i- {- 0 Pattern 3(Bass Yaril)
1%— 1— 8 P_Pattern 4(Bass Variz)

Pattern
(Bass Yari

4, 4
& Meas

Beat
Tenath

H T T T : =T T T
EN =S e TTERN JEACH CEL [FUT FTH |

9. Powtorz kroki 7 i 8, aby kontynuowacé
wprowadzanie Patternow.

Kiedy =zakonczysz ,Step Recording”

nacisnij [EXIT] lub [STOP].

To spowoduje powrot do SONG PLAY na

wyswietlaczu.

s Jesli przez pomytke wprowadzisz jakies
dane...
Naciskajgc [F3(BACK DEL)] usuniesz
natychmiast wczesniej wprowadzone
,, Pattern Call Massage”.
« Kiedy Pattern zostanie przypisany

do , Phrase Track”, rytm jest
lekcewazony i wtedy  Pattern
nasladuje ustawienie rytmu w

., Beat Track”. Jezeli rytm Patternu
i ustawienie ,,Beat Track” roznig
sie miara czasu trwania moze nie
by¢ dopasowana , co moze
spowodowac rozbieznos¢ w
taktowaniu. W takim przypadku
nalezy powrocic do ustawien
., Beat Track” i ustawi¢ odpowiedni
rytm.

% Mozna takze uzy¢ , Microscope
Edit”, aby spowodowac dodanie
,, Pattern Call Massage”.

*» Tylko jeden Pattern moze by¢ uzyty
do jednoczesnego grania na
Sladzie. Aby gra¢ roznorodne
Patterny  jednoczesnie,  nalezy
wprowadzi¢  komunikat ,, Pattern
Call” na oddzielnym sladzie.

s Komunikat , Pattern Call” nie
moze by¢ wstawiany w Patternach.
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Kasowanie wprowadzen (Undo/Redo)
Poprzez  przytrzymanie  [SHIFT] i
nacisnigcie [UNDO/REDO]  mozesz
wykasowac¢ dane w jakimkolwiek miejscu
utworu od poczatku do konca. Jesli
przytrzymasz  [SHIFT] 1 naci$niesz
[UNDO/REDQO] jeszcze raz dane zostang
przywrocone.

Zapisywanie utworow na dysku

Jezeli zrobisz utwor na MC-80 bedzie on
przechowywany tymczasowo w pamigci.
Jesli odlaczysz zasilanie utwor zostanie
utracony. W tym celu przed wylaczeniem
zasilania nalezy zapisa¢ zrobiony utwor na

dysk.

Zapisywanie utworow

W MC-80 istnieje mozliwos¢ zapisywania
utworow w formacie MC-80 i w formacie
Standard MIDI File.

Niektore dane przy uzyciu Standard MIDI
File nie beda mogty by¢ zachowane, jezeli
zalezy nam na nich nalezy zapisa¢ je w

formacie MC-80. Ponizej podajemy
zestawienie =~ mozliwosci  zapisywania
poszczeg6lnych formatow

MC-80 SMFE
Utwory Tak Tak
Patterny w utworach Tak 1*
Ustawianie znacznikow Tak Nie
Zapetlenie utworow Tak Nie
Ustawienia TRACK
INFO Tak 2%
Ustawienie sekwencji ~ Tak Nie
Transpozycja Tak Nie

1* Kiedy utwor zapisany jest jako SMF
Patterny uzyte sa w zapisanym utworze
jako dane na $ladzie

2* Kiedy utwor zapisany jest jako SMF nie
wyciszone $lady sg zapisywane.

Procedura:

1. W16z dyskietke do napedu.
2. Nacis$nij [SEQUENCER].
3. Nacisnij [F5(SAVE)]



Pojawi si¢ ekran, ktory pozwoli wybrac typ
pliku utworu, ktéry bedzie zapisany.

4.

Uzy) [F4]-[F6], aby wybra¢ jeden z
typow plikow pokazanych ponizej

F6: Pliki MC-80
F5: Standard MIDI File format 1
F4: Standard MIDI File format 4

5.

Kiedy

Jezeli zdecydowale$ si¢ na ktorys$ uzyj
przycisku [F6(OK)].
utwor  zapisywany

jest  jako

pierwszy okno z nazwa pliku otworzy si¢
w tym miejscu. W tym celu wykonaj krok
6 1 7, opisany ponizej, aby nazwac plik.
Jezeli modyfikujesz nagranie skieruj si¢ do

punktu 9.
6. Uzyj przyciskow [INC/DEC],
Klawiatury numerycznej lub kotka

[VALUE] do wprowadzenia nazwy.
Kiedy zakonczysz  wprowadzanie
nazwy nacis$nij [F6(OK)].

Wybierz folder, w ktérym chcesz
zapisa¢ plik. Nazwa w géornym lewym
rogu wyswietlacza odnosi¢ si¢ bedzie
do folderu aktualnie wybranego, w
ktorym zapisa¢ plik. Jezeli plik jest
zapisywany po raz drugi lub kolejny,
na wyswietlaczu bgdzie podana nazwa
folderu, w ktérym ten plik byt
poprzednio zapisany.

Aby otworzy¢ jakis folder, ktory moze
znajdowa¢ si¢ wewnatrz jednego z

aktualnie  wys$wietlonych, przesun
kursor na niego 1  naci$nij
[F5(OPEN)J)].

Odwrotnie, aby go zamkna¢ naci$nij
[F4(CLOSE)].

SAYE SONG (MC~50)

[CRIVE  [FOLDER ]

(S3PSEQ_A.SYA)

9.

Naciénij [F6(SAVE)].

10. Jezeli zapisywany utwér ma nazwe

identyczng jak zapisywany wczesniej,
pojawi si¢ wiadomos¢ ,File, (File
Name), already exist”. Oznacza to, ze
taki plik juz istnieje na dysku. Jezeli
chcesz zastgpi¢ istniejacy plik na
nowy, wykasowujac stare dane,
naci$nij [F6(REPLACE)]. Jezeli nie
chcesz kasowac¢ pliku na dysku nacisnij

39

[F1(CANCEL)], aby wycofa¢ si¢ z
procedury zapisu, zmien nazw¢ i zapisz
na dysku.

Rozszerzenie ,,.SVQ” jest automatycznie
dodawane podczas zapisywania utworow.
(Jezeli dane sg zapisywane w formacie
SMF, bedzie dodane rozszerzenie ,,.MID”).

s Plik SMF czytane na MC-80
posiadajgce prawa autorskie nie bedg
mogly by¢ zapisywane.

D)

*,

Plik SMF zatadowane w MC-80,
posiadajgce prawa autorskie mogq byc
zapisywane w formacie MC-80,
chociaz dane nie mogq by¢é potem
zapisywane jeszcze raz w formacie
SMF.

Tworzenie folderow

Poprzez

tworzenie folderbw mozesz

zapisywac utwory w grupy tematyczne.

Procedura:

1. Nacisnij [TOOLS], a nastgpnie
[F5(DISCUTIL)].

2. W [F6(MENU)] wybierz ,FILE
MENU”, a nastgpnie nacisnij
[F5(FOLDER)]. Na wyswietlaczu
pojawi si¢ ,DISC UTILITY/S
FOLDER”

Nastepnie zdecyduj potozenie dla nowych
folderow, stworz nowy folder w folderze

ktérego nazwa pojawi

si¢ w lewym

goérnym rogu na wyswietlaczu.

[CRIVE  JSorT  JWIEW Sk 4 CLoSE ] [FOLCER
s Jezeli chcesz zmieni¢ lokalizacje

3.

folderow postuz sie punktem 3. Jezeli

aktualna lokalizacja satysfakcjonuje
cig postuz sie punktem 4.

Aby otworzy¢ jaki§ folder, ktory
moze znajdowaé si¢ wewnatrz
jednego z aktualnie wys$wietlonych,
przesun kursor na niego 1 nacisnij
[F5(OPEN))].

Odwrotnie, aby go zamkng¢ naci$nij
[F4(CLOSE)].

Jezeli zdecydujesz si¢ na lokalizacje
nacisnij [F6(FOLDER)]. Na



wyswietlaczu  pojawi
nazwg foldera.

5. Uzyj przyciskow [INC/DEC],
klawiatury numerycznej lub kotka
[VALUE] do wprowadzenia nazwy.

6. Kiedy wprowadzenie nazwy zostanie
wprowadzone nacis$nij [F6(OK)].

Zostanie stworzony nowy folder.

s Kiedy tworzysz foldery wewngtrz
innych  folderow  mozesz  zejs¢
maksymalnie do 9 poziomow (drzewo).

« Stworzone foldery na dyskietkach
sformatowanych przez MC-80 bedg
takze rozpoznawane przez systemy

si¢ ekran z

operacyjne Mac OS i Microsoft
Windows.

Rozdzial 5

UZYWANIE PATTERNOW

Co to jest pattern?

Pattern jest zespotem danych zawartych w
jednym ze $ladow. Patterny rdéznig si¢ od
utworOw nastepujacymi cechami.

Patterny znajduja si¢ na jednym S$ladzie
Mozesz miesza¢ dane z kanatéw MIDI 1 —
16 na pojedynczym $ladzie, oznacza to, ze
dany pattern moze by¢ zrobiony przy
uzyciu kilku kanatéw MIDI, ale bedzie sig¢
znajdowat wewnatrz jednego $ladu.
Ograniczona ilo$¢ patternow

Mozesz stworzy¢ maksymalnie do 100
patternow wewnatrz kazdego utworu.
Patterny zapisywane sa automatycznie
podczas zapisywania utworow

Nie ma mozliwosci jako takiej zapisu
samych patternéw. Zapis patternow
odbedzie si¢ poprzez zapisanie utworu.
Grupa przyciskow TRACK

W przypadku pracy z patternami przyciski
z grupy TRACK (1-16, Track Mute, Solo,
Minus One) beda odnosi¢ si¢ do
poszczegbdlnych kanatoéw MIDI

Roznice pomiedzy Sladami patternu a
sladami utworu

e Ekran roboczy PATTERN PLAY
Naciskajac [SEQUENCER], a nastgpnie
[PATTERN] ukaze si¢ ekran podstawowy
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(PATTERN PLAY), aby powrdci¢ do
ekranu SONG PLAY ponownie naci$nij
[PATTERN].

e Slady

Mozesz nagrywa¢ dane zawierajace
wszystkie kanaly MIDI na jednym kanale
MIDI.

e Ustawienia Beat

Tak jak z §ladami utworu ustawienia Beat

sag tworzone w eckranie Beat Track
MICROSCOPE.

e Ustawienia tempa

Patterny nie zawieraja swojego S$ladu

tempa. Pattern jest odtwarzany w tempie
danego utworu.
uzyciu

Co mozesz zrobié

patternow.

przy

Uzycie patternu jako jedna cze$¢ utworu
Patterny s3 bardzo skuteczne w przypadku,
gdy zakladamy, ze dana fraza muzyczna
(pattern) bedzie powtarzaé si¢ w utworze.
Na przyklad, zalézmy ze dana czgsé
utworu np. solowka, powtarza si¢ kilka
razy w utworze, potraktujmy ja jako
pattern 1 bez potrzeby jej powtdrnego
nagrywania wstawiajmy pattern solowki
do utworu .
Note Events Only

 1Meas [ 2Meas

With Pattern Call Message

(2Meas | 3M

Pattern 001

ern 001

Pattérh 001 k

CET ]~ lrsbster
Uzycie patternu jako jedna fraza
sekwencyjna

Funkcja ta jest bardzo przydatna w
przypadku odgrywania fraz naciskajac
jeden klawisz. Fraza uzyta w tej funkcji
jest pattern. Mozesz ustawi¢ ktory numer
patternu bedzie przyporzadkowany



poszczegdlnym  klawiszom 1 poprzez
nacis$nigcie np. dwoch lub wiecej klawiszy
uzyskamy efekt grania catego zespotu.

L— Pattern006 (Bass 2)
|~ Pattern005 (Bass 1)

Pattern004 (Fill 2)
Pattern003 (Fill 1)

Pattern002 (Rhythm 2)
Pattern001 (Rhythm 1)

Stop Key

Odgrywanie Patternow

Metoda odgrywania patternéw niewiele

rozni si¢ od metody odgrywania patternow.

Ponizej pokazane sg rdznice.

e Przyciski $ladéw uzywane s3 do
wyciszania poszczegdlnych kanalow
MIDI.

e Patterny nie mogg by¢ odtwarzane w
metodzie Quick Play.

Procedura:

1. Nacisnij [SEQUENCER],
wywotaé ekran ,,SONG PLAY”.

2. Zaladuj utwor do wewnetrznej pamieci
lub jezeli uzywasz metody Quick Play
nacisnij [F6(LOAD)], aby weczytaé
utwor.

3. Nacisnij [SEQUENCER], a nastepnie
pattern.
Ukaze si¢ ekran roboczy ,Pattern
Play”.

4. Przesun kursor na numer patternu
»PTN 000” 1 wybierz numer patternu,

ktoéry cheesz odtworzyc.
PATTERN PLﬁV

aby

STOF &

1

1 Backlng EP
Measure Beat 4/ 4! $ iCh Ch 1 Repeat _Inf
{}{}{:} lo1 000! ransposen TENPJ 120im 10-8}-303
S. Naciénij [PLAYT].
Odtwarzanie rozpocznie si¢. Nacisnij
[STOP], aby =zatrzyma¢ odtwarzanie
patternu.
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Wybieranie patternow z listy

Mozesz wybraé patterny z listy.
1. Wczytaj utwér zawierajacy pattern,

ktéry cheesz uzy¢

2. Nacisnij [SEQUENCER], a nastepnie
[PATTERN].

Ukaze si¢ ekran PATTERN PLAY.

FATTERN SELECT
Number

Meas= 1 STOF N
Lensth

Name

10
3
e
=
5
s

3. Nacisnij F6 (PTN SEL)

Pojawi si¢ ekran PATTERN SELECT.

4. Uzyj kotka VALUE, aby wybraé
pattern, ktory chcesz odtworzy¢.

5. Naci$nij [F6(SELECT)].

Pattern bedzie wybrany. Powrdcimy do

ekranu PATTERN PLAY.

s W punkcie 5 poprzez nacisniecie
przycisku [PLAY] nastgpi odtwarzanie
danego patternu, podczas gdy jeszcze

pozostajesz w ekranie PATTERN
SELECT.
Rozdzial 6
ODTWARZANIE FRAZ ZA
POMOCA JEDNEGO

PRZYCISKU (SEKWENCJA
FRAZY)

Co to jest sekwencja frazy?

Sekwencja frazy sa to dane muzyczne
stworzone na wzOr krotkiej frazy
muzycznej. Udogodnieniem jest
mozliwos¢ wyzwalania sekwencji poprzez
nacis$nigcie jednego klawisza. Jezeli mamy
na przyklad fraze basu jako jedng
sekwencje, a jako druga - fraze
perkusyjng, poprzez naci$niecie dwoch
klawiszy, ktorym przypisane sg te frazy,
mozemy uzyska¢ efekt odgrywania
imitujac  dwoch muzykow (perkusiste 1
basiste).

Tworzenie podstawowych ustawien
Aby wystartowaé, na poczatku nagraj
pattern, ktorego chcesz uzy¢ jako materiat




na fraz¢ sekwencyjng. Kiedy pattern jest
gotowy przypisz pattern klawiszom i
stworz ustawienia do odtwarzania patternu.
Te ustawienia moga by¢ tworzone dla
kazdego utworu 1 zapisywane razem z
utworem, kiedy dokonujesz zapisu w
formacie MC-80.

Procedura:

1. Nacisnij [SEQUENCER],
wywotac ekran ,,SONG PLAY”.

2. Jezeli chcesz uzyé utworu zapisanego
na dyskietce uzyj procedury wczytania.
Podczas metody Quick Play naci$nij
[F6(LOAD)], aby wczytac utwor.

aby

3. Nacisnij [FI(SETUP)].

4. Nacisnij [F3(PHRASE)], na
wyswietlaczu  pojawi  si¢  ekran
PHRASE SEQUENCE.

Stworz ustawienia, uzywajac krokow 5-8
opisanych ponizej dla poszczegolnych

klawiszy.

5. Nacisnij klawisz, aby  dokonac
ustawienia.

6. Przesun kursor na ,,Pattern” , nastepnie

wybierz pattern.

7. Przesun kursor na ,,Playback Mode”, a
nastepnie wybierz metod¢ odtwarzania
dla patternu.

8. Przesun kursor na ,, Mute Group” i
ustal grupowanie patternow.

Ustawienie w kroku 9 1 11 ponizej odnosza

si¢ do catej klawiatury.

9. Przesun kursor na ,, Trigger Qantize”,

nastepnie ustal metode dla
rozpoczynania sie odtwarzania
patternow.

10. Przesun kursor na ,,Velocity Sens’, a
nastepnie ustaw glosno$¢ odtwarzania
patternow.

Kiedy ustawienia s3 gotowe nacisnij

[EXIT], aby powroci¢ do ekranu ,,SONG

PLAY”.

11. Nacis$nij [PHRASE SEQUENCE].

Procedura wiaczy sekwencje frazy.

12. Naci$nij klawisz, ktory jest ustawiony
do odtwarzania poszczegodlnej frazy
sekwencyjnej.
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*» Kiedy nie uzywasz funkcji frazy
sekwencji nacisnij [PHRASE
SEQUENCE], aby wyjs¢ z procedury.

Parametry frazy sekwencyjnej

PHRASE SEQUENCE

Kew (Note)
& Battern T
(Backins EF)
Plasback MOUE Loor1

i [Commoh Paramcters]
i Trigser Quantize

i Realtjme
i velocity Sens  OFF

Mute Gr aFF ¢

Key (Note)

Ukazuje aktualny klawisz (nutg) do
ktoérego przypisana jest fraza muzyczna.
Oznacza to ze po tego klawisza przypisana
jest fraza muzyczna 1 po naci$nieciu tegoz
klawisza zostanie ona uaktywniona. W
tym miejscu mozemy za pomocag kotka
VALUE ustali¢ klawisz, ktéoremu chcemy
przypisa¢ fraz¢ sekwencyjng.

Pattern
Wybieramy  pattern  przypisany  do
klawisza.
Zakres
PTN 1-100: oznacza numer

poszczegbdlnego patternu.

OFF: Wybrany klawisz nie bedzie uzyty

do frazy sekwencyjnej.

STOP: klawisz zatrzymuje odgrywanie

patternu.

% Na klawiaturze pokazanej powyzej
mozemy zauwazy¢ znaki typu: ,,1”-
przypisany pattern, ,,+"- STOP, jezeli
na klawiszu nie ma znacznika, oznacza
ze klawisz jest nieaktywny (OFF).

Playback Mode

Ustawienie to okre$la czy pattern uzyty we
frazie sekwencyjnej jest odtwarzany
normalnie czy jest powtarzany.

Mozliwe ustawienia

Loop 1. Odtwarzanie patternu jest
powtarzane tak dlugo jak klawisz jest
nacisniety.
Loop 2: Odtwarzanie patternu jest
powtarzane.

One Stot: Pattern odgrywany jest tylko raz.
Nawet jesli zwolnimy klawisz odgrywanie



patternu  jest kontynuowane, az do
momentu jego zakonczenia.

Mute Group

Zakres:

OFF, 1-31:

Funkcja ta ustawia okreslone patterny, co

powoduje, ze nie s3 one grane

jednoczesnie. Na przyktad, aby ustawié
pattern przypisany do C3 i pattern
przypisany do G3 tak, aby nie graly
jednoczesnie przyporzadkuj ten sam numer

Mute Group dla obydwu C3 1 G3. Mozemy

ustawi¢ do 31 Mute Group. Pozostale

klawisze, ktore nie zostang ustawione dla

Mute Group ustaw na OFF.

e Kazde z nastepujacych ustawien jest
tworzone raz dla kazdego utworu.
Ustawienia sg stosowane dla calej
Klawiatury.

Trigger Quantize

Ustawienie to okre$la metode odtwarzania
patternow, kiedy klawisz jest naciskany,
podczas odtwarzania utworu.

Mozliwe ustawienia:

Realtime: Pattern jest odtwarzany tak
szybko, jak tylko klawisz jest zagrany.

At Beat: Jezeli klawisz jest naci$nigty po
aktualnym bicie, podczas odtwarzania
utworu pattern jest odtwarzany z kolejnego
bitu.

At Bar Line: Jezeli klawisz jest naci$niety
po rozpoczeciu taktu podczas odtwarzania
utworu, pattern jest odtwarzany od
poczatku nastepnego taktu.

Velocity Sens

Okresla polaczenie miedzy dynamika
klawisza, z ktorg jest grany i glo$noscia
patternu.

Mozliwe ustawienia:

OFF: Glo$no$¢ nagranego patternu jest
odtwarzana bez zmiany.

LOW: Najmniejsza zmiana glosnosci
oparta jest na nacisku z ktorg klawisze sa
zagrane.

MID: Srednia zmiana oparta jest na
nacisku, z ktorym klawisze sg grane
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HIGH: Najwicksza zmiana glo$nosci
oparta jest na nacisku, z ktorym klawisze
sg grane.

Odgrywanie uzywanych fraz
sekwencyjnych

Frazy sekwencyjne moga by¢ uzyte
niezaleznie od tego czy utwor jest

zatrzymany czy nie. Jezeli ustawienia frazy
sekwencyjnej byty stworzone w formacie
utworu MC-80 mozesz ich uzy¢ nawet
podczas Quick Playing.

Procedura:

1. Nacisnij [SEQUENCER].

2. Potwierdz przygotowane funkcje frazy
sekwencyjnej.

3. Nacisnij [PHRASE SEQUENCER].

4, Jezeli chcesz odtwarza¢ frazg podczas
odtwarzania utworu nacisnij [PLAY].

5. Nacisnij klawisz, ktéremu
przyporzadkowany jest pattern.

Jezeli parametr Playback Mode jest

ustawiony na ,,Loop 2” nacis$nij klawisz

jeszcze raz, aby zatrzymaé odtwarzanie

patternu.

fraza

Nagrywanie utworow z

sekwencyjin

Stworzone utwory przy ktorych uzywamy
funkcji frazy sekwencyjnej moga by¢ takze
nagrane na S$ladu utworu__w czasie
rzeczywistym, tak samo jak w przypadku
normalnego tworzenia utworu. Dlatego tez
patterny sa zmieniane w  aktualnie
odtwarzanym utworze a potem nagrywane.

Procedura:

1. Uzyj procedury opisanej wczesniej aby
przygotowac utwor do frazy
sekwencyjnej.

2. Uzyj procedury opisanej wczesniej aby
przygotowa¢ nagrywanie Ww czasie
rzeczywistym.

3. Rozpocznij nagrywanie.

s Jesli ,,Nabicie przed rozpoczeciem
nagrania” jest ustawione na ,, Wait
note” nagrywanie rozpocznie Sig W

momencie przycisnigcia pierwszego



klawisza. Nagrywanie nie rozpocznie
sig w ten sposob jezeli pierwszy klawisz
bedzie  oznaczony — przez  fraze
sekwencyjng.

4. kiedy nagrywanie zakonczy si¢ naci$nij
[STOP].

Rozdzial 7
FUNKCJA ARPEGGIO

Co to jest Arpeqggiator

Poprzez nacis$nigcie akordu na klawiaturze
mozesz uaktywnié inteligentny,
programowalny  przebieg w  obrebie
nacis$nig¢tych klawiszy.

Podstawowe operacje

Procedura:

1. Nacis$nij [ARPEGGIATOR].

Przycisk zaswieci si¢ i wlaczy si¢ funkcja
Arpeggiatora.

2. Nacisnij akord na klawiaturze.

3. Nacisnij [SEQUENCER], nastepnie
[F1(SETUP)], a nastgpnie
[FA(ARPEGGIO)].

Pojawi si¢ ekran ,,Arpeggio”.

BRPEGEIO
Stule

BESTETRN | 0c5o2 1085 oo
SINGLE URaDoin :
ooy |

nt H
Shuffle Rate S0%

% MoLif
SDNGNnMEcPYRIGHTPHRQSEE@MQRKJ
4. Przesun kursor na pozycje ,,STYLE”
Przekre¢ kotkiem [VALUE] lub naci$nij
[INC/DEC], aby zmieni¢ droge przebiegu
arpeggia  (ponizej  opisujemy  style
arpeggia).
s Aby opuscic ten ekran nacisnij [EXIT].
» Aby wylgczyé funkcje Arpeggiatora,
nacisnij [ARPEGGIATOR] jeszcze raz,
przycisk zgasi sie.
To spowoduje ustawienie klawiatury do
normalnej gry.

NG TRES:

Style

Mozliwe ustawienia:

1/4: bicie w interwale ¢wier¢nuty;

1/6: bicie w interwale jednej szostej nuty;
1/8: bicie w interwale désemki;
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1/12: bicie w interwale jednej dwunastej
nuty;

1/16: bicie w interwale szesnastki;

1/32 : bicie w interwale jednej trzydziestej
drugiej nuty;

GLISSANDO: interwat pomiedzy
najmniejszg 1 najwigksza nutg bedzie
odgrywany w trzy drugie nuty z glissando;
SEQUENCE A: sekwencja czgsto
uzywana w muzyce techno;

SEQUENCE B: sekwencja z krétkim
zakresem czasowym;

SEQUENCE C: sekwencja z roéznymi
kombinacjami czasowymi;

SEQUENCE D: sekwencja uzywana przy
frazie basowej;

ECHO : typ echa;

SYNTH BASS : typowy syntezatorowy
pattern basowy; ustawienie zakresu oktawy
+1; patterny basowe moga by¢ odtwarzane
za pomocg jednego klawisza;

SLAP BASS A : Slap bas;

SLAP BASS B : Delikatniejszy Slap bas;
WALK BASS : Chodzacy bas;

RHYTM GTR A Rytm qgitary (z
pojedyncza nutg);
RHYTM GTR B
akordzie);

RHYTM GTR C : Styl dodajacy wariacje
rytmu gitarowego;

RHYTM GTR D : Styl dodajacy wariacje
rytmu gitarowego;

RHYTM GTR E : Styl dodajacy wariacje
rytmu gitarowego; akordy odgrywane sg z
delikatnym przesuni¢gciem dla wigkszego
urealnienia brzmienia;
3FINGER GTR
gitarowy;
STRUMMING GTR : Akordy gitarowe
»staczaja si¢ z gory na dol” — szczegdlnie
efektowne przy uzyciu pigciu lub sze$ciu
granych nut;

KBD COMPING A : Styl pianinowy;
KBD COMPING B : Styl klawiszowy;
KBD COMPING C : Potrojna miara;
KBD COMPING D : Styl ,,Swing waltz”;
KBD COMPING E Styl reagge,
szczegblnie efektowny przy odgrywaniu
trzech nut;

Rytm gitary (w

Trzy-palcowy styl



PERCUSSION
perkusyjnych;
HARP : harfa;
SHAMISEN : styl ,,Shamisen”;

BOUND BALL szesnascie uderzen
rytmicznych odtwarzany w przypadkowym
porzadku;

BOSSANOVA : styl bossanova; najlepszy
rezultat gdy przytrzymamy 3-4 nut;
zwigkszajac tepo uzyskamy Sambe;
SALSA : salsa. Najlepszy rezultat przy
uzyciu 3-4 nut.

MAMBO : mambo. Najlepszy rezultat
przy uzyciu 3-4 nut.

LATIN PERCUSSION : rytmiczny styl z

: Styl dla instrumentow

instrumentami latynoamerykanskimi,
takimi jak Covbell, Clap, Bongo, Congo
itp.

SAMBA samba. Uzywaj przy

rytmicznym patternie lub linii basu.
TANGO : rytm tanga. Najlepszy rezultat
przy uzyciu 3 i 5 nut.

HOUSE : styl House Piano. Najlepszy
rezultat przy uzyciu 3-4 nut.

LIMITLESS : ustawiany dla Shuffle Rate,
Motif, Beat pattern i Accent Rate.

Zmiana tempa arpeqgia

Tempo arpeggia jest uzaleznione od tempa
utworu. Jezeli zmienisz tempo utworu,
automatycznie zmieni si¢ tempo arpeggia.

Procedura:

1. Nacisnij [TEMPO].

2. Za pomoca kotka [VALUE] Ilub
przyciskéw [INC/DEC] ustaw tempo.

Kiedy =zakofczysz ustawianie tempa,

naci$nij jeszcze raz [TEMPO]-zamykajac

w ten sposob ekran ,, TEMPO”.

Tworzenie jeszcze bardziej
szczegolowych ustawien Arpeggiatora

Funkcja ta opisuje wszystkie parametry
ekranu »ARPEGGIO”. Regulujac
ustawienia, mozesz stworzy¢ kompletnie
nowe, oryginalne arpeggia.
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ARPEGGIO

i Dctave Range 0
.i Ked velocity PReal

ot i f SINGLE UP&DOWN
eat Pattern SEG-B_1
ccent Rate 100%

Ustawianie parametrow Stylu

Ogoélnie 6 parametrow moze by¢
ustawionych dla Arpeggiatora. Dzigki nim,
ustawienia STYLU moga da¢ ci wielki
efekt. Kiedy wybierzemy ,,Style”

Rozdzial 8

EDYCJA UTWOROW |
PATTERNOW

Aby edytowa¢ dane utworu lub
ewentualnie dogra¢ inne dane do

istniejacego, na poczatku nalezy utwor taki
wcezyta¢ do wewnetrznej pamigci MC-80.

Procedura:

1. W16z dyskietke zawierajaca utwor do
napedu.

2. Naci$nij [SEQUENCER], a nastepnie
[SELECT].

Pojawi si¢ ekran ,,SONG SELECT”.

3. Nacisnij [FI(DRIVE)], a nastepnie
wybierz naped.

4. Aby wybra¢ utwor z foldera, przesun
kursor na ten folder 1 naci$nij
[F5(OPEN *)].

Utwory zawarte wewnatrz folderu pojawia

si¢ na wyswietlaczu.

SONG SELECT sTorm
[(E= S ILIVE L—FiTensre Size
C 1_Elues =olo ELLES I k]
- nding Ballade MDIN - D oK
% Drening Theme 1 (OPENING IMID) 83K
sc=B i Trio Jazz (TRIQJAZZIMID] 32K
5 Rock’n’rol1 (IROCK’N?,MID) TOK
e ms—
[crive Jeoer Joiem cw Jo cioee ]
. .
5. Nacisnij [CURSOR], a nastepnie

przesun kursor na nazwe utworu ktory
chcesz odtworzyc¢.
6. Nacisnij [F6(LOAD)].
Utwoér jest wezytywany do wewnetrzne]
pamigci MC-80.

Tworzenie ustawien dla utworow

Ponizsze ustawienia zapisywane s3 na
dysku jako ustawienia utworu.



Nazwa utworu
Uzyj tej procedury aby nazwaé utwor lub
zmieni¢ nazwe istniejgcego juz utworu.

SONG_NAME

Meas= { STOP®

Bhodes + Effect

ABCOEFGH I JKLMNOPGEBS TUVIWKYZ

Procedura:

1.
2.

Na wyswietlaczu pojawi

Wczytaj utwor, ktory ma by¢ nazwany.
Nacisnij [SEQUENCER], nastgpnie
[FL(SETUP)] i [FL(SONG NAME)].

si¢ ,,SONG

NAME”

3.

X/
L X4

Nacisnij [CURSOR
[CURSOR (prawy)],
pozadane znaki.

Kre¢ pokrettem [VALUE], lub naci$nij
[INC/DEC], aby wybra¢ pozadane
znaki.

Kiedy zakonczysz wybor nazwy dla
utworu, nacisnij [F6(Ok.)], aby
powr6ci¢ do wyswietlacza ,,SONG
PLAY™.

Mozna  takze  uzywac¢  klawiszy
numerycznych w celu wprowadzania
znakow literowych i przerw przy
tworzeniu nazwy utworu w kroku 6. Na
przyklad, za kazdym razem poprzez
nacisniecie klawisza ,17
wprowadzone dane bedq zmieniac sie
w nastepujgcy sposob: , 1[[ A[[ B []
C//1..”

Poprzez przytrzymanie [SHIFT] i
nacisniecie  ktoregos z  dziesigciu
przyciskow klawiatury, mozna zmieniac
czcionke uZytg W nazwie utworu na
wyswietlaczu SONG PLAY i PATTERN
PLAY. Zmiany te pozostang, az do
momentu wytgczenia MC-80.

(lewy)] lub
aby wybrac

Wprowadzanie informacji o prawach
autorskich utworu

Mozna wprowadza¢ informacje dotyczace
praw autorskich stworzonego utworu.

X/
°

Dane SMF, wyswietlone na
wyswietlaczu posiadajq juz informacje
0 prawach autorskich. Te dane nie
mogq by¢  modyfikowane.  Dane
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zawierajgce  uwagi o  prawach
autorskich nie mogq by¢ takze
kopiowane , ani nie mogq byc

zachowywane na formacie Standard
MIDI File.

Procedura:

1.

2.

Zataduj  utwér,  ktory  posiada
informacje o prawach autorskich.
Naci$nij [SEQUENCER], zaraz obok
[FI(SETUP)], a potem nacisnij
[F2(CPYRIGHT)].

Nacisnij [CURSOR (L)] lub [CURSOR
(R)], aby przej$s¢ na zadang pozycje
wyboru znaku.

Nacisnij [INC/DEC] lub uzyj kotka
[VALUE], aby wybra¢ znaki.

Kiedy zakonczysz dodawanie tekstu,
nacis$nij [EXIT], aby powréci¢ do
wyswietlacza ,,SONG PLAY”.

Mozna  takie  uzywaé  klawiszy
numerycznych w celu wprowadzania
znakow literowych i przerw przy
tworzeniu nazwy utworu w kroku 6. Na
przyktad, za kazdym razem poprzez
nacisniecie klawisza w17
wprowadzone dane bedg zmieniac sie
w nastepujgcy sposob: ,, 1[[ A[[ B []
C//1.”

Nazwy Patternow
Uzyj procedury nazywania Patternow, albo
zmien istniejacy juz nazwe Patternu.

PATTERN _NAME

PTN 14 (Drum Fill

rurm Fill

ABCEEFGHI JKLMNORERSTUVKWKYZ

Procedura:

1. Nacisnij [SEQUENCER].

2. Nacisnij [PATTERN].

3. Przejdz kursorem do numeru Patternu,
1 wybierz Pattern, ktory zostanie
nazwany.

4. Naci$nij [FI9PTN NAME)], aby
wyswietli¢ ,,PATTERN NAME”.

5. Nacisnij [CURSOR (Left)] lub

[CURSOR (Right)], aby przejs¢ do
pozycji , gdzie sg wprowadzane znaki.



6. Nacisnij [INC/DEL], albo pokrgé
kotkiem [VALUE], aby wybra¢ znaki.

7. Kiedy zakonczysz nazywanie Patternu,
naci$nij [F6(OK.)], aby powréci¢ do
wyswietlacza ,,PATTERN PLAY™.

% Poprzez przytrzymanie [SHIFT] i
nacisniecie  ktoregos z  dziesieciu
przyciskow klawiatury, mozna zmieniac
czcionke uzytq w nazwie utworu na
wyswietlaczu SONG PLAY i PATTERN
PLAY. Zmiany te pozostang, az do
momentu wyltgczenia MC-80.

Mikroedycja

Co to jest Micro Edit?

Modyfikowanie oddzielnych MIDI ,
informacji o tempie, i innych danych
zapisanych w utworze nazywa si¢ jako
Micro Edit.

Wyswietlacz MICROSCOPE.

Wszystkie dane moga by¢ sprawdzone na
wyswietlaczu LMICROSCOPE”.
Dodatkowo istnieje mozliwos¢
przelaczenia na ten wyswietlacz podczas
uzywania funkcji Micro Edit.

Pokazane dane i ich pozycja (miara, bicie,
licznik) sa wskazane w liniach. Dla
bardziej sprawnego uzywania  tego
wyswietlacza punkty, ktére nie zostaly
okreslone nie zostaja wyswietlone.

Procedura:

1. Zaladuj utwor zawierajacy dane, ktore
chcesz modyfikowac lub sprawdzic.

2. Nacisnij [F4(MICRO)], aby przetaczy¢
si¢ na wyswietlacz ,, MICROSCOPE”.

3. Wybierz $lad lub Pattern, ktéry chcesz
wyswietli€.

Wybierz frazg $ladu poprzez nacisnigcie

TRACK [1]-[16].

Aby wybra¢ Pattern , po naci$nigciu

[PATTERN] i ukazaniu si¢ wyswietlacza

»PATTERN SELECT”, wybierz numer

Patternu.
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Dla dokonania wyboru Tempo Track i
Beat Track, naci$nij [TEMPO/BEAT] i
dokonaj wyboru. Za kazdym razem kiedy
nacisniesz [TEMPO/BEAT], ,,Trk Tempo”
1,,Irk Beat” beda do wyboru.

4. Nacisnij [CURSOR(up)] lub
[CURSOR(down)], poruszajac sie ,,)”
do goéry i do dolu, bedziesz mogl
sprawdzi¢ rozne kategorie
przedstawionych danych.

W pozycji kursora na liczniku, naciénij
[INC] lub [DEC], albo pokre¢ kotkiem
[VALUE], aby sprawdzi¢ roézne kategorie
danych.

Jezeli chcesz dokonaé przesunigcia ,,>” o
jednag miare, przesun kursor do pozycji
miary i naci$nij [INC] lub [DEC], albo
pokre¢ kotkiem [VALUE]. Naciskajac
[BWD] Iub [FWD] takze spowodujesz
przesunigcie kursora o miare.

Aby dokona¢ przesunigcia ,,>” o bicie,
nalezy przesuna¢ kursor do pozycji bicia 1
nacisng¢ [INC] lub [DEC], albo poruszy¢
kotkiem [VALUE].

MICROSCOPE Trk 1 Current Beat
213 ER ] RNate 2 o-%o0 64
12020 ,8 ER 1 Note 5 o-380 €4
1Z— 4- 0 Ch i Mote =) 0~-360 64
1Z—- 4- 15 Ch 1 Hote 75 0-360 B4
13- 1- © €Ch 1 Mote 7S Q-360 64
13- 1= 15 Ch 1 Hote =] 0-360 64
COF Y FTEW bt
oy .
5. Aby powrdci¢ do wyswietlacza

»SONG PLAY”, naci$nij [EXIT].
Przy Patternach, kiedy pojawi si¢
wyswietlacz ,,MICROSCOPE”, naciskajac
[EXIT] powrocisz do  wyswietlacza
~PATTERN PLAY”. Naciskajac [EXIT]
ponownie powrdcisz do wysSwietlacza

»SONG PLAY”.

Wyswietlanie danych zawartych na

sladach

Procedura:

1. Naci$nij [SEQUENCER], aby
wywota¢ wyswietlacz ,,SONG PLAY™.

2. Jeshi pracujesz na utworze

zaladowanym na dyskietce, najpierw
uzyj procedury tadowania danych.
Jezeli uzywasz utworu poprzez Quick



Play, naci$nij [F6(LOAD)], aby
zatadowac¢ utwor.

3. Nacisnij [F4(MICRO)].

Na wyswietlaczu pojawi si¢ ekran

»MICROSCOPE”.

4. Nacisnij [FOOVIEW SW)].

Pojawi si¢ wyswietlacz ,,VIEW SW”,

5. Nacisnij [F1I(NOTE MAP)].

Pojawi si¢ w zmniejszonej postaci

klawiatura  powyzej [FI(NOTE)] i

ustawienia.

6. Naci$nij [EXIT], aby powréci¢ do
wyswietlacza ,,MICROSCOPE”, a
klawiatura pojawi si¢ na dole

wyswietlacza.
% Mozesz takze wyswietli¢ i wykasowaé
klawiature z wyswietlacza

MICROSCOPE poprzez przytrzymanie
[SHIFT] i nacisnigcie [F6(VIEW SW)].

Przestluchiwanie brzmienia nutek

Mozesz przestucha¢ jak brzmia nutki
zawarte na danym $ladzie w ekranie
MICROSCORPE.

Procedura:

1. Przesuwaj kursor po nutkach §ladu, a
wewnetrzny  modut  brzmieniowy lub
zewnetrzny  odgrywa¢  bedzie  ich
brzmienie.

W dodatku aby odegra¢ nute w ktorej
znajduje si¢ kursor (biezaca jego pozycja),
naci$nij [ENTER].

Kontrolowanie danych we frazach i
patternach.

Ponizsze dziewig¢ typdw przedstawia dane
nagrywane we frazach i patternach.

= Nuty

Sa to komunikaty MIDI nagrywane
podczas gdy klawisz klawiatury
sterujacej jest naciskany i zwalniany.
Nazwy nut sg pokazywane w matych,

okragtych nawiasach.
Gate time
Note Number (Beat - Clock)
MIDI Channel On Velocity Off Velocity
i-1- 0 Ch 1 HNote B0(C 4} 6E4 i- 0 64

MIDI Channel: kanat MIDI.

Note Number: ton nuty.

On Velocity: dynamika z jaka jest

naciskany klawisz.

Gate Time: Czas mi¢dzy nacis$nigciem i

zwolnieniem klawisza.

Off Velocity: sita z jaka jest zwalniany

klawisz.

= Poly Aft(Polyphonic Aftertouch-
czuto$¢ na docisk)

Sa to komunikaty Midi odnoszace si¢

do parametru docisku Klawiatury.

Nazwy nut sg pokazywane w matych,

okraglych nawiasach.

MIDI Channel Note Number Value
1- 1- 0 Ch {1 [Poly Aftertouch 60(C 4) 64

MIDI Channel: kanat MIDI.

Note Number: ton nuty z zastosowang

czuloscia.

Value: sita efektu.

= Ctrl Change (Control Change)

Sa to komunikaty Midi odnoszace si¢

do modulacji, ekspresji oraz innymi

efektami zgodnie z ich kontrolowanym

numerem.

=  Aby wuzyska¢ wigcej informacji
dotyczqcych MIDI zajrzyj do dziatu
»MIDI  Implementation”(str.151-
oryginalna instrukcja).

MIDI Channel Number (Controller Name)  Value

i- 1- 0 Ch 1 »Ctri T(¥Yolume 3 100

MIDI Channel: kanat MIDI.

Controler Name  (Number): typ
kontrolera (Control Change).

Value: sita efektu.

= Prog Change (Program Change).

Sa to komunikaty MIDI odpowiadajace

za zmiang numeru barwy:
instrumentow/patchy.
MIDt Channel Program Number (Tone Name)
i- 1- 0 Ch 1 JProa t [Piano 1 1

MIDI Channel: kanat MIDI.

Program Number: nazwa tonu i numer.
Nazwa tonu odnosi¢ si¢ bedzie tylko
do brzmien zawartych w banku
formatu GM.

= Channel Aft (Channel Aftertouch)



Sa to komunikaty MIDI odpowiadajace
za docisk na poszczegdlnym kanale
MIDI.

MIDI Channel Value

i- 1- 0 Ch 1 =Ch Aftertouch 64

MIDI Channel: kanat MIDI.

Value: sita efektu.

= Pitch Bend

Sg to komunikaty MIDI stosowane do
zmiany odstrojenia.

MID! Channel Value
1- i- 0 Ch 1 “Pitch Bend u]

MIDI Channel: kanat MIDI.

Value: sita efektu.

= Tune (Tune Request)

Sa to komunikaty MIDI odpowiadajace
za strojenie syntezy analogowej.

1- 1- 0
= Pattern (Pattern Call message)
Wiadomosci dotyczace  patternu
zawartego w danym utworze. Punkt w
ktéorym odtwarzanie patternu konczy
si¢ jest pokazane w nawiasie.

Pattern Number: Pattern Name

=Tune Redquest

Pattern end

i- 1= 0 wPattern 1:FILL (=»-0001-01-000)

Pattern Number: Pattern name: numer

1 nazwa patternu, ktoéry  jest
odtwarzany.

Pattern Stop Playback Location:
Miejsce, w  ktorym  odtwarzanie

patternu zakonczy sig.
= SysEx (System Exclusive Message)
Wiadomosci  systemowe  dotyczace
MIDI. Kiedy komunikaty Systemu
Exlusive nie s3 wyswietlane w
kolejnosci, po  prawej  stronie
wyswietlacza pojawi si¢ ,,>".

Data

- 1- O [SysEx] FO 41 10 42 12 40 00 YF 00 ..

Kontrola danych na $ladzie Tempo
Dane  dotyczace tempa  utworu
nagrywane s3 na $ladzie Tempo.

= Tempo Change

Odnosi si¢ to do zmiany tempa. Tutaj
wprowadzamy wartos¢ tempa
odtwarzanego utworu.

Value: warto$¢ tempa
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Kontrola danych nad bitami $ladzie
= Beat Change
To odnosi si¢ do rytmu.

Beat
47 4

1= i- 0 Beat Change

WysSwietlanie specyficznych typow

danych
Podczas kiedy nagrywasz jakie$
wiadomosci  MIDI  wprowadzajac

najrézniejsze komunikaty - w pewnym
momencie jest ich tak duza ilos¢, ze
odnalezienie konkretnych jest nie lada
problemem. W tym  przypadku
mozemy wyswietli¢ tylko konkretne
typy danych, ktore ulatwia nam
wyszukanie konkretnych informacji.

Procedura:

1. Wejdz na ekran roboczy
»MICROSCOPE”

2. Nacisnij [F6 (VIEW SW)],
powodujac pojawienie si¢ na
wyswietlaczu  ekranu ,,VIEW
SWITCH”.

VIEW SWITCH

¥ Not
¥ PO
¥ Co
¥ Pr
¥ Ch
¥ Pi

HOTE " MaF:

H t Tuhe Request
i W SHSEX(GM ON)

Bend MIDI Ch ALL

3. Przesun kursor na ,MIDI CH” i
wybierz kanal MIDI, ktéry ma
by¢ wyswietlony.

Kiedy chcesz wyswietli¢

przedstawienie danych z wszystkich

kanatow MIDI, wybierz pozycje

»ALL”. Jezeli chcesz wyswietli¢ dane

z konkretnego kanalu MIDI, ustaw

numer od 1 do 16.

4. Po przestawieniu kursora na
nazwe konkretnego typu danych,
nacisnij [INC/+], stawiajac przy
nim znacznik (y) — spowoduje to
ze dane tego typu beda
wyswietlane. Jezeli nie chcesz
aby jaki$ typ byt wyswietlany —
najedz na niego kursorem 1
nacisnij  przycisk  [DEC/-],
wykasowujgc znacznik.




Kiedy chcesz aby wszystkie typy
danych byly wyswietlane naci$nij
[F6(ALL ON)];

Kiedy chcesz aby wszystkie typy
danych nie byly wysSwietlane nacis$nij
[F5(ALL OFF)];

5. Kiedy chcesz zakonczy¢ tworzenie
ustawien, naci$nij przycisk [EXIT],
powracajac do ekranu MICROSCOPE.

Zmiana przedstawianych danych
Dotyczy to zmian  parametrow
przedstawianych danych nagranych na
$ladach i patternach.

Procedura:

1. Weczytaj utwor zawierajacy dane,
ktore cheesz edytowac lub zmienic.

2. Naci$nij [F4(MICRO)], powodujac
ukazanie si¢ ekranu
»MICROSCOPE”.

3. Wybierz slad lub pattern.

Wybor sladu odbywa si¢ poprzez

naci$nigcie  jednego z  szesnastu

przyciskow z grupy TRACK ([1]-[16]).

Aby wybraé pattern — po naci$nigciu

[PATTERN], wybierz numer patternu.

4. Naci$nij [CURSOR(up)]  1lub
[CURSOR(down)] aby przesunaé
,,» " na dane, ktore chcesz zmienic.

5. Naci$nij [CURSOR(Left)] lub
[CURSOR(Right)] aby przestawic
Kursor na parametr ktory bedzie
zmieniany.

MICREOSCOPE _ Trk 1
o NOLE BTG 40 TS L_SE0 B4
122808 EN 1 Note <+3(C35) 8 o288 4
12- 3- 15 Ch | HNofe &4(C B) T8 0-380 64
12-3- 0 Ch {1 Note 79(6 5) 73 0-360 &4
12- 4- 15 £h 1 HNote &4I(E8) 78 0-380 B4
13- 1- 0 Ch | Note &4(C8) 75 O0-380 B4
13- 1- 15 Eh i HNote SB(C 7) 78 0-380 &4
[CRECTE Jernse — Jmowe — Jooby JFLACE - JWIEM =W ]
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=
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» Kiedy bedziesz chcial zmieni¢ Note
(nute) lub Polyphonic Aftertouch
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Note Number (nazwa nuty) mozesz
je wyszczegolni¢ takze poprzez

nacisniecie klawisza na
klawiaturze. W  dodatku gdy
przytrzymasz — [SHIFT]  moZesz
nacisng¢  klawisze z klawiatury
numerycznej MC-80 aby

wyszczegolnié nazwe nuty(C - B) |
magistrale (#,b).

» Gdy zmieniamy parametr , On
Velocity” lub ,, Off velocity” nut
mozemy takze uzy¢ klawiatury.

= Procedura zmian Systemu
Exclusive rozni si¢ stanowczo od
podanej powyzej i do zmiany tych
parametrow nalezy uzy¢ ponizszej

procedury.
Zmiana komunikatéow Systemu
Exclusive
Procedura:
1. Naci$nij [CURSOR(up)] lub

[CURSOR(down)] aby przesungé
»»” na dane Systemy Exclusive,
ktore cheesz zmienic.

2. Naci$nij [CURSOR (Right)] aby
przesung¢ kursor na dane, ktore
beda zmieniane.

Przetaczymy s1e; na ekran ,,SYSEX EDIT”.

STEP 1- 10
[INSERT JOELETE ] [WEITE |

Aby przemiesci¢ si¢ szybko na dane
poczatkowe, trzymajac [SHIFT] naci$nij
[CURSOR (Left)].

Aby przemieéci¢ si¢ szybko na dane

koncowe, trzymajac [SHIFT] naciénij
[CURSOR (Right)].

= F0 nie moze by¢ zmieniony,

poniewaz nie ma mozliwosci

najechania kursorem na to miejsce.
Dodatkowo, F7 tez nie mozna
zmienic.

3. Zmiana wartoSci.
Kiedy wprowadzamy wartosci A-F z
numeryczne] klawiatury nalezy trzymajac
[SHIFT] przycisna¢ [0]-[5].



Kiedy chcesz doda¢ wartosci od FO-F7,
przesun kursor na dang pozycje, a
nastepnie nacis$nij [F3(Insert)]. Wstawiana
jest warto§¢ 00; zmien ja na zamierzong
wartosc.

Kiedy chcesz wykasowa¢ dang wartose,
przesun na nig kursor 1 nacisnij
[F4(Delete)].

4, Kiedy chcesz zakonczy¢ zmiang
ustawien, naci$nij [F6(WRITE)]-co
spowoduje zapisanie wszystkich
komunikatéw Systemu Exclusive.

Jezeli chcesz skasowac zmiany
komunikatéw Systemu Exclusive i wrocié
do ekranu ,,MICROSCOPE”, naci$nij
[EXIT]. Kiedy kursor znajduje si¢ na
poczatku komunikatéw Systemu
Exclusive, mozesz takze  nacisnaé
[CURSOR (Left)], aby skasowa¢ zmiany.
» Jezeli nacisniesz [F1
(CHECKSUM)] na gorze

wyswietlacza pojawi si¢ ,,AUTO
CSUM”, suma kontrolna bedzie
kalkulowana automatycznie.

» Jezeli nie chcesz aby suma
kontrolna byta kalkulowana
automatycznie nacisnij [F1

(CHECKSUM)], tak aby w ekranie
SYSEX EDIT znikia ikona ,,AUTO
CSUM”.

Zmiany tempa nagranego sladu Tempo.
Procedura:

1. Wczytaj utwor, w ktorym cheesz
dokonac¢ zmian.

2. Nacisnij [F4(MICRO)], aby
przejse do ekranu
,MICROSCOPE”.

3. Nacisnij [TEMPO/BEAT], aby

wybra¢ ,,Trk Tempo™.
Przyciskanie przycisku [TEMPO/BEAT]
spowoduje przechodzenie z ,,Trk Tempo”
na ,, Trk Beat”.

4. Naci$nij [CURSOR(up)] lub

[CURSOR(down)] aby przesunaé

P77 mna dane, ktore chcesz

zmienic.
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5. Nacisnij [CURSOR](right) aby
przesung¢ kursor w prawo na
9= 1ustaw wartos¢ tempa.

Zmiany danych nagranych na S§ladzie
Beat.

Procedura:

1. Wczytaj utwor, w ktorym chcesz
dokona¢ zmian.

2. Nacisnij [F4(MICRO)],
przejsé do
»MICROSCOPE”.

3. Nacisnij [TEMPO/BEAT],
wybrac¢ ,, Trk Beat”.

Przyciskanie przycisku
[TEMPO/BEAT] spowoduje
przechodzenie z ,,Trk Tempo” na
,, Itk Beat”.

4. Naci$nij [CURSOR(up)] lub
[CURSOR(down)] aby przesunaé
L»7 na dane, ktore chcesz
zmienic.

5. Nacisnij [CURSOR](right) lub
[CURSOR](left) aby przesunaé
kursor na dane ktore chcesz
zmieni¢ i1 ustaw ich wartos¢.

Zmiana bitow patternu

Pattern Beat kontroluje  taktowanie
patternéw. Najczesciej patterny odgrywane
sag przy taktowaniu 4/4, jednak w razie
potrzeby warto$¢ ta moze ulec zmianie.

aby
ekranu

aby

Procedura:
1. Wezytaj utwor, w ktorym chcesz
dokonac¢ zmian.

2. Nacisnij [F4(MICRO)], aby
przejsé do ekranu
,MICROSCOPE”.

3. Po  nacis$nigciu  [PATTERN]
pojawi si¢ ekran PATTERN
SELECT - wybierz numer
patternu.

4. Nacisnij [TEMPO/BEAT].

5. Nastaw  warto§¢  taktowania
patternu.

=  Taktowanie  patternu bedzie
specyficzne tylko dla poczqgtku
patternu.



Zmiana wartoSci
utworu.

Jezeli chcesz zmieni¢ warto$¢ tempa w
danym punkcie utworu, wstaw zmiang

tempa w traku Tempo. Utwor bedzie

tempa wewnatrz

odgrywany z nowym tempem od
zamierzonego punktu.
» Jezeli chcesz szybko zwigkszyc¢

tempo lub zwolni¢ jej catkowitq
wartos¢ zmien wartos¢
odtwarzanego utworu w ekranie
,SONG PLAY” Ilub w oknie
., TEMPO”.

Procedura:
1. Woeczytaj utwor, w ktorym chcesz
dokona¢ zmian.

2. Naci$nij [F4(MICRO)], aby
przejs$é do ekranu
»MICROSCOPE”.

3. Naci$nij [TEMPO/BEAT], aby
wybrac¢ ,,Trk Tempo”.

Przyciskanie przycisku
[TEMPO/BEAT] spowoduje
przechodzenie z ,,Trk Tempo” na
,, 1Tk Beat”.

4. Przesun kursor na interesujaca
ci¢ pozycj¢, nastepnie za pomoca
Klawiatury numerycznej
wprowadz warto$¢ tempa.

5. Naci$nij [F1(Create)].

Zmiana tempa jest wstawiona.

6. Wstawiona zmiana tempa jest
ustawiona z poczatkowa
warto$cig,  wiec  pokrecenie
kotkiem [VALUE] zmieni ja.

Zmiana Taktowania wewnatrz utworu
Zmiana ta spowoduje, ze w danym
momencie  utworu  nastgpi  zmiana
taktowania. Aby doda¢ nowe miary, uzyj
»Hnsert Meas” w edycji $ladu. Wiecej
informacji na ten temat uzyskasz w dalszej
czesci instrukcji.

Tworzenie danych (Create)
Mozesz wstawi¢ nowe dane w dowolnych
miejscach §ladu lub patternu.
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Procedura:

1. Wczytaj utwor, w ktérym chcesz
dokona¢ zmian.

2. Naci$nij [F4(MICRO)], aby przejs¢
do ekranu , MICROSCOPE”.

3. Wybierz $lad lub pattern.

Wybor §ladu odbywa si¢ poprzez
nacisniecie jednego z przyciskow z
grupy TRACK [1]-[16], wybor
patternu poprzez nacisnigcie
[PATTERN], przejscie do ekranu
roboczego PATTERN SELECT i
wybOr numeru patternu.

4. Naciénij [CURSOR(up)] lub

[CURSOR(down)] aby przesungé
»»”7 ma pozycje gdzie chcesz
wstawi¢ dane.
Jezeli na ekranie nie widnieje
konkretna pozycja, w ktorej chcesz
wstawi¢ dane — poprzez ustawienie
taktu, bitu 1 clok’a ustaw pozycje.

5. Naci$nij [F1(CREATE)] otwierajac
okno CREATE EVENT.

MICROSCOPE Trk 1

C———

Tune Request
SE

SusEx

SUsEX(GM ON)
SUsEX (GM OFF )
SYsSEx (G5 _Reset)
Pattern Call

EAE] ertouc
Control Chanse
Program Change
Ch_aftertouch
Fitch Bend

Rt 2 L5 E)

uonomo

6. Przesun kursor na rodzaj danych
jakie chcesz wstawic.

= Jezeli w kroku 6 wybierzesz
Program Change poprzez
nacisnigcie  [F5(LIST)] mozesz

wyswietli¢ liste zmian programu.
Uzyj  kursorow  do  wyboru
programow i nacisnij
[F6(CREATE)] aby stworzy¢ dane.
Lista ta pokaze 128 brzmien GM

(GS).

7. Naci$nij [FO6(EXECUTE)], aby
wykona¢ operacj¢ wstawiania.

8. Parametry wstawianych danych sa
ustawiane z poczatkowymi

warto§ciami , mozesz zmieniaé je
jak tylko wyniknie taka potrzeba.
= Note:

Dodaje jedng nute.
= Poly Aftertouch  (Polyphonic
aftertouch):



Dodaje aftertouch (czuto$¢ na docisk) do
wybranej nuty.

= Control Change:
Wstawiaj go jezeli chcesz
modulacje, ekspresje lub inny efekt.

= Channel Aftertouch:
Dodaje aftertouch (czuto$¢ na docisk) do
wybranego kanatu MIDI.

= Pitch Bend:
Wstaw go jezeli chcesz uzy¢ efekt Pitch
Bendera.

= Tune Request:
Wstawia informacje na temat strojenia
syntezy analogowej.

dodaé

= Sys. Ex (Komunikaty Systemu
Exclusive)
Wstawia poczatkowe wartosci

komunikatéw Systemu Exclusive.
= Sys.Ex (GM ON)
Wstaw go jezeli chcesz korzysta¢ z
brzmien formatu GM.
» Sys.Ex (GM OFF)
Wstaw  go  jezeli chcesz  usunaé
wprowadzanie brzmien formatu GM z
modutu brzmieniowego.
» Sys.Ex (GS RESET) - (kasowanie
GS).
= Pattern Call (Wiadomosci Pattern
Call)
Wstaw go w miejsce, w ktore chcesz
uaktywni¢ pattern.
=  Wiadomosci te nie mogq byc
wstawiane wewnqtrz patternu.
= Jezeli wstawiony pattern bedzie
diuzszy niz utwor, pattern taki
bedzie obcigty.
= Tylko jeden pattern moze byc
wstawiony w danym punkcie.
Jezeli Pattern Call jest wgrany w
pozycji gdzie jeszcze poprzedni
pattren nie skonczyt sie, nastepny
pattern  bedzie  odegrany  po
zakonczeniu poprzedniego.

Kasowanie danych (Erase)
Mozesz w prosty sposob usung¢ dane z
konkretnej pozycji.

Procedura:
1. Wczytaj utwor, w ktorym cheesz
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2. Naci$nij [F4(MICRO)], aby przejs¢
do ekranu , MICROSCOPE”.
3.  Wybierz $lad lub pattern.
Wybierz $lad poprzez
TRACK [1]-[16].

Wybierz pattern poprzez nacisnigcie
[PATTERN], i w ekranie Pattern wybor
numeru patternu.

Nacisnij [TEMPO/BEAT], aby wybraé
,, Itk Beat”.

Przyciskanie przycisku
[TEMPO/BEAT] spowoduje
przechodzenie z ,, Trk Tempo” na ,,Trk
Beat”.

nacis$nigcie

4. Naci$nij [CURSOR (up)] lub
[CURSOR(down)] aby  przesungc
kursor na dane  ktore chcesz
wykasowac.

=  Aby wykasowaé kilka kolejnych
danych w ekranie MICROSCOPE,
przytrzymaj [SHIFT] i nacisnij przyciski
[CURSOR] — wybierajgc w ten sposob
dane.

MICROSCOPE

Trk 1

Note
Note
Note
(=R

MICROSCOPE Trk 1

5. Nacis$nij [F2(ERASE)], a dane zostang
skasowane.

Przesuwanie danych (Move)
Mozesz przesuwa¢ dane z biezacych
pozyciji.
= Zmiany tempa dla $ladu Tempo,
Beat i Pattern Beat nie moga by¢
przesuwane.

Procedura:
1. Weczytaj utwor, w ktoérym chcesz
dokona¢ zmian.



2. Nacisnij [F4(MICRO)],
przejsé do
»MICROSCOPE”.

3. Wybierz slad lub pattern.
Wybierz §lad poprzez nacis$nigcie
TRACK [1]-[16].

Wybierz pattern poprzez nacisnigcie
[PATTERN], i w ekranie Pattern wybor
numeru patternu.

Nacisnij [TEMPO/BEAT], aby wybra¢
» 11k Tempo”.

Przyciskanie przycisku
[TEMPO/BEAT] spowoduje
przechodzenie z ,,Trk Tempo” na ,, Trk
Beat”.

4. Nacisnij [CURSOR (up)] lub
[CURSOR(down)] aby przesuna¢
kursor na dane ktére chcesz
przesunac.

=  Aby przesungl kilka kolejnych
danych w ekranie MICROSCOPE,
przytrzymaj [SHIFT] i nacisnij przyciski
[CURSOR] — wybierajgc w ten sposob
dane.

5. Przycisnigcie [F3(MOVE)]
otworzy okno ,MOVE EVENT”.

Tylko wyswietlona dane na wys$wietlaczu
moga by¢ przesuwane.

MICROSCOPE

aby
ekranu

Trk 1

—
1z- 3- 0O
}%— E: 15 E- z- o
12= 4- 15 [ Ch 1 Note B7IG 4) 75 0-360 64

g -
6. Wprowadz pozycje zawierajaca Takt,
Beat i Clock gdzie chcesz przesunaé
dane.

7. Nacisnij [F6(EXECUTE)] i dane
zostang przesunigete.
8. Wyswietlacz powrdci do ekranu

,,MICROSCOPE”.

Kopiowanie danych (Copy)
Mozesz kopiowa¢ dane z wybranych

pozycji.

Procedura:

1. Weczytaj utwor, w ktérym chcesz .

2. Nacisnij [F4(MICRO)], aby przej$¢ do
ekranu ,, MICROSCOPE”.

3. Wybierz $lad lub pattern.
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Wybierz $§lad poprzez
TRACK [1]-[16].
Wybierz pattern poprzez naci$nigcie
[PATTERN], i w ekranie Pattern wybor
numeru patternu.
Nacisnij [TEMPO/BEAT], aby wybraé
,, 1Tk Beat”.
Przyciskanie przycisku
[TEMPO/BEAT] spowoduje
przechodzenie z ,,Trk Tempo” na ,,Trk
Beat”.
4. Nacisnij [CURSOR (up)] lub
[CURSOR(down)] aby  przesungé
kursor na dane ktore chcesz skopiowac.
Aby skopiowa¢ kilka kolejnych danych
w ekranie MICROSCOPE, przytrzymaj
[SHIFT] 1 naci$nij przyciski [CURSOR]
— wybierajac w ten sposob dane.

5. Nacis$nij [F4(COPY)], aby wybrane

nacisnigcie

dane byty kopiowane.
6. Przesun kursor [CURSOR(up)] lub
[CURSOR(down)] aby przesunac

kursor na pozycje gdzie chcesz
wstawi¢ dane.

Jezeli na wyswietlaczu nie istnieje pozycja

gdzie chcesz wstawi¢ dane, uzyj

klawiatury —numerycznej MC-80 do

ustawienia pozycji (takt-beat-clock).

7. Nacis$nij [F5(Place)], a dane zostang
umieszczone w nowym miejscul.

Edycja sladow (Track Edit)
Edycja $ladu pozwala korygowaé dane w
utworze.

EACK EDIT MEMU Meas= 1 STOFPH
MEHI 1 MEMU 2 MENU 3
W 6 Chs velocity 11 Shift_Clock
eTete 7 Chs MIDI Ch 12 Data Thin
3 Coryd 8 Cha Gate Time 13 ExXchanges
4 Insert Maas 9 Mersges 14 Time Fit
5 Transpose 10 Extract 15 Modify Yalue
Procedura:
1. Naci$nij [SEQUENCER], co

spowoduje wyswietlenie na ekranu
roboczego ,,SONG PLAY™.

2. Jezeli uzywany utwér zostal
zapisany na dysk, uzyj procedury
wczytania danych do wewngtrznej
pamigci. Jezeli uzywasz metody
Quick Play, naci$nij [F6(LOAD)]
aby wczytaé utwor.

3. Nacisnij [F3(TRK EDIT)].



Na wyswietlaczu pojawi si¢ ,,TRK
EDIT MENU”.

Masz do wyboru 15 pozycji
edycyjnych utworu, ktoére uaktywnisz
przez  najechanie na  konkretny
kursorem i potwierdzenie przyciskiem
[ENTER].

Edytowany obszar

Nalezy najpierw ustawi¢ poczatek
taktu edytowanego obszaru i ustawié
przez ile taktow ma by¢
przeprowadzona edycja. Na przyktad
jezeli wybierzemy ,,MEASURE 5, for
4” oznaczaC to bedzie, ze edycja
rozpocznie si¢ od poczatku 5 taktu a
skonczy na koncu 8.

Procedura:

1. Przesun kursor na ,MEASURE” i
ustal takt od ktérego chcesz aby
rozpoczela sie edycja.

2. Przesun kursor na ,for” i ustaw
dlugo$¢ obszaru przez ktéory ma
przebiegad edycja.

Wybierz pozycje ,,ALL” jezeli chcesz

aby pelny obszar byl edytowany (od

poczatku do konca).

Kasowanie fraz (Erase)

Za pomocg tej funkcji mozesz wykasowac

dane wewnatrz zaznaczonego obszaru,

pozostawiajac go jako przestrzen bez
skasowanych danych.

» Zmiana tempa oraz Beatu nie moze
by¢ usunieta.

[T iz emase Meas= 1 SToFE

THREGET

Track
Measyre
— for

ALl

+ .
O status ALL | Chanhel aLL
Range ==

Procedura:

1. Nacisnij [SEQUENCER], a
nastepnie [F3(TRK EDIT)].

2. Naci$nij [F6(MENUO], nastepnie
wybierz ,MENU 1” 1 naci$nij
[FL(ERASE)].

» Mozesz takze wyswietlic ekran
,TRACK EDIT MENU” poprzez
przesuniecie kursora na pozycje ,, 1
Erase” i nacisniecie [ENTER], lub
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wprowadzenie [1] z klawiatury
numerycznej i potwierdzenie
przyciskiem [ENTER].

3. Przesun kursor na docelowy $lad,
nastepnie wybierz §lad lub pattern
do wykasowania. Aby wybraé
pattern, nacisnij [PATTERN].

4. Kiedy edytowany obszar
ustawiamy w zakresie konkretnych
taktow,  przesun  kursor na
~MEASURE” 1 ustaw poczatek
edytowanego $ladu 1 przejdz
kursorem na pozycje ,for” co
pozwoli nam ustawi¢ zakres
kasowania.

5. Przesun kursor na ,Status” i
wybierz rodzaj danych ktore chcesz
usungc.

Wybierajac: Note, Poly Af, CC lub PC

przejdz kursorem na ,,Range” i ustaw

obszar edycji.

6. Przesun kursor na ,,Channel” i
ustaw kanal MIDI ktory ma by¢
poddany edycji kasowania.

7. Naci$nij [F6(EXECUTE)], aby
wykona¢ operacje.

Track

Jest to §lad lub pattern kasowany.

ALL: wszystkie $lady 1-16, Beat Trak i
Tempo Trak.

TRK1-TRK16: konkretny $lad.

PTN 1-100: konkretny pattern.

Measure, for (Obszar edycji)

Ustalamy tutaj poczatek taktu od ktorego
chcemy przeprowadzi¢ edycje (,,Measure”)
1 zakres, czyli przez ile taktow ma ona
przebiegac (,,for”).

Status

Wybieramy tutaj rodzaj danych ktoére
chcemy kasowac.

ALL: wszystkie dane.

Note: nuty.

Poly Af: dane Polyphonic Aftertouch.

CC: dane dotyczace numeru kontrolera.
PC: dane zmiany programu.

Ch Af: dane Channel Aftertouch.

P.BEND: dane Pitch Bendera.



SysEx: komunikaty Systemu Exclusive.
TuneReq: dane Tune Request.
PTNCall: dane komunikatéw pattern Call
* Dane te nie mogq by¢ ustawiane
gdy docelowym Sladem jest trak
Tempo.

Range (zakres)

Jezeli jako Status wybierzesz Note, Poly
Af, CC lub PC mozesz mieni¢ ich wartos¢.
Aby edytowac¢ Note lub Poly Af, masz do
wyboru ,,0(C1)-127(G9)”. Aby wykasowac
C4, ustaw  ,,60(C4)-60(C4)”, aby
wykasowac¢ od C3 do C4, ustaw ,,48(C3)-
60(C4).”

Jezeli chcesz edytowa¢ CC masz do
wyboru zakres ,,0-127”.

Jezeli chcesz edytowa¢ PC masz do
wyboru zakres ,,1-128”. Aby wykasowac
numer 4, ustaw ,4-4”, aby wykasowac
numery od 3-14 ustaw ,,3-14”.

Channel (kanal MIDI)

Ustawiamy tu kanat MIDI ktéry ma by¢
kasowany.

Gdy chcesz skasowa¢ dane z wszystkich
kanatow MIDI ustaw pozycje ALL, w
przeciwnym przypadku wybierz konkretny
kanat MIDI, ktory bedzie edytowany.

» Operacja ta nie moze byc
przeprowadzone jezeli jako Slad
docelowy wybrany jest slad Tempa
lub jezeli jako Status wybralismy
pozycje SysEx, TuneReq i PTNCall.

Usuwanie wiadomosci (Delete)
Za pomoca tej funkcji mozesz usung¢ dane
wewnatrz zaznaczonego obszaru, usuwajac
przestrzen miedzy nimi.
» Operacja ta nie moze byc
przeprowadzona dla Sladu tempa
(Trk Tempo) oraz sladu beata (Trk
Beat)..

[EDIT Z: DELETE

_Meas= | STOFE

Measur‘e
T fo ALL

O

[ Track
[

Procedura;
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1. Nacisnij [SEQUENCER], a

nastepnie [F3(TRK EDIT)].

2. Nacisnjj [F6(MENUO],

nastgpnie wybierz ,MENU 1”7 i

na01sn1) [F2(DLETE)].

Mozesz takze wyswietli¢ ekran
. TRACK EDIT MENU” poprzez
przesuniecie kursora na pozycje ,,2
Delete” i nacisniecie [ENTER], lub
wprowadzenie [2] z klawiatury
numerycznej i potwierdzenie
przyciskiem [ENTER].

Nacis$nij [FI(DELETE)].

Przesun kursor na docelowy $lad, a

nastepnie wybierz $lad lub pattern

ktoéry cheesz usungg.

5. Kiedy edytowany obszar ustawiamy w
zakresie konkretnych taktow, przesun
kursor na ,MEASURE” 1 ustaw
poczatek edytowanego $ladu i przejdz
kursorem na pozycje ,,for” co pozwoli
nam ustawi¢ zakres usuwania.

6. Nacisnij [F6(EXECUTE)],
potwierdzi¢ operacjg.

»ow

aby

Target Track (Docelowy slad)

Jest to usuwany $lad lub pattern.

ALL: wszystkie $lady 1-16, Beat Trak i
Tempo Trak.

TRK1-TRK16: konkretny $lad.

Tempo: §lad tempo.

PTN 1-100: konkretny pattern.

Measure, for (Obszar edycji)

Ustalamy tutaj poczatek taktu od ktorego
chcemy przeprowadzi¢ edycje¢ (,,Measure”)
1 zakres, czyli przez ile taktow ma ona
przebiegac (,,for”).

Usuwanie pustych taktow z poczatku
utworu (TRUNCATE)

Moze zdarzy¢ si¢ iz na poczatku utworu
znajdowac¢ si¢ bedg puste takty ktore w
prosty sposéb mozemy usunac.

EDIT 2: TRUNMCATE

Meas= 1 STOF &

[ TARGET ]
Track Trk 1
s
+
O From

To
1= 1= O-» 2- z- 0
g TRUNCATE]

BELETE™




Procedura:
1. Nacisnij [SEQUENCER], a
nastepnie [F3(TRK EDIT)].
2. Nacisnij [F6(MENUO], nastgpnie

wybierz L ,MENU 17 1  naci$nij
[F2(DLETE)].
" Mozesz takze wyswietlic ekran

. TRACK EDIT MENU” poprzez
przesuniecie kursora na pozycje ,,2
Delete” i nacisniecie [ENTER], lub
wprowadzenie [2] z klawiatury
numerycznej i potwierdzenie
przyciskiem [ENTER].

3. Nacisnij [F2(TRUNCATE)].

4. Wybierz $lad lub pattern ktory
chcesz wyciagé. Aby wybrac¢ pattern
naci$nij [PATTERN].

5. Obszar do obcigcia bedzie
pokazany w zakresach ,,From” i
,t0”.

6. naci$nij [F6(Execute)], aby

wykona¢ operacje.

Target Track (Docelowy slad)

Jest to $lad lub pattern z ktoérego usunieta
bedzie puste przestrzen.

TRK1-TRK16: konkretny $lad.

PTN 1-100: konkretny pattern.

From, to (Obszar edycji)

Ukazuje si¢ tutaj poczatek 1 koniec
edytowanego obszaru.
»  Wartos¢ ta ustalona  jest

automatycznie.

Kopiowanie sladow (Copy)

Funkcja ta pozwoli nam w szybki sposob
przekopiowa¢ dane z zaznaczonego
obszaru z jednego S$ladu na drugi,
wewnatrz jednego $ladu, z §ladu na pattern

1 z patternu na $lad.
EDIT 3: COPY

Meas= 1 STOF N

DEZTIMATICH

Track Trk 1

Track
Measyre
far

Measure END

— ALL Times 1

3O status AL Channel ALL

Ranse i H Mode ReF1ace
Procedura:

1. Nacisnij [SEQUENCER], a
nastepnie [F3(TRK EDIT)].
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2. Naci$nij [F6(MENUO], nastepnie

wybierz ,MENU 1”7 1 naci$nij
[F3(COPY)].
» Mozesz takie wyswietli¢ ekran

. TRACK EDIT MENU” poprzez
przesunigcie kursora na pozycje ,,3
Copy” i nacisniecie [ENTER], lub
wprowadzenie [3] z klawiatury
numerycznej i potwierdzenie
przyciskiem [ENTER].

3. Przesun kursor na poczatkowy $lad i
wybierz $lad lub pattern ktory
bedzie kopiowany.

4. Kiedy edytowany obszar
ustawiamy w zakresie konkretnych

taktow,  przesun  kursor na
~MEASURE” 1 ustaw poczatek
edytowanego S$ladu 1 przejdz
kursorem na pozycje .for” co
pozwoli nam ustawi¢ zakres
kasowania.

5. Przesun kursor na  pozycje
DESTINATION i wybierz

docelowy $lad lub pattern.

6. Przesun kursor na ,Measure” 1
ustaw gdzie maja by¢
przekopiowane dane.

W podobny sposob

chcemy  przekopiowac

obszar.

7. Przesun kursor na pozycje ,, Times”
1 ustal ile razy maja by¢
przekopiowane dane.

8. Przesun kursor na ,Status” 1
wybierz rodzaj danych, ktore
chcesz edytowac.

9. Przesun kursor na
ustaw kanat MIDI.

10. Przesun kursor na ,,Mode” i ustal
tryb kopiowania.

11. Naci$nij [F6(EXECUTE)]
wykonac¢ operacje.

robimy gdy
konkretny

,,Channel” 1

aby

Source track ( Wybierany slad)

Jest Slad lub pattern z ktorego majg byc
kopiowane dane.

ALL: wszystkie $lady 1-16, Beat Trak i
Tempo Trak.

TRK1-TRK16: konkretny $lad.

Tempo: §lad tempo.



PTN 1-100: konkretny pattern.

Measure, for (Obszar edycji)

Ustalamy tutaj poczatek taktu od ktorego
chcemy przeprowadzi¢ edycje (,,Measure”)
i zakres, czyli przez ile taktow ma ona
przebiegac (,,for”).

Destination track (Slad przeznaczenia)
Slad lub pattern na ktory maja by¢
kopiowane dane.

ALL: wszystkie slady 1-16, Beat Trak i
Tempo Trak.

TRK1-TRK16: konkretny §lad.

Tempo: slad tempo.

PTN 1-100: konkretny pattern.

»  Jezeli jako SOURCE wybierzemy
slad tempa to w DESTINATION
bedziemy mogli wstawié tylko [
wylgcznie slad tempa.

Measure

Ustalamy tutaj poczatek taktu do ktorego
chcemy przekopiowa¢ dane. Jezeli chcesz
przekopiowa¢ dane na koniec utworu
wstaw warto$¢ EDN.

Mode (tryb kopiowania)
Mix: dane beda dodawane do istniejacych.
Replace: dane beda wymieniane nowymi.

Times
Ustalamy tutaj ile
skopiowane dane.

razy maja byc¢

Status
Wybieramy tutaj rodzaj danych ktére
chcemy kopiowac.
ALL: wszystkie dane.
Note: nuty.
Poly Af: dane Polyphonic Aftertouch.
CC: dane dotyczace numeru kontrolera.
PC: dane zmiany programu.
Ch Af: dane Channel Aftertouch.
P.BEND: dane Pitch Bendera.
SysEx: komunikaty Systemu Exclusive.
TuneReq: dane Tune Request.
PTNCall: dane komunikatéw pattern Call
» Dane te nie mogq by¢ ustawiane
gdy wybierzemy slad Tempo.
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Range (zakres)

Jezeli jako Status wybierzesz Note, Poly
Af, CC lub PC mozesz mieni¢ ich wartosc¢.
Aby edytowa¢ Note lub Poly Af, masz do
wyboru ,,0(C1)-127(G9)”. Aby wykasowac
C4, ustaw  ,,60(C4)-60(C4)”,  aby
wykasowa¢ od C3 do C4, ustaw ,,48(C3)-
60(C4).”

Jezeli chcesz edytowa¢ CC masz do
wyboru zakres ,,0-127”.

Jezeli chcesz edytowa¢ PC masz do
wyboru zakres ,,1-128”. Aby wykasowad
numer 4, ustaw ,4-4”, aby wykasowac
numery od 3-14 ustaw ,,3-14”.

Channel (kanal MIDI)

Ustawiamy tu kanat MIDI ktéry ma by¢
kasowany.

Gdy chcesz skasowaé dane z wszystkich
kanatow MIDI ustaw pozycje ALL, w
przeciwnym przypadku wybierz konkretny
kanat MIDI, ktéry bedzie edytowany.

» Operacja ta nie moze byc¢
przeprowadzone jezeli jako Slad
docelowy wybrany jest slad Tempa
lub jezeli jako Status wybralismy
pozycje SysEx, TuneReq i PTNCall.

Wstawianie pustych sladow

Funkcja ta pozwoli nam w prosty sposéb
wstawia¢ puste takty w dowolne miejsce
utworu.

EDIT 4: INSERT MEAS

= Track iﬂq
Measure

< for 1

Meas= i1 STOPE

CH] Beat

—_——

Procedura:

1. Nacisnij [SEQUENCER], a

nastepnie [F3(TRK EDIT)].

2. Nacisnij [F6(MENUO], nastgpnie

wybierz ,MENU 17 1 naci$njj

[FA(INSERT)].
*  Mozesz takze wyswietli¢ ekran
. TRACK EDIT MENU” poprzez
przesunigcie kursora na pozycje ,,4
Insert” i nacisniecie [ENTER], lub
wprowadzenie [4] z klawiatury
numerycznej i potwierdzenie
przyciskiem [ENTER].



3. Przesun kursor §lad 1 wybierz $lad
lub pattern ktory bedzie edytowany.
4. Kiedy edytowany obszar ustawiamy
w zakresie konkretnych taktow,
przesun kursor na ,,MEASURE” i1
ustaw poczatek edytowanego $ladu

5. Przejdz kursorem na pozycje ,,for”
co pozwoli nam ustawi¢ zakres
edycji.

6. Kiedy ustawisz ALL w pozycji
Track, mozesz ustawi¢ czgsci taktu
do edycji.

7. Nacisnij  [F6(EXECUTE)]
wykona¢ operacje.

aby

Target Track (Docelowy Slad)
Wybieramy tutaj $lad lub pattern ktéry
chcemy poddac¢ edyc;ji.

ALL: wszystkie §lady 1-16, Beat Trak i
Tempo Trak.

TRK1-TRK16: konkretny $lad.

Tempo: slad tempo.

PTN 1-100: konkretny pattern.

Measure, for (Obszar edycji)

Ustalamy tutaj poczatek taktu od ktorego
chcemy przeprowadzi¢ edycje (,,Measure™)
1 zakres, czyli przez ile taktow ma ona
przebiegac (,,for”).

Beat

Ustalamy tutaj taktowanie z

odbywac si¢ majg wstawiane takty.
»  Parametr ten moze by¢ ustawiony

jakimi

tlko wtedy gdy w pozycje
docelowego sladu wstawimy ALL.
Transpozycja
Za pomoca funkcji tej mozemy

transponowa¢ wybrany obszar w zakresie
przeszto 127 pottondw. Uzywaj tej funkcji
jezeli chcesz w szybki sposéb zmienié
tonacje catego utworu.

EDIT S5: TRANSFOSE Meas= 1 STOF W
TARGET
Track
A Measure
for ALL Bias a
¥ Note Range = 0OI(C -1} | Chanhnel
127(6 9) ALL
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Procedura:
I.  Nacisnij [SEQUENCER], a
nastepnie [F3(TRK EDIT)].
2. Nacisnij [F6(MENUO], nastgpnie

wybierz ,MENU 17 1 naci$nij
[F5(TRANSPOSE)].
= Mozesz takze wyswietlic ekran

»TRACK EDIT MENU” poprzez
przesunigcie kursora na pozycje ,,5
Transpose” i nacisnigcie [ENTER],
lub wprowadzenie [5] z klawiatury
numerycznej i potwierdzenie
przyciskiem [ENTER].

3. Przesun kursor na $lad i wybierz
slad lub pattern ktory bedzie
poddany edycji.

4. Kiedy edytowany obszar ustawiamy
w zakresie konkretnych taktow,
przesun kursor na ,,MEASURE” i
ustaw poczatek edytowanego $ladu
nastepnie przejdz kursorem na
pozycje ,for” co pozwoli Ci
ustawi¢ zakres edyc;ji.

5. Przesun kursor na ,,Range” i ustaw
zakres ktory ma by¢ poddany
edycji.

6. Przesun kursor na ,,Bias” i1 ustaw
wartos$¢ transpozycji.

7. Przesun kursor na ,,Channel” i ustaw

kanat MIDI.

Track

Wybieramy tutaj $lad lub pattern ktory
chcemy podda¢ edycji.

ALL: wszystkie $lady.

TRK1-TRK16: konkretny $lad.

Tempo: $lad tempo.

PTN 1-100: konkretny pattern.

Measure, for (Obszar edycji)

Ustalamy tutaj poczatek taktu od ktoérego
chcemy przeprowadzi¢ edycje (,,Measure™)
1 zakres, czyli przez ile taktow ma ona
przebiegac (,,for”).

Note Range

Ustalony zakres transpozycji.

Na przyktad gdy transponujemy zakres od
C3 do C4, ustawiamy ,,C3-C4”.



Bias

Ustalamy tutaj warto$¢ o jaka ma by¢
przetransponowana dana fraza. Wartosci te
moga by¢ ujemne lub dodatnie. Gdy
wybierzemy wartos¢ 0, proces transpozycji
nie bedzie slyszalny, dane pozostang na
swoim miejscu.

Channel (Kanal MIDI)

Ustawiamy tu kanat MIDI ktéry ma by¢
poddany edycji; gdy wybierzemy warto$¢
ALL, edycja obejmie wszystkie kanaty
MIDI.

Zmiana dynamiki
Funkcja pozwoli nam w prosty sposob
zmieni¢ dynamik¢ odgrywanych nut.

EDIT €: CHANGE YELOCITY
TAEGET I

'vELT | Track E
+ Measure i H
m for ALL
Note Ramnse . O(C 4) |

12766 9) |

Chanhe! all i

Meas=

1 STOP W

Procedura:

1. Nacisnij [SEQUENCER], a

nastepnie [F3(TRK EDIT)].

2. Naci$nij [F6(MENU)], nastgpnie

wybierz ,MENU 2” 1 naci$njj

[F1(CHG VELO)].

» Mozesz takze wyswietlic ekran
»TRACK EDIT MENU” poprzez
przesunigcie kursora na pozycje ,,6
Chg  Velocity” i nacisniecie
[ENTER], lub wprowadzenie [6] z
klawiatury numerycznej i
potwierdzenie przyciskiem
[ENTER].

3. Przesun kursor na $lad 1 wybierz
slad Iub pattern ktory bedzie
poddany edycji.

4. Kiedy edytowany obszar ustawiamy
w zakresie konkretnych taktow,
przesun kursor na ,MEASURE” i
ustaw poczatek edytowanego $ladu
nastgpnie przejdz kursorem na
pozycje ,for” co pozwoli Ci
ustawi¢ zakres edycji.

5. Przesun kursor na
wybierz rodzaj
przedstawiajacy dynamike.

,Lcurve” 1
wykresu
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6. Przesun kursor na ,,Bias” i ustaw
wzrost lub redukcje dynamiki.

7. Przesun kursor na ,,Magnify” 1
ustaw dyferencje dynamiki.

8. Przesun kursor na ,,Channel” i
ustaw kanal MIDI ktéry ma by¢
poddany edycji.

9. Przesun kursor na ,,Note Range”
1 okresl zakres nut poddanych
edycji.

10. Nacisnij [F6(EXECUTE)], aby
wykona¢ operacje.

Track

Wybieramy tutaj $lad lub pattern ktéry
chcemy poddac¢ edycji.

ALL: wszystkie $lady.

TRK1-TRK16: konkretny $lad.

Tempo: slad tempo.

PTN 1-100: konkretny pattern.

Measure, for (Obszar edycji)

Ustalamy tutaj poczatek taktu od ktorego
chcemy przeprowadzi¢ edycje¢ (,,Measure™)
1 zakres, czyli przez ile taktow ma ona
przebiegaé (,,for”).

Note Range

Ustalony zakres transpozycji.

Na przyktad gdy transponujemy zakres od
C3 do C4, ustawiamy ,,C3-C4”.

Channel (Kanal MIDI)

Ustawiamy tu kanat MIDI ktéory ma by¢
poddany edycji; gdy wybierzemy warto$¢
ALL, edycja obejmie wszystkie kanaly
MIDI.

Curve
Rodzaj
dynamike.
Linear

wykresu  jaki  przedstawia

Meass 1 STOF A

C

Bias

Masnify
100%

EXP1, EXP2



Meas=

i STOFP R

[w

Bias

Mashifd
100%

LOG1, LOG2

Meas=

1 STOF H

Spline

Meas=

[m

Biazs

Masnify
100%

Loud 1, Loud 2

Meas=

C

Bias

Magnify
100%

Bias
Ustawie zmienia dynamike wprowadzang z
Klawiatury.

Magnify
Redukuje i1 zwigksza dyferencj¢ dynamiki.

Zmiana kanalu MIDI
Za pomocg tej funkcji w prosty sposob
zmieni¢ numer kanalu MIDI na inny.

Meas= 1 STOFE
=

|EDIT _7: CHANGE MIDI CHANNEL
TRREGET

IMIDT CHERCT=
cHi  Measure

ALl

+ .
CH2 Status ALL i
Rarge ——= i

MIDI Channel
Ch 1 —» Ch 1

Procedura:

1. Nacisnij [SEQUENCER], a

nastepnie [F3(TRK EDIT)].

2. Naci$nij [F6(MENU)], nastepnie

wybierz ,MENU 2” 1 naci$njj

[F2(CHG CH)].

" Mozesz takze wyswietlic ekran
,TRACK EDIT MENU” poprzez
przesunigcie kursora na pozycje ,,7
Chg CH” i nacisnigcie [ENTER],
lub wprowadzenie [7] z klawiatury
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numerycznej i potwierdzenie
przyciskiem [ENTER].

3. Przesun kursor na §lad i wybierz
slad lub pattern ktory bedzie
poddany edycji.

4. Kiedy edytowany obszar ustawiamy
w zakresie konkretnych taktow,
przesun kursor na ,,MEASURE” i
ustaw poczatek edytowanego $ladu
nastepnie przejdz kursorem na
pozycje ,for” co pozwoli Ci
ustawi¢ zakres edycji.

5. Przesun kursor na ,Status” 1
wybierz rodzaj danych, ktore
beda poddane edycji.

6. Przesun kursor na ,,Channel” i za
pomocg ruchéw kursora w lewo 1
w prawo zmien numer kanatu
MIDI.

7. Nacisnij [F6(EXECUTE)], aby
wykona¢ operacjg.
Track
Wybieramy tutaj $lad lub pattern ktéry
chcemy poddac¢ edycji.

ALL: wszystkie $lady.
TRK1-TRK16: konkretny $lad.
Tempo: $lad tempo.

PTN 1-100: konkretny pattern.

Measure, for (Obszar edycji)

Ustalamy tutaj poczatek taktu od ktoérego
chcemy przeprowadzi¢ edycj¢ (,,Measure”)
I zakres, czyli przez ile taktdow ma ona
przebiegac (,,for”).

Status
Wybieramy tutaj
chcemy edytowac.
ALL: wszystkie dane.

Note: nuty.

Poly Af: dane Polyphonic Aftertouch.

CC: dane dotyczace numeru kontrolera.
PC: dane zmiany programu.

Ch Af: dane Channel Aftertouch.

P.BEND: dane Pitch Bendera.

Range (zakres)

Jezeli jako Status wybierzesz Note, Poly
Af, CC lub PC mozesz mieni¢ ich wartos¢.

rodzaj danych ktore



Aby edytowa¢ Note lub Poly Af, masz do
wyboru ,,0(C1)-127(G9)”. Aby wykasowac
C4, ustaw  ,,60(C4)-60(C4)”, aby
wykasowac¢ od C3 do C4, ustaw ,,48(C3)-
60(C4).”

Jezeli chcesz edytowaé¢ CC masz do
wyboru zakres ,,0-127”.

Jezeli chcesz edytowa¢ PC masz do
wyboru zakres ,,1-128.

Channel (kanal MIDI)
Ustawiamy tu kanat MIDI ktéory ma by¢
edytowany.
Gdy chcesz wyedytowa¢ dane z
wszystkich kanatéw MIDI ustaw pozycje
ALL, w przeciwnym przypadku wybierz
konkretny kanat MIDI, ktéry bedzie
edytowany.
»  ALL nie bedzie mozna wprowadzic¢
w pozycje, w ktorq zamierzamy
zmienic¢ numer kanatu.

Zmiana dlugos$ci nut
Funkcja pozwoli nam zmieni¢ wielkosé
nut.

EDIT 5: CHANGE GATE TIME Neass 1 STOPW
Track
.J Measure Bias Q
J— for aLL Masnify 100%
w=::  Note Ranse 0O(C -1) | Chan
12706 91 | ne! ALL
Procedura:

1. Nacisnij [SEQUENCER], a

nastepnie [F3(TRK EDIT)].

2. Naci$nij [F6(MENU)], nastgpnie

wybierz ,MENU 2” 1 naci$nij

[F3(CHG GATE)].

" Mozesz takie wyswietli¢ ekran
. TRACK EDIT MENU” poprzez
przesuniecie kursora na pozycje ,,8
Chg Gate Time” i nacisniecie
[ENTER], lub wprowadzenie [8] z

klawiatury numerycznej i
potwierdzenie przyciskiem
[ENTER].

3. Przesun kursor na $lad i wybierz
slad lub pattern ktory bedzie
poddany edycji.

4. Kiedy edytowany obszar ustawiamy
w zakresie konkretnych taktow,
przesun kursor na ,,MEASURE” i
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ustaw poczatek edytowanego $ladu
nastepnie przejdz kursorem na
pozycje ,for” co pozwoli Ci
ustawi¢ zakres edycji.

5. Przesun kursor na ,,Bias” i ustaw

wzrost lub redukcje dynamiki.

6. Przesun kursor na ,,Magnify” 1
ustaw dyferencje w czasie.

7. Przesun kursor na ,,Channel” 1
ustaw kanal MIDI ktéry ma by¢
poddany edycji.

8. Przesun kursor na ,,Note Range”
1 okresl zakres nut poddanych
edycji.

9. Naci$nij [F6(EXECUTE)], aby
wykona¢ operacje.

Track

Wybieramy tutaj $lad lub pattern ktéry
chcemy poddac¢ edycji.

ALL: wszystkie $lady.

TRK1-TRK16: konkretny $lad.

PTN 1-100: konkretny pattern.

Measure, for (Obszar edycji)

Ustalamy tutaj poczatek taktu od ktorego
chcemy przeprowadzi¢ edycje (,,Measure”)
I zakres, czyli przez ile taktow ma ona
przebiegac (,,for”).

Bias

Zwigkszamy tu lub zmniejszamy dlugosé
nut.

Magnify

Ustalamy tutaj proporcje zmian.

Channel (Kanal MIDI)

Ustawiamy tu kanat MIDI ktéry ma by¢
poddany edycji; gdy wybierzemy wartos¢
ALL, edycja obejmie wszystkie kanaty
MIDI.

Note Range

Ustalony zakres edycji.

Na przyktad gdy transponujemy zakres od
C3 do C4, ustawiamy ,,C3-C4”.

Laczenie dwoch sladow w jeden (Merge)
Funkcja w prosty sposob pozwoli nam
polaczy¢ dwa $lady w jeden.



[EDIT 9: MERGE Meas=

mp Track B

i STOF®

TOLRC
Track

MERGE

Procedura:

1. Nacisnij [SEQUENCER], a

nastepnie [F3(TRK EDIT)].

2. Naci$nij [F6(MENU)], nastepnie

wybierz ,MENU 2” i naci$nij

[FA(MERGE)].

" Mozesz takie wyswietli¢ ekran
, TRACK EDIT MENU” poprzez
przesunigcie kursora na pozycje ,,9
Merge” i nacisnigcie [ENTER], lub
wprowadzenie [9] z klawiatury
numerycznej i potwierdzenie
przyciskiem [ENTER].

3. Przesun kursor na $lad (Source) i
wybierz $lad lub pattern ktory
bedzie poddany edycji.

4. Przesun kursor na ,,Destination” $lad
1 wybierz §lad do ktérego chcesz
doda¢ wybrany wczesniej §lad.

5. Nacisnij [F6(EXECUTE)]
wykonaé operacjg.

» Nie ma mozliwosci wyboru tej
samej wartosci dla obydwu pozycji.

aby

Source Track

Wybieramy tutaj $lad lub pattern ktory
chcemy aby byl dodany.

TRK1-TRK16: konkretny slad.

PTN 1-100: konkretny pattern.

Destination Track

Wybieramy tutaj §lad Iub pattern do
ktorego chcemy doda¢ wybrany wczesniej
Slad.

TRK1-TRK16: konkretny $lad.

PTN 1-100: konkretny pattern.

Rozdzielanie wybranych danych

Za pomoca tej funkcji mozemy W prosty
sposob rozdzieli¢ wybrane przez nas $lady
(dane tych $ladow). Funkcja bardzo
przydatna  jezeli  stosujemy  utwory
zrobione w formacie SMF 0 (wszystkie
dane znajduja si¢ na jednym S$ladzie) i
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chcieliby$my aby utwor rozdzielony byt na
konkretne §lady.

EDIT10: EXTRACT

EEE Track
Measure
for

L. ] o
Status ALL i
Ranse -m=

Chanhel ALL
Mode Rerlace

Procedura:
I. Nacisnij [SEQUENCER], a
nastepnie [F3(TRK EDIT)].
2. Naci$nij [F6(MENU)], nastgpnie

wybierz ,MENU 2” 1 naci$nij
[FS(EXTRACT)].
= Mozesz takze wyswietlic ekran

»TRACK EDIT MENU” poprzez
przesunigcie kursora na pozycje ,,9
Extract” i nacisniecie [ENTER],
lub wprowadzenie [9] z klawiatury
numerycznej i potwierdzenie
przyciskiem [ENTER].

3. Przesun kursor na $lad i wybierz
slad lub pattern ktory bedzie
poddany edycji.

4. Kiedy edytowany obszar ustawiamy
w zakresie konkretnych taktow,
przesun kursor na ,,MEASURE” i
ustaw poczatek edytowanego §ladu
nastepnie przejdz kursorem na
pozycje ,for” co pozwoli Ci
ustawi¢ zakres edycji.

5. Przesun kursor na pozycje
,Destination” 1 wybierz §$lad na
ktory majg by¢ wgrane rozdzielone
dane.

6. Przesun kursor na pozycje ,,Mode”
I wybierz tryb rozdzielania.

7. Przesun kursor na pozycje¢ ,,Status”
1 wybierz rodzaj danych ktore maja
by¢ edytowane.

8. Przesun kursor na ,,Channel” i ustaw
kanat MIDI ktéry ma by¢ poddany
edycji.

9. Nacisnij [F6(EXECUTE)],
wykona¢ operacje.

aby

Source Track

Wybieramy tutaj §lad lub pattern ktoérego
dane chcemy aby byl rozdzielone.
TRK1-TRK16: konkretny $lad.

PTN 1-100: konkretny pattern.



Destination Track

Wybieramy tutaj $lad lub pattern do
ktorego chcemy przenies¢ rozdzielone
dane.

ALL: Rozdzielone dane rozrzucg nam si¢
w obrebie wszystkich §ladow.
TRK1-TRK16: konkretny $lad.

PTN 1-100: konkretny pattern.

Mode (tryb rozdzielania)
Mix: dane bedg dodawane do istniejacych.
Replace: dane beda wymieniane nowymi.

Times
Ustalamy tutaj ile
skopiowane dane.

razy maja byc¢

Status

Wybieramy tutaj rodzaj danych ktore
chcemy edytowac.

ALL: wszystkie dane.

Note: nuty.

Poly Af: dane Polyphonic Aftertouch.
CC: dane dotyczace numeru kontrolera.
PC: dane zmiany programu.

Ch Af: dane Channel Aftertouch.
P.BEND: dane Pitch Bendera.

SysEx: komunikaty Systemu Exclusive.
TuneReq: dane Tune Request.

PTNCall: dane komunikatow pattern Call

Range (zakres)

Jezeli jako Status wybierzesz Note, Poly
Af, CC lub PC mozesz mieni¢ ich wartosc¢.
Aby edytowa¢ Note lub Poly Af, masz do
wyboru ,,0(C1)-127(G9)”. Aby wykasowac
C4, ustaw  ,,60(C4)-60(C4)”,  aby
wykasowaé od C3 do C4, ustaw ,,48(C3)-
60(C4).”

Jezeli chcesz edytowa¢ CC masz do
wyboru zakres ,,0-127”.

Jezeli chcesz edytowa¢ PC masz do
wyboru zakres ,,1-128”. Aby wykasowac
numer 4, ustaw ,4-4”, aby wykasowac
numery od 3-14 ustaw ,,3-14”.

Channel (kanal MIDI)

Ustawiamy tu kanat MIDI ktéry ma by¢
kasowany.
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Gdy chcesz skasowa¢ dane z wszystkich
kanatow MIDI ustaw pozycje ALL, w
przeciwnym przypadku wybierz konkretny
kanat MIDI, ktory bedzie edytowany.
= Operacja ta nie moze byc
przeprowadzone jezeli jako slad
docelowy wybrany jest slad Tempa
lub jezeli jako Status wybralismy
pozycje SysEx, TuneReq i PTNCall.

Przesuniecie danych do przodu i do tylu
(Shift Clock)

Operacja przesuwa w
przodu lub do tytu.

czasie dane do

[EDITi1: SHIFT CLOCK Meas= | STOFE
EX=@ Track iiﬂ’_F
HIFT Measyre ,
== for ALL Eias a}
status ALL | Channel ALL
Ranse =T
Procedura:

1.  Nacisnij [SEQUENCER], a
nastepnie [F3(TRK EDIT)].
2. Naci$nij [F6(MENU)], nastepnie

wybierz ,MENU 3” i naci$nij
[FL(SHIFTCLK)].
= Mozesz takze wyswietlic ekran

. TRACK EDIT MENU” poprzez
przesunigcie kursora na pozycje
, 11Shift  Clock” i nacisniecie
[ENTER], lub wprowadzenie [8] z
klawiatury numerycznej i
potwierdzenie przyciskiem
[ENTER].

3. Przesun kursor na §lad 1 wybierz
slad lub pattern ktory bedzie
poddany edycji.

4. Kiedy edytowany obszar ustawiamy
w zakresie konkretnych taktow,
przesun kursor na ,,MEASURE” i
ustaw poczatek edytowanego $ladu
nastgpnie przejdz kursorem na
pozycje ,for” co pozwoli Ci
ustawi¢ zakres edycji.

5. Przesun kursor na ,Bias” 1 ustaw
miare¢ Shift Clock.

6. Przesun kursor na ,,Status” i wybierz
rodzaj danych poddawanych edycji.

7. Przesun kursor na ,,Channel” i ustaw
kanat MIDI ktéry ma by¢ poddany
edycji.



8. Nacisnij [F6(EXECUTE)], aby
wykonac¢ operacje.
Track
Wybieramy tutaj $lad lub pattern ktory
chcemy podda¢ edyc;ji.

ALL: wszystkie $lady, takze $slad tempa.
TRK1-TRK16: konkretny $lad.

Tempo: $lad Tempo.

PTN 1-100: konkretny pattern.

Measure, for (Obszar edycji)

Ustalamy tutaj poczatek taktu od ktérego
chcemy przeprowadzi¢ edycje (,,Measure™)
1 zakres, czyli przez ile taktow ma ona
przebiegad (,,for”).

Bias
Ustawiamy tu warto§¢ zmiany.

Status
Wybieramy tutaj rodzaj danych ktore
chcemy kopiowac.
ALL: wszystkie dane.
Note: nuty.
Poly Af: dane Polyphonic Aftertouch.
CC: dane dotyczace numeru kontrolera.
PC: dane zmiany programu.
Ch Af: dane Channel Aftertouch.
P.BEND: dane Pitch Bendera.
SysEx: komunikaty Systemu Exclusive.
TuneReq: dane Tune Request.
PTNCall: dane komunikatow pattern Call
» Dane te nie mogq by¢ ustawiane
gdy wybierzemy slad Tempo.

Range (zakres)

Jezeli jako Status wybierzesz Note, Poly
Af, CC lub PC mozesz mieni¢ ich wartosc¢.
Aby edytowa¢ Note lub Poly Af, masz do
wyboru ,,0(C1)-127(G9)”. Aby wykasowac
C4, ustaw  ,,60(C4)-60(C4)”, aby
wykasowa¢ od C3 do C4, ustaw ,,48(C3)-
60(C4).”

Jezeli chcesz edytowa¢ CC masz do
wyboru zakres ,,0-127”.

Jezeli chcesz edytowa¢ PC masz do
wyboru zakres ,,1-128”. Aby wykasowac
numer 4, ustaw ,4-4”, aby wykasowac
numery od 3-14 ustaw ,,3-14”.
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Channel (kanal MIDI)

Ustawiamy tu kanat MIDI ktéry ma by¢
kasowany.

Gdy chcesz skasowaé dane z wszystkich
kanaléw MIDI ustaw pozycje ALL, w
przeciwnym przypadku wybierz konkretny
kanal MIDI, ktéry bedzie edytowany.

» Operacja ta nie moze byc
przeprowadzone jezeli jako Slad
docelowy wybrany jest slad Tempa
lub jezeli jako Status wybralisSmy
pozycje SysEx, TuneReq i PTNCall.

Rozrzedzanie danych

EDIT1Z: DATA THIN Meas=

TARGET
T Track
. Measyre Yalue [=3
iy for ALL Time &
Ll status ALL i Channel ALL
RrRange -0
Procedura:

1. Nacisnij [SEQUENCER], a
nastepnie [F3(TRK EDIT)].
2. Naci$nij [F6(MENU)], nastepnie

wybierz ,MENU 3” i naci$nij
[F2(DATATHIN)].
» Mozesz takze wyswietlic ekran

. IRACK EDIT MENU” poprzez
przesunigcie kursora na pozycje
.12 data Thin” i nacisniecie
[ENTER], lub wprowadzenie [12] z

klawiatury numerycznej i
potwierdzenie przyciskiem
[ENTER].

3. Przesun kursor na $lad i wybierz
slad lub pattern ktory bedzie
poddany edycji.

4. Kiedy edytowany obszar ustawiamy
w zakresie konkretnych taktow,
przesun kursor na ,MEASURE” i
ustaw poczatek edytowanego $§ladu
nastepnie przejdz kursorem na
pozycje ,for” co pozwoli Ci
ustawi¢ zakres edycji.

5. Przesun kursor na ,,Value” 1 ustaw
wielko$¢ parametru rozrzedzania.

6. Przesun kursor na ,,Time” i stopien
edycji.

7. Przesun kursor na ,,Status” 1 ustaw
rodzaj danych ktéore majg byc
poddane edycji.



8. Przesun kursor na ,,Channel” 1
ustaw kanat MIDI.
9. Nacisnij [F6(EXECUTE)], aby
wykona¢ operacje.
Track
Wybieramy tutaj $lad lub pattern ktory
chcemy podda¢ edyc;ji.

ALL: wszystkie $lady, takze $lad tempa.
TRK1-TRK16: konkretny $lad.
PTN 1-100: konkretny pattern.

Measure, for (Obszar edycji)

Ustalamy tutaj poczatek taktu od ktorego
chcemy przeprowadzi¢ edycje (,,Measure”)
1 zakres, czyli przez ile taktow ma ona
przebiegac (,,for”).

Value

Jezeli chcesz aby dane byly duzo
rozrzedzone ustaw duze warto$ci w tym
miejscu, jezeli chcesz mato rozrzedzié
wybierz mate warto$ci w tym miejscu.

Time

Jezeli chcesz ustawi¢ duzy interwat uzywaj
duzych warto$ci, w przeciwnym przypadku
stosuj mate wartosci.

Status

Wybieramy tutaj rodzaj danych ktore
chcemy kopiowac.

ALL: wszystkie dane.

Poly Af: dane Polyphonic Aftertouch.

CC: dane dotyczace numeru kontrolera.

Ch Af: dane Channel Aftertouch.

P.BEND: dane Pitch Bendera.

Range (zakres)

Jezeli jako Status wybierzesz Note, Poly
Af, CC lub PC mozesz mieni¢ ich wartos¢.
Aby edytowa¢ Note lub Poly Af, masz do
wyboru ,,0(C1)-127(G9)”. Aby wykasowac
C4, ustaw  ,,60(C4)-60(C4)”, aby
wykasowa¢ od C3 do C4, ustaw ,,48(C3)-
60(C4).”

Jezeli chcesz edytowa¢ CC masz do
wyboru zakres ,,0-127”.

Jezeli chcesz edytowa¢ PC masz do
wyboru zakres ,,1-128”. Aby wykasowac
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numer 4, ustaw ,4-4”, aby wykasowac
numery od 3-14 ustaw ,,3-14”.

Channel (kanal MIDI)

Ustawiamy tu kanat MIDI ktory ma by¢
kasowany.

Gdy chcesz skasowa¢ dane z wszystkich
kanatow MIDI ustaw pozycje ALL, w
przeciwnym przypadku wybierz konkretny
kanat MIDI, ktory bedzie edytowany.

Wymiana zawartoSci pomiedzy Sladami
(Exchange)

Operacja wymienia
sladami lub patternami.

EDIT13: EXCHANGE Heas=

T TARGET A THRGET E
[E:CHE]
T Track Trk 1 “ Track Trk 2

dane pomiedzy

{ STOF N

+*
—

Procedura:
1.  Nacisnij [SEQUENCER], a
nastepnie [F3(TRK EDIT)].
2. Nacisnij [F6(MENU)], nastepnie

wybierz ,MENU 3” 1 naci$nij
[F3(EXCHANGE)].
» Mozesz takie wyswietli¢ ekran

. IRACK EDIT MENU” poprzez
przesunigcie kursora na pozycje
.13 Exchange” i nacisniecie
[ENTER], lub wprowadzenie [13] z

klawiatury numerycznej i
potwierdzenie przyciskiem
[ENTER].

3. Przesun kursor na $lad 1 wybierz

slad lub pattern ktory bedzie
poddany edycji.
4. Nacisnij [F6(EXECUTE)] aby

wykona¢ operacje.
= Nie ma mozliwosci wstawienia tej

samej liczby w obu sladach
(TARGET A, TARGET B).
Track (Target track)
Wybieramy tutaj $lady lub patterny ktory
chcemy podda¢ edycji.

Regulacja czasu trwania utworu (Time
Fit)



Operacja w prosty sposob pozwoli nam
zmieni¢ czas utworu. Mozemy ingerowaé
W czas trwania catego utworu — ustawiajac
warto$§¢ czasu taka jaka nam w danej
sytuacji jest potrzebna, poprzez zmiang
jego tempa.

EDIT14: TIME FIT

Mess= 1 STOF E

_—

Time
00:00:07-s 00:00;07

Measyre
— for

o

Procedura:
1. Nacisnij [SEQUENCER], a
nastepnie [F3(TRK EDIT)].

2. Naci$nij [F6(MENU)], nastgpnie
wybierz ,MENU 3” 1 naci$njj
[FA(TIME FIT)].

" Mozesz takie wyswietli¢ ekran

. TRACK EDIT MENU” poprzez
przesuniecie kursora na pozycje
.14 Time Fit” i nacisniecie
[ENTER], lub wprowadzenie [14] z
klawiatury numerycznej i
potwierdzenie przyciskiem
[ENTER].

3. Kiedy edytowany obszar ustawiamy
w zakresie konkretnych taktow,
przesun kursor na ,,MEASURE” i
ustaw poczatek edytowanego $ladu
nastepnie przejdz kursorem na
pozycje ,for” co pozwoli Ci
ustawi¢ zakres edycji.

4. Przesun kursor na ,,Time” 1 ustal
warto$¢ czasu trwania utworu.

5. Nacisnij [F6(EXECUTE)]
wykona¢ operacje.

aby

Measure, for (Obszar edycji)

Ustalamy tutaj poczatek taktu od ktorego
chcemy przeprowadzi¢ edycje (,,Measure™)
1 zakres, czyli przez ile taktdow ma ona
przebiegac (,,for”).

Time

Po lewej stronie widnieje warto$¢ aktualna
utworu (czas trwania utworu), po lewej za
strzalka znajduje si¢ pozycja czasu, ktora
bedzie nowym czasem trwania utworu —
zmien jg na warto$¢ ktora Ci¢ interesuje.
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=  Musisz pamigta¢ iz operacja
zmiany czasu trwania utworu
odbywa si¢ poprzez zmiang jego
tempa, czyli zmiana  czasu
ograniczona  bedzie  zakresem
tempa.

Konwertowanie danych (Modyfikowanie
wartoSci)

Operacja kompresuje, rozszerza i zmienia
uktad wartosci odtwarzanych danych.

i STOF N

[EDIT1S: MODIFY VALUE

[ _TAEGET
Track iiﬂmp
measgsﬁ

Meas=

G
—

Comrand
T 1.00

Tupe

LL Masnify

ote i Channel ALL
1o

Status
Ranse g

CEERGWR SHIFT

Procedura:
1. Nacisnij [SEQUENCER], a
nastepnie [F3(TRK EDIT)].
2. Nacisnij [F6(MENU)], nastepnie

wybierz ,MENU 3” 1 naci$nij
[FS(MODIFY)].
» Mozesz takze wyswietlic ekran

., TRACK EDIT MENU” poprzez
przesunigcie kursora na pozycje
15 Modify Value” i nacisnigcie
[ENTER], lub wprowadzenie [15] z
klawiatury numerycznej i
potwierdzenie przyciskiem
[ENTER].

3. Przesun kursor na TARGET
»TRACK” 1 wybierz §lad lub
pattern ktory checesz edytowac.

4. Kiedy edytowany obszar ustawiamy
w zakresie konkretnych taktow,
przesun kursor na ,MEASURE” i
ustaw poczatek edytowanego $ladu
nastepnie przejdz kursorem na

pozycje ,for” co pozwoli Ci
ustawi¢ zakres edycji.
Ponizsze procedury dla MODIFY i
SHIFT# r6znig sig.
MODIFY

5. Naci$nij [F1(MODIFY)].
6. Przesun kursor na ,, TYPE” 1
wybierz ,,Compend” lub ,,Reverse”.
Ustawiajac  ,,Compand”  mozesz
ustawi¢ warto$¢ za pomocg kotka VALUE
w zakresie 0.00 do 2.00. Ustawiajac



,Reverse” mozesz wrocié Iub
»przeskoczy¢” w wartos$ciach docelowych
danych pomiedzy centralng, referencyjna
wartoscig (64).

7. Przesun kursor na ,,Status” 1 ustaw
rodzaj danych ktére maja byé
poddane edycji.

8. Przesun kursor na ,,Channel” |
ustaw kanat MIDI, ktéry bedzie
edytowany.

9. Naci$nij [F6(EXECUTE)].

SHIFT#

5. Nacis$nij [F2(SHIFT#)].

6. Przesun kursor na “Status” i
wybierz rodzaj danych ktoére beda
edytowane.

7. Przesun kursor na ,,Source” i ustaw
warto$¢ poczatkowa danych, ktore
beda zmienione.

8. Przesun kursor na ,,Destination” 1
ustaw warto$§¢ na ktorg majg byc
zmienione dane.

9. Przesun kursor na ,,Channel” i
ustaw kanat MIDI, ktéry bedzie
edytowany.

10. Nacisnij [FO(EXECUTE)].

Track

Wybieramy tutaj $lad lub pattern ktory
chcemy podda¢ edycji.

ALL: wszystkie slady.

TRK1-TRK16: konkretny $lad.

PTN 1-100: konkretny pattern.

Measure, for (Obszar edycji)

Ustalamy tutaj poczatek taktu od ktérego
chcemy przeprowadzi¢ edycje (,,Measure”)
1 zakres, czyli przez ile taktow ma ona
przebiegac (,,for”).

Channel (kanal MIDI)

Ustawiamy tu kanat MIDI ktory ma by¢
kasowany.

Gdy chcesz skasowa¢ dane z wszystkich
kanatow MIDI ustaw pozycje ALL, w
przeciwnym przypadku wybierz konkretny
kanat MIDI, ktory bedzie edytowany.
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Status

Wybieramy tutaj
chcemy kopiowac.
MODIFY | SHIFT#
Note: nuty.

CC: dane dotyczace numeru kontrolera.
Velocity: dynamika.

rodzaj danych ktore

MODIFY

Poly Af: dane Polyphonic Aftertouch.
P.BEND: dane Pitch Bendera.
Velocity: dynamika.

SHIFT#
ALL Oct: wszystkie oktawy.
PC: dane zmiany programu.

Range (zakres)

Jezeli jako Status wybierzesz Note, Poly
Af, CC mozesz mieni¢ ich warto$¢.

Aby edytowa¢ Note lub Poly Af, masz do
wyboru ,,0(C1)-127(G9)”. Aby wykasowaé
C4, ustaw  ,,60(C4)-60(C4)”, aby
wykasowac¢ od C3 do C4, ustaw ,,48(C3)-
60(C4).”

Jezeli chcesz edytowa¢ CC masz do
wyboru zakres ,,0-127”.

Kwantyzacja

Kwantyzacja jest funkcja korygujaca w
czasie nagrywane dane na §ladu. W MC-80
mamy do czynienia trzy typy kwantyzacji:
Grid, Shuffle i Groove.

Procedura:

1. Nacis$nij [SEQUENCER], a
nastepnie [F2(QUANTIZE)].

2. Uzyj przyciskow [FWD] i [BWD]
aby umiesci¢ si¢ w miejscu od
ktorego rozpocznie si¢ odstuch.

3. Nacisnij [PLAY] aby zmieni¢
odstuchane dane.

4. Aby skasowac¢ naci$nij [STOP].

Kwantyzacja Grid

Kwantyzacja Grid moze by¢ stosowana
zardwno podczas nagrywania w czasie
rzeczywistym jak rdwniez 1 po nagraniu.
Ten typ kwantyzacji wyréwnuje polozenie



w takcie wszystkich dzwiekow do
najblizszej ustalonej wartosci.

GRID GUANTIZE Meas= 1 STOPE
TARGET ]
B3 Track { Resolution 116
CRe edsire T i Strensth 100%
I for ALL i
2 47 Gt Ranee oiC 41
12706 9)
Channel all
I EGEFLE HGROOVE

Procedura:

1. Nacisnij [F2(SEQUENCER)], aby
znalez¢ si¢ w ekranie ,,.SONG
PLAY”.

2. Nacisnij [FI(GRID)], wyswietlajac
ekran ,,GRID QUANTIZE”.

3. Wybierz s$lad lub pattern, ktory ma
by¢ poddany kwantyzacji.

Nacis$nij przycisk z grupy TRACK [1]-
[16], aby wybra¢ §lad na ktorym chcemy
dokona¢ nagrania.

Kiedy nagrywamy Pattern, nacisnij
[PATTERN], nastepnie za pomoca kotka
[VALUE] wybierz numer Patternu.

4. Kiedy edytowany obszar
ustawiamy w zakresie konkretnych
taktow,  przesun  kursor na
~MEASURE” 1 ustaw poczatek
edytowanego $ladu nastepnie
przejdz kursorem na pozycj¢ ,,for”
co pozwoli Ci ustawi¢ zakres
edycji.

5. Przesun kursor na ,Channel” i
ustaw kanal MIDI, ktéry chcesz
edytowac.

6. Przesun kursor na ,,Note Range” i
ustal zakres nut ktore majg byc
edytowane.

Zakres ten moze by¢ takze

wprowadzany z klawiatury sterujace;j.

7. Przesun kursor na ,,Resolution” i
ustaw do jakiej nuty majg by¢
skwantyzowane dane.

8. Przesun kursor na ,,Strength” i ustal
procent kwantyzaciji.

9. nacisnij [F6(EXECUTE)] aby
wykona¢ operacje.

Resolution

Za pomocg tego ustawienia mozemy
nastawi¢ nute do ktérej ma byc
przeprowadzona kwantyzacja, oznacza to
ze jezeli nastawimy ,,1/16”, kazda

wprowadzona nuta bedzie wyrOwnana z
doktadnosci do jednej szesnastki itp.

Strength(dokladnos$¢ kwantyzacji)
Ustawienie okresla procentowg doktadnos¢
kwantyzacji. Jezeli chcemy  aby
doktadno$¢ nagrywania byla najwigksza
nalezy ustawic warto$¢ 100%,
proporcjonalnie zblizajac si¢ do 0%,
wyrownanie begdzie coraz mniejsze, az
osiggnie warto$¢ 0-co oznaczaé bedzie ze
proces kwantyzacji nie wystapi.

Track

Wybieramy tutaj $lad lub pattern ktory
chcemy poddac¢ edycji.

ALL: wszystkie $lady.

TRK1-TRK16: konkretny $lad.

PTN 1-100: konkretny pattern.

Measure, for (Obszar edycji)

Ustalamy tutaj poczatek taktu od ktorego
chcemy przeprowadzi¢ edycje (,,Measure”)
I zakres, czyli przez ile taktow ma ona
przebiegac (,,for”).

Channel (kanal MIDI)

Ustawiamy tu kanat MIDI ktéry ma by¢
kasowany.

Gdy chcesz skasowa¢ dane z wszystkich
kanatow MIDI ustaw pozycje ALL, w
przeciwnym przypadku wybierz konkretny
kanat MIDI, ktory bedzie edytowany.

Note Range

Ustalony zakres edycji.

Na przyktad gdy transponujemy zakres od
C3 do C4, ustawiamy ,,C3-C4”.

Kwantyzacja Shuffle

Kwantyzacja Shuffle moze by¢ stosowana
zardwno podczas nagrywania w czasie
rzeczywistym jak rowniez 1 po nagraniu.
Kwantyzacja ta ma szczegdlne
zastosowanie w przypadku ,,swingujacego”

rytmu.

SHUFFLE QUANTIZE Meas= 1 STOF@&
ECEW Track i Resolution 1516
HF Measure i Rate 578
4 4 f ALL
247 WoteRanse ot 41

127(G 3) H
Channel ALL
GrRip T ERNEEE EROGVE EXECUTE




Procedura:

1. Nacisnij [SEQUENCER], a
nastepnie F2(SEQUENCER)].

2. Nacisnij F2(SEQUENCER)] w
ekranie ,,SONG PLAY”.

3. Nacisnij [FI(SHUFFLE)],
wyswietlajac ekran  ,,SHUFLE
QUANTIZE”.

4, Przesun kursor na ,Resolution” 1
ustaw do jakiej nuty majg by¢
skwantyzowane dane.

5. Przesun kursor na ,,Rate” 1 ustal
procent kwantyzacji.

6. Wybierz §lad lub pattern, ktéry ma
by¢ poddany kwantyzacji.

Nacisnij przycisk z grupy TRACK [1]-
[16], aby wybrac¢ §lad na ktorym chcemy
dokona¢ nagrania.

Kiedy nagrywamy Pattern, naci$nij
[PATTERN], nast¢pnie za pomocag kotka
[VALUE] wybierz numer Patternu.

7. Kiedy edytowany obszar
ustawiamy w zakresie konkretnych

taktow,  przesun  kursor na
~MEASURE” 1 ustaw poczatek
edytowanego $ladu nastgpnie

przejdz kursorem na pozycje ,,for”
co pozwoli Ci ustawi¢ zakres
edycji.

8. Przesun kursor na ,,Channel” i
ustaw kanal MIDI, ktéry chcesz
edytowac.

9. Przesun kursor na ,,Note Range” i
ustal zakres nut ktore majg byc
edytowane.

Zakres ten moze by¢ takze

wprowadzany z klawiatury sterujace;.

10. Nacisnij [F6(EXECUTE)] aby
wykona¢ operacje.

Resolution

Za pomocg tego ustawienia mozemy
nastawi¢ nute do ktérey ma byc
przeprowadzona kwantyzacja, oznacza to
ze jezeli nastawimy ,1/16”, kazda
wprowadzona nuta bedzie wyréwnana z
doktadnosci do jednej szesnastki itp.
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Rate (dokladnos$¢é kwantyzacji)
Ustawienie okresla procentowa doktadnos¢
kwantyzacji. Jezeli chcemy aby
doktadno$¢ nagrywania byla najwigksza
nalezy ustawic wartos¢ 100%,
proporcjonalnie zblizajac si¢ do 0%,
wyréwnanie bedzie coraz mniejsze, az
osiggnie warto$¢ 0-co oznaczaé bedzie ze
proces kwantyzacji nie wystapi.

Target Track

Wybieramy tutaj $lad lub pattern ktéry
chcemy podda¢ edycji.

ALL: wszystkie $lady.

TRK1-TRK16: konkretny $lad.

Measure, for (Obszar edycji)

Ustalamy tutaj poczatek taktu od ktérego
chcemy przeprowadzi¢ edycje (,,Measure”)
i zakres, czyli przez ile taktow ma ona
przebiegac (,,for”).

Channel (kanal MIDI)

Ustawiamy tu kanat MIDI ktéry ma by¢
kasowany.

Gdy chcesz skasowaé dane z wszystkich
kanatow MIDI ustaw pozycje ALL, w
przeciwnym przypadku wybierz konkretny
kanat MIDI, ktory bedzie edytowany.

Note Range

Ustalony zakres edycji.

Na przyktad gdy transponujemy zakres od
C3 do C4, ustawiamy ,,C3-C4”.

Kwantyzacja Groove

Kwantyzacja  Groove polega  na
wyroéwnywanie dzwigkow do
zaprogramowanych schematow

rytmicznych - tzw. " Template ". MC-80
zawiera 71 takich schematéw kwantyzacji,
ktére obejmuja rdzne kategorie muzyczne
(stylistyczne).

Mozna takze zaprogramowaé¢ 16 wiasnych
schematéw (Template).

e Jezeli dzwigki w nagranym materiale

sa zbytnio oddalone od pozycji
wyznaczonych schematem (Template),
kwantyzacja moze nie da¢
oczekiwanego efektu. W takim



przypadku uzyj najpierw kwantyzacji
Grid, aby skorygowac btedy rytmiczne.

GROOYE QUANTIZE

Meas= i STOFP N

Track

{Template
Measure H Preset
for

ALL { 16 Morm. Dance L.AccC

Note Ranse (€ <1} iStrensth Timing 100
127¢ H i

Channal GAEﬂ H velocity 100%

TTTHSHUFFLE ) (R (MRS SR R =E]

Procedura:
1. Naci$nij [SEQUENCER] a
nastepnie [F2(SEQUENCER.
2. Nacisnij [F3(GROOVE)],
wyswietlajac  ekran ,,GROOVE
QUANTIZE”.

3. Wybierz $lad lub pattern, ktéry ma
by¢ poddany kwantyzacji.

Nacisnij przycisk z grupy TRACK [1]-
[16], aby wybra¢ §lad na ktorym chcemy
dokona¢ nagrania.

Kiedy nagrywamy Pattern, naci$nij
[PATTERN], nast¢pnie za pomoca kotka
[VALUE] wybierz numer Patternu.

4. Kiedy edytowany obszar
ustawiamy w zakresie konkretnych
taktow,  przesun  kursor na
~MEASURE” 1 ustaw poczatek
edytowanego $ladu nastgpnie
przejdz kursorem na pozycj¢ ,,for”
co pozwoli Ci ustawi¢ zakres
edycji.

5. Przesun kursor na ,,Note Range” 1
ustal zakres nut ktore majg byc¢
edytowane.

Zakres ten moze by¢ takze

wprowadzany z klawiatury sterujace;.

6. Przesun kursor na ,Channel” i
ustaw kanal MIDI, ktéry chcesz
edytowac.

7. Przesun kursor na , Template” 1
wybierz z zakresu Preset i User
szablon kwantyzacji.

8. Przesun kursor na ,Strength
Timing” 1 wustal doktadnosé
kwantyzacji.

9. Przesun kursor na ,Strength
Velocity” i okresl stopien velocity.

10. Nacisnij [F6(EXECUTE)] aby

wykonac¢ operacje.
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Numer Template

Template

- okresla wzor kwantyzacji, schemat
rytmiczny. (patrz lista wzorow kwantyzacji
Groove na str. 83 —instrukcja oryginalna).
USR:001-016 - schematy, ktére mozna
programowa¢. Nazwa schematu podana
jest w nawiasach.

Po  wilaczeniu  instrumentu  (przed
zatadowaniem User Template do pamigci),
schematy USRO001:016 majg wartosci
inicjalne; ich uzycie nie daje efektu.
Wszystkie schematy template
zaprogramowane sg dla metrum 4/4. W
przypadku zastosowania ich w innym
metrum, kwantyzacja moze nie daé
oczekiwanego efektu.

Strength Timing

Okresla stopien, w jakim dzwieki zostang
przesunigte W kierunku pozycji
wyznaczonych przez wzoér (template);
100% oznacza, Ze zostang one przesuniete
doktadnie na te pozycje.

Strength Velocity

Okresla stopien zmiany warto$ci velocity
kwantyzowanych dzwigkoéw, w kierunku
warto$ci velocity dzwiekow zapisanych we
wzorze (template); 100% oznacza, ze
wartosci te pokryja si¢ catkowicie.

Track

Wybieramy tutaj $lad Iub pattern ktory
chcemy poddac¢ edycji.

ALL: wszystkie $lady.

TRK1-TRK16: konkretny $lad.

Measure, for (Obszar edycji)

Ustalamy tutaj poczatek taktu od ktorego
chcemy przeprowadzi¢ edycje (,,Measure™)
1 zakres, czyli przez ile taktow ma ona
przebiegac (,,for”).

Note Range

Ustalony zakres edycji.

Na przyktad gdy transponujemy zakres od
C3 do C4, ustawiamy ,,C3-C4”.



Channel (kanal MIDI)

Ustawiamy tu kanat MIDI ktéry ma by¢
kasowany.

Gdy chcesz skasowaé dane z wszystkich
kanatéw MIDI ustaw pozycje ALL, w
przeciwnym przypadku wybierz konkretny
kanat MIDI, ktéry bedzie edytowany.

Tworzenie SMF jako User Groove
Template

Poprzez $ciagnigcie z utworu MIDI FILE
przebiegu ,,groove” mozesz zapisac cztero-
taktowy plik jako SMF i uzy¢ go jako User
Groove Template.

Procedura:

1. W16z dyskietke do napedu.

2. Wecezytaj utwor z ktérego chcesz
wyegzekwowa¢  wzor  groove
template w MC-80.

3. Wybierz cztery takty najbardziej
interesujace Ci¢ jako wzor groove,
reszt¢ utworu usun (operacja
»DELETE”)

4. Nacisnij [F5(SAVE)].

5. Nacisnij [F4(SMF-0)]

Jedynie Standard MIDI File formatu 0
moze by¢ uzyty jako User Groove
Template.

6. Uzyj kursorow (lewego 1 prawego)
aby wybra¢ charakterystyczng
lokalizacj¢ 1 kotka [VALUE] lub
[INC/DEC] do edycji nazwy.

7. Naci$nij [F6(OK)].

Ekran bedzie pokazywat zawarto$¢ dysku i
za pomocyg kotka [VALUE] musimy
zdecydowaé na ktérg pozycj¢ dane beda
wgrane

8. Po wybraniu pozycji nacis$nij
[F6(SAVE)]. Jezeli utwor bedzie
miat taka samg nazwe¢ jak juz
istniejacy na dysku, MC-80 spyta
si¢ czy ma zastapi¢ rowniez i jego.
Nacisnij [F6(REPLACE)} aby
zastapi¢ utwor istniejacy na dysku
nowym lub [F1(CANCEL)] aby
zrezygnowac z operacji.
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Woczytywanie SMF jako dane User

Groove Template.

Pamigetaj iz zapisane powyzej dane muszg

by¢ ulokowane w pozycjach USER 1-16

przed uzyciem.

o Po Wigczeniu instrumentu (przed
zatadowaniem  User Template do
pamieci), schematy USR00I : 016 majg
wartosci inicjalne; ich uzycie nie daje
efektu.

e Zatadowanie pod pozycje USR : 001 -
016 songu w formacie SMF - O
spowoduje, Ze cztery pierwsze takty
zostanq automatycznie uzyte jako wzor
kwantyzacji  (template). Zazwyczaj
jednak takty te zawierajq dane
kontrolne lub stanowig wstep utworu,
dlatego lepszy jest wybor czterech
taktow z dalszej czesci utworu.

Procedura:

1. W16z dyskietke do napedu.

2. Naci$nij [SEQUENCER},
nastepnie  [F2(QUANTIZE)] i
[F3(GROOVE)].

3. Nacisnij [F4(LOAD GRYV)] aby
wyswietli¢ ekran ,,LOAD
TEMPLATE”.

LOAD GROOYE TEMPLATE

il Template ¢

emnF e
Temrlate *
Temrlate *
TempPlate *

CHMHCEL

4. Nacis$nij [F5(SMF)].

5. Uzyj kotka [VALUE] aby wybra¢
pozycje gdzie ma by¢ wgrany User
Groove Template, a nastgpnie
[F6(SELECT)].

6. Uzyj kotka [VALUE] aby wybra¢
plik MIDI File, uzywany jako User
Groove Template.

7. Naci$nij [F6(LOAD SMF)], aby
wcezyta¢ wzor.

Zapisywanie User Groove Template na
dysk.

Procedura:
1. W16z dyskietke do napedu.



2. Nacisnij [SEQUENCER},
nastepniec  [F2(QUANTIZE)] i
[F3(GROOVE)].

3. Nacisnij [FS5(SAVE GRV)] aby
wyswietli¢ ekran SSAVE
GROOVE TEMPLATE”.

SAVE _GROOVE TEMPLATE

SVT

mPLl

ABCDEF GHI JKLMHOPGRSIIIVIHAYZ

4. Nacis$nij [CURSOR(lewy)] lub
[CURSOR(prawy)] aby znalez¢ si¢
W miejscu na nazwie utworu.

5. Uzyj klawiatury numerycznej MC-
80, [INC] lub [DEC] lub kotka
[VALUE] aby wybra¢
charakterystyczne litery.

6. Powtarzaj kroki 4 i 5 aby

wprowadzi¢ nazwe pliku.

7. Nacisnij [F6(EXECUTE)].
Utworzony plik bedzie mial rozszerzenie
“.SVT”.

8. Nacis$nij [EXIT] aby powroci¢ do

ekranu ,,GROOVE QUANTIZE”.
Weczytywanie plikéw User Groove
Template do MC-80.
Kiedy pliki User Groove Template sa
wczytywane do MC-80,  natychmiast
zastapig User Groove Template w zakresie
User 1-16.

Procedura:

1. Wioz dyskietke do napedu.

2. Nacisnij [SEQUENCER},
nastepnie  [F2(QUANTIZE)] i
[F3(GROOVE)].

3. Nacisnij [F4(LOAD GRYV)] aby
wyswietli¢ ekran ,,LOAD
GROOVE TEMPLATE”.

Nacisnij [F6(TEMPLATE)].

5. Uzyj kursorow [CURSOR] aby
wybra¢ plik template ktory chcesz
wcezytac.

6. Nacisnij [F6(LOAD SVT)].

Plik template bedzie wgrywany.

B
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Rozdzial 9
OBSLUGA PLIKOW I DYSKOW

Dyski ktére moga by¢ uzywane w MC-
80.

Oprocz wewnetrznego napedu dyskow 3,5’
MC-80 moze obstuzy¢ jeszcze jeden
wewnetrzny naped oraz  do 7
zewnetrznych. Rozszerzajac instrument o
wewnetrzny naped ZIP lub twardy dysk
mamy mozliwo$¢ zapisania ogromng ilo$¢
utworéw. (W pordwnaniu ze zwykla
dyskietka posiadajaca pamie¢ 1,4 MB,
naped ZIP pomiesci 100MB, a twardy dysk
nawet do 2 GB).

Dyskietka 3,5’

MC-80 wyposazony jest juz w naped na
dyskietki 3,5’. Mozesz stosowaé zardéwno
dyskietki 2DD (720KB) oraz 2HD (1,4
MB).

Dyskietka ZIP

Za pomoca opcjonalnego interfejsu SCSI
VS4S-1, do ktéorego mozemy podigczyé
zewnetrzny naped lub  wewnetrznego
napedu ZIP istnieje mozliwos¢
rozszerzenia MC-80 o dodatkowy naped.
Mozliwe jest wykorzystanie az dwoch
napedow ZIP.

o W celu uzyskania wigcej danych na
temat instalacji itp. skontaktuj sie z
serwisem Rolanda.



Twardy dysk

HDP-88 Series

Mozliwe jest rozszerzenie MC-80 o0
wewnetrzny dysk twardy (seria HDP-88).

o Jezeli zainstalowany masz juz naped
ZIP w MC-80 nie ma mozliwosci
rozszerzenia o twardy dysk.

o Wiecej informacji na temat instalacji
twardego dysku uzyskasz w dalszej czesci
instrukcji.

Procedura zapisywania plikow (Save)

Dane, ktore moga by¢ zapisane

Mozesz zapisa¢ nagrane lub edytowane
utwory, tancuchy utworow oraz User
Groove Template. Dane beda zapisywane
w urzadzeniu w postaci plikéw ,file”.
Roézne pliki beda miat rézne rozszerzenia i
to one oznajmia¢ nas beda o rodzaju pliku.
e Song Files (.SVQ)

Z tym rozszerzeniem zapisywane beda
utwory formatu Scisle MC-80, zawierajace
patterny, znaczniki, ustawienia Mute
(wyciszenie sladu), ustawienia powtdrzen.
e Standard MIDI Files (.MID)

Utwory wykonane w standardzie MIDI
File, ktore moga by¢ odtwarzane na
innych instrumentach. Jakkolwiek utwor
bedzie zapisany jako cato$¢ nie ma
mozliwos$ci zapisania w tym formacie
patternow,  znacznikOw,  wyciszenia
sladow oraz innych ustawien.

e Chain Files (.SVC)

Lancuchy utworow.

e User Groove Template (.SVT)

Pliki zawierajace grupy User Groove
Template.

e Pliki konfiguracyjne (.SVF)
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Wszystkie grupy i ustawienia wywierajace
wptyw na MC-80.

e Ponizej podane s3 dane ktore
zapisywane sg jako utwor w MC-80.
MC-80 |SMF
Utwory Tak |Tak
Patterny Tak |Nr.1
Znaczniki Tak |Nie
Ustawienia powtdrzeh Tak [Nie
Ustawienia RACK INFO | Tak |Nr.2
Ustawienia fraz Tak |Nie

Nr.1: Kiedy zapisujesz song w formacie
SMF, uzywane patterny zapisywane sa
jako $lad.

Nr.2: Kiedy zapisujesz plik jako SMF
zapisywane s3 $lady nie wyciszone (Mute)
Ustawienia wiaczenia i wytgczenia $ladu
tempo nie beda zapisywane.

Song Files (.SVQ)/standard MIDI Files
(.MID)

Zapisujemy skomponowane utwory lub
edytowane na dysk.

Procedura:

1. Nacisnij [SEQUENCER].

2. Naci$nij [5(Save)].
Pojawi si¢ okno ,,SAVE SONG”.

3. Nacisnij [F4-F6], aby wybrac¢ typ pliku
jaki ma by¢ zapisany.

Mozliwe ustawienia

F6 (MC-80): Plik MC-80.

F5(SMF-1): Multi $§lady SMF

FA4(SMF-0): SMF, ktorego wszystkie dane
z wszystkich kanalow MIDI zapisane sg na
jednym $ladu.

Nastepnie wprowadz nazwe pliku.

F4 spetniaja nastepujace funkcje:

4. [F3(INSERT)]: naci$nij ten klawisz
jezeli chcesz wstawi¢ znak pomiedzy
Nacisnij [CURSOR (Left)] Iub
[CURSOR (Right)] aby przejs¢ na
pozycje gdzie bedzie wprowadzony
znak.




5. Przekre¢ kotkiem [VALUE] lub
naci$nij [INC/DEC], aby wybra¢ znak.

W ekranie tym F3 i innymi.

[FA(DELETE)]: nacis$nij go gdy chcesz

wykasowa¢ znak =z Dbiezace] pozycji
kursowa.
6. Kiedy zakonczysz wprowadzanie

nazwy utworu, nacis$nij [F6(OK.)].

7. Naci$nij [F1(DRIVE)] i wybierz naped
na ktérym majg by¢ zapisane dane.

8. Jezeli uzywasz folderow, wybierz
folder do ktérego cheesz zapisa¢ dane.

Uzyj kursoréw do wybory konkretnego

foldera 1 naci$nij [FS(OPEND)]
(naciskajac  [F4(<4CLOSE)] opuscisz
biezacy folder).
SAVE SONG (MC-50) (NEWSONG1 .. SVE )
- SLLIVE 1 4 Files
=T R B M
FD 4 RPEEIHSR 11 (ROCK *N*R. 3YQ) 40K
o _CLOSE

9. Nacisnij [F6(SAVE)].

Jezeli wprowadzasz plik o nazwie juz
istniejacej na dysku, nacisnij
[F6(REPLACE)] aby zastapi¢ stary plik
nowym lub  [F1(CANCEL)] aby
zrezygnowac.

e Wczytany SMF na MC-80 posiadajgcy
notke praw kopiowania, nie bedzie
mozliwy do zapisania.

e Powyiszy plik wczytany na MC-80
moze by¢ zapisany pod warunkiem Ze
bedzie to plik formatu MC-80. Jednakze
nie bedzie mozliwosci ponOWNego zapisu
takiego pliku w formacie SMF.

Procedura
(.SVO)

zapisu lancuch plikow

Procedura:

1. Uzyj procedury opisanej w rozdziale
8, aby stworzy¢ tancuch.

2. Nacisnij [FS(SAVE CHN)].

Pojawi si¢ ekran ,,SAVE CHAIN”.

3. [F3(INSERT)]: naci$nij ten klawisz
jezeli chcesz wstawi¢ znak pomiedzy
Nacisnij [CURSOR (Left)] lub
[CURSOR (Right)] aby przejs¢ na
pozycje gdzie bedzie wprowadzony
znak.
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4. Przekre¢ kotkiem [VALUE] lub
naci$nij [INC/DEC], aby wybra¢ znak.

W ekranie tym F3 i innymi.

[F4(DELETE)]: nacis$nij go gdy chcesz

wykasowa¢ znak z Dbiezacej pozycji
kursowa.
5. Kiedy zakonczysz  wprowadzanie

nazwy tancucha, nacis$nij [F6(OK.)].

6. Nacisnij [F1(DRIVE)] i wybierz naped
na ktérym majg by¢ zapisane dane.

7. Wybierz folder do ktorego chcesz
zapisa¢ dane.

Uzyj kursorow do wybory konkretnego

foldera 1 naciénij [F5(OPEND)]
(naciskajac  [F4(<ACLOSE)]  opuscisz
biezacy folder).

SAYE CHAIN

«SVC)

MC—-80FD

(CHAINZ
0l -
= =

1 Files
CHAINT .
FLTVE 1 (CHAINT1 SVYC) 1K
FD

FOLDER

8. Nacis$nij [F6(SAVE)].
Jezeli wprowadzasz plik o nazwie juz
istniejacej na  dysku,  naciénij
[F6(REPLACE)] aby =zastapi¢ stary
plik nowym lub [F1(CANCEL)] aby
zrezygnowac.

Pliki User Groove Template (.SVT)

Procedura:

1. Uzyj procedury opisanej w rozdziale
8, aby stworzy¢ User Groove
Template.

2. Nacisnij [FS(SAVE GRV)].

Pojawi si¢ ekran ,,SAVE GROOVE
TEMPLATE”.

3. [F3(INSERT)]: naci$nij ten klawisz
jezeli chcesz wstawi¢ znak pomiedzy
Naci$nij [CURSOR (Left)] Iub
[CURSOR (Right)] aby przejs¢ na
pozycje gdzie bedzie wprowadzony
znak.

4. Przekre¢ kotkiem [VALUE] lub
nacis$nij [INC/DEC], aby wybra¢ znak.
W ekranie tym F3 i innymi.
[FA(DELETE)]: naci$nij go gdy chcesz
wykasowaé znak z biezacej pozycji
kursowa.



5. Kiedy zakonczysz  wprowadzanie
nazwy tancucha, naci$nij [F6(OK.)].

6. Nacis$nij [F1(DRIVE)] i wybierz naped
na ktérym majg by¢ zapisane dane.

7. Wybierz folder do ktérego chcesz
zapisa¢ dane.

Uzyj kursorow do wybory konkretnego

“S¥T)

foldera 1 naci$nij [FS(OPEND)]
(naciskajac  [F4(<«4CLOSE)] opuscisz
biezacy folder).
SAVE GROOVE TEMPLATE (TMPL1
[(MC80F0____ — —  }———— 1 Files
E [ a I[EEE?EEN_ 7 {GROOVE .S¥T) 1K }

8. Nacisnij [F6(SAVE)].

Jezeli wprowadzasz plik o nazwie juz
istniejacej na dysku, nacisnij
[F6(REPLACE)] aby zastgpi¢ stary plik
nowym lub  [F1(CANCEL)] aby
zrezygnowac.

Pliki konfiguracyjne (.SVF)

Procedura:

1. Nacis$nij [TOOLS].

2. Nacisnij [FI(SYSTEM)].

3. Nacisnij [FS(SAVE CFG)].

Pojawi si¢ ekran ,,SAVE SYSTEM
CONFIG”.

4. [F3(INSERT)]: naci$nij ten klawisz
jezeli chcesz wstawi¢ znak pomiedzy
Naci$nij [CURSOR (Left)] lub
[CURSOR (Right)] aby przejs¢ na
pozycje gdzie bedzie wprowadzony
znak.

5. Przekre¢ kotkiem [VALUE] lub
nacisnij [INC/DEC], aby wybra¢ znak.
W ekranie tym F3 i innymi.
[F4(DELETE)]: naci$nij go gdy chcesz
wykasowaé znak z biezace] pozycji
kursowa.

6. Kiedy zakonczysz wprowadzanie
nazwy lancucha, nacis$nij [F6(OK.)].

7. Naciénij [FI(DRIVE)] i wybierz naped
na ktorym majg by¢ zapisane dane.

8. Kiedy wuzywasz folderow, wybierz
folder do ktérego chcesz zapisa¢ dane.

Uzyj kursorow do wybory konkretnego

foldera 1  naci$nij [F5(OPEND)]
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(naciskajagc  [F4(<4CLOSE)]
biezacy folder).

9. Nacisnij [F6(SAVE)].
Jezeli wprowadzasz plik o nazwie juz
istniejace;j na dysku, nacisnij
[F6(REPLACE)] aby =zastgpi¢ stary plik
nowym lub [FL(CANCEL)] aby
Zrezygnowac.

opuscisz

Procedura wczytywania plikow (Load)

Czytanie danych

Mozesz wczyta¢ nagrane lub edytowane
utwory, lancuchy utworéow oraz User
Groove Template.

e Song Files (.SVQ)

Z tym rozszerzeniem czytane beda utwory
formatu Scisle MC-80, zawierajace
patterny, znaczniki, ustawienia Mute
(wyciszenie $ladu), ustawienia powtorzen.
e Standard MIDI Files (.MID)

Utwory wykonane w standardzie MIDI
File, ktére moga by¢ odtwarzane na
innych instrumentach. Chain Files (.SVC)
Lancuchy utwordw.

e User Groove Template (.SVT)

Pliki zawierajagce grupy User Groove
Template.

o Pliki konfiguracyjne (.SVF)

Wszystkie grupy 1 ustawienia wywierajace
wptyw na MC-80.

Song Files (.SVQ)/standard MIDI Files
(.MID)

Opisana jest tu metoda wczytywania przez
MC-80 utwordow.

Procedura:
1. Wiéz dyskietke do napedu.
2. Nacis$nij [SEQUENCER], a nastepnie

[SELECT].

Na ekranie pojawi sie ,,SONG
SELECT”.

SONG SELECT Mis: 1 STOF®E

4 Files
TG 4T
RO Tt e
(OPENING .
{ROCK*NR.

dins _Ballade
3 OPenina_Theme

4 Rock’*n?Roll




3. . Nacisnij [F1(DRIVE)] 1 wybierz
naped.

Poprzez  naci$ni¢gcie  [F2(SORT)]
mozesz wybra¢ utwory w innym
porzadku.

4. Aby wybra¢ utwor z foldera, przesun
kursor na interesujacy ci¢ folder 1
naci$nij [FS(OPENP)], a wyswietlacz
wyswietli zawartos¢ foldera

5. Przesun kursor na utwor, ktory bedzie
wczytywany.

6. Nacisnij [F6(LOAD)].

Utwor jest wczytywany do
wewnetrznej pamieci MC-80.

e Przyci$niecie [PLAY] w kroku 6

spowoduje wystartowanie utworu, bez

wczesniejszego jego wezytania. Metoda ta
nazywana jest Quick Play.

Lancuch plikéw (.SVC)

Procedura:
1. Naci$nij [CHAIN PLAY]
Pojawi si¢ ekran ,,CHAIN PLAY™.

LOAD _CHAIN

2. Naci$nij [F4(LOAD CHN)].

3. Nacisnij [FI(DRIVE)] 1 wybierz
naped.
Poprzez  nacisnigcie  [F2(SORT)]

mozesz wybra¢ utwory w
porzadku.

4. Aby wybra¢ utwor z foldera, przesun
kursor na interesujacy ci¢ folder 1
nacisnij [FS(OPEND)], a wyswietlacz
wyswietli zawarto$¢ foldera.

5. Przesun kursor na utwor, ktory bedzie
wczytywany.

6. Nacis$nij [F6(LOAD)].

Utwoér jest wezytywany do wewnetrzne]

pamigci MC-80.

o Jezeli na dysku nie znajduje si¢ Zaden

utwor w tancuchu, wyswietlona zostanie

informacja ,NO SONG”. Wyjmij dysk z

napedu i zastgp go innym, zawierajgcym

tancuchy utworow.

innym
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Jezeli nacisniesz [END], ominiesz utwor
biezacy utwor 1 nastagpi odtwarzanie
nastepnego.

o Pliki tancuchow XP50/60/80 nie bedqg
czytane przez MC-80°

Pliki User Groove Template (.SVT)

Procedura:

1. Nacisnij [SEQUENCER].

2. Nacisnij [F2(QUANTIZE)].

Jezeli korzystasz z metody Quick Play,

zapytany zostaniesz czy Zzyczysz sobie

wezytaé utwor - naci$nij [F6(LOAD)],
jezeli tak lub [FI(CANCEL)] jezeli nie.

3. Nacisnij [F3(GROOVE)].

Na cekranie pojawi si¢

QUANTIZE”.

4. Nacisnij [F4(LOAD GRV)].

5. Nacisnij [F6(TEMPLATE)].

6. Nacisnij [FI(DRIVE)] i wybierz naped.
Poprzez  nacis$nigcie  [F2(SORT)]
mozesz wybra¢ utwory w innym
porzadku.

7. Aby wybra¢ utwor z foldera, przesun
kursor na interesujacy ci¢ folder i
naci$nij [FS(OPENP)], a wyswietlacz
wyswietli zawarto$¢ foldera.

8. Przesun kursor na plik Template, ktory
bedzie wezytywany.

9. Nacisnij [F6(LOAD)].

Plik jest wezytywany do wewngtrznej
pamieci MC-80.

,»GROOVE

Pliki konfiguracyjne (.SVF)

Procedura:

1. Nacisnij [TOOLS].

2. Naciénij [F1(SYSTEM)].

3. Nacisnij [F5(LOAD CFQG)].
Pojawi si¢ ekran ,,LOAD SYSTEM
CONFIG”.

4. Nacisnij [FI(DRIVE)] 1 wybierz
naped.
Poprzez  nacis$nigcie  [F2(SORT)]
mozesz wybra¢ utwory w innym

porzadku.
5. Aby wybra¢ utwor z foldera, przesun
kursor na interesujacy ci¢ folder i



nacisnij [FS(OPEND)], a wyswietlacz
wyswietli zawarto$¢ foldera.
6. Przesun kursor na utwor, ktory bedzie
wczytywany.
7. Nacisnij [F6(LOAD)].
Plik jest wezytywany do wewngtrzne;j
pamigci MC-80.
Wcezytywanie  utworéow  z _innych
urzadzen Rolanda

MC-80 ma mozliwo$¢ wczytywania i
odgrywania  innych  typow  plikow
utworow. W dodatku w zaleznosci od typu,
utwory moga by¢ zapisane jako Standard
MIDI Files moga by¢ wczytywane do MC-
80. Wczytywanie jest identyczne jak dla
plikow utworéw MC-80.

Typy plikow utwordw, ktore moga by¢
czytane przez MC-80 (1)

Ponizsze formaty plikow moga by¢
czytane przez MC-80. Jednak znaczniki,
powtdrzenia i inne partykularne dane nie
beda wezytywane.

e XP-80, XP-60, XP-50, MC-500MKIl,
MC-50, MC-50MKII, JV-1000

e MC-300, MC-500 (tylko pliki Super
MRC)

Typy plikow utworéw, ktore moga by¢
czytane przez MC-80 (2)

Pliki stworzone na ponizszych
urzgdzeniach moga by¢ wczytywane do
MC-80, pod warunkiem jezeli zapisane
byly w standardzie MIDI File.

Jezeli urzadzenia nie ma na liscie, lub
wyprodukowane jest przez inng firme 1 jest
mozliwo$¢ zapisania na nim utworu w
standardzie MIDI File, utwory moga by¢
wymieniane pomiedzy MC-80 i tymi
urzadzeniami.

Wczytywanie Standard MIDI File

e SMF, format 0. Przy tej metodzie
wszystkie kanaty MIDI znajduja si¢ na
jednym $ladu, podczas wczytywania dane
te automatycznie beda umieszczane na
jednym sladu. Jezeli chcesz odseparowac
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kanaty na poszczegoélne $lady, wykonaj
opisang ponizej procedure.

Procedura:

1. Naci$nij klawisze w nastepujagcym
porzadku [TOOLS]-[F1(SYSTEM)]-
[F2(OPTION)].

2. Przesun kursor na ,,SMF FORMAT 0
Extract Switch”.

3. Ustaw ,,ON”.

4. Wczytaj utwor SMF, format 0.

Typy plikow, ktore nie beda czytane
przez MC-80

Nie beda czytane utwory stworzone na
innych urzadzeniach podanych powyzej,
jezeli nie byly zapisane w formacie SMF.

Uzywanie utwordéw stworzonych na MC-
80 w innych urzadzeniach

Jezeli stworzony utwor na MC-80
zapiszesz w formacie MIDI File — plik taki
bedzie odtwarzany na innych
urzadzeniach.

e Urzadzenie musi by¢ kompatybilne ze
standardem MIDI File (SMF).

e Dyskietka musi by¢ typu 2DD lub
2HD.

¢ Nie zapisuj takiego pliku w folderze.

Relacje miedzy plikami i folderami

Kopiowanie plikow i folderow (Copy).

Procedura:

1. Wioz dyskietke z plikiem do napgdu.

e Nie jest mozliwe kopiowanie pomigdzy

wieloma dyskami uZywajgc  jednego

napedu.

2. Nacisnij [TOOLS].

3. Nacisnij [F5S(DISKUTIL)]

4. Nacisnij [F6(MENU)], aby wybrac¢
FILE MENU”.

5. Nacis$nij [F1(COPY)].

6. Przesun kursor na plik lub folder ktory

chcesz przekopiowac.

Nacisnij [F6(COPY SRC)].

8. Przechodzimy do docelowego pliku
kopiowania.

~



[EISK UTILITY 2 1 Cobv Dest ination Funkcja ta moze by¢ takze wykonana na
r.ﬁm—-T—J—— 4 Files L , e
at 1 Blues Solo (BLUES  .sva) 47 dwu lub wigcej plikach jednoczesnie.
= £ GrenlRemaRE® teneiNe tsva) K
FD 4 RoCk’n’Rol1 {ROCK*N?R. SYQ) 40K
Yoo 1. Przesun kursor na jeden z plikow ktore

wybrates w kroku 5.
5. Nacisnij [ENTER].
Teraz mozesz wybra¢ kilka plikow.

9. Nacisnij [F6(COPY DST)].
Jezeli zdarzy si¢ tak, ze nazwa pliku lub

folderu bedzie taka jak juz istniejaca, 6. PI‘ZGS}lﬁ kursor na plik ktory chcesz
wyswietlacz pokaze ,,Patch Duplicate” i dOdﬁ},C-“

nie bedzie mozliwe w takim przypadku 7. Nacisnij [ENTER].

kopiowanie. Drugi plik bedzie wybrany.

Funkcja ta moze by¢ takze wykonana na Powtérz kroki 3 i 4 aby doda¢ inne

dwu lub wigcej plikach jednoczesnie. pliki.
e Aby wyjs¢ z tej procedury nacisnij
1. Przesun kursor na jeden z plikow ktore [EXIT].

e Aby usung¢ wybrany juz plik, przesun
na niego kursor 1 naci$nij [ENTER].

wybrate$ w kroku 6.
2. Nacis$nij [ENTER].
Teraz mozesz wybrac kilka plikow.
3. Przesun kursor na plik ktory chcesz
dodac.
4. Nacisnij [ENTER].
Drugi plik bedzie wybrany.
Powtoérz kroki 3 i 4 aby doda¢ inne

Przesuwanie plikow i folderow (Move)

Plik lub folder moze by¢ przesunigty w
inne miejsce. Kiedy przesuniesz folder,
wszystkie pliki zawarte w nim tez beda

pliki. przesunigte.
e Aby wyj$¢ z tej procedury naci$nij
[EXIT]. Procedura:
e Aby usuna¢ wybrany juz plik, przesun 1. Nacisnij [TOOLS].

2. Nacis$nij [F5(DISKUTIL)]

3. Nacisnij [F6(MENU)],
FILE MENU”.

4. Nacisnij [F3(MOVE)].

Procedura: 5. Przesun kursor na plik lub folder ktory

1. Nacisnij [TOOLS]. cheesz przesunac.

2. Nacis$nij [F5(DISKUTIL)]

na niego kursor i naci$nij [ENTER]. b brad
aby wybraé

Kasowanie plikow i folderow (Delete)

3. Nacisnij [F6(MENU)], aby wybra¢ 6. Nacisnij [F6(MOVE SRC)].
FILE MENU”. Na wyswietlaczu pojawi si¢ okno z
docelowe.

4. Naci$nij [F2(DELETE)].

Na ekranie pojawi si¢ okno kasowania. 7. PrZGSUﬁ_ ' kursor ~ na  docelowe
5. Przesun kursor na plik lub folder ktory Przesuniecic.
ChCCSZ Skasowaé. DISK UTIL:;I’YB:‘-IiEMOVE - Dejt;r:.]a:;on
DISK UTILITY < 2 DELETE. : S| | T L ERSRIaee (BNERR IVED 43K
-~ I »5“1-1;::-.;&5 Smol ———— . 4 Files Fo 3 Boaninglngne (REENING.-2¥R) 2R
: CENIHG

6. Nacisnij [F6(DELETE)].
7. Naci$nij ponownie [F6(DELETE)]
Plik lub folder bedzie skasowany.
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8. Nacisnij [F6(MOVE)].

Jezeli zdarzy si¢ tak, ze nazwa pliku lub
folderu bedzie taka jak juz istniejaca,
wyswietlacz pokaze ,,Patch Duplicate” i
nie bedzie mozliwe w takim przypadku
kopiowanie.




Funkcja ta moze by¢ takze wykonana na
dwu lub wigcej plikach jednoczesnie.

1. Przesun kursor na jeden z plikow ktore
wybrate$ w kroku 5.
2. Nacis$nij [ENTER].
Teraz mozesz wybrac kilka plikow.
3. Przesun kursor na plik ktéry chcesz
dodac.
4. Nacis$nij [ENTER].
Drugi plik bedzie wybrany.
Powtorz kroki 3 1 4 aby doda¢ inne
pliki.
e Aby wyj$¢ z tej procedury naci$nij
[EXIT].
e Aby usung¢ wybrany juz plik, przesun
na niego kursor i nacis$nij [ENTER].

Zmiana nazw pliku i foldera (Rename)

Procedura:

1. Nacis$nij [TOOLS].

2. Nacisnij [F5(DISKUTIL)]

3. Nacisnij [F6(MENU)],
FILE MENU”.

4. Nacisnij [FA(RENAME)].

Na wyswietlaczu pojawi si¢ ekran “DISC

aby wybraé

UTILITY/4 RENAME”.

5. Nacisénij [F1 (DRIVE)], aby wybra¢
naped, nastepnie nacisnij
[FA(CLOSE)] Iub [F5(OPEN)] aby

wybra¢ folder 1 przesun kursor na plik
lub folder ktérego nazweg chcesz

zmienic.
6. Nacis$nij [F6(RENAME)].
Pojawi si¢ ekran, w ktorym beda

dokonywane zmiany nazwy.

DISK UTILITY -~ 4 RENAME

CHAINIM . SVC

01234567898% —_4 !v ()M

7. Kursorami zmieniaj pozycje, przekregé
kotkiem [VALUE] 1lub  naci$nij
[INC/DEC] natomiast aby wybraé
charakterystyczny znak.

8. Kiedy zakonczysz wprowadzanie
nazwy, nacis$nij [F6(WRITE)].

Nazwa zostanie zmieniona.

80

Zarzadzanie plikami w folderze (Folder)

MC-80 posiada funkcje ,,Folder”, ktora
utatwi ci zarzadzanie plikami na dysku.

Kiedy uzywa¢ bedziesz dysku ZIP lub
twardego dysku w pewny okresie bedziesz
miat zgromadzong tak duzg liczbe
utworéw, ze odnalezienie konkretnego w
danych sytuacjach bedzie problemem.
Dlatego tez MC-80 daje ci mozliwos¢
stworzenia folderow, wewnatrz ktorych
zgromadzone  beda  charakterystyczne
utwory. W takiej sytuacji wyszukanie
konkretnego utworu bedzie duzo prostsze.

SONG SELECT Meas= 1 STOFHE
1 Files
11
| -]
D
Crive  Jooer Jwien =w J4 cioee Joren v

& 8

|— 4 Files
I, ; = = |35 1 T
e e vy
[DPENING LEVQ) ZK
ROCK’N7R.E¥R) 40K

SONG_SELECT

[ = SALIVE
11
I I Tn3_Ballad
[ 3 OPemns Thene

FD 4 Rock’n’Rol

LoAC
Procedura:

1. Naci$nij [TOOLS].

2. Nacisnij [F5(DISKUTIL)]

3. Nacis$nij [F6(MENU)],
FILE MENU”.

4. Nacisnij [FS(FOLDER)].

5. Przesun kursor na pozycje, gdzie ma
by¢ stworzony folder.

SONG_SELECT
e SLIVE 1

aby wybrac

Meas— 1 STOFE
4 Files

(UF"ENING SVQJ
(ROCK’N?R.SV@E) 4

3 OPenmsTheme
3 Rock’n Ro

6. Nacis$nij [FO(FOLDER)].
7. Pojawi si¢ ekran, w ktorym stworzymy
nazwe¢ foldera.

Kursorami zmieniaj pozycje, przekrec
kotkiem [VALUE] lub nacisnij
[INC/DEC] natomiast aby wybracé
charakterystyczny znak.

8. Kiedy zakonczysz wprowadzanie

nazwy, nacis$nij [F6(OK)].



Funkcje dysku

Sprawdzanie zawartosci dysku (Disk
Info)

Mozesz tutaj obejrze¢ nazwe dysku, Typ
napedu, ustawienia zabezpieczenia zapisu

oraz rozmiar i pojemnos$¢ dysku.
DISK UTILITY ~ 6 DISK INFO

[ ]

i) | Yolume Name MC-SOFD
[ Device Name

== Protect OFF

Size
(Free-Total)
L

Procedura:

1. Wi6z do napedu dysk, ktorego
zawarto$¢ chcesz podejrzec.

2. naciénij [SEQUENCER], a
nastepnie [TOOLS].

3. Nacisnij [FS(DISCUTIL)].

4. Nacis$nij [F6(MENU)], aby wybra¢
“DISC MENU”.

5. Nacisnij [F1(DISKINFO)].

Na wyswietlaczu pojawi si¢ ekran

»DISK UTILITY/6 DISK INFO”.

Sprawdz zawarto$¢ dysku.

J
1440 KB

1282 ~

Volume Name: nazwa dysku.

Device Name: typ napedu.

Protect: stan zabezpieczenia zapisu.
Size: catkowita pojemnos¢ dysku i
catkowity obszar dostgpny na dysku.

» W przypadku dyskietek 3,5 mozesz
uzy¢ FO6(VERIFY), aby sprawdzic¢
czy dysk jest uszkodzony. Jezeli w
rezultacie sprawdzania urzgdzenie
nie stwierdzi Zadnych uszkodzen na

wySwietlaczu pojawi sig
,, Completed”. Uszkodzona
dyskietka nie bedzie mogla byc
uzyta.

» W przypadku dyskietki ZIP moZesz
uzy¢ F5(PROTECT), aby wilgczyc
lub wylgczy¢ zabezpieczenie zapisu.

6. Nacisnij [FI(DRIVE)] i wybierz
naped ktory cheesz ,,podejrzec”.

7. Po sprawdzeniu dysku nacisnij
[SEQUENCER]; powrocisz do
ekranu ,,SONG PLAY".
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Zmiana nazwy dysku (Volume Label)
Zmieniamy tu nazw¢ dysku.

Procedura:

1. W16z do napedu dysk, ktoérego nazwe
chcesz zmienic.

2. Nacisnij [SEQUENCER], a nastepnie
[TOOLS].

3. Nacisnij [F5(DISCUTIL)].

4. Nacisnij [F6(MENU)], aby wybraé
“DISC MENU”.

5. Naci$nij [F6(LABEL)].
Na wyswietlaczu pojawi si¢ ekran
,»DISK UTILITY/7 VOLUME
LABEL”.

DISK UTILITY .~ 7 YOLUME LABEL

i1l
(3 Wc-s0FD .

FD

ABCDEFGHI JKLENOPRRSTUYHXYZ
CREIVE

6. Wybierz naped.

7. Kursorami zmieniaj pozycje, przekrec
kotkiem [VALUE] lub  naci$nij
[INC/DEC] natomiast aby wybraé
charakterystyczny znak.

8. Kiedy zakonczysz wprowadzanie
nazwy, nacis$nij [F6(WRITE)].

Kiedy praca  zakonczy si¢, na

wys$wietlaczu pojawi si¢ ,,Completed”.
=  Poprzez nacisnigcie

[F5(FILELIST)] mozesz obejrzeé
zawartos¢ dysku.

9. naci$nij [SEQUENCER], aby
powr001c do ekranu ,,SONG PLAY™.

Poprzez nacisniecie [F3(INSERT)]
mozesz dodac¢ znak w mielcu gdzie
znajduje  si¢  kursor. Poprzez
nacisniecie  [F4(DELETE)] -
mozesz usungc znak.

Kopiowanie (Disc Copy)
Kopiowanie dysku.
= Wykonanie procedury spowoduje
wykasowanie wszystkich danych z
dysku na ktérym beda kopiowane
dane.
= Dyski zawierajace komercyjne
SMF’y nie beda kopiowane, jezeli



materiat  bedzie

przed kopiowaniem.
=  Kopiujemy dyskietki 3,5’ na inne

dyskietki 3,5°, dyski ZIP na inne

zabezpieczony

dyski ZIP. Istnieje mozliwos¢
kopiowania Dyskéw ZIP na inne
jezeli napedy sa aktywne.

» Istniegje mozliwos¢ kopiowania
dyskietek 2HD tylko na 2HD, oraz
2DD na 2DD.

Procedura:
1. Nacisnij [SEQUENCER], a nastgpnie
[TOOLS].

2. Nacisénij [F5(DISCUTIL)].

3. Nacisnij [F6(MENU)], aby wybrac
“DISC MENU”.

4. Nacisnij [F3(DISKCOPY)].

5. Jezeli kopiujesz dyskietke 3,5 —
nacis$nij [F6(FD)]; jezeli kopiujesz
dysk ZIP nacis$nij [F6(ZIP)].

Ponizsze procedury dotyczace dyskow 3.5’
1 ZIP r6znig sig.
Dla dyskietek 3,5’
6. Witoz dyskietke do napedu, ktora
chcesz przekopiowac.
Na wyswietlaczu zostanie wySwietlona
nazwa dysku;
Nacis$nij [FS(FILELIST)], aby podejrzec
zawarto§¢  dysku. Po  sprawdzeniu
zawartosci, nacisnij [F6(OK)], aby
powrdci¢ do poprzedniego ekranu.

7. Naci$nij [F6(OK)].

Rozpocznie si¢ wczytywanie danych z
dyskietki do MC-80.

= Aby przerwac wczytywanie nacisnij
[FL(ABORT)].

Po chwili na wys$wietlaczu pojawi si¢
,,Jnsert Destination Disk”.

8. Wyciagnij biezaca dyskietke z
napedu 1 wtoz do niego dyskietke
na ktorg maja by¢ przekopiowane
dane.

Na wyswietlaczu zostanie wySwietlona
nazwa dysku docelowego;

» Nacisnij  [F5(FILELIST)], aby

podejrze¢  zawartos¢  dysku. Po
sprawdzeniu zawartoSci, nacisnij
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[F6(OK)], aby powroci¢ do
poprzedniego ekranu.
9. Naci$nij [F6(OK)].
10. Na wyswietlaczu pojawi si¢ zapiska,
informujagca nas o utracie wszystkich
danych z dyskietki, na ktora chcemy
przekopiowac dane. Nacisnij
[F6(DISKCOPY)] aby wykonaé operacje
lub [F1(CANCEL)], aby zrezygnowac
» Jezeli  catkowita  wewnetrzna
pamieé  bedzie zapefniona, na
wyswietlaczu pojawi si¢ ,, Insert
Source DISK”, wioz ponownie
dyskietke z ktorej kopiujesz dane,
wczytaj dane i ponownie przekopiuj
na inng dyskietke. Powtarzaj
operacje, az do  momentu
pojawienia sie¢ na wyswietlaczu
,,DISK COPY Completed”.
11. Kiedy zakonczy si¢ operacja
kopiowania, na wys$wietlaczu pojawi si¢
,»DISK COPY Completed”.
12. Nacis$nij [F6(ACCEPT)].

Dla dysku ZIP

6. W16z dyskietke do napedu, ktora
chcesz przekopiowac.

Na wyswietlaczu zostanie wys$wietlona
nazwa dysku;

Nacis$nij [FS(FILELIST)], aby podejrzec
zawartos¢  dysku. Po  sprawdzeniu
zawartosci, naci$nij [F6(OK)], aby
powrdci¢ do poprzedniego ekranu.

7. Naci$nij [F6(OK)].

8. Wyciagnij biezacg dyskietke z
napedu 1 widz do niego dyskietke na
ktora maja by¢ przekopiowane dane.

Na wyswietlaczu zostanie wySwietlona
nazwa dysku docelowego;

Jezeli docelowy dysk jest juz wlozony do
napedu ZIP, naci$nij [FI(DRIVE)], aby
wybraé naped ZIP.

9. Nacisnij [F6(OK)].

10. Na wyswietlaczu pojawi si¢
zapiska, informujaca nas o utracie
wszystkich danych z dyskietki, na
ktora chcemy przekopiowa¢ dane.
Naci$nij [F6(DISKCOPY)] aby
wykona¢ operacje lub
[FI(CANCEL)], aby zrezygnowac.



11. Kiedy zakonczy si¢ operacja
kopiowania, na  wyswietlaczu
pojawi  si¢  ,DISK  COPY
Completed”.

12. Nacis$nij [F6(ACCEPT)].

Formatowanie dysku przy uzyciu MC-
80 (Format)

Nowo zakupiong dyskietke oraz dyskietke
z formatem innego urzadzenia nalezy
przed zapisaniem danych sformatowa¢ w
stacji dyskow MC-80. Przy formatowaniu
dyskietki mozna wpisac jej nazwe¢ witasna.
e Uwaga! Formatowanie  dyskietki
wymazuje wszelkie dane uprzednio na niej
zapisane!

Procedura:

1. Nacisnij [TOOLS].

2. Nacisnij [F5(DISCUTIL)].

3. Nacisnij [F6(MENU)], aby wybrac

“DISC MENU”.

4. Nacisnij [F4(FORMAT)].
Na wyswietlaczu pojawi si¢ ekran ,,DISK
UTILITY/9 FORMAT”.

DISK_UTILITY 7 O FORMAT

(i
|| Heosaro ..

FD

CiFE T4

E
5. Naci$nij [F1(DRIVE)], aby wybra¢
naped, w ktérym ma dokona¢ si¢
formatowanie.
6. Nacis$nij [F6(FORMAT)].

Po pierwsze, nazwa dysku.

7. Wprowadz nazwg. Kursorami zmieniaj
pozycje, przekre¢ kotkiem [VALUE]
lub nacisnij [INC/DEC] natomiast aby
wybra¢ charakterystyczny znak.

8. Kiedy zakonczysz wprowadzanie
nazwy, nacis$nij [F6(FORMAT)].

9. Na wyswietlaczu pojawi si¢ ,,ALL
data on the disk will be lost” —
oznajmiajgca ze wszystkie dane na

dysku beda usunigte. Naci$nij
[F6(FORMAT)] aby wykona¢
operacje lub [FI(CANCEL)], aby
zrezygnowac
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10. Kiedy operacja formatowania bedzie
zakonczona, na wyswietlaczu pojawi
si¢ ,,Completed”.

11. Nacis$nij [F6(ACCEPT)].

12. Nacisnij [EXIT], aby powroci¢ do
ekranu “SONG PLAY” lub QUICK
PLAY”.

Zabezpieczanie dyskietek 3,5’

Mozesz zabezpieczy¢ dyskietke 3,5 przed
przypadkowym wykasowaniem. Na tylnej
stronie dyskietki, w prawym dolnym rogu
znajdziesz zabek zabezpieczajacy.

Procedura:
Ustawa zabezpieczenie jak na rysunku
ponizej.

Protect Tab

“_ 1 Write Enable
— f, Protected

Zabezpieczenie dysku ZIP

Podobnie jak dyskietka 3,5°, dyskietka ZIP
moze by¢ takze zabezpieczona przed
przypadkowym wykasowaniem.

Uwaga: zabezpieczona w ten sposob
dyskietka ZIP moze by¢ formatowana.

Procedura:
1. Naci$nij [TOOLS].
2. Naci$nij [F5(DISCUTIL)].
3. Nacisnij [F6(MENU)], aby wybrac
“DISC MENU”.
4. Nacisnij [F1(DISKINFO)].
5. W16z dyskietke do napedu.
Na wyswietlaczu pojawi si¢ informacja
dotyczaca  ustawienia  zabezpieczenia
dysku. Jezeli jest ustawione ,,ON” — dysk
zabezpieczony, jezeli ,,OFF” — nie.
= Jezeli na wyswietlaczu pojawi sie
informacja o hasle, tj. ,,Password”,
dyskietka nie moze by¢ zmieniana i
zabezpieczana.



6. Zmien ustawienie zabezpieczenia

,Protect”, naci$nij [FS(PROTECT)].
Ustawienia: ON lub OFF.

7. Kiedy zakonczysz  procedure,

naci$nij [SEQUENCER], co pozwoli

ci powroci¢ do ekranu ,,SONG

PLAY”.

Dodanie twardego dvsku lub napedu
ZIP

Mozliwe napedy

MC-80 moze by¢ rozszerzony o twardy
dysk lub naped ZIP. Mozesz dodatkowo
zamontowa¢ wewnetrzny twardy dysk i
korzysta¢ z zewnetrznego napedu.

Wewnetrzny naped w MC-80

Mozesz  zamontowa¢  jeden,  duzej
pojemnosci wewnetrzny naped: naped ZIP
lub twardy dysk.

Instalacja wewnetrznego napedu ZIP

Instalacja takiego napedu powinna byc¢
przeprowadzana przez serwis Rolanda.

Instalacja  wewnetrznego,
dysku

twardego

Mozesz sam przeprowadzi¢ instalacje
twardego dysku serii Roland HDP88.

Przy instalacji wewnetrznego twardego
dysku zwrd¢ uwage na:
= Uzywaj dobrego srubokreta, najlepiej
automatycznego krzyzakowego do
przykrecenia srubek.
» Kiedy instalujesz twardy dysk
uzywaj tylko zalecanych Srubek.
» Uwazaj aby nie uszkodzi¢ urzadzenia
w Srodku.
* Nie dotykaj podtaczen i przewodow
elektrycznych.
» Uwazaj na rgce przy otwieraniu
instalujacego slotu.
* Po zakonczeniu instalacji sprawdz
poprawnos¢ dziatania urzadzenia.

= Po catkowitej instalacji zamknij slot
instalacyjny.

Procedura:
1. Wylacz zasilanie MC-80 i odlacz

wszystkie kable polaczeniowe.
2. Ustaw urzadzenie przodem do siebie.

3. Podwaz koncéwka Srubokreta slot
instalacyjny. Dobrze jest gdy
koncoéwka Srubokreta owinigta jest
cienkg szmatky, zabezpieczajaca
przed obdrapaniem MC-80 przez
ostre zakonczenie Srubokreta.

4. Odkrec¢ $rubki mocujgce twardy dysk.
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5.Z ostroznoscig wsun twardy dysk w
slot.

6. przykrec srubki mocujace
(odkrecane byty w kroku 4).

7. Dopasuj klapke slotu instalacyjnego,
1 zatrzasnij ja.

a. b.

8.Uzyj]  procedury  formatowania
twardego dysku, opisanego
wczesniej.

9. Odfacz zasilanie i ponownie wiacz.
Sprawdz czy ikona w prawym,
dolnym rogu wyswietlacza
wskazuje na prawidtowy

zainstalowany dysk twardy.

Zewnetrzne napedy MC-80

Z zainstalowanym, opcjonalnym
interfejsem  SCSI (VS4S-1)  masz
mozliwo$¢  podlaczenia  zewnetrznego

napedu ZIP. W celu zakupu instalacji
VS4S-1 skontaktuj si¢ z dealerem Rolanda.

VS4S-1

Instrukcja obstugi VS4S-1  kierowana
bedzie do urzadzenia twardo dyskowego
VS-840. Niezaleznie od tego VS4S-1 moze
by¢ takze bez problemu uzyty w MC-80.
Dodatkowo opis w tejze instrukcji bedzie
referowany w odniesieniu do VS-840, w
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naszym przypadku (MC-80) nalezy
przeczyta¢ dotaczone wyjasnienie w
instrukcji.

Przydatne punkty dotyczace podlaczenia
VS4S-1

e Naped ZIP.

e Kabel SCSI typu DB-25 (meski),
taczacy urzadzenia.

e Naped ZIP posiada tzw. terminacje,
ktora moze by¢ wlaczona lub
wylaczona. Wlacz terminacj¢ (na tylnej
stronie napedu ZIP, suwak

,»lermination” ustaw na ,,ON”), jezeli
jest to ostatnie urzadzenie w
podtaczonym tancuchu.

Podlaczenie napedu ZIP

Procedura:
1. Wytacz MC-80 i naped ZIP.

2. Uzyj kabla SCSI do podtaczenia
urzadzen.
Podtacz kabel i przykre¢ Srubkami

wtyczke, co zagwarantuje nam bezpieczne

potaczenie.

o Zle podiqgczenie moze spowodowac
roztgczenie  kabla 1 uszkodzenie
urzgdzen.

Ustawienie ID SCSI

ID SCSI oznajmia nam 0 numerze

podtaczonego urzadzenia do MC-80, kazde

takie urzadzenie ma inny numer 1 to

gwarantuje dobra wspoélpracg. Ustaw

numer urzadzen.

e Na tylnej stronie napgdu ZIP znajduje
si¢ przetagcznik numeru ID, ktory moze
przyjmowac wartosci 5 lub 6.

SCSI D
6
5

Termination

Off-0
On-1




Formatowanie dysku

Przed uzyciem w MC-80 najpierw

powiniene$ sformatowac¢ dysk.

e Jezeli po raz pierwszy uzywasz
twardego dysku, na poczatku sformatuj
go.

e Formatuj kazdy nowy dysk ZIP.

Uwaga: formatowanie dysku spowoduje

usunigcie wszystkich danych mieszczacych

si¢ na tym dysku.

Procedura:
Uzyj procedury formatowania dysku ZIP
opisanej wczesniej.

Srodki ostrozno$ci podczas wlaczania
zasilania

Uzyj ponizszych  procedur
wlaczania zasilania MC-80.

podczas

1.  Wlacz zasilanie napgdu ZIP.

2. Wiacz zasilanie MC-80.

3. Jezeli na dole wys$wietlacza (tak jak
na ponizszym obrazku) pojawi si¢
ikona, to wurzadzenie poprawnie
zostalo rozpoznane przez MC-80.

o Jezeli nie pojawi sie ikona, wylgcz
urzqgdzenia i sprawdz podiqczenia.

Rozdzial 10
OGOLNE USTAWIENIA MC-80

Srodki
zasilania

ostroznosci przy wylaczaniu

Przestrzegaj ponizszej procedury podczas
wylaczania instrumentu, co zagwarantuje
ci poprawne dziatanie urzadzenia, napedu 1
dyskow.

Procedura:
1. Nacis$nij [SEQUENCER].
2. Trzymajac przyci$nigty [SHIFT],
nacis$nij [STOP].
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3. Na wyswietlaczu pojawi  si¢
potwierdzenie. Nacis$nij
[F6(SHUDOWN)].

= Dysk automatycznie wyskoczy z
napedu ZIP.

4. Kiedy na wyswietlaczu pojawi si¢
»Please remove the floppy disk”,
nacis$nij przycisk EJECT.

5. Kiedy na wyswietlaczu pojawi si¢
,,”The MC-80 may be shut down
safely”, wylgcz urzadzenie.

» Operacja ta nie moze byc
przeprowadzona podczas
odtwarzania i nagrywania, jezeli
chcesz przeprowadzié¢ tg operacje
najpierw  nacisnij  [STOP], co
spowoduje zastopowanie
odtwarzanie.

Regulacja kontrastu wyswietlacza

Operacja pozwoli w prosty sposob
wyregulowa¢ kontrast wyswietlacza 1
przystosowac go do swoich potrzeb.

DISPLAY CONTRAST

DISFLAT Ealch e RE T tae el | CoC CF i

Procedura:

1. Naci$nij [TOOLS], nastepnie
[FL(SYSTEM)] [
[F1(DISPLAY)].

2. Przekrecaj kotkiem [VALUE] w
prawo i lewo, regulujac kontrast.

3. nacisnij [EXIT], aby powrocié
do poprzedniego wyswietlacza.

= Mozesz takze w prostszy

Sposob wyregulowac
kontrast, poprzez
przytrzymanie przycisku
[SEQUENCER] lub
[CHAIN PLAY] i
przekrecanie kotkiem
[VALUE].



Co to jest konfisuracja plikow?

Skonfigurowany plik na mC-80 zawiera
wszystkie dane, wlacznie z ustawieniami,
charakteryzujacymi dany plik.

»  Parametry zapisywane w
skonfigurowanym pliku.
OPTION Ekran
([TOOLS]-[FL(SYSTEM)]-[F2(OPTION)]
SMF Format 0, wiacznik rozpakowania
kanatow.

FOOT SWTCH SETUP Ekran
([TOOLS]-[FL(SYSTEM)]-[F3(FOOT
SW)))

Foot SwL Mode

Foot SwL Polarity

Foot SWR Mode

Foot SwR Polarity

METRONOME SETUP
(nastawienie metronomu)
([TOOLS]-[FL(METRONOME)]
Mode

Interval

Beep

MIDI Qutput

Channel

Gate time

Accented Note

Accented Note Velocity
Normal Note

Normal Note Velocity

Ekran

MIDI INPUT SWITCH Ekran
([TOOLS]-[F3(MIDD]-[F2(INPUT SW)]
Note

Paf

PC

Caf

PB

SysEx

CC

Mod

Foot

Volume

Pan

Exp

Hold
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Sost

Soft

Breath
Effect
RPN/NRPN

MIDI SETUP Ekran
([TOOLS]-[F3(MIDI)]-[F1(SETUP)]
MIDI Patch Mode

SEQ MIDI IN

SEQ MIDI OUT

SEQ To V-EXP

Thru Select

Soft Thru

Ekran SYNC
([TOOLS]-[F3(MIDD]-[F3(SYNQ)]
Sync Mode

MIDI Sync Out

MTC Sync Out

MTC Frame Mode

MTC Offset Time

MTC Error Level

MMC Mode

MMC Output

Uzycie Footswitch’a

Za pomoca opcjonalnego pedatu BOSS
FS-5U podiaczonego do tylnego panelu
MC-80, mozesz sterowac urzadzenie nogg.

Podstawowe ustawienia

Za pomoca specjalnego kabla PCS-31
mozesz uzy¢ dwoch pedatow noznych.
Uzyj ponizsze] procedury, co zagwarantuje
ci poprawne dziatanie. Mozesz stosowac
tylko pedatéw BOSS FS-5U.

Procedura:
1. Ustaw polaryzacje FS-5U tak jak
na ponizszym rysunku.

o (=)k

FS-5U front

2. Podtacz pedaty footswitch.



Cable
(PCS-31)

Foot Switch 2 Foot Switch 1
(Left) = (Right)
Foot Switch
(FS-5U)
3. Naciénij [TOOLS],

[FL(SYSTEM)], i [F3(FOOT SW)]
w kolejnosci.
Na wyswietlaczu pojawi
FOOTSWITCH SETUP”

FOOT_SWITCH SETUP

si¢  ekran

Foot Sw (L) Foot Sw (R}

Punch_Insout
Standard

4. Przejdz na footswitch, ktory chcesz
ustawi¢. FOOT SWL i R.

5. Uzyj przyciskow kursora aby
przej$¢ na pozycje ,,Mode” 1 ustaw
parametr, ktory ma by¢
kontrolowany przez pedal.

6. za pomoca kotka [VALUE] i
przyciskow [INC/+] i [DEC/-]
ustaw parametr.

= Mode (ustawienie).

Mozliwe ustawienia
Play/Stop:  wlaczanie 1
odtwarzania.

Punch In/Out: kiedy nagrywasz z funkcja
Manual ~ Punch in, funkcja jest
umozliwiona/nie umozliwia nagrywanie.
Top: przeskok na poczatek utworu.

End: Przeskok na koniec utworu.

wylaczanie

Repeat ON/OFF: wilacza lub wylacza
zapetlenie.
Mark Jump 1: przeskok na miejsce
znacznika 1.
Mark Jump 2: przeskok na miejsce
znacznika 2.
Mark Jump 3: przeskok na miejsce

znacznika 3.
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Mark Jump 4: przeskok na miejsce
znacznika 4.

Fade Out: $ciszanie.

Tap: ustawiamy tempo.

7. Uzyj kursoréw do nastawienia
polaryzacji ,,Polarity”. Wybierz
,,Standard”.

8. Naci$nij [EXIT] 1 powrddé
ekranu ,,SONG PLAY”.

do

Uzycie pedalu innej firmy.

Kiedy bedziesz uzywat pedatu innej firmy,
ktérego polaryzacja bedzie inna niz
Rolanda, pedal nie bedzie dziatal
prawidlowo. Zmien polaryzacje w sposob
opisany w poprzedniej procedurze w kroku
7 iustaw ja na ,,Reverse”.

= Polaryzacja.
Dopuszczalne ustawienia:
Standard: ustaw gdy uzywasz pedalu
Rolanda.
Reverse: ustaw, jezeli uzywasz pedalu o
polaryzacji r6znej od Rolanda.
lgnorowanie  specyficznych  danych
MIDI przez MC-80

Za pomoca tej] procedury mozesz
wprowadzi¢ blokad¢ na niektére dane
MIDI, ktore nie potrzebne s3 ci podczas
np. wprowadzania danych z klawiatury
sterujacej.  Jezeli typ  komunikatu
ustawiony jest na ON komunikatu s3
odbierane, jezeli na OFF — komunikaty sa
blokowane.

Procedura:

1. Nacisnij [TOOLS], [F3(MIDI)] i

[F2(INPUT SW)] w kolejnosci.
Pojawi si¢ ekran ,,SEQ MIDI INPUT
SWITCH”.

2. Przejdz kursorem na pozycje
komunikatu ktérego ustawienie
chcesz wprowadzi¢.

3. Nacisnij [INC/+] aby komunikat
byt kontrolowany lub [DEC/-] by
byt blokowany.



Znaczek przy komunikacie bedzie

oznaczal aktywnos$¢ komunikatu, brak

znacznika blokadg.

4. kiedy chcesz zakonczy¢ procedurg
nacisnij [EXIT], co spowoduje
powr6t do poprzedniego ekranu.

Komunikaty ktore mozesz ustawia¢

Note

Poly Af

PC

Ch Af

PB

SysEx

CcC

0,12 4,7, 10,11 ,64 ,65 ,66, EFFECTS

(91- 95) RPN/NRPN (101, 100, 98, 99, 6).
EFFECTS zmiany kontrolerow 91-
95 wilgcza i wylgcza calg grupe.

= RPN/NRPN zmiana kontrolera 101,

100, 98, 99, 6 wlgcza i wylgcza
catq grupe.

Ustawienie metronomu.

METROMNOME SETUP

Mode -am { MIDI
J’ Interval uto gut:gé] CEII:
4& Beer ON | Gate Time
i Note ¥ea
1
1

i —_ MHote ¥elog
i Accamt 34(AN1) 12
i Hormal 33(a 1) 10

o

o~jo n

Procedura:

1. Nacisnij [TOOLS].

2. nacis$nij [F2(METRONOME)].
Na wyswietlaczu pojawi  sig
-METRONOME SETUP”.

W oknie metronomu moga by¢ uzyte
ponizsze ustawienia.

ekran

Ustawienie odgrywania metronomu

Za pomoca tej] procedury mozesz
zadecydowa¢ kiedy ma by¢ odtwarzany
metronom.

Procedura:

W ustawieniu ,,Mode” zmien nastawienie.
Dopuszczalne ustawienia:

OFF: metronom nie bedzie odtwarzany.
Play Only: odtwarzanie metronomu tylko
podczas odtwarzania utworu.
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Rec Only: odtwarzanie metronomu tylko
podczas nagrywania.

Play&Rec: odtwarzanie ~ metronomu
podczas nagrywania i odtwarzania.
Always: metronom bedzie odtwarzany
przez caly czas.

Zmiana taktowania metronomu

Przy parametrze ,Interval” mozesz
ustawi¢ parametr taktowania.
Dopuszczalne nastawienia:

Auto: taktowanie metronomu bedzie

identyczne jak biezacego utworu.

Auto, 1/2 (pdéinuta), 3/8 (¢wieré nuta z
kropka), 1/4 (¢wier¢ nuta), 1/8 (6semka),
1/12 (6semka triolowa), 1/16 (szesnastka).

Wplyw na barwe¢ metronomu za pomoca
uzycia wewnetrznej karty brzmieniowej
lub zewnetrznego modulu
brzmieniowego

Procedura:

Uzyj procedury opisanej w ,,Ustawieniach
metronomu”. Ustaw kursor na ,,Output” 1
zmien ustawienie.

Mozliwe ustawienia:

Beep: metronom odgrywany
wewnetrznym brzmieniem.

MIDI: metronom odgrywany jest za
pomoca generatora dzwieku, Odbywac si¢
to bedzie za pomoca wewngtrznej karty

jest

VS-GSPro 1lub zewngtrznego modutu
brzmieniowego.
Beep&MIDI: metronom jest odgrywany

brzmieniem wewngtrznym 1 za pomocg
generatora brzmien.

Selekcja przekierowania komunikatow
Musisz zdecydowa¢ za pomocg ktorego

wyjs$cia MIDI beda wysytane komunikaty
metronomu.



Procedura:

Uzyj procedury opisanej w ,,Ustawieniach
metronomu”. Ustaw kursor na ,MIDI
Output” 1 zmien ustawienie.

Mozliwe ustawienia:

10nly: komunikaty beda wysylane przez
MIDI OUT1 i przez grupe A karty VE-
GSPro.

20nly: komunikaty bgda wysylane przez
MIDI OUT2 i przez grupe B karty VE-
GSPro.

1&2: komunikaty beda transmitowane
przez obydwa wyjscia MIDI 1 1 2.

Ustawienia dZzwieku metronomu

Ustawiasz tu kanal midi 1 czas kiedy
metronom jest odtwarzany.

Procedura:

Uzyj procedury opisanej w ,,Ustawieniach
metronomu”. Ustaw kursor na ,,Channel” i
,,Gate Time” 1 zmien ustawienie.

Zakres:
MIDI Channel: 1-16.
Gate Time: 1-5

Ustawienie nut odpowiedzialnych za
dzwi¢k metronomu

Ustawiamy tutaj nuty ktore beda
uaktywnione przez metronom i ich
dynamike.
Procedura:

Uzyj procedury opisanej w ,,Ustawieniach
metronomu”. Ustaw kursor na ,Note” 1
Velocity” i zmien ustawienie.

LY y

Nastawiane wielkosci
Note: 0(C-1)-127(G9)
Vel: 1-127

Parametry ustawiane sg dla dwoch nut.

Transmisja 10-0

sladu

uprzywilejowanego
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Procedura:
1. Naci$nij [SEQUENCER], a
nastepnie naci$nij [F1(SETUP)].
Pojawi si¢ ekran ,,SONG INFO”.
2. przejdz na pozycje ,,TRK10 High
Priority Play Switch”.
3. Naci$nij [INC/+] 1 ustaw ,,ON”.

4. naci$nij [SEQUENCER], co
spowoduje powrot do ekranu
»SONG PLAY” 1lub QUICK
PLAY”.

Rozdzial 11
UZYCIE __ WEWNETRZNEGO

MODULU BRZMIENIOWEGO
(VE-GS Pro)

VE-GS pro jest opcjonalnym generatorem
brzmien, kompatybilnym z GS
montowanym do MC-80 jako rozszerzenie.
Dzigki  temu  rozszerzeniu  mamy
wewnetrzny modut brzmieniowy oparty na
module S.C.-88 Pro Rolanda, dajacym 32
party  multitimbral, = dzieki  czemu
uzyskujemy  mozliwo$¢  grania  na
niezaleznych 32 kanatach MIDL

Instalacja VE-GS Pro

Karte VE-GS Pro instalujemy w
specjalnym-rozszerzeniowym slocie na
dolnej $cianie MC-80 (MC-80 EX ma juz
na poktadzie zainstalowang karte¢ VE-GS
Pro 1 ponizsza procedura w tym przypadku
jest nieprzydatna).
Uwaga: Karty rozszerzeniowe inne niz
VE-GS Pro, np. do serii Rolanda JV, XP,
VS, TD-10 V-Drums nie beda mogly by¢
uzyte w MC-80.
= Aby nie
instalacji

uszkodzi¢  wewnetrznej
urzgdzenia,  podczas
instalacji  karty VE-GS Pro
zachowaj ostroznos¢. Nie dotykaj
obwodow elektrycznych | Chwytaj
karte za zewnetrzne jej boki !



Procedura:

1. Przed instalacja VE-GS Pro odlacz

zasilanie MC-80 i odtacz kabel
zasilajacy z gniazdka.

2. Odkrg¢  $rubki  przytrzymujgce

klapke slotu instalacyjnego.

Botiom

3. Ustaw zaczepy karty, w sposéb
pokazany ponize;j.

2

@ \ﬂ

4. Umocuj kart¢ VE-GS Pro na
zaczepach mocujacych.

5. Przekre¢, dotaczonym do karty
srubokrecikiem, zaczepy mocujace
o kat ok. 45°.
6. Zamocuyj klapke slotu
instalacyjnego, ktéra usunigta byla
w kroku 2.
Przestuchiwanie utworéow DEMO na

karcie VE-GS Pro

1. Po naci$nigciu [TOOLS], naciénij
[F3 (MIDI)].

2. Nacisnij [FO(EXPBOARD)].

3. Nacisnij [F6(DEMOPLAY)], aby
rozpocza¢ odtwarzanie utworOw
DEMO.

4. Nacisnij [F5(DEMOSTOP)], aby
zatrzymac odtwarzanie.

5. Naci$nij [EXIT], aby powroci¢ do
ekranu ,,SONG PLAY”.

91

Kazde nacisnigcie [EXIT] spowoduje
powr6t do poprzedniego ekranu, jeden po
drugim.
= Wszystkie utwory sq zastrzezone i
przeznaczone sq do prywatnego
zastosowania.
= Dane nie bedg transmitowane przez
MIDI OUT.

Podstawowe ustawienia VE-GS Pro

VE-GS Pro jest 32 $ladowym modutem
brzmieniowym, w ktéorym party A i B
mogg zapisywac dane na 16, niezaleznych
kanatow MIDI. Mozesz wybra¢ 32
niezalezne barwy i zastosowac je w twoim

utworze.
_VE-GSPro :
Part GroupA

; (Channel 1) i
(
(
(

Paf*G“’"pB e
(Channel 1) .
(Channel 3) : ;’

Channel 2)
Channel 3)

; Channel 15) | (Channel 15) i
(Channel 16) i

(Channel 16)

Podstawowe ustawienia przy uzyciu VE-
GS Pro

Mozesz uzy¢ VE-GS Pro jako modut
brzmieniowy z 32 $§ladami multitimbral (32
kanaty MIDI). Co wigce] mozesz takze
uzy¢ zewnetrznego 16-kanatlowego modutu
brzmieniowego, obok 16 kanatéw z karty
VE-GS Pro.

Aby uzyska¢ wiecej informacji na temat
tych ustawien zajrzyj do tematu opisanego
wczesniej ROZDZIAL 2 ,, Ustawienia
MIDI”.



Ustawienie VE-GS Pro do poczatkowej
pozycji

Ponizej  pokazana  jest  procedura
resetowania ustawien VE-GS Pro do
poczatkowych ustawien GS lub GM.

Procedura:
1. Naci$nij przyciski w kolejnosci
[SEQUENCER]-[TOOLS]-
[F3(MIDI)]-[F6(EXBOARD)].

Wybrany zostanie ekran

,EXPANSION BOARD”.

2. Aby zinicjalizowac ustawienia GS,
naci$nij [F3(GSRESET)]. Aby
zinicjalizowaé¢ ustawienia GM,
naci$nij [F2(GMSYNC)].

3. naci$nij [SEQUENCER], aby
powroci¢ do ekranu ,,SONG

PLAY” lub,,QUICK PLAY”.

System/rodzaj ustawienia

Musimy ustawi¢ wejsciowe dane utworu,
charakterystyczne dla §ladow.
* Procedura tworzenia  danych
opisana jest w rozdziale 8
., Tworzenie odtwarzanych danych
(Create)”.
=  Ustawienia te mogq by¢ takze uzyte
przez inny modut brzmieniowy GS.

Powrot ustawien modulu brzmieniowego
do ustawien fabrycznych

Przed rozpoczgciem pracy tworzenia
utworu w GS, nalezy najpierw zresetowac
ustawienia, powracajac do ustawien
fabrycznych, komunikat nazywa si¢ GS
RESET.

Procedura:

Wyslij nastepujacy komunikat Systemu
Exclusive.

SysEx FO 411042 12 4000 7F 00 41 F7
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Ustawienia dla poszczegolnych Sladow

Wprowadzane dane do utworu bedg
ustawiane na poszczeg6lnych sladach VE-
GS Pro.
= Procedura  tworzenia  danych
opisana jest w rozdziale 8
., Tworzenie odtwarzanych danych
(Create)”.
= Ustawienia te mogq by¢ takze uzyte
przez inny modut brzmieniowy GS.

Regulacja stroju Pitch
Ustawienie pozycji Pitch dla modulow

brzmieniowych GS moze by¢ regulowana
z doktadnoscig do 1 procenta.

Procedura:

Przeslij nastgpujacy komunikat Control
Change.

Komunikat ~ Value

Control Chg#101=0

Control Chg#100=1

Control Chg#38=y

Control Chg#6=x

Ustawienia tgcza numeryczne warto$ci X 1
y.

Czgstotliwos¢ ustawien 1 kombinacja x 1y
pokazana jest ponizej

Czestotliwos$¢ ustawien y X
445.0 76 67
444.0 74 3
443.0 71 68
442.0 69 3
441.0 66 66
440.0 64 0
429.0 61 61
438.0 58 122
aby uzyskac wiece] informacji
dotyczacych  ustawien,  zajrzyj do
implementacji ,»VE-GS Pro

Implementation”, dotaczonej do karty VE-

GS Pro (Aby uzyska¢ kopi¢ skontaktuj sig¢

z przedstawicielem Rolanda).

= Podstawowe ustawienie: 440.0 (y=64,
x=00).

= Zakres ustawien: -100 - +100.



Ustawienia transpozycji

Procedura:

Przeslij nastepujacy komunikat Control
Change.

Komunikat ~ Value

Control Chg #101=00
Control Chg #100=02
Control Chg #6=x

* Brzmienie jest poddane
transpozycji, gdy komunikat zmian
wystany jest w sequenserze.

= X charakteryzuje stopien
transpozycji. Kiedy nastawiona jest
wartos¢ 64, transpozycja nie
nastgpi.

» Podstawowe ustawienie: 64 (bez
transpozycji).

v  Zakres ustawien: 40-64-88 (-2
oktawy — 0 - +2 oktawy).

Wybor brzmien

VE-GS Pro taczy w sobie brzmienia z
modutow SC-55mkll, SC-88 i SC-88 Pro i
zawiera 1117 réznych brzmien, wybdr ich
przeprowadza si¢ poprzez komunikaty
Program Change 1-128 i komunikaty
wyboru banku.

Przyktad:
Wywotanie barwy St.Soft EP (Program
Change numer 5, numer banku — 8)

Wystanie komunikatu

Przez sequencer przestane beda
nastepujace komunikaty:

Komunikat ~ Value

Control Chg#0=8 (numer banku)

Control  Chg#32=3 (3 oznacz ze

wybieramy barwy z SC-88 Pro)
Control Chg#6=5 (Program Change, czyli
numer barwy z banku).
= Control Chg#0 i Program Change
stosowane  sq  do  wyboru
konkretnych barw zawartych na
karcie VE-GS Pro (barwy i
odpowiednie komunikaty do ich
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wyboru znajdziesz w
obstugi VE-GS Pro).

= Control Chg#32 oznacz wybor
miedzy barwami modutu SC-55 |
SC-88. 1 oznacza modut SC-55, 2
oznacza SC-88, a 3 barwy z modutu
SC-88 Pro.

= Jezeli wprowadzisz wartosci inne
niz podane przez producenta —
komunikat nie dokona Zadnej
zmiany.

instrukcji

Regulacja glosnoSci

Regulujemy tu glo$no$¢ poszczegodlnego
sladu. W podstawowych ustawieniach
kazdy §lad ma gtos$no$¢ rowna pozycji 100.

Wysytany komunikat:

Control Chg#7=x

Warto$¢ ustawienia:

x=0 (minimum)-127 (maksimum).

Regulacja panoramy

Regulujemy tu glo$nos¢  panorame
poszczeg6lnego sladu. W podstawowych
ustawieniach kazdy §lad ma ustawienie
réwng pozycji 64 (Srodek).

Wysylany komunikat:

Control Chg#10=x

Warto$¢ ustawienia:

x=0 (lewa)-0 (srodek)- 127 (prawa str.)

Regulacja glebokosci efektu Reverb

Regulujemy tu gltebokos¢ efektu Reverb
poszczegbdlnego Sladu. W podstawowych
ustawieniach kazdy s$lad ma ustawienie
rowng pozycji 40.

Wysylany komunikat:

Control Chg#91=x

Warto$¢ ustawienia:

x=0 (minimum)-127 (maksimum).
Regulacja gl¢bokosci efektu Chorus

Regulujemy tu glebokos¢ efektu Chorus



poszczegbdlnego Sladu. W podstawowych
ustawieniach kazdy $lad ma ustawienie
rowng pozycji 0.

Wysytany komunikat:

Control Chg#93=x

Wartos$¢ ustawienia:

x=0 (minimum)-127 (maksimum).

Regulacja glebokosci efektu delay

Regulujemy tu glgbokos¢ efektu Delay
poszczegbdlnego sladu. W podstawowych
ustawieniach kazdy $lad ma ustawienie
réwng pozycji 40.

Wysylany komunikat:

Control Chg#94=x

Warto$¢ ustawienia:

x=0 (minimum)-127 (maksimum).

Transpozycja poszczegolnych sladow
Wysytany komunikat:

FO 411042 12 40 1x 16yy cs f7
Warto$¢ ustawienia:

= X oznacza party poddawane
transpozycji

x=1-9 (party 1-9), 0 (part 10), A-F (party

11-16)

" yy oznacza stopien transpozycji

yy=28-40-58 (-24-0-+24)

,cs”  oznacza sume kontrolng.
Kiedy wybierzesz wartos¢
numeryczng ,007, nacisnij
[F5(ENTER)], a urzgdzenie

automatycznie Stworzy poprawng
wartosc.

Wyciszanie sladow (Mute)

Wysytany komunikat:
FO 4110421240 1x 08 Oy cs F7
Wartos¢ ustawienia:
* X 0znacza wyciszony part.
x=1-9 (party 1-9), 0 (part 10), A-F (party
11-16)
» y o0znacza czy part jest wyciszony
czy nie.
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y=0,1 (wyciszenie wlgczone, wyciszenie

wylgczone).
= cs” oznacza sume kontrolng.
Kiedy wybierzesz wartos¢
numeryczng , 007, nacisnij
[F5(ENTER)], a urzqdzenie

automatycznie Stworzy poprawng
wartosc.

Edycja barw

Mozesz bez problemu edytowaé barwy z
poszczegbdlnych §ladéow VE-GS Pro.

Cutoff Frequency (TVF CutOff)

Ustawiamy aby brzmienie bylo jaskrawe
lub tagodne.

Wysytany komunikat:

Control Chg #99 = |

Control Chg #98 = 32

Control Chg #6=x

Warto$¢ ustawienia:

X = O (Minimum) -127 (Maximum)

Resonance (TVF Reso.)

Ustawiamy szczegotowy ruch falowy
brzmienia syntezatorowego.

Wysylany komunikat:

Control Chg #99 = |

Control Chg #98 = 33

Control Chg #6=x

Wartos¢ ustawienia:

X = O (Minimum) -127 (Maximum)

Attack Time (TVF&TVA Attack)

Ustawiamy atak lub stopien ostrosci z
jakim ma zaczyna¢ si¢ barwa.

Wysylany komunikat:

Control Chg #99 = |

Control Chg #98 = 99

Control Chg #6=x

Warto$¢ ustawienia:

X = O (Minimum) -127 (Maximum)



Decay Time (TVF&TVA Decay)
Ustawiamy decey barwy (zanikanie)

Wysytany komunikat:

Control Chg #99 = |

Control Chg #98 = 100

Control Chg #6=x

Wartos¢ ustawienia:

X = O (Minimum) -127 (Maximum)

Release Time fTVF&TVA Release)
Ustawiamy release barwy (zwolnienie).

Wysylany komunikat:

Control Chg #99 = |

Control Chg #98 = 102

Control Chg #6=x

Warto$¢ ustawienia:

X = O (Minimum) -127 (Maximum)

Vibrato Rate (Vib Rate)
Ustawiamy szybko$¢ wibracji barwy .

Wysylany komunikat:

Control Chg #99 = |

Control Chg #98 = 8

Control Chg #6=x

Warto$¢ ustawienia:

X = O (Minimum) -127 (Maximum)

Yibrato Depth (Vib Depth)
Ustawiamy gleboko$¢ wibracji barwy .

Wysylany komunikat:

Control Chg #99 = |

Control Chg #98 = 9

Control Chg #6=x

Wartos¢ ustawienia:

x = O (Minimum) -127 (Maximum)

Yibrato Delay (Vib Delay)

Ustawiamy czas
barwy .

przemijania wibracji

Wysylany komunikat:
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Control Chg #99 = |

Control Chg #98 = 10

Control Chg #6=x

Warto$¢ ustawienia:

X = O (Minimum) -127 (Maximum)

Uzywanie efektow jako inserty

Mozesz stosowaé inserty efektowe na
barwy VE-GS Pro. Komunikaty odnosi¢
si¢ beda do serii S.C.-88 Pro oraz VE-GS
Pro.

Wlaczanie insertow na poszczegolnych
sladach.

Ustawienia determinuja czy sa lub nie ma
insertdw na poszczegdlnym parcie.

Wysytany komunikat:
FO 411042 12 40 4x 22 0y cs F7
Wartos¢ ustawienia:
= Ustawienie y na 1 wilacza insert
efekt. Aby wytaczy¢ ustaw na 0.
= X charakteryzuje part na ktorym ma
znajdowac si¢ insert.
x=1-9 (party 1-9), 0 (part 10), A-F (party
11-16)

wybieranie typu efektu Insert

VE-GS Pro wprowadza 64 niezaleznych
efektow Insert. Aby dowiedzie¢ si¢ wiecej
na ich temat zajrzyj do instrukcji obstugi
karty VE-GS Pro.

Wysylany komunikat:
FO 41104212 4003 00 xx yy cs F7
warto$¢ ustawien

y X
Thru 00 00
Stereo-EQ 01 00
Spectrum 01 01
Enhancer 0] 02
Humanizer 01 03
Overdrive 01 10
Distortion 01 11
Phaser 01 20



Auto Wah
Rotary

Stereo Flanger
Step Flanger
Tremolo

Auto Pan
Compressor
Limiter

Hexa Chorus
Tremolo Chorus

Stereo Chorus
Space D

3D Chorus

Stereo Delay

Moéd Delay

3 Tap Delay

4 Tap Delay

Time Control Delay
Reverb

GateReverb

3D Delay

2 Pitch Shifter

Feedback Pitch Shifter
3D Auto

3D Manual

Lo-Fi 1

Lo-Fi 2

Overdrive — Chorus
Overdrive — Flanger
Overdrive — Delay
Distortion — Chorus
Distortion — Flanger

Distortion — Delay
Enhancer —Chorus
Enhancer — Flanger

Chorus — Delay
Flanger — Delay
Chorus — Flanger
Rotary Multi

Guitar Multi |
Guitar Multi 2
Guitar Multi 3
Clean Guitar Multi |
Clean Guitar Multi 2
Bass Multi

ol
01
ol
ol
01
ol
01
01

ol

01
01
01
01
01
01
01
01
01
01
01
01
01
01
01
01
01
01
02
02
02
02
02
02
02
02

02
02
02
03
04
04
04
04
04
04

21
22
23
24
25
26
30
31

40
41
42
43

44
50
51
52
53
54
55
56
57
60

61
70
71
72
73
00
01
02
03
04
05
06
07

09
0A
0B
00
00
01
02
03
04
05
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Rhodes Multi 04 06
Keyboard Multi 05 00
Chorus/Delay 11 00
Flanger/Delay 11 01
Chorus/Flanger 11 02
OD/OD2 11 03
OD/Rotary 11 04
OD/Phaser 11 05
OD/AutoWah 11 06
PH/Rotary 11 07
PH/Auto Wah 11 08

Zapisywanie ustawien VE-GS Pro

Mozesz zapisa¢ ustawienia VE-GS Pro na
sladach utworu i zapisa¢ nast¢pnie to
wszystko na dysku.

Procedura:
(Ustawienia podtaczenia MIDI)

1.
2.

3.
4.

naci$nij [SEQUENCER].

Naci$énij [TOOLS], a nastepnie
[F3(MIDI)].

Przesun kursor na ,,Thru Select”.
Przekre¢ kotkiem [VALUE] i
wybierz pozycj¢ ,,EXP OUT”.
Jezeli wybrany jest w MIDI Patch
Mode ,,SOUND MODULE (32
Part)”, ustawienia opisane ponizej
sq nieprzydatne.

(Procedura zapisu ustawien)

1.

2.

3.

4.

Uzyj kabla MIDI do podiaczenia
MIDI THRU MC-80 i MIDI IN.

W ekranie roboczym ‘SONG
PLAY” naci$nij [F4(MICRO)].
Nacisnij [FI(CREATE)], i wybierz
»SYSEx”.

Wyedytuj komunikaty Systemu
Exclusive, tak jak ponize;j.

FO 41 10 42 11 0C 00 00 00 00 00 00
74 F7

Jest to komplet wiadomosci dotyczace;j
checi transmisji danych, ktore mozesz
uzy¢ w VE-GS Pro.

5.

Ustaw $lad w pozycje ,,Record
stanby” (przygotowanie do
nagrywania). Uzyj $ladu innego niz



uzyle§ do tworzenia komunikatu
Systemu Exclusive w kroku 3.
6. Rozpocznij nagrywanie.
Kiedy nagrywanie rozpocznie si¢
komunikat systemu Exclusive
stworzony w kroku 4, wysylany jest na
VE-GS Pro.
Kiedy komunikat przyjety zostanie
przez VE-GS Pro, VE-GS Pro odesle
go na nagrywany $lad sequencera.

7. Uzyj procedury »EDYCJA
SLADU” opisanej w rozdziale 8,
aby wykasowac komunikat
Systemu Exclusive stworzony w
kroku 4.

8. W razie potrzeby zapisz utwor na
dysk.

Uzywanie VE-GS Pro jako zewnetrzny
sequencer/modul brzmieniowy.

32-partowy modul brzmieniowy

Istnieje mozliwos¢ uzycia karty VE-GS
Pro (zamontowanej w MC-80) jako
modutu brzmieniowego.

MIDI IN 1 oraz 2 mogg by¢ uzywane jako
16-partowe moduty brzmieniowe.

Procedura:
1. Naci$nij [TOOLS], a nastepnie
[F3(MIDI)].
2. Przesun kursor na ,,MIDI Patch
Mode”.
3. Ustaw na ,,SOUND MODULE
(32 Part)”.

4. Nacisnij [ENTER].
5. Nacisénij [EXIT].
Po takim ustawieniu mozesz wejs¢ 16
sladami z Grupy A na MIDI IN 1 i 16-oma
z Grupy B na MIDI IN 2.
= Ustawienia te spowodujq
rozigczenie VE-GS Pro z MC-80.
aby powroci¢ do normalnej pracy
korzystania z karty VE-GS Pro
przez MC-80, ustaw ,, MIDI Patch
Mode” na ,,SEQUENCER” lub
,SOUND MODULE (16 Part)”.
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16-sladowy modul brzmieniowy

W  takim ustawieniu 16  kanaléw
uzywanych jest przez MC-80, nastepne 16
przez inny niezalezny sequencer lub przez
inny sterownik np. przy graniu na Zywo.

Procedura:

1. Naci$nij [TOOLS], a nastgpnie
[F3(MIDI)].

2. Przesun kursor na ,,MIDI Patch
Mode”.

3. Ustaw na ,,SOUND MODULE
(16 Part)”.

4. Naci$nij [ENTER].

5. Przesun kursor na ,,SEQ MIDI
IN”.
Wybierz ,,IN 1.

Przesun kursor na ,,ToV-EXP”.
Wybierz ,,A Only”.

Naci$nij [EXIT], aby powréci¢ do
trybu odtwarzania.

Po takim wustawieniu 16 kanalow
uzywanych jest przez MC-80, nastgpne
16 przez inne urzadzenie.

©ooN>

Rozdzial 12
PODLACZENIE I
SYNCHRONIZACJA Z
ZEWNETRZNYMI
URZADZENIAMI.

Uzywanie MC-80 z keyboardami i
zewnetrznymi modulami
brzmieniowymi.

Aby dowiedzie¢ si¢ o podstawowych
podiaczeniach zajrzyj instrukcji ,,Szybki
Start” .
=  Przed podigczanie czegokolwiek
do MC-80 zawsze wylgczaj
urzqdzenie i Sciszaj glosnos¢
dolgczanych instrumentow.



Uzywanie Keyboardu MIDI numerem kanatu MIDI,
wykorzystywanym na tym $ladu.

4. Nacisnij [PLAY].

Nagrywanie rozpocznie si¢.
. Kiedy urywasz ., Step
Record”  (krok  po  kroku),
trzymajgc  [SHIFT],  nacisnij
[REC], aby wyswietlic okno
,,MICROSCOPE .
»  Kiedy uzywasz keyboardu
ktory ma funkcje ,,Local Contro”,
krok 1 jest nie potrzebny.

Podlaczenie dwoch zewnetrznych
moduléw brzmieniowych.

Keyboard (without sound generator)

Q, AC Outlet z ~ Speakers, Keyboard Amp,
Head Phones ;

Podiacz urzadzenie w sposob pokazany
powyzej. Mimo to ze droga podiaczenia
urzadzen jest identyczna jak opisana w
instrukeji ,,Szybki Start” , ustawienia i
procedura nagrywania jest inna. Kiedy
uzywasz  takiego  podlaczenia  nie
konieczne jest korzystanie z MIDI THRU i
mozna je odlaczyc.

MIDIIN 1

IDEOUT 1 - MIDIOUT 2

Metoda ustawienia:

1. Nacisnij [TOOLS], [F3(MIDI)], a
nastgpnie [F2(SETUP)]. Sound

Otworzy sie okno MIDI ,,SETUP”. Module 2_MID!

2. Przesun kursor na ,,Soft Thru”.

3. Nacisnij [DEC/-].

Wybierzemy pozycje ,,OFF”.

4. naci$nij [EXIT], aby powr6ci¢ do
ekranu ,,SONG PLAY”.

Module C

MIDHN =

Proces nagrywania:
1. uzyj wustawien keyboardu
ustawienia odgrywania brzmien
modulu na zamierzonych kanatach

do Kiedy uzywasz tylko dwoch modutow
brzmieniowych (i nie uzywasz
wewnetrznego  modutu VE-GS  Pro),
podiacz obydwa MIDI OUT 1 i MIDI

MIDI.
2. naciénij [REC]. OUT‘ 23 do odsepgrowanycl} modutow
Zapali si¢ okno ,,REC STANBY”. brzmieniowych. Mozesz uzy¢ tylko 32

3. Okresl na ktorym §ladzie beda kanaty MIDI z modutow.

dokonywane nagrania, poprzez
przycisnigcie odpowiedniego
przycisku $ladu. Najlepiej jest gdy
konkretny numer $ladu zgadza si¢ z
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Podlaczanie trzech lub wiekszej ilosci
moduléw brzmieniowych

Aby podlaczy¢ trzy moduty brzmieniowe,
podiacz trzeci modut uzywajac ztacza
MIDI THRU. Taki uktad uzywaé bedzie
16 kanalow, z dwoch  modutow
brzmieniowych podtaczonych do MIDI
OUT 1.

Nagrywanie i zapisywanie ustawien
zewnetrznego modulu brzmieniowego na
MC-80.

Podlacz urzadzenia jak pokazano ponizej.
MC-80 o i

Sound Module

. MIDLOUT |

Modul brzmieniowy moze wystaé swoje
ustawienia z portu MIDI OUT. Funkcja ta
zwana jest ,,Bulk Dump”. Dane te moga
by¢ zapisywane w MC-80 jako utwor.
Podtagcz kablem MIDI — MIDI OUT
modutu z MIDI IN MC-80, tak jak
pokazano powyze;j.
Aby wysta¢ zapisane dane ,,Bulk” na
modul brzmieniowy, otworz zapisany
wczesniej utwor. Pamiegtaj Ze musisz
odtwarza¢ utwor w tempie w jakim byt
nagrany, w przeciwnym wypadku wgranie
ustawien moze si¢ nie powiesc.

»  Jezeli chcesz zapisaé ustawienia

VE-GS Pro zazyj do rozdziatul 1.

Procedura:
1. Ustaw MC-80 w stan oczekiwania
nagrywania (,,Record Standby”).
2. Wybierz $lad na ktérym maja by¢
nagrane dane.
Wybieramy §lady od 1-16.
3. Nacisnij [PLAY].
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Nagrywanie rozpocznie si¢.

4. Po odczytaniu taktu 1 (,,Measure
0001”, wyslij dane 9”Bulk Dump”)
z modutu na sequencer.

= Aby dowiedzie¢ si¢ jak w twoim
module ustawi¢ ,,Bulk Dump”,
zajrzyj  do  instrukcji  obstugi
modutu.

5. Kiedy transfer informacji danych z
modutu zakonczy si¢, nacisnij
[STOP] w MC-80.

6. Zapisz dane na dysk jako utwor.

» Aby weczyta¢ zrzucone w sposob
podany wyzej dane, do modutu
podlgcz kablem MIDI — MIDI
OUT MC-80 z MIDI IN modutu, a
nastepnie odtworz utwor
zawierajgcy dane ustawien.

= Nie edytuj zapisanych danych i nie
zmieniaj tempa.

Synchronizacja MC-80 z
sequencerem

innym

Do synchronizacji dwoch sequencerow
uzywacé bedziemy sygnatow
synchronizujacych zwanych MIDI Clock.

Synchronizowanie
sequencerem MC-80

innego  sequencera,

W tym przypadku sterownikiem bedzie
MC-80 1 zwany bedzie urzadzeniem
,master”, inny sequencer bedzie sterowany
i nazywac si¢ bedzie ,,slave”.

Procedura ustawienia:
Ustaw w innym sequencerze w procedurze
synchronizacji, aby pracowat jako ,,slave”
(sprawdz w instrukcji obstugi tego
sequencera procedurg), a nastepnie.
Nastepnie ustaw w MC-80 ponizsze
ustawienia:
1. Naci$nij
[F3(SYNC)].
Pojawi si¢ ekran ,,SYNC”.
2. Przesun kursor na ponizsze
parametry i przypisz ustawienia.
Mode: Master

[TOOLS]-[F3(MIDI)]-



MIDI Sync out: gniazdo MIDI OUT w
sequencerze ktory steruje.

Procedura podtaczenia
6 MID! Clock
MIDI OUT 1 MIDI IN

External Sequencer

MC-80 (Master) (Slave (MIDI))
Procedura:
Uzyj MC-80 do  startowania |

zatrzymywania odtwarzania utworu. W
dodatku jezeli bedziesz chciat co§ nagraé
na sequencerze ,slave”, ustaw go w stan
»Record Standby”, a w MC-80 nacisnij
[PLAY].

Synchronizowanie sequencera MC-80
innym sequencerem

Teraz stwoOrzmy sytuacje odwrotng, tzn.
kiedy naci$niesz [PLAY] w innym
sequencerze automatycznie i odtwarzanie
w MC-80 ruszy. W tym przypadku
musimy ustawi¢ MC-80 jako urzadzenie
,slave”.

1. Naci$nij [TOOLS],
nastepnie [F3(SYNC)].

Pojawi si¢ okno ,,SYNC”.

2. Przesun kursor na Mode i ustaw na
Slave(MIDI).

[F3(MIDD)], a

Procedura podtaczenia
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6 MIDI Clock

MIDI OUT 1 MIDI IN

External Sequenser
(Master)

MC-80 (Slave (MID1))

Procedura:

Uzyj innego sequencera (,,master”) do
startowania i1 zatrzymywania odtwarzania
utworu. W dodatku jezeli bedziesz chciat
co$ nagra¢ na sequencerze ,slave” (MC-
80), ustaw go w stan ,,Record Standby”, a
W innym sequencerze (,,master’) naci$nij
[PLAY].

Synchronizacja MC-80 i nagrywarki serii
VS Rolanda.

Kiedy synchronizujesz twardo dyskowe
nagrywarki Rolanda serii VS z MC-80,
musisz uwaza¢ na koordynacj¢ zmiany
tempa. Ustawienie twardo dyskowych
nagrywarek reaguje na zmiany tempa
poprzez MIDI clock.

Synchronizacja z utworami cechujacymi
sie stalym tempem

Jezeli tempo jest state, uzy; MIDI Time
Codu (MTC). Do nagrywania w
poprawnym rytmie w urzadzeniu VS,
zalecamy uzy¢ funkcji metronomu. Polacz
VS’a z MC-80 w sposob pokazany ponizej.

(Przyktad 1) Kiedy VS jest ,,master”
(steruje) a MC-80 ,,slave” (jest sterowany).



Sync Signal
(MTC)

MIDI IN

MC-80 (Slave (MTC))

MIDI OUT

VS Series (Master)

Ustawienie dla VS’a

Ustaw VS’a na ,,master”. Aby dowiedzie¢
si¢ wigcej informacji na ten temat zajrzyj
do jego instrukcji obstugi.

Ustawienia dla MC-80

1. Naci$nij [TOOLS],
nastepnie [F3(SYNC)].

2. Przesun kursor na ponizsze ustawienia
I ustaw.

e Mode: Slave (MTC)*1

e Frame Mode: (taka sama warto$¢ jak
dla urzadzenia VS).

e MMC Mode: OFF*2

o [ Jezeli "Mode” jest ustawione na
,Slave(MTC)”, tempo bedzie
ustawione tak jak przy ,, Tempo Reset”.

o 2 Jezeli "Mode” jest ustawione na
,Slave(MTC)”, prosze ustawic ,, MMC
Mode” na OFF. Jezeli ustawione byto
by na ON, operacja mogta by byc
niestabilna.

[F3(MIDD)], a

Procedura:
Na poczatku naci$nij [PLAY] w MC-80,
spowoduje to ze sequencer bedzie gotowy

do odtwarzania.. Starowanie,
zatrzymywanie i inne funkcje jakie
bedziesz wykonywal na VS’ie beda

automatyczne wykonywane na MC-80.
Jezeli uzyjesz metody ,,SONG PLAY”
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synchronizowane  odtwarzanie  begdzie
bardziej  stabilne. Uzyj  procedury
wczytania utworu do pamieci MC-80, i
rozpocznij zsynchronizowane odtwarzanie.

(Przyktad 2) Kiedy VS jest urzadzeniem
»slave” (MTC), a MC-80 ,,master”.

Sync Signal
(MTC)

MIDI QUT 1 ;

MIDIIN

MC-80 (Master)

¢ 6 666666

VS Series (Slave (MTC))

Ustawienie VS’a

Ustaw VS’a na ,slave”. Aby dowiedzieé¢
si¢ wigcej informacji na ten temat zajrzyj
do jego instrukcji obstugi.

Ustawienia dla MC-80

1. Nacisnij [TOOLS], [F3(MIDI)], a
nastepnie [F3(SYNC)].

2. Przesun kursor na ponizsze ustawienia
| ustaw.

e Mode: Master

e MMC Output: do MIDI OUT MC-80
podiaczamy kabel MIDI od VS’a.

e MMC Mode: Master

e MTC Sync out: do MIDI OUT MC-80
podtaczamy kabel MIDI od VS’a.

e Frame Mode: (ta sama warto$¢
ustawienia co w urzadzeniu VS).

Procedura:

Starowanie, zatrzymywanie i inne funkcje
jakie bedziesz wykonywal na MC-80 beda
automatyczne wykonywane na VS-ie.



Synchronizacja odtwarzania
zawierajacego stopniowe zmiany tempa

W  ¢kranie ,,MICROSCOPE” (MC-80),
musisz sprawdzi¢ lokalizacj¢ danych
tempa, 1 wprowadz dane na ,,Tempo Map”
w VS’ie. Mozesz synchronizowa¢ takze
utwory cechujace sie stalymi zmianami
tempa, tzn. utwory w ktorych np. pierwsze
16 taktow ma tempo 130, a nastepne 120
itp. Ponizej opisujemy kroki inne
ustawienia sg identyczne jak w ktorych
dane tempa sg na poczatku nagrywane na
VS’a, a nastgpnie nagranie odtwarzane jest
W powigzaniu z nim. Inne ustawienia sg
identyczne jak w metodzie
»Synchronizacja z utworami cechujacymi
si¢ statym tempem”. VS ustawiany jest
jako ,,slave”, MC-80 jako ,,master”.

Synchronizowanie VS z utworami MC-
80, charakteryzujace si¢ ciagla zmiang
tempa

W tym przypadku musimy punktow
opisanych w rozdziale 4 ,Nagrywanie
zmian tgpa”, ktére opisuja jak wprowadzi¢
dane zmian tempa. Uzyj ponizszej metody
do zsynchronizowania MC-80 i VS’a. W
tym ustawieniu najpierw nagraj zmiany
tempa na MC-80na trk synchronizacyjny
VS’a. Nastepnie ustaw VS’a jako ,,master”
a MC-80 jako ,,slave”.
o W tym przypadku nie mozliwe bytoby
ustawienie MC-80 jako , master”, a
VS’a jako ,, slave”.

Nagrywanie informacji zmian tempa MC-

80 na $lad synchronizujacy VS (Sync Trac)

1. Potacz MC-80 z VS-em w sposob
pokazany ponizej.

2. Nacisnij [TOOLS],
nastepnie [F3(SYNC)].

3. Przesun kursor na ponizsze parametry i
ustaw:

Mode: Master

MIDI Sync out: do MIDI OUT VS’a

podtaczamy kabel MIDI od MC-80.

4. W VS’ie ustaw $lad synchronizujacy w
stan ,,Record Standby” (czuwania).

[F3(MIDD)], a
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5. Rozpocznij odtwarzanie na MC-80.

Jednoczes$nie nastapi nagrywanie danych

na $lad synchronizujacy.

6. Kiedy zatrzymasz odtwarzanie utworu
na MC-80, VS automatycznie zatrzyma
nagrywanie.

Nagrywanie §ladu synchronizujacego

LR A R [

Ustawienie VS’a

Ustaw VS’a na ,,master”. Aby dowiedzie¢
si¢ wigcej informacji na ten temat zajrzyj
do jego instrukcji obstugi.

Ustawienia dla MC-80

1. Nacisnij [TOOLS], [F3(MIDI)], a
nastepnie [F3(SYNC)].

2. Przesun kursor na ponizsze ustawienia
| ustaw.

e Mode: Slave(MIDI)

Procedura

Starowanie, zatrzymywanie i inne funkcje
jakie bedziesz wykonywat na VS-ie beda
automatyczne wykonywane na MC-80.



ries(Master)

Wiecej na temat ustawien

synchronizacji

Aby dowiedzie¢ si¢ czego$ wigce] o0
synchronizacji przeczytaj ponizsze
informacje, ktore pozwola ci zapoznaé si¢
ze specjalistyczng terminologia.

Konkretne  przyklady  podiaczen i
synchronizacji urzadzen opisane byly
wczesniej.

SYNC

Mode

Al MIDI i MTC
=) Suhc QUt  DUTH | Sunc Dgt OFF
Moz W ; Frame Rata 30

MMC
Mode
output

SETUF T HTHEUT Sii: (T

Operacja:

1. Nacisnij [TOOLS],
nastepnie [F3(SYNC)].

Otworzy si¢ okno ,,SYNC”

2. Ustaw poszczegdlne parametry, ktdre
opisane sg ponizej.

[F3(MIDD)], a

Co to sa MIDI Clock i MTC ?

MIDI Clock 1 MTC s3 sygnalami
uzywanymi do synchronizacji
odmierzanego czasu.

»MTC” — transmitowane sg kody czasowe
MTC.
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LMIDI  Clock” transmitowane  s3
zegarowe sygnaly synchronizacji MIDI,
zgodnie z mapg tempa.

Wybieranie MIDI Clock i MTC (Mode)

Mozesz uzywac tych ustawien do ustalenia
czy bedzie lub nie bedzie uzywana
synchronizacja MTC lub MIDI Clock.

Ustawienia:

Master: uzyj tego nastawienia jezeli chcesz
aby zegar MC-80 sterowat inne
urzadzenia.

Slave (MTC): uzyj tego nastawienia jezeli
synchronizujesz z MTC.

Slave (MIDI): uzyj tego nastawienia jezeli
synchronizujesz przy uzyciu MIDI Clock.
Remote: uzyj tego nastawienia jezeli
zyczysz sobie aby zewngtrzne urzadzenie
MIDI bylo zdalnie sterowane start/stop.
Tempo bedzie zgodne z tym ustawionym
w MC-80.

Przydatne ustawienia przy uzyciu MIDI
Clock’a

SYNC
s MIDT <
X8 l Sunc Out  OUTI Sunc out  OFF
Mrng 0 Frame Rate 30
MMC Dffset Time
Moda Haster Q2300100300
outeut OFF Error Lavel s
EETUE T HTHPUT T S BRGTS E<FROQRD

MIDI Sync Output

Wybrane  podiaczenie MIDI  OUT,
uzywane jest kiedy wysylamy sygnaty
synchronizacji. MC-80 funkcjonuje jako
urzadzenie ,,master”.

Ustawienia:
OFF: sygnalu synchronizacji nie s3
wysytane.
OUT 1: sygnalu synchronizacji sa

wysytane przez port MIDI OUT 1.

OUT 2: sygnalu synchronizacji s3
wysytane przez port MIDI OUT 2.

1&2: sygnatu synchronizacji sa wysylane
przez port MIDI OUT 1 2.



Przydatne ustawienia przy uzyciu MTC

Uzyj ponizszych ustawien.
SYNC

Mode

. e T —————
G | Sunc Out OUTY c o F
mroz W

Sunc Out OF!
MMC offset Time

Frame Rate 30

Mode Master 00:00:00:00
outpPut OFF Error Level 5
SEFUEHTNPUT S R R
Sync Out
Wybrane  podiagczenie MIDI  OUT,

uzywane jest kiedy wysylamy sygnatly
synchronizacji. MC-80 funkcjonuje jako
urzadzenie ,,master”.

Ustawienia:
OFF: sygnalu synchronizacji nie s3
wysylane.
OUT 1: sygnalu synchronizacji sa

wysytane przez port MIDI OUT 1.

OUT 2: sygnalu synchronizacji sa
wysytane przez port MIDI OUT 2.

1&2: sygnatu synchronizacji sa3 wysytane
przez port MIDI OUT 1 2.

Frame Rate (wielkos$¢ klatki)
Ustaw ,,Frame Rate” jak podano ponize;.

Pamietaj ze ustawienie ramki musi by¢ to
samo w obydwu urzadzeniach.

Ustawienia:

24: 24 ramki na sekunde
25: 25 ramek na sekunde
29N: 29 ramek na sekunde
24D: 24 ramek na sekunde
30: 30 ramek na sekundg
Offset Time

Jest to koordynacja odtwarzanego czasu na
MC-80 i zewngtrznym urzadzeniu. Na
przyktad jezeli odtwarzanie na MC-80

rozpoczyna si¢ w punkcie
,»00h00mO00s00f”, a w urzadzeniu typu VS
w  punkcie ,,00h50mO00s00f”, ustaw

przesunigcie ,,Offset” na ,,00h50m00s00f.
W ustawieniu ,,h” oznacza godzing, ,,m” —
minute, ,,s” — sekunde, a ,,f” — ramke.
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Ustawienia:
00h00mO00s00f
23h59m59s29f

(bez przesunigcia) —

Error level

Okresla jak czgsto odbierane ustawienia sg

sprawdzane, podczas gdy MTC sa
odbierane z zewnegtrznego urzadzenia.
Zatrzymaj synchronizacj¢ jezeli

dostrzezesz problem przy sprawdzaniu.

Ustawienia:
1-10 (interwat jest wydluzony wraz ze
wzrostem numerka).

Kombinacje przyciskow — lista

funkcii

Przyktad:
SHIFT + EXIT oznacza, Ze trzymajac
przycisk [SHIFT] naciskamy [EXIT].

SHIFT + EXIT

Undo/Redo (Undo dla odtwarzania i
nagrywania)

SHIFT + TOP

"Panic" (Spowaoduje
wszystkich grajacych brzmien)
SHIFT + STOP

Shut Down (Przygotowanie urzadzenia do
odlaczenia zasilania)

SHIFT + END

Fade-Out (Automatyczne $ciszanie)

SHIFT + PLAY

MIDI  Update (wystanie biezacych
komunikatéw MIDI na biezace pozycje
modutu brzmieniowego)

SHIFT + TRACK 1-16

Uzywamy do wyboru nagrywanego $ladu
SHIFT + MARKER 1-4

Kasowanie i resetowanie znacznikow 1-4.
SHIFT + REC
Wywolujemy
STANDBY™.
SHIFT+SOLO
Wszystkie przyciski sladow zaswiecy sig.
SHIFT+MINUS ONE

zatrzymanie

“STEP  RECORDING



Zaswiecg si¢ wszystkie slady wytaczone.
TOOLS + VALUE

Regulacja kontrastu wyswietlacza.

TOOLS - ARPEGGIATOR

Wywotujemy ekran ustawien arpeggiatora.
TOOLS - PHRASE SEOUENCE

Wywotujemy ekran ustawien “PHRASE
SEOUENCE”.

TOOLS - MARK | - 4

Wywotujemy ekran ustawien ,,MARKER”
(znaczniki).

TOOLS - TRACK

Wywotujemy ekran ustawien ,,TRACK
INFO”.

Ekran ,,Microscope”:
SHIFT+VALUE:

Wybieramy wielokrotne wartosci.
SHIFT + INC/+ (DEC/-):
Wybieramy wielokrotne wartosci.
SHIFT + CURSOR (UP, Down):
Wybieramy wielokrotne wartosci.

PLAY+VALUE:

Wysylane sg dane na ktérych znajduje si¢
kursor.

PLAY + INC/+ (DEC/-):

Wysylane sa dane na ktorych znajduje si¢
kursor.

PLAY + CURSOR (UP, Down):

Wysylane sg dane na ktérych znajduje si¢
kursor.

SHIFT + F6 (VIEW SW)

Wlaczamy lub wylaczamy mape nut w
ekranie “MICROSCOPE”.

Ekran Disk Utility (COPY, DELETE,
MOVE, RENAME, FOLDER):
SHIFT+VALUE:

Wybieramy wielokrotne wartosci.

SHIFT + INC/+ (DEC/-):
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Wybieramy wielokrotne wartosci.
SHIFT + CURSOR (UP, Down):
Wybieramy wielokrotne wartosci.

Ekran ,View Sw” (MICROSCOPE,
SONG SELECT, CHAIN SONG
SELECT, DISK UTILITY):
SHIFT+VALUE:

Ustawiona begdzie wybrana pozycja.

Komunikaty bledow

Chain Empty!

Stan: tancuch nie zawiera danych, wiec nie
moze by¢ zapisany.

Dziatanie: wykonaj zapis po stworzeniu
tancucha.

Empty Pattern!

Stan: Pattern nie zawiera danych, wigc
komunikaty Pattern Call nie mogg by¢
nagrane W  metodzie  nagrywania
krokowego.

Folder Name Duplicate!

Stan: folder ma takg sama nazwe jak juz
istniejacy.

Dziatanie: zmien nazwg foldera.

CHAIN PLAY MODE!

Stan: operacja  nie moze by¢
przeprowadzone podczas odtwarzania
tancucha utworow.

Dziatanie: ustaw metod¢ Song Play

(odtwarzanie utworu).

QUICK PLAY MODE!
Stan: operacja ta nie
przeprowadzona podczas
odtwarzania Quick Play.
Dziatanie: ustaw metod¢ Song Play
(odtwarzanie utworu).

moze by¢
metody

You Cannot quick-Play S-MRC Song!
Stan: To jest utwor formatu Super MRC, i
nie jest mozliwe odtwarzanie go za
pomoca metody odtwarzania Quick Play.
Dziatanie: zapisz utwor w formacie MC-80
przed odtwarzaniem.



You Cannot Erase This Message!
Stan: komunikaty te nie moga by¢
skasowane.

You Cannot Copy This Message!
Stan: komunikaty te nie moga by¢

skopiowane.

You Cannot Move This Message!

Stan: komunikaty te nie moga by¢
skasowane.

MIDI OFFLINE!

Stan:  Potgczenie MIDI IN uleglo
roztaczeniu.

Dziatanie: sprawdz czy nie zostat

przypadkiem roztaczony kabel MIDI lub
potaczenie zostato poprawnie wykonane.

MIDI Communication Error

Stan: wystapit btad w sprzgcie MIDI.
Dziatanie: skontaktuj si¢ z serwisem
Rolanda.

REC PARAMETER ERROR!

Stan: probowales nagrywac po zapetlonym
segmencie.

Dziatanie:  sprobuj nagrywaé  przed
rozpoczgciem zapgtlonego segmentu lub
wewnatrz niego.

SONG FORMAT ERROR!
Stan: Utwor jest uszkodzony.
Dziatanie: utwér nie moze by¢ uzywany.

SONG NOT FOUND!
Stan: wybrany utwor nie zostat wykryty.

DISK NOT READY!
Stan: wybrany dysk do wykonania operacji
nie jest dostepny.

DISK FULL!

Stan: caly wolny obszar dysku zostat
zapehiony.

Dziatanie: usun niepotrzebne pliki z dysku
lub uzyj nowego dysku.

FILE NOT FOUND!
Stan: wybrany plik nie zostat wykryty.
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File/Folder Name Duplicate!

Stan: folder lub plik ma taka samg nazwe
jak juz istniejacy.

Dziatanie: zmien nazwe foldera / pliku lub
zastgp istniejacy nowym (stary bedzie
skasowany).

Improper Filename!

Stan: plik nie zostal nazwany.

Dziatanie: nazwij plik przed wykonaniem
operacji.

FILE READ ERROR!
Stan: plik jest uszkodzony.
Dziatanie: plik ten nie moze by¢ uzywany.

SYSTEM ERROR #1

Stan: przyczyna btedu jest niewiadoma.
Dziatanie: skontaktuj si¢ z serwisem
Rolanda.

SYSTEM ERROR #2

Stan: przyczyna btedu jest niewiadoma.
Dziatanie: skontaktuj si¢ z serwisem
Rolanda.

Data not found!
Stan: umiejscowienie danych nie jest
sprecyzowane.

Microscope Memory Full!

Stan: dane nie moga by¢ edytowane z
powodu braku pamigci.

Dziatanie: usun niepotrzebne dane lub uzyj
innych krokéw do powigkszenia pamigci
na dysku.

Movable onto Bar Line Only!
Stan: wyréwnanie zmiany beat’u moze by¢
usytuowane na linii taktu.

MIDI, Buffer Full!
Stan: za duzo
transmitowanych.

danych jest

DISK, Not Ready or Unavailable!
Stan: jakis btad wystgpit na dysku lub w
napedzie.



Dziatanie: wl6z inny dysk. Jezeli biad
jeszcze bedzie wystgpowatl, skontaktuj sie
z serwisem Rolanda.

Disk, Not Initialize!
Stan: dysk nie jest sformatowany.
Dziatanie: sformatuj dysk.

Disk, Write Protected!

Stan: dysk jest zabezpieczony przed
zapisem.
Dziatanie: usun zabezpieczenie lub

wymien dysk.

Memory No Room!

Stan: wewngetrzna pamig¢ jest pelna.
Dziatanie: uzyj procedury kasowania
»Erase” lub ,,Delete” w procedurze edycji
sladow lub usun niepotrzebne dane.

IMPROPER DISK, This Disk is not for
the MC-80

Stan: dysk ten sformatowany zostat na
innym urzadzeniu i nie moze by¢ uzyty w
MC-80.

Dziatanie: sformatuj dysk.

DISK, Read Error!
Stan: nastapil btad podczas czytania dysku.
Dziatanie: dysk nie moze by¢ uzywany.

DISK, Write Error!

Stan: nastapil blad podczas zapisywania
dysku.

Dziatanie: dysk nie moze by¢ uzywany.

PASSWORD PROTECTED, This Zip
Disk is Protected by Password!

Stan: dysk zostal zabezpieczony przed
zapisem przez hasto i1 nie moze by¢
zastgpiony w MC-80.

Dziatanie: uzyj urzadzenia na ktorym
zostalo dokonane zabezpieczenie, aby
odbezpieczy¢ go, lub uzyj innego,
niezabezpieczonego dysku.

CHAIN STEP FULL
Stan: do tancucha nie moze by¢ dodane
wiecej krokow.
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Dziatanie: mozesz doda¢ wigcej krokow,
pod warunkiem Zze usuniesz niepotrzebne
dane z fancucha.

EMPTY PATTERN, Pattern XXX
(XXXXXXXXX) is Empty. You Cannot
Edit This Pattern!

Stan: pattern nie zawiera zadnych danych i
nie moze by¢ edytowany.

FILENAME DUPLICATE, FILE ,,(File
Name)” Already Exists!

Stan: plik ma taka samg nazwg jak juz
istniejacy.

Dziatanie: jezeli zastgpisz go nowym, plik
zostanie usuniety. Jezeli nie chcesz usuwaé
pliku starego, zmien nazwe nowego pliku.

CLEAR SONG, The Internal Song will
be Cleared. (Song Name)” (File Name)
Are You Sure?

Stan: utwor, ktory znajduje si¢ w
wewnetrznej pamigci zostanie skasowany.

DISK FORMAT, All the Data on the
Disk ,,(Disk Name)” will be lost. Are
You Sure?

Stan: wszystkie dane z dysku beda
skasowane.

Przyblizony czas formatowania dysku to
ok. 30 minut.

Dziatanie: formatowanie dysku zajmie ok.
30 minut.

LOAD SONG, ,,(Song Name)” ,,(File
Name)” is not the Internal Song. Load
anyway for XXXXX.
Stan: wymagane jest wczytanie utworu do
wykonania tej operacji.

SHUTDOWN, Shutdown OK?
Stan; przygotowanie do wylaczenia
zasilania MC-80.

COPYRIGHT PROCETED, Copyright
Notice Exists.

Stan: dysk jest zabezpieczony przed
kopiowaniem, wiec nie mozna zapisaé
danych jako Standard MIDI File.
Dziatanie: zapisz dane w formacie MC-80.



CLEAR CHAIN ALL STEPS, All the
Chain Steps will be Cleared. Are You
Sure?

Stan: wszystkie kroki tancucha beda
skasowane.

DELETE, The File(s)/Folder(s) will be
Deleted. Are You Sure?

Stan: wszystkie pliki 1 foldery beda
skasowane.

SYSEX MODIFIED, System Exclusive
Message @ Was  Modified.  Select
F1="CANCEL’ or F6="WRITE"’.

Stan: usitowale§ zamkna¢ okno bez
finalizacji modyfikowania komunikatéw
exclusive.

Dziatanie: sfinalizuj zmiany, naci$nij
[F6(WRITE)]. Aby zrezygnowa¢ nacisnij
[F1(CANCEL)].

Too Many Files in This Folder

Stan: za duzo plikow w folderze.
Dziatanie: usun niepotrzebne pliki lub uzyj
do zapisu innego foldera.

Too Many Folders in This Folder

Stan: za duzo folderéow w folderze.
Dziatanie: usun niepotrzebne foldery lub
uzyj do zapisu innego foldera.

Level Too Deep to Create Folder

Stan: limit numeréw pozioméw folderéow
zostal osiggnigty.

Dziatanie: stworz folder z innym
poziomem.

»You Cannot use This Device”

Stan: to urzadzenie SCSI nie moze by¢
uzyte.

Dziatanie: uzyj napedu ZIP jako
urzadzenie SCSIL.
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