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Wazne uwagi wstepne

OSTRZEZENIE

Postugujac sie urzadzeniami elektrycznymi
nalezy przestrzega¢ podstawowych zasad
bezpieczenstwa, w tym nizej wymienionych:

1.

Przed rozpoczeciem eksploatacji

instrumentu przeczytaj wszystkie instrukcje.

2.

10. Wszelkie

Nie eksploatuj urzadzenia w poblizu wody - np.
blisko wanny, umywalki, , zlewu kuchennego
lub wilgotnym S$rodowisku, np. w poblizu
basenu, itp.

Wyrdb nalezy eksploatowac tylko na stojakach,
zalecanych przez wytworce.

Instrument powinien by¢ umieszczony w takim
miejscu i w taki sposob, aby mial zapewnione
wilasciwe chlodzenie.

Instrument powinien by¢ cksploatowany w
miejscach odleglych od zrodet ciepta takich jak

grzejniki, kaloryfery lub inne urzadzenia,
wytwarzajace ciepto.
Instrument powinien by¢ podlaczony do

instalacji elektrycznej o parametrach podanych
w instrukcji oraz umieszczonych na nim.

Jezeli przez dluzszy czas instrument jest nie
uzywany, nalezy odlaczy¢ go od gniazdka
sieciowego.

Nalezy zwraca¢ uwage, aby do wngtrza
instrumentu nie dostawaty sie zadne przedmioty
lub ciecze.

Wszelkie naprawy nalezy powierzad
wykwalifikowanemu personelowi, a szczegélnie,
gdy:

A. Uszkodzeniu ulegta wtyczka sieciowa.

B. Do wngtrza dostal si¢ przedmiot lub
instrument zostat zalany cieczg.

C. Instrument zostat zmoczony przez deszcz.

D. Instrument wykazuje nieprawidtowosci w
dziataniu lub zauwazalne przeklamania w
odtwarzaniu danych.

E. Instrument upadt na twarde podtoze lub
zostala uszkodzona obudowa.

naprawy nalezy powierzaé
wykwalifikowanemu personelowi. Nie probuj
robi¢ tego na wilasng rgk¢ lub wbrew
zaleceniom, umieszczonym w instrukcji, a
dotyczacym  obstugi  instrumentu  przez
uzytkownika.

Procz w/w wymienionych uwag przeczytaj

ponizsze zalecenia i przestrzegaj ich:
O Zasilanie
® Nie podiaczaj instrumentu do tego samego

obwodu, do ktérego podlaczono urzadzenie,
generujace zakltocenia liniowe (takie jak silnik
elektryczny lub  o$wietleniowe  systemy
iluminujace).

Zanim  podiaczysz  instrument  do

czegokolwiek, we wszystkich urzadzeniach wylacz
zasilanie. Pozwoli to unikngé uszkodzenia i/lub

zniszczenia kolumn glo$nikowych lub

innych

urzadzen.
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Miejsce uzytkowania

Instrument moze zaktdcaé prace odbiornikow
telewizyjnych i radiowych. Nie postuguj si¢ nim
w poblizu takich odbiornikow.

Nie umieszczaj instrumentu w  poblizu
urzadzen, generujacych silne pola magnetyczne
(np. glosnikow).

Umie$¢ urzadzenie na trwalej i
podstawie.

Nie przesuwaj instrumentu i nie narazaj go na
wibracje, gdy pracuje naped dyskietek.

Nie narazaj instrumentu na bezposrednie $wiatto
stoneczne, umieszczaj go z dala od zrodet
ciepta, nie zostawiaj go wewnatrz zamknigtych
pojazdow. Nadmierne cieplo moze odksztalcié
lub odbarwi¢ obudowe instrumentu.
Konserwacja

Do codziennej kosmetyki obudowy urzadzenia
uzywaj suchej, migkkiej szmatki lub tylko lekko
zwilzonej woda. Silniejsze zabrudzenia usuwaj
za pomoca delikatnych, nie S$cierajacych
detergentow. Nie zapomnij pdzniej wytrzeé
instrumentu do sucha.

Nigdy nie uzywaj benzyny, rozcienczalnikoéw,
alkoholi i zadnych chemicznych
rozpuszczalnikow, gdyz pozwoli to uniknaé
mozliwosci odksztatcenia i/lub odbarwienia.
Naprawy i podtrzymywanie danych

Nalezy pamietaé, ze jezeli instrument zostanie
oddany do naprawy, cala zawarto$¢ pamigci
wewngtrznej moze ulec zniszczeniu, dlatego
wazne dane nalezy przedtem przenies¢ na dysk
lub zapisaé na papierze (jeSli to mozliwe).
Podczas wykonywania naprawy pracownicy
serwisu staraja si¢ unika¢ wykonywania
operacji, mogacych spowodowac utrate danych,
jednakze w niektorych przypadkach (np. wtedy,
gdy uszkodzenia wystgpuja w samej pamigci)
moze by¢ niemozliwe usunigcie uszkodzenia
bez jej zawartosci. W takim przypadku firma
ROLAND nie bierze odpowiedzialno$ci za
spowodowang tym utratg danych.

Ostrzezenia dodatkowe

Nalezy pamigta¢, ze dane przechowywane w
pamigci, mozna nieodwracalnie utraci¢ rowniez
w wyniku nieprawidlowego poslugiwania si¢
instrumentem. Aby tego uniknaé, sugerujemy,
aby co jaki$ czas przenosi¢ na dyski zawarto$¢
pamigci. Nalezy rowniez pamigta¢ o mozliwosci
uszkodzenia zawartosci dysku. Rowniez w
takim przypadku firma ROLAND nie bierze
odpowiedzialno$ci za utrate danych.
Przyciskami i manipulatorami instrumentu
nalezy postugiwa¢ si¢ delikatnie, gdyz w

stabilnej



przeciwnym wypadku moze to by¢ przyczyna
uszkodzen.

@ Nigdy nie uderzaj w ekran ani nie naciskaj go z
duzg sita.

® Wykonujac potaczenia kablowe nigdy nie
ciggnij za kabel - zawsze za wtyk. Unikniesz w
ten sposdb mozliwosci powstania zwarcia.

® Podczas pracy instrument wydziela pewne ilo$ci
ciepta i jest to zjawisko normalne.

® Aby unikng¢ niesnasek z sasiadami, staraj si¢
utrzymywac¢ poziom glo$nosci odtwarzania na
rozsagdnym poziomie. Czasami moze bedzie
lepiej, jesli postuzysz si¢ stuchawkami.

® Jezeli bedziesz musiat zabraé instrument w
podroéz, zapakuj go w fabryczne pudlo (stosujac
rowniez wysciotki) albo postuz sie, kupowanym
oddzielnie, twardym lub migkkim futeratem.

Zanim zaczniesz postugiwa¢ sie dyskietkami

EI Naped dyskow elastycznych
® Staraj si¢ unika¢ poshugiwania si¢ instrumentem
zaraz po tym, jak przebywal on w miejscu o
zbyt duzej Iub zbyt malej wilgotnosci.
Gwattowna zmiana otoczenia moze
spowodowa¢ kondensacje wewnatrz napg¢du
dyskéw, co niekorzystnie wplynie na jego prace
i moze nawet uszkodzi¢ dyskietke. Jesli
instrument byl przemieszczany, wilacz go i
poczekaj  przynajmniej  godzing, zanim
postuzysz si¢ napedem dyskietek.

® Aby wlozy¢ dyskietke do napgdu, wioz ja
delikatnie lecz zdecydowanie do napedu i
popchnij tak, aby mechanizm zaskoczyt. Aby
wyjac dysk, nacis$nij przycisk [EJECT].

® Nigdy nie probuj wyjmowaé dyskietki podczas
pracy napegdu (dioda w napedzie $wieci sig) -
uszkodzeniu moze ulec i naped i dysk.

® Zanim wlaczysz lub wylaczysz zasilanie,
wyjmij dysk z napedu.

® W celu uniknigcia uszkodzenia gtowic napedu,
podczas wkladania dysku zawsze staraj si¢ robié¢
to tak, aby dyskietka nie byla odchylona w
zadnym kierunku.
Postugiwanie si¢ dyskietkami
Dyskietka zawiera plastykowy dysk, pokryty
cienkg powltoka magnetyczng. Aby na tak
niewielkiej powierzchni mozna bylo zapisywaé
tak wielkie ilosci danych, potrzebna jest wielka
precyzja zapisu. W tym celu nalezy przestrzegac
ponizszych zalecen:

- nigdy nie dotykaj wewnetrznego dysku;

- Nie uzywaj i nie przechowuj dyskietek w
miejscach narazonych na kurz;

- nie narazaj dyskietek na dziatanie $wiatla
stonecznego. Zalecany przedzial
bezpiecznych temperatur: 10 - 50°C;

- nie narazaj dyskietek na dzialanie silnych
p6l magnetycznych, np. takich, ktore sg
generowane przez gtosniki;

o[

dyskietki zostaly wyposazone w specjalny
kotek, zabezpieczajacy je przed
przypadkowym  skasowaniem  danych.
Zaleca sie, aby kolek ten stale znajdowat si¢
w potozeniu ,,PROTECT” i byl przesuwany
w potozenie ,,WRITE” tylko wtedy, gdy
chcesz zapisa¢ na dysk nowe dane;

dyski, zawierajace wazne dane, przed
wlozeniem do napedu innego urzadzenia
powinny Zawsze posiadac kotek
zabezpieczajacy w potozeniu ,,PROTECT”
(za wyjatkiem modelu PR-300 i urzadzen
rodzin HP-G, MT, KR lub Atelier). W
przeciwnym razie, podczas wykonywania
operacji dyskowych, takich jak sprawdzanie
zawartosci dysku lub tadowanie danych,
moze si¢ zdarzy¢é, ze dysk stanie si¢
nieczytelny dla napedu KR-277;

nalepka identyfikacyjna zawsze powinna
by¢ doktadnie przyklejona do dyskietki. Jesli
nalepka oderwie si¢ wewnatrz napedu,
mozesz mie¢ problemy z jego wyjeciem;
zawsze przechowuj dyskietki w pudetku.

ZAPISZ

Kotek zabezpieczajﬁcy ZABEZPIECZ



Najwazniejsze wlasno$ci KR-277 Konwencje stosowane w niniejszej instrukcji.

Dzigkujemy i gratulujemy wyboru pianina e Nazwy przyciskow zamieszczane sg w
cyfrowego Roland KR-277. KR-277 jest tatwym w nawiasach kwadratowych (,,[ ]”), jak np. w
obstudze keyboardem, ktorego funkcja przycisku [Demo].

automatycznego akompaniamentu sprawi, ze e  Stan aktywnosci podswietlanych przyciskow
bedziesz mie¢ duzo radosci z gry na tym ilustruje ponizszy rysunek:

instrumencie. Aby w petni wykorzysta¢ mozliwosci |

KR-277 i by¢ pewnym jego wieloletniego ALES
bezawaryjnego funkcjonowania, prosimy o uwazne - C] C]

przeczytanie niniejszej instrukcji obshugi.

)&= )

Przyciski One-Touch
Poprzez nacisniecie przycisku One Touch Program zapalony ~ ciemny
uzyskujesz natychmiastowe optymalne ustawienie

dla wykonan pianinowych i organowych.

Dodaje automatycznie ,,zywa” orkiestre i
akompaniamenty do Twoich wykonan.

Dzigki funkcji automatycznego akompaniamentu
(ang.,, Arranger”) i bogatemu zestawowi
wbudowanych stylow muzycznych, mozesz cieszy¢
si¢ ogotem zestawow performance, nawet podczas
gry solo.

Wyposazony w réznorodne barwy
instrumentow.

Mozesz wybra¢ swoja ulubiong, sposrod 430 typow
barw instrumentéw do swoich wykonan ,,na zywo”.

Osiagaj zadowolenie z autentycznych koncertow
fortepianowych

KR-277 posiada wysokiej klasy barwy
fortepianowe, wiec mozesz osiggac¢ zadowolenie z
grania prawdziwych koncertéw fortepianowych.

Prosta obsluga ulatwia nagrywanie wlasnych
wykonan.

Pi¢¢ przyciskow §ladow pozwala na uzywanie
instrumentu podobnie jak magnetofonu w celu
nagrywania tego, co grasz.

Stworz wlasne utwory

Mozesz skorzysta¢ z rozmaitych mozliwos$ci
nagrywania i edycji potrzebnych do komponowania
wilasnych utworéw, lub nagrywania wlasnych
wersji istniejacej muzyki. Wielosladowe
wlasciwosci kompozera KR-277 pozwalajg na
nagrywanie calej aranzacji samodzielnie.

Skorzystaj z dostepnych na rynku gotowych
utworéw do stuchania lub do nauki gry.

Mozesz wykorzysta¢ wbudowang stacje dyskow do
wystuchania dostepnych na rynku utworéw SMF
oraz zapisywac¢ nagrane wlasne melodie na
dyskietce.

migocze



1. Przygotowanie urzadzenia do pracy
1.1 Nazwy przyciskéw i ich funkcje

1. Przycisk [Power].

Stuzy do wilaczania i wylaczania zasilania.

2. Potencjometr [REVERB], przeznaczony do
dobierania glgbokosci efektu poglosowego.

3. Potencjometr [BRILLIANCE], przeznaczony
do sterowania barwa tonéw (sterowania
czestotliwoscig odciecia filtra).

4. Potencjometr [VOLUME], przeznaczony do
sterowania poziomem glosnosci wyjsciowej
instrumentu.

5,6. Przyciski [PART BALANCE)]. Naci$nij
przycisk [ACCOMP], w celu wyregulowania
roéwnowagi partii aranzera oraz przycisk
[KEYBOARD], w celu wyregulowania
poziomu glosnosci partii, odtwarzanej
(odtwarzanych) za pomoca klawiatury.

7. Potencjometr [BALANCE] - podczas
poshugiwania si¢ akompaniamentowymi stylami
muzycznymi potencjometr ten stuzy do
réwnowazenia poziomu glo$nosci odtwarzania
akompaniamentu i partii melodycznej.

8. Przycisk [DEMOQ], przeznaczony do
prezentacji stylow demonstracyjnych oraz
brzmien instrumentu.

9. Przycisk [FUNCTION] wywotujacy rozmaite
funkcje uzytkowe.

10. Przycisk [USER PROGRAM], przeznaczony
do wpisywania do pamigci aktualnego
ustawienia ptyty czotowej lub wywotywania
takich ustawien dla danego utworu.

11. Przycisk [STYLE ORCHESTRATOR]
wykorzystywany do zmiany typu aranzacji za
pomoca przyciskow PAD.

12. Przyciski Pad [1] i Pad [2]

Mozna do nich przypisa¢ rozne funkcje (s. 108)

13. Grupa MUSIC STYLE - przyciski tej grupy
stuzg do wywotywania stylow
akompaniamentowych.

14. Przycisk [DISK/USER], przeznaczony do
wywotywania funkcji dyskowych i wybierania
styli akompaniamentowych, fadowanych z
dyskietki.

15. Przyciski TEMPO [-]i [+]

- przycisk [+] stuzy do zwigkszania tempa
odtwarzania wybranego stylu
akompaniamentowego lub utworu;

- przycisk [-] stuzy do zmniejszania tempa
odtwarzania.

Jednoczesne nacisnigcie obu przyciskéw

spowoduje powro6t do tempa podstawowego.

16. Przycisk [TO VARIATION], przeznaczony do
uruchamiania wypetnienia (,,przejscia”), po
ktorym rozpoczyna si¢ odtwarzanie odmiany
akompaniamentowej VARIATION;

17. Przycisk [TO ORIGINAL], przeznaczony do
uruchamiania wypetnienia (,,przejscia”), po
ktorym rozpoczyna si¢ odtwarzanie

podstawowej odmiany akompaniamentowe;j
danego stylu (ORIGINAL).

18. Przycisk [SYNC] — gdy zapalona jest kontrolka
przycisku, automatyczny akompaniament
uruchomi si¢ zaraz po zagraniu pojedynczej nuty
lub akordu po lewej stronie klawiatury.

19. Przycisk [INTRO/ENDING], przeznaczony do
uruchamiania wstepu (odmiany INTRO stylu
akompaniamentowego) lub zakoniczenia
(odmiany ENDING).

20. Przycisk [START/STOP], przeznaczony do
uruchamiania lub zatrzymywania odtwarzania
stylu akompaniamentowego.

21. Przycisk [METRONOME], uruchamiajacy
whbudowany metronom.

22. Przycisk [SONG] wywotujacy wybrany utwor.

23. Przycisk [BEAT ], za pomoca tego przycisku
zmieniana jest dtugos¢ taktu. Za jego pomoca
przesuwane sa kursory ekranowe B> i , ==,

24. Przycisk [Tempod].

Stuzy do dobierania tempa utworu lub
metronomu. Za jego pomocg przesuwane sa
kursory ekranowe ,,B>" 1 ==,

25. Przyciski Value [+] i [-].

Stuza do zmiany warto$ci poszczegolnych
ustawien. Jednoczesne nacis$nigcie obu
przyciskow powoduje powro6t do wartosci
oryginalnej.

26. Przycisk [TRANSPOSE] - stuzy do
transponowania brzmienia klawiatury lub
utworu.

27. Przyciski grupy [TONE] — osiem przyciskow z
tej grupy stuzy do wybierania rodzajow
brzmien zgrupowanych w sekcji Tone Groups i

odgrywanych za posrednictwem klawiatury.

28-31. Przyciski [ONE TOUCH PROGRAM],
przeznaczone do wywolywania
zaprogramowanych trybéw pracy KR-277:
pianinowy, organowy, aranzera, zestawow
perkusyjnych/efektow EFX.

32. Przycisk [MELLODY INTELLIGENCE] -
przeznaczony do harmonizowania linii
melodycznych, odgrywanych na klawiaturze.

33. Przycisk [WHOLE] - nacisnij ten przycisk, gdy
chcesz, aby wybrana barwa byta odtwarzana na
calej szerokosci klawiatury.

34,35. Przyciski [SPLIT] — stuzg one do dzielenia
klawiatury na cze$¢ lewa i prawa. Po jego
naci$ni¢ciu mozesz dobiera¢ barwe dla lewe;j
(sekcja Lower) i prawej (sekcja Upper) czgsci
klawiatury.

36. Przycisk [EFFECTS] — wykorzystywany do
stosowania rozmaitych efektow do dzwigkow

granych za posrednictwem klawiatury.

37.Grupa przyciskow COMPOSER - stuza do
obstugi funkcji wewngtrznego rekordera
cyfrowego (znanego rowniez pod nazwa
Kompozer). Kompozer posiada pie¢ przyciskow
$ladéw (od RHYTHM do UPPER).



Wykorzystywane sa do odtwarzania
pojedynczych partii instrumentalnych utworu,
lub do nagrywania wlasnych wykonan.

38. Przycisk [DISK] — pozwala wykona¢
ustawienia dla stacji dyskow, pozwalajace na
zapis nagranych melodii na dyskietce.

39. Przycisk [MENU] - stuzy do wybierania
nagranych i edytowanych funkgcji.

40. Przycisk [COUNT IN] — Mozesz go
wykorzystywac¢ do wybrzmiewania styszalnych
dzwigkow przed odtwarzaniem utworu.

41. Przycisk Reset [ | «] — Resetuje miejsce od
ktoérego rozpoczyna si¢ odtwarzanie utworu.

42. Przycisk Stop [m] — Naci$nigcie powoduje
zatrzymanie odtwarzania lub nagrywania.

43. Przycisk Play [»] — Uruchamiane jest

odtwarzanie lub nagrywanie.

44. Przycisk Rec [®] — Naci$niecie przycisku
powoduje wprowadzenie pianina w stan
gotowosci do nagrywania.

45. Przycisk Bwd [ 4 4] — ,,Przewijanie” utworu
do tytu.

46. Przycisk Fwd [P D] - ,,Przewijanie” utworu
do tytu.

47. Przycisk [CLEAR] — Wykasowuje znaczniki.

48. Przyciski Marker — pozwalaja na
wprowadzenie do pamieci danej pozycji w
granicach utworu, skad chcialbys rozpoczac¢
odtwarzanie.

49. Przycisk [REPEAT] — Stuzy do ciagtego
odtwarzania (w petli) melodii, lub jej czesci
okreslonej pomiedzy znacznikami A i B.

50. Naped dyskow elastycznych - Mozesz
zapisywac i odtwarza¢ utwory, zatadowywac i
zapisywac style muzyczne itp.

51. Przycisk eject — do wysuwania dyskietki z
napedu.

1.2 Ekran roboczy

1.2.1  Podstawowy ekran roboczy

Po wiaczeniu zasilania wlaczeniu zasilania, pojawi
si¢ nastgpujacy ekran roboczy:

Rys. 14

Jesli pojawi si¢ inny ekran roboczy, nacisnij kilka
razy przycisk [SONG], az do momentu powrotu do
ekranu podstawowego.

1. Wskaznik taktowania.

Zapala si¢ zgodnie z rytmem akompaniamentu, lub
metronomu.

2. Lewa czgs¢ ekranu.

W gornej linii ekranu pojawiaja si¢ nastgpujace
komunikaty: ,,TONE”, ,SONG”, ,,LOWER?”,
,»UPPER”, lub ,,STYLE”. Po wiaczeniu zasilania
pojawi si¢ komunikat ,, TONE”.

3. Gorna czegs¢ ekranu roboczego.

W tej czesci pojawiajg si¢: nazwa dzwigku, nazwa
utworu, nazwa stylu muzycznego, itp. Po wilaczeniu
zasilania pojawi si¢ komunikat ,,1: Grand Piano1”

4. Kursor

Kursory ekranowe przedstawiane sg symbolami
(») i (==). Przemieszczanie si¢ kursorow mozliwe
jest za pomoca przyciskow [Beat €] i [Tempo P ].
Zmiana warto$ci parametrow mozliwa jest za
pomocg przyciskow Value [+] i [-].

5. Podskakujaca pileczka

Porusza si¢ w rytmie melodii lub metronomu.

Ekran edycji akordéow
Rys. str. gora

1.2.2  Pozostale ekrany robocze

Ekran funkcyjny

Ekran pojawiajacy si¢ po naci$nieciu przycisku
[FUNCTION].

Rys. 15 str.

Ekran Menu
Ekran pojawi si¢ po nacis$nigciu przycisku
[MENUL.

Rys. 15 str.

Ekran edycji zawartosci dyskietki
Ekran pojawi si¢ po nacisni¢ciu przycisku [DISK].

2. Zanim zaczniesz graé
2.1 Otwieranie i zamykanie pokrywy klawiatury

1. Podczas otwierania pokrywy klawiatury,
postugyj si¢ dwoma rekami, delikatnie ja
podnoszac i wsun jg do wewnatrz pianina.

2. Aby zamkna¢ klawiature, powoli wyciagnij
pokrywe do konca, a nastgpnie delikatnie ja
opus¢.

2.2 Rozkladanie podstawy pod nuty

1. Delikatnie podnie$ podstawe do gory, a
nastepnie zabezpiecz j3 przed zlozeniem w
sposob pokazany na rysunku.

2. Aby ztozy¢ podstawe, przytrzymaj ja jedna
reka, a nastepnie zt6z wsporniki i delikatnie
opus¢ podstawe.

2.3 Pedaly
KR-277 wyposazony zostal w trzy pedaty
wbudowane do statywu.



Soft Pedal Damper Pedal
Sostenuto Pedal

Pedal damper

Woecisnigcie pedatu spowoduje przetrzymanie
dzwigku, az do momentu puszczenia wcisnietych
klawiszy, podobnie jak ma to miejsce gdy
wcisniemy prawy pedal Sustain w pianinie
akustycznym.

Pedatl Sostenuto

Podtrzymany zostanie tylko dzwigk, ktory bedzie
zagrany w momencie nacisni¢cia tego pedatu.
Pedal Soft

Wecisnigcie pedatu spowoduje wyttumienie dzwigku,
podobnie jak przy wcisni¢ciu lewego pedatu w
pianinie akustycznym.

PAMIETAJ:

W pianinach akustycznych, kiedy nacisniety jest
pedal damper, uruchamiajq sie dodatkowe struny,
ktore brzmiq z dzwigkami uzywanych w trakcie gry
klawiszy, dodajqc im glebi. Pedal Damper w KR-277
odtwarza ten rezonans, kiedy jest nacisniety. Jest to
nazwane: ,,Sympathetic Resonanse”.

Urzadzenie nastawcze

Po tym jak przestawites pianino, albo kiedy czujesz,
ze plyta z pedatami nie jest stabilna, obniz
urzadzenie nastawcze, znajdujace si¢ pod plyta z
pedatami.

Urzqdzenle nastawcze

Obniz urzadzenie nastawcze tak, aby mocno stykato
si¢ z podtoga. Jesli pomigdzy podloga a
urzadzeniem nastawczym znajduje si¢ luka, pedaty
moga dziata¢ niewtasciwie. W szczegolnosci, gdy
instrument jest ustawiony na podtodze przykrytej
dywanem, powiniene$ tak obnizy¢ urzadzenie
nastawcze, aby mocno dociskato podtoge.

2.4 Wlaczanie i wylaczanie zasilania.

Wilaczanie zasilania

1. Zanim wlaczysz zasilanie, potencjometr
[VOLUME] ustaw w skrajne lewe potozenie.

Rys. 17 str

2. Podlacz kabel zasilajacy do gniazdka pianina.
3. Wioz wtyczke kabla zasilajacego do kontaktu.

Rys. 17

4. Nacisnij przycisk [POWER].

Po kilku sekundach urzadzenie bgdzie gotowe do
pracy. Ze wzgledow bezpieczenstwa system
operacyjny instrumentu potrzebuje kilku chwil na
przygotowanie go do pracy.

Wylaczanie zasilania

1. Zanim wylaczysz =zasilanie, potencjometr
[VOLUME] ustaw w skrajne lewe potozenie.

2. Naci$nij wlacznik zasilania [POWER].

Gniazdo [PHONES] przeznaczone jest do
podiaczania stereofonicznych stuchawek
(preferowane sg stuchawki ROLAND RH-25 lub
RH-50). Podtaczenie stuchawek odlgcza
wewngtrzne glosniki. Gniazdo stuchawkowe
pobiera sygnaty z gniazd OUTPUT [L/MONO] i
[R]. Mozesz podtaczy¢ dwie pary stuchawek.
Poziom glosnosci w stuchawkach dobiera sig¢
potencjometrem [VOLUME].

PAMIETAJ:

Nadmierny poziom glosnosci w stuchawkach
moze by¢ przyczyng pogorszenia stuchu



3. Operacje podstawowe
3.1 Dobieranie poziomu glo$nosci i barwy tonéw

Potencjometr [BRILLIANCE], przeznaczony do sterowania barwg tonow (sterowania czestotliwoscia odciecia
filtra). Ruch w prawo zwigksza czgstotliwo$¢ odcigcia (brzmienie jasniejsze 1 dzwigczniejsze), a ruch w lewo
zmniejsza ja (brzmienie cichsze i bardziej matowe).

Potencjometr [VOLUME], przeznaczony do sterowania poziomem glo$nosci wyjsciowej instrumentu.

3.2 Wstep do glownych funkcji modelu KR-277 - przycisk [DEMO]
Przyjrzyjmy si¢ najciekawszym funkcjom instrumentu. Po prostu postepuj zgodnie z ponizszymi instrukcjami:

Rys. s. 19

1. Nacisnij przycisk [Demo] i upewnij si¢, czy kontrolka si¢ zapalita kontrolka przycisku.

Mozesz wybra¢ utwor demonstracyjny wykorzystujacy bank brzmien pianina KR-277. Nazwa utworu
demonstracyjnego pojawi si¢ w gornej czesci ekranu.

2. Naci$nij raz przycisk [Tempo® ] aby pojawit si¢ ekran roboczy stylow muzycznych.

Naci$nij jeden raz przycisk [Beat «], aby wyswietli¢ ekran roboczy prezentujacy mozliwosci brzmieniowe
instrumentu.

3. Zapomocg przyciskow Value [+] i [-] wybierz nazwe utworu i nazwg stylu.

4. Nacisnij przycisk [ Transpose], aby rozpoczaé odtwarzanie utworu demo.

Po zakonczeniu odtwarzania wybranego utworu demonstracyjnego, rozpocznie si¢ odtwarzanie nastgpnego
utworu.

5. Nacisnij przycisk [START/STOP], aby wstrzymac¢ dziatanie funkcji demo. Mozliwe jest to rowniez za
pomoca przycisku Stop [m].

6. Naci$nij ponownie przycisk [DEMO], powodujac wygaszenie kontrolki przycisku.

3.3 Granie na klawiaturze muzyki fortepianowej - opcja ONE TOUCH PIANO

Optymalne ustawienia potrzebne do gry muzyki fortepianowej uzyskasz po naci$nigciu jednego przycisku.
Ustawienie wykonywane w takich sytuacjach:

® Gdy klawiatura zostata podzielona na sekcje Upper i Lower, naci$nigcie przycisku spowoduje powrot
ustawien klawiatury do pojedynczej sekcji.

® (dy zostang zmienione funkcje przypisane poszczegdlnym pedatom, nacis$nigcie przycisku spowoduje
powrdt funkcjonowania pedatow do ich stanéw pierwotnych.

1. W grupie ONE TOUCH PROGRAM nacisnij przycisk [PTANO]. Wywotana zostanie barwa o nazwie ,,Grand

Piano 1”.

Mozesz rowniez wybiera¢ inne barwy pianin.

3.4 Granie na klawiaturze muzyki organowej - opcja ONE TOUCH ORGAN

Optymalne ustawienia potrzebne do gry muzyki organowej uzyskasz po nacisnigciu jednego przycisku.

Rys. 21 gbra

1. W grupie ONE TOUCH PROGRAM nacisnij przycisk [ORGAN]. Klawiatura zostanie podzielona na dwie
polowy w miejscu klawisza F#3.

Rys. 21 $rodek

Kiedy zagrasz na klawiaturze, do lewej cze$ci klawiatury zostanie przypisana barwa o nazwie ,,Lower Organ 17,
a do czesci prawej - barwa o nazwie ,,Jazz Organ 1”. Pojawi si¢ nastepujacy ekran roboczy:

rys. 21 dot

2. Zapomoca przyciskow Value [+] i [-] zmien barwe organowa.

3. Naci$nij przycisk [Piano] z grupy One Touch Program, aby powréci¢ do stanu sprzed podziatu klawiatury
na dwie czgsci.

Bedziesz teraz gra¢ dzwickami pianinowymi.

PAMIETAJ: Dzwigk organowy zostanie zachowany w pamigci instrumentu az do momentu wylaczenia

zasilania. Po wylaczeniu zasilania, ustawienia brzmien powrocg do ,,Jazz Organ 1”1 ,,Lower Organ 1”.



3.5 Sterowanie efektem wirujacych glosnikow
Do jazzowej barwy organowej dodano efekt wirujacych glosnikow, niezbedny, gdy chcemy uzyskaé wierng
symulacje¢ barwy organowej tego typu. Istnieje mozliwo$¢ zmiany szybkosci wirowania glo$nikow.

1. Nacis$nij przycisk [Effects] (kontrolka zapali si¢).
e Kiedy przycisk jest pod§wietlony, predko$¢ wirowania jest szybka.
e Kiedy przycisk nie jest pod§wietlony, pr¢dko$¢ wirowania jest wolna.

Rys. 22
3.6 Granie na klawiaturze dzwigkami perkusyjnymi.

Po nacisnigciu jednego przycisku, mozesz gra¢ na klawiaturze dzwigkami perkusyjnymi, lub stosowaé rozne
efekty dzwigkowe, jak syreny, czy symulacje dzwigkoéw wydawanych przez zwierzeta.

Rys. 23 gora

1. Nacisnij przycisk [Drums/SFX] (kontrolka zapali si¢). Mozesz teraz gra¢ na klawiaturze dzwigkami
perkusyjnymi.

PAMIETAI: Zestaw dzwigkow perkusyjnych ,,STANDARD” oznacza ,,Zestawy Perkusyjne”, natomiast zestaw

efektow dzwigkowych okreslony jest nazwa ,,Zestawy SFX”. Kazdy zestaw perkusyjny, lub zestaw EFX zawiera

rozmaite dzwigki perkusyjne i efekty dzwigkowe, a kazdy klawisz z osobna wyzwala rozne dzwigki.

2. Zapomocg przyciskow Value [+] i [-] zmien typ zestawu perkusyjnego lub EFX., co potwierdzone zostanie
w postaci wyswietlenia jego nazwy w gornej czesci ekranu.

Rys. 23 dot

3. Nacis$nij ponownie przycisk [Drums/SFX], aby kontrolka zgasta.. Dzwigki perkusyjne i SFX zostang
wyciszone.

PAMIETAJ: Kombinacja dzwickéw przyporzadkowanych do klawiatury, zmienia¢ si¢ bedzie w zalezno$ci od

zestawu perkusyjnego.

3.7 Akompaniament - przycisk [ARRANGER] (procedura ARRANGER)

W grupie ONE TOUCH PROGRAM nacisénij przycisk [ARRANGER]. Model KR-277 zostal wyposazony w
interaktywny, automatyczny akompaniament, umozliwiajgcy tworzenie podktadu instrumentalnego do gry
solowej lub melodycznej.

Przyklad: ,,Gdy Swieci maszerujg”

Sproébuj zagra¢ melodi¢ z ponizszej partytury w czasie odtwarzania automatycznego akompaniamentu.

Partytura ze str. 24
Rys. s. 25 gbra

1. Nacisnij przycisk [ARRANGER].

Klawiatura zostanie podzielona na dwie czesci: LOWER (lewa reka) i UPPER (prawa reka), a punktem podziatu
bedzie dzwick H3. Nacisnigcie przycisku [Piano] z grupy One Touch Program spowoduje wytaczenie
akompaniamentu.

2. Naci$nij przycisk [Trad].

Wywolana zostanie grupa stylow ,,Trad”.

3. Zapomoca przyciskow Value [+] i [-] wyswietl styl ,,6:Dixieland” w gornej czgsci ekranu. (patrz uwaga 1)
4. Uzyj przyciskow Tempo [-] i [+], aby dobra¢ tempo (uwaga 2)

Jednoczesne nacisnigcie przyciskow [-] 1 [+] powoduje powrdt do tempa poczatkowego.

5. Zagraj na klawiaturze dzwigk C (do) (uwaga 3).

Odtwarzanie stylu rozpoczyna si¢ wstgpem (odmiana INTRO). Zanim w prawej czgsci klawiatury zaczniesz grac
melodi¢, poczekaj, az wstep si¢ zakonczy. Graj klawiszami C, G i F z taktowaniem oznaczonym dla lewej reki
dla dzwiekow C, G i F z partytury.

Rys. s. 25 dot

6. Naci$nij przycisk[To Variation] z taktowaniem dla dzwigkéw ,,To Variation” na partyturze.



W momencie wci$nigcia przycisku, w melodii zostanie umieszczona krotka fraza (fill-in) (uwaga 4) i wzorzec
akompaniamentowy zmieni si¢. Po nacis$nigciu przycisku [To Original], nastapi powro6t do pierwotnego wzorca
akompaniamentowego. Gdy juz zapoznale§ si¢ z mozliwoSciami instrumentu, sprobuj zmienia¢ wzorzec
akompaniamentowy poprzez przetaczanie pomiedzy wzorcem Variation i Original (uwaga 5).

7. Naci$nij przycisk Intro/Ending [1] z taktowaniem dla dzwigkow ,,Intro/Ending na partyturze.
Przy koncu tej sekcji zamykajacej (wzorzec ,,Ending”), aranzer zatrzyma si¢ (uwaga 6).

Uwaga 1

Wzorce akompaniamentowe stosowane w roznych gatunkach muzycznych nazywane sa ,,Stylami muzycznymi”.
Zmiana stylu muzycznego spowoduje catkowite dopasowanie otoczenia muzycznego gry. Wigcej o stylach
muzycznych przeczytasz w rozdziale ,,Wybieranie stylow muzycznych” s. 53 i ,,Lista stylow muzycznych” na
stronie 130 oryginalnej instrukcji.

Uwaga 2
Naciénij przycisk [Tempo P ] znajdujacy sie ponizej wyswietlacza, a nastepnie uzyj przyciskow Value [+] i [-],
aby dobra¢ tempo.

Uwaga 3
Zagranie jednym badz dwoma klawiszami okre$lajacymi akord w sekcji Lower klawiatury uruchamia

akompaniament dla danego akordu. Nie ma koniecznosci kontynuowania grania akordu az do momentu zagrania
nastepnego. Po wybraniu akordu, mozesz nie trzymaé wcisnigtych klawiszy i mozesz przej$¢ do grania
nastegpnego akordu.

Wigcej informacji znajdziesz w rozdziale ,,Granie akordow z uproszczong wersjg palcowania” (s. 61). Wiecej
informacji na temat odgrywanych akordow po nacis$nigciu klawisza znajdziesz na liScie akordow (strona 132
oryginalnej instrukcji obstugi).

Uwaga 4

Wypetienie (Fill-in) jest dodawane do akompaniamentu w synchronizacji, z jaka naciskane sa przyciski [To
Variation] i [To Original].

Ten typ krotkiej frazy muzycznej wstawiany w trakcie granej melodii nazywany jest wypetnieniem (fill-in).
Wigcej informacji na ten temat znajdziesz w rozdziale ,,Wprowadzanie zmian do akompaniamentu” (s. 59).

Uwaga 5

Akompaniament si¢ zmienia w zalezno$ci od momentu nacisnigcia przyciskow [To Variation] i [To Original]
Wiecej informacji na ten temat znajdziesz w rozdziale ,,Wprowadzanie zmian do akompaniamentu” (s. 59).

Uwaga 6

Uruchamianie i zatrzymywanie akompaniamentu nastepuje rowniez po nacisnieciu przycisku [Start/Stop].
Wiecej informacji znajdziesz w rozdziale: ,,Wybieranie sposobu uruchamiania i zatrzymywania
akompaniamentu” (s. 56).

PAMIETAJ: Gdy zmieniasz styl muzyczny, dzwigk instrumentu jest automatycznie dobierany do nowego stylu
muzycznego.

Mozesz rowniez dokonywad takich ustawien, aby wybrzmiewat tylko jeden dzwigk. Patrz ,, Zmienianie ustawien
dla automatycznego akompaniamentu” (s. 118).

PAMIETAJ: W warunkach normalnych, dzwigk sekcji Upper jest automatycznie dobierany do optymalnej
wysokosci. Jesli chcesz, mozesz zmieni¢ wysokos¢ dzwieku. Patrz rozdziatl ,, Zmiana wysokosci dzwigku o jedng
lub wigcej oktaw” (s. 118).

3.8 Réwnowazenie poziomu glosnosci odtwarzania stylu i linii melodycznej
Mozesz rownowazy¢ poziom glosnosci odtwarzania stylu i barwy gornej, wykorzystywanej do odtwarzania linii
melodycznych.

Rys 27.
Poziom glosnosci dzwiekéw klawiatury jest Poziom glosnosci dzwickéw klawiatury jest zwickszany
Zmniejszany Maleje poziom glo$nosci utworu i akompaniamentu

Wzrasta poziom gtos$nos$ci utworu i
akompaniamentu



1. Za pomocg potencjometru [Balance] mozesz zmienia¢ poziom rownowagi gto§nosci.

Uwaga: Jezeli suwak przesuniesz w skrajne, lewe potozenie (,, ACCOMP”), spowoduje to catkowite wyciszenie
barwy granej na klawiaturze. Staraj sie pozostawiac potencjometr w pofozeniu centralnym.

PAMIETAJ: Potencjometr [BALANCE] zmienia poziom glosnosci odtwarzania akompaniamentu jako cal0sci.
Procz tego istnieje mozliwos¢ dobierania pOziomu glosnosci odtwarzania poszczegolnych partii stylu
akompaniamentowego. Na przyktad, mozesz zwigkszac poziom glosnosci partii rytmicznej, a zmniejszac poziom
partii basowej. Patrz rozdzial ,, Dobieranie poziomu glosnosci kazdej partii” (s. 105). Wiecej informacji na
temat odgrywanych partii znajdziesz w rozdziale ,, Wybieranie stylu muzycznego” (s. 53).

3.9 Uzycie metronomu

KR-277 posiada wbudowany metronom. Mozesz wiaczac¢ i wylacza¢ dzwigki metronomu za pomoca jednego
przycisku. Jesli metronom zostanie wlaczony podczas odtwarzania utworu, lub podczas grania z automatycznym
akompaniamentem, metronom zacznie ,,klika¢” zgodnie z zadanym tempem i taktowaniem odtwarzanego utworu.

)

DISpIay Value
Metronome Song Beat Tempo Transpose
Exit ] - > Enter

1,2

1. Nacisnij przycisk Metronom [On/Off]. Metronom zacznie , klikac¢”.

Kontrolka przycisku uaktywni sie.

2. Ponowne naci$nigcie przycisku Metronom [On/Off] spowoduje przerwanie wybrzmiewania metronomu.
Kontrolka przycisku zgasnie.

3.9.1 Zmienianie metrum metronomu
1. Naci$nij przycisk [Beat «].

Kursor (») przesunie si¢ w kierunku $rodkowej dolnej czgéci wyswietlacza.
2. Za pomocg przyciskow Value [+] i [-] wybierz metrum.

Wskazania wySwietlacza| Warto$¢ metrum
2/2 2/2 okresu

0/4 Wybrzmiewa tylko sygnat taktu
2/4 2/4 metrum

3/4 3/4 metrum

4/4 4/4 metrum

5/4 5/4 metrum

6/4 6/4 metrum

714 7/4 metrum

3/8 3/8 metrum

6/8 6/8 metrum

9/8 9/8 metrum

12/8 12/8 metrum

3. Nacisnij przycisk [Metronom], aby zapalita si¢ kontrolka przycisku.
Metronom zacznie gra¢ z zadanym metrum.



3.9.2 Zmienianie tempa metronomu

1. Naci$nij przycisk [Tempo P].

Kursor (») przesunie si¢ w kierunku $rodkowej dolnej czgéci wyswietlacza.
2. Za pomocg przyciskow Value [+] i [-] wybierz tempo.

3. Nacisnij przycisk [Metronom], aby zapalita si¢ kontrolka przycisku.
Metronom zacznie gra¢ z zadanym tempem.

PAMIETAJ: Tempo mozesz réwniez dobieraé za pomocq przyciskow Tempo [-] 1 [+].

3.9.3 Zmienianie poziomu glo$nosci metronomu

1. Przytrzymaj wcisnigty przycisk [Metronome] i postugujac si¢ przyciskami Value [+] i [-] dobierz poziom
glosnosci.

Po wiaczeniu zasilania warto$¢ ta wynosi ,,5”.

PAMIETAJ: Mozesz zmienia¢ typ dzwigku metronomu. Patrz rozdzial ,, Zmienianie ustawien metronomu” (s.
116).



