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Warunki bezpiecznej eksploatacji

1. Przed rozpoczgciem eksploatacji instrumentu przeczytaj wszystkie instrukcje.

2. Nie eksploatuj urzadzenia w poblizu wody - np. blisko wanny, umywalki, , zlewu kuchennego lub w wilgotnym
srodowisku, np. w poblizu basenu, itp.

3. Wyro6b nalezy eksploatowac tylko na stojakach, zalecanych przez wytworce.

4. Instrument ten, zarowno sam, jak i eksploatowany ze shuchawkami lub wzmacniaczem, moze by¢ przyczyng trwatej
utraty stuchu. Nie pracuj zbyt dlugo przy poziomach gltosnosci ustawionych zbyt wysoko. Jezeli zauwazysz pogor-
szenie si¢ shuchu lub dzwonienie w uszach, powiniene$ skontaktowac si¢ z laryngologiem.

5. Instrument powinien by¢ umieszczony w takim miejscu i w taki sposob, aby miat zapewnione whasciwe chtodzenie.

6. Instrument powinien by¢ eksploatowany w miejscach odlegtych od zrodet ciepta takich jak grzejniki, kaloryfery lub
inne urzadzenia, wytwarzajace cieplo.

7. Instrument powinien by¢ podiaczony do instalacji elektrycznej o parametrach podanych w instrukcji oraz umiesz-
czonych na nim.

8. Jezeli przez dtuzszy okres czasu instrument jest nie uzywany, nalezy odtgczy¢ go od gniazdka sieciowego.

9. Nalezy zwraca¢ uwage, aby do wnetrza instrumentu nie dostawaty si¢ zadne przedmioty lub ciecze.

10. Wszelkie naprawy nalezy powierza¢ wykwalifikowanemu personelowi, a szczegodlnie, gdy:

A. Uszkodzeniu ulegta wtyczka sieciowa.

B. Do wnetrza dostat si¢ przedmiot lub instrument zostat zalany ciecza.

C. Instrument zostat zmoczony przez deszcz.

D. Instrument wykazuje nieprawidtowosci w dziataniu lub zauwazalne przeklamania w odtwarzaniu danych.
E. Instrument upadl na twarde podtoze lub zostata uszkodzona obudowa.

11. Wszelkie naprawy nalezy powierza¢ wykwalifikowanemu personelowi. Nie probuj robi¢ tego na wihasng reke lub
wbrew zaleceniom, umieszczonym w instrukcji, a dotyczacym obstugi instrumentu przez uzytkownika.

Charakterystyka urzadzenia

Zestaw barw o wysokiej jakosci

Model JX-305 zostal wyposazony w modut brzmieniowy wysokiej klasy, oferujacy 64-gtosows polifonig¢. Ob-
szerny zestaw parametréw, wlacznie z filtrami krawedziowymi i standartowymi obwiedniami ADSR umozliwia modyfi-
kowanie brzmienia za pomoca potencjometréw ptyty czotowej w czasie rzeczywistym. JX-305 moze rdwniez pracowaé
jako 8-torowy modut wielobarwowy (mozliwos¢ rownoczesnego odtwarzania maksymalnie o$miu barw).

Bogaty zestaw sekwencji

Procz 274 fabrycznie zaprogramowanych sekwencji wysokiej jakosci, zaprogramowano réwniez 494 sekwencje
RPS. Poniewaz do dyspozycji masz sekwencje w rozmaitych stylach, od techno do reggae, model JX-305 dostarcza ci
wszystkiego, co jest potrzebne w wigkszosci sytuacji.

Dzisiejsze brzmienia

Modut brzmieniowy modelu JX-305 zawiera szeroki asortyment starannie dobranych barw konwencjonalnych i
zestawow perkusyjnych, idealnych do wykorzystywania we wspotczesnej muzyce tanecznej, a pochodzacych z takich
instrumentéw analogowych, jak TB-303, JUNO, JUPITER i TR808/909. Istnieje rowniez mozliwo$¢ programowania
wilasnych barw, przechowywania ich w pamieci wewnetrznej instrumentu i postugiwania nie nimi w analogiczny sposéb,
jak barwami fabrycznymi.

Trzy bloki efektowe
Instrument zostat wyposazony w trzy procesory efektow: blok REVERB umozliwia stosowanie pogtosow, blok
DELAY - stosowanie linii opdzniajacych, a blok EFX - 24 rézne efekty, najodpowiedniejsze dla muzyki tanecznej.

Trzy tryby pracy klawiatury

Klawiatura modelu JX-305 moze pracowa¢ w jednym z trzech dostepnych trybow pracy: SINGLE, DUAL oraz
SPLIT. Nie ma wigkszego problemu z dzieleniem klawiatury na dwie czeéci i odtwarzanie dwoch réznych barw: od-
dzielnie lub natozonych na siebie.

Sekwencer, ktory nadaje ksztalt twoim pomyslom

Dzigki mozliwos$ci przelaczania sekwencji w czasie rzeczywistym mozesz kreowa¢ utwory. Podczas wykonywa-
nia zapisu sekwencj¢ mozesz ustawi¢ na zapis non-stop. Wewnetrzna pami¢¢ modelu JX-305 moze przechowywaé mak-
symalnie 75 000 nut (maksymalnie 200 sekwencji). Warto$¢ t¢ mozna zwigkszy¢ do 480 000 nut (maksymalnie 200
sekwencji), stosujac karte pamigci (SmartMedia).

Arpeggiator
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Naciskajgc klawisze mozesz tworzy¢ efekt arpeggio. Mozliwo$¢ tworzenia catkowicie nowych fraz zalezy wy-
Iacznie od twojej pomystowosci i wyobrazni.

Funkcja RPS

Barwy konwencjonalne i perkusyjne wybrzmiewaja wtedy, gdy naciskasz klawisze. Jednakze za pomoca tej
funkcji istnieje mozliwo$¢ odtwarzania nie tylko samych barw lecz rowniez catych fraz. Stowo ,,fraza” odnosi si¢ do
czesci sekwencji. Naciskajac kilka klawiszy mozesz rownoczes$nie odtwarzac kilka fraz.

Kwantyzacja odtwarzania

Model JX-305 zostal wyposazony w trzy odmiany kwantyzacji odtwarzania czyli opcji modyfikowania sposobu
odtwarzania sekwencji bez wprowadzania trwalych zmian w jej danych. Krgcace gatka potencjometru mozesz tworzy¢ w
czasie rzeczywistym wlasny styl.

Latwa obsluga podczas gry na zywo

Urzadzenie zostalo zaprojektowane specjalnie do tego, aby postugiwaé si¢ nim podczas gry na zywo; istnieje
mozliwo$¢ wyciszania okreslonych §ladow lub instrumentéw perkusyjnych, a nawet transponowanie sekwencji, podczas
odtwarzania w czasie rzeczywistym. Ruchy gatek potencjometréw mozna transmitowaé w postaci komunikatow MIDI.

Wazine uwagi wstepne
W nawiazaniu do akapitu ,,Warunki bezpiecznej eksploatacji” prosimy o przeczytanie i przestrzeganie poniz-

szych zalecen:

U Zasilanie

® Nie podlaczaj tego instrumentu do tego samego gniazdka, do ktérego przylaczone sg urzadzenia, generujace zakto-

cenia liniowe (np. silniki elektryczne lub systemu zmiennego o§wietlenia);

Przed wykonaniem jakichkolwiek potaczen kablowych wylacz zasilanie we wszystkich urzadzeniach.

Miejsce uzytkowania

Instrument moze zaktocaé prace odbiornikdw telewizyjnych i radiowych. Nie postuguj si¢ nim w poblizu takich

odbiornikéw.

Konserwacja

Do codziennej kosmetyki obudowy urzadzenia uzywaj suchej, migkkiej szmatki lub tylko lekko zwilzonej woda.

Silniejsze zabrudzenia usuwaj za pomocg delikatnych, nie $cierajacych detergentdw. Nie zapomnij p6zniej wytrze¢

instrumentu do sucha.

Nigdy nie uzywaj benzyny, rozcienczalnikow, alkoholi i zadnych chemicznych rozpuszczalnikow, gdyz pozwoli to

unikng¢ mozliwosci odksztatcenia i/lub odbarwienia.

Naprawy i podtrzymywanie danych

Nalezy pamigtac, ze jezeli instrument zostanie oddany do naprawy, cala zawarto$¢ pamieci wewngtrznej moze ulec

zniszczeniu, dlatego wazne dane nalezy przedtem przenies$¢ na dysk lub zapisac na papierze (jesli to mozliwe). Pod-

czas wykonywania naprawy pracownicy serwisu starajg si¢ unika¢ wykonywania operacji, mogacych spowodowac

utrate danych, jednakze w niektdrych przypadkach (np. wtedy, gdy uszkodzenia wystgpuja w samej pamieci) moze

by¢ niemozliwe usuniecie uszkodzenia jej zawarto$ci. W takim przypadku firma ROLAND nie bierze odpowiedzial-

nos$ci za spowodowang tym utrat¢ danych.

Ostrzezenia dodatkowe

Nalezy pamietaé, ze dane, przechowywane w pamigci, mozna nieodwracalnie utraci¢ rowniez w wyniku nie-

prawidlowego postugiwania si¢ instrumentem. Aby tego uniknaé, sugerujemy, aby co jaki$ czas przenosi¢ na dyski

zawarto$¢ pamigci. Nalezy rowniez pamigtaé o mozliwosci uszkodzenia zawartosci dysku. Réwniez w takim przy-

padku firma ROLAND nie bierze odpowiedzialno$ci za utrate takich danych.

® Przyciskami i manipulatorami instrumentu nalezy postugiwac¢ si¢ delikatnie, gdyz w przeciwnym wypadku moze to
by¢ przyczyna uszkodzen.

® Nigdy nie uderzaj w ekran ani nie naciskaj nie naciskaj go z duza sita.

® Wykonujac potaczenia kablowe nigdy nie ciagnij za kabel - zawsze za wtyk. Unikniesz w ten sposob mozliwosci
powstania zwarcia.

® Podczas pracy instrument wydziela pewne ilosci ciepta i jest to zjawisko normalne.

® Aby uniknaé¢ niesnasek z sasiadami, staraj si¢ utrzymywac poziom glo$nosci odtwarzania na rozsadnym poziomie.
Czasami moze bedzie lepiej, jesli postuzysz si¢ stuchawkami.

® Jezeli bedziesz musiat zabra¢ instrument w podrdz, zapakuj go w fabryczne pudlo (stosujac rowniez wysciotki) albo
postuz sie, kupowanym oddzielnie, twardym lub miekkim futeratem.

® Nazwy wszystkich produktow, wymienionych w tej instrukcji, sa prawnie chronionymi znakami towarowymi
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Barwy, frazy i sekwencje, umieszczone w tym urzadzeniu, s chronione prawami autorskimi. Nabywcom
tego urzadzenia firma ROLAND udziela niniejszym zezwolenia na uzytkowanie tych barw w celu kreowania i
rejestrowania wlasnych dokonan muzycznych. Jednakze dane te nie mogg by¢ samplowane, kopiowane lub reje-
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strowane, zarowno w czesci, jak i w catosci, w innym celu niz na uzytek wlasny. Dane te nie moga by¢ rowniez,
zaréwno czgsciowo jak 1 w catosci, przesyltane za pomocg Internetu lub innych cyfrowych lub analogowych $rod-
kéw przekazu lub odsprzedawane w postaci zsamplowanej i umieszczonej na ptytach CH lub innych nos$nikach
tego typu.

Zapisy dzwicku, zaprogramowane w tym urzadzeniu, pochodza z oryginalnych zapiséw, dokonanych
przez firm¢ ROLAND, ktéra to firma nie bierze odpowiedzialnoéci za sposéb ich uzytkowania i ewentualne
straty, ktore moga powsta¢ w wyniku ich kopiowania i udostgpniania osobom trzecim.

WAZNE

Podczas postugiwania si¢ modelem JX-305 prosimy o przestrzeganie ponizszych uwag. W ulotnej pamigci
wewnetrznej urzadzenia przechowywane sa rozmaite dane, niezbedne do poprawnego dzialania. Jezeli podczas
zapisu danych do tego obszaru pamigci wylaczysz zasilanie, zapis nie bedzie poprawny, co wplynie na dalsza
prace urzadzenia. Nigdy nie wylaczaj zasilania, gdy na ekranie pojawia si¢ taki komunikat:

Processing L przetwarzanie ...
Keep Power ON ! nie wytgczaj zasilania !

Opis plyty czolowej

10.

11.

12.

13.

14

15

16

17

Rys. ze stron 10 11

Potencjometr [VOLUME]
Potencjometr jest przeznaczony do doboru poziomu gtosnosci wyjsciowej urzadzenia.
Grupa REALTIME MODIFY
Przyciski i potencjometry tej grupy stuza do modyfikowania brzmienia barw i zmian warto$ci parametréw efek-
tow. W ramach ekranu roboczego miksera partii shuzg do modyfikowania wartosci parametrow poszczegdlnych par-
tii.
Grupa QUANTIZE
Grupa shuzy do modyfikowania sposobu odtwarzania sekwencji.
Grupa ARPEGIATOR/RPS
Grupa stuzy do obstugi arpeggiatora oraz funkcji RPS.
Grupa KEYBOARD
Przyciski tej grupy stuza do okreslania warunkow pracy klawiatury.
Przycisk [TRANSPOSE]
Przycisk stuzy do transponowania brzmienia sekwencji.
Grupa SEQUENCER
Przyciski tej grupy stuza do sterowania operacjami zapisu i odtwarzania.
Grupa DISPLAY
Do wybierania parametrow do edycji stuza przyciski [DEC] i [INC] lub koto [VALUE].
Przyciski [INC], [DEC] oraz kolo [VALUE]
Przyciski oraz koto stuza do modyfikowania warto$ci parametrow.
Przyciski [obPAGE] i [PAGEa]
Przyciski stuzg do wywolywania ekrandéw roboczych, a gdy zachodzi potrzeba zredagowania nazwy, stuza one do
przestawiania kursora.
Przycisk [SHIFT]
Przycisk wspolpracuje z innymi przyciskami do wywotywania lub uruchamiania drugiej funkcji, przypisanej do
danego przycisku.
Przycisk [UNDO/REDO/ERASE]
Przycisk shuzy do obstugi funkcji UNDO.
Przyciski [ENTER] i [EXIT]
Przycisk [ENTER] shuzy do uruchamiania operacji i funkcji, a przycisk [EXIT] do odwotywania wykonania
operacji lub wylaczania danego ekranu roboczego.
.Grupa GROUP
Grupa stuzy do wywotywania grup barw lub sekwencji.
.Grupa PART
W potaczeniu z przyciskami grup BANK/PART i NUMBER/RHYTHM grupa stuzy do wywolywania lub wyci-
Sszania partii.
.Grupa EDIT/UTILITY
Grupa stuzy do wlaczania procedury edycyjnej lub uzytkowej oraz do zapisywania danych do pamigci.
.Grupa BANK/PART oraz NUMBER/RHYTHM
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Przyciski tych grup stuzag do wprowadzania numeru banku i barwy lub sekwencji, do wywolywania partii lub
rodzin instrumentéw perkusyjnych albo do wyciszania. Podczas edycji przyciski tych grup stuza do wywotywania
parametrow.

18. Drazek BENDER/MODULATION

Zespolony drazek BENDER stuzy do odstrajania dzwigkow (efekt PITCH BEND) lub kreowania efektu
VIBRATO (modulacja czgstotliwosci czyli wysokosci dzwigku). Gdy bedzie mowa o odstrajaniu, bedziemy postu-
giwac si¢ okresleniem ,,dragzek BENDER” (ruchy w lewo i w prawo), a gdy bedzie mowa o modulowaniu dzwickow,
bedziemy postugiwaé sie okre$leniem ,,dzwignia BENDER” (ruchy ,,0d siebie”). Ponadto, zaleznie od dokonanych
ustawien, za jego pomocg mozna rowniez sterowa¢ wybranymi parametrami.

Opis Sciany tylnej

Rys. 12

1. Gniazdo [MEMORY CARD]
Gniazdo karty pamigci (SmartMedia), sprzedawanej oddzielnie.
2. Interfejs MIDI
Gniazda te stuza do przytaczania zewngtrznych urzadzen MIDI.
3. Gniazdo [SWITCH]
Gniazdo stuzy do podiaczania sprzedawanego oddzielnie pedatu przetaczajacego, za pomoca ktérego mozna
kreowa¢ rozmaite efekty.
4. Gniazdo [CONTROL]
Gniazdo stuzy do podiaczania sprzedawanego oddzielnie pedatu sterujgcego, za pomoca ktérego mozna zmieniaé
poziom glo$nosci oraz wprowadzac¢ zmiany brzmienia.
5. Gniazdo [HOLD]
Gniazdo stuzy do podiaczania sprzedawanego oddzielnie pedatu przetaczajacego, za pomoca ktérego mozna
wydtuza¢ wybrzmiewanie dzwigku (pedal SUSTAIN).
6. Grupa OUTPUT
Para gniazd wyjsciowych audio. Gniazdo [L/MONO] jest gniazdem wyj$ciowym lewego kanatu stereofoniczne-
go i nalezy je stosowaé, gdy instrument jest podtaczony do monofonicznego wzmacniacza. Gniazdo [R] gniazdem
wyj$ciowym prawego kanatu stereofonicznego.
7. Gniazdo [PHONES]
Gniazdo stuzy do podlaczana pary stereofonicznych stuchawek.
8. Gniazdo [AC]
Gniazdo kabla zasilania.
9. Przelagcznik [POWER]
Przetacznik zasilania.

Rozdziat 1: Opis ogdlny modelu J X-305

Krotki opis struktury wewngtrznej modelu JX-305 zostat zamieszczony w czeSci pierwszej, natomiast ten roz-
dziat podaje bardziej szczegdtowy opis segmentu sterujgcego, sekcji generatora oraz sekcji sekwencera.

1. Podstawowa struktura wewnetrzna

Rys. 13L
1.1. Segment sterujacy
Segment  sterujacy to  wszelkie manipulatory (potencjometry, przyciski, klawiatura, drazek
BENDER/MODULATION, pedaty, itd.), za pomoca ktoérych mozna odtwarza¢ i modyfikowaé barwy.

1.2.  Sekcja sekwencera

Sekcja sekwencera stuzy do rejestrowania tego, co grasz na klawiaturze oraz dziatan, wykonywanych na ptycie
czotowej (ruchy potencjometrow) w postaci komunikatow MIDI i odtwarzania wykonanego w ten sposob zapisu. Za-
warto$¢ sekwencera mozna rowniez transmitowa¢ do urzadzen zewnetrznych gniazdem MIDI OUT.

1.3.  Sekcja generatora
Sekcja generatora to modut brzmieniowy, do ktérego trafiaja komunikaty z segmentu sterujacego i sekwencera.
Modut brzmieniowy moze réwniez odbiera¢ komunikaty MIDI, nadchodzace z zewnatrz gniazdem MIDI [IN].

2. Modul brzmieniowy
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2.1. Elementy
Elementy sg najmniejszymi czastkami struktury barwy. Chociaz istnieje mozliwo$¢ opracowania barwy, opartej
tylko na jednym elemencie, barwy ktorymi bedziesz si¢ postugiwaé sktadajg si¢ na ogoét z kilku elementow.

2.2. Barwy
Barwami bedziemy nazywaé brzmienia réznych instrumentéw, ktore mozna odtwarza¢ za pomoca tego instru-

mentu. Kazda barwa moze sktada¢ maksymalnie z czterech elementow. Struktur¢ barwy przedstawia ponizszy rysunek.
Rys. 13P

UWAGA: Od sposobu polgczenia elementéw zalezZy brzmienie barwy. Do wybierania sposobu ich polaczenia
sluza parametry ,,Struct 1&2” oraz ,,Struct 3&4” (patrz rozdzial 5, akapit 9).

2.3.  Zestaw perkusyjny
Zbior barw rozmaitych instrumentow perkusyjnych begdziemy nazywaé zestawem perkusyjnym. Do kazdego
klawisza (numeru nuty) jest przypisywane jest brzmienie innego instrumentu perkusyjnego.

Rys. 14LG1

2.4. Partia

W modelu JX-305 partia jest podstawowa jednostka brzmieniowa, wykorzystywang do przetwarzania i jest ona
odpowiednikiem muzyka, grajacego na instrumencie (partia instrumentalna). Do kazdej partii mozna przypisywac barwe
oraz modyfikowac¢ jej parametry. W ramach kazdej sekwencji masz do dyspozycji osiem partii, a w kazdej z nich mo-
zesz zmienia¢ poziom glo§no$ci, panorame, itp.

Rys. 14L.G2

Do dyspozycji uzytkownika opracowano dwie odmiany partii instrumentalnej:

- partie¢ rytmiczng, przeznaczong do odtwarzania barw instrumentéw perkusyjnych, wybieranych z dwunastu r6znych
zestawoOw perkusyjnych. W ramach zestawu perkusyjnego do kazdej nuty przypisywana jest barwa innego instrumen-
tu perkusyjnego;

- parti¢ melodyczna, do ktoérej mozna dobiera¢ jedna z barw konwencjonalnych, w ktore zostalo wyposazone to
urzadzenie. W ramach kazdej sekwencji masz do dyspozycji siedem takich partii. Do partii melodycznych mozesz
przypisywac¢ rowniez barwy perkusyjne.

2.5. Polifonia
Modut brzmieniowy modelu JX-305 posiada 64-gtosowa polifoni¢, co oznacza, ze moze odtwarzaé rownocze-
$nie szescdziesiat cztery nuty. Jezeli polifonia zostanie przekroczona, niektére nuty beda sthumione. Ponadto polifonia
ulega redukcji, jesli postugujesz si¢ barwami, zbudowanymi z kilku probek samplingowych (kazda probka to jeden glos
polifonii). Obowiazuje zasada, ze w przypadku przekroczenia polifonii thumione sg nuty najstarsze czyli wybrzmiewaja-
ce najdtuzej. O polifonii nalezy pamieta¢ zwlaszcza wtedy, gdy poshugujesz si¢ barwami o dlugim czasie wybrzmiewa-
nia lub gdy stosujesz funkcje RPS. Ilos¢ probek, stosowanych w ramach kazdej barwy, podano w wykazie, zamieszCzo-
nym na koncu instrukc;ji.
UWAGI:
- istnieje mozliwos¢ okreslania minimalnej ilo$ci nut, ktére beda odtwarzane przez dang barwe w przypadku
przekroczenia polifonii - stuzy do tego parametr ,,V-Priority” (patrz rozdzial 5, akapit 9);
- jednym z parametréw systemowych jest parametr ,,V-Reserve”, ktéry stuzy do okreslania minimalnej ilo$ci
nut, rezerwowanych dla kazdej partii (patrz rozdzial 13, akapit 4.5).

3. Sekwencer

Sekwencer stuzy do rejestrowania sposobu gry, sposobu odtwarzania sekwencji oraz manipulacji elementami
segmentu sterujacego (plyty czotowej). Dane te sg zapisywane w postaci komunikatow MIDI. Zarejestrowane dane
mozna odtwarzaé, transmitujac je do wewngtrznego modutu brzmieniowego lub na zewnatrz, poprzez system MIDI.
Inaczej méwiac, sekwencer gra na instrumentach zamiast muzykow.

Sekwencer jest podobny do magnetofonu, bo zapisuje i odtwarza, ale w poréwnaniu do niego posiada wiele no-
wych funkcji, umozliwiajacych modyfikowanie tempa odtwarzania bez zmiany wysokosci odtwarzanych dzwigkow,
odtwarzanie zapisu bez pogorszenia jakosci odtwarzania praktycznie nieograniczong ilo$¢ razy i pozwala modyfikowaé
zapis nawet na poziomie pojedynczych nut.

3.1.  Sekwencje
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Sekwencja jest to jednostka danych muzycznych, odtwarzana za pomocg sekwencera. W modelu JX-305 se-
kwencje mozesz zmienia¢ nawet podczas odtwarzania. Sekwencja zawiera dane muzyczne dla kazdej partii, a zapis,
odtwarzanie i edycja danych jest mozliwa oddzielnie dla kazdej z nich.

Rys. 15LG1

Istniejg dwa rodzaje sekwencji:

1. Sekwencja fabryczna - jest to sekwencja, zaprogramowana fabrycznie i umieszczona w pamigei instrumentu. Nie
ma mozliwosci modyfikowania ich zawartosci bezpos$rednio. Aby to zrobi¢, wybrang sekwencj¢ fabryczng nalezy
najpierw skopiowaé do obszaru uzytkownika, przeksztalcajac na sekwencje uzytkownika.

2. Sekwencja uzytkownika - sckwencje tej grupy mozesz zapisywa¢ i modyfikowac; sa one podstawa tworzenia se-
kwencji wiasnych lub kreowania sekwencji od podstaw.

3.2.  Zestawy Sekwencji
Zestawem Sekwencji bedziemy nazywaé zbior sekwencji, ktore najczgséciej sa odtwarzane wspolnie. W kazdym
Zestawie Sekwencji mozna zgromadzi¢ maksymalnie szesnascie sekwencji.

Rys. 15L.G2
3.3.  Utwory
W ramach niniejszej instrukcji utworem bedziemy nazywac ciag odtwarzanych sekwencji. Gdy odtwarzasz
utwor, wybrane sekwencje sa odtwarzane jedna po drugiej. W utworze mozna umiesci¢ do 50 sekwencji.

Rys. 15P

4. Pamied
Pamie¢¢ to miejsce, w ktorym przechowywane sa dane muzyczne sekwencji oraz wartosci parametrow i funkcji

urzadzenia. Pamig¢ wewnetrzng modelu JX-305 mozna podzieli¢ na trzy obszary: pamig¢ systemowa, pamig¢ uzytkow-
nika i pamie¢¢ statg. Oprocz tego mozna wyr6zni¢ jeszcze obszar pamigci operacyjnej, w ktorej umieszczane sa dane o
wywotanej barwie lub sekwencji oraz dane, ktore wlasnie odtwarzasz lub edytujesz.

4.1. Pamigc¢ systemowa

Pamie¢¢ ta zawiera wartosci parametrow, konfigurujacych urzadzenie jako calo$¢; sa to m.in. parametry, okreslajace
warunki pracy modutu brzmieniowego lub sekwencera oraz parametry, okreslajace funkcjonowanie urzadzenia w ra-
mach systemu MIDI.

4.2. _Pamig¢ uzytkownika
Zawarto$¢ tej pamigei mozna dowolnie ksztattowac i jest ona wykorzystywana do przechowywania danych mu-
zycznych i ustawien, kreowanych przez uzytkownika. Pamie¢ uzytkownika zawiera 256 barw, 200 sekwencji, 50 utwo-
row, 60 Zestawow RPS i1 30 Zestawow Sekwencji.
UWAGA: Gdy urzadzenie opuszcza fabryke, obszar pamieci uzytkownika, przeznaczony na barwy i sekwencje,
ma taka samg zawarto$¢, jak pamieé stala.

4.3. PamigC stata
Zawarto$¢ tej pamigci jest niezmienna i zawiera 640 barw oraz 768 sekwencji.

4.4.  Pamigc operacyjna (sekwencja tymczasowa)

Gdy dana barwe odtwarzasz lub wywotujesz do edycji, jest ona kopiowana do obszaru, nazywanego pamigcia
operacyjna. Gdy edytujesz lub tworzysz sekwencjg, jej zawarto$¢ jest automatycznie kopiowana do sekwencji tymcza-
sowej (bank uzytkownika U, komorka ,,TMP”) i wszelkie dziatania edycyjne odnosza si¢ do tych danych.

4.5. Karta pamigci
Do przechowywania dodatkowych 512 barw uzytkownika oraz 200 sekwencji uzytkownika mozna wykorzysty-
wac¢ karte pamigci, sprzedawana oddzielnie.

Rys. 16L

UWAGA: Zawarto$¢ pamieci wewnetrznej urzadzenia jest podtrzymywana réwniez po wylaczeniu zasilania,
ale nie dotyczy to pamieci operacyjnej. Po wylaczeniu zasilania dane, przechowywane w tej pamieci,
sa kasowane.
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Gdy modyfikujesz barwe lub zawarto$¢ sekwencji, zmieniasz dane, znajdujgce si¢ w pamieci operacyjnej (ina-
czej mowiae, nie zmieniasz danych barwy, przechowywanych w zasadniczej pamigci wewnetrznej). Jezeli chcialby$
zachowa¢ wprowadzone zmiany, musisz postuzy¢ si¢ przyciskiem [/UTILITY/WRITE], aby wpisa¢ je do pamigci.

5. Operacje podstawowe

5.1. Modyfikowanie wartosci
Do wybierania barw lub modyfikowania wartosci parametrow stuzy koto [VALUE] oraz przyciski [INC] i
[DEC].

Rys. 16P

5.1.1. Przyciski [INC] i [DEC]

Nacisnigcie przycisku [INC] zwigksza wartos¢, a nacisnigcie przycisku [DEC] zmniejsza ja. Jezeli dany przycisk
wcisniesz, zmiana wartosci bedzie si¢ stale zmieniac. Jezeli wcisniesz jeden przycisk i nacis$niesz drugi, zmiana be¢dzie
szybsza. Gdy wcisniesz przycisk [SHIFT] i naci$niesz wybrany przycisk, zmiana wartosci bgdzie nastgpowaé w wigk-
szych jednostkach.

5.1.2. Kolo [VALUE]

Aby zwickszy¢ warto$¢, pokre¢ kotem w kierunku zgodnym z ruchem wskazéwek zegara. Aby ja zmniejszy¢,
pokre¢ kotem w kierunku przeciwnym do ruchu wskazowek zegara. Gdy wcisniesz przycisk [SHIFT] i pokrecisz kotem,
zmiana warto$ci bedzie nastepowac w wiekszych jednostkach.

5.2.  Funkcja UNDO i funkcja REDO

Funkcja UNDO shizy do odwotywania dziatania ostatnio wykonanej operacji, natomiast funkcja REDO odwoluje
dziatanie funkcji UNDO. Funkcje te mozna stosowa¢ do wiekszos$ci operacji edycyjnych w celu anulowania wprowa-
dzonych zmian lub poréwnywania danych po edycji i przed nia.
1. Upewnij si¢, ze na ekranie wy§wietlana jest barwa lub utwor, ktére chcesz edytowac.
2. Nacisnij przycisk [UNDO/REDO/ERASE)]. Na ekranie pojawi si¢ obraz, jak na ponizszym rysunku:

UNDO odwotanie ostatnie operacji
Are You Sure ? |czyjestes pewien?

3. Nacisnij przycisk [ENTER], aby uruchomi¢ funkcj¢ UNDO.
4. Naci$nij ponownie przycisk [UNDO/REDO/PARAM COPY]. Na ekranie pojawi si¢ obraz, jak na ponizszym rysun-
ku:

REDO anulowanie funkcji UNDO
Are You Sure ? | czy jestes pewien ?

5. Nacisnij przycisk [ENTER], aby uruchomi¢ funkcje REDO.

UWAGA: Obydwie funkcje nalezy uruchamia¢ natychmiast po zmodyfikowaniu danych. Jezeli zmiany zapi-
szesz do pamieci, funkcje stang si¢ niedostepne. Jezeli wykonasz inna operacje, wprowadzajaca ko-
lejne zmiany w danych, nie bedzie mozna anulowa¢é dzialania operacji, ktora zostala wykonana po-
przednio.

Po uruchomieniu operacji, modyfikujacej duza ilo$¢ danych, np. podczas edycji sekwencji, moze si¢ okaza¢, ze
funkcja UNDO jest niedostgpna.

Rozdziat 2: Klawiatura

1. Wywolywanie barwy
Model JX-305 zostal wyposazony w 640 r6znych barw, ktore mozna wywotywaé wybierajac grupeg, bank oraz
numer i odtwarza¢ za pomocg klawiatury.
1. W grupie PART nacis$nij przycisk [PART SELECT/QTZ SELECT]. Dioda przycisku zaswieci sig.
2. Przyciskami grupy BANK/PART wybierz parti¢. Za pomoca klawiatury bedziesz mogt odtwarza¢ barwe, przypisana
do tej partii.

Rys. 18LG
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Aktualnie wywotang partie bedziemy nazywaé partig aktywng. Jezeli partig aktywng jest jedna z siedmiu partii
melodycznych (od 1 do 7), bedziesz mdgt odtwarza¢ barwy konwencjonalne, natomiast jesli aktywng partia bedzie
partia perkusyjna R, za pomoca klawiatury bedziesz mogt odtwarzaé barwy perkusyjne.

3. W grupie DISPLAY naciénij przycisk [PATCH]. Dioda przycisku zaswieci si¢, a na ekranie pojawia si¢ symbole
grupy i banku oraz numer i nazwa barwy, przypisanej do aktywnej partii.

PATCHa P:Al11l G - grupa, B — bank, N - numer
Olead TB 1 P - numer aktywnej partii

P ---- nazwa -------

4. Zapomoca przycisku [SELECT], znajdujacego si¢ w grupie GROUP, wybierz zadany typ barw:
- $wieci sie dioda ,,PRESET” - barwy fabryczne, grupy od A - J;

- $wieci si¢ dioda ,,USER” - barwy uzytkownika, grupy od A - D;

- $wieci si¢ dioda ,,CARD” - barwy z karty pamigci, grupy od A - H.

Rys. 18LD

UWAGA: Grupe ,,CARD” mozna wywola¢ tylko wtedy, gdy w gniezdzie znajduje si¢ karta pamieci.

5. Przyciskami [bPREV] i [NEXTa], znajdujacymi si¢ w grupie GROUP, odszukaj zadang grupe barw.

6. Nacisnij ponownie przycisk [PATCH]. Dioda przycisku zgasnie i teraz za pomoca przyciskow grupy BANK/PART
bedziesz mogt okresli¢ numer banku, a za pomoca przyciskow grupy NUMBER/RHYTHM - numer barwy w danym
banku.

7. Za pomoca przyciskow grupy BANK/PART okre$l numer banku.

8. Za pomoca przyciskow grupy NUMBER/RHYTHM okresl numer barwy w danym banku. Zagraj co$ na klawiaturze,
aby ustysze¢ brzmienie wywolanej wtasnie barwy.

UWAGI:

- jezeli $wieca si¢ diody przyciskow [PART SELECT/QTZ SELECT] lub [PART MUTE], znajdujacych si¢ w
grupie PART, wybieranie bankéw i numeréw barw za pomoca przyciskéw grup BANK/PART i
NUMBER/RHYTHM nie bedzie mozliwe. W takim przypadku nalezy nacisna¢ odpowiedni przycisk tak, aby
jego dioda zgasta;

- barwy mozna wywolywa¢ rowniez za pomocg przyciskéw [INC] i [DEC] i kola [VALUE].

2. Odtwarzanie dwéch barw za pomoca klawiatury

Model JX-305 umozliwia naktadanie na siebie dwoch dowolnie wybranych barw lub dzielenie klawiatury i przy-
pisywanie do obu czeséci roznych barw. Wybrany tryb pracy klawiatury jest jednym z parametrow, przechowywanych w
pamieci wraz z danymi sekwencji.

2.1. Odtwarzanie jednej barwy na catej szerokos$ci klawiatury (tryb SINGLE)
W ramach tego trybu pracy jedng barwe mozna odtwarza¢ na catej szerokosci klawiatury.
1. Upewnij si¢, ze nie $wiecg si¢ diody przyciskow [DUAL] i [SPLIT], znajdujacych si¢ w grupie KEYBOARD. Jezeli
ktérakolwiek z diod $wieci sig, naci$nij odpowiedni przycisk.

2.2.  Odtwarzanie dwoch barw natozonych na siebie (tryb DUAL)

1. W grupie DISPLAY naci$nij przycisk [PATCH]. Dioda przycisku zaswieci sig.

2. W grupie [KEYBOARD] naci$nij przycisk [DUAL]. Dioda przycisku zaswieci si¢. Na ekranie pojawi si¢ ekran
roboczy, pokazany na ponizszym rysunku, ktéry umozliwia dobieranie barw. Litera ,,U” na odwroconym tle, wy-
$wietlana po prawej stronie gornej linii ekranu, jest symbolem goérnej partii klawiaturowej, a litera ,,L”” na odwroco-
nym tle, wy$wietlana po lewej stronie gornej linii ekranu, jest symbolem dolnej partii klawiaturowej. Po prawej stro-
nie tych symboli wyswietlane sa symbole barw, aktualnie przypisanych do poszczegdlnych partii.

UWAGA: Partie klawiaturowe nie sa dodatkowymi partiami instrumentalnymi i nie ma mozliwosci bezposred-
niego przypisywania im zadanych barw. Kazda partia klawiaturowa wspélpracuje z wybrang partig
instrumentalna i odtwarza barwe, przypisana do tej partii instrumentalnej (patrz akapit 2.5 w tym
rozdziale).

Rys. 19LG

Gdy zagrasz na klawiaturze, rOwnocze$nie wybrzmiewaé bedzie barwy, przypisanej do obydwu partii klawiatu-
rowych. Sprobujmy teraz zmieni¢ barwy, przypisane do poszczego6lnych partii.
3. W grupie PAGE naci$nij przycisk [b/LOWER]. Dioda przycisku zaswieci si¢, a symbol barwy, przypisanej do dol-
nej partii klawiaturowej, bedzie wyswietlany wyttuszczonymi znakami. W dolnej linii ekranu pojawi si¢ nazwa tej
barwy.
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2.3.

Rys. 19LS

Wywotaj zadang barwe.
W grupie PAGE naciénij przycisk [UPPER/a]. Dioda przycisku zaswieci si¢, a symbol barwy, przypisanej do gornej
partii klawiaturowej, bedzie wyswietlany wythuszczonymi znakami. W dolnej linii ekranu pojawi si¢ nazwa tej bar-

wy.
Rys. 19LD
Wywotlaj zadang barwe.
Aby wroci¢ do podstawowego trybu pracy klawiatury (SILNGLE), nacis$nij przycisk [DUAL] tak, aby jego dioda

zgasta.

Odtwarzanie dwdch barw w dwoch réznych czesciach klawiatury (tryb SPLIT)

=

Ea

W grupie DISPLAY nacis$nij przycisk [PATCH]. Dioda przycisku zaswieci si¢.

W grupie [KEYBOARD] naci$nij przycisk [SPLIT]. Dioda przycisku zaswieci si¢. Na ekranie pojawi si¢ ekran
roboczy, pokazany na ponizszym rysunku, ktéory umozliwia dobieranie barw. Litera ,,U” na odwrdconym tle, wy-
$wietlana po prawej stronie gornej linii ekranu, jest symbolem gornej partii klawiaturowej, a litera ,,L.” na odwroco-
nym tle, wyswietlana po lewej stronie gornej linii ekranu, jest symbolem dolnej partii klawiaturowej. Po prawej stro-
nie tych symboli wyswietlane sa symbole barw, aktualnie przypisanych do poszczegdlnych partii.

Rys. 19PG

W ramach trybu SPLIT klawiatura jest podzielona na dwie czgsci. W lewej czesci klawiatury odtwarzana jest
barwa, przypisana do dolnej partii klawiaturowej, a w prawej czesci klawiatury odtwarzana jest barwa, przypisana do
gornej partii klawiaturowej. Miejsce, dzielgce klawiature na dwie cze$ci, nazywane jest punktem podziatu klawiatu-
ry. Jezeli punktem podziatu bedzie klawisz C4, klawiatura jest podzielona tak, jak pokazano na ponizszym rysunku.

Rys. 19PS

Barwy dla partii klawiaturowych nalezy dobiera¢ w nastepujacy sposob.
W grupie PAGE nacisnij przycisk [b/LOWER]. Dioda przycisku zaswieci si¢, a symbol barwy, przypisanej do dol-
nej partii klawiaturowej, bedzie wyswietlany wyttluszczonymi znakami. W dolnej linii ekranu pojawi si¢ nazwa tej
barwy.

Rys. 19PD

Wywotaj zadang barwg.
W grupie PAGE nacisnij przycisk [UPPER/a]. Dioda przycisku zaswieci si¢, a symbol barwy, przypisanej do gornej
partii klawiaturowej, bedzie wyswietlany wytluszczonymi znakami. W dolnej linii ekranu pojawi si¢ nazwa tej bar-

wWy.
Rys. 20LG

Wywolaj zadang barwe.
Aby wroci¢ do podstawowego trybu pracy klawiatury (SILNGLE), naci$nij przycisk [DUAL] tak, aby jego dioda
zgasta.

2.4. Zmiana punktu podziatu

1.

2.5.

Wecisnij przycisk [SPLIT] i nacisnij klawisz, ktory ma by¢ punktem podziatu klawiatury.
Rys. 20LS

Dobieranie partii instrumentalnych

Jezeli klawiatura pracuje w innym trybie niz tryb SINGLE, wykorzystywane sa obydwie partie klawiaturowe.

Ponizsza procedura umozliwia przypisywanie do partii klawiaturowych zadanych partii instrumentalnych.
UWAGA: W ramach trybu SINGLE aktywna jest ta partia instrumentalna, ktora zostala przypisana do gornej

1.
2.

partii klawiaturowej.
W grupie PART nacisnij przycisk [PART SELECT/QTZ SELECT]. Dioda przycisku zaswieci sig.
W grupie PAGE nacisnij przycisk [UPPER/a]. W grupie BANK/PART zaswieci si¢ dioda przycisku tej partii, ktora
jest aktualnie przypisana do gornej partii klawiaturowe;.
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3. Przyciskami grupy BANK/PART wybierz inng partie, ktora chcesz przypisac do tej partii klawiaturowe;.
Rys. 20PG
4. W grupie PAGE nacis$nij przycisk [0/LOWER]. W grupie BANK/PART zaswieci si¢ dioda przycisku tej partii, ktora
jest aktualnie przypisana do dolnej partii klawiaturowej.
5. Przyciskami grupy BANK/PART wybierz inng partig, ktora chcesz przypisac do tej partii klawiaturowe;.
Rys. 20PS

UWAGA: Jezeli do obydwu partii klawiaturowych przypiszesz ta sama parti¢ melodyczna, postugiwanie si¢
dwoma r6znymi barwami nie bedzie mozliwe.

2.6. Zmiana trybu pracy klawiatury

Rys. 20D

1. W grupie EDIT/UTILITY nacisnij przycisk [EDIT/FX ON/OFF], aby wlaczy¢ procedure edycyjng. Dioda przycisku
zaswieci si¢.

2. W grupie BANK/PART naci$nij przycisk [1/1], ktory w ramach procedury edycyjnej stuzy do wywotywania grupy
KBD (patrz rysunek powyzej, lewy, gorny rog ekranu). Przyciskami PAGE odszukaj ekran roboczy z parametrem
,,Split Point”.

3. Przyciskami [INC] i [DEC] lub kotem [VALUE] dobierz warto$¢ parametru. Zakres: ,,C-1” - ,,G9”.

UWAGA: Transpozycja oktawowa nie oddzialywuje na wartos$¢ tego parametru i jezeli ma warto$é np. ,,C4”,
bedzie ja mie¢ zawsze, bez wzgledu na to, jak bedziesz transponowaé klawiature za pomoca przyci-
skow OCTAVE grupy KEYBOARD.

4. Naci$nij przycisk PAGE [UPPER/a], aby wywota¢ ekran roboczy z parametrem ,,Upper Part” (gorna partia klawiatu-

rowa).

5. Przyciskami [INC] i [DEC] lub kolem [VALUE] dobierz warto$¢ parametru. Zakres: ,,PART 17 - [ PART 77,
~PART R”.

6. Ponownie nacisnij przycisk PAGE [UPPER/a], aby wywota¢ ekran roboczy z parametrem ,,Lower Part” (dolna par-
tia klawiaturowa).

7. Przyciskami [INC] i [DEC] lub kolem [VALUE] dobierz warto$¢ parametru. Zakres: ,,PART 17 - [ PART 77,
~PART R”.

8. Nacisnij przycisk [EXIT], aby wytaczy¢ procedure edycyjng i wroci¢ do podstawowego ekranu roboczego.

3. Plynne zmiany wysokosci dzwiekéw (efekt PORTAMENTO)
PORTAMENTO jest efektem, ktory w umozliwia ptynne przejscie od nuty o danej wysokos$ci do nuty nastepne;j,
ktorej wysokos¢ jest nizsza lub wyzsza i jest skuteczna szczegdlnie wtedy, gdy grasz pojedyncze nuty.

3.1. Wiaczanie i wylgczanie efektu

1. W grupie KEYBOARD nacisnij przycisk [PORTAMENTO]. Dioda przycisku zaswieci si¢ i efekt zostanie wiaczo-
ny.

2. Kolejne nacisnigcie przycisku wyltaczy efekt, Dioda przycisku zgasnie.

3.2. Zmiana czasu trwania efektu

Istnieje mozliwos¢ okreslania czasu trwania efektu PORTAMENTO czyli szybko$ci przechodzenia od jednej
wysokos$ci do drugie;j.
1. Za pomoca przycisku [SELECT 2], znajdujacego si¢ w grupie REALTIME MODIFY, zaswie¢ diodg ,,PITCH”.

Rys. 21PG
2. Pokre¢ potencjometrem [CUTOFF], aby dobra¢ czas trwania efektu PORTAMENTO. Krecenie potencjometrem w
kierunku zgodnym z ruchem wskazowek zegara zwigksza czas trwania efektu, a krecenie potencjometrem w kierun-
ku przeciwnym do ruchu wskazowek zegara zmniejsza go.

Rys. 21PS

Ustawienia efektu PORTAMENTO mozna przechowywaé w pamigci jako element danych poszczegdlnych par-
tii.

4. Odtwarzanie nut, lezacych poza zasiegiem klawiatury (transpozycja oktawowa
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Funkcja OCTAVE stuzy do transponowania zasiegu klawiatury w krokach oktawowych w zakresie £3 oktawy.
Nuty basowe mozna np. w latwy sposéb odtwarza¢ prawa rgkg po przetransponowaniu klawiatury o jedng lub dwie
oktawy w dot.
1. W grupie KEYBOARD nacisnij przycisk OCTAVE [-] lub OCTAVE [+] tak, aby zaswiecita si¢ dioda przycisku.

Rys. 21PD
Kazde nacisnigcie przycisku OCTAVE [+] transponuje klawiature o oktawg w gore, a kazde naci$nigcie przyci-
sku OCTAVE [-] transponuje klawiature o oktawe w dot. Gdy weisnigty jest jeden z przyciskow OCTAVE, na ekra-

nie wy$wietlane jest aktualnie stosowana transpozycja.

5. Odstrajanie (drazek BENDER)
Poruszajac drazkiem BENDER w lewo i w prawo mozna zmienia¢ wysoko$¢ odtwarzanych nut.

Rys. 22L.G
UWAGA: Jezeli chcialby$ zmienié glebokos¢ odstrajania, zajrzyj do rozdzialu 5, akapit 8.1).

5.1. Partie, na ktére dziata drazek BENDER
Zalezy to od trybu pracy klawiatury:

- tryb SINGLE - odstrajana jest barwa, przypisana do aktywnej partii;

- tryb SPLIT - gdy w grupie PAGE $wieci si¢ dioda przycisku [UPPER/a], odstrajana jest barwa partii instrumental-
nej, przypisanej do gornej partii klawiaturowej, a gdy w grupie PAGE $wieci si¢ dioda przycisku [b/LOWER], od-
strajana jest barwa partii instrumentalnej, przypisanej do dolnej partii klawiaturowej;

- tryb DUAL - zawsze odstrajane sg obydwie odtwarzane barwy.

6. Modulowanie dzwieku

6.1. Zapomoca dzwigni BENDER

Naciskajac dzwigni¢ BENDER w kierunku ,,0d siebie” mozna modulowaé wysoko$¢ wybrzmiewajacych nut, a
poniewaz modulacja jest stosowana tylko wtedy, gdy dzwignia jest wychylona, umozliwia to wprowadzanie akcentow
podczas gry.

Rys. 22L.D
UWAGA: Jezeli chcialby$ zmieni¢ parametry modulacji, zajrzyj do rozdzialu 5, akapit 8).

6.2. Zapomoca docisku (AFTERTOUCH)
Poprzez dociskanie naci$nigtego wczesniej klawisza mozesz modyfikowaé brzmienie odtwarzanych nut. Taka
technike gry nazywamy dociskiem.
UWAGA: Jezeli chcialbys wybra¢ parametr, ktérym bedzie mozna sterowaé za pomoca docisku, zajrzyj do
rozdziatlu 5, akapit 8).

6.3.  Partie, na ktére dziata dzwignia BENDER oraz docisk
Zalezy to od trybu pracy klawiatury:

- tryb SINGLE - modyfikowana jest barwa, przypisana do aktywnej partii;

- tryb SPLIT - gdy w grupie PAGE s$wieci sie dioda przycisku [UPPER/a], modyfikowana jest barwa partii instrumen-
talnej, przypisanej do goérnej partii klawiaturowej, a gdy w grupie PAGE $wieci sie dioda przycisku [b/LOWER],
modyfikowana jest barwa partii instrumentalnej, przypisanej do dolnej partii klawiaturowej;

- tryb DUAL - zawsze modyfikowane sg obydwie odtwarzane barwy.

7. Zmiana czulo$ci klawiatury na dynamike gry
Sita, z jaka naciskasz na klawisz, okresla dynamike gry i za jej pomoca mozna zmienia¢ poziom glosnosci wy-
brzmiewania odtwarzanych nut lub sposob odtwarzania barwy. W ramach systemu MIDI dynamika jest parametrem
nuty i okresla poziom glosnosci odtwarzania danej nuty.
1. W grupie EDIT/UTILITY nacisnij przycisk [EDIT/FX ON/OFF], aby wiaczy¢ procedur¢ edycyjna. Dioda przycisku
zaswieci sig.
2. W grupie BANK/PART naci$nij przycisk [5/5], ktory w ramach procedury edycyjnej shuzy do wywotywania grupy
CTRL (patrz rysunek ponizej, lewy, gorny rog ekranu).

Rys. 22P
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Przyciskami [INC] i [DEC] lub kotem [VALUE] dobierz warto$¢ parametru ,,Key Velocity”. Zakres:

»REAL” - warto$¢ dynamiki bedzie odpowiada¢ sile, z jaka bedziesz naciska¢ klawisze. Im silniej naci$niesz kla-
wisz, tym gloéniej bedzie wybrzmiewac nuta;

- ,17-,,127” - warto$¢ dynamiki bedzie stata, bez wzglgdu na to, jak silnie bedziesz naciskaé klawisze.

4. Naci$nij przycisk [EXIT], aby wylaczy¢ procedure edycyjng i wroci¢ do podstawowego ekranu roboczego.

8. Podtrzymywanie wybrzmiewania nut (pedal SUSTAIN)

Jezeli do gniazda [HOLD], znajdujacego si¢ w grupie PEDAL na tylnej $cianie instrumentu, podtaczysz pedat
przeltaczajacy, za jego pomoca bedziesz mogh podtrzymywaé wybrzmiewanie nut (efekt SUSTAIN). Dzwigk nut, ktore
zagrasz w nastepnej kolejnosci, bedzie naktadany na dzwigk nut, ktorych wybrzmiewanie bedzie podtrzymywane wci-
$nigtym pedatem SUSTAIN.

8.1.  Partie, na ktore dziata efekt SUSTAIN
Zalezy to od trybu pracy klawiatury:

- tryb SINGLE - podtrzymywane jest wybrzmiewanie barwy, przypisanej do aktywnej partii instrumentalnej;

- tryb SPLIT - gdy w grupie PAGE $wieci si¢ dioda przycisku [UPPER/a], podtrzymywane jest wybrzmiewanie barwy
partii instrumentalnej, przypisanej do gornej partii klawiaturowej, a gdy w grupie PAGE $wieci si¢ dioda przycisku
[0/LOWER], podtrzymywane jest wybrzmiewanie barwy partii instrumentalnej, przypisanej do dolnej partii klawia-
turowej;
tryb DUAL - zawsze podtrzymywane jest wybrzmiewanie obydwu barw.

UWAGA: Jezeli chcialby$ zmieni¢ warunki pracy pedalu SUSTAIN, zajrzyj do rozdzialu 13, akapit 1.4).

9. Modyfikowanie brzmienia za pomoca pedalu sterujacego
Jezeli do gniazda [CONTROL], znajdujacego si¢ w grupic PEDAL na tylnej $cianie instrumentu, podiaczysz
pedat sterujacy, za jego pomoca bedziesz mogh zmienia¢ poziom glosnos$ci lub tonalny charakter brzmienia barw.

9.1.  Partie, na ktére oddziatywuje pedat sterujacy
Zalezy to od trybu pracy klawiatury:

- tryb SINGLE - sterowane jest wybrzmiewanie barwy, przypisanej do aktywnej partii instrumentalnej;

- tryb SPLIT - gdy w grupie PAGE $wieci si¢ dioda przycisku [UPPER/a], sterowane jest wybrzmiewanie barwy partii
instrumentalnej, przypisanej do goérnej partii klawiaturowej, a gdy w grupie PAGE $wieci si¢ dioda przycisku
[0b/LOWER], sterowane jest wybrzmiewanie barwy partii instrumentalnej, przypisanej do dolnej partii klawiaturo-
WeJ;

- tryb DUAL - zawsze sterowane sg obydwie barw.

9.2.  Okreslanie warunkow pracy pedatu sterujacego

1. W grupie EDIT/UTILITY nacisnij przycisk [EDIT/FX ON/OFF], aby wiaczy¢ procedure edycyjna. Dioda przycisku
zaswieci sig¢.

2. W grupie BANK/PART naci$nij przycisk [5/5], ktory w ramach procedury edycyjnej stuzy do wywolywania grupy
CTRL.

3. Przyciskami PAGE odszukaj parametr ,,C-Pdl Assgn”.

Rys. 23PG

4. Przyciskami [INC] i [DEC] lub kotem [VALUE] dobierz warto$¢ parametru. Zakres:

- ,,CCO1” -,,CC95” - numer kontrolera (za wyjatkiem kontrolerow CC6, CC32 i CC38), ktorego warto$¢ bedzie moz-
na zmienia¢ za pomoca pedatu sterujacego;

- ,,PITCH BEND UP” - odstrajanie w kierunku dzwigkow wyzszych (dublowanie pracy drazka BENDER, ruch w
prawo);

- ,,PITCH BEND DOWN” - odstrajanie w kierunku dzwigkow nizszych (dublowanie pracy drazka BENDER, ruch w

lewo);

»AFTERTOUCH?” - dublowanie pracy docisku.

Nacisnij przycisk PAGE [a], aby wywota¢ parametr ,,C-Pdl Pol”.

Przyciskami [INC] i [DEC] lub kotem [VALUE] dobierz warto$¢ parametru. Zakres:

»STANDART” - polozenie to nalezy wybiera¢ wtedy, gdy postugujesz si¢ pedatem sterujacym o standartowej pola-

ryzacji (wciskanie pedalu powoduje wzrost warto$ci sterowanego parametru);

- L, REVERSE” - potozenie to nalezy wybiera¢ wtedy, gdy wciskanie pedatu powoduje efekt odwrotny od oczekiwane-
go.

7. Naci$nij przycisk [EXIT], aby wylaczy¢ procedurg edycyjng i wrdci¢ do podstawowego ekranu roboczego.

o v

10.  Arpeggiator
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Funkcja arpeggiatora umozliwia automatyczne tworzenie efektow arpeggio poprzez zagranie akordu. Jesli np. w
sposob pokazany na rysunku zagrasz akord C-dur, sktadajacy si¢ z nut C3, E3 i G3, instrument odtworzy nastgpujace
arpeggio: C3, E3, G3, E3, C3, E3, G3, ..., przy zalozeniu, ze parametr ,,Style” znajduje si¢ w polozeniu ,,1/4”, a para-
metr ,,Octave Range” - w potozeniu ,,0”.

Rys. 24LG

10.1. Postugiwanie si¢ arpeggiatorem

1. Przyciskiem [PART SELECT] i przyciskami grupy BANK/PART wybierz parti¢ instrumentalng, w ramach ktorej
chcesz stosowaé efekt arpeggio.

2. W grupie ARPEGGIATOR/RPS nacisénij przycisk [ARP], aby wiaczy¢ Arpeggiator. Dioda przycisku zaswieci si¢.

Rys. 24LD

3. Dowolny akord, ktory zagrasz, zostanie odtworzony jako arpeggio. Tempo arpeggia jest synchronizowane do tempa
odtwarzania sekwencji. Aby zmieni¢ tempo arpeggia, nalezy zmieni¢ tempo odtwarzania (patrz rozdzial 3, akapit
2).

10.1.1. Partie, do ktérych stosowane jest arpeggio
Zalezy to od trybu pracy klawiatury:
- tryb SINGLE - arpeggio jest stosowane barwy, przypisanej do aktywnej partii instrumentalnej;
- tryb SPLIT - arpeggio jest stosowane zawsze do barwy partii instrumentalnej, przypisanej do dolnej partii klawiatu-
rowej;
- tryb DUAL - arpeggio mozna stosowa¢ w wybrany sposob (patrz akapit 10.6).

10.1.2. Podtrzymywanie arpeggia

Jezeli w grupie ARPEGGIATOR/RPS wecisniesz przycisk [HOLD] i nacisniesz przycisk [ARP] (dioda przycisku
[ARP] zacznie migac), odtwarzanie arpeggia bedzie podtrzymywane nawet wtedy, gdy zwolnisz klawisze. Jezeli w tym
czasie zagrasz nastgpny akord lub inne nuty, arpeggio zmieni si¢ w odpowiedni sposob. Aby wylaczy¢ podtrzymywanie
arpeggia, weisnij przycisk [HOLD] i jeszcze raz nacisnij przycisk [ARP].

Rys. 24P

Jezeli do gniazda [HOLD] podtaczony jest pedat przetaczajacy, arpeggio bedzie odtwarzane tak dtugo, jak dtugo
wcisniety bedzie pedat.

10.2. Tworzenie sekwencji, odtwarzajacej arpeggio

Do okreslania warunkoéw pracy arpeggiatora stuzy osiem parametrow, ale najwazniejszym z nich jest parametr
»Style” (styl arpeggia). Sposob tworzenia efektu zalezy tu gldwnie od potozenia tego parametru. Gdy dobierasz jego
polozenie, parametrom ,,Accent Rate”, ,,Motif”, ,Beat Pattern” oraz ,,Shuffle Rate” automatycznie dobierane sg opty-
malne potozenia. Edytujac arpeggiator zawsze najpierw nalezy dobra¢ styl efektu. Gdy zachodzi potrzeba, mozesz po-
stuzy¢ sie edycja szczegdtowa (patrz akapit 10.7). Zmodyfikowane warto$ci parametréw arpeggiatora mozna wpisywac
do pamigeci jako styl uzytkownika (patrz akapit 10.8).

10.3. Dobieranie stylu efektu arpeggio (parametr ..Style™)
Parametr ten okre$la podstawowy styl arpeggia. Do dyspozycji masz 53 potozenia:
1. Wcisnij przycisk [ARP] i przyciskami [INC] i [DEC] lub kotem [VALUE] dobierz warto$¢ parametru. Po wcisnigciu
tego przycisku na ekranie pojawi si¢ parametr ,,Style”, a w dolnej linii nazwa aktualnie stosowanego stylu.

ARP: Style
a LIMITLESS

Zakres:
- ,,1/4” - rytm jest dzielony na interwaly ¢wierctonowe;
- ,,1/6” - rytm jest dzielony na interwaly o dtugosci trioli ¢wierénutowej;
- ,,1/8” - rytm jest dzielony na interwaly 6semkowe;
- ,1/12” - rytm jest dzielony na interwaty o dlugosci trioli 6semkowej;
- ,1/16” - rytm jest dzielony na interwaty szesnastkowe;
- ,,1/32” - rytm jest dzielony na interwaty trzydziestodwojkowe;
- ,,PORTAMENTO A”, ,PORTAMENTO A” - styl wykorzystuje efekt PORTAMENTO;
- ,,GLISSANDO?” - styl wykorzystuje efekt GLISSANDO;
- ,,SEQUENCE A” - styl sekwencyjny, odmiana A;
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- ,,SEQUENCE B” - styl sekwencyjny, odmiana B;

- ,,SEQUENCE C” - styl sekwencyjny, odmiana C;

- ,,SEQUENCE D” - styl sekwencyjny, odmiana D;

- ,,ECHO” - styl z echem;

- ,SYNTH BASS”, ,HEAVY SLAP”, ,LIGHT SLAP”, ,WALK BASS” - style odpowiednie do odtwarzania partii
basu;

- ,RHYTHM GTR 1” do ,,RHYTHM GTR 5” - style gitarowe; style o numerach od 2 - 5 sa najefektywniejsze wtedy,
gdy grasz akordy trzy- lub czteronutowe;

- ,,3 FINGER” - trzypalcowy styl gitarowy;

- L, STRUMMING GTR” - styl symuluje przeciagni¢cie palcem po strunach gitary (od gory w dot lub odwrotnie) i jest
najefektywniejszy wtedy, gdy grasz akordy pigcio- lub szescionutowe;

- ,,PIANO BACKING”, ,,CLAVI CHORD” - style akompaniamentu fortepianowego;

- LWALTZ”, ,SWING WALTZ” - style o trzymiarowym metrum;

- ,,REGGAE” - styl reggae, najefektywniejszy wtedy, gdy grasz akordy trzynutowe;

- ,,PERCUSSION?” - styl przeznaczony dla barw instrumentdéw perkusyjnych;

- ,,HARP” - styl charakterystyczny dla harfy;

- L, SHAMISEN?” - styl charakterystyczny dla instrumentu shamisen;

- ,BOUND BALL” - styl imitujacy odbijanie si¢ pitki;

- ,RANDOM?” - nuty wybrzmiewaja w przypadkowej kolejnosci;

- ,BOSSANOWA” - styl charakterystyczny dla gitarowego stylu bossanowy, najefektywniejszy wtedy, gdy grasz
akordy trzy- lub czteronutowe. jezeli zwigkszysz tempo, bedzie mogt postugiwac si¢ nim jako stylem samby;

- ,SALSA” - styl charakterystyczny dla salsy, najefektywniejszy wtedy, gdy grasz akordy trzy- lub czteronutowe;

- L MAMBO?” - styl charakterystyczny dla mambo, najefektywniejszy wtedy, gdy grasz akordy trzy- lub czteronutowe;

- ,LATIN PERCUSSION” - styl przeznaczony dla barw latynoamerykanskich instrumentéw perkusyjnych, takich jak
kotatka (clave), krowi dzwonek (cowbell), bongosy, konga, agogo, itp.;

- L SAMBA” - styl charakterystyczny dla samby, najefektywniejszy wtedy, gdy stosowany jest do partii perkusyjnych
lub linii basowych;

- L, TANGO” - styl typowego tanga. najefektywniejszy wtedy, gdy grasz akordy durowe w ukladzie tonika-tercja-
kwinta;

- ,,HOUSE?” - styl fortepianowego akompaniamentu typu ,,house”, najefektywniejszy wtedy, gdy grasz akordy trzy- lub
czteronutowe;

- ,LIMITLESS” - ustawienia wszystkich parametréw mozna taczy¢ bez zadnych ograniczen;

- ,,USER STYLE 1” - ,USER STYLE 10” - warto$ci parametréw grupy ,,ARP” mozna zmienia¢ i wpisywac do jed-
nego z dziesigciu styli uzytkownika.

10.4. Modyfikowanie ekspresji arpeggia (parametr ..Accent Rate™)
Zmieniajac site akcentowania i dlugo$¢ nut mozna zmienia¢ charakter arpeggia.
1. W grupie ARPEGGIATOR/RPS naci$nij przycisk [SELECT] tak, aby dioda przycisku zgasta.
2. Pokre¢ potencjometrem [RANGE], aby dobra¢ charakter arpeggia. Ruch w prawo powoduje zwigkszenie jego inten-
sywnosci.

Rys. 25P

10.5. Zmiana zasiggu (parametr ,,Octave Range™)

Istnieje mozliwo$¢ zmiany oktawowego zasiegu efektu arpeggio w krokach oktawowych.

W grupie ARPEGGIATOR/RPS nacisnij przycisk [SELECT]. Dioda przycisku $wieci si¢.

2. Pokre¢ potencjometrem [RANGE], aby dobra¢ zasieg arpeggia. Ruch w prawo powoduje, ze arpeggio bedzie od-
twarzane w kierunku dzwiekow wyzszych od miejsca, w ktorym zagrate$ akord. Ruch w lewo powoduje, ze arpeggio
bedzie odtwarzane w kierunku dzwiekow nizszych od miejsca, w ktorym zagrate$ akord. Jesli chcesz, aby arpeggio
bylo odtwarzane tylko nutami zagranego akordu, potencjometr ustaw w potozenie ,,0”.

=

Rys. 26LG

10.6. Wybor partii, do ktorej stosowane jest arpeggio

Gdy klawiatura pracuje w trybie DUAL, za pomoca ponizszej procedury mozesz okresli¢, do ktorej partii klawia-
turowej stosowane bedzie arpeggio.
1.Upewnij sig, ze dioda przycisku [ARP] swieci sig.
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2. W grupie PAGE weci$nij przycisk partii, do ktérej ma by¢ stosowane arpeggio. Jezeli obydwa przyciski tej grupy
wci$niesz roéwnocze$nie, parametr ,,Destination” przyjmie potozenie ,,LOWER&UPPER” i arpeggio bedzie stoso-
wane do obydwu partii klawiaturowych.

Rys. 26L.D

Parametr ,,Destination” moze przyjmowac nastepujace potozenia:

- ,,LOWER&UPPER” - arpeggio jest stosowane do obydwu partii klawiaturowych;

- ,LLOWER” - arpeggio jest stosowane do dolnej partii klawiaturowej. W ten sposob lewa r¢kg mozesz graé arpeggia,
a reka prawg normalne akordy;

- ,,UPPER” - arpeggio jest stosowane do dolnej partii klawiaturowe;j.

10.7. Edycja szczegdtowa

Zazwyczaj trzy wyzej omdwione parametry (,,Style”, ,,Accent Rate” i ,,Octave Range”) sa wystarczajace, aby

odpowiednio dobra¢ warunki pracy arpeggiatora. Jednakze model JX-305 zostal wyposazony w parametry dodatkowe,

poszerzajace mozliwosci edycyjne instrumentu.

1. W grupie EDIT/UTILITY nacisnij przycisk [EDIT/FX ON/OFF], aby wlaczy¢ procedure edycyjna. Dioda przycisku
zaswieci si¢.

2. W grupie BANK/PART naci$nij przycisk [4/4], ktory w ramach procedury edycyjnej stuzy do wywotywania grupy
ARP (patrz rysunek ponizej, lewy, gorny rog ekranu).

Rys. 26P

3. Przyciskami PAGE wywolyj ekrany robocze z poszczegdlnymi parametrami tej grupy, a przyciskami [INC] i [DEC]
lub kotem [VALUE] dobieraj wartosci. Nacis$nij przycisk [EXIT], aby wylaczy¢ procedur¢ edycyjng. Grupa ARP
zawiera nastgpujace parametry:

»Style” - parametr stuzy do wybierania stylu arpeggia;

»Motif” - parametr stuzy do okreslania porzadku odtwarzania nut akordu i moze przyjmowac nastepujace poto-
Zenia:

»SINGLE UP” - nuty wybrzmiewaja pojedynczo, poczawszy od najnizszej z zagranych;

»SINGLE DOWN?” - nuty wybrzmiewaja pojedynczo, poczawszy od najwyzszej z zagranych;

»SINGLE UP&DOWN?” - nuty wybrzmiewaja pojedynczo, poczawszy od najnizszej z zagranych, a nastepnie od
najwyzszej z zagranych;

»SINGLE RANDOM?” - nuty wybrzmiewaja pojedynczo w przypadkowej kolejnosci;

»DUAL UP” - nuty wybrzmiewaja po dwie naraz, poczawszy od najnizszej z zagranych;

»~DUAL DOWN?” - nuty wybrzmiewaja po dwie naraz, poczawszy od najwyzszej z zagranych;

»~DUAL UP&DOWN?” - nuty wybrzmiewaja po dwie naraz, poczawszy od najnizszej z zagranych, a nastepnie od
najwyzszej z zagranych;

»~DUAL RANDOM?” - nuty wybrzmiewaja po dwie naraz w przypadkowej kolejnosci;

»TRIPLE UP” - nuty wybrzmiewaja po trzy naraz, poczawszy od najnizszej z zagranych;

»TRIPLE DOWN?” - nuty wybrzmiewaja po trzy naraz, poczawszy od najwyzszej z zagranych;

»TRIPLE UP&DOWN?” - nuty wybrzmiewaja po trzy naraz, poczawszy od najnizszej z zagranych, a nastepnie od
najwyzszej z zagranych;

»TRIPLE RANDOM?” - nuty wybrzmiewaja po trzy naraz w przypadkowej kolejnosci;

»NOTE ORDER” - nuty wybrzmiewaja w takiej kolejnosci, w jakie zostaly zagrane. Grajac odpowiednie nuty
moze tworzy¢ linie melodyczne; zapamigtywanych jest maksimum 128 nut;

»GLISSANDO” - nuty wybrzmiewaja w pottonowych interwatach od najnizszej do najwyzszej zagranej nuty i
odwrotnie. Graj tylko najnizsza i najwyzsza nutg;

»CHORD?” - wszystkie nuty wybrzmiewaja rownoczesnie;

»BASS+CHORD 1” - ,BASS+CHORD 5” - wybrzmiewa najnizsza z zagranych nut, a pozostate wybrzmiewaja
jako akord,;

»BASS+UP 17 - ,BASS+UP 8” - najnizsza z zagranych nut wybrzmiewa normalnie, a pozostate wybrzmiewaja
jako arpeggio;

»BASS+RND 17 - , BASS+RND 3” - najnizsza z zagranych nut wybrzmiewa normalnie, a pozostate wybrzmie-
waja w przypadkowej kolejnosci;

»TOP+UP 17 - , TOP+UP 6” - najwyzsza z zagranych nut wybrzmiewa normalnie, a pozostate wybrzmiewaja ja-
ko arpeggio;

»BASS+UP+TOP” - najwyzsza i najnizsza z zagranych nut wybrzmiewaja normalnie, a pozostate wybrzmiewaja
jako arpeggio.



= 17 =

- parametr ,,Beat Pattern” - parametr zmienia rozktad akcentow i dtugos$¢ nut w celu zmodyfikowania rytmu. Dostepne
potozenia zalezg od aktualnego potozenia parametru ,,Style”. Parametr ten moze przyjmowac nastepujace potozenia:
»1/47, ,1/67, ,1/87, ,,1/12”, ,,1/16 17 - ,1/16 37, ,PORTA-A 1” - ,PORTA-A 117, ,PORTA-B 1” - ,PORTA-B 157,
~SEQ-A 17 - ,SEQ-A 77, ,SEQ-B 1” - ,SEQ-B 57, ,,SEQ-C 1” - ,,SEQ-C 2”, ,SEQ-D 1” - ,,SEQ-D 8”, ,,ECHO 1” -
»ECHO 37, MUTE 1” - MUTE 167, ,STRUM 1” - ,STRUM 8”, ,REGGAE 1”, ,REGGAE 2”, ,,REF 17, ,REF
2”, ,PERC 1” - ,,PERC 47, ,WALKBS”, ,HARP”, ,BOUND”, ,RANDOM”, ,BOSSA NOVA”, ,,SALSA 1” -
»SALSA 47, MAMBO 1”7, MAMBO 2”, ,CLAVE”, ,REV CLA”, ,,GUILO”, ,,AGOGO”, ,SAMBA”, TANGO 1”
- ,,TAMGO 4”, ,HOUSE 1”, ,HOUSE 2”.

UWAGA: Jezeli stosowane s polozenia: ,PORTA-A 1” - ,PORTA-A 11” oraz ,,PORTA-B 1” - ,PORTA-B
15”, za pomocg parametru ,,Time” grupy PORTAMENTO (patrz rozdzial 5, akapit 9.2) mozna ste-
rowa¢ czasem narastania efektu PORTAMENTO. Dobieraj czas efektu PORTAMENTO odpowied-
nio do tempa gry (nie ma potrzeby wlaczania efektu).

- parametr ,,Shuffle Rate” umozliwia kreowanie rytmiki stylu shuffle poprzez modyfikowanie synchronizacji nut i
moze przyjmowaé potozenia od ,,-50” do ,,90” procent. Gdy stosujesz polozenie ,,50”, nuty sa rozmieszczane w
rownych odstepach. Wraz ze wzrostem wartosci parametru, interwaty miedzynutowe rosng do warto$ci nut z kropka.

UWAGA: Jezeli parametr ,,Beat Pattern” znajduje si¢ w polozeniu ,,1/4”, efektu asynchronizacji nie mozna
uzyska¢ nawet gdy zwiekszasz warto$¢ tego parametru.

- parametr ,,Octave Range” zostal omowiony wcze$niej (patrz akapit 10.5);

- parametr ,,Velocity” stuzy do wyznaczania poziomu glo$nosci nut arpeggia i moze przyjmowaé potozenia ,,REAL”
oraz ,,1” - ,,127”. Jesli chcesz, aby wartosci dynamiki zmieniaty si¢ zgodnie z silg nacisku na klawisze, wybierz po-
lozenie ,REAL”. Jezeli chcesz stosowac statg dynamike, wybierz zadang wartosc;

- parametr ,,Destination” zostat omowiony wczesniej (patrz akapit 10.6).

10.8. Zapis do pamieci ustawien arpeggia
Po zaprogramowaniu sposobu kreowania arpeggia mozesz zapisa¢ dokonane ustawienia do jednego z dziesieciu
styli uzytkownika.

UWAGA: W pamigci nie sa przechowywane wartos$ci parametrow ,,Velocity” oraz ,,Destination”.

1. Zaprogramuj arpeggio.

2. Upewnij sig, ze na ekranie wyswietlany jest jeden z parametrow grupy ARP (procedura edycyjna nie jest wytaczo-
na). Jesli tak nie jest, najpierw nacisnij przycisk [EDIT/FX ON/OFF], a nastgpnie przycisk [4/4], znajdujacy si¢ w
grupie BANK/PART.

3. Wecisnij przycisk [SHIFT] i w grupie EDIT/UTULITY nacis$nij przycisk [UTILITY/WRITE].

Rys. 28LG

4. Przyciskami [INC] i [DEC] lub kotem [VALUE] wybierz styl uzytkownika. Zakres: ,,USER STYLE 1” - ,,USER
STYLE 10”.
5. Nacisnij przycisk [ENTER]. Na ekranie pojawi si¢ zadanie potwierdzenia:

ARPEGG'O WRITE zapis arpeggia do pamieci
Are You Sure ?

czy jeste$ pewien ?

6. Naci$nij ponownie przycisk [ENTER]. Po zapisaniu danych do pamigci pojawi si¢ podstawowy ekran roboczy. Aby
anulowa¢ wykonanie operacji, naci$nij przycisk [EXIT].

11. Odtwarzanie zestawu perkusyjnego
Model JX-305 zostal wyposazony w rozmaite zestawy perkusyjne. Kazdy z nich zawiera barwy innych instru-
mentow perkusyjnych i odmienny rozktad. Zestawy perkusyjne mozna wywotywac wybierajac grupe, bank oraz numer i
odtwarzac je za pomoca klawiatury.
1. Za pomoca przycisku [PART SELECT/QTZ SELECT] oraz przycisku [8/R] grupy BANK/PART wywotaj parti¢
perkusyjna.

Rys. 28PG

2. W grupie DISPLAY naci$nij przycisk [PATCH]. Dioda przycisku zaswieci si¢, a na ekranie pojawig si¢ symbole
grupy i banku oraz numer i nazwa barwy, przypisanej do aktywnej partii.

—--G-—- BN
RHYTHMa P:Al11l |G -9rupa B-bank, N -numer
R TR-909 P - symbol aktywnej partii

P -- nazwa ---
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3. Zapomoca przycisku [SELECT], znajdujacego si¢ w grupie GROUP, wybierz zadany typ barw:
- $wieci sie dioda ,,PRESET” - barwy fabryczne, grupy A i B;

- $wieci si¢ dioda ,,USER” - barwy uzytkownika, grupa U;

- $wieci si¢ dioda ,,CARD” - barwy z karty pamigci, grupa C.

Rys. 18LD

UWAGA: Grupe ,,CARD” mozna wywola¢ tylko wtedy, gdy w gniezdzie znajduje si¢ karta pamieci.

4. Nacis$nij ponownie przycisk [PART SELECT/QTZ SELECT]. Dioda przycisku zgasnie i teraz za pomocg przyci-
skow grupy BANK/PART bedziesz mogl okreslié numer banku, a za pomoca przyciskow grupy
NUMBER/RHYTHM - numer zestawu perkusyjnego w danym banku.

7. Zapomocg przyciskow od [1/1] do [4/4] grupy BANK/PART okresl numer banku.

8. Za pomoca przyciskow grupy NUMBER/RHYTHM okresl numer zestawu perkusyjnego w danym banku. Zagraj co$
na klawiaturze, aby ustysze¢ brzmienie instrumentéw perkusyjnych wywolanego zestawu.

UWAGI:

- jezeli Swieca sie¢ diody przyciskéw [PART SELECT/QTZ SELECT] lub [PART MUTE], znajdujacych si¢ w
grupie PART, wybieranie bankéw i numeréw barw za pomoca przyciskéw grup BANK/PART i
NUMBER/RHYTHM nie bedzie mozliwe. W takim przypadku nalezy nacisngé¢ odpowiedni przycisk tak, aby
jego dioda zgasla;

- barwy mozna wywolywa¢ rowniez za pomocg przyciskéw [INC] i [DEC] i kola [VALUE].

12. Odsluch barw przetwarzanych przez efekty (funkcja AUDITION)

Model JX-305 zostal wyposazony w trzy bloki efektowe. Do dyspozycji uzytkownika przygotowano 32 progra-
my efektowe, wykorzystujace wszystkie trzy bloki. Instrument zostat wyposazony w 32 szablony (16 dla barw konwen-
cjonalnych i 16 dla zestawdéw perkusyjnych) z fabrycznie dobranymi ustawieniami. Funkcja AUDITION umozliwia
uzytkownikowi poréwnywanie brzmienia barw czystych i przetwarzanych przez te bloki efektowe. Do wybierania sza-
blonow stuzg przyciski grup BANK/PART oraz NUMBER/RHYTHM.

Rys. 29L

1. Przyciskiem [PART SELECT/QTZ SELECT] oraz przyciskami grupy BANK/PART wywotaj parti¢ instrumentalna,
do ktorej cheesz stosowaé szablon efektowy. Do partii od 1 - 7 nalezy stosowa¢ szablony, przeznaczone do barw
konwencjonalnych, a dla partii perkusyjnej szablony przeznaczone do zestawow perkusyjnych.

2. Wcisnij przycisk [SHIFT] i w grupie DISPLAY nacisnij przycisk [PATCH/AUDITION]. Dioda przycisku zacznie
migac¢, a na ekranie pojawi si¢ typ stosowanego efektu oraz nazwa barwy, przypisane do aktualnie wybranego sza-
blonu.

Rys. 29P

UWAGA: Funkcji AUDITION nie mozna wlaczy¢ podczas odtwarzania sekwencji.

3. Za pomoca przyciskow grup BANK/PART oraz NUMBER/RHYTHM wybierz szablon.

4. Za pomocy przyciskow [INC] i [DEC] lub kota VALUE mozesz zmieni¢ barwe, nie zmieniajgc ustawienia efektow.
Jezeli cheesz zmodyfikowac¢ parametry efektow, zajrzyj do rozdziatu 7.

5. Aby wylaczy¢ funkcje AUDITION, naci$nij przycisk [EXIT].

UWAGI:

- gdy wywolujesz szablon efektowy, odpowiednio zmieniaja si¢ rowniez wartosci parametrow sekwencji tym-
czasowej, zgodnie z zawarto$cia wywolanego szablonu;

- szablonu efektowego nie mozna wywola¢ podczas odtwarzania sekwencji;

- jezeli chcialby$ zachowaé dokonane zmiany w parametrach efektow, wchodzacych w sklad danego szablonu,
nie mozna tego zrobi¢ zmieniajac zawartos$é szablonu. Do pamieci nalezy wpisa¢ sekwencje;

- przy wywolywaniu szablonu efektowego, przeznaczonego dla partii perkusyjnej i wywolywanego przyciskiem
[5/5] grupy NUMBER/OTHERS moze by¢ styszalny dzwiek, przypominajacy zaklécenia lub szum lecz nie
jest to objaw nieprawidlowego dzialania instrumentu.

Rozdziat 3: Odtwarzanie sekwencji

1. Odtwarzanie sekwencji
1. Upewnij si¢, ze w grupie SEQUENCER nie $§wieci si¢ dioda przycisku [MODE]. Je$li $§wieci sig, naci$nij ten przy-
cisk.

Rys. 30LG



= 19 =

2. W grupie DISPLAY nacis$nij przycisk [PTN/SONG]. Dioda przycisku zaswieci si¢. Na ekranie pojawi si¢ symbol
banku, numer sekwencji oraz jej nazwa.
Rys. 30LS

3. Przyciskiem [SELECT] grupy GROUP wybierz grupe sekwencji:
- $wieci si¢ dioda ,,PRESET” - sekwencje fabryczne, grupy P:A - P:L;
- $wieci si¢ dioda ,,USER” - sekwencje uzytkownika, grupy U:A - U:D;
- $wieci si¢ dioda ,,CARD” - sekwencje z karty pamigci, grupy C:A - C:D.

Rys. 30LS

UWAGI:

- grupe ,,CARD” mozna wywola¢ tylko wtedy, gdy w gniezdzie znajduje si¢ karta pamieci;

- jezeli zadna z diod nie Swieci si¢, wywolywana jest sekwencja tymczasowa ,,TMP”.

Przyciskami [DOPREV] i [NEXTa] grupy GROUP wybierz zadana grupe.

5. Przyciskami [INC] i [DEC] lub kotem [VALUE] wybierz bank i numer sekwencji, ktora chcesz wywotac. Zakres:

»P:A11” - P:1L88”, ,,U:Al11” - ,,U:D18”, ,,C:A11” - ,,C:D18”
Na ekranie zmieni si¢ numer i nazwa sekwencji.

UWAGA: Zamiast przyciskami [INC] i [DEC] lub kolem [VALUE] sekwencje mozna wywolywaé réwniez przy-
ciskami grup BANK/PART oraz NUMBER/RHYTHM, ale nalezy pami¢ta¢, aby nie §wiecily si¢ dio-
dy przyciskéw [PART SELECT/QTZ SELECT] i [PART MUTE], znajdujacych si¢ w grupie PART.

6. Nacisnij przycisk [STOP/PLAY], aby uruchomi¢ odtwarzanie.

&>

Rys. 30PG

Na ekranie wyswietlany bedzie numer aktualnie odtwarzanej sekwencji. Wybrana sekwencja jest odtwarzana ,,w
kotko”. Sekwencja, ktorej numer jest pokazywany na ekranie, bgdziemy nazywac sekwencja aktywna.
7. W spos6b opisany w punktach 3 - 5 wybierz nastgpng sekwencje. Na ekranie pojawi si¢ numer banku, numer se-
kwencji i jej nazwa, a symbol ,,a” zostanie zastagpiony symbolem ,,V”’.

PATTERNvV P:A12
OPsy Trance 2

®

Po zakonczeniu odtwarzania sekwencji aktywnej automatycznie rozpocznie si¢ odtwarzanie sekwencji nastgpnej.
9. Nacisnij przycisk [STOP], aby zatrzymac¢ odtwarzanie.

Rys. 30D

UWAGI:

- gdy nastepuje zmiana sekwencji, gdy odtwarzanie sekwencji zbliza si¢ do konca lub gdy odtwarzana sekwen-
cja ma by¢ odtwarzana ponownie, na ekranie pojawia si¢ obraz, jak na ponizszym rysunku. Wtedy nie ma
mozliwosci zmiany sekwencji;

PATTERNV P:A12 |1 -aktualnie odtwarzana sekwencja
: 2 - sekwencja, ktoéra bedzie odtwarzana jako nastepna
0O PA11>P:AlL2

1 2

- jesli przycisk [STOP/PLAY] naci$niesz po wybraniu nastepnej sekwencji, wybér zostanie anulowany;

- gdy JX-305 opuszcza fabryke, sekwencje uzytkownika nie zawieraja danych. Sekwencji pustych nie mozna
odtwarza¢, wiec jesli jako sekwencje nastepng wybierzesz sekwencje pusta, po zakonczeniu odtwarzania se-
kwencji biezacej sekwencer zatrzyma sie.

11. ,Przewijanie” w przédiw tyt

Kazde naci$nigcie przycisku [FWD/REST] przesuwa pozycje o jeden takt w przod, a nacisnigcie przycisku
[BWD/TIE] przesuwa pozycje o jeden takt w tyl. Aby wykona¢ skok nas poczatek sekwencji, nacisnij
[SHIFT]+[BWD/TIE] (tzn. weci$nij przycisk [SHIFT] i naci$nij przycisk [BWD]). Jesli nacis$niesz
[SHIFT]+[FWD/REST], nastapi skok do ostatniego taktu sekwencji. Gdy przy zatrzymanym odtwarzaniu nacisniesz
przycisk [STOP], spowoduje to skok na poczatek sekwencji. Po zatrzymaniu sekwencera, na ekranie pojawia si¢ czasem
znak ,,II”. Oznacza to, ze odtwarzanie zostato zatrzymane w $rodku taktu.
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PATTERN Il P:Al11
OPsy Trance 1

1.2. Szybkie wywolywanie sasiednich sekwencji

Jezeli podczas odtwarzania sekwencji wcisniesz przycisk [SHIFT] i naci$niesz jeden z przyciskow PAGE, be-
dziesz mégt natychmiast wywota¢ sekwencje o numerze o jedno$¢ mniejszym lub wigkszym. W tym przypadku sekwen-
cja jest odtwarzana w tempie optymalnym dla tej sekwencji. Jezeli zarejestrujesz jednotaktowa sekwencje, to w niekto-
rych przypadkach podczas jej odtwarzania nie bedzie mozna wywolaé nastgpnej sekwencji za pomoca przyciskéw
[INC] i [DEC] lub kota [VALUE]. Wtedy nalezy postuzy¢ si¢ przyciskiem [SHIFT] i przyciskami PAGE.

2. Modyfikowanie tempa
Dla kazdej sekwencji zostato fabrycznie dobrane tempo odtwarzania, ktére bedziemy nazywaé tempem standar-
towym. Gdy wywolujesz sekwencj¢ przed rozpoczeciem odtwarzania, wraz ze wszystkimi danymi wywotywana jest
rowniez warto$¢ tempa standartowego. Natomiast jesli podczas odtwarzania wywolasz inng sekwencje, tempo odtwa-
rzania nie zmienti si¢.
1. W grupie DISLPAY naci$nij przycisk [TEMPO&MEASURE/MIXER]. Dioda przycisku zaswieci si¢, a na ekranie
pojawi si¢ aktualnie dobrana warto$¢ tempa odtwarzania.

TEMPOa 150.0
MEASURE 16-12.3

2. Pokre¢ kotem [VALUE]. Tempo mozna zmienia¢ w zakresie od 20 do 240 miar ¢wierénutowych na minut¢ w kro-
kach co 0,1. Jesli wcisniesz przycisk [SHIFT] i pokrecisz kotlem [VALUE], warto$¢ tempa bedziesz mégl zmienia¢
w krokach co 1.

3. Przeglad taktow sekwencji
Jezeli chcialby$ zna¢ ilo$¢ taktow aktywnej sekwencji lub aktualng pozycj¢ odtwarzania, poshuz si¢ ponizsza
procedura.

1. Nacisnij przycisk [TEMPO&MEASURE/MIXER]. W dolnej linii ekranu pojawi si¢ parametr , MEASURE”, poda-
jacy ilo§¢ wszystkich taktow, z ktorych sktada si¢ aktywna sekwencja oraz aktualna pozycja (numer taktu i miary).
Stan ekranu na ponizszym rysunku informuje, ze ,,aktywna sekwencja ma 16 taktow, a aktualna pozycja to takt 12,
miara 3”.

TEMPOa 150.0
MEASURE 16-12.3

2. Aby wréci¢ do podstawowego ekranu roboczego, umozliwiajacego wywotywanie sekwencji, nacisnij przycisk
[EXIT].

4. Wyciszanie sekwencji.

Istnieje mozliwo$¢ wyciszania wybranych partii odtwarzanej sekwencji. W ramach partii perkusyjnej mozna
wyciszac rowniez poszczegolne instrumenty perkusyjne.

1. W grupie PART naciénij przycisk [PART MUTE]. Doda przycisku zaswieci si¢, a diody przyciskow grupy
BANK/PART pokazg status kazdej partii. Diody przyciskow grupy NUMBER/RHYTHM pokaza status wyciszenia
poszczegolnych grup instrumentow perkusyjnych:

- dioda przycisku miga - partia wyciszona;
- dioda przycisku $wieci si¢ - partia nie jest wyciszona;
- dioda przycisku nie $wieci si¢ - partia nie zawiera danych.

2. Nacisnij przyciski tych partii, ktore chcesz wyciszy¢ tak, aby diody przyciskow zaczely migac, nacisnij np. przycisk
[2/HH]. Dopoki nie naci$niesz ponownie tego przycisku, partia ta nie bedzie odtwarzana. ROwnocze$nie mozna wy-
cisza¢ dwie lub wigcej partii.

Rys. 32LD

Aby anulowa¢ wyciszenie, naci$nij przycisk wyciszonej partii lub wyciszonego instrumentu perkusyjnego tak,
aby dioda przycisku zaczeta $wieci¢ $wiattem ciggltym
UWAGI:
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- jesli po naci$nieciu przycisku [PART MUTE] dioda przycisku nie zaswieci si¢, oznacza to, Ze dana partia jest
pusta (nie zawiera danych);

- zadna z sekwencji fabrycznych o numerach od P:A11 do P:E32 nie zawiera danych dla partii 1 (pierwsza
partia melodyczna);

- poszczegélne przyciski grupy NUMBER/RHYTHM wyciszaja rézne instrumenty perkusyjne. Zalezy to od
tego, jaki zestaw perkusyjny jest aktualnie stosowany.

4.1. Inne opcje wyciszania

4.1.1. ROwnoczesne wyciszanie wszystkich partii

Wecisnij przycisk [SHIFT] i w grupie PART naci$nij przycisk [PART MUTE]. Dioda przycisku [PART MUTE]
zacznie migac i wszystkie partie zostang wyciszone. Aby powréci¢ do poprzedniego stanu, wykonaj ponownie powyz-
SZy manewr.

4.1.2. Odtwarzanie tylko wybranej partii (monitorowanie)
W grupie PART wci$nij przycisk [PART MUTE] i naci$nij przycisk zadanej partii. Tylko ta partia bedzie odtwa-
rzana, a pozostate zostang wyciszone.

4.1.3. Zamiana wyciszenia wszystkich partii
W grupie PART wcisnij przycisk [PART MUTE] i naci$nij przycisk [PART SELECT/QTZ SELECT].

5. Transpozycja w czasie rzeczywistym (podczas odtwarzania)
Podczas odtwarzania sekwencji mozesz jg transponowac¢ do dowolnie wybranej tonacji w zakresie £12 pottonow
skali chromatycznej.

5.1. Transponowanie za pomocg kota [VALUE] oraz przyciskéw [INC] i [DEC].
1. W grupie KEYBOARD wrcisnij przycisk [TRANSPOSE] i kotem [VALUE] lub przyciskami [INC] i [DEC] wy-
znacz warto$¢ transpozycji pottonowej. Zakres: ,,-12” - ,,12” (warto$¢ zaprogramowana fabrycznie ,,+4”).

Rys. 32P

Gdy przycisk bedzie weisnigty, na ekranie wyswietlana bedzie aktualna warto$¢ transpozycji. Jesli zmienisz war-
to$¢ parametru ,, TRANSPOSE”, symbol ,,a” zostanie zastagpiony symbolem ,,V”’.
2. Transpozycja bedzie dziata¢ od momentu zwolnienia przycisku. Aby wroci¢ do oryginalnej tonacji, nacisnij przycisk
[TRANSPOSE] tak, aby jego dioda zgasta.

5.2. _ Transponowanie za pomocg klawiatury

1. W grupie KEYBOARD weci$nij przycisk [TRANSPOSE] i naci$nij klawisz, odpowiadajacy interwalowi, o ktory
chcesz transponowac sekwencje. Warto$¢ transpozycji moze si¢ miesci¢ w zakresie od -12 do +12 poéttonow skali
chromatycznej, wybieranej ponizej i powyzej klawisza C4.

Rys. 33LG

2. Transpozycja bedzie dziata¢ od momentu nacis$ni¢cia klawisza. Aby wroci¢ do oryginalnej tonacji, naci$nij przycisk
[TRANSPOSE] tak, aby jego dioda zgasta.

6. Zmiana ustawien dla poszczegélnych partii
Ustawienia sekwencji (pozom glosnosci, panorame, itp.) mozna zmienia¢ dwoma sposobami.

6.1. Za pomoca miksera partii
W ramach miksera partii warto$ci parametroéw wyswietlane sg graficznie. Mikser partii umozliwia rowniez reje-

strowanie zmodyfikowanych ustawiefi sekwencji (patrz rozdzial 8, akapit 2.6).
Rys. 33LD
1. Wecisnij przycisk [SHIFT] i w grupie DISPLAY naci$nij przycisk [TEMPO&MEASURE/MIXER]. Doda przycisku

zaswieci si¢ 1 na ekranie pojawi si¢ jeden z ekranow roboczych miksera partii.
2. Przyciskami grupy BANK/PART wybierz parti¢, dla ktorej chcesz zmienia¢ ustawienia.
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3. Przyciskami PAGE wywotaj ekran roboczy, zawierajacy parametr, ktorego warto$¢ chcesz zmienic.
4. Przyciskami [INC] i [DEC] lub kotem [VALUE] dobierz warto$¢ parametru.

Po wigczeniu miksera partii zaczng miga¢ wszystkie diody przyciskow [SELECT 1] i [SELECT 2], znajdujacych
si¢ w grupie REALTIME/MODIFY oraz przycisku [SELECT], znajdujacego si¢ w grupie QUANTIZE. Osiem poten-
cjometrow suwakowych grup REALTIME MODIFY oraz QUATIZE be¢dziesz moglt uzywa¢ do modyfikowania warto-
$ci rozmaitych parametréw poszczegodlnych partii, takich jak poziom gltosnosci lub panorama. W tym przypadku za
pomocg tych potencjometrow nie bedzie mozna modyfikowaé barw w czasie rzeczywistym ani sterowaé kwantyzacja
odtwarzania.

Rys. 33PG

5. Nacis$nij przycisk [EXIT], aby wytaczy¢ mikser partii.

6.1.1. Sterowanie poziomem glo§nosci poszczegdélnych partii sekwencji (parametr ,,Level”)
Rys. 33PS

Parametr moze przyjmowaé wartos¢ od ,,0” - ,,127”. Gdy wybierzesz potozenie ,,127”, poziom glosnosci odtwa-
rzania barwy, przypisanej do tej partii, bedzie najwyzszy.

6.1.2. Sterowanie panorama (parametr ,,Pan”)

Istnieje réwniez mozliwo$¢ sterowania poziomem sygnatu w wyjsciach stereofonicznych (parach gniazd
OUTPUT [L/MONO] i [R]) okreslajac w ten sposdb miejsce barwy w panoramie stereofonicznej. Istnieje mozliwo$§¢
umieszczenia np. perkusji i basu w $rodku panoramy stereo, fortepianu po lewej, a sekcji smyczkowej po prawej stronie.

Rys. 33PD

Zakres: ,,L64” -, 63R”. Gdy parametr ma warto$¢ ,,0”, ustawienia panoramy dla barwy sg ignorowane.

UWAGI:

- panorame¢ dobiera si¢ indywidualnie dla kazdego elementu, wchodzacego w sklad barwy (lub dla kazdego
instrumentu perkusyjnego, wchodzacego w sklad barwy perkusyjnej). Modyfikowanie panoramy partii
wprowadza odpowiednie zmiany w calej barwie konwencjonalnej lub perkusyjnej;

- niekiedy wybrzmiewanie barwy w przeciwnym kanale jest bardzo ciche nawet wtedy, gdy warto$¢ parametru
»Pan” jest warto$cia skrajng (przestuch miedzykanalowy). Ponadto sterowanie panorama partii nie przynosi
efektu w ponizszych przypadkach:

a) gdy stosowane sg polaczenia monofoniczne;

b) gdy parametr ,Rnd” danej barwy znajduje si¢ w polozeniu ,,ON” (patrz rozdzial 5, akapit 6);

¢) gdy do danej barwy stosowany jest efekt o wyjSciu monofonicznym typu OVERDRIVE, DISTORTION,
SPCTM, PHONOGRAPH, PHASER lub LIMITER. To samo dotyczy przypadkow stosowania efektow
»L0-Fi” lub ,RADIO”, jezeli ich parametr wyjsciowy ,,Output” znajduje si¢ w potozeniu ,, MONO” (patrz
rozdzial 7, akapit 4).

6.1.3. Transpozycja péitonowa (parametr ,,K-Shift”)

W ramach kazdej partii mozna przestraja¢ brzmienie przypisanej do niej barwy w zakresie =48 pottonow skali
chromatycznej. Zakres: ,,-48” - ,+48”. Jezeli wcisniesz (tzn. naci$niesz i przytrzymasz) przycisk [SHIFT] i poruszysz
kotem [VALUE] lub postuzysz si¢ przyciskami [INC] i [DEC], transpozycja bedzie przebiega¢ w krokach oktawowych.
W potozeniu ,,0” transpozycja nie jest stosowana.

6.1.4. Poziom poglosu (parametr ,,Revrb”)
Parametr stuzy do wyznaczania poziomu poglosu, stosowanego do danej partii.

Rys. 34LD
Zakres: ,,0” - ,,127” (patrz rozdzial 7, akapit 2).

6.1.5. Poziom opoznienia (parametr ,,Delay”)
Parametr stluzy do wyznaczania poziomu sygnalu op6znionego, stosowanego do danej partii.

Rys. 35PG

Zakres: ,,0” - ,,127” (patrz rozdzial 7, akapit 3).
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6.1.6. Poziom multiefektu (parametr ,,M-FX”)

Parametr sluzy do wyznaczania poziomu sygnatu po efekcie bloku M-FX, stosowanego do danej partii.

Rys. 35PG

Zakres:

,,OFF” - efekt tego bloku nie jest stosowany;

»RHY” - sygnal jest wyprowadzany na zewnatrz zgodnie z wartosciami parametréow grupy R.TONE dla danego
zestawu perkusyjnego (patrz rozdzial 6, akapit 8);

,,ON” - efekt tego bloku jest stosowany.

6.2. Za pomocg ekrandéw roboczych procedury edycyijnej

W ramach procedury edycyjnej istnieje mozliwo$¢ modyfikowania wartoéci parametréw wszystkich partii, ale nie

mozna tych zmian rejestrowa¢ w sekwencji.

1.

2.

3.

W grupie EDIT/UTILITY naci$nij przycisk [EDIT/FX ON/OFF], aby wigczy¢ procedure edycyjng. Dioda przycisku
zaswieci si¢.

W grupie BANK/PART nacisnij przycisk [3/3], ktéry w ramach procedury edycyjnej stuzy do wywotywania grupy
PART.

Przyciskiem [PART SELECT/QTZ SELECT] i przyciskami grupy BANK/PART wybierz partig.

Przyciskami PAGE wywotuj ekrany robocze z poszczegdlnymi parametrami tej grupy, a przyciskami [INC] i [DEC]
lub kotem [VALUE] dobieraj wartosci.

Rys. 35L.G

. Nacis$nij przycisk [EXIT], aby wylaczy¢ procedure edycyjna.

Grupa ARP zawiera nastgpujace parametry:

»Patch” - parametr stuzy do wybierania barwy. Wartos¢ tego parametru jest przechowywana w pamigci jako element
danych sekwencji;
,Level” - parametr stuzy do wyznaczania pozom glosnosci odtwarzania barwy, przypisanej do danej partii. Zakres:
07 - ,,1277;
»Panpot” - parametr shuzy do wyznaczania miejsca w panoramie stereo dla barwy, przypisanej do danej partii. Za-
kres” ,,L64” - ,,63R”;
,»Key Shift” - parametr stuzy do transponowania brzmienia barwy, przypisanej do danej partii w krokach péttono-
wych w zakresie 48 pottonow skali chromatycznej. Zakres: ,,-48” - ,+48”;
»Reverb” - parametr stuzy do wyznaczania poziomu sygnalu po efekcie pogtosowym (blok REVERB). Zakres: ,,0” -
»1277;
,Delay” - parametr shuzy do wyznaczania poziomu sygnatlu po efekcie opdzniajacym (blok DELAY). Zakres: ,,0” -
»1277;
L»Multi-FX SW” - parametr stuzy do wyznaczania poziomu sygnatu po efekcie bloku M-FX, stosowanego do danej
partii. Zakres:

,,OFF” - efekt tego bloku nie jest stosowany;

~RHY” - sygnat jest wyprowadzany na zewnatrz zgodnie z warto$ciami parametréw grupy R.TONE dla danego

zestawu perkusyjnego (patrz rozdzial 6, akapit 8);
- ,,ON” - efekt tego bloku jest stosowany;
»SEQ Output” - parametr stuzy do okreslania sposobu wyprowadzania sygnatu z danej partii. Jezeli np. JX-305 ma
wspotpracowaé z samplerem SP-202, dla jednej lub kilku partii mozesz wybra¢ potozenie ,,EXT”. W ten sposob ze-
wnetrzne urzadzenie bedzie sterowane za pomoca wewngtrznego sekwencera modelu JX-305 (patrz rozdzial 14,
akapit 1.3).

Rys. 36L

Zakres:

»INT” - dane muzyczne z tej partii sa kierowane do wewngtrznego modutu brzmieniowego;

»EXT” - dane muzyczne z tej partii sa kierowane do gniazda MIDI [OUT];

»-BOTH” - dane muzyczne z tej partii s3 kierowane do wewngtrznego modutu brzmieniowego i gniazda MIDI

[OUT].

Po wybraniu potozenia ,,EXT” partia nie bgdzie styszalna rowniez podczas odtwarzania. Zawarto$¢ partii, dla
ktorych parametr ,,SEQ Out” znajduje si¢ w potozeniu ,,EXT”, jest transmitowana gniazdem MIDI [OUT] w postaci
komunikatow MIDI. Kazda partia jest przypisana do innego kanatu MIDI:

Partia R 1 2 3 4 5 6 7
Numer kanalu MIDI 10 1 2 3 4 5 6 7
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UWAGA: Jezeli chcesz za pomoca klawiatury chcesz bezposrednio sterowaé¢ zewnetrznym modulem brzmie-
niowym, parametr ,,Local SW” danej partii ustaw w polozenie ,,EXT” (patrz rozdzial 13, akapit 2.1).

7. Zapis zmodyfikowanej sekwencji do pamieci
Aby wszelkie zmiany, dokonane w wartosciach parametréw, zostaty zachowane, sekwencje nalezy wpisa¢ do
pamigci jako sekwencj¢ uzytkownika.
1. Upewnij si¢, ze sekwencer urzadzenia nie pracuje.
2. W grupie DISPLAY nacisnij przycisk [PTN/SONG].
3. Wecisnij przycisk [SHIFT] i naci$nij przycisk [UTILITY/WRITE]. Dioda przycisku zacznie migaé, na ekranie poja-
wi si¢ obraz, jak na ponizszym rysunku, a pod lewej stronie numeru komorki w banku uzytkownika pojawi si¢ kursor

(A7)

PTN-Writea U: A11
Psy Trance 1

Jezeli nie chcesz zmienia¢ ani numeru ani nazwy, mozesz poming¢ polecenia punktow od 4 do 8. Jezeli decydo-
wates, Ze nie chcesz zapisywa¢ danych do pamigci, naciénij przycisk [EXIT].

4. Przyciskiem [SELECT], znajdujacym si¢ w grupie GROUP, wybierz grupg przeznaczenia.

UWAGI:

- bank CARD mozna wywola¢é tylko wtedy, gdy w gniezdzie [MEMORY CARD] znajduje si¢ karta pamieci;

- nie ma mozliwosci wywolania banku sekwencji fabrycznych (PRESET) oraz sekwencji tymczasowej (TMP)

5. Przyciskami [INC] i [DEC] lub kotem [VALUE] wybierz komorke pamigci, do ktorej chcesz wpisaé sekwencjg.

UWAGA: Teraz mozesz nacisnaé przycisk [UNDO/REDO/ERASE], aby sprawdzi¢ nazwe sekwencji, aktualnie
przechowywanej w komorce przeznaczenia. Jezeli stwierdzisz, ze znajduje si¢ tam sekwencja, ktorej
nie chcesz usunaé, nacisnij ponownie przycisk [UNDO/REDO/ERASE], aby powrdci¢ do poprzednie-
go ekranu roboczego.

6. Nacisnij przycisk PAGE [a]. Kursor przesunie si¢ na poczatek dolnej linii ekranu.

PTN-Write U:A12
aPsy Trance 1

7. Zredaguj nazwe sekwencji. Przyciskami [INC] i [DEC] lub kotem [VALUE] wybieraj znaki. Do dyspozycji masz

nastepujace znaki: spacja, A-Z,a-z,0-9, ! "#$ % & ‘() *+-/:;<=>7.

Powtdrz polecenia punktow 6 i 7, aby zredagowac cata nazwe sekwencji.

9. Nacisnij przycisk [ENTER]. Na ekranie pojawi si¢ komunikat z zadaniem potwierdzenia. Jezeli zdecydujesz si¢
anulowac operacje, naci$nij przycisk [EXIT].

®

PTN-Write U:A12
Are you Sure ? | czy estes pewien ?

10. Nacis$nij ponownie przycisk [ENTER].
Podczas operacji zapisu do pamigci wprowadzane sa nastepujace dane:
- warto$¢ tempa;
- numer barwy*;
- warto$¢ parametru ,,.Level”*;
- warto$¢ parametru ,,Pan”*;
- warto$¢ parametru ,,K-Shift”*;
- warto$¢ parametru ,,Reverb*;
- warto$¢ parametru ,,Delay”*;
- warto$¢ parametru ,,Multi-FX SW”*
- parametry efektu bloku REVERB**;
- parametry efektu bloku DELAY**;
- parametry efektu bloku M-FX;
- status wyciszenia partii;
- warto$¢ parametru ,,SEQ Out”*;
- tryb pracy klawiatury**;
- punkt podziatu**;
- numer partii, przypisanej do gornej partii klawiaturowej**;
- numer partii, przypisanej do dolnej partii klawiaturowej**.
UWAGI:
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gwiazdka wskazuje te parametry, ktérych wartos¢ jest dobierana niezaleznie dla kazdej partii;

dwie gwiazdki wskazujg te parametry, ktorych wartosci sa aktualizowane, gdy przy zatrzymanym sekwence-
rze wywolujesz inna sekwencje. Jesli sekwencje wywolujesz podczas odtwarzania, wartos$ci tych parametréow
nie zmieniaja sie.

Powyzsze parametry nosza wspdlna nazwe ,,parametrow konfigurujacych”.

7.1. Kopiowanie oraz inicjalizacja ustawien

7.1.1. Kopiowanie parametréw konfigurujacych

Ponizsza procedura umozliwia kopiowanie wartosci parametréw konfigurujacych wybranej sekwencji do se-

kwencji tymczasowej.

1.

W grupie DISPLAY naci$nij przycisk [PTN/SONG].

2. W grupie EDIT/UTILITY naci$nij przycisk [UTILITY]. Doda przycisku zaswieci sieg.
3.
4. Przyciskami PAGE odszukaj ekran roboczy z funkcja ,,SETUP PARAM COPY” i naci$nij przycisk [ENTER]. na

Przyciskami PAGE odszukaj ekran roboczy z opcja ,,COPY” i naci$nij przycisk [ENTER].

ekranie pojawi si¢ symbol sekwencji zrodtowej, symbol partii zrodlowej oraz symbol partii przeznaczenia.

SETUP PARAM COPY A - sekwencja zrédtowa
B - partia zrédtowa

aC:All- P1 - P1 C - partia docelowa
A B C

Przyciskami [INC] i [DEC] lub kotem [VALUE] wybierz sekwencj¢ zrodtowg oraz parti¢ zrodtowa i parti¢ przezna-
czenia. Do przesuwania kursora stuzg przyciski PAGE. Parametr B moze przyjmowa¢ nastepujace potozenia:
»R”, P17 - P7” - parametry konfigurujgce wybranej partii;
,»EFX” - parametry konfigurujace efektow;
ALL - wszystkie parametry konfigurujace.
Jezeli parametr B znajduje si¢ w potozeniu ,,R”, ,,FX” lub ,,ALL”, parametr C automatycznie przyjmuje takie
samo polozenie i nie mozna tego zmienic.
Nacis$nij przycisk [ENTER]. Na ekranie pojawi si¢ komunikat z zadaniem potwierdzenia.

SETUP PARAM COPY
Are you Sure ? czy jestes pewien ?

Nacis$nij ponownie przycisk [ENTER].

Processing przetwarzanie ...
Keep Power ON | nie wytaczaj zasilania !

Po zakonczeniu operacji automatycznie wywotany zostanie standartowy ekran roboczy. Jezeli zdecydujesz sig

anulowa¢ operacje, naci$nij przycisk [EXIT]. Aby zachowa¢ zmiany, wprowadzone w sekwencji, postuz sie przyciskiem
[WRITE/INITIALIZE].

7.1.2. Inicjalizacja sekwencji

1.
2.

Ponizsza procedura usuwa wszystkie dane muzyczne z sekwencji, tworzac sekwencje pusta.
W grupie DISPLAY naci$nij przycisk [PTN/SONG].
Wybierz sekwencje, ktora chcesz zinicjalizowac.

UWAGA: Sekwencji fabrycznych nie mozna zinicjalizowac.

3.
4,
5.

W grupie EDIT/UTILITY naciénij przycisk [UTILITY]. Doda przycisku zaswieci si¢.

Przyciskami PAGE odszukaj ekran roboczy z opcja ,,INITIALIZE” i naci$nij przycisk [ENTER].

Wybierz potozenie ,PATTERN” i nacis$nij przycisk [ENTER]. Na ekranie pojawi si¢ komunikat z zagdaniem po-
twierdzenia.

PTN-Init U:All
Are you Sure ? czy jestes$ pewien ?

Naci$nij przycisk [ENTER].

Processing przetwarzanie ...
Keep Power ON nie wylgczaj zasilania !
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Po zakonczeniu operacji automatycznie wywotany zostanie standartowy ekran roboczy. Inicjalizowana sekwen-
cja jest automatycznie wpisywana do pamigci.

8. Edycja w czasie rzeczywistym

Za pomocg potencjometrow plyty czolowej mozesz dowolnie zmienia¢ brzmienie barwy podczas odtwarzania
sekwencji. Ta cecha modelu JX-305 jest nazywana edycja w czasie rzeczywistym i jest szczegélnie efektywna podczas
gry na zywo. Edycj¢ w czasie rzeczywistym mozna prowadzi¢ kilkoma sposobami, a ponadto istnieje mozliwo$¢ mody-
fikowania barwy jako catosci lub poszczegdlnych jej elementow.
1. Wywotlaj sekwencje i uruchom odtwarzanie.
2. Przyciskiem [PART SELECT/QTZ SELECT] oraz przyciskami grupy BANK/PART wybierz partig.

Rys. 38PG

Sposob oddziatywania edycji w czasie rzeczywistym na partie sekwencji zalezy od aktualnie wybranego trybu
pracy klawiatury:
- w trybie SINGLE edycja w czasie rzeczywistym oddzialywuje na aktywna partig;
- w trybie SPLIT edycja w czasie rzeczywistym oddziatywuje na partig, przypisang do gornej partii klawiaturowej
wtedy, gdy w grupie PART $wieci si¢ dioda przycisku [UPPER/a]. Gdy $wieci si¢ dioda przycisku [b/LOWER],
edycja w czasie rzeczywistym oddziatywuje na partie, przypisang do dolnej partii klawiaturowej;
- w trybie DUAL edycja w czasie rzeczywistym oddziatywuje na obydwie partie.

3. Potencjometrami grupy REALTIME MODIFY modyfikuj brzmienie.

Rys. 38PD

W ramach edycji w czasie rzeczywistym mozesz postugiwaé si¢ przyciskami i potencjometrami grupy
REALTIME MODIFY. Gdy edytujesz zestaw perkusyjny, parametry generatora przebiegdéw wolnozmiennych (LFO)
oraz efektu PORTAMENTO sa nieczynne.

UWAGI:
- szczegllowy opis poszczegdlnych potencjometréow i przyciskow znajdziesz w rozdzialach 51 6;
- podczas odtwarzania mozesz wywolywa¢é inne sekwencje.

8.1. Zmiana brzmienia grupy instrumentéw perkusyjnych
W barwie perkusyjnej do kazdej nuty przypisane jest brzmienie innego instrumentu perkusyjnego. Za pomoca
edycji w czasie rzeczywistym mozesz zmienia¢ brzmienie wybranej grupy instrumentoéw perkusyjnych (np. beben baso-
wy lub werbel) lub brzmienie pojedynczego instrumentu perkusyjnego.
1. Wywotaj sekwencje i uruchom odtwarzanie.
2. Uaktywnij parti¢ perkusyjna. Dioda przycisku [8/R] grupy BAK/PART zaswieci si¢, a dioda jednego z przyciskow
grupy NUMBER/RHYTHM wskaze grupe instrumentow perkusyjnych, ktora bedzie obejmowana dziataniem edycji
W czasie rzeczywistym.

Rys. 39LG

Grupa instrumentdéw perkusyjnych, ktorej przycisk $wieci sig¢, bedzie obejmowana dziataniem edycji w czasie
rzeczywistym. Jezeli np. w grupie NUMBER/RHYTHM nacisniesz przycisk [TOM/PERC], dzialaniem edycji w
czasie rzeczywistym zostang objete brzmienia wszystkich kottéw oraz rytmicznych instrumentow perkusyjnych.

3. Naci$nij jeden z przyciskow grupy NUMBER/RHYTHM, aby wybra¢ grupe, ktora chcesz modyfikowaé w czasie
rzeczywistym. Dioda przycisku zaswieci sie. Jezeli nie wybierzesz zadnej grupy, edycja w czasie rzeczywistym be-
dzie oddziatywaé na wszystkie grupy.

4. Potencjometrami ptyty czotowej zmodyfikuj brzmienie.

UWAGA: Oprocz wyzej omowionej mozliwosci modyfikowania brzmienia barw perkusyjnych mozesz rowniez
edytowa¢ pojedyncze instrumenty perkusyjne (patrz rozdzial 6). Wywolujac inng grupe instrumen-
téw perkusyjnych lub inna sekwencje mozesz zmieniaé¢ obiekt modyfikacji nawet podczas odtwarza-
nia sekwencji. Zmodyfikowane wartosci parametréw sekwencji nie zmieniajg si¢ nawet wtedy, gdy
nastepuje skok na jej poczatek. Ruchy potencjometréw bedziemy nazywa¢ ,,danymi modyfikujacy-
mi” i takie dane mozna zapisywaé w sekwencji (patrz rozdzial 8, akapit 2.4).

8.2. Powrdt do stanu wyjsciowego

Podczas stosowania edycji w czasie rzeczywistym sekwencja pozostaje w stanie zmodyfikowanym tak dtugo, az
nie zostanie wywolana nastgpna sekwencja. Ponizsza procedura umozliwia przywrocenie wartosci parametréw sekwen-
cji do stanu poczatkowego.

8.2.1. Reset barwy, przypisanej do partii, modyfikowanej w czasie rzeczywistym
1. Nacis$nij przycisk [PATCH].
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2. Uaktywnij partie, ktorg chcesz zresetowacd.
3. Nacisnij przycisk [UNDO/REDO/ERASE]. Na ckranie pojawi si¢ obraz, jak na ponizszym rysunku:

Rys. 39PG
4. Nacisnij przycisk [ENTER]. Zniknie gwiazdka, znajdujaca si¢ do tej pory po lewej stronie numeru barwy.
Rys. 39PD

8.2.2. Reset barwy perkusyjnej oraz parametrow wszystkich partii, ktore zostaly zmodyfikowane w czasie rze-

czywistym

1. Wywotaj ponownie aktywna sekwencj¢. Nastapi skok na poczatek sekwencji z przywrdceniem oryginalnych warto-
$ci parametrow.

8.2.3. Zalezno$¢ pomiedzy danymi modyfikujacymi, zarejestrowanymi w sekwencji, a danymi modyfikujacymi,
uzyskiwanymi za pomoca potencjometrow

Jezeli edycje w czasie rzeczywistym stosujesz do sekwencji, ktora zawiera zarejestrowane dane o pracy poten-
cjometrow, ruchy ktére wykonujesz na ptycie czotowej maja priorytet i dane zapisane w sekwencji s3 blokowane i nie sg
transmitowane do modutu brzmieniowego (dane muzyczne sg transmitowane bez wzglgdu na to, czy postugujesz sig¢
potencjometrami czy tez nie).

Rys. 40LG

Zablokowane dane modyfikujgce zostang przestane do modutu brzmieniowego, gdy nastapi skok na poczatek
sekwencji lub gdy wywotasz inng sekwencjg.
UWAGA: Kazdy potencjometr posiada 11 punktow przelaczajacych (zaskokéw), tak jak to pokazano na plycie
czolowej (patrz rysunek ponizej). Dane modyfikujace zawarte w sekwencji sa blokowane w momen-
cie przekroczenia punktu modyfikujacego.

Rys. 40LD

8.3. Poprawne odtwarzanie od $rodka sekwencji (aktualizacja MIDI)

Jezeli sekwencj¢ bedziesz odtwarza¢ nie od poczatku lecz od wybranego miejsca, po ,,przewinigciu” zapisu,
moze si¢ zdarzy¢, ze odtwarzanie bedzie nieprawidtowe (zbyt niski poziom glo$noS$ci, odstrojenie, itp.). Dzieje si¢ tak
dlatego, ze na poczatku sekwencji umieszczane sa komunikaty sterujace (kontrolery, komunikaty o zmianie barwy, itp.),
ktore sa pomijane, gdy ,,przewijasz” zapis. W takim przypadku nalezy postuzy¢ si¢ funkcja UPDATE, ktora powoduje,
ze do modutu brzmieniowego przesyltane sa wszystkie komunikaty MIDI, znajdujace si¢ pomigdzy poczatkiem sekwen-
cji, a miejscem, od ktorego chcesz rozpoczaé odtwarzanie.

1. Upewnij si¢, ze sekwencja nie jest odtwarzana.
2. Wcisnij przycisk [SHIFT] i naci$nij przycisk [STOP/PLAY]. Podczas aktualizowania danych na wyswietlaczach
bedzie pokazywany obraz, jak nizej:

MIDI UPDATE aktualizacja MIDI
Please Wait ! prosze czekac !

9. Zmiany charakteru sekwencji (kwantyzacja odtwarzania)

Funkcja PLAY QUANTIZE wprowadza pewne zasady szeregowania i synchronizacji nut odtwarzanej sekwencji,
cho¢ nie zmienia danych muzycznych lecz jedynie modyfikuje je podczas odtwarzania.

Model JX-305 zostat wyposazony w trzy odmiany kwantyzacji odtwarzania, z ktérych kazda moze by¢ przydatna
do innych celdéw. Stosujac kwantyzacje podczas odtwarzania sekwencji mozesz dokonywaé ostatecznych ustawien pod-
czas odstuchu sekwencji w czasie rzeczywistym.

Kwantyzacja odtwarzania oddziatywuje tylko na nuty (a doktadniej: na poczatek i koniec nuty czyli moment
nacis$nigcia i zwolnienia klawisza) i nie wptywa na komunikaty innego typu. Oznacza to, ze sekwencja, ktdra zawiera
inne komunikaty, zmieniajace brzmienie barwy w czasie rzeczywistym (np. komunikaty o pracy kotka PITCH BEND),
moze zosta¢ znieksztalcona, bo kwantyzacja poprzesuwa nuty w stosunku do innych komunikatow. Postugujac sie
kwantyzacjg zawsze upewniaj sie, ze odtwarzana sekwencja nie zawiera kontroleréw ciggtych, modyfikujacych brzmie-
nie barwy w czasie rzeczywistym.

9.1. Wybor partii do kwantyzacji odtwarzania
Kwantyzacj¢ odtwarzania mozna stosowac¢ do wybranej partii. Jednak zanim to zrobisz, nalezy wybraé partig.
1. Weciénij przycisk [SHIFT] i naci$nij przycisk [PART SELECT/QTZ SELECT]. Dioda przycisku zacznie migac.
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Rys. 41LG

2. W grupie BAK/PART nacisnij przycisk partii (dioda $wieci si¢), do ktorej chcesz stosowa¢ kwantyzacj¢ odtwarza-
nia; mozesz wybra¢ dwie lub wigcej partii.

Rys. 41LS
9.2. Poprawianie niedokladnosci rytmicznych (kwantyzacja typu GRID)

Te odmiane kwantyzacji, przesuwajacg wszystkie nuty sekwencji do najblizszych im punktéw kwantyzacji, wy-
nikajacych z przyjetej bazy kwantyzacji, bedziemy nazywaé kwantyzacja typu GRID.

Rys. 41L.D

Jezeli np. miary taktow sekwencji zostang podzielone na cztery cz¢$ci, to nuty zostana poprzesuwane do najbliz-
szych im punktow kwantyzacji. Jezeli w zapisie beda nuty krotsze niz ¢wierénuta, zostanie on znieksztatcony. Odmiana
GRID stuzy do likwidowania niedoktadno$ci rytmicznych, ale powoduje, ze sekwencja staje sie ,,nieludzko” precyzyjna,
traci indywidualno$¢ i nabiera cech muzyki mechanicznej. Jezeli chcesz zachowaé oryginalny charakter zapisu, dobierz
malg warto$¢ bazy kwantyzacji 1 zredukuj doktadnos¢ kwantyzacji.

9.2.1. Wyznaczanie rozdzielczosci (bazy kwantyzacji)

Rozdzielczo$¢ to najmniejszy interwat podziatu miar taktow. Nuty sa przesuwane do punktow, powstajacych po
podziale miar zgodnie z aktualnie stosowang wartoscig bazy kwantyzacji odtwarzania. Baza kwantyzacji powinna by¢
najkrotsza nuta zapisu.

1. Nacisnij przycisk [PTN/SONG].
2. Przyciskiem [SELECT], znajdujacym si¢ w grupie QUANTIZE, zaswie¢ diode ,,GRID”.

Rys. 41PG

w

W grupie EDIT/UTILITY naci$nij przycisk [EDIT/FX ON/OFF], aby wiaczy¢ procedure edycyjna.
4. W grupie NUMBER/RHYTHM nacisnij przycisk [7/HIT]. Na ekranie pojawi si¢ jeden z ekranéw roboczych pod-
grupy GRID grupy PLAY QTZ. Przyciskami PAGE odszukaj parametr ,,Resolution”.

Rys. 41PS

5. Przyciskami [INC] i [DEC] lub kotem [VALUE] wybierz warto$¢ bazy kwantyzacji. Do dyspozycji masz nastepUja-
ce polozenia:
- .Cwierénuta”,
- triola ¢wierénutowa’;
- ,.0semka’”;
- . triola osemkowa”;
- ,.szesnastka™;
- triola szesnastkowa”;
- trzydziestka dwojka”.
Po wybraniu potozenia nacisnij przycisk [EXIT].
UWAGA: Gdy w grupie QUANTIZE $wieci si¢ dioda ,,GRID”, warto$¢ parametru ,,Resolution” mozesz dobraé
weciskajac przycisk [SELECT] i krecac kolem [VALUE].

9.2.2. Zastosowanie

1. Uruchom odtwarzanie sekwencji, ktérg chcesz kwantyzowac.

2. Przyciskiem [SELECT] w grupie QUANTIZE zaswie¢ diodg ,,GRID”.

3. Kwantyzacja bedzie stosowana do odtwarzanych nut.

4. Potencjometrem [QUANTIZE] grupy QUANTIZE dobierz warto$¢ parametru ,,Strength” (doktadno$¢ kwantyzacji).
Zakres: ,,0” - ,,100” (%). Ponizszy rysunek pokazuje skutek dziatania potencjometru, gdy parametr ,,Resolution”
znajduje si¢ w polozeniu ,,0semka’.

Rys. 42L.G

Doktadnos¢ kwantyzacji okresla stopien doktadnos$ci umieszczania nut w punktach kwantyzacji. Gdy pokrecisz
potencjometrem w prawo, spowoduje to umieszczanie nut w punktach kwantyzacji w precyzyjniejszy sposob. W po-
lozeniu ,,0” (%) nuty beda odtwarzane w oryginalny sposéb (bez kwantyzowania).
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UWAGA: Gdy na ekranie wySwietlany jest parametr ,,Resolution” podgrupy GRID grupy PLAY QTZ, za po-
moca przyciskbw PAGE mozesz wywolywaé parametr ,Strength” i Kkrecac potencjometrem
[QUANTIZE] obserwowa¢ zmiany jego wartoSci.

9.3. Rytm swingujacy (kwantyzacja typu SHUFFLE)
T¢ odmian¢ kwantyzacji bedziemy nazywa¢ kwantyzacja typu SHUFFLE; przesuwa ona nuty, znajdujace si¢ w
parzystych miarach w celu stworzenia swingowej rytmiki.

9.3.1. Wyznaczanie rozdzielczoS$ci (bazy kwantyzacji)

Rozdzielczo$¢ to najmniejszy interwat podzialu miar taktow. Nuty sa przesuwane do punktow, powstajacych po
podziale miar zgodnie z aktualnie stosowang wartoscig bazy kwantyzacji odtwarzania. Bazg kwantyzacji powinna by¢
najkrotsza nuta zapisu.

Rys. 42LS
1. Nacis$nij przycisk [PTN/SONG].
2. Przyciskiem [SELECT], znajdujacym si¢ w grupie QUANTIZE, zaswie¢ diod¢ ,,SHUFFLE”.

Rys. 42LD

w

W grupie EDIT/UTILITY naci$nij przycisk [EDIT/FX ON/OFF], aby wlaczy¢ procedure edycyjna.
4. W grupie NUMBER/RHYTHM nacisnij przycisk [7/HIT]. Na ekranie pojawi si¢ jeden z ekranéw roboczych pod-
grupy SHUFFLE grupy PLAY QTZ. Przyciskami PAGE odszukaj parametr ,,Resolution”.

Rys. 42PG

5. Przyciskami [INC] i [DEC] lub kotem [VALUE] wybierz warto$¢ bazy kwantyzacji. Do dyspozycji masz nastepuja-
ce polozenia:
- triola osemkowa”;
- triola szesnastkowa”.
Po wybraniu potozenia nacisnij przycisk [EXIT].
UWAGA: Gdy w grupie QUANTIZE S$wieci si¢ dioda ,,SHUFFLE”, warto$¢ parametru ,,Resolution” mozesz
dobra¢ wciskajac przycisk [QUANTIZE] i krecac kolem [VALUE].

9.3.2. Zastosowanie
1. Uruchom odtwarzanie sekwencji, ktora chcesz kwantyzowac.

2. Przyciskiem [QUANTIZE] w grupie QUANTIZE zaswie¢ diode ,, SHUFFLE”.

Rys. 42PS

w

Kwantyzacja bedzie stosowana do odtwarzanych nut.
4. Potencjometrem [QUANTIZE] dobierz warto$¢ parametru ,,Strength” (doktadno$¢ kwantyzacji). Zakres: ,,0” - ,,100”
(%).

Rys. 42PD

Teraz potencjometr ten stuzy do wyznaczania odleglosci pomigedzy nutg, padajgca na miar¢ nieparzysta i nuta,
padajaca na miar¢ parzysta. Gdy potencjometr znajduje si¢ w potozeniu Srodkowym, nuta, padajaca na miar¢ parzy-
st zostanie przesunigta (cofnigta) tak, ze znajdzie si¢ w potowie drogi pomiedzy miarg nieparzystg i miarg parzystg.
Im bardziej bedziesz przekrecaé potencjometr w prawo, tym to przesuni¢cie bedzie wicksze. Po ustawieniu poten-
cjometru w skrajnie prawe potozenie, nuty miar parzystych beda umieszczane w poprzedzajacych je miarach niepa-
rzystych.

UWAGA: Gdy na ekranie wySwietlany jest parametr ,,Resolution” podgrupy ,,SHUFFLE” grupy PLAY QTZ,
za pomocg przyciskow PAGE mozesz wywolywaé parametr ,,Strength” i krecgc potencjometrem
[QUANTIZE] obserwowa¢ zmiany jego wartosci.

9.4. Rytm charakterystyczny (kwantyzacja typu GROOVE)

Model JX-305 zostal wyposazony w 71 szablonéw, zawierajacych dane réznego rodzaju odmian rytmicznych i
dynamicznych. Kwantyzacja typu GROOVE umozliwia wybieranie jednego z takich wzorcow i stosowanie go do mody-
fikowania synchronizacji i dynamiki odtwarzanej sekwencji. Zmieniajac szablon mozesz zmienia¢ ,,feeling” wybranej
sekwencji. Wszystkie szablony przeznaczone sa do stosowania w sekwencjach o metrum 4/4 i nie nalezy spodziewac si¢
uzyskania dobrego efektu, jesli bedziesz ich uzywac do sekwencji o innym metrum.

Rys. 43LS
9.4.1. Wybieranie szablonu
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1. Nacisnij przycisk [PTN/SONG].
2. Przyciskiem [SELECT], znajdujacym si¢ w grupie QUANTIZE, zaswie¢ diode ,,GROOVE”.
Rys. 43LD
3. W grupie EDIT/UTILITY naci$nij przycisk [EDIT/FX ON/OFF], aby wlaczy¢ procedure edycyjna.
4. W grupie NUMBER/RHYTHM nacisnij przycisk [7/HIT]. Na ekranie pojawi si¢ jeden z ekranow roboczych pod-
grupy GROOVE grupy PLAY QTZ. Przyciskami PAGE odszukaj ekran roboczy, umozliwiajacy wybor szablonu.
Rys. 42PG
5. Przyciskami [INC] i [DEC] lub kotem [VALUE] wybierz szablon. Do dyspozycji masz nast¢pujace potozenia:
Typ szesnastomiarowego stylu ,,dance” Typ oSmiomiarowego stylu ,,pop”
01. Dance-Nm-L.Ac |doktadny/niska dynamika 37. Pops-Nm-L.Ac doktadny/niska dynamika
02. Dance-Nm-H.Ac |doktadny/wysoka dynamika 38. Pops -Nm-H.Ac doktadny/wysoka dynamika
03. Dance-Nm-L.Sw [doktadny/lekko swingujacy 39. Pops -Nm-L.Sw doktadny/lekko swingujacy
04. Dance-Nm-H.Sw |doktadny/silnie swingujacy 40. Pops -Nm-H.Sw doktadny/silnie swingujacy
05. Dance-Hv-L.Ac |opdzniony/niska dynamika 41. Pops -Hv-L.Ac op6zniony/niska dynamika
06. Dance-Hv-H.Ac |op6Zniony /wysoka dynamika 42. Pops -Hv-H.Ac op6zniony /wysoka dynamika
07. Dance-Hv-L.Sw [opdzniony /lekko swingujacy 43. Pops -Hv-L.Sw op6zniony /lekko swingujacy
08. Dance-Hv-H.Sw [opdzniony /silnie swingujacy 44, Pops -Hv-H.Sw op6zniony /silnie swingujacy
09. Dance-Ps-L.Ac |przyspieszony/niska dynamika 45. Pops -Ps-L.Ac przyspieszony/niska dynamika
10. Dance-Ps-H.Ac  [przyspieszony/wysoka dynamika |46. Pops -Ps-H.Ac przyspieszony/wysoka dynamika
11. Dance-Ps-L.Sw  [przyspieszony/lekko swingujacy |47. Pops -Ps-L.Sw przyspieszony/lekko swingujacy
12. Dance-Ps-H.Sw [przyspieszony/silnie swingujacy |48. Pops -Ps-H.Sw przyspieszony/silnie swingujacy
Typ szesnatomiarowego stylu ,,fusion” Typ oémiomiarowego stylu ,,rumba”
13. Fuson-Nm-L.Ac [|doktadny/niska dynamika 49. Rhumb-Nm-L.Ac |doktadny/niska dynamika
14. Fuson-Nm-H.Ac [|doktadny/wysoka dynamika 50. Rhumb-Nm-H.Ac [doktadny/wysoka dynamika
15. Fuson-Nm-L.Sw |doktadny/lekko swingujacy 51. Rhumb-Nm-L.Sw |doktadny/lekko swingujacy
16. Fuson-Nm-H.Sw |doktadny/silnie swingujacy 52. Rhumb-Nm-H.Sw [doktadny/silnie swingujacy
17. Fuson-Hv-L.Ac [|op6zniony/niska dynamika 53. Rhumb-Hv-L.Ac [opdzniony/niska dynamika
18. Fuson-Hv-H.Ac |opdzniony /wysoka dynamika 54. Rhumb-Hv-H.Ac [|op6zniony /wysoka dynamika
19. Fuson-Hv-L.Sw |op6zniony /lekko swingujacy 55. Rhumb-Hv-L.Sw |opdzniony /lekko swingujacy
20. Fuson-Hv-H.Sw [opdzniony /silnie swingujacy 56. Rhumb-Hv-H.Sw [opdzniony /silnie swingujacy
21. Fuson-Ps-L..Ac przyspieszony/niska dynamika 57. Rhumb-Ps-L.Ac przyspieszony/niska dynamika
22. Fuson-Ps-H.Ac |przyspieszony/wysoka dynamika |58. Rhumb-Ps-H.Ac [przyspieszony/wysoka dynamika
23. Fuson-Ps-L..Sw  |przyspieszony/lekko swingujacy |59. Rhumb-Ps-L.Sw  |przyspieszony/lekko swingujacy
24. Fuson-Ps-H.Sw |przyspieszony/silnie swingujacy |60. Rhumb-Ps-H.Sw |przyspieszony/silnie swingujacy
Typ szesnatomiarowego stylu ,,reggae” Inne
25. Regge-Nm-L.Ac |dokladny/niska dynamika 61. Samba 1 samba pandero
25. Regge-Nm-H.Ac |dokladny/wysoka dynamika 62. Samba 2 samba surdo i timba
27. Regge-Nm-L.Sw |dokfadny/lekko swingujacy 63. Axe 1 axe caixa
28. Regge-Nm-H.Sw |dokladny/silnie swingujacy 64. Axe 2 axe surdo
29. Regge-Hv-L.Ac |op6zniony/niska dynamika 65. Salsa 1 salsa cascara
30. Regge-Hv-H.Ac |op6zniony /wysoka dynamika 66. Salsa 2 salsa conga
31. Regge-Hv-L.Sw |op6zniony /lekko swingujacy 67. Triplets triole
32. Regge-Hv-H.Sw |op6zniony /silnie swingujgcy 68. Quintuplets kwintuplety
33. Regge-Ps-L.Ac  |przyspieszony/niska dynamika  |69. Sextuplets sekstoplety
34. Regge-Ps-H.Ac  |przyspieszony/wysoka dynamika |70. 7 against 2 siedem nut na dwoch miarach
35. Regge-Ps-L.Sw  |przyspieszony/lekko swingujacy |71. Lagging Tri opdznione triole
36. Regge-Ps-H.Sw  |przyspieszony/silnie swingujacy
Szablony podzielono na kategorie, przyjmujac jako wyr6znik trzy elementy: rodzaj muzyki, charakter stylu i
wariacje:

Rodzaj muzyki:
»~Dance” - szesnatomiarowy styl muzyki tanecznej;
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- ,,Fuson” - szesnatomiarowy styl muzyki fusion;
- ,,Regge” - szesnatomiarowy styl muzyki reggae;
- ,,Pops” - odmiomiarowy styl muzyki popularnej;
- ,Rhumb” - o$miomiarowy styl rumby;

inne style: samba, axe, salsa.

Charakter stylu:

»Nm” - normalny, doktadnie w miare;
- ,,Hv” - op6zniony;
,»Ps” - przyspieszony.

Wariacja:

- ,,L.Ac” - lekko zaakcentowany;
-, H.Ac” - silnie zaakcentowany;
- ,,L.Sw” - lekko swingujacy;
- ,H.Sw” - silnie swingujacy.

UWAGI:

nazwy rodzaju muzyki to tylko wytyczne i nie nalezy traktowaé ich doslownie, uzywajac tylko do wymienio-
nego stylu muzycznego. Nalezy wyprébowaé wszystkie mozliwosci;

jezeli kwantyzacje typu GROOVE stosujesz do danych muzycznych, zawierajacych niedokladnos$ci synchro-
nizacji, moze si¢ zdarzy¢, ze nie uzyskasz spodziewanych rezultatéw. W takim przypadku lepiej postuzy¢ si¢
najpierw kwantyzacja typu GRID w celu poprawienia synchronizacji i dokladno$ci zapisu;

kategoria ,,Inne” nie posiada wariacji;

szablony opracowano tak, aby dzialaly poprawnie z sekwencjami o metrum 4/4. Stosujac je do sekwencji o
innym metrum mozesz nie uzyska¢ zadanych wynikow.

Po wybraniu potozenia nacisnij przycisk [EXIT].

UWAGA: Gdy w grupie QUANTIZE $wieci si¢ dioda ,,GROOVE”, szablon mozesz dobra¢ wciskajac przycisk

[SELECT], znajdujacy si¢ w grupie QUANTIZE i krecac kolem [VALUE].

9.4.2. Zastosowanie

1. Uruchom odtwarzanie sekwencji, ktora chcesz kwantyzowac.
2. Przyciskiem [QUANTIZE] w grupie QUANTIZE zaswie¢ diode ,, GROOVE”.

Rys. 45LG

3. Kwantyzacja begdzie stosowana do odtwarzanych nut.
4. Potencjometrem [QUANTIZE] dobierz warto$¢ parametru ,,Strength” (doktadno$¢ kwantyzacji). Zakres: ,,0” - ,,100”

(%).
Rys. 45LD

Teraz potencjometr ten stuzy do wyznaczania odleglo$ci pomiedzy nuta, padajaca na miar¢ nieparzysta i nuta,
padajaca na miar¢ parzysta. Gdy potencjometr znajduje si¢ w potozeniu srodkowym, nuta, padajgca na miarg parzy-
sta zostanie przesunigta (cofnieta) tak, ze znajdzie si¢c w potowie drogi pomigdzy miarg nieparzysta i miara parzysta.
Im bardziej bedziesz przekrecaé potencjometr w prawo, tym to przesunigcie bedzie wicksze. Po ustawieniu poten-
cjometru w skrajnie prawe potozenie, nuty miar parzystych bedg umieszczane w poprzedzajacych je miarach niepa-
rzystych.

Przyciskiem [TIMING/VELOCITY] zaswie¢ diode ,,VELOCITY™.

Rys. 45P

Teraz potencjometr [QUANTIZE] stuzy¢ bedzie do okreslania stopnia, w jakim dynamika nut odtwarzanej se-
kwencji bedzie zbliza¢ si¢ do dynamiki nut szablonu (parametr ,,Velocity”). Im bardziej bedziesz przekrecaé poten-
cjometr w prawo, tym warto$ci dynamiki nut sekwencji bedg blizsze warto$ciom dynamiki nut szablonu. Po ustawie-
niu potencjometru w skrajnie lewe polozenie, nuty sekwencji bedg odtwarzane z oryginalnymi warto$ciami dynami-
ki.

UWAGA: Gdy na ekranie wySwietlana jest nazwa szablonu, za pomoca przyciskow PAGE mozesz wywolywa¢

parametry ,,Strength” oraz ,,Velocity” i krecac potencjometrem [TIMING/VELOCITY] obserwowaé
zmiany ich wartosci.

9.4.3. Techniki tworzenia charakteru stylu muzycznego

Szablony postuguja si¢ wieloma $rodkami, aby praca kwantyzacji typu GROOVE byta optymalna. Przestrzegaj

nize wymienionych rad, gdy bedziesz si¢ nimi postugiwat:
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1. Kwantyzacj¢ typu GROOVE stosuj do bebnow i linii basowych, gdyz te dwa elementy sa najwazniejszymi czynni-
kami, tworzacymi charakter stylu. Dlatego tez szablony opracowano w taki sposdb, aby pasowaty do tych instrumen-
tow. Kwantyzacj¢ typu GROOVE nalezy stosowa¢ tylko do niezbednych instrumentow.

2. Zmieniaj tempo. Szablony zostaly opracowane na bazie tempa od 120 do 140 miar ¢wier¢nutowych na minute. Gdy
kwantyzacje typu GROOVE bedziesz stosowaé do utwordw szybszych, parametr ,,Strength” powinien znajdowac si¢
w potozeniu ,,100” (%) w celu uzyskania maksimum efektywnosci kwantyzacji. Dla utworé6w wolniejszych warto$¢
tego parametru moze by¢ nizsza.

3. Aby stworzy¢ efektywny styl swingujacy, nalezy zwraca¢ uwage na tempo, bo jest ono waznym elementem swingo-
wego brzmienia. Np. w przypadku jazzu silniej swingujace szablony nalezy stosowa¢ do wolniejszych utworéw. In-
ny przyklad: zastosowanie silnie swingujacego szablonu do szybkiego, tanecznego rytmu wprowadzi wrazenie ,,pod-
skokow”.

10. Poslugiwanie si¢ pedalem przelaczajacym
Za pomoca pedalu przetaczajacego, podiagczonego do gniazda {SWITCH][, znajdujacego si¢ w grupiec PEDAL,
mozna sterowa¢ funkcjami sekwencera instrumentu.

10.1. Okreslanie warunkéw pracy pedatu

1. W grupie EDIT/UTILITY nacisnij przycisk [EDIT/FX ON/OFF], aby wlaczy¢ procedure edycyjna. Dioda przycisku
zaswieci si¢.

2. W grupie BANK/PART naci$nij przycisk [5/5], ktory w ramach procedury edycyjnej stuzy do wywotywania grupy
CTRL (patrz rysunek ponizej, lewy, gorny rog ekranu).

3. W grupie BANK/PART naci$nij przycisk [5/5] lub przyciskami PAGE oszukaj ekran roboczy z parametrem ,,S-Pdl
Assign”.

Rys. 46LG

4. Przyciskami [INC] i [DEC] lub kotem [VALUE] dobierz warto$¢ parametru. Zakres:
-, STOP/PLAY” - dublowanie pracy przycisku [STOP/PLAYT;
- ,,PTN INC” - naci$niecie pedatu wywoluje sekwencje o numerze o jedno$¢ wyzszym (patrz rozdziat 10);
- ,,TRANSPOSE” - dublowanie pracy przycisku [TRANSPOSE];
- ,.SHIFT” - dublowanie pracy przycisku [SHIFT];
- ,,RPS HOLD” - podtrzymywanie dziatania funkcji RPS;
- ,,TAP” - wyznaczanie tempa odtwarzania przez nabijanie.
5. W grupie BANK/PART naci$nij ponownie przycisk [5/5] lub przycisk PAGE [a], aby wywotaj ekran roboczy z
parametrem ,,S-Pdl Pol”.
Rys. 46LD

6. Przyciskami [INC] i [DEC] lub kotem [VALUE] dobierz polaryzacje pedatu. Zakres: ,,STANDART” i
~REVERSE”. Gdy postugujesz si¢ pedalem przetaczajacym o odwrotnej polaryzacji (zadany efekt uzyskuje si¢
przez zwolnienie pedatu), nalezy wybra¢ potozenie ,,REVERSE”.

7. Nacisnij przycisk [EXIT]. Na ekranie pojawi si¢ podstawowy ekran roboczy.

10.2. Sterowanie tempem
Za pomoca pedatu przetaczajacego mozna wyznaczaé tempo odtwarzania sekwencji.
1. Parametrowi ,,S-Pdl Assgn” wybierz polozenie ,,TAP”.
2. Nacisnij pedat przynajmniej trzy razy w interwalach ¢wierénutowych zadanego tempa. Wartos¢ tempa zostanie wyli-
czona automatycznie.

Rys. 46P

Za pomocg pedalu przetaczajacego tempo mozna zmienia¢ rowniez wtedy, gdy jego warto$¢ nie jest wyswietlana
na ekranie. Dioda ,,BEAT” sygnalizuje tempo oraz metrum. Dioda miga kolorem czerwonym na pierwsza miar¢
kazdego taktu, a kolorem zielonym na wszystkie pozostale miary.

11. Réwnoczesne modyfikowanie tempa i wysokosci odtwarzanych nut (funkcja TURNTABLE)

W normalnych warunkach, gdy poruszasz dwuzadaniowym drazkiem BENDER, powoduje to odstrajanie nut
(drazek BENDER - ruchy w lewo i w prawo) Iub ich modulowanie (dzwignia modulacji - ruch w kierunku ,,0d siebie”).
Funkcja TURNTABLE umozliwia modyfikowanie sposobu odtwarzania sekwencji za jego pomoca. DZwignia modula-
cji umozliwia natychmiastowe wyciszanie wszystkich partii, a drazek BENDER stuzy do réwnoczesnego modyfikowa-
nia tempa odtwarzania sekwencji oraz odstrajania jej dzwigkow, symulujac w ten sposob efekt podobny do tego, ktory
uzyskuje si¢ zmieniajgc predkos¢ obrotowa talerza analogowego gramofonu.

1. Wcisnij przycisk [SHIFT] i pchnij dzwigni¢ BENDER w kierunku ,,0d siebie”. Na ekranie pojawi si¢ ekran roboczy,
jak na ponizszym rysunku. Teraz drazek BENDER bedziesz mogt wykorzystywa¢ w ramach funkcji TURNTABLE.
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Rys. 47L

2. Poruszaj drazkiem BENDER w lewo i w prawo. Tempo odtwarzania sekwencji oraz wysoko$§¢ odtwarzanych dzwig-
kow rownoczes$nie zmieni si¢. Gdy drazek przesuniesz w skrajne prawe potozenie, tempo i wysoko$¢ odtwarzanych
dzwickow zwicksza si¢. Gdy drazek przesuniesz w skrajne lewe potozenie, tempo i wysokos¢ odtwarzanych dzwie-
kow zmniejszy si¢. Gdy drazek przesuniesz w potozenie $rodkowe (neutralne), tempo i wysoko$¢ odtwarzanych
dzwigkow powrodea do oryginalnej wysokosci.

UWAGA: Jezeli tempo odtwarzania jest szybkie, nie wzro$nie ono nawet wtedy, gdy drazek BENDER przekre-

cisz w prawo do oporu.

3. Pchnij dzwigni¢ BENDER w kierunku ,,0d siebie”. Wszystkie partie sekwencji zostang wyciszone. Gdy puscisz
dzwignig, wyciszenie zostanie zlikwidowane.

UWAGA: W ten sposéb nie mozna wyciszy¢ frazy RPS i tego, co grasz na klawiaturze (z arpeggio wlacznie).

5. Aby wylaczy¢ funkcje TURNTABLE, wcisnij przycisk [SHIFT] i ponownie pchnij dzwignic BENDER w kierunku
,,0d siebie”. Na ekranie pojawi si¢ ekran roboczy, jak na ponizszym rysunku i dzwignia BENDER bedzie si¢ mozna
postugiwa¢ w normalny sposob.

Rys. 47P

Rozdzial 4: Odtwarzanie fraz RPS

Funkcja RPS umozliwia odtwarzanie danych muzycznych zadanej partii danej sekwencji poprzez nacis$niccie
wybranego klawisza. Inne frazy mozna odtwarza¢ naciskajac inne klawisze. Poniewaz funkcje¢ RPS mozna stosowaé
réowniez podczas odtwarzania sekwencji, jest ona bardzo efektywnym narzedziem podczas gry na zywo. Jezeli np. fraza
perkusyjnego ,,przej$cia” zostala zarejestrowana za pomoca funkcji RPS, ,,przejscie” to mozna odtworzy¢ naciskajac
jeden z klawiszy nawet wtedy, gdy fraza, z ktdrej przejscie to zostato pobrane, nie jest aktualnie odtwarzana.

1. Odtwarzanie fraz RPS za pomoca klawiatury
Zbior fraz RPS, przypisanych do szesnastu przyciskow klawiszy od C#2 do E3, bedziemy nazywaé Zestawem
RPS. Model JX-305 zostat wyposazony w 60 takich Zestawow, ktore mozna wywolywaé rowniez podczas odtwarzania
sekwencji. Zawarto$¢ Zestawow RPS mozna dowolnie zmienia¢. Klawisz C2 stuzy do zatrzymywania funkcji RPS.
Rys. 48LG

1. W grupie DISPLAY naci$nij przycisk [RPS SET]. Dioda przycisku zaswieci si¢, a na ekranie pojawi si¢ bank, nu-
mer oraz nazwa aktualnie wybranego Zestawu RPS.

Rys. 48L.D

2. Przyciskami [INC] i [DEC] lub kotem [VALUE] wybierz Zestaw RPS. Zakres: ,,U:11” - ,,U:84”.

UWAGA: Wywolywanie Zestawu RPS wymaga pewnej iloSci czasu. Jezeli natomiast Zestawy RPS zmieniasz
podczas odtwarzania sekwencji, moga pojawié¢ si¢ zaklécenia w odtwarzaniu (redukcja tempa lub
nierownomierne odtwarzanie), dlatego zaleca si¢, aby Zestawy RPS wywolywaé wtedy, gdy sekwen-
cer urzadzenia nie pracuje.

3. Nacisnij przycisk [RPS]. Dioda przycisku zaswieci si¢.

4. Naci$nij klawisz, aby odtworzy¢ fraze, ktora bedzie odtwarzana tak dlugo, jak dtugo ten klawisz bedzie weisnigty.

1.1. Modyfikowanie frazy RPS

Po naci$nigciu klawisza mozesz postugiwac si¢ potencjometrami ptyty czotowej w celu modyfikowania brzmie-
nia barwy, za pomoca ktorej odtwarzana jest fraza RPS. Jezeli naci$niesz dwa klawisze lub wigcej, potencjometrami
bedziesz mogt zmienia¢ brzmienie barwy, odtwarzajacej fraz¢ uruchomiona najpo6zniej.

1.2.  Synchronizacja odtwarzania fraz RPS

Jezeli frazy RPS odtwarzasz podczas odtwarzania sekwencji, poczatek frazy jest synchronizowany do sposobu
odtwarzania sekwencji i odtwarzanie takiej frazy rozpoczyna si¢ od poczatku nastepnej miary. Zmieniajac wartos¢ pa-
rametru ,,RPS Trg QTZ” grupy SEQ (patrz rozdzial 13, akapit 3) mozesz zmienia¢ sposob synchronizacji.

1.3. Ograniczenia

Model JX-305 umozliwia rownoczesne odtwarzanie maksimum o$miu fraz RPS, rowniez podczas odtwarzania
sekwencji. Jesli jednak bedziesz rownoczesnie odtwarzaé frazy RPS, zawierajace duzo danych, mogg pojawié si¢ biedy
synchronizacji (op6znienia) lub btedy odtwarzania (niektore nuty beda pomijane). W takim przypadku nalezy zreduko-
wac ilo$¢ rownoczesnie odtwarzanych fraz RPS.
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1.4.  Podtrzymywanie funkcji RPS

Normalnie podczas postugiwania si¢ funkcja RPS fraza jest odtwarzana tak dtugo, jak dtugo wcisniety jest kla-
wisz. Jednakze za pomoca funkcji HOLD mozna podtrzymywaé wybrzmiewanie frazy RPS po zwolnieniu klawisza.
Funkcja t3 mozna postugiwacé si¢ dwoma sposobami.

1.4.1. Podtrzymywanie wybrzmiewania wszystkich fraz RPS
1. W grupie ARPEGGIATOR/RPS wecisnij przycisk [HOLD] i nacis$nij przycisk [RPS]. Dioda przycisku zacznie mi-
gac.
Rys. 49LG

2. Nacisnij klawisz, aby uruchomi¢ odtwarzanie frazy RPS. Odtwarzanie be¢dzie kontynuowane nawet wtedy, gdy

zwolnisz klawisz. Mozesz nacisng¢ inny klawisz, aby uruchomi¢ inng fraz¢ RPS. Jej odtwarzanie rowniez bedzie

podtrzymywane.

Aby zatrzyma¢ odtwarzanie frazy RPS, wcisnij klawisz, za pomocg ktorego ja uruchomites$ i nacisnij klawisz C2.

4. Aby zatrzymaé odtwarzanie wszystkich fraz, naci$nij klawisz C2 lub réwnocze$nie nacisnij przyciski [HOLD] i
[RPS].

w

1.4.2. Podtrzymywanie wybrzmiewania wybranych fraz RPS

1. Nacis$nij klawisz, aby uruchomi¢ odtwarzanie frazy RPS.

2. Nie zwalniajac klawisza nacisnij przycisk [HOLD]. Odtwarzanie bedzie kontynuowane nawet wtedy, gdy zwolnisz
klawisz. Jezeli zwolnisz przycisk [HOLD] i naci$niesz inny klawisz, a potem zwolnisz, odtwarzanie tej drugiej frazy
RPS nie bedzie podtrzymywane.

Rys. 49LD

3. Aby zatrzymaé odtwarzanie podtrzymywanej frazy RPS, wcisnij klawisz, za pomoca ktorego ja uruchomites i naci-
$nij klawisz C2.

Rys. 49PG
4. Aby zatrzymaé odtwarzanie wszystkich fraz, nacisnij klawisz C2.
Rys. 49PS

Jezeli do instrumentu podiaczysz pedal przelaczajacy, za jego pomocg bedziesz mogt dublowaé prace przycisku
[HOLD] (patrz rozdzial 3, akapit 10).

2. Przypisywanie frazy do klawiszy (tworzenie Zestawu RPS)

Nie ma zadnych ograniczen odnos$nie zapisywania fraz. Jest to wygodny sposdb gromadzenia w tym samym
Zestawie RPS ulubionych lub najcze$ciej uzywanych fraz. Oto przyktad, jak do Zestawu RPS dotaczy¢ fraze z drugiej
partii sekwencji P:A12.

1. Wywotaj Zestaw RPS, do ktorego chcesz przypisaé frazg.

2. Wywotlaj sekwencje P:A12.

3. Przyciskiem [PART MUTE] i przyciskami grupy BANK/PART wycisz wszystkie partie z wyjatkiem partii [2/2].

UWAGA: Mozesz to zrobi¢ szybko weciskajac przycisk [MUTE PART] i w grupie BANK/PART naciskajac
przycisk [2/2].

Rys. 49PD

4. Upewnij sig, ze dioda przycisku [RPS] §wieci sig.
5. Wecisnij przycisk [RPS] i nacis$nij klawisz, do ktorego chcesz przypisac fraze.

Rys. 50LG

Powyzszg procedur¢ mozna stosowaé rowniez podczas odtwarzania sekwencji. Sekwencje od P:E33 do P:L88
zawierajg frazy, przygotowane specjalnie pod katem wykorzystywania ich jako fraz RPS.
UWAGI:
- powyzsza procedur¢ mozna stosowaé rowniez podczas odtwarzania sekwencji;
- do jednego klawisza (jako fraze¢ RPS) mozna przypisa¢ tylko jedna parti¢ sekwencji, wiec musisz wyciszy¢
wszystkie pozostale partie, aby mozna bylo to zrobi¢. Gdy w stanie niewyciszonym beda znajdowa¢ sie¢ dwie
partie lub wiecej, na ekranie pojawi si¢ obraz, jak na ponizszym rysunku:



= 35 =

CAUTION ! Ostrzezenie !
Cannot ASSign nie mozna przypisac

- do przyciskow miniklawiatury nie sa przypisywane dane muzyczne lecz informacja, ktora parti¢ ktorej se-
kwencji nalezy odtworzy¢. Jezeli do wybranego przycisku przypisana zostanie fraza sekwencji uzytkownika,
a pézniej zmodyfikujesz dane muzyczne, dokonane zmiany zostang uwzglednione we frazie podczas jej od-
twarzania. JeSli skasujesz dane muzyczne partii, z ktérej zostala utworzona fraza, po uruchomieniu tej frazy
nic nie uslyszysz;

- jesli nawet dla wybranej partii parametr ,,SEQ Out” danej partii ustawisz w polozenie ,,EXT” lub ,,BOTH”,
zawarto$¢ frazy RPS nie bedzie transmitowana na zewnatrz gniazdem MIDI [OUT];

- jezeli uzyjesz partii, wykorzystujacej efekt bloku M-FX, podczas odtwarzania takiej frazy RPS stosowane
beda dane efektu bloku M-FX, przypisanego do aktywnej sekwencji (a nie do sekwencji, z ktorej pobrana zo-
stala fraza);

- jezeli fraza RPS zostala utworzona z partii perkusyjnej, podczas jej odtwarzania beda ignorowane ustawie-
nia wyciszen poszczegélnych instrumentéw perkusyjnych;

- kazda fraza RPS jest odtwarzana za pomoca oddzielnej partii (nazywanej partia RPS), przypisanej do kaz-
dego z szesnastu klawiszy. Nalezy jednak pamigtaé, ze frazy pozyskane z partii perkusyjnej sa odtwarzane za
pomoca partii perkusyjnej aktualnie wywolanej sekwencji i w niektérych przypadkach do odtwarzania danej
partii moze by¢ zastosowana inna barwa perkusyjna.

Rys. 50PG

2.1.  Sprawdzanie nazwy partii i numeru sekwencji

Jezeli weiniesz klawisz, zawierajacy frazg RPS, ktora cheesz sprawdzi¢ i w grupie DISPLAY wcisniesz przycisk
[PTN/SONG], na ekranie pojawi si¢ numer i nazwa sekwencji oraz nazwa partii, z ktorej fraza RPS zostata pobrana.
Obraz na ekranie bedzie utrzymywac si¢ tak dlugo, jak dtugo wcisniety bedzie przycisk [PTN/SONG].

PART R P:E33
Techno Drums 1

3. Edycja fraz RPS

3.1. Edycja za pomocg miksera partii
Za pomocag miksera partii dla kazdej partii RPS mozesz modyfikowaé sze$¢ parametréw grupy RPS:

,Level” - poziom glo$nosci wyjsciowej partii RPS;

- ,,Panpot” - panorama;

-, Key Shift” - transpozycja poéttonowa;

- ,,Reverb” - poziom sygnatu, kierowanego z danej partii RPS do bloku efektowego REVERB,;

- ,,Delay” - poziom sygnatu, kierowanego z danej partii RPS do bloku efektowego DELAY

- ,,M-FX SW” - uktad wyjsciowy z efektu bloku efektowego M-FX.

1. Upewnij si¢, ze dioda przycisku [RPS] $wieci sig.

2. Wecisnij przycisk [RPS] i w grupie DISPLAY naci$nij przycisk [TEMPO&MEASURE/MIXER]. Dioda przycisku
zaswiecli si¢, a na ekranie pojawi si¢ graficzna interpretacja ustawien dla poszczeg6élnych partii RPS.

3. Przyciskami PAGE wywoluj ekrany robocze z poszczegdlnymi parametrami grupy RPS.

Rys. 51L

4. Za pomoca klawiszy wywotuj partie RPS, ktore chcesz modyfikowaé. Po nacisnigciu klawisza od C#2 - G#2 na
ekranie pojawiaja si¢ ustawienia, odpowiednio, dla partii RPS od 1 do 8, a po nacisnigciu dowolnego przycisku od
A2 - E3 na ekranie pojawiaja si¢ ustawienia, odpowiednio, dla partii RPS od 9 do 16. Po prawej stronie ekranu wy-
$wietlane sa wartosci parametroéw wywotanej partii RPS.

5. Potencjometrami grupy REALTIME MODIFY i QUANTIZE dobieraj wartosci parametrow.

Rys. 51P

UWAGA: Klawisze, do ktérych zostala przypisana fraza perkusyjna, odzwierciedlaja ustawienia partii perku-
syjnej, dobrane dla aktywnej sekwencji. Jezeli np. frazy partii perkusyjnej przypisano do klawiszy
C#2 i D2, zmiana poziomu glo$nosci lub barwy perkusyjnej, przypisanej np. do klawisza C#2 wywola
takg sama zmiane w wartosciach parametréw partii RPS klawisza D2.
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3.2.  Zmiana barwy, przypisanej do partii RPS

1.

2.

3.

Weisnij przycisk [RPS] i naci$nij przycisk [PATCH]. Na ekranie pojawi si¢ obraz, jak na ponizszym rysunku:
Rys. 51PD
Klawiszem wybierz parti¢ RPS, dla ktorej chcesz wybra¢ inna barwe. Na ekranie pojawi si¢ symbol banku oraz

numer i nazwa barwy, aktualnie przypisanej do wybranej partii RPS.
Przyciskami [INC] i [DEC] lub kotem [VALUE] wybierz zadang barwe.

UWAGA: Jesli zmienisz barwe perkusyjna frazy RPS, przypisanej do danego klawisza, zmiana ta bedzie doty-

4.

czy¢ rowniez aktywnej sekwencji.

Zapis do pamieci Zestawu RPS

Aby zachowa¢ zmiany, wprowadzone do danych Zestawu RPS, nalezy go wpisa¢ do pamigci, zachowujac jako

jeden z Zestawoéw RPS uzytkownika.

1.
2.

Upewnij si¢, ze sekwencer urzadzenia nie pracuje.

Nacisnij przycisk [RPS SET]. Po zmodyfikowaniu wartosci parametréw po lewej stronie numeru Zestawu RPS po-
jawia si¢ gwiazdka. Pamietaj, ze jesli nie zapiszesz zmian do pamigci i wylaczysz zasilanie, wprowadzone zmiany
zostang stracone.

Wecisnij przycisk [SHIFT] i nacisnij przycisk [UTILITY/WRITE]. Na ekranie pojawi si¢ obraz, pokazany na poniz-
szym rysunku, a po lewej stronie numeru komorki pamieci banku uzytkownika pojawi si¢ symbol kursora (a).

Rys. 52LG

Jezeli nie chcesz zmienia¢ numeru lub nazwy, mozesz pomingé polecenia punktéw od 4 do 7. Jesli rozmyslites
si¢ i nie cheesz wpisa¢ danych do pamigci, naci$nij przycisk [EXIT].
Przyciskami [INC] i [DEC] lub kotem [VALUE] wybierz komodrke przeznaczenia. Zestaw RPS mozna réwniez wy-
bra¢ przyciskami grup BANK/PART oraz NUMBER/RHYTHM. Teraz mozesz postuzy¢ si¢ przyciskiem
[UNDO/REDO/ERASE] w celu sprawdzenia nazwy Zestawu RPS, znajdujacego si¢ w komorce pamigci, wybranej
jako miejsce przeznaczenia.
Nacis$nij przycisk PAGE [a]. Kursor przesunie si¢ na poczatek dolnej linii ekranu.

RPS SET WRT U:12
aTrance 1

. Zredaguj nazwe Zestawu RPS. Przyciskami [INC] i [DEC] lub kotem [VALUE] wybieraj znaki. Do dyspozycji masz

nastepujgce znaki: A-Z, a-z, 0-9, ! " #$% & () *+,-./:;<=>?2@[Y]"_"{|}

Powtorz polecenia punktow 5 i 6, aby zredagowaé cala nazwe. Za pomoca przycisku PAGE [b] mozesz przesuwaé
kursor w lewo.

Nacisnij przycisk [ENTER]. Na ekranie pojawi si¢ komunikat z zadaniem potwierdzenia. Jezeli chcesz odwotac
operacje, nacisnij przycisk [EXIT].

RPS SET WRT U:02
Are You Sure ? czy jeste$ pewien ?

. Naci$nij ponownie przycisk [ENTER].

Processing ... przetwarzanie ...
Keep Power ON | nie wytaczaj zasilania |

Rozdziat 5: Edycja barw

Chociaz za pomoca edycji w czasie rzeczywistym mozesz zmienia¢ brzmienie barw podczas odtwarzania se-

kwencji, ale istnieje réwniez mozliwo$¢ wczes$niejszego modyfikowania rozmaitych parametrow barwy w celu dopaso-
wania brzmienia do potrzeb muzyki, ktoérg tworzysz. Ten proces jest nazywany edycja barwy i podobnie jak edycja w
czasie rzeczywistym umozliwia modyfikowanie parametrow barwy konwencjonalnej lub barwy perkusyjnej.



1. Fundament brzmienia barwy (elementy)

1.1. Z czego sktada si¢ element?
Element jest najmniejsza czastka barwy. Jednakze elementow nie mozna stucha¢ ani ich odtwarza¢. Odtwarzac¢
mozna jedynie barwy, a elementy sa sktadnikami, ktore stuzg do ich tworzenia. Element zawiera:

Rys. 53L

- blok generatora probek samplingowych, stanowiacych fundament brzmienia. Model JX-305 zostal wyposazony w
636 probek samplingowych (A001 - A254, BOO1 - B254, C001 - C131). Kazda z barw sktada si¢ z elementow, a
kazdy element opiera si¢ na probkach samplingowych. Blok generatora umozliwia réwniez strojenie probek sam-
plingowych zgodnie z potrzebami uzytkownika;

- blok filtra cyfrowego, ktory stuzy do okreslania sposobu zmian czgstotliwosciowych sktadnikow dzwigku;

- blok wzmacniacza cyfrowego, ktéry do okre$lania zmian poziomu glo$nosci oraz panoramy czyli miejsca elementu
w panoramie stereo;

- bloku generatora przebiegdw wolnozmiennych (LFO), ktéry umozliwia kreowanie cyklicznych zmian czyli modula-
cj¢. Do dyspozycji uzytkownika sa dwa LFO, ktore moga modulowaé prace wszystkich trzech wyzej wymienionych
blokéw. Gdy LFO jest uzywany do modulowania pracy generatora probek samplingowych, powstaje efekt
VIBRATO (okresowe zmiany wysokosci dzwigku). Gdy LFO jest uzywany do modulowania czgstotliwosci odcigcia
filtra cyfrowego, powstaje efekt WAH, a gdy LFO jest uzywany do modulowania pracy bloku wzmacniacza cyfro-
wego, powstaje efekt TREMOLO (okresowe zmiany poziomu glosnosci).

Procedura edycyjna

Wywotaj jedng z partii od 1 - 7.

Wywotaj barwg, ktora cheesz edytowac.

Upewnij sig, ze ekran roboczy umozliwia wywotywanie barw.

W grupie EDIT/UTILITY naci$nij przycisk [EDIT/FX ON/OFF]. Dioda przycisku $wieci si¢, a na ekranie pojawi
si¢ obraz, jak na ponizszym rysunku:

Sl e

EDIT: edycja ...
Select Parameter |wybierz parametr

5. Wybierz parametr barwy, ktdry chcesz zmieni¢ i dobierz nowg warto$¢. Parametry mozna wywolywa¢ dwoma spo-
sobami.
6. Aby wylaczy¢ procedure edycyjna, nacisnij przycisk [EXIT] lub [EDIT/FX ON/OFF].

2.1. Wywolywanie ekrandéw roboczych i edycja

Ekrany roboczy z parametrami mozna wywotywaé za pomoca przyciskow grup BANK/PART oraz
NUMBER/RHYTHM i przyciskéw grupy PAGE. Ta opcja umozliwia edycje wszystkich parametrow i jest uzyteczna,
gdy chcesz kreowaé barwe w logicznej kolejnosci: ,,probka samplingowa” = ,,strojenie” =» ,,barwa tonéw” i tak dale;j.
Przyciski [INC] 1 [DEC] oraz koto [VALUE] stuzg do dobierania warto$ci parametrow. Szczegdtowa procedure wywo-
lywania parametrow znajdziesz w akapitach ,,Edycja szczegdtowa”.

2.2. Wywotywanie ekranu roboczego za pomoca potencjometréw i przyciskow
Za pomocg potencjometrdw i przyciskOw plyty czotowej mozna bezposrednio wywotywaé ekran roboczy, zawie-
rajacy zadany parametr. Jezeli np. pokrecisz potencjometrem [CUTOFF], na ekranie pojawi si¢ parametr ,,Cutoff” oraz
jego warto$¢ dla kazdego z czterech elementow.
UWAGA: Za pomoca tej metody nie mozna wywolywa¢ parametréw, ktérych nie przypisano do zadnego poten-
cjometru lub przycisku.

2.2.1. Parametry przypisane do potencjometréw
Kazdy potencjometr grupy REALTIME MODIFY umozliwia wywolywanie trzech parametrow. To, ktory z nich
zostanie wywotany, zalezy od tego, ktora dioda przycisku [SELECT 1] lub [SELECT 2] $wieci sig.

Rys. 54LG
Gdy $wieca si¢ diody ,,ENVELOPE” i ,,FILTER”, przeznaczenie potencjometrow grupy REALTIME MODIFY
jest nastepujace:

Rys. 54LD

1: Wywotywanie parametru ,,A] Timel” grupy ,,F-ENV” (czas narastania obwiedni filtra). Patrz akapit 5.
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Noeakwn

Wywolywanie parametru ,,[D] Time3” grupy ,,F-ENV” (czas opadania obwiedni filtra). Patrz akapit 5.
Wywolywanie parametru ,,[S] Level3” grupy ,,F-ENV” (poziom zasadniczy obwiedni filtra). Patrz akapit 5.
Wywolywanie parametru ,,[R] Time4” grupy ,,F-ENV” (czas zanikania obwiedni filtra). Patrz akapit 5.
Wywotywanie parametru ,,Env Depth” (amplituda obwiedni filtra). Patrz akapit 5.

Wywotywanie parametru ,,Cutoff” grupy ,,FILTER” (czg¢stotliwo$¢ odciecia filtra). Patrz akapit 5.
Wywotywanie parametru ,,Resonance” grupy ,,FILTER” (dobro¢ filtra). Patrz akapit 5.

Gdy $wieca si¢ diody ,,ENVELOPE” i ,,AMP”, przeznaczenie potencjometréw grupy REALTIME MODIFY jest

nastepujace:

N gk

Rys. 54PS

Wywotywanie parametru ,,[A] Timel” grupy ,,A-ENV” (czas narastania obwiedni wzmocnienia). Patrz akapit 6.
Wywolywanie parametru ,,[D] Time3” grupy ,,A-ENV” (czas opadania obwiedni wzmocnienia). Patrz akapit 6.
Wywotywanie parametru ,,[S] Level3” grupy ,,A-ENV” (poziom zasadniczy obwiedni wzmocnienia). Patrz akapit
6.

Wywotywanie parametru ,,[R] Time4” grupy ,,A-ENV” (czas zanikania obwiedni wzmocnienia). Patrz akapit 6.
Potencjometr bez przydziatu.

Wywotywanie parametru ,,Level” grupy ,,AMP” (poziom glosnosci). Patrz akapit 6.

Wywolywanie parametru ,,Resonance” grupy ,,AMP” (panorama). Patrz akapit 6.

Gdy $wiecg si¢ diody ,,ENVELOPE” i ,,PITCH”, przeznaczenie potencjometréow grupy REALTIME MODIFY

jest nastepujace:

2:

3:

Rys. 54PD

Wywolywanie parametru ,,[A] Timel” grupy ,,P-ENV” (czas narastania obwiedni stroju). Patrz akapit 4.
Wywotywanie parametru ,,[D] Time3” grupy ,,P-ENV” (czas opadania obwiedni stroju). Patrz akapit 4.
Wywolywanie parametru ,,[S] Level3” grupy ,,P-ENV” (poziom zasadniczy obwiedni stroju). Patrz akapit 4.
Wywotywanie parametru ,,[R] Time4” grupy ,,P-ENV” (czas zanikania obwiedni stroju). Patrz akapit 4.
Wywolywanie parametru ,,Env Depth” (amplituda obwiedni stroju). Patrz akapit 4.

Wywotywanie parametru ,,Time” grupy ,,PORTAMENTO” (czas trwania efektu PORTAMENTO). Patrz akapit
9.2.

Wywolywanie parametru ,,Fine” grupy ,,PITCH” (odstrajanie doktadne). Patrz akapit 4.

Gdy $wieci si¢ dioda ,,LFO1”, przeznaczenie potencjometrow grupy REALTIME MODIFY jest nastgpujace:
Rys. 54PD

Wywolywanie parametru ,,Rate” grupy ,,LFO1” (szybkos$¢ (czestotliwos¢) modulacji). Patrz akapit 7.2.
Wywolywanie parametru ,,Fade Time” grupy ,,LFO1” (czas zanikania). Patrz akapit 7.3.

Wywolywanie parametru ,,Pitch Depth” grupy ,,LFO1” (gteboko$¢ modulacji stroju). Patrz akapit 7.3.
Wywolywanie parametru ,,FilterDepth” grupy ,,LFO1” (gleboko$¢ modulacji czestotliwoéci odciecia). Patrz akapit
7.3.

Wywolywanie parametru ,,Amp Depth” (gteboko$¢ modulacji poziomu glosnos$ci). Patrz akapit 7.3.

W zaleznosci od tego, ktora dioda przycisku [SELECT 2] swieci sig.

W zaleznosci od tego, ktora dioda przycisku [SELECT 2] swieci sie.

Gdy $wieci si¢ dioda ,,EFFECTS”, przeznaczenie potencjometréw grupy REALTIME MODIFY jest nastepujace:
Rys. 55LG

Wywotywanie parametru ,,Reverb Level” grupy ,,REVERB” (poziom pogtosu). Patrz rozdzial 7, akapit 2.3.
Wywotywanie parametru ,,Delay Level” grupy ,,DELAY” (poziom sygnatu op6znionego). Patrz rozdzial 7, akapit
3.3.

Wywotywanie parametru grupy MULTI, przypisanego do tego potencjometru (pierwszy potencjometr sterujacy).
Patrz rozdzial 7..

UWAGA: Nazwa i przeznaczenie parametru zalezy od tego, jaki efekt grupy M-FX jest w danej chwili stoso-

4.

5:

wany.
Wywotywanie parametru grupy MULTI, przypisanego do tego potencjometru (drugi potencjometr sterujacy). Patrz
rozdzial 7.
Wywotywanie parametru grupy MULTI, przypisanego do tego potencjometru (trzeci potencjometr sterujacy). Patrz
rozdziat 7..
W zaleznosci od tego, ktora dioda przycisku [SELECT 2] §wieci sig.
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7: W zaleznosci od tego, ktora dioda przycisku [SELECT 2] $wieci sig.

UWAGI:

- jezeli przed dokonaniem zmiany warto$ci parametru chcialby§ sprawdzi¢, jaka warto$¢ aktualnie posiada,
wecisnij przycisk [SHIFT] i pokre¢¢ odpowiednim potencjometrem;

- w ramach ekranu edycyjnego do zmian warto$ci parametréw mozesz postugiwaé si¢ przyciskami [INC] i
[DEC] lub kolem [VALUE] w celu zachowania wzglednych réznic pomi¢dzy wartosciami, dobranymi dla po-
szczegolnych elementéw barwy.

2.2.2. Przelaczanie elementéow i wywolywanie ich do edycji
Edycyjny ekran roboczy podaje w gornej linii nazweg grupy oraz nazw¢ wybranego parametru edycyjnego, a w
linii dolnej wartosci tego parametru dla poszczegdlnych elementow.

nazwa parametru
LEVEL: Tone Level |1- pierwszy element; 2 - drugi element

a9011201 01 O 3 - trzeci element; 4 - czwarty element
1 2 3 4

Podczas edycji barwy zmienia si¢ przeznaczenie przyciskow grupy BANK/PART.
Rys. 55D

Przyciski [1/1], [2/2], [3/3] i1 [4/4] stuza do wlaczania i wylaczania poszczegdlnych elementow. Jezeli np. beda
$wieci¢ si¢ diody przyciskow [1/1] i [2/2], w ramach danej barwy czynny bedzie tylko pierwszy i drugi element. Nato-
miast przyciski [5/5], [6/6], [7/7] oraz [8/R] stuzag do wywolywania elementéw do edycji. Jezeli np. bedzie Swiecié si¢
dioda przycisku [5/5], bedzie to oznaczaé, ze do edycji wywotany zostal pierwszy element. Ponadto po lewej stronie
warto$ci wybranego parametru, obowigzujacej dla tego elementu, pojawi si¢ kursor (,,a”).

LEVEL: Tone Level
ag90l11201 01 0

ten element zostat wywotany do edycji

Nacis$nij odpowiedni przycisk, aby wywota¢ do edycji zadany element. Dioda przycisku zaswieci si¢, a kursor
przesunie si¢ w odpowiednie miejsce.
UWAGA: Jezeli chcialby$ edytowa¢ rownoczesnie wiecej niz jeden element, wcisnij jeden z przyciskow od [5/5]
do [8/R] i naci$nij nastepne.

Jezeli zmienisz warto$¢ jakiegokolwiek parametru barwy, po wylaczeniu procedury edycyjnej po lewej stronie
numeru barwy pojawi si¢ gwiazdka. Oznacza to, ze barwa zostala zmieniona. Jezeli nie zapiszesz barwy do pamieci i
wywotlasz inng barwe, wszelkie dokonane zmiany zostang stracone.

PATCHa *P:A11
@®lLead TB 1

3. Zmiana przebiegu podstawowego (grupy Wave i FXM)
W ramach tych grup mozesz edytowaé parametry, zwigzane z probka samplingowa (przebiegiem podstawowym),
ktora jest osnowsg syntezatorowej barwy.
1. W grupie NUMBER/RHYTHM naci$nij przycisk [2/SD]. Na ekranie pojawi si¢ jeden z parametrow grupy WAVE
lub FXM.
2. Przyciski PAGE stuza do wywolywania ekranéw roboczych, zawierajacych nastgpujace parametry:

Rys. 56L

- ,,Tone SW” - przetacznik elementdw. W potozeniu ,,OFF” dany element jest wylaczony. Potozenia tego parametru
mozna dobiera¢ rowniez za pomoca przyciskow od [5/5] - [8/R] grupy BANK/PART;

- parametr ,,Wave Select” stuzy do wybierania przebiegow dla elementéw sktadowych barwy. Zakres: ,,A001” -
»A254”, ,B001” - ,,B251”, ,,C001” - ,,C131”. Procedura edycyjna jest stosowana tylko do tych elementow, dla
ktérych symbol grupy numeru probki samplingowej wyswietlany jest wielka literg. Jezeli do edycji wybrany zostat
tylko jeden element, w dolnej linii ekranu wys$wietlana jest nazwa przebiegu, przypisanego do tego elementu:
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WAVE: Waveform
AO001 TB Dst Saw

numer  ------ nazwa ------

Nie bedzie to weale przesada, jesli powiemy, ze charakter brzmienia barwy zalezy glownie od tego, jaki przebieg
podstawowy wybierzesz. Aby stworzy¢ zadang barwe, trzeba wiedzie¢, jaki przebieg wybrac¢, aby byt najodpowied-
niejszy.

- przebieg piloksztaltny stosowany jest wigkszosci barw, procz barw instrumentéw detych drewnianych. Wiele
charakterystycznych barw syntezatorowych stworzono w oparciu o ten przebieg. Za jego pomocg zostaly stwo-
rzone nastepujace przebiegi: A001, A006-A008, A013-A021;

- przebieg prostokatny jest stosowany wylgcznie do kreowania barw instrumentéw dgtych drewnianych. Za jego
pomoca mozna rowniez stworzy¢ wiele charakterystycznych barw syntezatorowych. Za jego pomoca zostaly
stworzone nastegpujace przebiegi: A002-A005, A009, A010, A022-A024;

- przebieg tréojkatny - ten przebieg posiada mniej alikwotow i tworzy mniej charaktrystyczne brzmienie; jest
uzywany do kreowania brzmien podobnych do barwy fletu. Za jego pomoca zostat stworzony przebieg A038;

- przebieg sinusoidalny daje delikatne brzmienie bez okreslonego charakteru. Za jego pomoca zostat stworzony
przebieg A039 i przebieg A040.

Podczas kreowania barw nalezy korzysta¢ z nastgpujacych przebiegow:

- barwy instrumentéw smyczkowych: przebiegi C007 - C 010

- barwy instrumentéw detych blaszanych: przebiegi A102 - A108;

- barwy fortepianowe: C012 - C014;

- barwy perkusyjne: A202 - A254, B001 - B251, C119-C131.

parametr ,,Wave Gain” stuzy do zwigkszania amplitudy przebiegu. Dla wartosci ,,+6” dB amplituda przebiegu po-

dwaja si¢. Jezeli za pomoca tego parametru chciatby$ znieksztalci¢ brzmienie, nalezy wybraé¢ warto$¢ maksymalnag.

Zakres: ,,-6”, ,,0”, ,,+6”, ,,+12”

UWAGA: Wiecej szczegolow na temat wartosci tego parametru znajdziesz w akapicie 9.

parametr ,,FXM SW” jest przetacznikiem funkcji FXM. Funkcja ta uzywa specjalnego przebiegu w celu wprowa-
dzania modulacji czgstotliwoséci do wybranego przebiegu, tworzac w ten sposob ztozone alikwoty. Jest ona szcze-
goblnie uzyteczna do tworzenia barw o dramatycznym brzmieniu lub efektéw specjalnych;

parametr ,,FXM Color” stuzy do wybierania jednego z czterech typéw modulacji czestotliwosci. Zakres: ,,1” - ,,4”.
Wraz ze wzrostem warto$ci parametru brzmienie staje si¢ bardziej chropawe, szorstkie i nierdwne. Nizsze wartosci
kreuja metaliczne brzmienie;

parametr ,,FXM Depth” stuzy do okreslania glebokosci modulacji czestotliwosci, stosowanej w ramach funkcji
FXM. Zakres: ,,1” - ,,16”. Im wyzsza warto$¢ parametru, tym silniejsza modulacja.

4. Przestrajanie

W ramach grupy PITCH mozesz dokonywac ustawien, oddziatywujacych na stroj przebiegéw, dobierajac odstro-

jenie za pomoca dwoch parametrow.

4.1. Modyfikowanie stroju

4.1.1. Parametr ,,Fine Tune” (odstrajanie dokladne)
1. W grupie REALTIME MODIFY, za pomoca przycisku [SELECT 2], zaswie¢ diode ,,PITCH”.
2. Potencjometrem [RESONANCE] doktadnie dobierz odstrojenie poszczegdlnych przebiegdow sktadowych, przypisa-

nych do poszczegolnych elementéw barwy.
Rys. 57PG
Zakres: ,,-50” - ,,+50”

Pokrecenie potencjometrem w kierunku zgodnym z ruchem wskazowek zegara przestraja przebieg w kierunku
dzwiekoéw wyzszych.

4.1.2. Parametr ,,CoarseTune” (odstrajanie zgrubne)
1. W grupie REALTIME MODIFY, za pomoca przycisku [SELECT 2], zaswie¢ diodg ,,PITCH”.
2. Wecisnij przycisk [SELECT 2] i przyciskami [INC] i [DEC] lub kotem [VALUE] dobierz warto$¢ parametru ,,Coar-

seTune”, wyznaczajacego odstrojenie zgrubne w krokach pottonowych skali chromatyczne;.
Rys. 57PD

Zakres: ,,-48” - ,,+48”
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Pokrecenie potencjometrem w kierunku zgodnym z ruchem wskazdwek zegara przestraja przebieg w kierunku
dzwiekow wyzszych. Jezeli przedtem wcisniesz przycisk SHIFT, bedziesz mogt dokonywaé zmian w krokach okta-
wowych (co 12 péltonow).

4.1.3. Uprzestrzennianie brzmienia

Jezeli do dwoch elementow przypisano ten sam przebieg, w obu przypadkach wyznacz ta samg warto§¢ parame-

tru ,,CoarseTune”, natomiast zréznicuj troche warto$¢ parametru ,,Fine Tune”.

4.2. Obwiednia stroju

W instrumentach akustycznych wysoko$¢ odtwarzanych nut troche zmienia si¢ w czasie. Np. w instrumentach

detych blaszanych, takich jak trgbka, mozna zauwazy¢ pewna niestabilnos$¢ stroju na poczatku zadgcia. Grupa P-ENV
umozliwia edycj¢ obwiedni stroju, okreslajaca jak zmienia si¢ w czasie wysoko$¢ odtwarzanej nuty.

Rys. 58L

4.2.1. Parametry obwiedni stroju

1.
2.
3.

W grupie REALTIME MODIFY, za pomoca przycisku [SELECT 2], zaswie¢ diodg ,,PITCH”.

W grupie REALTIME MODIFY, za pomoca przycisku [SELECT 1], zaswie¢ diod¢ ,,ENVELOPE”.
Potencjometrami [ATTACK], [DECAY], [SUSTAIN] oraz [RELEASE] grupy REALTIME MODIFY dobierz war-
tosci parametrow obwiedni.

Zakres:
[ATTACK], [DECAY], [RELEASE] - ,,0” - ,,1277;
[SUSTAIN] - ,,-63” - ,+63”

Rys. 58P

potencjometr [ATTACK] stuzy do wyznaczania czasu narastania czyli czasu od momentu naci$nig¢cia klawisza do
momentu osiggni¢cia maksymalnego odstrojenia. Im wyzsza warto$¢, tym czas narastania jest duzszy i zmiana stro-
ju do wartosci maksymalnej bedzie trwaé dtuzej;

potencjometr [DECAY] shuzy do wyznaczania czasu opadania czyli czasu od momentu osiaggni¢cia odstrojenia mak-
symalnego do momentu osiagni¢cia odstrojenia zasadniczego, okreslanego potencjometrem [S]. Im wyzsza warto$¢,
tym czas opadania jest dluzszy i zmiana stroju od warto$ci maksymalnej do wartosci zasadniczej bedzie trwaé diu-
zej;

potencjometr [SUSTAIN] shuzy do okre$lania warto$ci odstrojenia zasadniczego. Warto$ci dodatnie utrzymuja od-
strojenie nuty powyzej jej oryginalnej wysokosci, wartoéci ujemne utrzymuja odstrojenie nuty ponizej jej oryginalnej
wysokosci, a w potozeniu ,,0” odstrojenie zasadnicze nie wystgpuje i nuta jest odtwarzana z oryginalng wysokoscig;
potencjometr [RELEASE] stuzy do okreslania czasu zanikania czyli czasu, jak jest potrzebny, aby po zwolnieniu
klawisza odstrojony dzwiek powrocit do oryginalnej wysokosci. Im wyzsza warto$¢, tym czas zanikania jest dtuzszy
i zmiana stroju od warto$ci maksymalnej do warto$ci oryginalnej bedzie trwac dtuze;j.

4.2.2. Amplituda obwiedni stroju

1.
2.
3.

W grupie REALTIME MODIFY, za pomoca przycisku [SELECT 2], zaswie¢ diodg¢ ,,PITCH”.
W grupie REALTIME MODIFY, za pomoca przycisku [SELECT 1], zaswie¢ diod¢ ,,ENVELOPE”.
Potencjometrem [DEPTH] grupy REALTIME MODIFY dobierz amplitude obwiedni stroju.

Rys. 59L
Zakres: ,,-12” - ,,+12”. Im wyzsza warto$¢ dodatnia, tym wigksza amplituda obwiedni, co oznacza silniejsze odstra-

janie. Wartoéci ujemne odwracaja ksztatt obwiedni, co powoduje, ze wysoko$¢ dzwigkéw zmienia si¢ w odwrotny
sposob.

4.3. Edycja szczegblowa

1.
2.

W grupie NUMBER/RHYTHM nacisnij przycisk [3/HH].
Przyciski PAGE stuzag do wywotywania ekranéw roboczych, zawierajacych parametry grupy PITCH:

Rys. 59P

parametr ,,CoarseTune” stuzy do odstrajania zgrubnego przebiegow, przypisanych do poszczegélnych elementow
barwy;
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parametr ,,Fine Tune” stuzy do odstrajania dokladnego przebiegdw, przypisanych do poszczegdlnych elementow
barwy;

parametr ,,Rnd Pitch” wprowadza odstrajanie przypadkowe. Zakres: ,,0” - ,,1200”. Im wyzsza warto$¢ parametru,
tym stopien przypadkowosci odstrajania jest wigkszy. Dla wartosci ,,0” odstrajanie przypadkowe nie jest stosowane;
parametr ,,Key Follow” stuzy do okreslania, w jaki sposob miejsce gry na klawiaturze (czyli numer nuty w systemie
MIDI) bedzie oddziatywac na odstrojenie. Jezeli nie programujesz barwy specjalnego typu, parametr powinien mieé¢
warto$¢ ,,+100”.

Rys. 60L

Zakres: ,,-100” - ,,+200”. Dla wartosci dodatnich odstrojenie dzwigkéw ro$nie wraz ze wzrostem wysokosci od-
grywanych nut. Dla warto$ci ujemnych wraz ze wzrostem numeroéw nut odstrojenie maleje. W potozeniu ,,+100”, tak
jak w konwencjonalnym instrumencie klawiszowym, strdj klawiatury jest standartowy i w oktawie miesci si¢ dwana-
Scie pottonéw. W potozeniu ,,+200” dwanascie klawiszy obejmuje dwie oktawy. W potozeniu ,,0” wysokos$¢ dzwie-
kow nie zmienia si¢, bez wzgledu na to, ktory klawisz naciskasz. Potozenie ,,-100” jest odwrotnoscia potozenia
»1+100”, w oktawie mieéci si¢ dwanascie pottonow, ale wysokos¢ dzwigkéw maleje, gdy posuwasz si¢ w kierunku
dzwigkow wyzszych (w prawo).

parametr ,,ENV Depth” stuzy do wyznaczania amplitudy obwiedni;

parametr ,,Velo Sens” umozliwia sterowanie amplituda obwiedni za pomocg dynamiki czyli sity nacisku na klawisze
instrumentu. Zakres: ,,-100” - ,,+150”. Dla wartosci dodatnich odstrojenie begdzie wicksze, gdy bedziesz mocniej
naciska¢ klawisze, a dla wartosci ujemnych skutek bedzie odwrotny.

Gdy warto$¢ parametru jest liczba dodatnia, delikatne naciskanie klawiszy bedzie wywotywaé niewielkie zmiany
stroju, a gdy zaczniesz silniej naciska¢ klawisze, odstrajanie bedzie silniejsze. Taki uktad umozliwia symulowanie
brzmienia barw o niestabilnym stroju w poczatkowej fazie wybrzmiewania; jest to charakterystyczne dla barw in-
strumentdéw detych.

Rys. 60PG

Cztery potencjometry [ATTACK], [DECAY], [SUSTAIN] i [RELEASE] grupy REALTIME MODIFY stuza do
modyfikowania najczesciej uzywanych parametrow obwiedni stroju, ale system operacyjny modelu JX-305 pozwala
na bardziej szczegdtowy edycje tej obwiedni.

Rys. 60PD
parametry ,,[A] Time 17, ,,Time 27, ,,[D] Time 3”, ,,[R] Time 4” stuza do okreslania czasu osiagni¢cia wartosci od-

strojenia, okreslanego odpowiednim parametrem ,,Level”. Za pomoca tych parametrow mozesz okresla¢ czas nara-
stania, czas opadania, czas dojscia (Time 2) i czas zanikania. Zakres: ,,0” - ,,127”.

UWAGA: Zalezno$¢ pomiedzy potencjometrami grupy REALTIME MODIFY, a parametrami grupy P-ENV

jest nastepujaca:

- potencjometr [ATTACK] - parametr ,,Time 1”;

- potencjometr [DECAY] - parametr ,,Time 3”;

- potencjometr [RELAESE] - parametr ,,Time 4”.
parametry ,,.Level 17, ,,Level 27, ,[S] Level 37, ,,Level 4” stuza do okreslania wzglednej réznicy do oryginalnej wy-
soko$ci dzwigku. Zakres: ,,-63” - ,,+63”. Wartosci dodatnie odstrajajg dzwigk w gore, a wartosci ujemne w dot.

UWAGA: Potencjometr [SUSTAIN] grupy REALTIME MODIFY odpowiada parametrowi ,,[S] Level 3”.

parametr ,,Velo Time 17 stuzy do okreslania, jak dynamika gry bedzie oddziatywa¢ na wartosci parametru ,,[A] Time
1”. Zakres: ,,-100” - ,,+100”. Dla wartosci dodatnich silniejszy nacisk na klawisze bedzie skraca¢ czas narastania
(nizsza warto$¢ parametru), a delikatna gra bedzie je wydtuzaé. Dla warto$ci ujemnych skutek bedzie odwrotny.

Gdy parametr ,,Velo Time 1” posiada warto§¢ dodatnia, wysoko$¢ dzwigkdw zmienia si¢ wolno wtedy, gdy grasz
delikatnie i gwattownie, gdy silnie naciskasz klawisze. Taki uktad jest uzyteczny do tworzenia np. efektow dzwig-
kowych.

Rys. 61L

parametr ,,Velo Time 4” stuzy do okres$lania, jak szybkos$¢ zwolnienia klawisza bedzie oddzialywa¢ na wartosci
parametru ,,[R] Time 4”. Zakres: ,,-100” - ,,+100”. Dla wartosci dodatnich szybsze zwolnienie klawisza bedzie
skraca¢ czas zanikania (nizsza warto$¢ parametru), a delikatna gra bedzie je wydtuza¢. Dla wartosci ujemnych sku-
tek bedzie odwrotny.

parametr ‘Time KF” stluzy do okreslania, w jaki sposob miejsce na klawiaturze bedzie oddziatywac na wartosci pa-
rametréw ,,Time 27, ,[D] Time 3”, ,,[R] Time 4”. Wyzsze warto$ci parametru bedg powodowa¢ relatywnie wigkszg
zmiang odstrojenia w stosunku do nuty C4. Zakres: ,,-100” - ,,+100”. Dla wartosci dodatnich wartos$ci parametrow
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bedg tym nizsze, im wyzszg nute zagrasz (dluzsze czasy), a dla wartosci ujemnych, wartosci parametrow beda tym
nizsze, im nizsza nut¢ zagrasz.

5. Modyfikewanie barwy tonéw (filtr cyfrowy)

Dzwigk sktada si¢ z duzej ilosci alikwotow dla rozmaitych czestotliwosci. Za pomoca filtréw mozesz przepusz-
cza¢ jedne alikwoty i thumi¢ inne, modyfikujac w ten sposob barwe tonéw. Grupa FILTER umozliwia edycje¢ filtra cy-
frowego i modyfikowanie za jego pomocg barwy tonow.

5.1. Filtr cyfrowy

5.1.1. Wybieranie typu filtra

1. W grupie REALTIME MODIFY, za pomocg przycisku [SELECT 2], zaswie¢ diodg ,,FILTER”.

2. Wecisnij przycisk [SELECT 2] i przyciskami [INC] i [DEC] lub kotem [VALUE] wybierz typ filtra. Parametr ,,Type”
moze przyjmowac ponizsze potozenia:

Rys. 61P

- ,,OFF” - filtr cyfrowy jest wylaczony;

- ,,LPF” - stosowana jest najpowszechniejsza odmiana filtra cyfrowego - filtr dolnoprzepustowy, przepuszczajacy
wszystkie czgstotliwosci ponizej czestotliwosci odcigcia. Stosuje si¢ go, aby brzmienie byto migkkie i matowe;

- ,,BPF” stosowany jest filtr pasmowoprzepustowy, przepuszczajacy czestotliwosci wokot czestotliwosei srodkowej;

- ,HPF” stosowana jest filtr gornoprzepustowy, przepuszczajacy wszystkie czestotliwosci powyzej czestotliwosci
odcigcia. Stosuje si¢ go, aby brzmienie bylo ostre i dzwigczne;

- ,,PKG” stosowany jest filtr, podbijajacy alikwoty wokot czgstotliwoscei srodkowej. Filtr ten uwypukla przedziat $rod-
kowych czestotliwosci i stosuje si¢ go, aby wyrdzni¢ barwe.

UWAGA: Jezeli wybierzesz typ PKG i za pomoca generatora przebiegéw wolnozmiennych (LFO) bedziesz

modulowaé czestotliwos$¢ odciecia, uzyskasz w ten sposob efekt WAH (patrz akapit 7.3).

5.1.2. Czestotliwos$¢ odcigcia
Czestotliwos¢ odcigcia jest to punkt charakterystyczny filtra cyfrowego, w ktérym zaczyna si¢ jego oddziatywa-
nie na czgstotliwosciowe sktadniki przebiegu. Zmieniajac czestotliwos¢ odcigcia mozesz zmieniaé barwe tonow.
1. W grupie REALTIME MODIFY, za pomocg przycisku [SELECT 2], zaswie¢ diode ,,FILTER”.
2. Pokre¢ potencjometrem [CUTOFF], aby dobrac¢ czgstotliwos$¢ odcigeia.

Rys. 63L

Zakres: ,,0” - ,,127”. Skutek krecenia potencjometrem [CUTOFF] zalezy od tego, jaki typ filtra jest stosowany.

- parametr ,,Type” w potozeniu ,,LPF” - krecenie w kierunku zgodnym z ruchem wskazdéwek zegara powoduje, ze
brzmienie barwy staje si¢ jasniejsze i dzwigczniejsze (czgstotliwos$é odcigcia rosnie), a krgcenie w kierunku prze-
ciwnym do ruchu wskazoéwek zegara wycina wigcej alikwotdw wysokich czestotliwosci i brzmienie barwy staje si¢
cichsze i bardziej matowe.

UWAGA: W przypadku niektorych przebiegéw, zaprogramowanych fabrycznie w modelu JX-305, nie bedziesz

nic styszeé, jezeli warto$¢ parametru ,,Cutoff” bedzie mie¢ zbyt niska warto$é.

Rys. 62PG

- parametr ,,Type” w potozeniu ,,BPF” - krecenie w kierunku zgodnym z ruchem wskazéwek zegara poszerza obszar
styszalnych czestotliwosci, a krecenie w kierunku przeciwnym do ruchu wskazowek zegara zaweza go.

Rys. 62PSG

- parametr ,,Type” w potozeniu ,,HPF” - krecenie w kierunku zgodnym z ruchem wskazoéwek zegara powoduje, ze
przedziat niskich czestotliwos$ci jest ttumiony silniej i brzmienie barwy staje si¢ jasniejsze i dzwigczniejsze (czgsto-
tliwo$¢ odcigcia rosnie), a krecenie w kierunku przeciwnym do ruchu wskazéwek zegara daje mozliwo$¢ odstuchu
brzmienia przebiegu w jego naturalnej postaci.

Rys. 62PSD

- parametr ,,Type” w potozeniu ,,PKG” - krgcenie w kierunku zgodnym z ruchem wskazoéwek zegara poszerza obszar
podbijanych czestotliwosci, a krgcenie w kierunku przeciwnym do ruchu wskazéwek zegara zaweza go.

Rys. 62PD



5.1.3. Dobro¢ filtra (parametr ,,Resonance”)

Parametr ten podbija alikwoty w obszarze czestotliwosci odcigcia, podkres§lajac charakter barwy.
1. W grupie REALTIME MODIFY, za pomoca przycisku [SELECT 2], za§wie¢ diodg¢ ,,FILTER”.
2. Pokrec¢ potencjometrem [RESONANCE], aby dobra¢ warto$¢ parametru.

Rys. 63G

Zakres: ,,0” - ,,127”. Krecenie potencjometrem [RESONANCE/TONE PAN] w kierunku zgodnym z ruchem wska-
z6wek zegara podkresla charakter barwy, a krecenie w kierunku przeciwnym do ruchu wskazowek zegara powoduje,
ze brzmienie barwy staje si¢ naturalniejsze.

Rys. 63D

Zaleznie od warto$ci parametru ,,Cutoff” nadmierne zwigkszenie wartosci parametru ,,Resonance” moze powo-
dowac¢ nagte znieksztatcenia dzwicku. W celu zabezpieczenia si¢ przed zwickszaniem dobroci filtra ustawienia fabrycz-
ne zostaty skonfigurowane w taki sposob, ze parametr ,,Resonance” nie przekracza wartosci ,,115” nawet wtedy, gdy
potencjometr [RESONANCE/TONE PAN] jest ustawiony w skrajne, prawe potozenie. Funkcja ta nosi nazwe ogranicz-
nika dobroci filtra i uzytkownik moze wyznacza¢ warto$¢ tego ograniczenia wg uznania i potrzeb (patrz rozdziat 13,
akapit 4.6). Jezeli zmienisz warto$¢ parametru ,,Reso Limit-R” lub ,,Reso Limit-N”, ostroznie postuguj si¢ potencjome-
trem [RESONANCE].

5.2. Obwiednia filtra

W instrumentach akustycznych barwa tondw odtwarzanych nut czesto zmienia si¢ w czasie. Np. w fortepianie na
poczatku w jego brzmieniu mozna zauwazy¢ wiele alikwotéw (tzn. brzmienie jest jasne i dzwigczne). Z upltywem czasu,
gdy dzwick nuty zanika, alikwoty ulegaja redukcji i dzwigk staje si¢ bardziej matowy. Grupa F-ENV umozliwia edycje
obwiedni filtra, okreslajacg jak zmienia si¢ w czasie czgstotliwos$¢ odcigcia filtra cyfrowego.

Rys. 63P

5.2.1. Parametry obwiedni filtra
1. W grupie REALTIME MODIFY, za pomoca przycisku [SELECT 2], zaswie¢ diode ,,FILTER”.
2. W grupie REALTIME MODIFY, za pomoca przycisku [SELECT 1], za§wie¢ diod¢ ,,ENVELOPE”.
3. Potencjometrami [ATTACK], [DECAY], [SUSTAIN] i [RELEASE] grupy REALTIME MODIFY dobierz wartosci
parametréw obwiedni.
Zakres: ,,0” - ,,127”.
Rys. 64L

- potencjometr [ATTACK] stuzy do wyznaczania czasu narastania czyli czasu od momentu nacisni¢cia klawisza do
momentu osiagnigcia maksymalnej zmiany czgstotliwosci odcigeia. Im wyzsza warto$¢, tym czas narastania jest
dtuzszy i zmiana czgstotliwo$ci odcigeia (czyli zmiana barwy tonow) do warto$ci maksymalnej bedzie trwaé diuzej;

- potencjometr [DECAY] stuzy do wyznaczania czasu opadania czyli czasu od momentu osiggni¢cia maksymalne;j
zmiany czestotliwosci odcigcia do momentu osiagnigcia zasadniczej warto$ci czestotliwosci odcigcia, okreslanej po-
tencjometrem [S]. Im wyzsza warto$¢, tym czas opadania jest dtuzszy i zmiana czgstotliwosci odcigeia od wartosci
maksymalnej do warto$ci zasadniczej bedzie trwac dhuzej;

- potencjometr [SUSTAIN] stuzy do okreslania zasadniczej wartosci czgstotliwosci odcigeia. Zwigkszenie wartosci
zwicksza czgstotliwos¢ odcigeia;

- potencjometr [RELEASE] stuzy do okre$lania czasu zanikania czyli czasu, jak jest potrzebny, aby po zwolnieniu
klawisza dzwiek zanik} catkowicie. Im wyzsza warto$¢, tym czas zanikania jest dtuzszy i zmiana czgstotliwosci od-
cigcia (czyli barwy tonow) bedzie trwac dhuzej.

5.2.2. Amplituda obwiedni filtra

1. W grupie REALTIME MODIFY, za pomocg przycisku [SELECT 2], zaswie¢ diode ,,FILTER”.

2. W grupie REALTIME MODIFY, za pomoca przycisku [SELECT 1], zaswie¢ diod¢ ,,ENVELOPE”.
3. Potencjometrem [DEPTH] grupy REALTIME MODIFY dobierz amplitude obwiedni filtra.

Rys. 64P

Zakres: ,,-63” - ,,+63”. Im wyzsza warto$¢ dodatnia, tym wigksza amplituda obwiedni, o 0znacza silniejsze zmiany
czestotliwosei odcigcia. Wartoéci ujemne odwracaja ksztalt obwiedni, co powoduje, ze czgstotliwos$¢ odcigcia zmie-
nia si¢ w odwrotny sposob.

UWAGI:
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- jezeli parametrowi ,,ENV Depth” wyznaczysz warto$¢ dodatnia, efekt dzialania obwiedni filtra bedzie dobrze
zauwazalny wtedy, gdy dobierzesz niska warto$¢ parametru ,,Cutoff”. Dla wartos$ci ujemnych nalezy dobie-
ra¢ wyzsza warto$¢ parametru ,,Cutoff”;

- gdy $wiecg si¢ diody ,,FILTER” i , ENVELOPE”, po wci$nieciu przycisku [SELECT 1] bedziesz mégl za po-
mocg przyciskéw [INC] i [DEC] lub kota [VALUE] dobiera¢ amplitude obwiedni filtra.

5.3. Edycja szczegolowa
1. W grupie NUMBER/RHYTHM nacis$nij przycisk [4/CLP].
2. Przyciski PAGE stuza do wywolywania ekranéw roboczych, zawierajacych parametry grupy FILTER:

Rys. 65L

- parametr ,,Type” shuzy do wybierania typu filtra;

- parametr ,,Cutoff” stuzy do wyznaczania czgstotliwosci odcigcia (lub czgstotliwosci srodkowej);

- parametr ,,Cutoff KF” stuzy do okre$lania, w jaki sposoéb miejsce gry na klawiaturze (czyli numer nuty w systemie
MIDI) bedzie oddziatywaé na czestotliwos¢ odcigcia.

Rys. 65P

Zakres: ,,-100” - ,,+200”. Dla wartosci dodatnich czestotliwo$¢ odcigcia rosnie wraz ze wzrostem wysokosci od-
grywanych nut. Dla warto$ci ujemnych wraz ze wzrostem numerdéw nut czestotliwos¢ odciecia maleje. W polozeniu
,»T100” czgstotliwos§¢ odcigcia zmieni si¢ o oktawe, gdy zagrasz nute, oddalong od srodkowego C od dwanascie pot-
tonow w kierunku dzwigkow wyzszych. W potozeniu ,,+200” czestotliwo$¢ odcigcia zmieni si¢ o dwie oktawy, gdy
zagrasz nute, oddalong od srodkowego C od dwanascie pottonow w kierunku dzwickéw wyzszych. W potozeniu ,,0”
czestotliwo$¢ odcigcia nie zmienia si¢, bez wzgledu na to, ktory klawisz naciskasz. Potozenie ,,-100” jest odwrotno-
$cig potozenia ,,+100” - czestotliwos¢ odcigeia zmieni si¢ o oktawe, gdy zagrasz nute, oddalong od $srodkowego C od
dwanascie pottonow w kierunku dzwickéw nizszych. Jezeli dla parametru ,,Cutoff” dobierzesz warto$¢ ,,64” lub
zblizona, powyzszy efekt bedzie dobrze styszalny. W instrumentach akustycznych zmiany tonalne wystepuja wraz ze
zmiang wysokosci odtwarzanych dzwigkow. Np. brzmienie fortepianu jest bardziej matowe, gdy grasz wyzsze nuty.
Aby uzyska¢ taki efekt, warto$¢ parametru ,,Cutoff KF”” powinna wynosi¢ okoto ,,70”;

- parametr ,,Resonance” stuzy do wyznaczania dobroci filtra cyfrowego;

- parametr ,,Reso Velo” umozliwia sterowanie dobrocia filtra za pomoca dynamiki czyli sity nacisku na klawisze.
Zakres: ,,-100” - ,,+150”. Dla wartosci dodatnich zmiana dobroci bedzie wieksza, gdy bedziesz mocniej naciskac
klawisze, a dla wartosci ujemnych skutek bedzie odwrotny.

- parametr ,,ENV Depth” stuzy do wyznaczania amplitudy obwiedni;

- parametr ,,Velo Curve” stuzy do wybierania krzywej dynamiki, zgodnie z ktorg klawiatura bedzie oddziatywac na
amplitude obwiedni filtra. Zakres: ,,1” - ,,7”;

Rys. 66L

- parametr ,,Velo Sens” umozliwia sterowanie amplituda obwiedni za pomoca dynamiki czyli sity nacisku na klawisze.
Zakres: ,,-100” - ,,+150”. Dla warto$ci dodatnich zmiana barwy tonéw bedzie wigksza, gdy bedziesz mocniej naci-
ska¢ klawisze, a dla wartosci ujemnych skutek bedzie odwrotny. Gdy warto$¢ parametru jest liczba dodatnia, deli-
katne naciskanie klawiszy bgdzie wywotywaé niewielkie zmiany barwy tondéw, a gdy zaczniesz silniej naciska¢ kla-
wisze, zmiana to bedzie silniejsza.

Potencjometry [ATTACK], [DECAYT, [SUSTAIN] i [RELEASE] grupy REALTIME MODIFY shiza do mody-
fikowania najcze$ciej uzywanych parametréw obwiedni filtra, ale system operacyjny modelu JX-305 pozwala na
bardziej szczegotowa edycje¢ tej obwiedni.

Rys. 66P

- parametry ,,[A] Time 17, ,,Time 27, ,[D] Time 3”, ,,[R] Time 4” stuza do okre$lania czasu osiggni¢cia wartosci cze-
stotliwo$ci odcigcia, okre§lanego odpowiednim parametrem ,,Level”. Za pomocg tych parametrow mozesz okreslaé
czas narastania, czas opadania, czas dojscia (Time 2) i czas zanikania. Zakres: ,,0” - ,,127”.

UWAGA: Zalezno$¢ pomiedzy potencjometrami grupy REALTIME MODIFY, a parametrami grupy F-ENV

jest nastepujaca:

- potencjometr [ATTACK] - parametr ,,Time 17;
- potencjometr [DECAY] - parametr ,, Time 3”;

- potencjometr [RELEASE] - parametr ,,Time 4”.

- parametry ,,Level 17, ,Level 27, ,[S] Level 37, ,Level 4” stuzg do okreslania czgstotliwosci odcigcia na kazdym
odcinku obwiedni. Zakres: ,,0” - ,,127”. Im wyzsza warto$¢ parametru, tym wyzsza czestotliwo$¢ odcigcia.

UWAGA: Potencjometr [SUSTAIN] grupy REALTIME MODIFY odpowiada parametrowi ,,[S] Level 3”.
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- parametr ,,Velo Time 17 stuzy do okreslania, jak dynamika gry bedzie oddziatywaé na wartosci parametru ,,[A] Time
1”. Zakres: ,,-100” - ,,+100”. Dla wartosci dodatnich silniejszy nacisk na klawisze bedzie skraca¢ czas narastania
(nizsza warto$¢ parametru), a delikatna gra bedzie je wydtuzaé. Dla wartoéci ujemnych skutek bgdzie odwrotny.

- parametr ,,Velo Time 4” shuzy do okreslania, jak szybko$¢ zwolnienia klawisza bedzie oddziatywaé na wartosci
parametru ,,[R] Time 4”. Zakres: ,,-100” - ,,+100”. Dla wartosci dodatnich szybsze zwolnienie klawisza bedzie
skraca¢ czas zanikania (nizsza warto$¢ parametru), a delikatna gra bedzie je wydtuza¢. Dla wartosci ujemnych sku-
tek bedzie odwrotny.

- parametr ‘Time KF” shuzy do okreslania, w jaki sposob miejsce na klawiaturze bedzie oddziatywaé na wartosci pa-
rametrow ,,Time 27, ,[D] Time 3”, ,,[R] Time 4”. Wyzsze warto$ci parametru beda powodowac relatywnie wigksza
zmiang czestotliwosci odcigcia w stosunku do nuty C4. Zakres: ,,-100” - ,,+100”. Dla wartosci dodatnich wartosci
parametrow beda tym nizsze, im wyzsza nut¢ zagrasz (dtuzsze czasy), a dla wartosci ujemnych, wartosci parametrow
beda tym nizsze, im nizsza nutg zagrasz.

6. Modyfikowanie poziomu glo$nosci i panoramy (wzmacniacz cyfrowy)
Grupa AMP zawiera parametry, zwigzane z poziomem sygnatu wyjsciowego z poszczegodlnych elementéw skta-
dowych barwy oraz do okre$lania miejsca w panoramie stereo dla przebiegow, przypisanych do elementow sktadowych.

6.1. Edycja poziomu wyj$ciowego i panoramy

6.1.1. Dobieranie poziomu wyjsciowego dla poszczegdélnych elementéow
1. W grupie REALTIME MODIFY, za pomoca przycisku [SELECT 2], zaswie¢ diodg¢ ,,AMP”.
2. Potencjometrem [CUTOFF] grupy REALTIME MODIFY dobierz poziom wyjsSciowy.

Rys. 67L

Zakres: ,,0” - ,,127”. Aby zwickszy¢ poziom wyjsciowy, pokre¢ w kierunku zgodnym z ruchem wskazowek zegara.
UWAGA: Globalny poziom wyjsciowy barwy jako calosci jest okres§lany wartoscia parametru konfigurujacego
sLevel”. Warto$¢ parametru ,,Tone Level” bedzie mnoZona przez t¢ wartos¢ (patrz rozdzial 3, akapit
6.1.1).

6.1.2. Dobieranie miejsca w panoramie stereo dla poszczegélnych elementow
1. W grupie REALTIME MODIFY, za pomocg przycisku [SELECT 2], zaswie¢ diode ,,AMP”.
2. Potencjometrem [RESONANCE] grupy REALTIME MODIFY dobierz miejsce w panoramie stereo.

Rys. 67P

Zakres: ,,1.64” - ,,63R”. Im wigcej przekrecisz potencjometr w kierunku zgodnym z ruchem wskazowek zegara,
tym element barwy bedzie przesuwac si¢ bardziej w kierunku prawego kanatu. Im wigcej przekrecisz potencjometr w
kierunku przeciwnym do ruchu wskazoéwek zegara, tym element barwy bedzie przesuwaé si¢ bardziej w kierunku le-
wego kanatu.

UWAGA: Globalne miejsce barwy jako calosci w panoramie stereo jest okreslane warto$cia parametru konfi-
gurujacego ,,Pan”. Warto$¢ parametru ,,Tone Pan” bedzie dodawana do tej wartoS$ci (patrz rozdzial 3, akapit
6.1.2).

6.1.3. Przypadkowy rozklad w panoramie stereo
Ponizszy parametr powoduje, ze miejsce w panoramie dobierane jest w sposob przypadkowy i kazda kolejna
nuta, ktora zagrasz pojawia si¢ w innym miejscu panoramy stereo.

1. W grupie REALTIME MODIFY, za pomocg przycisku [SELECT 2], zaswie¢ diode ,,AMP”".

2. W grupie REALTIME MODIFY wcisnij przycisk [SELECT 2] i przyciskami [INC] i [DEC] lub kotem [VALUE]
dobierz warto$¢ parametru ,,Rnd Pan SW”. W potozeniu ,,ON” miejsce w panoramie stereo bedzie dobierane w spo-
sob przypadkowy.

Rys. 68LG

UWAGA: Parametr ,,Tone Pan” jest ignorowany przez te elementy, dla ktéorych parametr ,Rnd Pan SW”
znajduje si¢ w polozeniu ,,ON”.

6.2. Obwiednia wzmacniacza

W instrumentach akustycznych zmiany poziomu glosnosci odtwarzanych nut wystepuja podczas ich wybrzmie-
wania. Np. w fortepianie na poczatku nuty wybrzmiewa najglosniej, a nastgpnie dzwigk zanika do zera. W instrumen-
tach takich, jak organy, poziom glosnosci nie zmienia si¢ tak dlugo, jak dtugo wcisnigty jest klawisz. Grupa A-ENV
umozliwia edycj¢ obwiedni wzmacniacza, okreslajaca jak zmienia si¢ w czasie poziom glos$nosci odtwarzania.
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Rys. 68LD

6.2.1. Parametry obwiedni wzmacniacza

1.
2.
3.

=)}

W grupie REALTIME MODIFY, za pomocg przycisku [SELECT 2], zaswie¢ diode ,,AMP”".
W grupie REALTIME MODIFY, za pomoca przycisku [SELECT 1], zaswie¢ diod¢ ,,ENVELOPE”.
Potencjometrami [ATTACK], [DECAY], [SUSTAIN] i [RELEASE] grupy REALTIME MODIFY dobierz wartos$ci
parametréw obwiedni.
Zakres: ,,0” - ,,127”.

Rys. 68P

potencjometr [ATTACK] stuzy do wyznaczania czasu narastania czyli czasu od momentu nacisni¢cia klawisza do
momentu osiggnigcia maksymalnego poziomu glosnosci. Im wyzsza warto$¢, tym czas narastania jest dluzszy i
zmiana poziomu glo$nosci od zera do wartosci maksymalnej bedzie trwaé diuzej;

potencjometr [DECAY] shuzy do wyznaczania czasu opadania czyli czasu od momentu osiagni¢cia poziomu szczy-
towego do momentu osiagnigcia zasadniczej wartosci poziomu glosnosci, okreslanego potencjometrem [S]. Im wyz-
sza warto$¢, tym czas opadania jest dtuzszy i zmiana poziomu glo$no$ci od wartoéci szczytowej do wartosci zasad-
niczej bedzie trwaé dluzej;

potencjometr [SUSTAIN] stuzy do okre$lania zasadniczej warto$ci poziomu glo$nosci. Zwigkszenie wartosci zwick-
sza poziom glo$nosci;

potencjometr [RELEASE] stuzy do okreslania czasu zanikania czyli czasu, jak jest potrzebny, aby po zwolnieniu
klawisza dzwigk zanikt catkowicie. Im wyzsza warto$¢, tym czas zanikania jest dtuzszy i wybrzmiewanie zanika dtu-
zej.

.3. Edycja szczegblowa

N

W grupie NUMBER/RHY THM nacisnij przycisk [5/CYM].

. Przyciski PAGE stuza do wywotywania ekrandéw roboczych, zawierajacych parametry grupy LEVEL:

Rys. 69L

parametr ,,Tone Level” stuzy do wyznaczania poziomu wyjSciowego;

parametry ,,Bias Dir”, ,,Bias Point” i ,,Bias Level” funkcji BIAS okreslajg, w jaki sposob miejsce gry na klawiaturze

bedzie oddziatywac na warto$¢ parametru ,,Tone Level”. Opcja ta umozliwia symulowanie sposobu zmian poziomu

wybrzmiewania instrumentéw akustycznych w zaleznosci od wysokosci odtwarzanych nut:

- parametr ,,Bias Dir” stuzy do wybierania obszaru (lub obszarow) dziatania funkcji BIAS i moze przyjmowac po-
nizsze potozenia:

»LWR” - poziom bedzie modyfikowany przez obszar klawiatury, znajdujacy si¢ ponizej nuty, wyznaczonej pa-
rametrem ,,Bias Point”;

,UPR” - poziom bedzie modyfikowany przez obszar klawiatury, znajdujacy sie powyzej nuty, wyznaczonej pa-
rametrem ,,Bias Point”;

,»L&U” - poziom bedzie modyfikowany symetrycznie na lewo i na prawo od nuty, wyznaczonej parametrem
,.Bias Point”;

»ALL” - poziom begdzie modyfikowany liniowo poczawszy od nuty, wyznaczonej parametrem ,,Bias Point”;

- parametr ,,Bias Point” stuzy do wyznaczania punktu szczegdlnego funkcji BIAS;

- parametr ,,Bias Level” sluzy do okreslania szybkosci zmian poziomu, zachodzacego w kierunku, wskazywanym
wartoscig parametru ,,Bias Dir” i moze przyjmowaé wartosci od ,,-100” do ,,+100”. Dla wartosci dodatnich szyb-
ko$¢ zmian poziomu bedzie rosngé¢ w kierunku dodatnim (+).Dla warto$ci ujemnych szybko$¢ zmian poziomu
bedzie rosna¢ w kierunku ujemnym (-).

UWAGA: Nawet dla warto$ci dodatnich tego parametru poziom nie moze przekroczy¢ warto$ci maksymalnej

(;,1277).
Rys. 69P
Jezeli postugujesz si¢ dwoma elementami i dla jednego parametr ,,Bias Dir” ustawisz w potozenie ,,UPR”, a dla
drugiego w potozenie ,,LWR”, brzmienie przebiegdéw, przypisanych do tych elementoéw, bedzie przenikac¢ si¢ wza-
jemnie wtedy, gdy bedziesz przekraczaé¢ punkt, wskazywany parametrem ,,Bias Point”.

Rys. 70LG

Wybierajac potozenie ,,L&U” mozesz tworzy¢ brzmienia, ktore stycha¢ bedzie tylko w wybranym przedziale
klawiatury.

Rys. 70LS
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- parametr ,,Tone Pan” stuzy do wyznaczania miejsca w panoramie stereo dla przebiegu, przypisanego do danego
elementu;
- parametr ,Pan KF” stuzy do okre$lania, w jaki sposob miejsce gry na klawiaturze (czyli numer nuty w systemie
MIDI) bedzie oddziatywaé na panorame.
Rys. 70LD

Zakres: ,,-100” - ,,+100”. Dla warto$ci dodatnich, wraz ze wzrostem wysokosci odgrywanych nut, dzwigk przesuwa
si¢ w kierunku prawego kanatu. Dla wartosci ujemnych, wraz ze wzrostem numer6éw nut, dzwigk przesuwa si¢ w kie-
runku lewego kanatu;

- parametr ,,Rnd Pan SW” - patrz akapit 6.1.3;

- parametr ,,Alt Pan Depth” powoduje, ze kolejne odgrywane nuty pojawiaja si¢ na przemian w lewym i w prawym
kanale. Gdy wybierzesz warto$¢, rozpoczynajaca si¢ litera ,,L”, pierwsza nuta pojawi si¢ w lewym kanale, druga w
prawym, trzecia w lewym, itd. Gdy wybierzesz warto$¢, rozpoczynajaca si¢ litera ,,R”, pierwsza nuta pojawi si¢ w
prawym kanale, druga w lewym, trzecia w prawym, itd. Im wyzsza warto$¢ liczbowa, tym rozrzut w panoramie be-
dzie wigkszy.

UWAGA: Jezeli dla pierwszego elementu parametr ten ustawisz w polozenie ,,.63”, a dla drugiego elementu
parametr ten ustawisz w polozenie ,,R63”, przebiegi przypisane do tych elementéw beda pojawiaé si¢
na zmiane raz w jednym, a raz w drugim kanale.

- parametr ,,Velo Curve” stuzy do wybierania krzywej dynamiki, zgodnie z ktora klawiatura bedzie oddziatywa¢ na

amplitude obwiedni. Zakres: ,,1” - ,,7”;

Rys. 70P

- parametr ,,Velo Sens” umozliwia sterowanie amplituda obwiedni za pomocg dynamiki czyli sity nacisku na klawisze
zewngtrznej klawiatury MIDI, podtaczonej do MC-505. Zakres: ,,-100” - ,,+150”. Dla wartosci dodatnich zmiana
barwy tondéw bedzie wigksza, gdy bedziesz mocniej naciskaé klawisze, a dla wartosci ujemnych skutek bedzie od-
wrotny. Gdy warto$¢ parametru jest liczbg dodatnig, delikatne naciskanie klawiszy bedzie wywotywaé niewielkie
zmiany poziomu glo$nosci, a gdy zaczniesz silniej naciska¢ klawisze, zmiana to bgdzie silniejsza.

Potencjometry [ATTACK], [DECAY], [SUSTAIN] i [RELEASE] grupy REALTIME MODIFY stuza do mody-
fikowania najczesciej uzywanych parametrow obwiedni wzmacniacza, ale system operacyjny modelu JX-305 pozwa-
la na bardziej szczegotowa edycje tej obwiedni.

Rys. 71L

- parametry ,,[A] Time 17, ,,Time 2”, ,,[D] Time 3, ,,[R] Time 4” shluzg do okreslania czasu osiagnigcia wartosci po-
ziomu glosnosci, okreslanego odpowiednim parametrem ,,.Level”. Za pomocg tych parametréw mozesz okresla¢ czas
narastania, czas opadania, czas dojécia (Time 2) i czas zanikania. Zakres: ,,0” - ,,127”.

UWAGA: Zalezno$¢ pomiedzy potencjometrami grupy ENVELOPE, a parametrami grupy F-ENV jest nastepu-

jaca:

- potencjometr [ATTACK] - parametr ,,Time 1”;
- potencjometr [DECAY] - parametr ,,Time 3”;

- potencjometr [RELEASE] - parametr ,,Time 4”.

- parametry ,.Level 17, , Level 27, ,[S] Level 3” stuzag do okreslania poziomu glo$nosci na kazdym odcinku obwiedni.
Zakres: ,,0” - ,,127”. Im wyzsza warto$¢ parametru, tym wyzsza warto$¢ poziomu glo$nosci.

UWAGA: Potencjometr [SUSTAIN] grupy ENVELOPE odpowiada parametrowi ,,[S] Level 3”.

- parametr ,,Velo Time 1” stuzy do okreélania, jak dynamika gry bedzie oddziatywaé na wartosci parametru ,,[A] Time
1”. Zakres: ,,-100” - ,,+100”. Dla wartosci dodatnich silniejszy nacisk na klawisze bedzie skraca¢ czas narastania
(nizsza warto$¢ parametru), a delikatna gra bedzie je wydtuza¢. Dla wartosci ujemnych skutek bedzie odwrotny;

- parametr ,,Velo Time 4” stluzy do okre$lania, jak szybkos$¢ zwolnienia klawisza begdzie oddzialywaé na warto$ci
parametru ,,[R] Time 4”. Zakres: ,,-100” - ,,+100”. Dla wartosci dodatnich szybsze zwolnienie klawisza bedzie
skraca¢ czas zanikania (nizsza warto$¢ parametru), a delikatna gra bedzie je wydtuza¢. Dla wartosci ujemnych sku-
tek bedzie odwrotny.

- parametr ‘Time KF” stuzy do okreslania, w jaki sposéb miejsce na klawiaturze bedzie oddziatywaé na wartosci pa-
rametrow ,,Time 27, ,,[D] Time 3”, ,,[R] Time 4”. Wyzsze warto$ci parametru beda powodowac relatywnie wigksza
zmiang poziomu gtosnosci w stosunku do nuty C4. Zakres: ,,-100” - ,,+100”. Dla wartosci dodatnich wartos$ci pa-
rametrow beda tym nizsze, im wyzsza nute zagrasz (dluzsze czasy), a dla wartosci ujemnych, warto$ci parametrow
beda tym nizsze, im nizsza nutg zagrasz;

6.3.1. Opézniony start
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Jezeli np. parametrowi ,,Level 1” wyznaczysz wartos¢ ,,0” i odpowiednio dobierzesz warto$¢ parametru ,,[A]
Time 17, bedziesz mdgl stworzy¢ obwiednie, w ktorej dzwiek pojawi si¢ dopiero po pewnym czasie od momentu naci-
$niecia klawisza.

Rys. 71P

7. Generator przebiegéw wolnozmiennych

Generator przebiegdw wolnozmienny (LFO) umozliwia kreowanie cyklicznych zmian brzmienia. Model JX-305
zostal wyposazony w dwa generatory tego typu i za pomoca kazdego z nich mozna modulowac stréj, czestotliwos¢ od-
cigcia oraz poziom glosnosci, kreujac takie efekty, jak VIBRATO, WAH i TREMOLO. Poniewaz obydwa LFO posia-
daja takie same parametry, zostang omowione wspolnie.

7.1. Wybieranie przebiegu modulujacego
1. W grupie REALTIME MODIFY, za pomocg przycisku [SELECT 1], zaswie¢ diodg¢ ,,LFO 1”.
2. Wcisnij przycisk [SELECT 1] i przyciskami [INC] i [DEC] lub kotem [VALUE] wybierz przebieg modulujacy.

Rys. 72L

Do dyspozycji masz nast¢pujace przebiegi modulujace:

-, TRI” - przebieg trojkatny; brzmienie jest modulowane w sposob ciagly. Ten przebieg jest stosowany najczesciej; za
jego pomoca mozna kreowac efekt VIBRATO;

- ,,SIN” - przebieg sinusoidalny; brzmienie jest modulowane w sposob ptynny i tagodny;

- ,.SAW?” - przebieg pitoksztattny;

-, SQR” - przebieg prostokatny; modulacja dwupunktowa;

- ,,TRP” - przebieg trapezowy; modulacja dwupunktowa, ale sposdb przejscia od jednej pozycji do drugiej jest inny
niz w przypadku przebiegu prostokatnego;

-, S&H” - ten przebieg powoduje, ze modulacja jest prowadzona w nieprzewidywalny sposob; przebieg dobry do
tworzenia efektow specjalnych;

- ,RND” - przebieg przypadkowy; ten przebieg powoduje, ze modulacja jest prowadzona w nieprzewidywalny spo-
sob; przebieg dobry do tworzenia efektow specjalnych;

- ,,CHS” - ten przebieg powoduje, ze modulacja jest prowadzona w nieprzewidywalny sposob; przebieg dobry do
tworzenia efektow specjalnych.

UWAGA: Jezeli parametr ,,Waveform” znajduje si¢ w polozeniu ,,CHS”, warto$¢ parametru ,,Rate” (patrz

akapit nastepny) jest ignorowana.

Rys. 72PG

7.2. Szybkos§¢ modulacji

1. W grupie REALTIME MODIFY, za pomocg przycisku [SELECT 1], zas§wie¢ diod¢ ,,LFO 1”.

2. Za pomoca potencjometru [ATTACK], znajdujacego si¢ w grupie REALTIME MODIFY dobierz szybko$¢ (czgsto-
tliwo$¢) modulacii.

Rys. 72PS

Zakres: ,,0” - ,,127”. Gdy potencjometr przekrecisz w kierunku zgodnym z ruchem wskazowek zegara, dzwigk
bedzie modulowany szybciej (z wigksza czgstotliwoscia), a jesli potencjometr przekrecisz w kierunku przeciwnym
do ruchu wskazowek zegara, dzwigk bedzie modulowany wolniej. Jezeli parametr ,,Tempo Sync” znajduje si¢ w po-
tozeniu ,,ON” (patrz akapit 7.4), warto$¢ tego parametru mozna okre$la¢ w warto$ciach rytmicznych. Zakres: ,,trio-
la szesédziesigcioczworkowa” - ,,cata nuta”. W takim przypadku pokrecenie potencjometrem w kierunku zgodnym
z ruchem wskazowek zegara bedzie powodowac, ze modulacja dzwigku bedzie wolniejsza.

Rys. 72PD

UWAGA: Warto$¢ parametru ,,Rate” jest wspolna dla wszystkich trzech blokéw toru syntezy (generator, filtr i
wzmacniacz).

7.3.  Glebokos¢ modulacji

Dla kazdego bloku toru syntezy mozesz niezaleznie okresla¢ glgboko$¢ modulacji, wprowadzang za pomoca
generatora przebiegdéw wolnozmiennych. Zakres: ,,-63” - ,,+63”. Zwigkszanie wartosci w kierunku dodatnim bedzie
wywotywac glebsza i silniejsza modulacje. Zwigkszanie wartosci w kierunku ujemnym bedzie powodowaé odwrocenie
przebiegu modulujacego oraz wywolywac glgbsza i silniejszg modulacje.




= 50 =

Rys. 73LG

7.3.1. Gleboko$¢ modulacji stroju

1. W grupie REALTIME MODIFY, za pomocg przycisku [SELECT 1], zaswie¢ diodg¢ ,,LFO 1”.

2. Za pomocg potencjometru [SUSTAIN], znajdujacego si¢ w grupie REALTIME MODIFY dobierz gltebokos¢ efektu
VIBRATO (gteboko$¢ modulacji stroju).

Rys. 73LD

7.3.2. Gleboko$¢ modulacji czestotliwosci odciecia
Modulujac czgstotliwo$¢ odcigeia mozesz kreowac efekt WAH.
1. W grupie REALTIME MODIFY, za pomocg przycisku [SELECT 1], zaswie¢ diodg¢ ,,LFO 1”.
2. Za pomoca potencjometru [RELEASE], znajdujacego si¢ w grupie REALTIME MODIFY dobierz glgbokos¢ efektu
WAH (glebokos$¢ modulacji czgstotliwosci odcigcia).

Rys. 73PG

7.3.3. Gleboko$¢ modulacji poziomu glosnosci
Modulujgc poziom glosnosci mozesz kreowaé efekt TREMOLO.
1. W grupie REALTIME MODIFY, za pomoca przycisku [SELECT 1], zaswie¢ diodg¢ ,,LFO 1”.
2. Za pomoca potencjometru [DEPTH], znajdujacego si¢ w grupie REALTIME MODIFY dobierz glebokosé efektu
TREMOLO (glgbokos¢ modulacji poziomu glosnosci).

Rys. 73PD

7.3.4. Okreslanie czasu narastania modulacji
Za pomocg parametru ,,Fade Time” mozna okresla¢ czas, jaki uplynie od momentu nacisni¢cia klawisza do chwi-
li, gdy amplituda modulacji osiggnie warto$¢ najwigksza.
1. W grupie REALTIME MODIFY, za pomoca przycisku [SELECT 1], zaswie¢ diodg¢ ,,LFO 1”.
2. Za pomoca potencjometru [DECAY], znajdujacego si¢ w grupie REALTIME MODIFY dobierz czas op6znienia.

Rys. 74L

Zakres: ,,0” - ,,127”. Gdy potencjometr przekrecisz w kierunku zgodnym z ruchem wskazowek zegara, czas opoz-
nienia bedzie wigkszy, a jesli potencjometr przekrecisz w kierunku przeciwnym do ruchu wskazoéwek zegara, opdz-
nienie to bedzie mniejsze.

7.4. Edycja szczegdtowa

1. W grupie NUMBER/RHY THM nacis$nij przycisk [6/TOM/PERC].

2. Przyciski PAGE stuzg do wywotywania ekrandw roboczych, zawierajacych parametry wybranej grupy.

UWAGA: Parametry drugiego generatora przebiegow wolnozmiennych (LFO 2) moZna zmienia¢ tylko za po-
moc3 edycji szczegélowej.

Rys. 74P

- parametr ,,Waveform” stuzy do wybierania przebiegu modulujgcego;

- parametr ,,Rate” stuzy do wyznaczania szybkos$ci (czgstotliwosci) modulacji;

- parametr ,,Tempo Sync” synchronizuje szybko§¢ modulacji z tempem odtwarzania. W potozeniu ,,ON” szybko$¢
modulacji jest synchronizowana do warto$ci tempa odtwarzania, a warto$¢ parametru ,,Rate” mozna dobiera¢ w war-
to$ciach rytmicznych. W potozeniu ,,OFF” synchronizacja do tempa jest wylaczona, a szybko§¢ modulacji jest okre-
$lana warto$cig parametru ,,Rate”;

- parametr ,,Key Sync” synchronizuje czgstotliwo$¢ pracy generatora przebiegdéw wolnozmiennych do pracy klawiatu-
ry. W polozeniu ,,ON” LFO zaczyna dziata¢ od poczatku cyklu za kazdym razem, gdy naciskasz przycisk minikla-
wiatury. W polozeniu ,,OFF” praca generatora przebiegdéw wolnozmiennych nie zalezy od tego, jak naciskasz klawi-
Sze

Rys. 75LG
W potozeniu ,,ON” generator przebiegéw wolnozmiennych kreuje przestrzenne brzmienie, wprowadzajace barwe

w ruch, natomiast w potozeniu ,,OFF” przebieg modulujacy jest stosowany do wszystkich nut, kreujac jednolite
brzmienie. Gdy chcesz uwypukli¢ efekt (np. efekt VIBRATO, itp.), nalezy raczej wybraé¢ potozenie ,,OFF”. Jezeli
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jednoczesnie parametr ,,Tempo Sync” znajduje si¢ w polozeniu ,,ON”, prace LFO bedziesz mdgt precyzyjnie syn-

chronizowa¢ tempem odtwarzania sekwencji;

parametr ,,Fade Mode” stuzy do wybierania sposobu pracy generatora przebiegdbw wolnozmiennych i moze przyj-

mowac¢ ponizsze polozenia (patrz rysunek ponizej):
,OnlI” - po nacis$nieciu przycisku miniklawiatury modulacja narasta stopniowo;

- ,,0n0” - po naci$nigciu przycisku miniklawiatury modulacja nastepuje natychmiast, a nastgpnie stopniowo zani-
ka;

- ,,Off” - po zwolnieniu przycisku miniklawiatury modulacja narasta stopniowo;

- ,,0f0” - modulacja trwa tak dtugo, jak dlugo weisniety jest przycisk miniklawiatury, a po zwolnieniu przycisku
stopniowo zanika.

Rys. 75LD

parametr ,,Delay Time” - zaleznie od warto$ci parametru ,,Fade Mode” parametr ten stuzy do wyznaczania czasu
modulacji lub czasu opdznienia. Zakres: ,,0” - ,,127”. Im wyzsza warto$¢, tym dluzszy czas.

Gdy parametr ,,Fade Mode” znajduje si¢ w polozeniu ,,Onl”, parametr ,,Delay Time” okresla czas op6znienia od
momentu naci$nig¢cia przycisku miniklawiatury do momentu zadziatania LFO (poczatku modulacji).

Gdy parametr ,,Fade Mode” znajduje si¢ w potozeniu ,,OnO”, parametr ,,Delay Time” okresla czas trwania mo-
dulacji po nacis$nieciu przycisku miniklawiatury.

Gdy parametr ,,Fade Mode” znajduje si¢ w potozeniu ,,OfI”, parametr ,,Delay Time” okre$la czas op6znienia od
momentu zwolnienia przycisku miniklawiatury do momentu zadziatania LFO (poczatku modulacji).

Gdy parametr ,,Fade Mode” znajduje si¢ w potozeniu ,,OfO”, parametr ,,Delay Time” okre$la czas trwania modu-
lacji po zwolnieniu przycisku miniklawiatury.
parametr ,,Fade Time” stuzy do wyznaczania czasu narastania lub zanikania modulacji (zaleznie od potozenia para-
metru ,,Fade Mode”) po uplywie czasu, wyznaczonego parametrem ,,Delay Time”. Zakres: ,,0” - ,,127”. Im wyzsza
wartos¢, tym dtuzszy czas;
parametr ,,Offset” stuzy do przesuwania przebiegu modulujgcego w gore lub w doét od wartosci srodkowej (wysoko-
$ci nuty, czestotliwosci odciecia, itp.). Zakres: ,,-63” - ,,+63”. Gdy warto$¢ parametru ro$nie w kierunku wartosci
dodatnich, przebieg modulujacy przesuwa si¢ w gore, a gdy wartos¢ parametru rosnie w kierunku wartosci ujem-
nych, przebieg modulujacy przesuwa si¢ w dot.

Rys. 75P

parametr ,,Pitch Depth” stuzy do wyznaczania glebokosci modulacji stroju (patrz punkt 7.3.1);

parametr ,,Filter Depth” stuzy do wyznaczania gleboko$ci modulacji czestotliwosci odciecia (patrz punkt 7.3.2);
parametr ,,Amp Depth” stuzy do wyznaczania glebokosci modulacji poziomu glosnosci (patrz punkt 7.3.3);
parametr ,,Pan Depth” stuzy do wyznaczania glgbokosci modulacji panoramy. Zakres: ,,-63” - ,,+63”. Gdy wartos¢
parametru rosnie w kierunku wartosci dodatnich, generator przebiegéw wolnozmiennych silniej oddziatywuje na pa-
noramg, a gdy warto$¢ parametru ro$nie w kierunku wartoéci ujemnych, nastepuje odwrdcenie przebiegu modulujg-
cego 1 panorama zmienia si¢ w przeciwnym kierunku. Jezeli parametrom ,,Rate” dwoch elementéw barwy wyzna-
czysz tg samg warto$¢, a parametrom ,,Pan Depth” tych elementow wyznaczysz wartosci, odpowiednio, ,,+30” i ,,-
30” w celu uzyskania dwoch przebiegbw modulujacych przesunietych w fazie, bedzie mogt kreowaé efekt
VIBRATO, w ktérym zmiany wysokosci dzwigkow beda si¢ przesuwa¢ w panoramie stereo w przeciwnych kierun-
kach.

Rys. 76L

8. Edycja sterownikow (dzwignia i kolko BENDER oraz docisk)

Parametr trzech nizej omoéwionych grup stuzy do okreslania, w jaki sposoéb sterowniki (dzwignia i drazek

BENDER oraz docisk) bedg modyfikowaé parametry barw modelu JX-305. Oméwione zostang nastepujace grupy pa-
rametrow:

grupa ,,MOD” - grupa parametrow zwigzanych z dzwignia BENDER. Sterownik ten umozliwia kreowanie efektu
VIBRATO oraz tworzenie rozmaitych efektow specjalnych.

grupa ,,BEND” - grupa parametréw zwigzanych z drazkiem BENDER. Sterownik ten umozliwia odstrajanie nut.
grupa ,,AFT” - grupa parametrow zwigzanych z dociskiem czyli dociskaniem juz naci$nigtego klawisza. Sterownik
ten umozliwia sterowanie ré6znymi parametrami barwy.

W grupie NUMBER/RHYTHM naci$nij przycisk [7/HIT].

Przyciski PAGE stuzg do wywotywania ekrandw roboczych, zawierajacych parametry poszczegdlnych grup:

Rys. 76P
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8.1. Dobér glebokosci odstrajania (dotyczy pracy drazka BENDER)

- parametr ,,Bend Up” stuzy do wyznaczania glebokosci odstrajania w krokach pottonowych w kierunku tonow wyz-
szych, natomiast parametr ,,Bend Down” stuzy do wyznaczania glebokos$ci odstrajania w krokach péttonowych w
kierunku tonéw nizszych. Parametr ,,Bend Up” moze przyjmowac warto$ci od ,,0” do ,,+12” péttonow skali chroma-
tycznej, a parametr ,,Bend Down” moze przyjmowa¢ wartosci od ,,0” do ,,-48” pottondw skali chromatycznej. Im
wyzsza warto$¢ parametru, tym silniej mozna odstraja¢ dzwigk. Np. warto$¢ ,,+12” umozliwia odstrajanie o oktawe
W gore.

8.2. Parametry sterowane
W kazdym z blokéw wystepuja parametry ,,Control 17, ,,Control 2”, ,,Control 3” i ,,Control 4”. Parametry te
stuza do wybierania parametru, kontrolowanego za pomoca danego sterownika i mogg przyjmowac nastepujace poloze-
nia:
,,OFF” - brak sterowania;
,»PCH” - przestrajanie (zmiana wysokosci dzwickow);
- ,,CUT” - sterowanie czgstotliwo$cig odciecia filtra cyfrowego;
- ,RES” - sterowanie dobrocig filtra cyfrowego (parametr ,,Resonance”);
- ,LEV” - sterowanie poziomem glosnosci wzmacniacza cyfrowego danego elementu (parametr ,,Tone Level”);
- ,,PAN” - sterowanie panoramg danego elementu (parametr ,,Tone Pan”);
- ,,L1P” - gleboko$¢ odstrajania, wykonywana za pomocg pierwszego LFO (parametr ,,Pitch Depth” grupy LFO1);
- ,,L2P” - glebokos$¢ odstrajania, wykonywana za pomocg drugiego LFO (parametr ,,Pitch Depth”, grupy LFO2);
- ,,L1F” - gleboko$¢ zmian czestotliwosci odcigcia, wykonywana za pomocg pierwszego LFO (parametr ,,FilterDepth”
grupy LFO1);
- ,L2F” - gleboko$¢ zmian czgstotliwosci odcigcia, wykonywana za pomoca drugiego LFO (parametr ,,FilterDepth”
grupy LFO2);
- ,L1A” - glebokos¢ zmian poziomu glosnosci, wykonywana za pomoca pierwszego LFO (parametr ,,Amp Depth”
grupy LFO1);
- ,L2A” - gleboko$¢ zmian poziomu glo$nosci, wykonywana za pomoca drugiego LFO (parametr ,,Amp Depth” grupy
LFO2);
- ,L1p” - gleboko$¢ zmian panoramy, wykonywana za pomoca pierwszego LFO (parametr ,,Pan Depth” grupy LFO1);
- ,,L2p” - glebokos$¢ zmian panoramy, wykonywana za pomoca drugiego LFO (parametr ,,Pan Depth” grupy LFO2);
- ,,LIR” - szybkos¢ (czgstotliwos§¢) modulacji pierwszego LFO (parametr ,,Rate” grupy LFO1);
,»L2R” - szybkos¢ (czestotliwos¢) modulacji drugiego LFO (parametr ,,Rate” grupy LFO2).

8.3. Gleboko$§¢ sterowania
W kazdym z blokéw wystepuja rowniez parametry ,,Ctrl 11 Depth”, ,,Ctrl 12 Depth”, ,,Ctrl 13 Depth” i ,,Ctrl 14
Depth”. Parametry te sluza do wyznaczania glebokosci zmian, wystgpujacych w wartosciach sterowanych parametrow.
Zakres: ,,-63” - ,,+63”. Im wyzsza wartos¢ dodatnia, tym wigkszy zakres sterowania. Dla warto$ci ujemnych kierunek
zmian ulega odwroceniu.
UWAGA: Zmiany wartosci parametréw, dokonywane za pomocg sterownikow, maja charakter czasowy. Dzia-
lanie sterownikéw nie zmienia ich bezpos$rednio i na stale.

8.4. Przyktady ustawien
8.4.1. Wprowadzanie efektu VIBRATO za pomoca drugiego LFO, sterowanego kétkiem MODULATION

MOD: Control 1 | |MOD: Citrl11 Depth
L2P | L2P | L2P | L2P | | +63 | +63 | +63 | +63

Dla kazdego elementu parametr ,,Pitch Depth” grupy LFO2 ustaw w potozenie ,,0”, a parametr ,,Rate” grupy
LFO2 ustaw w potozenie okoto ,,90”.

8.4.2. Zmiana czestotliwosci odciecia za pomoca kétka MODULATION

MOD: Control 1 | |[MOD: Ctrl11l Depth
CUT|CUT|CUT|CUT +63 | +63 | +63 | +63

Dla kazdego elementu parametr ,,Cutoff” grupy FILTER ustaw w potozenie okoto ,,60”.

8.4.3. Zmiana panoramy za pomoca drazka PITCH BEND

MOD: Control 1 | |MOD: Citrl11 Depth
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| PAN| PAN| PAN|PAN | [ +63|-63 | +63 | -63 |

Dla kazdego elementu parametr ,,Tone Pan” grupy PAN oraz parametry ,.Bend Up” i ,,Bend Down” grupy BEND
ustaw w potozenie ,,0”.

8.4.4. Odstrajanie w d6l za pomoca docisku

AFT: Control 1 AFT: Ctrl11 Depth
PCH|PCH|PCH|PCH -63 | -63]-63]-63

9. Parametry wspdlne
W tym akapicie zostang omdwione parametry, odnoszace si¢ do barwy jako catosci. Ich warto$¢ dotyczy rowno-
czes$nie wszystkich elementow, z ktorych sktada si¢ dana barwa.

9.1. Plynna zmiana wysoko$ci dzwiekow (efekt PORTAMENTO)

Za pomoca przyciskow i potencjometru grupy PORTAMENTO mozna dobieraé warunki dziatania efektu
PORTAMENTO oraz wlacza¢ monofoniczny sposob odtwarzania barwy. Efekt PORTAMENTO polega na ptynnym
przechodzeniu od wysokosci jednego dzwigku do wysokosci dzwicku nastepnego. Gdy wlaczona jest funkcja SOLO, za
pomocy tego efektu mozesz symulowaé technike ,,slide”, stosowang czasami podczas gry na instrumentach strunowych,
takich jak skrzypce.

9.1.1. Wlaczanie efektu PORTAMENTO
1. Aby wilaczy¢ efekt PORTAMENTO, w grupie KEYBOARD naci$nij przycisk [PORTAMENTO]. Dioda przycisku
zaswieci si¢ 1 funkcja zostanie wiaczona.
Rys. 77PD

9.1.2. Wyznaczanie dlugosci efektu PORTAMENTO
Istnieje mozliwos¢ okreslania dtugosci efektu PORTAMENTO czyli czasu, w ktorym nastepuje plynne przejscie
od jednej wysokosci do nastepne;.
1. Zapomoca przycisku [SELECT 2] grupy REALTIME MODIFY zaswie¢ diod¢ ,,PORTA TIME”.
2. Potencjometrem [CUTOFF] dobierz dtugos¢ efektu.

Rys. 78L

Zakres: ,,0” - ,,127”. Im wiecej przekrecisz potencjometr w kierunku zgodnym z ruchem wskazéwek zegara, tym
szybko$¢ efektu PORTAMENTO bedzie mniejsza i przejécie od jednej nuty do nastgpnej bedzie trwaé diuze;j.

9.2. Edycja szczegélowa

1. W grupie NUMBER/RHYTHM nacisnij przycisk [1/BD]. Na ekranie pojawi jeden z ekrané6w roboczych, pokaza-
nych na ponizszym rysunku.

2. Przyciski PAGE stuzg do wywotywania ekranow roboczych:

Rys. 78P

- parametr ,,Solo SW” stuzy do przetaczania funkcji SOLO. W potozeniu ,,ON” barwe mozna odtwarza¢ tylko mono-
fonicznie;

- parametr ,,Solo Legato” - funkcja ta jest dostepna tylko wtedy, gdy wiaczona jest funkcja SOLO. Gdy w potozeniu
,,ON” zagrasz nute nie zwalniajgc klawisza nuty poprzedniej, wywota to tylko zmiane wysokosci dzwieku, a odcinek
ATTACK obwiedni zostanie pominiety. Umozliwia to kreowanie ptynnych przej$¢ pomiedzy nutami, co jest uzy-
teczne do symulowania typowych technik gitarowych. Zakres: ,,ON”, ,,OFF”.

Rys. 79L

- parametr ,,SW” grupy PORTAMENTO jest przetacznikiem efektu PORTAMENTO;
- parametr ,,Mode” stuzy do wybierania sposobu kreowania efektu PORTAMENTO i moze przyjmowaé dwa potoze-
nia:
- ,NORMAL” - efekt PORTAMENTO jest stosowany zawsze;
,LEGATO” - efekt PORTAMENTO jest stosowany tylko do nut, granych technikg legato (klawisz nastepnej nu-
ty naciskasz przed zwolnieniem klawisza nuty poprzedniej);
- parametr ,,Type” stuzy do wybierania typu efektu PORTAMENTO i moze przyjmowac dwa potozenia:
- ,RATE” - czas przejscia od jednej nuty do drugiej zalezy od interwatu, dzielgcego te nuty;
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»TIME” - czas przejscia od jednej nuty do drugiej jest wielkoscig stalg i nie zalezy od interwatu, dzielacego te
nuty;
parametr ,,Start” - gdy parametr ,,SW” znajduje si¢ w potozeniu ,,ON”, gdy podczas przechodzenia od jednej nuty do
drugiej nacisniesz nast¢pny przycisk miniklawiatury, zmiana w wysokosci tondw zacznie si¢ od poczatku. Ten para-
metr stuzy do okreslania wysokos$ci dzwigku, od ktérego rozpocznie si¢ zmiana i moze przyjmowaé dwa potozenia:
»PITCH” - gdy podczas przechodzenia od jednej nuty do drugiej nacisniesz nastepny przycisk miniklawiatury,
zmiana w wysokoS$ci tonéw zacznie si¢ od wysokosci, odtwarzanej w momencie naci$nig¢cia przycisku minikla-
wiatury;
»NOTE” - zmiana wysokosci rozpocznie si¢ od nuty, do ktérej zmiana podazata.

Rys. 79PG

parametr ,,Time” stuzy do wyznaczania dtugosci efektu PORTAMENTO;
parametry ,,Struct 1&2” i ,,Struct 3&4” stuza do okreslania sposobu potaczenia, odpowiednio, elementéw 1 i 2 oraz
elementow 3 i 4. Symbole, wyswietlane na ekranie, posiadaja nastgpujace znaczenie:
,»W” - blok generatora pierwszego (lub trzeciego) elementu;
,,W” - blok generatora drugiego (lub czwartego) elementu;
- ,,F” - blok filtra cyfrowego pierwszego (lub trzeciego) elementu;
- .- blok filtra cyfrowego drugiego (lub czwartego) elementu;
- ,,A” - blok wzmacniacza cyfrowego pierwszego (lub trzeciego) elementu;
- ,a” - blok wzmacniacza cyfrowego drugiego (lub czwartego) elementu;
- ,,B” - blok przesterowania;
- ,,R” - modulator obwiedniowy.
Parametry ,,Struct 1&2” i ,,Struct 3&4” moga przyjmowaé nizej podane potozenia. Skroty, pojawiajace si¢ na
diagramach, przedstawionych na ponizszym rysunku, posiadajg nastepujace znaczenie:
- ,,W/P” - blok generatora;
-, FILTER” - blok filtra cyfrowego;
- ,,AMP” - blok wzmacniacza cyfrowego;
- ,,B” - blok przesterowania;
- ,,R” - modulator obwiedniowy.

,»1” - najprostszy sposob potaczenia. Elementy 11 2 (3 i 4) sg niezalezne. Pota-
czenie to nalezy wybiera¢ wtedy, gdy przebieg, przypisany do danego elementu,
checesz wykorzystywaé bez zadnych modyfikacji lub gdy chcesz naktadaé¢ probki
w celu uzyskania bogatszego brzmienia

,»2” - ten uktad aczy dwa filtry cyfrowe w celu wzmocnienia ich charakterystyk.
Blok wzmacniacza pierwszego (trzeciego) elementu stuzy do réwnowazenia
poziomdéw sygnatu obydwu wspotpracujacych elementow

»3" - w tym uktadzie sygnaty z obydwu elementéw sg miksowane na wejsciu
filtra cyfrowego, a pomigdzy filtrami pracuje blok przesterowania, umozliwiaja-
Cy znieksztatcanie przebiegu

47 - w tym ukladzie blok przesterowania zostal wprowadzony przed filtrami
cyfrowymi. Blok wzmacniacza pierwszego (trzeciego) elementu stuzy do wyzna-
czania glebokosci przesterowania

»d” - w tym ukfadzie modulator obwiedniowy, wykorzystywany do tworzenia
nowych alikwotow, zostat wprowadzony przed filtrami cyfrowymi. Blok wzmac-
niacza pierwszego (trzeciego) elementu stuzy do wyznaczania glebokosci modu-
lacji

,»0”7 - w tym uktadzie modulator obwiedniowy, wykorzystywany do tworzenia
nowych alikwotow, zostal wprowadzony przed filtrami cyfrowymi. Ponadto na
wejsciu filtra cyfrowego domiksowywany jest sygnat bezposredni z generatora
pierwszego elementu. Blok wzmacniacza pierwszego (trzeciego) elementu stuzy
do wyznaczania gteboko$ci modulacji

»1" - w tym uktadzie sygnat konicowy z pierwszego elementu jest miksowany z
sygnatem generatora drugiego elementu, przetwarzany przez modulator obwie-
dniowym, a nastgpnie przez blok filtra i wzmacniacza drugiego elementu

»3” - w tym uktadzie modulator obwiedniowy, wykorzystywany do tworzenia
nowych alikwotow, jest stosowany do sygnatu koncowego pierwszego elementu.
Ponadto na wejsciu modulatora obwiedniowego domiksowywany jest sygnat
bezposredni z generatora drugiego elementu. Sygnal wyj$ciowy z modulatora
obwiedniowego jest miksowany na wejsciu filtra, pracujagcego w torze syntezy
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drugiego (czwartego) elementu

»9” - w tym uktadzie na wejsciu modulatora obwiedniowego miksowane sg sy-
gnaly z obu elementéw, a jako wzmacniacza koncowy pracuje wzmacniacz ele-
mentu drugiego (czwartego). Blok wzmacniacza pierwszego (trzeciego) elemen-
tu stuzy do balansowania obu elementow.

,10” - uktad podobny do uktadu 8, a r6znica jest to, ze blok filtra, pracujacego w
torze syntezy drugiego (czwartego) elementu, znajduje si¢ zaraz za blokiem
generatora tego elementu

- gdy parametr ,,Struct 1&2” lub ,,Struct 3&4” znajduje si¢ w potozeniu ,,3” lub ,,4” parametr, odpowiednio, ,,Booster
1&2” lub ,,Booster 3&4” stuzy do wyznaczania glebokosci wzmocnienia bloku wzmacniacza przesterowania. Wy-
znaczone tutaj wzmocnienie obowigzuje dla par elementow. Zakres: ,,0”, ,,+6”, ,,+12”, ,,+18”. Im wyzsza wartos¢,
tym wigksze znieksztalcenie.

Wzmacniacz przesterowania czyli tzw. ,,booster” jest funkcja, ktora zwigksza sygnal wejSciowy w celu znie-
ksztalcenia go.
Rys. 81LG

Funkcja ta ma jeszcze inne zastosowanie - przebieg, przypisany do jednego z elementéw mozna wykorzystywac
jako LFO (generator przebiegdw wolnozmiennych) do przemieszczania innego przebiegu w gore i w dot, tworzac w
ten sposob efekt podobny do modulacji PWM.

Rys. 81LS

Modulator obwiedniowy powiela przebiegi obydwu elementow, tworzac w ten sposob wiele nowych alikwotow,
ktére nie wystepuja w przebiegach oryginalnych (alikwoty nieharmoniczne). Jest to wygodne przy tworzeniu nie
strojonych, metalicznych brzmien, takich jak dzwony.

Rys. 81LD

- parametr ,,Stretch Tune” stuzy do wybierania krzywej przestrajania. Wybrana krzywa bedzie oddziatywaé na sposob
wybrzmiewania akordow. Zakres: ,,OFF”, ,,1” - ,,3”. W potozeniu ,,OFF” stosowana jest skala o stroju rownomier-
nie temperowanym. Wraz ze wzrostem warto$ci parametru rosna¢ bedzie rowniez roéznica stroju pomiedzy dolnym i
gornym zakresem.

Opcja ,rozciggania” stroju jest metoda strojenia uzywang tylko w fortepianach. Ogolnie mowiac fortepiany stroi
si¢ tak, aby nuty w przedziale wyzszym byty strojone troche wyzej niz wynika to ze stroju rownomiernie tempero-
wanego, a nuty w przedziale nizszym byty strojone troche nizej. Dzigki temu akordy brzmig lepiej;

- parametr ,,V-Priority” stuzy do okre$lania priorytetu nut w przypadku przekroczenia 64-glosowej polifonii i moze
przyjmowa¢ dwa potozenia:

»LAST” - w przypadku przekroczenia polifonii thumione sg nuty ,,najstarsze” (wybrzmiewajace najdhuzej);

,,LOUDEST” - w przypadku przekroczenia polifonii thumione sg nuty najglosniejsze;

- parametr ,,Key Range L” shuzy do wyznaczania dolnej granicy przedzialu nutowego, w ktérym bedzie wybrzmiewac
probka, przypisana do danego elementu. Zakres: ,,C-1” - ,,UPR”;

- parametr ,,Key Range U” stuzy do wyznaczania gornej granicy przedziatu nutowego, w ktérym bedzie wybrzmiewac
probka, przypisana do danego elementu. Zakres: ,,LWR” - ,,G9”.

Za pomocg dwoch powyzszych parametréw mozna dzieli¢ klawiature pomiedzy rozne probki.

Rys. 81P

UWAGA: Wartos¢ parametru ,,Key Range U” nie moze by¢ nizsza od wartosci parametru ,,Key Range L” i

odwrotnie.

- parametr ,,Velo Range” stuzy do okres$lania, czy stosowany bedzie przedziat dynamiki, wyznaczony za pomoca
dwoch nastgpnych parametrow. W ten sposob rozne elementy mogg inaczej reagowac na dynamike gry. W potozeniu
,»ON” stosowane s3 ustawienia parametréw ,,Velo Range L” i ,,Velo Range U”, a w potozeniu ,,OFF” ustawienia te
sg ignorowane;

- parametr ,,Velo Range L” stuzy do wyznaczania dolnej granicy przedziatu dynamiki. Zakres: ,,1” - ,,UPR”;

- parametr ,,Velo Range U” sluzy do wyznaczania gérnej granicy przedzialu dynamiki. Zakres: ,,LWR” - ,,127”.

Rys. 82L

- parametr ,,Velo X-Fade” stuzy do okreslania, w jaki sposdb bedzie si¢ zmieniaé¢ poziom glosnosci odtwarzania, gdy
bedziesz gra¢ z dynamika nie mieszczaca si¢ w wyznaczonym przedziale. Zakres: ,,0” - ,,127”. Im wyzsza warto$¢
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jest stosowana, tym poziom glosnosci bedzie zanikaé szybciej. Poshugujac si¢ ta funkcja za pomoca dynamiki mo-

zesz kreowac efekty ptynnego przechodzenia od jednej probki do drugie;j.

Rys. 82PG

10. Zapis barwy do pamieci

Po zaprogramowaniu barwy, spehliajacej twoje oczekiwania, nalezy wpisa¢ ja do pamigci jako jedna z barw

uzytkownika.

1.
2.

4,

Upewnij sie, ze sekwencer urzadzenia nie pracuje.

W grupie DISPLAY naci$nij przycisk [PATCH]. Po zmodyfikowaniu wartosci parametrow po lewej stronie numeru
barwy pojawia si¢ gwiazdka. Pamigetaj, ze jesli nie zapiszesz zmian do pamigci i wywotasz inng barwe, wprowadzo-
ne zmiany zostang stracone.

. Wcisnij przycisk [SHIFT] i naci$nij przycisk [UTILITY/WRITE]. Na ekranie pojawi si¢ obraz, pokazany na poniz-

szym rysunku, a pod numerem pojawi si¢ kursor (znak podkres$lenia).
Rys. 82PD
Jezeli nie chcesz zmienia¢ numeru lub nazwy, mozesz pomingé polecenia punktéw od 4 do 8. Jesli rozmyslites

si¢ 1 nie cheesz wpisa¢ barwy do pamieci, nacisnij przycisk [EXIT].
Przyciskiem [SELECT] w grupie GROUP wybierz grupe, do ktorej chcesz wpisac barwe.

UWAGA: Banki na karcie sa dostepne tylko wtedy, gdy w gniezdzie znajduje si¢ karta.

5.

Przyciskami [INC] i [DEC] lub kotem [VALUE] wybierz miejsce przeznaczenia barwy.

Teraz mozesz postuzy¢ sie przyciskiem [UNDO/REDO/ERASE] w celu sprawdzenia nazwy barwy, znajdujacej
si¢ w komoérce pamigei, wybranej jako miejsce przeznaczenia dla edytowanej barwy.
Naciénij przycisk PAGE [a]. Kursor przesunie si¢ na poczatek dolnej linii ekranu.

PATCH-WRT
U:All
alead TB 1

. Zredaguj nazwe barwy. Przyciskami [INC] i [DEC] lub kotem [VALUE] wybieraj znaki. Do dyspozycji masz nastg-

pujace znaki: A-Z,a-2,0-9, ! "#$ % & () *+,-./:;<=>?2@[Y]"_"{|}

Powtdrz polecenia punktow 6 i 7, aby zredagowac catg nazwe. Za pomocg przycisku PAGE [b] mozesz przesuwaé
kursor w lewo. Nazwa barwy moze sktada¢ si¢ maksymalnie z dwunastu znakow.

Nacisnij przycisk [ENTER]. Na ekranie pojawi si¢ komunikat z zgdaniem potwierdzenia. Jezeli chcesz odwotaé
operacje, naci$nij przycisk [EXITT].

PATCH-WRT
U:All czy jestes pewien ?
Are You Sure ?

10. Nacis$nij ponownie przycisk [ENTER].

Processing przetwarzanie ...
Keep Power ON nie wytgczaj zasilania !

10.1. Kopiowanie oraz inicjalizacja ustawien

10.1.1. Kopiowanie elementu barwy

Ponizsza procedura umozliwia kopiowanie wartoéci parametréw wybranego elementu barwy do elementu aktual-

nie wybranej barwy.

SANE I o

Uaktywnij jedna z partii od 1 do 7.

Nacisnij przycisk [PATCH].

W grupie EDIT/UTILITY naci$nij przycisk [UTILITY/WRITE]. Dioda przycisku zaswieci sig.

Przyciskami PAGE odszukaj opcj¢ ,,COPY” i nacié$nij przycisk [ENTER].

Wybierz ,,TONE” i nacis$nij przycisk [ENTER]. Na ekranie pojawi si¢ barwa zrodtowa oraz symbol elementu zro-
dtowego i elementu przeznaczenia.

Rys. 83PG
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6.

7.

8.

Przyciskami [INC] i [DEC] lub kotem [VALUE] wybierz barwg i element, ktory chcesz kopiowaé oraz element
przeznaczenia. Przyciskami PAGE przestawiaj kursor. Do tego celu mozna poshugiwaé si¢ przyciskami grup
BANK/PART oraz NUMBER/RHYTHM.

Nacisnij przycisk [ENTER]. Na ekranie pojawi si¢ komunikat z zadaniem potwierdzenia. Jezeli chcesz odwotaé
operacje, nacisnij przycisk [EXIT].

PATCH TONE COPY
Are You Sure ? czy jestes pewien ?

Naci$nij ponownie przycisk [ENTER].

Processing ... przetwarzanie ...
Keep Power ON | nie wyiaczaj zasilania !

Po zakonczeniu kopiowania na ekranie pojawi si¢ normalny ekran roboczy. Aby wpisa¢ do pamigci zmodyfiko-
wang w ten sposob barwe, postuz si¢ przyciskiem [WRITE/INITIALIZE].

10.1.2. Inicjalizacja barwy

RN E

Nacisnij przycisk [PATCH].

Wybierz barwe, ktora cheesz zresetowacd.

Nacisnij przycisk [UTILITY/WRITE]. Dioda przycisku zaswieci si¢.

Przyciskami PAGE odszukaj opcje¢ ,,INITIALIZE” i naci$nij przycisk [ENTER].

Wybierz ,,PATCH?” i naci$nij przycisk [ENTER]. Na ekranie pojawi si¢ symbol barwy, ktora zostanie zresetowana.

PATCH INIT U:A11
Are You Sure ? czy jestes pewien ?

Nacis$nij ponownie przycisk [ENTER].

Processing przetwarzanie ...
Keep Power ON nie wytgczaj zasilania !

Rozdziat 6: Tworzenie wlasnej barwy perkusyjne;j

Procedura i zasady tworzenia wlasnej barwy perkusyjnej sa podobne do omowionych wczesniej zasad tworzenia

wlasnych barw konwencjonalnych.

1.

Struktura barwy perkusyjnej

Barwa perkusyjna to zbiér brzmien rozmaitych instrumentéw perkusyjnych (ktére w skrdocie bedziemy nazywac

instrumentami perkusyjnymi). Kazda barwa perkusyjna sktada si¢ z nastepujacych elementow:
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blok generatora przebiegdbw PCM, stanowigcych fundament brzmienia. Model JX-305 zostal wyposazony w 636
probek samplingowych (A001 - A254, BOO1 - B254, C001 - C131). Brzmienie kazdego instrumentu perkusyjnego
sktada sie z tych przebiegow, a kazdy instrument perkusyjny jest przypisany do innego klawisza. Blok generatora
umozliwia rowniez strojenie probek samplingowych zgodnie z potrzebami uzytkownika;

blok filtra cyfrowego, ktory stuzy do okreslania sposobu zmian czgstotliwo$ciowych sktadnikow dzwigku;

blok wzmacniacza cyfrowego, ktory do okreslania zmian poziomu gltos$nos$ci oraz panoramy czyli miejsca elementu
W panoramie stereo.

Procedura edycyjna

Eal e ol [

Wywolaj parti¢ perkusyjna.

Wywotaj barwe perkusyjna, ktorg chcesz edytowac.

Upewnij sig, ze ekran roboczy umozliwia wywotywanie barw perkusyjnych.

W grupie EDIT/UTILITY nacisnij przycisk [EDIT/FX ON/OFF]. Dioda przycisku $wieci si¢, a na ekranie pojawi
si¢ obraz, jak na ponizszym rysunku:
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EDIT: edyca ...
Select Parameter |wybierz parametr

5. Wybierz parametr barwy, ktdry chcesz zmieni¢ i dobierz nowa warto$¢. Parametry mozna wywotywa¢ dwoma spo-
sobami.

2.1. Wywotywanie ekranéw roboczych i edycja

Ekrany roboczy z parametrami mozna wywolywaé za pomoca przyciskow grup BANK/PART oraz
NUMBER/RHYTHM i przyciskow grupy PAGE. Ta opcja umozliwia edycj¢ wszystkich parametréw i jest uzyteczna,
gdy chcesz kreowaé barwe w logicznej kolejnoéci: ,,przebieg” =» ,.strojenie” =» ,barwa tonow” i tak dalej. Przyciski
[INC] i [DEC] oraz koto [VALUE] shuzg do dobierania warto$ci parametréw. Szczegétowa procedure wywotywania
parametréw znajdziesz w akapitach ,,Edycja szczegotowa”.

2.2. Wywotywanie ekranu roboczego za pomoca potencjometrow i przyciskow

Za pomocg potencjometrow i przyciskow plyty czotowej mozna bezposrednio wywolywaé ekran roboczy, zawie-
rajacy zadany parametr. Jezeli np. pokrecisz potencjometrem [CUTOFF], na ekranie pojawi si¢ parametr ,,Cutoft” oraz
jego warto$¢ dla kazdego z czterech elementow.
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UWAGA: Za pomoca tej metody nie mozna wywolywaé parametréw, ktérych nie przypisano do zadnego poten-
cjometru lub przycisku.

2.3. Wywolywanie ekranu edycyjnego bez modyfikowania wartosci parametru
Jezeli chciatbys tylko zobaczy¢ aktualnie dobrang warto$¢, weisnij przycisk [SHIFT] i pokre¢ wybranym poten-
cjometrem.

6. Nacisnij klawisz, aby wybra¢ instrument perkusyjny, ktory chcesz edytowaé i zmien warto$¢ parametru. Edycji pod-
dawany jest ten instrument perkusyjny, ktorego klawisz zostal nacis$nicty jako ostatni.
7. Aby wylaczy¢ procedure edycyjna, nacisnij przycisk [EXIT] lub [EDIT/FX ON/OFF].

UWAGA: Po lewej stronie numeru edytowanej barwy perkusyjnej pojawia si¢ gwiazdka. Oznacza to, Ze aktu-
alnie stosowane wartosci parametrow zostaly zmienione. Jezeli wywolasz inng barwe perkusyjna i nie
wprowadzisz przedtem zmian do pamieci, zostana one stracone.

3. Zmiana przebiegu podstawowego (grupa WAVE)
W ramach tej grupy mozesz edytowaé parametry, zwigzane z przebiegiem podstawowym, ktory jest osnowsg
brzmienia kazdego instrumentu perkusyjnego.
1. W grupie NUMBER/RHYTHM nacisnij przycisk [2/SD]. Dioda przycisku zaswieci si¢, a na ekranie pojawi si¢
parametr grupy WAVE.
2. Przyciski PAGE stuza do wywotywania ekranéw roboczych:
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- parametr ,,Jone SW” - jesli chcesz, aby barwa danego instrumentu perkusyjnego byta aktywna, wybierz potozenie
»ON”. Jezeli chcesz ja wylaczy¢, wybierz polozenie ,,OFF”. Aby jak najlepiej gospodarowac¢ polifonia urzadzenia,
nie uzywane brzmienia perkusyjne nalezy wylaczac;

- parametr ,Wave Select” stuzy do wybierania przebiegéw dla barw instrumentéw perkusyjnych. Zakres: ,,A001” -
»A254”, ,,B001” - ,,B251”, ,,C001” - ,,C131”.
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- parametr ,,Wave Gain” stuzy do zwigkszania amplitudy przebiegu. Dla wartosci ,,+6” dB amplituda przebiegu po-
dwaja sie. Zakres: ,,-6”, ,,0”, ,,+6”, ,,+12”

- parametr ,,Env Mode” stuzy do okreslania sposobu wybrzmiewania, jesli wybierzesz przebieg zapetlony (np. gwiz-
dek) i moze przyjmowaé dwa polozenia:

»SUSTAIN” - barwa wybrzmiewa tak dtugo, jak dtugo wcisnigty jest klawisz;

- ,,NO-SUS” - dzwigk zanika w naturalny sposob, bez wzgledu na to, jak dtugo wcisniety jest klawisz.

UWAGA: Jezeli wybierzesz przebieg o dlugim czasie wybrzmiewania, ale przebieg nie zapetlony, wybranie

polozenia ,,SUSTAIN” nie da spodziewanego rezultatu.
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- parametr ,,Mute Group” stuzy do grupowania brzmien perkusyjnych, ktére nie powinny wybrzmiewac réwnoczesnie.
Zakres: ,,OFF”, ,,1” - ,,31”. Np. w perkusji akustycznej jest fizycznie niemozliwe, aby dzwigk hi-hatu otwartego
wybrzmiewal rownoczesnie z dzwigkiem hi-hatu zamknigtego. Aby symulowac ten efekt, obydwa brzmienia nalezy
przypisac do tej samej grupy (parametr ,,Mute Group” obu tych brzmien musi mie¢ taka samg warto$c).
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4. Przestrajanie
W ramach grupy PITCH mozesz dokonywaé ustawien, oddziatywujacych na stroj przebiegow.

4.1. Modyfikowanie stroju

4.1.1. Odstrojenie dokladne (parametr ,,CoarseTune”)
1. W grupie REALTIME MODIFY, za pomoca przycisku [SELECT 2], zaswie¢ diodg ,,PITCH”.
2. Potencjometrem [RESONANCE] doktadnie dobierz odstrojenie przebiegu.
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Zakres: ,,-50” - ,,+50”
Pokrecenie potencjometrem w kierunku zgodnym z ruchem wskazowek zegara przestraja przebieg w kierunku
dzwigkow wyzszych.

4.1.2. Odstrojenie zgrubne (parametr ,,CoarseTune”)

1. W grupie REALTIME MODIFY, za pomoca przycisku [SELECT 2], zaswie¢ diode ,,PITCH”.

2. Wecisnij przycisk [SELECT 2] i za pomoca przyciskéw [INC] i [DEC] lub kota [VALUE] dobierz odstrojenie zgrub-
ne, wyznaczane w krokach pottonowych skali chromatyczne;.
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Zakres: ,,-60” - ,,+60”

Pokrecenie potencjometrem w kierunku zgodnym z ruchem wskazdwek zegara przestraja przebieg w kierunku
dzwiekow wyzszych. Jesli weisniesz przycisk [SHIFT], zmiany bedzie mozna dokonywaé w krokach oktawowych.
UWAGA: Dla niektorych przebiegow zwigckszenie wartos$ci tego parametru moze powodowaé, Zze w pewnym

momencie nastapi inwersja (odwrocenie) dzwieku.

4.2. Obwiednia stroju
Grupa P-ENV umozliwia edycj¢ obwiedni stroju, okreslajaca jak zmienia si¢ w czasie wysokos$¢ odtwarzanego
brzmienia perkusyjnego.

4.2.1. Parametry obwiedni stroju
1. W grupie REALTIME MODIFY, za pomoca przycisku [SELECT 2], zaswie¢ diode ,,PITCH”.
2. W grupie REALTIME MODIFY, za pomocg przycisku [SELECT 1], zaswie¢ diode ,,ENVELOPE”.
3. Potencjometrami [ATTACK], [DECAY], [SUSTAIN] oraz [RELEASE] grupy REALTIME MODIFY dobierz war-
tosci elementow obwiedni.
Zakres:
[ATTACK], [DECAY], [RELEASE] - ,,0” - ,,127”;
[SUSTAIN] - ,,-63” - ,,+63”
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- potencjometr [ATTACK] stuzy do wyznaczania czasu narastania czyli czasu od momentu nacisni¢cia klawisza do
momentu osiagnig¢cia maksymalnego odstrojenia. Im wyzsza warto$¢, tym czas narastania jest dluzszy i zmiana stro-
ju do wartosci maksymalnej bedzie trwa¢ dhuzej;

- potencjometr [DECAY] stuzy do wyznaczania czasu opadania czyli czasu od momentu osiagni¢cia odstrojenia mak-
symalnego do momentu osiagnig¢cia odstrojenia zasadniczego, okreslanego potencjometrem [SUSTAIN]. Im wyzsza
warto$¢, tym czas opadania jest dluzszy i zmiana stroju od warto$ci maksymalnej do wartosci zasadniczej bedzie
trwac dtuzej;

- potencjometr [SUSTAIN] stuzy do okreslania warto$ci odstrojenia zasadniczego. Wartosci dodatnie utrzymuja od-
strojenie nuty powyzej jej oryginalnej wysokosci, wartoéci ujemne utrzymujg odstrojenie nuty ponizej jej oryginalnej
wysokosci, a w potozeniu ,,0” odstrojenie zasadnicze nie wystgpuje i nuta jest odtwarzana z oryginalng wysokoscia;

- potencjometr [RELEASE] stuzy do okreslania czasu zanikania czyli czasu, jak jest potrzebny, aby po zwolnieniu
klawisza odstrojony dzwigk powrdcit do oryginalnej wysokos$ci. Im wyzsza wartos¢, tym czas zanikania jest dtuzszy
i zmiana stroju od warto$ci maksymalnej do warto$ci oryginalnej bedzie trwac dtuze;j.
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4.2.2. Amplituda obwiedni stroju

1. W grupie REALTIME MODIFY, za pomoca przycisku [SELECT 2], zaswie¢ diodg ,,PITCH”.

2. W grupie REALTIME MODIFY, za pomoca przycisku [SELECT 1], zaswie¢ diod¢ ,,ENVELOPE”.
3. Potencjometrem [DEPTH] grupy REALTIME MODIFY dobierz amplitud¢ obwiedni stroju.
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Zakres: ,,-12” - ,,+12”. Im wyzsza warto$¢ dodatnia, tym wigksza amplituda obwiedni, co oznacza silniejsze odstra-
janie. Warto$ci ujemne odwracaja ksztatt obwiedni, co powoduje, ze wysoko$¢ dzwigkéw zmienia si¢ w odwrotny
Sposob.
UWAGA: Gdy $wieca si¢ diody ,,PITCH” oraz ,,ENVELOPE”, po wciSnigciu przycisku [SELECT 1] za pomoca
przyciskow [INC] i [DEC] lub kola [VALUE] bedzie mogl dobieraé¢ amplitude obwiedni stroju.

4.3. Edycja szczegotowa
1. W grupie NUMBER/RHYTHM nacisnij przycisk [3/HH].
2. Przyciski PAGE stuza do wywotywania ekrandéw roboczych, zawierajacych parametry grupy P-ENV:
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- parametr ,,CoarseTune” stuzy do odstrajania zgrubnego przebiegu, przypisanego do danej barwy perkusyjnej;

- parametr ,,Fine Tune” stuzy do odstrajania doktadnego przebiegu, przypisanego do danej barwy perkusyjnej;

- parametr ,,Rnd Pitch” wprowadza odstrajanie przypadkowe. Zakres: ,,0” - ,,1200”. Im wyzsza warto$¢ parametru,
tym stopien przypadkowos$ci odstrajania jest wigkszy. Dla wartosci ,,0” odstrajanie przypadkowe nie jest stosowane;

- parametr ,,Velo Sens” umozliwia sterowanie amplituda obwiedni za pomoca dynamiki czyli sity nacisku na klawisze.
Zakres: ,,-100” - ,,+150”. Dla wartosci dodatnich odstrojenie bedzie wicksze, gdy bedziesz mocniej naciskaé klawi-
sze, a dla warto$ci ujemnych skutek bedzie odwrotny.

Gdy warto$¢ parametru jest liczba dodatnia, delikatne naciskanie klawiszy bedzie wywotywac niewielkie zmiany
stroju, a gdy zaczniesz silniej naciskaé¢ klawisze, odstrajanie bedzie silniejsze;

- parametr ,,Velo Time” stuzy do okreslania, jak dynamika gry bedzie oddziatywa¢ na dtugos¢ obwiedni stroju. Za-
kres: ,,-100” - ,,+100”. Dla wartosci dodatnich silniejszy nacisk na klawisze bedzie skraca¢ dtugos$é obwiedni, a de-
likatna gra bedzie je wydluza¢. Dla warto$ci ujemnych skutek bedzie odwrotny.

Potencjometry [ATTACK], [DECAY], [SUSTAIN], [RELEASE] grupy REALTIME MODIFY stuza do mody-
fikowania najcze$ciej uzywanych parametrow obwiedni stroju, ale system operacyjny modelu JX-305 pozwala na
bardziej szczegotowa edycj¢ obwiedni stroju.
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- parametry ,,[A] Time 17, ,,Time 2”, ,,[D] Time 3”, ,,[R] Time 4 stuza do okreslania czasu osiagni¢cia wartosci od-
strojenia, okreslanego odpowiednim parametrem ,,Level”. Za pomoca tych parametrow mozesz okresla¢ czas nara-
stania, czas opadania, czas dojscia (Time 2) i czas zanikania. Zakres: ,,0” - ,,127”.

UWAGA: Zalezno$¢ pomiedzy potencjometrami grupy ENVELOPE, a parametrami grupy P-ENV jest nastepu-

jaca:
- potencjometr [ATTACK] - parametr ,,Time 1”;

- potencjometr [DECAY] - parametr ,,Time 3”;
- potencjometr [RELEASE] - parametr ,,Time 4”.
- parametry ,,.Level 17, ,Level 27, ,,[S] Level 3", ,Level 4” stuza do okre$lania wzglgdnej ro6znicy do oryginalnej wy-
sokosci dzwigku. Zakres: ,,-63” - ,,+63”. Wartosci dodatnie odstrajajg dzwigk w gore, a warto$ci ujemne w dot.
UWAGA: Potencjometr [SUSTAIN] grupy ENVELOPE odpowiada parametrowi ,,[S] Level 3”.

5. Modyfikowanie barwy tonéw (filtr cyfrowy)
Grupa FILTER umozliwia edycj¢ filtra cyfrowego i modyfikowanie za jego pomocg barwy tondw.

5.1. Wybieranie typu filtra
1. W grupie REALTIME MODIFY, za pomocg przycisku [SELECT 2], za§wie¢ diode ,,FILTER”.
2. Wecisnij przycisk[SELECT 2] i przyciskami [INC] i [DEC] lub kotem [VALUE] wybierz typ filtra:
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,»OFF” - filtr cyfrowy nie jest stosowany;
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- ,,LPF” - stosowana jest najpowszechniejsza odmiana filtra cyfrowego - filtr dolnoprzepustowy, przepuszczajgcy
wszystkie czgstotliwo$ci ponizej czestotliwosci odcigcia. Stosuje si¢ go, aby brzmienie byto migkkie i matowe;

- ,,BPF” - stosowany jest filtr pasmowoprzepustowy, przepuszczajacy czestotliwosci wokot czestotliwosei srodkoweyj;

- LHPF” - stosowany jest filtr gdrnoprzepustowy, przepuszczajacy wszystkie czgstotliwosci powyzej czestotliwosci
odcigcia. Stosuje si¢ go, aby brzmienie bylo ostre i dzwigczne;

- ,,PKG” - stosowany jest filtr, podbijajacy alikwoty wokdt czestotliwosci srodkowej. Filtr ten uwypukla przedziat
srodkowych czegstotliwos$ci i stosuje si¢ go, aby wyrdznic¢ barwe.

5.1.1. Czestotliwos$¢ odcigcia
Czgstotliwos¢ odcigcia jest to punkt charakterystyczny filtra cyfrowego, w ktérym zaczyna si¢ jego oddziatywa-
nie na czgstotliwosciowe sktadniki przebiegu. Zmieniajac czgstotliwos¢ odcigcia mozesz zmienia¢ barwe tonow.
1. W grupie REALTIME MODIFY, za pomocg przycisku [SELECT 2], zaswie¢ diodg ,,FILTER”.
2. W grupie REALTIME MODIFY pokrgé¢ potencjometrem [CUTOFF].

Rys. 90P

Zakres: ,,0” - ,,127”. Skutek krecenia potencjometrem [CUTOFF] zalezy od tego, jaki typ filtra jest stosowany:

- parametr ,,Type” w potozeniu ,,LPF” - krecenie w kierunku zgodnym z ruchem wskazdéwek zegara powoduje, ze
brzmienie barwy staje si¢ jasniejsze i dzwigczniejsze (czgstotliwos$é odcigeia rosnie), a krgcenie w kierunku prze-
ciwnym do ruchu wskazoéwek zegara wycina wigcej alikwotow wysokich czestotliwosci i brzmienie barwy staje si¢
cichsze i bardziej matowe.

UWAGA: W przypadku niektérych przebiegéw, zaprogramowanych fabrycznie w modelu JX-305, nie bedziesz

nic slyszeé, jezeli warto$¢ parametru ,,Cutoff” bedzie mie¢ zbyt niska warto$¢.

- parametr ,,Type” w potozeniu ,,HPF” - krgcenie w kierunku zgodnym z ruchem wskazoéwek zegara powoduje, ze
przedziat niskich cze¢stotliwos$ci jest ttumiony silniej i brzmienie barwy staje si¢ jasniejsze i dzwigczniejsze (czgsto-
tliwo$¢ odcigcia rosnie), a krgcenie w kierunku przeciwnym do ruchu wskazowek zegara daje mozliwo$¢ odstuchu
brzmienia przebiegu w jego naturalnej postaci.

UWAGA: W przypadku niektérych przebiegow, zaprogramowanych fabrycznie w modelu MJX-305, nie be-

dziesz nic slyszeé, jezeli warto$¢ parametru ,,Cutoff” bedzie mie¢ zbyt niska wartos¢.

- parametr ,,Type” w potozeniu ,,BPF” - krecenie w kierunku zgodnym z ruchem wskazowek zegara poszerza obszar
styszalnych czestotliwosci, a krecenie w kierunku przeciwnym do ruchu wskazéwek zegara zaweza go.

- parametr ,,Type” w potozeniu ,,PKG” - krecenie w kierunku zgodnym z ruchem wskazowek zegara poszerza obszar
podbijanych czestotliwosci, a krgcenie w kierunku przeciwnym do ruchu wskazéwek zegara zaweza go.

5.1.2. Dobroé¢ filtra (parametr ,,Resonance”)

Parametr ten podbija alikwoty w obszarze czestotliwosci odciecia, podkreslajac charakter barwy.
1. W grupie REALTIME MODIFY, za pomocg przycisku [SELECT 2], zaswie¢ diode ,,FILTER”.
2. W grupie REALTIME MODIFY pokre¢ potencjometrem [RESONANCE].
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Zakres: ,,0” - ,,127”. Krecenie potencjometrem [RESONANCE] w kierunku zgodnym z ruchem wskazéwek zegara
podkresla charakter barwy, a krgcenie w kierunku przeciwnym do ruchu wskazoéwek zegara powoduje, ze brzmienie
barwy staje si¢ naturalniejsze.

Zaleznie od warto$ci parametru ,,Cutoff” nadmierne zwigkszenie wartosci parametru ,,Resonance” moze powo-
dowac¢ nagte znieksztalcenia dzwicku. W celu zabezpieczenia si¢ przed zwigkszaniem dobroci filtra ustawienia fabrycz-
ne zostaly skonfigurowane w taki sposob, ze parametr ,,Resonance” nie przekracza wartosci ,,110” nawet wtedy, gdy
potencjometr [RESONANCE] jest ustawiony w skrajne, prawe potozenie. Funkcja ta nosi nazwe ogranicznika dobroci
filtra i uzytkownik moze wyznacza¢ warto$¢ tego ograniczenia wg uznania i potrzeb. Jezeli zmienisz warto$¢ parametru
»Reso Limit-R” lub ,,Reso Limit-N”, ostroznie postuguj si¢ potencjometrem [RESONANCE].

5.2. Obwiednia filtra

W instrumentach akustycznych barwa tondéw odtwarzanych nut czgsto zmienia si¢ w czasie. Np. w fortepianie na
poczatku w jego brzmieniu mozna zauwazy¢ wiele alikwotow (tzn. brzmienie jest jasne i dzwigczne). Z uptywem czasu,
gdy dzwigk nuty zanika, alikwoty ulegaja redukcji i dzwigk staje si¢ bardziej matowy. Grupa F-ENV umozliwia edycj¢
obwiedni filtra, okres$lajaca jak zmienia si¢ w czasie czgstotliwos¢ odcigcia filtra cyfrowego.

5.2.1. Parametry obwiedni filtra

1. W grupie REALTIME MODIFY, za pomoca przycisku [SELECT 2], za§wie¢ diode ,,FILTER”.

2. W grupie REALTIME MODIFY, za pomocg przycisku [SELECT 1], zaswie¢ diod¢ ,,ENVELOPE”.

3. Potencjometrami [ATTACK], [DECAY], [SUSTAIN] oraz [RELEASE] grupy REALTIME MODIFY dobierz war-
to$ci elementow obwiedni. Zakres: ,,0” - ,,127”.
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potencjometr [ATTACK] stuzy do wyznaczania czasu narastania czyli czasu od momentu nacis$nigcia klawisza do
momentu osiagnigcia maksymalnej zmiany czgstotliwosci odcigcia. Im wyzsza warto$¢, tym czas narastania jest
dluzszy i zmiana czgstotliwo$ci odcigcia (czyli zmiana barwy tondw) do wartosci maksymalnej bedzie trwac diuzej;
potencjometr [DECAY] stuzy do wyznaczania czasu opadania czyli czasu od momentu osiaggni¢cia maksymalnej
zmiany czestotliwosci odciecia do momentu osiggnigcia zasadniczej wartosci czgstotliwo$ci odcigcia, okreslanej po-
tencjometrem [SUSTAIN]. Im wyzsza warto$¢, tym czas opadania jest dluzszy i zmiana czgstotliwosci odciecia od
warto$ci maksymalnej do wartosci zasadniczej bedzie trwaé dhuzej;

potencjometr [SUSTAIN] shuzy do okreslania zasadniczej warto$ci czgstotliwosci odcigcia. Zwickszenie wartosci
zwigksza czgstotliwos$¢ odciecia;

potencjometr [RELEASE] stuzy do okre$lania czasu zanikania czyli czasu, jak jest potrzebny, aby po zwolnieniu
klawisza dzwigk zanikt catkowicie. Im wyzsza warto$¢, tym czas zanikania jest dtuzszy i zmiana czgstotliwosci od-
cigcia (czyli barwy tondw) bedzie trwaé dhuzej.

5.2.2. Amplituda obwiedni filtra

1.
2.
3.

W grupie REALTIME MODIFY, za pomoca przycisku [SELECT 2], zaswie¢ diod¢ ,,FILTER”.
W grupie REALTIME MODIFY, za pomoca przycisku [SELECT 1], za§wie¢ diod¢ ,,ENVELOPE”.
Potencjometrem [DEPTH] grupy REALTIME MODIFY dobierz amplitude obwiedni filtra.
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Zakres: ,,-63” - ,,+63”. Im wyzsza wartos¢ dodatnia, tym wigksza amplituda obwiedni, co oznacza silniejsze zmiany

czestotliwosei odcigcia. Wartosci ujemne odwracaja ksztalt obwiedni, co powoduje, ze czgstotliwos¢ odciecia zmie-
nia si¢ w odwrotny sposob.

5.3. Edycja szczegblowa

1.
2.

W grupie NUMBER/RHYTHM nacis$nij przycisk [4/CLP].
Przyciski PAGE shuzg do wywotywania ekranow roboczych, zawierajacych parametry grupy FILTER:
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parametr ,,Type” stuzy do wybierania typu filtra;
parametr ,,Cutoff” stuzy do wyznaczania czestotliwos$ci odciecia (lub czestotliwosci srodkowe;);
parametr ,,Resonance” stuzy do wyznaczania dobroci filtra cyfrowego;
parametr ,,Reso Velo” umozliwia sterowanie dobrocig filtra za pomoca dynamiki czyli sity nacisku na klawisze.
Zakres: ,,-100” - ,,+150”. Dla wartosci dodatnich zmiana dobroci bedzie wigksza, gdy bgdziesz mocniej naciskaé
klawisze, a dla wartosci ujemnych skutek bedzie odwrotny.
parametr ,,Env Depth” stuzy do wyznaczania amplitudy obwiedni;
parametr ,,Velo Sens” umozliwia sterowanie amplituda obwiedni za pomoca dynamiki czyli sity nacisku na klawisze.
Zakres: ,,-100” - ,,+150”. Dla warto$ci dodatnich zmiana barwy tonéw bedzie wigksza, gdy bedziesz mocniej naci-
ska¢ klawisze, a dla warto$ci ujemnych skutek bedzie odwrotny.
Gdy warto$¢ parametru jest liczba dodatnig, delikatne naciskanie klawiszy bedzie wywotywac niewielkie zmiany
barwy tondw, a gdy zaczniesz silniej naciska¢ klawisze, zmiana to bedzie silniejsza;
parametr ,,Velo Time” stuzy do okreslania, jak dynamika gry bgdzie oddzialywa¢ na dlugos$¢ obwiedni filtra. Za-
kres: ,,-100” - ,,+100”. Dla warto$ci dodatnich silniejszy nacisk na klawisze bedzie skraca¢ czas narastania (nizsza
warto$¢ parametru), a delikatna gra bedzie je wydluzaé. Dla warto$ci ujemnych skutek bedzie odwrotny.
Potencjometry [ATTACK], [DECAY], [SUSTAIN] oraz [RELEASE] grupy REALTIME MODIFY shiza do
modyfikowania najczeséciej uzywanych parametréw obwiedni filtra, ale system operacyjny modelu JX-305 pozwala
na bardziej szczegotows edycje tej obwiedni.
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parametry ,,[A] Time 17, ,,Time 27, ,[D] Time 37, ,[R] Time 4” stuza do okres$lania czasu osiggni¢cia warto$ci czg-

stotliwosci odcigcia, okreslanego odpowiednim parametrem ,,Level”. Za pomoca tych parametrow mozesz okreslac
Czas narastania, czas opadania, czas dojscia (Time 2) i czas zanikania. Zakres: ,,0” - ,,127”.

UWAGA: Zalezno$¢ pomiedzy potencjometrami grupy ENVELOPE, a parametrami grupy F-ENV jest nastepu-

jaca:
- potencjometr [ATTACK] - parametr ,,Time 1”;

- potencjometr [DECAY] - parametr ,,Time 3”;
- potencjometr [RELEASE] - parametr ,,Time 4”.
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- parametry ,,Level 17, ,Level 27, ,[S] Level 37, ,Level 4” stuzg do okreslania czgstotliwosci odcigcia na kazdym
odcinku obwiedni. Zakres: ,,0” - ,,127”. Im wyzsza warto$¢ parametru, tym wyzsza czestotliwo$¢ odcigcia.
UWAGA: Potencjometr [SUSTAIN] grupy ENVELOPE odpowiada parametrowi ,,[S] Level 3”.

6. Modyfikowanie poziomu glo$noS$ci i panoramy (wzmacniacz cyfrowy)
Grupa AMP zawiera parametry, zwigzane z poziomem sygnatu wyjsciowego z poszczegodlnych barw perkusyj-
nych oraz do okreslania miejsca w panoramie stereo dla przebiegdw.

6.1. Edycja poziomu wyj$ciowego i panoramy

6.1.1. Dobieranie poziomu wyjSciowego dla poszczegolnych elementow
1. W grupie REALTIME MODIFY, za pomocg przycisku [SELECT 2], zaswie¢ diode ,,AMP”’.
2. Potencjometrem [CUTOFF] grupy REALTIME MODIFY dobierz poziom wyjsciowy.
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Zakres: ,,0” - ,,127”. Aby zwickszy¢ poziom wyjsciowy, pokre¢ w kierunku zgodnym z ruchem wskazéwek zegara.
UWAGA: Globalny poziom wyjsciowy barwy jako calosci jest okreslany wartos$cig parametru konfigurujacego
»sLevel”. Warto§é parametru ,,Tone Level” bedzie mnozona przez t¢ wartos¢.

6.1.2. Dobieranie miejsca w panoramie stereo dla poszczeg6lnych instrumentéw perkusyjnych
1. W grupie REALTIME MODIFY, za pomocg przycisku [SELECT 2], zaswie¢ diode ,,AMP”.
2. Potencjometrem [RESONANCE] grupy REALTIME MODIFY dobierz miejsce w panoramie stereo.
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Zakres: ,,1.64” - ,,63R”. Im wigcej przekrecisz potencjometr w kierunku zgodnym z ruchem wskazowek zegara,
tym element barwy bedzie przesuwac si¢ bardziej w kierunku prawego kanatu. Im wigcej przekrecisz potencjometr w
kierunku przeciwnym do ruchu wskazoéwek zegara, tym element barwy bedzie przesuwaé si¢ bardziej w kierunku le-
wego kanatu.

UWAGA: Globalne miejsce barwy jako calosci w panoramie stereo jest okreslane warto$cia parametru konfi-
gurujgcego ,,Pan”. Warto$¢ parametru ,,Tone Pan” bedzie dodawana do tej wartosci.

6.1.3. Przypadkowy rozklad w panoramie stereo
Ponizszy parametr powoduje, ze miejsce w panoramie dobierane jest w sposob przypadkowy i kazda kolejna
nuta, ktorg zagrasz pojawia si¢ w innym miejscu panoramy stereo.

1. W grupie REALTIME MODIFY, za pomoca przycisku [SELECT 2], zaswie¢ diode ,,AMP”.

2. W grupie REALTIME MODIFY weci$nij przycisk [SELECT 2] i przyciskami [INC] i [DEC] lub kotem [VALUE)]
dobierz warto$§¢ parametru ,,Rnd Pan SW”. W polozeniu ,,ON” miejsce w panoramie stereo bedzie dobierane w spo-
sob przypadkowy.
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UWAGA: Parametr ,,Tone Pan” jest ignorowany przez te elementy, dla ktérych parametr ,,Rnd Pan SW”
znajduje si¢ w polozeniu ,,ON”.

6.2. Obwiednia wzmacniacza

W instrumentach akustycznych zmiany poziomu glosnosci odtwarzanych nut wystepuja podczas ich wybrzmie-
wania. Np. w fortepianie na poczatku nuty wybrzmiewa najglo$niej, a nastepnie dzwigk zanika do zera. W instrumen-
tach takich, jak organy, poziom glo$nosci nie zmienia si¢ tak dtugo, jak dtugo wcidnigty jest klawisz. Grupa A-ENV
umozliwia edycje obwiedni wzmacniacza, okreslajaca jak zmienia si¢ w czasie poziom glosnosci odtwarzania.

6.2.1. Parametry obwiedni wzmacniacza
1. W grupie REALTIME MODIFY, za pomocg przycisku [SELECT 2], zaswie¢ diodg ,,AMP”.
2. W grupie REALTIME MODIFY, za pomoca przycisku [SELECT 1], zaswie¢ diod¢ ,,ENVELOPE”.
3. Potencjometrami [ATTACK], [DECAY], [SUSTAIN] i [RELEASE] grupy REALTIME MODIFY dobierz warto$ci
parametréw obwiedni.
Zakres: ,,0” - ,,127”.
Rys. 95P
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UWAGA: Gdy $wieca sie¢ diody ,,AMP” oraz ,ENVELOPE”, po wcisnieciu przycisku [SELECT 1] za pomoca

przyciskow [INC] i [DEC] lub kola [VALUE] bedziesz mégl dobieraé¢ amplitude obwiedni stroju.

- potencjometr [ATTACK] stuzy do wyznaczania czasu narastania czyli czasu od momentu nacisnigcia klawisza do
momentu osiggni¢gcia maksymalnego poziomu glosnosci. Im wyzsza warto$¢, tym czas narastania jest dtuzszy i
zmiana poziomu glo$nosci od zera do wartosci maksymalnej bedzie trwaé diuzej;

- potencjometr [DECAY] shuzy do wyznaczania czasu opadania czyli czasu od momentu osiagni¢cia poziomu szczy-
towego do momentu osiagnigcia zasadniczej wartosci poziomu gltosnosci, okreslanego potencjometrem [SUSTAIN].
Im wyzsza warto$¢, tym czas opadania jest dluzszy i zmiana poziomu glosnosci od wartosci szczytowej do wartosci
zasadniczej bedzie trwaé dhuzej;

- potencjometr [SUSTAIN] stuzy do okreslania zasadniczej warto$ci poziomu gtosnosci. Zwigkszenie wartosci zwigk-
sza poziom glo$nosci;

- potencjometr [RELEASE] stuzy do okreslania czasu zanikania czyli czasu, jak jest potrzebny, aby po zwolnieniu
klawisza dzwigk zanikt catkowicie. Im wyzsza warto$¢, tym czas zanikania jest dtuzszy i wybrzmiewanie zanika dtu-
zej.

6.3. Edycja szczegélowa
1. W grupie NUMBER/RHYTHM nacis$nij przycisk [5/CYM].
2. Przyciski PAGE stuza do wywotywania ekrandéw roboczych, zawierajacych parametry grupy LEVEL.:
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- parametr ,,Tone Level” stuzy do wyznaczania poziomu wyjSciowego;

- parametr ,,Tone Pan” stuzy do wyznaczania miejsca w panoramie stereo dla przebiegu, przypisanego do danego
elementu;

- parametr ,,Rnd Pan SW” - patrz akapit 6.1.3;

- parametr ,,Alt Pan Depth” powoduje, ze kolejne odgrywane nuty pojawiaja si¢ na przemian w lewym i w prawym
kanale. Gdy wybierzesz warto$¢, rozpoczynajaca si¢ litera ,,L”, pierwsza nuta pojawi si¢ w lewym kanale, druga w
prawym, trzecia w lewym, itd. Gdy wybierzesz wartos¢, rozpoczynajacg sie litera ,,R”, pierwsza nuta pojawi si¢ w
prawym kanale, druga w lewym, trzecia w prawym, itd. Im wyzsza warto§¢ liczbowa, tym rozrzut w panoramie be-
dzie wickszy;

- parametr ,,Velo Sens” umozliwia sterowanie amplituda obwiedni za pomoca dynamiki czyli sity nacisku na klawisze.
Zakres: ,,-100” - ,,+150”. Dla warto$ci dodatnich zmiana barwy tonéw bedzie wigksza, gdy bedziesz mocniej naci-
ska¢ klawisze, a dla warto$ci ujemnych skutek bedzie odwrotny. Gdy warto$¢ parametru jest liczbg dodatnig, deli-
katne naciskanie klawiszy bedzie wywotywa¢ niewielkie zmiany poziomu gto$nosci, a gdy zaczniesz silniej naciskac
klawisze, zmiana to bedzie silniejsza;

- parametr ,,Velo Time” stuzy do okre§lania, jak dynamika gry bedzie oddziatywaé na wartosci parametréw ,,[A] Time
17, ,,Time 27, ,,[D] Time 3”, ,,[R] Time 4”. Zakres: ,,-100” - ,,+100”. Dla warto$ci dodatnich silniejszy nacisk na
klawisze bedzie skraca¢ czas narastania (nizsza wartos¢ parametru), a delikatna gra bedzie je wydtuzaé. Dla wartosci
ujemnych skutek bedzie odwrotny;

Potencjometry [ATTACK], [DECAY], [SUSTAIN] i [RELEASE] grupy REALTIME MODIFY stuza do mody-
fikowania najczgsciej uzywanych parametrow obwiedni wzmacniacza, ale system operacyjny modelu JX-305 pozwa-
la na bardziej szczegotows edycje tej obwiedni.
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- parametry ,,[A] Time 17, ,,Time 2”, ,,[D] Time 3”, ,,[R] Time 4 stuza do okreslania czasu osiaggni¢cia wartosci po-
ziomu gtosnosci, okreslanego odpowiednim parametrem ,,Level”. Za pomocg tych parametrow mozesz okresla¢ czas
narastania, czas opadania, czas dojécia (Time 2) i czas zanikania. Zakres: ,,0” - ,,127”.

UWAGA: Zalezno$¢ pomiedzy potencjometrami grupy ENVELOPE, a parametrami grupy F-ENV jest nastepu-

jaca:

- potencjometr [ATTACK] - parametr ,,Time 17;
- potencjometr [DECAY] - parametr ,, Time 3”;

- potencjometr [RELEASE] - parametr ,,Time 4”.

- parametry ,,Level 17, ,,Level 27, ,[S] Level 3” stuza do okreslania poziomu gto$nosci na kazdym odcinku obwiedni.
Zakres: ,,0” - ,,127”. Im wyzsza warto$¢ parametru, tym wyzsza warto$¢ poziomu gtosnosci.

UWAGA: Potencjometr [SUSTAIN] grupy ENVELOPE odpowiada parametrowi ,,[S] Level 3”.

7. Dobieranie gleboko$ci odstrajania za pomoca kétka BENDER

1. W grupie NUMBER/RHYTHM nacisnij przycisk [7/HIT]. Na ekranie pojawi si¢ parametr ,.Bend Range” grupy
BEND:
Rys. 97L
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Parametr stuzy do wyznaczania glgboko$ci odstrajania w krokach poéttonowych i moze przyjmowac wartosci od
,»07 do ,,+12” pottondow skali chromatycznej. Im wyzsza warto$¢ parametru, tym silniej mozna odstraja¢ dzwick. Np.
wartos$¢ ,,+12” umozliwia odstrajanie o oktawe w gore, gdy drazek BENDER wychylisz maksymalnie w lewa strone.

8. Dobor efektow dla kazdego instrumentu perkusyjnego
Parametry grupy R.TONE umozliwiajg okreslanie poziomu efektu, stosowanego w ramach kazdego bloku, dla
kazdego instrumentu perkusyjnego.
1. W grupie NUMBER/RHYTHM nacis$nij przycisk [§/OTHERS].
2. Przyciski PAGE stuza do wywotywania ekranow roboczych, zawierajacych parametry grupy R.TONE:
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- parametr ,,Rev Level” stuzy do wyznaczania poziomu po efekcie bloku REVERB, stosowanego do poszczegolnych
instrumentéw perkusyjnych. Im wyzsza warto$¢, tym wigcej pogtosu jest dodawane do brzmienia instrumentu perku-
syjnego.

UWAGA: Wartos¢ tego parametru obowiazuje tylko wtedy, gdy parametr ,,M-FX” znajduje si¢ w polozeniu
»RHY” (patrz rozdzial 7, akapit 4.4). Jednakze réwniez w takim przypadku poglos nie bedzie stoso-
wany, jezeli parametr ,,Revrb” dla danej partii bedzie mie¢ niska warto$¢ (patrz rozdzial 7, akapit
2.1).

- parametr ,,.Dly Level” stuzy do wyznaczania poziomu sygnatu po efekcie bloku DELAY, stosowanego do poszcze-
golnych instrumentéw perkusyjnych. Im wyzsza warto$¢, tym wiecej op6znienia jest dodawane do brzmienia instru-
mentu perkusyjnego.

UWAGA: Wartos¢ tego parametru obowiazuje tylko wtedy, gdy parametr ,,M-FX” znajduje si¢ w polozeniu
»RHY” (patrz rozdzial 7, akapit 4.4). Jednakze rowniez w takim przypadku opé6znienie nie bedzie
stosowane, jezeli parametr ,,Delay” dla danej partii bedzie mieé¢ niskq warto$¢ (patrz rozdzial 7, aka-
pit 3.1).

- parametr ,M-FX SW” stuzy do wiaczania (potozenie ,,ON”) bloku efektowego M-FX, stosowanego do poszczegbl-

nych instrumentow perkusyjnych..

UWAGA: Wartos¢ tego parametru obowiazuje tylko wtedy, gdy parametr ,,M-FX” znajduje si¢ w polozeniu
»RHY” (patrz rozdzial 7, akapit 4.4). Jednakze réwniez w takim przypadku efekt bloku M-FX nie
bedzie stosowany, jezeli poziom wyj$ciowy z bloku M-FX bedzie niski (patrz rozdzial 7, akapit 4.2).

9. Zapis do pamieci
Po zaprogramowaniu instrumentéw perkusyjnych, spetniajacej twoje oczekiwania, nalezy wpisac¢ ja do pamieci
jako jeden z zestawow perkusyjnych uzytkownika.

1. Upewnij si¢, ze sekwencer urzadzenia nie pracuje.

2. W grupie DISPLAY naci$nij przycisk [PATCH]. Po zmodyfikowaniu wartosci parametrow po lewej stronie numeru
barwy pojawia si¢ gwiazdka. Pamigtaj, ze jesli nie zapiszesz zmian do pamigci i wywotasz inng barwe, wprowadzo-
ne zmiany zostang stracone.

3. Woecisnij przycisk [SHIFT] i naci$nij przycisk [UTILITY/WRITE]. Na ekranie pojawi si¢ obraz, pokazany na poniz-
szym rysunku, a pod numerem pojawi si¢ kursor (znak podkreslenia).
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Jezeli nie chcesz zmienia¢ numeru lub nazwy, mozesz poming¢ polecenia punktow od 4 do 8. Jesli rozmyslite$
si¢ 1 nie cheesz wpisa¢ barwy do pamigci, nacis$nij przycisk [EXIT].

4. Przyciskiem [SELECT] w grupie GROUP wybierz grupe, do ktorej chcesz wpisaé barwe.

UWAGA: Do banku PRESET nie mozna nic wpisa¢, a banki na karcie sa dostepne tylko wtedy, gdy w gniezdzie

znajduje si¢ karta.

5. Przyciskami [INC] i [DEC] lub kotem [VALUE] wybierz miejsce przeznaczenia zestawu. Teraz mozesz postuzy¢ sie
przyciskiem [UNDO/REDO/ERASE] w celu sprawdzenia nazwy barwy, znajdujacej sie w komorce pamieci, wybra-
nej jako miejsce przeznaczenia dla edytowanej barwy.

6. Nacisnij przycisk PAGE [a]. Kursor przesunie si¢ na poczatek dolnej linii ekranu.

RHY-WRITE U:Al1l
a_TR-909

7. Zredaguj nazwe barwy. Przyciskami [INC] i [DEC] lub kotem [VALUE] wybieraj znaki. Do dyspozycji masz naste-
pujace znaki: A-Z, a-2,0-9, ! "#$ % & () *+,-./:;<=>2@[Y]"_"{|}
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Powtorz polecenia punktéw 6 i 7, aby zredagowaé cata nazwe. Za pomoca przycisku PAGE [b] mozesz przesuwac
kursor w lewo. Nazwa barwy moze sktada¢ si¢ maksymalnie z dwunastu znakow.

. Nacisnij przycisk [ENTER]. Na ekranie pojawi si¢ komunikat z zadaniem potwierdzenia. Jezeli chcesz odwotad

operacje, nacisnij przycisk [EXIT].

RHY-WRITE U:All
Are You Sure ? czy jestes pewien ?
10. Nacis$nij ponownie przycisk [ENTER].
Processing przetwarzanie ...
Keep Power ON | nie wytaczaj zasilania !

9.1. Kopiowanie oraz inicjalizacja ustawien

9.1.1. Kopiowanie danych wybranego instrumentu perkusyjnego

Ponizsza procedura umozliwia kopiowanie wartosci parametrow wybranego instrumentu perkusyjnego do ele-

mentu aktualnie wybranej barwy.

agrLOdbE

Uaktywnij parti¢ perkusyjna.

Nacis$nij przycisk [PATCH].

W grupie EDIT/UTILITY naci$nij przycisk [UTILITY/WRITE]. Dioda przycisku zaswieci sig.

Przyciskami PAGE odszukaj opcje ,,COPY” i naci$nij przycisk [ENTER].

Wybierz ,,RHYTHM?” i naci$nij przycisk [ENTER]. Na ekranie pojawi si¢ zrodtowy zestaw perkusyjny oraz numer
nuty, do ktorej przypisany jest instrument perkusyjny, wybrany do kopiowania parametréw oraz symbol nuty, do kto-
rej przypisany jest instrument perkusyjny przeznaczenia.
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Przyciskami [INC] i [DEC] lub kotem [VALUE] wybierz nutg (instrument perkusyjny), ktoérg chcesz kopiowaé oraz
nute (instrument perkusyjny) przeznaczenia. Przyciskami PAGE przestawiaj kursor.

. Naci$nij przycisk [ENTER]. Na ekranie pojawi si¢ komunikat z zadaniem potwierdzenia. Jezeli chcesz odwotac

operacje, naci$nij przycisk [EXITT].

RHYTHM TONE COPY
Are You Sure ? czy jestes pewien ?

Nacis$nij ponownie przycisk [ENTER].

Processing przetwarzanie ...
Keep Power ON nie wytgczaj zasilania !

Po zakonczeniu kopiowania na ekranie pojawi si¢ normalny ekran roboczy. Aby wpisa¢ do pamigci zmodyfiko-
wang w ten sposob barwe, postuz si¢ przyciskiem [WRITE/INITIALIZE].

9.1.2. Inicjalizacja instrumentu perkusyjnego

SANE I o

Nacisnij przycisk [PATCH].

Wybierz zestaw perkusyjny, ktory chcesz zresetowac.

Nacis$nij przycisk [UTILITY/WRITE]. Dioda przycisku zas§wieci si¢.

Przyciskami PAGE odszukaj opcje¢ ,,INITIALIZE” i naci$nij przycisk [ENTER].

Wybierz ,,RHYTHM?” i naci$nij przycisk [ENTER]. Na ekranie pojawi si¢ symbol barwy, ktora zostanie zresetowa-
na.

RHYTHM TONE INIT
a C 4( 60) czy jestes pewien ?

Nacisnij klawisz, aby wybra¢ instrument perkusyjny, ktory chcesz zresetowac.

RHYTHM TONE INIT
Are You Sure ? czy jestes pewien ?




7. Nacisnij ponownie przycisk [ENTER].

Processing ... przetwarzanie ...
Keep Power ON | nie wyiaczaj zasilania !

Rozdziat 7: Efekty

Model JX-305 zostal wyposazony w trzy procesory efektow: blok REVERB umozliwia stosowanie poglosow,
blok DELAY - stosowanie linii op6zniajacych, a blok M-FX - 24 rézne efekty, najodpowiedniejsze dla muzyki tanecz-
nej. Ponizszy diagram przedstawia przebieg sygnalu wyjsciowego danej partii; jest on dzielony na trzy czgsci i dopro-
wadzany do pracujacych rownolegle blokow efektowych.
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Poniewaz parametry efektéw, wspotpracujacych z kazda sekwencja, mozna przechowywaé wsrdd jej danych,
sekwencje wywotuje sie pozniej razem z dobranymi dla niej najodpowiedniejszymi efektami.

UWAGA: Jezeli sekwencje wywolujesz, gdy sekwencer nie pracuje, parametry wszystkich efektow sg aktuali-
zowane. JeSli jednak robisz to podczas odtwarzania sekwencji, parametry efektu poglosowego i
opézniajacego nie zmieniaja si¢, za wyjatkiem wartosci parametréow ,,Reverb” (patrz akapit 2.1) i
»Delay” (patrz akapit 3.1).

1. Przelaczanie efektow
Poniewaz bloki efektowe pracuja w uktadzie rownolegltym, kazdy z nich mozna wlaczy¢ lub wylaczy¢ niezalez-
nie od innych. Jezeli chcesz stysze¢ czyste brzmienie odtwarzanej barwy, parametrom ,,Revrb”, ,,Delay” i ,,M-FX” nale-
zy wybra¢ potozenie ,,OFF”.
1. Wecisnij przycisk [SHIFT] i w grupie EDIT/UTILITY naci$nij przycisk [EDIT/FX ON/OFF]. Na ekranie pojawi si¢
obraz, jak na ponizszym rysunku:

Rys. 101PG

2. Przyciskami PAGE przestawiaj kursor, a przyciskami [INC] i [DEC] lub kotem [VALUE] wybieraj wartosci para-
metrow.
UWAGA: Gdy na ekranie wyswietlany jest obraz, przedstawiony na powyzszym rysunku, za pomocg przyci-
skow [PTN SET], [PTN SONG] i [RPS SET] grupy DISPLAY réwniez mozna wybiera¢ polozenia
parametréw ,,Revrb”, ,,Delay” i ,M-FX”.

Rys. 101PD
3. Aby wylaczy¢ ten ekran roboczy, nacisnij przycisk [EXIT].
2. Dodawanie poglosu (blok efektowy REVERB)

Poglos jest efektem, wprowadzajacym dzwigki odbite, ktory poglebia i uprzestrzennia brzmienie barwy. Za jego
pomoca otrzymuje si¢ brzmienie, uzyskiwane w sali koncertowej.

2.1. Dobor globalnego poziomu poglosu

1. Za pomoca przycisku [SELECT 1], znajdujacego si¢ w grupie REALTIME MODIFY, zaswie¢ diod¢ ,,EFFECTS”.

2. Potencjometrem [ATTACK] grupy REALTIME MODIFY dobierz globalny poziom poglosu (poziom sygnatu na
wyj$ciu bloku REVERB).

Rys. 102LG

Zakres: ,,0” - ,,127”. Pokrgcenie potencjometrem w kierunku zgodnym z ruchem wskazowek zegara zwigksza
poziom pogtosu, a pokrecenie nim w kierunku przeciwnym do ruchu wskazoéwek zegara zmniejsza go.

2.2. Dobér poziomu pogtlosu dla poszczegdlnych partii sekwencji

1. Wcisnij przycisk [SHIFT] i naci$nij przycisk [TEMPO&MEASURE/MIXER]. Dioda przycisku zacznie migac, a na
ekranie pojawi si¢ ekran roboczy miksera partii.

2. Przyciskami PAGE odszukaj parametr ,,Revrb”.

Rys. 102LD
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3. Potencjometrami grupy REALTIME MODIFY oraz potencjometrem grupy QUANTIZE dobierz poziom pogtosu dla
poszczegolnych partii. Zakres: ,,0” - ,,127”.

Rys. 102PG

UWAGA: Jezeli na ekranie wyswietlany jest ekran roboczy miksera partii, zaczynaja miga¢ diody przyciskow
[SELECT 1] i [SELECT 2] grupy REALTIME MODIFY oraz przycisku [SELECT] grupy
QUANTIZE i za pomoca potencjometrow mozna dobieraé poziom poglosu. W tym przypadku tych
potencjometré6w nie mozna uzywaé do modyfikowania brzmienia sekwencji w czasie rzeczywistym
oraz do kwantyzacji odtwarzania.

4. Aby wylaczy¢ ekran roboczy miksera partii, nacisnij przycisk [EXIT].

Jezeli efekt poglosowy chcesz stosowac do partii, dla ktorych blok M-FX zostal wylaczony, upewnij sig, ze war-
to$¢ parametru ,,Reverb” dla tych partii lub globalny poziom poglosu ma warto$¢ rozna od zera. Jezeli ponadto pa-
rametr ,M-FX” dla partii perkusyjnej ustawisz w potozenie ,,RHY” (patrz rozdzial 7, akapit 4.4), poziom poglosu
bedzie mozna dobiera¢ dla poszczegdlnych instrumentéw perkusyjnych (patrz rozdziat 6, akapit 8).

Rys. 102PD

UWAGA: Jezeli parametr ,M-FX” dla partii perkusyjnej znajduje si¢ w potozeniu ,,ON” lub ,,OFF”, zwi¢ksze-
nie wartos$ci parametru ,,Revrb” dla tej partii spowoduje jednakowy wzrost poglosu dla wszystkich
instrumentow perkusyjnych.

2.3. Edycja szczegotowa

1. Nacisnij przycisk [EDIT/FX ON/OFF]. Dioda przycisku zas§wieci si¢ i wlaczona zostanie procedura edycyjna.
2. W grupie BANK/PART naci$nij przycisk [2/2].

3. Przyciski PAGE stuza do wywotywania ekranow roboczych, zawierajgcych parametry grupy REVERB:

Rys. 103L

- parametr ,,Type” shuzy do wybierania typu efektu poglosowego.
Zakres:
,»ROOML1” - poglos o krotkim czasie zanikania i duzej gestosci odbic;
- ,,ROOM?2” - pogtos o krétkim czasie zanikania i malej gestosci odbic;
- L,STAGEL” - poglos, w ktorym odbicia s3 znacznie opdznione;
- ,,STAGE2” - poglos z silnie zaznaczonymi odbiciami wstepnymi;
- LHALLL” - poglos o czystym i wyraznym brzmieniu;
»HALL2” - gleboki i mocny pogtos.

- parametr ,,Reverb Time” stuzy do wyznaczania czasu trwania (dtugosci) pogtosu. Zakres: ,,0” - ,,127”. Im wyzsza
warto$¢ parametru, tym czas trwania poglosu jest dtuzszy;

- parametr ,,HF Damp” stuzy do okreslania dzwigcznosci poglosu. Zakres: ,,200” - ,,8000” Hz, ,,BYPASS”. Nizsze
wartos$ci parametru powoduja, ze wyzsze czestotliwosci sygnatu po efekcie sg thumione, co powoduje, ze pogtos jest
matowy i cichszy;

- parametr ,M-FX->Reverb” stuzy do wyznaczania poziomu sygnatu z bloku M-FX, kierowanego do bloku
REVERB. Zakres: ,,0” - ,,127”. IM wyzsza warto$¢ parametru, tym wigcej sygnalu wyjsciowego z bloku M-FX jest
kierowane do bloku REVERB.

UWAGA: Wartos¢ tego parametru jest ignorowana wtedy, gdy parametr ,M-FX” znajduje si¢ w polozeniu

»OFF” (patrz akapit 4.4).
- parametr ,,Reverb Level” stuzy do wyznaczania globalnego poziomu pogtosu. Zakres: ,,0” - ,,127”.

3. Dodawanie efektu echa (blok efektowy DELAY)
Blok DELAY to linia op6zniajaca, kreujaca efekt echa i jest szczegdlnie efektywna w zastosowaniach z frazami
solowymi lub ge¢stymi frazami perkusyjnymi.

Rys. 103PD

3.1. Dobér globalnego poziomu efektu opdzniajacego

1. Zapomoca przycisku [SELECT 1], znajdujacego si¢ w grupie REALTIME MODIFY, zaswie¢ diode ,,EFFECTS”.

2. Potencjometrem [DECAY] grupy REALTIME MODIFY dobierz globalny poziom opdznienia (poziom sygnatu na
wyjsciu bloku DELAY).

Rys. 104LG
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Zakres: ,,0” - ,,127”. Pokre¢cenie potencjometrem w kierunku zgodnym z ruchem wskazowek zegara zwigksza
poziom pogtosu, a pokrgcenie nim w kierunku przeciwnym do ruchu wskazéwek zegara zmniejsza go.

3.2. Dobér poziomu pogtosu dla poszczegdlnych partii sekwencji

1. Wcisnij przycisk [SHIFT] i naci$nij przycisk [TEMPO&MEASURE/MIXER]. Dioda przycisku zacznie migac, a na
ekranie pojawi si¢ ekran roboczy miksera partii.

2. Przyciskami PAGE odszukaj parametr ,,Delay”.

Rys. 104LD

3. Potencjometrami grupy REALTIME MODIFY oraz potencjometrem grupy QUANTIZE dobierz poziom poglosu dla
poszczegolnych partii. Zakres: ,,0” - ,,127”.

Rys. 104PG

UWAGA: Jezeli na ekranie wyswietlany jest ekran roboczy miksera partii, zaczynaja miga¢ diody przyciskow
[SELECT 1] i [SELECT 2] grupy REALTIME MODIFY oraz przycisku [SELECT] grupy
QUANTIZE i za pomoca potencjometrow mozna dobieraé poziom poglosu. W tym przypadku tych
potencjometr6w nie mozna uzywaé¢ do modyfikowania brzmienia sekwencji w czasie rzeczywistym
oraz do kwantyzacji odtwarzania.

4. Aby wylaczy¢ ekran roboczy miksera partii, nacisnij przycisk [EXIT].

Jezeli lini¢ opdzniajaca chcesz stosowaé do partii, dla ktorych blok M-FX zostal wylaczony, upewnij sig, ze
warto$¢ parametru ,,Delay” dla tych partii lub globalny poziom poglosu ma warto$¢ r6zng od zera. Jezeli ponadto pa-
rametr ,,M-FX” dla partii perkusyjnej ustawisz w potozenie ,,RHY” (patrz rozdzial 7, akapit 4.4), poziom poglosu
bedzie mozna dobiera¢ dla poszczegodlnych instrumentéw perkusyjnych (patrz rozdzial 6, akapit 8).

Rys. 104PD

UWAGA: Jezeli parametr ,,M-FX” dla partii perkusyjnej znajduje si¢ w polozeniu ,,ON” lub ,,OFF”, zwigksze-
nie warto$ci parametru ,,Delay” dla tej partii spowoduje jednakowy wzrost efektu opézniajacego dla
wszystkich instrumentéw perkusyjnych.

3.3. Edycja szczegbélowa

1. Nacisnij przycisk [EDIT/FX ON/OFF]. Dioda przycisku zaswieci si¢ i wlaczona zostanie procedura edycyjna.
2. W grupie BANK/PART naci$nij przycisk [2/2].

3. Przyciski PAGE stuza do wywotywania ekranéw roboczych, zawierajacych parametry grupy DELAY':

Rys. 105L

- parametr ,,Type” shuzy do wybierania typu efektu poglosowego.

Zakres:

- SHORT?” - linia op6zniajaca o krotkim czasie opdznienia, pomiedzy kolejnymi powtdérzeniami,

- ,LONG?” - linia op6zniajaca o dlugim czasie opdznienia, pomi¢dzy kolejnymi powtorzeniami.

UWAGA: Czas pomiedzy op6znieniami mozna synchronizowa¢ do tempa odtwarzania.

- parametr ,,Delay Time” shuzy do wyznaczania czasu op6znienia.

Zakres:

- gdy parametr ,,Delay” znajduje si¢ w potozeniu ,,SHORT”: ,,0.1” - ,,275”.

- gdy parametr ,,DLY” znajduje si¢ w potozeniu ,,LONG”: ,,200” - ,,1000” oraz warto$ci rytmiczne. Gdy warto$§¢
parametru jest jedng z dostgpny wartosci rytmicznych, op6znienie jest synchronizowane do tempa odtwarzania
sekwencji.

UWAGA: W modelu JX-305 nie ma mozliwo$ci wyznaczenia dluzszego czasu opo6znienia niz 1000 milisekund (1

sekunda). Jezeli op6znienie jest synchronizowane do tempa, wybranie wartosci rytmicznej, powodu-
jacej przekroczenie tej wartosci, spowoduje podzielenie czasu opoéznienia na dwie rowne czesci i
opéznienie bedzie slyszalne w polowach wyznaczonego interwatu. Jezeli ponadto w wyniku takiego
podzialu czas opdznienia przekraczalby 1000 milisekund, czas opéznienia zostanie skrocony do 1/4
wyznaczonej wartosci.

- parametr ,,Feedback” stuzy do okreslania ilo$ci powtorzen. Zakres: ,,0” - ,,+98” (%);

- parametr ,,HF Damp” stuzy do okre$lania dzwieczno$ci efektu. Zakres: ,,200” - ,,8000” (Hz), ,,BYPASS”. Gdy
parametr ten ma niskg warto$¢, wigkszo$¢ wyzszych czgstotliwosci w sygnale opdznionym jest ttumiona i efekt jest
cichszy i bardziej matowy;

- parametr ,,Output” stuzy do okreslania sposobu wyprowadzania na zewnatrz sygnatéw z bloku DELAY i1 moze
przyjmowac nastepujace polozenia:
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- ,LINE” - sygnaly opdznione sag wyprowadzane bez zadnych zmian;

- L, REV” - przed wyprowadzeniem na zewnatrz sygnaly opdznione sg przetwarzane przez efekt bloku REVERB;

- LLINE+REV” - na zewnatrz wyprowadzane s3 sygnaly wyjsciowe bloku DELAY oraz sygnaly opdznione, prze-
tworzone przez efekt bloku REVERB;

Rys. 105P

- parametr ,M-FX->Delay” stuzy do wyznaczania poziomu sygnatu po efekcie grupy M-FX, kierowanego do bloku
DELAY. Zakres: ,,0” - ,,127”.
UWAGA: Warto$¢ tego parametru jest ignorowana wtedy, gdy parametr ,M-FX” znajduje si¢ w polozeniu
»OFF” (patrz akapit 4.4).
- parametr ,,Delay Level” stuzy do wyznaczania globalnego poziomu sygnatu po efekcie. Zakres: ,,0” - ,,127”.

4. Efekty bloku M-FX

4.1. Wybieranie typu efektu
1. Zapomocg przycisku [SELECT 1], znajdujacego si¢ w grupie REALTIME MODIFY, zaswie¢ diod¢ ,,EFFECTS”.
2. Wecisnij przycisk [SELECT 1] i przyciskami [INC] i [DEC] lub kotem [VALUE] wybierz typ efektu.

Rys. 106L

Parametr ,,Type” grupy MULTI moze przyjmowac nastgpujace polozenia:
-, 4-BAND-EQ” - czteropunktowy korektor charakterystyki czgstotliwosciowej;
- LSPECTRUM?” - efekt podkreslajacy charakter barwy, do ktorej jest stosowany;
- LENHANCER?” - efekt ten powoduje, ze barwa jest dzwigczniejsza i wyrazniejsza;
- ,JOVERDRIVE” - gitarowy przester typu OVERDRIVE;
- ,,DISTORTION?” - znieksztatcenie typu DISTORTION;
- ,,Lo-Fi” - symulator brzmienia o niskiej jakosci;
- ,NOISE” - generator szumow, wprowadzajacy rézne odmiany zaklocen;
- ,,RADIO-TUNG” - efekt symulujgcy przestrajanie odbiornika radiowego;
- ,PHONOGRAPH” - symulacja odtwarzania analogowej ptyty gramofonowe;j;
- ,,COMPRESSOR” - kompresor;
- L LIMITER” - ogranicznik - limiter, wygladzajacy nieregularno$ci w poziomie gtosnosci;
-, SLICER” - efekt umozliwia wprowadzanie do brzmienia nast¢pujacych po sobie cigé;
- ,,TREMOLO” - efekt TREMOLO, modulator poziomu glosnosci;
- ,,PHASER” - efekt PHASER, modulator fazy;
- ,,CHORUS” - efekt CHORUS, uprzestrzennia i poglgbia brzmienie barwy;
- ,,.SPACE-D” - efekt ten wyraznie poglebia brzmienie barwy;
- ,,TETRA-CHRUS?” - potrojny efekt CHORUS;
- ,,FLANGER” - efekt FLANGER;
- ,,ST-FLANGER” - krokowy efekt FLANGER;
- ,,SHORT-DELY” - linia op6Zniajaca o krotkim czasie op6znienia;
- ,LAUTO-PAN?” - efekt automatycznie przesuwa barweg w panoramie stereo;
- FB-P-SHIFT” - przesuwnik ze sprz¢zeniem zwrotnym, wprowadzajacy znieksztalcenia stroju;
- ,,REVERB” - poglos;
- ,,GATE-REVRB?” - pogtos bramkowany.

4.2. Dobér globalnego poziomu wyjsciowy efektu

1. Zapomoca przycisku [SELECT 1], znajdujacego si¢ w grupie REALTIME MODIFY, zaswie¢ diod¢ ,,EFFECTS”.

2. Potencjometrem [DEPTH] grupy REALTIME MODIFY dobierz globalny poziom wyjsciowy efektu (poziom sygna-
hu na wyjsciu bloku M-FX).

Rys. 106P

Zakres: ,,0” - ,,127”. Pokrg¢cenie potencjometrem w kierunku zgodnym z ruchem wskazowek zegara zwigksza
poziom efektu, a pokrecenie nim w kierunku przeciwnym do ruchu wskazowek zegara zmniejsza go.

4.3. Ustawienia efektow bloku M-FX
Zakres parametrow, dostgpnych do edycji, zalezy od tego, jaki typ efektu zostat wybrany. Najwazniejsze parame-
try danego efektu mozna modyfikowa¢ za pomoca potencjometrow [SUSTAIN], [RELEASE] oraz [DEPTH] grupy
REALTIME MODIFY. Np. w przypadku efektu ,,4-BAND-EQ” zastosowanie potencjometréw bedzie nastgpujace:
Rys. 107LG
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- za pomoca potencjometru [SUSTAIN] (ktory teraz zmienia warto$¢ parametru, przypisanego do pierwszego ste-
rownika grupy MULT] - $wieci si¢ dioda ,,EFFECT”, wigc stosowany jest parametr, opisany jako ,,MULTI CTRL1 -
patrz rysunek powyzej) mozna zmieniaé¢ warto$¢ parametru ,,High Gain” (patrz akapit 4.3.1. i rysunek w tym
akapicie);

- za pomoca potencjometru [RELEASE] mozna zmienia¢ warto$¢ parametru ,,Low Gain” (patrz akapit 4.3.1. i
rysunek w tym akapicie);

- za pomoca potencjometru [DEPTH] mozna zmieniaé warto$¢ parametru ,,Output Level” (patrz akapit 4.3.1. i
rysunek w tym akapicie).

Oprocz ustawien, dokonywanych za pomoca potencjometrow [SUSTAIN], [RELEASE] oraz [DEPTH] grupy

REALTIME MODIFY, mozesz postugiwacé si¢ nastgpujaca procedura:

1. Nacisnij przycisk [EDIT/FX ON/OFF]. Dioda przycisku zas§wieci si¢ i wlaczona zostanie procedura edycyjna.

2. W grupie BANK/PART naci$nij przycisk [2/2].

3. Przyciski PAGE stuza do wywotywania ekranéw roboczych, zawierajacych parametry grupy MULTI:

Rys. 107LD
Aby wylaczy¢ ekran roboczy grupy MULTI, naci$nij przycisk [EXIT].

4.3.1. Korektor charakterystyki

Efekt ten jest czteropunktowym, stereofonicznym korektorem charakterystyki czestotliwo$ciowej, umozliwiaja-
cym podbijanie lub tlumienie jednej czestotliwosci w pasmie wysokim, dwdch czgstotliwosci w pasmie srodkowym i
jednej czestotliwosci w pasmie niskim.

Rys. 107P

- ,,Low Freq” - wyznaczanie cz¢stotliwosci pasma dolnego. Zakres: ,,200”, ,,400” (Hz);

- ,Low Gain” - stopien podbicia (warto$ci dodatnie) lub thumienia (wartosci ujemne) czgstotliwosci wskazywanej
parametrem ,,Low Freq”. Zakres: ,,-15” - ,,+15”. Warto$¢ tego parametru mozna zmienia¢ za pomoca potencjome-
tru [RELEASE];

- ,,High Freq” - wyznaczanie czgstotliwosci pasma wysokiego. Zakres: ,,4000”, ,,8000” (Hz);

- High Gain” - stopien podbicia (wartosci dodatnie) lub ttumienia (wartos$ci ujemne) czgstotliwosci wskazywanej
parametrem ,,High Freq”. Zakres: ,,-15” - ,,+15”. Wartos$¢ tego parametru mozna zmienia¢ za pomoca potencjome-
tru [SUSTAINT];

- ,,Peakl Freq” - wyznaczanie pierwszej czestotliwo$ci pasma srodkowego. Zakres: ,,200” - ,,8000” (Hz);

- ,Peakl Q” - wyznaczanie szerokosci pasma $rodkowego wokodt czestotliwosci wskazywanej parametrem ,,Peakl
Freq”. Zakres: ,,0.5” - ,,8”. Wraz ze wzrostem warto$ci tego parametru ros$nie szeroko$¢ pasma, obejmowanego
dziataniem korekcji.

Rys. 88L

- ,,Peakl Gain” - stopien podbicia (wartosci dodatnie) lub thumienia (wartoéci ujemne) czestotliwosSci wskazywanej
parametrem ,,Peakl Freq”. Zakres: ,,-15” - ,,+15”;

- ,,Peak2 Freq” - wyznaczanie drugiej czestotliwo$ci pasma $rodkowego. Zakres: ,,200” - ,,8000” (Hz);

- ,Peak2 Q” - wyznaczanie szerokosci pasma $rodkowego wokot czestotliwosci wskazywanej parametrem ,,Peak2
Freq”. Zakres: ,,0.5” - ,,8”. Wraz ze wzrostem warto$ci tego parametru ros$nie szeroko$¢ pasma, obejmowanego
dziataniem korekcji;

- ,,Peak?2 Gain” - stopien podbicia (wartosci dodatnie) Iub ttumienia (warto$ci ujemne) czgstotliwosci wskazywane;j
parametrem ,,Peak2 Freq”. Zakres: ,,-15” - ,,+15”;

- ,,Output Level” - wyznaczanie poziomu sygnalu na wyjsciu efektu. Zakres: ,,0” - ,,127”. Wartos¢ tego parametru
mozna zmienia¢ za pomoca potencjometru [DEPTH].

4.3.2. Efekt SPECTRUM
Efekt ten jest odmiang filtra, modyfikujacego tonalny charakter barwy przez podbijanie lub ttumienie okreslo-
nych czestotliwosci; jest on podobny do korektora charakterystyki lecz jezeli cheiatby$ podkresli¢ charakter barwy, ten
efekt zrobi to lepiej.
Rys. 108P

»Low-High” - okre$lanie zmiany poziomu gto$nosci dla czestotliwosci 500 Hz i 8 kHz. Zakres: ,,-15” - ,,+15” (Hz).
Wartos¢ tego parametru mozna zmienia¢ za pomocg potencjometru [SUSTAINT];
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- ,Middle Gain” - okre$lanie zmiany poziomu glo$nosci dla czestotliwosci 1250 Hz. Zakres: ,,-15” - ,,+15” (Hz).
Wartos¢ tego parametru mozna zmienia¢ za pomoca potencjometru [RELEASE];

- ,,Width” - wyznaczanie szeroko$ci pasma §rodkowego wokot wszystkich trzech wyzej wymienionych czgstotliwoscei.
Zakres: ,,1” - ,,5”;

- ,,Output Pan” - dobieranie miejsca w panoramie stereo dla sygnatow wyjsciowych;

- ,,0Output Level” - wyznaczanie poziomu sygnatu na wyjsciu efektu. Zakres: ,,0” - ,,127”. Warto$¢ tego parametru
mozna zmienia¢ za pomocg potencjometru [DEPTH].

4.3.3. Efekt ENHANCER
Efekt ten powoduje, ze brzmienie barwy staje si¢ dzwigczniejsze i jasniejsze. Uzyskuje si¢ to poprzez sterowanie
alikwotami zakresu wysokich czestotliwosci. Efektu tego nalezy uzywaé wtedy, gdy dang barwe chcesz uwypukli¢ i
wysuna¢ przed inne.
Rys. 109L

-, Sens” - wyznaczanie glebokosci efektu. Zakres: ,,0” - ,,127”. Warto$¢ tego parametru mozna zmienia¢ za pomoca
potencjometru [SUSTAINT];

- ,,Mix” - okre$lanie proporcji, w jakiej alikwoty, generowane przez efekt, sa miksowane z dzwickiem oryginalnym.
Zakres: ,,0” - ,,127”. Warto$¢ tego parametru mozna zmienia¢ za pomoca potencjometru [RELEASE];

- ,,Low Gain” - stopien podbicia (warto$ci dodatnie) lub thumienia (warto$ci ujemne) niskich czestotliwosci. Zakres:
”'15” - 99+15”;

- ,High Gain” - stopien podbicia (wartosci dodatnie) lub thumienia (wartosci ujemne) wysokich czestotliwosci. Za-
kres: ,,-15” - ,,+15”. Warto$¢ tego parametru mozna zmienia¢ za pomocg potencjometru [EFX] gdy pod przyci-
skiem [EFFECT SELECT] $wieci si¢ $rodkowa dioda;

- ,,0Output Level” - wyznaczanie poziomu sygnalu na wyjsciu efektu. Zakres: ,,0” - ,,127”. Warto$¢ tego parametru
mozna zmienia¢ za pomocg potencjometru [DEPTH].

4.3.4. Efekt OVERDRIVE

Efekt wprowadza delikatne znieksztalcenie brzmienia, pojawiajace si¢ wtedy, gdy zwickszasz poziom glosnosci
lampowego wzmacniacza. Efekt ten wyposazono roéwniez w symulator wzmacniacza lampowego, ktory tworzy naturalne
znieksztalcenia, pojawiajace si¢ podczas gry z takim wzmacniaczem. Efekt jest bardzo efektywny z barwami gitarowymi
i barwami syntetycznego basu.

Rys. 109P

- Input Level” - wyznaczanie poziomu sygnatu wej$ciowego. Zakres: ,,0” - ,,127”;
- ,,Drive” - wyznaczanie glebokosci efektu. Parametr ten oddzialywuje réwniez na poziom glosnosci. Zakres: ,,0” -
»127”. Warto$¢ tego parametru mozna zmieniac¢ za pomocg potencjometru [SUSTAIN];
- ,,Amp Type” - wybieranie typu wzmacniacza lampowego, ktory bedzie symulowany w ramach tego efektu. Zakres:
-, SMALL” - maly wzmacniacz lampowy;
-, ,BUILTIN” - wzmacniacz wbudowany;
- ,,2STACK?” - duzy, podwojny wzmacniacz kolumnowy;
- ,,3STACK?” - duzy, potrojny wzmacniacz kolumnowy.
Wartos$¢ tego parametru mozna zmienia¢ za pomocg potencjometru [RELEASE];
- ,,Output Pan” - dobieranie miejsca w panoramie stereo dla sygnatéw wyjsciowych;
- ,,Output Level” - wyznaczanie poziomu sygnatu na wyjsciu efektu. Zakres: ,,0” - ,,127”. Warto$¢ tego parametru
mozna zmienia¢ za pomocg potencjometru [DEPTH].

4.3.5. Efekt DISTORTION
Efekt wprowadza wyrazniejsze znieksztatcenie brzmienia niz efekt OVERDRIVE. Efekt ten rowniez wyposazo-
no w symulator wzmacniacza lampowego.

Rys. 110L

- Input Level” - wyznaczanie poziomu sygnatu wejsciowego. Zakres: ,,0” - ,,1277;
- ,.Drive” - wyznaczanie gltebokosci efektu. Parametr ten oddziatywuje rowniez na poziom glosnosci. Zakres: ,,0” -
»127”. Warto$¢ tego parametru mozna zmienia¢ za pomocg potencjometru [SUSTAIN];
- ,,Amp Type” - wybieranie typu wzmacniacza lampowego, ktory bedzie symulowany w ramach tego efektu. Zakres:
- ,SMALL” - maly wzmacniacz lampowy;
- ,,BUILTIN” - wzmachiacz wbudowany;
- ,2STACK” - duzy, podwojny wzmacniacz kolumnowy;
- ,,3STACK” - duzy, potrdjny wzmacniacz kolumnowy.
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Wartos¢ tego parametru mozna zmienia¢ za pomocg potencjometru [RELEASE];
,»Output Pan” - dobieranie miejsca w panoramie stereo dla sygnatow wyjsciowych. Zakres: ,,1.64” - ,,63R”;
,Output Level” - wyznaczanie poziomu sygnatu na wyjsciu efektu. Zakres: ,,0” - ,,127”. Wartos¢ tego parametru
mozna zmienia¢ za pomocg potencjometru [DEPTH].

4.3.6. Symulator brzmienia o niskiej jakoSci

Efekt ten umyslnie obniza jakos$¢ dzwigku audio i jest szczegolnie efektywny w zastosowaniu do brzmien perku-

syjnych.

Rys. 110P

,,Bit Down” - obnizanie jako$ci dzwigku audio. Zakres: ,,0” - ,,7”. Im wyzsza warto$¢, tym gorsza jako$¢ dzwigku.
Wartos¢ tego parametru mozna zmienia¢ za pomocg potencjometru [SUSTAIN];

»3-Rate Down” - obnizanie jako$ci sygnatu wyjsciowego. Zakres: ,,32”, ,,16”, ,,8”, ,,4”. Im wyzsza wartos¢, tym
gorsza jako$¢ sygnatu wyjSciowego. Warto$¢ tego parametru mozna zmieniaé za pomocg potencjometru
[RELEASE];

,»Post Gain” - modyfikowanie sygnatu wyjsciowego. Zakres: ,,0”, ,,+6”, ,,+12”, ,,+18”;

,,Low Gain” - stopien podbicia (wartosci dodatnie) lub thumienia (wartosci ujemne) niskich czgstotliwosci. Zakres:
99'15” - 99+15”;

,»High Gain” - stopien podbicia (wartosci dodatnie) lub tlumienia (warto$ci ujemne) wysokich czestotliwosci. Za-
kres: ,,-15” - ,+15”;

,»Output” - dobieranie sposobu wyprowadzania sygnatow z efektu. Zakres: ,,MONO” (monofonicznie),
H»STEREQO?” (stereofonicznie);

,output Level” - wyznaczanie poziomu sygnatu na wyjsciu efektu. Zakres: ,,0” - ,,127”. Wartos¢ tego parametru
mozna zmienia¢ za pomocg potencjometru [DEPTH].

4.3.7. Generator szumow

Podobnie jak efekt ,,Lo-Fi” rowniez ten efekt generuje zaklocenia rdéznego typu, takie jak brzeczenie, szumy i

hatasy dyskowe.

Rys. 111L

,Noise Type” - wybieranie typu generowanych zaktocen. Zakres: ,,1” - ,,18”.

Wartos$¢ Brzeczenie Brzeczenie Stuki [Szum plyty analo- | Szum plyty analo- | Szumy plyty ana-
parametru | o czestotliwosci| o czestotliwosci gowej gowej przy pred- | logowej genero-
,Noise 50 Hz 60 Hz przy predkosci 45| kosci 33 obr/min | wane w sposéb
Type” obr/min przypadkowy
1 )
2 )
3 0 )
4 @) 0 0
5 0 0
6 @) 0 0




7 O)

8 O) O]

9 O ) 0
10 O 0 ) 0
11 O O 0
12 O 0 O 0
13 0
14 0 0
15 0 ) 0
16 0 0 ) 0
17 0 O 0
18 0 0 O 0

Symbolem ,,0” zaznaczono ten rodzaj zaklocen, ktdry pojawia si¢ po wybraniu danego potozenia;

- ,Noise Level” - dobieranie poziomu glosnosci zaktocen. Zakres: ,,0” - ,,127”. Warto$¢ tego parametru mozna
zmienia¢ za pomoca potencjometru [RELEASE];

- N Filter” - dobieranie barwy tonéw szumu. Zakres: ,,200” - ,,8000” (Hz), ,,BYPASS”. Jezeli nie chcesz filtrowaé
szumu, wybierz polozenie ,,BYPASS”;

- ,,LoFi Level” - zwigkszanie warto$ci tego parametru powoduje, ze dzwigk barwy oryginalnej staje surowszy i bar-
dziej szorstki. Zakres: ,,0” - ,,127”. Warto$¢ tego parametru mozna zmienia¢ za pomocg potencjometru
[SUSTAIN];

- ,,Output Pan” - dobieranie miejsca w panoramie stereo dla sygnatéw wyjsciowych z efektu. Zakres: ,,1.64” - ,,63R”;

- ,,0Output Level” - wyznaczanie poziomu sygnatu na wyjsciu efektu. Zakres: ,,0” - ,,127”. Wartos¢ tego parametru
mozna zmienia¢ za pomoca potencjometru [DEPTH].

4.3.8. Efekt RADIO-TUNING
Efekt ten symuluje odglosy przestrajanego radia.

Rys. 112

- ,Radio Detune” - wybieranie przestrajanej czgstotliwosci. Zakres: ,,0” - ,,127”. Warto$¢ tego parametru mozna
zmienia¢ za pomocg potencjometru [SUSTAIN]. Krecenie potencjometrem w czasie rzeczywistym pozwala uzyskac
bardziej realistyczny efekt;

- ,,Noise Level” - dobieranie poziomu glo§nosci przestrajania. Zakres: ,,0” - ,,127”. Warto$¢ tego parametru mozna
zmienia¢ za pomocg potencjometru [RELEASE];

- ,,Low Gain” - stopien podbicia (wartosci dodatnie) lub thumienia (wartosci ujemne) niskich czestotliwosci. Zakres:
99'15” - 99+15”;

- ,High Gain” - stopien podbicia (wartosci dodatnie) Iub thumienia (wartosci ujemne) wysokich czestotliwosci. Za-
kres: ,,-15” - ,+15”;

- ,,Output” - dobieranie sposobu wyprowadzania sygnatéw z efektu. Zakres: ,,MONO” (monofonicznie),
H»STEREQO?” (stereofonicznie);

- ,,Output Level” - wyznaczanie poziomu sygnalu na wyjsciu efektu. Zakres: ,,0” - ,,127”. Warto$¢ tego parametru
mozna zmienia¢ za pomoca potencjometru [DEPTH].

4.3.9. Efekt PHONOGRAPH
Efekt ten wycisza barwe i odtwarza szumy plyty, aby zasymulowaé brzmienie muzyki, odtwarzanej ze starej
plyty gramofonowe;j.
Rys. 112P

- ,,Disc Type” - wybieranie typu zaklocen. Zakres:
- ,,LP” - zaktocenia z analogowej ptyty gramofonowej, obracajacej si¢ z predkoscig 33 obr/min;
,EP” - zakldcenia z analogowej plyty gramofonowej, obracajacej si¢ z predkosciag 45 obr/min;
,EP” - zakldcenia z analogowej plyty gramofonowej, obracajacej si¢ z predkoscia 78 obr/min.
- ,,D NoiseLevel” - dobieranie poziomu gltosnosci zaktdcen. Zakres: ,,0” - ,,127”. Warto$¢ tego parametru mozna
zmienia¢ za pomoca potencjometru [RELEASE];
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- ,,Depth” - dobieranie barwy tonéw. Zakres: ,,0” - ,,+20”. Warto$¢ tego parametru mozna zmienia¢ za pomoca po-
tencjometru [SUSTAIN]. Wraz ze wzrostem, przedziat czgstotliwosci srodkowych jest podbijany, a przedziaty cze-
stotliwos$ci gornych i dolnych sa ttumione;

- ,,Output Pan” - dobieranie miejsca w panoramie stereo dla sygnatéw wyjsciowych. Zakres: ,,1.64” - ,,63R”;

- ,,0Output Level” - wyznaczanie poziomu sygnatu na wyjsciu efektu. Zakres: ,,0” - ,,127”. Wartos¢ tego parametru
mozna zmienia¢ za pomoca potencjometru [DEPTH].

4.3.10. Kompresor
Efekt ten thumi sygnaty o wysokim poziomie glosnosci i podbija sygnaty o poziomie niskim.

Rys. 113L

- ,Attack” - okre$lanie czasu trwania sygnatldéw wejsciowych. Zakres: ,,0” - ,,127”. Warto$¢ tego parametru mozna
zmienia¢ za pomocg potencjometru [SUSTAIN];

- ,.Sustain” - wyznaczanie czasu, w ktorym podbijane sg sygnaty o niskim poziomie glo$nosci w celu uzyskania zada-
nego poziomu. Zakres: ,,0” - ,,127”. Warto$¢ tego parametru mozna zmienia¢ za pomoca potencjometru
[RELEASE];

- ,,Post Gain” - modyfikowanie sygnalu wyjsciowego. Zakres: ,,0”, ,,+6”, ,,+12”, ,,+18”;

- ,,Low Gain” - stopiefn podbicia (warto$ci dodatnie) lub thumienia (warto$ci ujemne) niskich czestotliwoéci. Zakres:
”'15” - ”+15”;

- ,High Gain” - stopien podbicia (wartosci dodatnie) Iub thumienia (wartosci ujemne) wysokich czestotliwosci. Za-
kres: ,,-15” - ,,+15”;

- ,,0Output Level” - wyznaczanie poziomu sygnatu na wyjsciu efektu. Zakres: ,,0” - ,,127”. Wartos¢ tego parametru
mozna zmienia¢ za pomoca potencjometru [DEPTH].

4.3.11. Ogranicznik - limiter
Efekt ten thumi dzwiek, jezeli przekracza on okreslony poziom, zabezpieczajac w ten sposob grajacego przed

powstawaniem znieksztalcen.
Rys. 113P

- ,,Threshold” - wyznaczanie poziomu glos$nosci, przy ktorym rozpoczyna si¢ dziatanie ogranicznika poziomu. Za-
kres: ,,0” - ,,127”. Warto$¢ tego parametru mozna zmienia¢ za pomocg potencjometru [SUSTAIN];

- ,Ratio” - wyznaczanie wspolczynnika kompresji. Zakres: ,,1.5:1”, ,,2:1”, ,,4:1”, ,,100:1”;

- ,Release” - wyznaczanie czasu, w ktorym efekt przestaje dziataé. Zakres: ,,0” - ,,127”. Warto$¢ tego parametru
mozna zmienia¢ za pomocg potencjometru [RELEASE];

- ,,Post Gain” - modyfikowanie sygnalu wyjsciowego. Zakres: ,,0”, ,,+6”, ,,+12”, ,,+18”;

- ,,Output Pan” - dobieranie miejsca w panoramie stereo dla sygnatow wyjsciowych. Zakres: ,,1.64” - ,,63R”;

- ,,0Output Level” - wyznaczanie poziomu sygnatu na wyjsciu efektu. Zakres: ,,0” - ,,127”. Warto$¢ tego parametru
mozna zmienia¢ za pomocg potencjometru [DEPTH].

4.3.12. Efekt SLICER

Efekt ten przeksztalca konwencjonalne brzmienie w dzwigk, ktory przypomina odtwarzanie frazy jako frazy
akompaniamentowej. Uzyskuje si¢ to przez wprowadzanie do brzmienia kolejnych wyciszen. Efekt jest szczegolnie
efektywny, gdy jest stosowany do barw o dlugim czasie wybrzmiewania

Rys. 114L

»Timing PTN” - wybieranie szablonu, okreslajacego sposob wprowadzania wyciszen. Do dyspozycji uzytkownika
przygotowano 34 takie szablony. Wybrany szablon jest wyswietlany w dolnej linii ekranu, a dzwigk jest wyciszany w
miejscach, w ktorych nie ma symbolu ,,0”.
UWAGA: Jezeli wcisniesz przycisk [SHIFT] i pokrecisz kotem [TIME/VALUE], bedzie mogl dobierac¢ szablon
obserwujac jednoczes$nie na ekranie rozklad akcentéw (patrz opis parametru ,, ACCENT PTN”).

Wartos$¢ tego parametru mozna zmienia¢ za pomocg potencjometru [SUSTAIN];

- ,,Rate” - dobieranie warto$ci rytmicznej okreslajacej dlugos¢ wyciszanego interwatu. Zakres: ,,éwierénuta”, ,,pot-
nuta”, ,,cata nuta”.

Szesnascie symboli, wyswietlanych w dolnej linii ekranu (patrz rysunek ponizej) odpowiada warto$ci rytmicznej,
ktora wybrate$. Jezeli np. parametr ,,Rate” bedzie mie¢ warto$¢, odpowiadajaca catej nucie, kazdy z szesnastu
znaczkow bedzie odpowiadaé jednej szesnastce. Przy ponizszym ustawieniu dzwigk bedzie wyciszany w nastgpujacy
sposob:

Rys. 114P
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»ACCENT PTN” - okres$lanie miejsc akcentow. Do dyspozycji uzytkownika przygotowano 16 wariantéw rozktadu
akcentow. W dolnej linii ekranu wy$wietlany jest aktualnie wybrany wariant.

UWAGA: Jezeli wcisniesz przycisk [SHIFT] i pokrecisz kotem [TIME/VALUE], bedzie mogl dobiera¢ szablon

obserwujac jednoczes$nie na ekranie rozklad akcentéw.
Wartos¢ tego parametru mozna zmienia¢ za pomocg potencjometru [RELEASE];

- ,,Accent Level” - wyznaczanie poziomu glosnosci dla akcentu. Zakres: ,,0” - ,,127”;

-, Attack” - dobieranie szybkosci narastania dzwigku. Zakres: ,,1” - ,,10” Im wyzsza warto$¢ parametru, tym narasta-
nie jest szybsze;

- ,,0Output Level” - wyznaczanie poziomu sygnatu na wyjsciu efektu. Zakres: ,,0” - ,,127”. Warto$¢ tego parametru
mozna zmienia¢ za pomoca potencjometru [DEPTH].

4.3.13. Efekt TREMOLO
Efekt ten wprowadza okresowe zmiany poziomu glos$nosci.

Rys. 95L.G1

- ,LFO Type” - dobieranie przebiegu modulujacego. Zakres: ,,TRI”, ,, TRP”, ,,SIN”, ,,SAW1”, ,SAW2”, , SQR”;

- ,Rate” - wyznaczanie szybkos$ci (czgstotliwosci) modulacji. Zakres: ,,0.1” - ,,10”, wartosci rytmiczne, ,2MES”
(dwa takty), ,,4MES” (trzy takty), ,,4MES” (cztery takty), ,,8MES” (osiem taktow), ,,Jl6MES” (szesnascie taktow).

Jezeli wartoscig tego parametru jest warto$¢ rytmiczna lub ilos¢ taktow, czgstotliwo$é modulacji jest synchroni-
zowana z tempem odtwarzania sekwencji w interwatach okreslanych wybrang warto$cig. Warto$¢ tego parametru
mozna zmienia¢ za pomoca potencjometru [RELEASE];

- ,,Depth” - wyznaczanie glgbokosci modulacji. Zakres: ,,0” - ,,127”. Warto§¢ tego parametru mozna zmienia¢ za
pomoca potencjometru [SUSTAIN];

- ,,Low Gain” - stopien podbicia (warto$ci dodatnie) lub thumienia (warto$ci ujemne) niskich czestotliwosci. Zakres:
”'15” - 99+15”;

- ,High Gain” - stopien podbicia (wartosci dodatnie) lub thumienia (wartosci ujemne) wysokich czestotliwosci. Za-
kres: ,,-15” - ,,+15”. Warto$¢ tego parametru mozna zmienia¢ za pomocg potencjometru [EFX] gdy pod przyci-
skiem [EFFECT SELECT] $wieci si¢ dolna dioda;

- ,,Output Level” - wyznaczanie poziomu sygnatu na wyjsciu efektu. Zakres: ,,0” - ,,127”. Warto$¢ tego parametru
mozna zmienia¢ za pomocg potencjometru [DEPTH].

4.3.14. Efekt PHASER
Efekt ten moduluje brzmienie barwy poprzez wprowadzanie do dzwigku oryginalnego dzwigku przesunigtego w
fazie, co powoduje, ze brzmienie jest gigbsze i bogatsze z zauwazalnym efektem wirowania.

Rys. 115P

- ,,Manual” - wyznaczanie czgstotliwosci sSrodkowej modulowanego przedziatu. Zakres: ,,100” - ,,8000” (Hz);

- ,Rate” - wyznaczanie szybkos$ci (czgstotliwosci) modulacji. Zakres: ,,0.1” - ,,10”, wartosci rytmiczne, ,2MES”
(dwa takty), ,,4MES” (trzy takty), ,,4MES” (cztery takty), ,,8MES” (osiem taktéw), ,,1l6MES” (szesnascie taktow).

Jezeli warto$cig tego parametru jest warto$¢ rytmiczna lub ilo$¢ taktow, czestotliwo$¢ modulacji jest synchroni-
zowana z tempem odtwarzania sekwencji w interwatach okreslanych wybrang warto$cig. Warto$¢ tego parametru
mozna zmienia¢ za pomocg potencjometru [RELEASE];

- ,,Depth” - wyznaczanie glebokosci modulacji. Zakres: ,,0” - ,,127”. Warto§¢ tego parametru mozna zmienia¢ za
pomoca potencjometru [SUSTAIN];

- ,,Resonance” - podbijanie czestotliwosci, znajdujgcych sie¢ w poblizu czgstotliwosci srodkowej. Zakres: ,,0” -
»127”. Warto$¢ tego parametru mozna zmienia¢ za pomocg potencjometru [EFX] gdy pod przyciskiem [EFFECT
SELECT] $wieci si¢ dolna dioda;

- ,,Mix” - dobieranie ilo$ci sygnatu bezposredniego, miksowanego z sygnatami po efekcie. Zakres: ,,0” - ,,127”;

- ,,Output Pan” - dobieranie miejsca w panoramie stereo dla sygnatow wyjsciowych. Zakres: ,,L.64” - ,,63R”;

- ,,Output Level” - wyznaczanie poziomu sygnatu na wyjsciu efektu. Zakres: ,,0” - ,,127”. Warto$¢ tego parametru
mozna zmienia¢ za pomocg potencjometru [DEPTH].

4.3.15. Efekt CHORUS
Efekt ten tworzy wrazenie, jak gdyby kilka instrumentéw grato unisono, poglebiajac i uprzestrzenniajac w ten
sposob brzmienie barwy.
Rys. 116L

- ,,Pre Delay” - wyznaczanie op6znienia wstgpnego czyli czasu, po ktorym efekt pojawi si¢. Zakres: ,,0.0” - ,,100”;
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- ,Rate” - wyznaczanie szybkos$ci (czgstotliwosci) modulacji. Zakres: ,,0.1” - ,,10”, wartosci rytmiczne, ,2MES”

(dwa takty), ,,4MES” (trzy takty), ,,4MES” (cztery takty), ,,8MES” (osiem taktéw), ,,1l6MES” (szesnascie taktow).

Jezeli warto$cig tego parametru jest warto$¢ rytmiczna lub ilo§¢ taktow, czestotliwo$¢ modulacji jest synchroni-
zowana z tempem odtwarzania sekwencji w interwatach okreslanych wybrang wartoscig. Warto$¢ tego parametru
mozna zmienia¢ za pomocg potencjometru [RELEASE];

- ,.Depth” - wyznaczanie glebokosci modulacji. Zakres: ,,0” - ,,127”. Warto$¢ tego parametru mozna zmienia¢ za
pomocg potencjometru [SUSTAIN];

- ,,Phase” - okre$lanie przestrzennosci dzwicku. Zakres: ,,0” - ,,180”. Im wyzsza warto$¢ tego parametru, tym dzwick
jest silniej rozrzucany w lewo i w prawo. Warto$¢ tego parametru mozna zmienia¢ za pomocg potencjometru [EFX]
gdy pod przyciskiem [EFFECT SELECT] $wieci sie dolna dioda;

- ,Filter Type” - dobieranie typu filtra, przetwarzajacego sygnaty po efekcie. Zakres: ,,OFF” (filtr nie jest stosowa-
ny), ,LPF” (filtr dolnoprzepustowy), ,,HPF” (filtr gérnoprzepustowy);

- ,,Cutoff” - wyznaczanie czestotliwosci odcigcia filtra. Zakres: ,,200” - ,,8000” (Hz);

- ,,Balance” - rownowazenie sygnatu bezposredniego i sygnatu po efekcie. Zakres: ,,D100:0E” - ,,D0:100E”. Jezeli
parametr ma warto$¢ ,,D100:0E”, efekt nie jest stosowany, bo wyznaczony w ten sposob poziom sygnatu po efekcie
(litera E) wynosi zero;

- ,,0Output Level” - wyznaczanie poziomu sygnatu na wyjsciu efektu. Zakres: ,,0” - ,,127”. Wartos¢ tego parametru
mozna zmienia¢ za pomoca potencjometru [DEPTH].

4.3.16. Efekt SPACE-D
Efekt ten jest odmiang efektu CHORUS, ale nie moduluje dzwicku lecz wprowadza wrazenie przezroczystosci.

Rys. 117L

- ,,Pre Delay” - wyznaczanie op6znienia wstepnego czyli czasu, po ktorym efekt pojawi si¢. Zakres: ,,0.0” - ,,100”;

- ,Rate” - wyznaczanie szybkos$ci (czgstotliwosci) modulacji. Zakres: ,,0.1” - ,,10”, wartosci rytmiczne, ,2MES”
(dwa takty), ,,4MES” (trzy takty), ,,4MES” (cztery takty), ,,8MES” (osiem taktow), ,,Jl6MES” (szesna$cie taktow).

Jezeli wartoscig tego parametru jest warto$¢ rytmiczna lub ilos¢ taktow, czgstotliwos¢ modulacji jest synchroni-
zowana z tempem odtwarzania sekwencji w interwatach okreslanych wybrang warto$cig. Warto$¢ tego parametru
mozna zmienia¢ za pomocg potencjometru [RELEASE];

- ,,Depth” - wyznaczanie glebokosci modulacji. Zakres: ,,0” - ,,127”. Warto$¢ tego parametru mozna zmieniaé za
pomoca potencjometru [SUSTAIN];

- ,,Phase” - okre$lanie przestrzennosci dzwicku. Zakres: ,,0” - ,,180”. Im wyzsza warto$¢ tego parametru, tym dzwick
jest silniej rozrzucany w lewo i w prawo. Warto$¢ tego parametru mozna zmienia¢ za pomocg potencjometru [EFX]
gdy pod przyciskiem [EFFECT SELECT] swieci si¢ dolna dioda;

- ,,Low Gain” - stopiefn podbicia (warto$ci dodatnie) lub thumienia (warto$ci ujemne) niskich czestotliwoéci. Zakres:
”'15” - ”+15”;

- ,High Gain” - stopien podbicia (wartosci dodatnie) lub thumienia (wartosci ujemne) wysokich czestotliwosci. Za-
kres: ,,-15” - ,,+15”;

- ,,Balance” - rownowazenie sygnatu bezposredniego i sygnatu po efekcie. Zakres: ,,D100:0E” - ,D0:100E”. Jezeli
parametr ma warto$¢ ,,D100:0E”, efekt nie jest stosowany, bo wyznaczony w ten sposob poziom sygnatu po efekcie
(litera E) wynosi zero;

- ,,0Output Level” - wyznaczanie poziomu sygnalu na wyjsciu efektu. Zakres: ,,0” - ,,127”. Warto$¢ tego parametru
mozna zmienia¢ za pomocg potencjometru [DEPTH].

4.3.17. Efekt TETRA-CHORS
Efekt ten naktada na siebie dzwigki, kreowane réwnocze$nie za pomocg czterech efektow typu CHORUS.

Rys. 117P

- ,,Pre Delay” - wyznaczanie opdznienia wstepnego czyli czasu, po ktorym efekt pojawi si¢. Zakres: ,,0.0” - ,,100”;

- ,Rate” - wyznaczanie szybkos$ci (czgstotliwos$ci) modulacji. Zakres: ,,0.1” - ,,10”, wartosci rytmiczne, ,2MES”
(dwa takty), ,,4MES” (trzy takty), ,,4MES” (cztery takty), ,,8MES” (osiem taktéw), ,,1l6MES” (szesnascie taktow).

Jezeli wartos$cig tego parametru jest warto$¢ rytmiczna lub ilo$¢ taktow, czestotliwo$¢ modulacji jest synchroni-

zowana z tempem odtwarzania sekwencji w interwatach okreslanych wybrang warto$cig. Wartos$¢ tego parametru
mozna zmienia¢ za pomocg potencjometru [RELEASE];

- ,,Depth” - wyznaczanie glebokosci modulacji. Zakres: ,,0” - ,,127”. Warto§¢ tego parametru mozna zmienia¢ za
pomoca potencjometru [SUSTAIN];

- ,,Pre Dly Devi” - okreslanie réznicy w warto$ci op6znienia wstgpnego pomig¢dzy poszczegolnymi efektami sktado-
wymi. Zakres: ,,0” - ,,20”;
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»Depth Devi” - okreslanie roznicy w glgbokosci modulacji poszczegdlnych efektow sktadowych. Zakres: ,,-20” -
»+207;

»Pan Devi” - okre$lanie sposobu umieszczania w panoramie stereco sygnatéow wyjsciowych z poszezegdlnych efek-
tow sktadowych. Zakres: ,,0” - ,,20”;

»Balance” - réwnowazenie sygnalu bezposredniego i sygnatu po efekcie. Zakres: ,,D100:0E” - ,,D0:100E”. Jezeli
parametr ma warto$¢ ,,D100:0E”, efekt nie jest stosowany, bo wyznaczony w ten sposob poziom sygnatu po efekcie
(litera E) wynosi zero;

,Output Level” - wyznaczanie poziomu sygnatu na wyjsciu efektu. Zakres: ,,0” - ,,127”. Warto$¢ tego parametru
mozna zmienia¢ za pomoca potencjometru [DEPTH].

4.3.18. Efekt FLANGER

Efekt ten daje ostrzejsze i bardziej mechaniczne brzmienie niz efekt PHASER, wprowadza metaliczny przy-

dzwigk i symuluje efekt startujacego i ladujacego odrzutowca.

Rys. 118P

,»Pre Delay” - wyznaczanie opdznienia wstgpnego czyli czasu, po ktorym efekt pojawi si¢. Zakres: ,,0.0” - ,,100”;

»Rate” - wyznaczanie szybkosci (czgstotliwosci) modulacji. Zakres: ,,0.1” - ,,10”, wartosci rytmiczne, ,,2MES”

(dwa takty), ,,4MES” (trzy takty), ,,4MES” (cztery takty), ,,8MES” (osiem taktow), ,,Jl6MES” (szesnascie taktow).
Jezeli wartoscig tego parametru jest warto$¢ rytmiczna lub ilos¢ taktow, czestotliwos¢ modulacji jest synchroni-

zowana z tempem odtwarzania sekwencji w interwatach okreslanych wybrang warto$cig. Warto§¢ tego parametru

mozna zmienia¢ za pomocg potencjometru [RELEASE];

»Depth” - wyznaczanie glebokosci modulacji. Zakres: ,,0” - ,,127”. Warto$¢ tego parametru mozna zmienia¢ za

pomocg potencjometru [SUSTAIN];

»Feedback” - wyznaczanie glebokosci sprzezenia zwrotnego czyli ilosci sygnatu po efekcie, doprowadzanej na jego

wejscie. Zakres: ,,0” - ,,4+98” (%);

»Phase” - okreslanie przestrzennosci dzwigku. Zakres: ,,0” - ,,180”. Im wyzsza warto$¢ tego parametru, tym dzwigk

jest silniej rozrzucany w lewo i w prawo;

»Filter Type” - dobieranie typu filtra, przetwarzajacego sygnaty po efekcie. Zakres: ,,OFF” (filtr nie jest stosowa-

ny), ,LPF” (filtr dolnoprzepustowy), ,,HPF” (filtr gérnoprzepustowy);

,Cutoff” - wyznaczanie czgstotliwosci odciecia filtra. Zakres: ,,200” - ,,8000” (Hz);

,Balance” - rownowazenie sygnatu bezposredniego i sygnatu po efekcie. Zakres: ,,D100:0E” - ,,D0:100E”. Jezeli

parametr ma warto$¢ ,,D100:0E”, efekt nie jest stosowany, bo wyznaczony w ten sposoéb poziom sygnatu po efekcie

(litera E) wynosi zero;

,Output Level” - wyznaczanie poziomu sygnatu na wyjsciu efektu. Zakres: ,,0” - ,,127”. Warto$¢ tego parametru

mozna zmienia¢ za pomocg potencjometru [DEPTH].

4.3.19. Efekt ST-FLANGER

Efekt ten to efekt FLANGER, ktory krokowo zmienia wysoko$¢ dzwigku. Czestotliwos¢ zmian mozna synchro-

nizowa¢ z tempem odtwarzania.

Rys. 119P

,Pre Delay” - wyznaczanie opdznienia wstgpnego czyli czasu, po ktorym efekt pojawi si¢. Zakres: ,,0.0” - ,,100”;
»Rate” - wyznaczanie szybkosci (czestotliwosci) modulacji. Zakres: ,,0.1” - ,,10”, wartosci rytmiczne, ,,2MES”
(dwa takty), ,,4MES” (trzy takty), ,,4MES” (cztery takty), ,,8MES” (osiem taktéw), ,,1l6MES” (szesnascie taktow).

Jezeli warto$cig tego parametru jest warto$¢ rytmiczna lub ilo$¢ taktéw, czestotliwo$¢ modulacji jest synchroni-
zowana z tempem odtwarzania sekwencji w interwatach okre$lanych wybrang warto$cia;

»Depth” - wyznaczanie glebokosci modulacji. Zakres: ,,0” - ,,127”. Wartos¢ tego parametru mozna zmienia¢ za
pomoca potencjometru [SUSTAIN];

»Feedback” - wyznaczanie glebokosci sprzgzenia zwrotnego czyli ilosci sygnatu po efekcie, doprowadzanej na jego
wejscie. Zakres: ,,0” - ,,+98” (%);

»Phase” - okreslanie przestrzennos$ci dzwigku. Zakres: ,,0” - ,,180”. Im wyzsza warto$¢ tego parametru, tym dzwigk
jest silniej rozrzucany w lewo i w prawo;

,Step Rate” - wyznaczanie wspolczynnika zmian wysokosci dzwigkdéw. Zakres: ,,0.05” - ,,10.0” (Hz), wartosci
rytmiczne.

Jezeli warto$cig tego parametru jest warto$¢ rytmiczna, krokowe zmiany wysokosci dzwigkow sa synchronizo-
wane z tempem odtwarzania sekwencji w interwatach okreslanych wybrang wartoscia. Warto$¢ tego parametru moz-
na zmienia¢ za pomocg potencjometru [RELEASE];

,Balance” - rownowazenie sygnatu bezposredniego i sygnatu po efekcie. Zakres: ,,D100:0E” - ,,D0:100E”. Jezeli
parametr ma warto$¢ ,,D100:0E”, efekt nie jest stosowany, bo wyznaczony w ten sposoéb poziom sygnatu po efekcie
(litera E) wynosi zero;
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- ,,0Output Level” - wyznaczanie poziomu sygnatu na wyjsciu efektu. Zakres: ,,0” - ,,127”. Wartos¢ tego parametru
mozna zmienia¢ za pomoca potencjometru [DEPTH].

4.3.20. Efekt SHORT-DELAY
Efekt ten jest linig op6zniajaca o krotkim czasie op6znienia, wyznaczanym niezaleznie dla lewego i prawego
kanatu stereofonicznego. Sygnaty opdznione mozna réwniez przemieszczaé w panoramie stereo w synchronizacji do
tempa odtwarzania sekwencji.
Rys. 120P

-, Time L” - wyznaczanie czasu op6znienia w kanale lewym. Zakres: ,,0.1” - ,,190”. Warto$¢ tego parametru mozna
zmienia¢ za pomocg potencjometru [SUSTAIN];

- ,,Time R” - wyznaczanie czasu opdznienia w kanale prawym. Zakres: ,,0.1” - ,,190”. Wartos$¢ tego parametru moz-
na zmienia¢ za pomoca potencjometru [RELEASE];

- ,HF Damp” - okreslanie czgstotliwosci, powyzej ktorej wszystkie czestotliwosci sygnatu po efekcie beda thumione.
Zakres: ,,200” - ,,8000” (Hz), ,,BYPASS”. Gdy parametr ten ma niska warto$¢, wigkszos¢ wysokich czgstotliwosci
jest thumiona, co powoduje, ze dzwigk opdzniony jest matowy i cichy. Jezeli nie chcesz thumié wysokich czestotli-
wosci, wybierz potozenie ,,BYPASS”;

- ,,Feedback” - wyznaczanie gigbokosci sprzezenia zwrotnego czyli iloSci powtdrzen. Zakres: ,,0” - ,,+98” (%);

- ,Auto Pan” - synchronizowanie do tempa odtwarzania sekwencji szybkosci przemieszczania si¢ dzwigku opdznione-
go w panoramie stereo. Zakres: ,,OFF”, wartosci rytmiczne, ,,2MES” (dwa takty), ,,4MES” (trzy takty), ,,4dMES”
(cztery takty), ,,8MES” (osiem taktow), ,,1l6MES” (szesnascie taktow);

- ,,Low Gain” - stopien podbicia (wartosci dodatnie) lub thumienia (warto$ci ujemne) niskich czestotliwosci. Zakres:
”'15” - 99+15”;

- ,High Gain” - stopien podbicia (wartosci dodatnie) lub thumienia (wartosci ujemne) wysokich czestotliwosci. Za-
kres: ,,-15” - ,+15”;

- ,,Balance” - rownowazenie sygnatu bezposredniego i sygnatu po efekcie. Zakres: ,,D100:E0” - ,,D0:100E”. Jezeli
parametr ma warto$¢ ,,D100:0E”, efekt nie jest stosowany, bo wyznaczony w ten sposob poziom sygnatu po efekcie
(litera E) wynosi zero;

- ,,0Output Level” - wyznaczanie poziomu sygnatu na wyjsciu efektu. Zakres: ,,0” - ,,127”. Wartos¢ tego parametru
mozna zmienia¢ za pomocg potencjometru [DEPTH].

4.3.21. Efekt AUTO-PAN
Efekt ten automatycznie przemieszcza dzwigk w panoramie stereo. Przemieszczanie mozna zsynchronizowaé z
tempem odtwarzania sekwencji lub z nutami o matej wysokosci, takimi jak nuty bebna basowego.

Rys. 121L

- ,,LFO Type” - dobieranie przebiegu, zgodnie z ktorym dzwiek bedzie przesuwany w panoramie stereo. Zakres:
”TRI”9 ”TRP”9 ”SIN”9 ”SAWI”9 asSAWZ”, ”SQR”;

- ,Rate” - wyznaczanie szybkosci (czestotliwosci) przemieszczania. Zakres: ,,0.1” - ,,10” (Hz), wartosci rytmiczne,
»2MES” (dwa takty), ,,4MES” (trzy takty), ,,4MES” (cztery takty), ,,8MES” (osiem taktow), ,,I6MES” (Szesna-
Scie taktow).

Jezeli wartos$cig tego parametru jest warto$¢ rytmiczna lub ilo$é taktow, czestotliwos¢ modulacji jest synchroni-
zowana z tempem odtwarzania sekwencji w interwatach okreslanych wybrang wartoscig. Warto$¢ tego parametru
mozna zmienia¢ za pomocg potencjometru [RELEASE];

- ,,Bass Sense” - synchronizowanie przemieszczania dzwigku do nut basowych.

Zakres:

- ,OFF” - przemieszczanie dzwigku odbywa si¢ z czestotliwoscia, okreslang aktualng wartoscia parametru ,,Rate”;
- ,MODE1” - do nut basowych synchronizowana jest warto$¢ parametru ,,Rate”;

- ,,MODE2” - do nut basowych synchronizowane jest przemieszczanie dzwigku;

- ,,Depth” - wyznaczanie zasi¢gu przemieszczania. Zakres: ,,0” - ,,127”. Wartos$¢ tego parametru mozna zmieniac¢ za
pomoca potencjometru [SUSTAIN];

- ,,Low Gain” - stopien podbicia (warto$ci dodatnie) lub thumienia (warto$ci ujemne) niskich czestotliwoéci. Zakres:
”'15” - ”+15”;

- ,,High Gain” - stopien podbicia (warto$ci dodatnie) lub ttumienia (warto$ci ujemne) wysokich czestotliwosci. Za-
kres: ,,-15” - ,,+15”;

- ,,Output Level” - wyznaczanie poziomu sygnatu na wyjsciu efektu. Zakres: ,,0” - ,,127”. Wartos¢ tego parametru
mozna zmienia¢ za pomocg potencjometru [DEPTH].

4.3.22. Efekt FB-P-SHIFT
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Efekt ten zmienia wysoko$¢ oryginalnego dzwigku i miksuje obydwa sygnaty; mozna go wykorzystywa¢ od od-

twarzania unisono natozonych na siebie linii solowych, odlegtych jedna od drugiej o kwinte lub oktawe lub lekko od-
strojonego dzwicku w celu stworzenia efektu CHORUS.

Rys. 122

,»Coarse” - zgrubne wyznaczanie odstrojenia w krokach pottonowych skali chromatycznej. Zakres: ,,-24” - ,,+12”.
Wartos¢ tego parametru mozna zmienia¢ za pomocg potencjometru [SUSTAINT];

,Fine” - doktadne wyznaczanie odstrojenia w krokach co 2 jednostki. 100 jednostek = 1 poétton. Zakres: ,,-100” -
»+100”. Warto$¢ tego parametru mozna zmienia¢ za pomoca potencjometru [RELEASE];

,»Output Pan” - wyznaczanie miejsca w panoramie stereo, w ktorym pojawiaé si¢ bedzie odstrojony dzwiek. Zakres:
»L64” - ,,63R”;

,»Pre Delay” - wyznaczanie opdznienia wstepnego czyli czasu, jaki uptynie, zanik pojawi si¢ dzwick odstrojony.
Zakres: ,,0.0” - ,,100”;

»Mode” - okreslanie sposobu odstrajania dzwicku. Zakres: ,,1” - ,,5”. Wraz ze wzrostem warto$ci parametru reakcja
bedzie wolniejsza, ale dzwigk bedzie za to stabilniejszy;

,Feedback” - wyznaczanie gltebokosci sprzezenia zwrotnego. Zakres: ,,0” - ,,+98” (%0);

,»Low Gain” - stopien podbicia (wartosci dodatnie) lub thumienia (wartosci ujemne) niskich czgstotliwosci. Zakres:
”'15” - 99+15”;

,»High Gain” - stopien podbicia (wartosci dodatnie) lub tlumienia (warto$ci ujemne) wysokich czgstotliwosci. Za-
kres: ,,-15” - ,+15”;

»Balance” - rownowazenie sygnalu bezposredniego i sygnatu po efekcie. Zakres: ,,D100:E0” - ,D0:100E”. Jezeli
parametr ma warto$¢ ,,D100:0E”, efekt nie jest stosowany, bo wyznaczony w ten sposoéb poziom sygnatu po efekcie
(litera E) wynosi zero;

,Output Level” - wyznaczanie poziomu sygnatu na wyjsciu efektu. Zakres: ,,0” - ,,127”. Warto$¢ tego parametru
mozna zmienia¢ za pomocg potencjometru [DEPTH].

4.3.23. Poglos

Efekt ten to standartowy efekt pogtosowy.
Rys. 123L

»Rev Type” - wybieranie jednego z szesciu podstawowych odmian pogtosu.
Zakres:

»ROOM1” - poglos o krotkim czasie zanikania i duzej gestosci odbic;
- ,ROOM?2” - pogtos o krotkim czasie zanikania i malej gestosci odbic;
- L, STAGEL” - poglos, w ktorym odbicia sg znacznie opdznione;
- L, STAGEZ2” - poglos z silnie zaznaczonymi odbiciami wstepnymi;
- ,,HALLL” - poglos o czystym i wyraznym brzmieniu;

»HALLZ2” - gteboki i mocny pogtos.
,»Time” - wyznaczanie dlugosci (czasu trwania) poglosu. Zakres: ,,0” - ,,127”. Warto$¢ tego parametru mozna
zmienia¢ za pomocg potencjometru [SUSTAIN];
,HF Damp” - okreSlanie czestotliwosci, powyzej ktorej wszystkie czgstotliwoscei sygnatu po efekcie beda thumione.
Zakres: ,,200” - ,,8000” Hz, ,,BYPASS”. Gdy parametr ten ma niska warto$¢, wigkszo$¢ wysokich czgstotliwosci
jest thumiona, co powoduje, ze dzwick opdzniony jest matowy i cichy. Jezeli nie cheesz thumi¢ wysokich czestotli-
wosci, wybierz potozenie ,,BYPASS”;
,Balance” - rownowazenie sygnalu bezposredniego i1 sygnatu po efekcie. Zakres: ,,D100:0E” - ,,D0:100E”. Jezeli
parametr ma wartos¢ ,,D100:0E”, efekt nie jest stosowany, bo wyznaczony w ten sposdb poziom sygnatu po efekcie
(litera E) wynosi zero. Warto$¢ tego parametru mozna zmienia¢ za pomocg potencjometru [RELEASE];
»Output Level” - wyznaczanie poziomu sygnatu na wyjsciu efektu. Zakres: ,,0” - ,,127”. Warto$¢ tego parametru
mozna zmienia¢ za pomoca potencjometru [DEPTH].

4.3.24. Poglos bramkowany

Ten typ efektu pogtosowego charakteryzuje sie tym, ze jego wybrzmiewanie jest thumione wcze$niej, niz miatoby

to miejsce w przypadku, gdyby pogtos zanikal w normalny sposoéb.

Rys. 123P

»Gate Type” - wybieranie jednego z czterech podstawowych odmian poglosu bramkowanego.
Zakres:

»NORMAL” - standartowy pogtos bramkowany;

»REVRSE” - pogtos odwrocony;
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- .SWEEPL” - poglos przemieszcza si¢ z prawej strony na lewa;
~OWEEP2” - poglos przemieszcza si¢ z lewej strony na prawa;

- ,,Gate Time” - wyznaczanie dtugosci (czasu trwania) pogtosu bramkowanego. Zakres: ,,5” - ,,330”. Wartos$¢ tego
parametru mozna zmienia¢ za pomocg potencjometru [SUSTAIN];

- ,,Balance” - rownowazenie sygnatu bezposredniego i sygnatu po efekcie. Zakres: ,,D100:0E” - ,,D0:100E”. Jezeli
parametr ma warto$¢ ,,D100:0E”, efekt nie jest stosowany, bo wyznaczony w ten sposdb poziom sygnatu po efekcie
(litera E) wynosi zero. Wartos$¢ tego parametru mozna zmienia¢ za pomocg potencjometru [RELEASE];

- ,,Output Level” - wyznaczanie poziomu sygnatu na wyjsciu efektu. Zakres: ,,0” - ,,127”. Warto$¢ tego parametru
mozna zmienia¢ za pomoca potencjometru [DEPTH].

4.4. Wybieranie partii, do ktérych stosowany bedzie efekt bloku M-FX
Dla kazdej partii mozesz okresla¢ status (wlaczony/wytaczony) bloku M-FX.
1. Wecisnij przycisk [SHIFT[ i w grupie DISPLAY nacis$nij przycisk [TEMPO&MEASURE/MIXER], aby wywota¢
ekran roboczy miksera partii.
2. Przyciskami PAGE odszukaj opcje ,,M-FX”. Na ekranie pojawi si¢ obraz, jak na ponizszym rysunku, wskazujacy
status (wlaczony/wytaczony) bloku M-FX dla kazdej partii.

Rys. 124LG

3. Potencjometrami grupy REALTIME MODIFY oraz potencjometrem grupy QUANTIZE okresl status bloku M-FX
dla kazdej partii. Zakres:
- ,,ON” - blok efektowy M-FX jest wiaczony;
- ,OFF” - blok efektowy M-FX jest wylaczony;
- »RHY” - sygnaly beda wyprowadzane zgodnie z potozeniami parametréw ,,Rev Level”, ,,.Dly Level” oraz ,,M-FX
SW” grupy R.TONE aktualnie stosowanej barwy perkusyjnej (patrz rozdzial 6, akapit 8).

Rys. 124LD

UWAGA: Jezeli globalny poziom wyjsciowy z bloku M-FX bedzie niski, barwa do ktérej stosowany jest efekt
bloku M-FX nie bedzie styszalna (patrz rozdzial 7, akapit 4.2).

UWAGA: Jezeli na ekranie wyswietlany jest ekran roboczy miksera partii, zaczynaja migaé¢ diody przyciskow
[SELECT 1] i [SELECT 2] grupy REALTIME MODIFY oraz przycisku [SELECT] grupy
QUANTIZE i za pomoca potencjometrow mozna dobieraé poziom sygnalu. W tym przypadku tych
potencjometr6w nie mozna uzywac¢ do modyfikowania brzmienia sekwencji w czasie rzeczywistym
oraz do kwantyzacji odtwarzania.

4. Aby wylaczy¢ ekran roboczy miksera partii, naci$nij przycisk [EXIT].

Rys. 124P

Jezeli efekt blokow efektowych chcesz stosowaé indywidualnie do instrumentow perkusyjnych danego zestawu,
nalezy wybra¢ potozenie ,,RHY” (patrz rozdzial 6, akapit 8).

Rozdzial 8: Tworzenie sekwencji

Model JX-305 umozliwia opracowywanie wlasnych sekwencji, nazywanych sekwencjami uzytkownika. Ogolnie
rzecz ujmujac istniejg dwa sposoby tworzenia sekwencji: zapis w czasie rzeczywistym, rejestrujacy to, co grasz oraz
wszelkie manipulacje na ptycie czotowej oraz zapis krokowy, polegajacy na wprowadzaniu nut jedna po drugiej. Pod-
stawowa procedure zapisu przedstawia ponizszy rysunek:

Rys. 125L

UWAGA: Rejestrowane dane przechowywane sa w tzw. sekwencji tymczasowej (,U:TMP”). Jezeli chcialby$
zachowa¢é utworzona sekwencje, nalezy wpisaé ja do pamieci jako sekwencje uzytkownika.

1. Opcje zapisu w czasie rzeczywistym

Zapis w czasie rzeczywistym polega na rejestrowaniu tego, co grasz na klawiaturze oraz wszystkich dziatan,
dokonywanych na ptycie czotowej i wprowadzanych do pamigci w chwili, gdy to robisz. Zapis taki mozna wykonywac
dwoma metodami, a za pomoca réoznych metod mozna rejestrowaé rozmaite dane.

1.1. Zapis naktadkowy w petli
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Metoda ta charakteryzuje si¢ tym, ze w dane, rejestrowane w kazdym nawrocie sa doktadane i taczone z danymi,
zapisanymi wczesniej. Metoda ta jest stosowana podczas zapisywania nut czyli tego co grasz.

Rys. 125PG

1.2. Zapis wymienny w petli

Metoda ta charakteryzuje si¢ tym, ze gdy po wykonaniu petli kontynuujesz zapis, wszelkie dane, zapisane w
nawrocie poprzednim, sg kasowane, a na to miejsce wprowadzane sg dane, kreowane w danej chwili. Metoda ta jest
stosowana podczas zapisywania kontrolerow oraz ruchu gatek potencjometrow.

Rys. 125PD
2. Zapis w czasie rzeczywistym

2.1. Procedura zapisu

Zanim rozpoczniesz zapis, wywotlaj sekwencje uzytkownika, ktora chcesz zapisywac. Jezeli chcesz rejestrowac
nowa sekwencje, wybierz ,,U:TMP” (sekwencja tymczasowa), a jesli chcesz wprowadzi¢ zmiany w jednej z sekwencji
fabrycznych, wywotaj ja.
UWAGA: Jezeli weze$niej juz co$ zapisale§ w sekwencji tymczasowej, wykonaj inicjalizacje sekwencji, aby

skasowaé dane muzyczne (patrz rozdzial 3, akapit 7).
1. Nacis$nij przycisk [REC], aby wlaczy¢ zapis. Dioda przycisku zacznie migac, a instrument przejdzie w stan analo-
giczny do potozenia PAUZA w magnetofonie.

Rys. 126LG

2. Przed uruchomieniem zapisu dobierz wartosci parametréw z nim zwigzanych, umieszczonych w grupie REC i wy-
wolywanych za pomoca przyciskow PAGE. Do wybierania wartosci stuza przyciski [INC] i [DEC] koto [VALUE]:

- ,,Beat” - parametr stuzy do wyznaczania metrum zapisywanej sekwencji i moze przyjmowac nastgpujace potozenia:

- L2147 - 147
/87 -,,7/8”,,9/8”, ,,12/8”;
»9/16”, ,11/16”, ,,13/16”, ,,15/16”, ,,17/16”, ,,19/16”;

- ,PTN Length” - parametr stuzy do wyznaczania dlugosci zapisywanej sekwencji i moze przyjmowac wartosci od ,,1”
do ,,32”;

- ,,Count In” - parametr stuzy do okreslania sposobu rozpoczynania zapisu i moze przyjmowac nastepujace potozenia:

,»Count 0” - zapis rozpoczyna si¢ w momencie naci$nigcia przycisku [STOP/PLAY];

- ,,Count 1” - po nacisnigciu przycisku [STOP/PLAY] odgrywany jest jednotaktowy przedtakt, po czym zapis roz-
poczyna sig;

- ,,Count 2” - po nacis$nigciu przycisku [STOP/PLAY] odgrywany jest dwutaktowy przedtakt, po czym zapis roz-
poczyna sig;

- ,WAIT NOTE” - zapis rozpoczyna si¢ w momencie naci$nigcia klawisza lub pedatu;

- ,Loop Rest” - parametr shuzy do wiaczania (potozenie ,,ON”) lub wylaczania (potozenie ,,OFF”) opcji zapisu w
petli. Wiecej szczegotow na ten temat znajdziesz w akapicie 2.5;

- Input QTZ” - za pomoca kwantyzacji wej$ciowej mozesz poprawia¢ synchronizacje nut w momencie zapisu. Za-
kres: ,,0” - 100%”. Warto$¢ tego parametru powinna odpowiada¢ najkroétszej nucie zapisu. Za pomoca potencjome-
tru [QUANTIZE] grupy QUANTIZE mozna dobiera¢ warto$¢ parametru ,,Strength”.

UWAGA: Jezeli zapis rozpoczniesz bez modyfikowania warto$ci powyzszych parametrow, stosowane beda
wartoSci dobrane fabrycznie. Nalezy pamietaé, ze dla juz zapisanej sekwencji nie mozna zmieni¢ po-
lozenia parametru ,,Beat”, a jej dlugo$¢ mozna zwi¢kszy¢, ale nie mozna jej zmniejszy¢. Jesli chcial-
bys$ zmieni¢ te polozenia, nalezy wykona¢ inicjalizacje sekwencji.

2.1.1. Metronom

Podczas zapisu w czasie rzeczywistym, metronom wybrzmiewa automatycznie, aby grajacy mogt tatwiej utrzy-
mywaé tempo. Za pomocg parametrow ,,Metro Mode” i ,,Metro Level” (patrz rozdzial 13, akapit 3.4) mozna okresla¢
warunki pracy metronomu.

3. W grupie BANK/PART naci$nij przycisk partii, ktora chcesz zapisywac. Dioda przycisku zaswieci sig.
Rys. 126P

Podczas zapisu mozna dowolnie zmienia¢ partie. Pozwala to na zapisywanie kolejnych partii jedna po drugiej
bez konieczno$ci wylaczania zapisu.
4. Po zakonczeniu czynnos$ci przygotowawczych, zapis mozna uruchomié¢ jednym z ponizszych sposobow:
a) gdy parametr ,,Count In” znajduje si¢ w potozeniu ,,COUNT 0”, ,,COUNT 1” lub ,,COUNT 2”:
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Nacisnij przycisk [STOP/PLAY] i zapis rozpocznie si¢ po przedtakcie. Jezeli metronom bedzie wiaczony,
uslyszysz go dopiero po przedtakcie.

Rys. 127LG

b) gdy parametr znajduje si¢ w polozeniu ,, WAIT NOTE”:
Zapis rozpocznie si¢ w momencie nacisnigcia klawisza lub pedatu.

Rys. 127LS

Po uruchomieniu zapisu dioda przycisku [REC] zacznie $wieci¢ $wiattem cigglym. Na ekranie bedzie pokazywa-
na taczna iloé¢ taktow zapisywanej sekwencji oraz numer aktualnie zapisywanego taktu i miary.

1 23

REC: 4-2.3 1 - ilo$¢ taktow w sekwencii

2 - numer aktualnie zapisywanego taktu

Now recording 3 - numer aktualnie zapisywanej miary

Zapis mozna wykonywaé w petli od poczatku do konca sekwencji. Zarejestrowane w danym nawrocie nuty nie sa
kasowane w nawrocie nastgpnym, wigc to, co zagrasz jest doktadane do zapisu wykonanego wczesniej.
Gdy skonczysz, nacis$nij przycisk [STOP/PLAY], aby zatrzymaé zapis. Wszystko, co zarejestrujesz, zostanie
umieszczone w sekwencji tymczasowej (,,U:TMP”). Aby zachowaé¢ dane, nalezy postuzy¢ si¢ przyciskiem
[WRITE/INITIALIZE].

2.2. Odstuch fraz podczas zapisu (funkcja REHEARSAL)

Gdy podczas zapisu uruchamiasz funkcje REHEARSAL, sekwencer instrumentu nie rejestruje tego, co grasz na

klawiaturze. Funkcja ta umozliwia upewnianie si¢, ze wybrate§ dobra barwe lub prze¢wiczenie trudniejszego fragmentu,
stuchajac jednoczesnie tego, co zostato zarejestrowane wczesnie;j.

1.

2.

Podczas zapisu nacisnij przycisk [REC/M.SCOPE]. Dioda przycisku zacznie miga¢, a na ekranie pojawi si¢ obraz
podobny do tego, jak na ponizszym rysunku:

REHASAL: 4- 2.3

InDUt QTza 0 rozdzielczo$¢ kwantyzacji wejsciowej = szesnastka

Nacis$nij ponownie przycisk [REC/M.SCOPE], aby wylaczy¢ funkcje REHEARSAL i wréci¢ do normalnego zapisul.

UWAGA: W ramach funkcji REHEARSAL za pomocg przyciskow [INC] i [DEC] lub kola [VALUE| mozna

zmieniaé rozdzielczo$¢ kwantyzacji wejsciowej.

2.3. Zapis arpegqgio

1.

2.
3.

Dobierz warto$ci parametréw, zwigzanych z efektem arpeggio. W grupie ARPEGGIATOR naci$nij przycisk [ON]
(dioda $wieci sig).
Przygotuj zapis, dobierajgc wg potrzeb wartosci jego parametrow.
Uruchom zapis jednym z ponizszych sposobow:
a) gdy parametr ,,Count In” znajduje si¢ w polozeniu ,,COUNT 0”, ,,COUNT 1” lub ,,COUNT 2”:
Nacisnij przycisk [STOP/PLAY] i zapis rozpocznie si¢ po przedtakcie. Jezeli metronom bedzie wiaczony,
ustyszysz go.

Rys. 127PD

b) gdy parametr znajduje si¢ w polozeniu ,, WAIT NOTE”:
Zapis rozpocznie si¢ w momencie naci$nigcia klawisza lub pedatu.

Rys. 128LG

Po uruchomieniu zapisu dioda przycisku [REC] zacznie §wieci¢ $wiattem ciggtym.

4. Gdy skonczysz, naci$nij przycisk [STOP/PLAY], aby zatrzymaé zapis.

2.4. Zapis ruchdéw potencjometrow

1.

Przygotuj zapis, dobierajac wg potrzeb wartosci jego parametrow.
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2. Uruchom zapis. Gdy zapis rozpocznie si¢, dioda przycisku [REC/M.SCOPE] zacznie $wieci¢ $wiattem ciagltym.
Zapis bedzie wykonywany w petli metoda wymienng. W ramach kazdego nawrotu dane o ruchach galek potencjome-
troOw sa zapisywane na nowo, kasujac dane, zarejestrowane w poprzednim nawrocie.

Rys. 128LD

3. Gdy skonczysz, nacis$nij przycisk [STOP/PLAY], aby zatrzymac zapis.

Jezeli zmienisz parametry dotyczace barwy jako catosci, zmiany te zostang zapisane wsroéd danych odpowiedniej
partii za pomocg kontrolerow MIDI. Jezeli natomiast zmodyfikujesz parametry danego elementu barwy lub grupy in-
strumentdéw perkusyjnych, zmiany zostang zarejestrowane w partii MUTE CTRL w postaci komunikatow systemowych
(komunikaty MIDI typu EXCLUSIVE). Ruchy potencjometrow grup REVERB, DELAY i EFX sa rejestrowane w tej
partii w postaci komunikatow systemowych EXCLUSIVE (patrz rozdziat 2, akapit 11 oraz rozdziat 10, akapit 3.2).

Zapis jest wykonywany w petli od poczatku do konca sekwencji. W odroznieniu od zapisu nut, zapis danych o
pracy tego samego potencjometru ma charakter wymienny, co oznacza, ze w kazdym nawrocie dane te sg zapisywane od
nowa, z kasowaniem danych poprzednich. Mozna natomiast naktada¢ na siebie dane o pracy réoznych potencjometrow.

Rys. 128PG

2.5. Ptynne wykonywanie zapisu na przejsciach pomiedzy koncem i poczatkiem sekwencji (funkcja LOOP REST)

Podczas zapisywania ruchéw potencjometrow lub arpeggio moze si¢ czasem zdarzyc, ze podczas zapisywania
sekwencji na catej dlugosci, na poczatku lub koncu sekwencji sa rejestrowane niepozadane dane. Jezeli zapis wykonu-
jesz na pograniczu sekwencji, moze si¢ zdarzy¢, ze czgs¢ danych pojawia si¢ na poczatku sekwencji.

Rys. 128PS

W takim przypadku nalezy zastosowaé funkcje LOOP REST, ktéra czasowo wstawia pusty takt na pograniczu
sekwencji. Poniewaz w takim takcie dane nie sa zapisywane, mozesz bezkonfliktowo przekroczy¢ granicg sekwencji.
Jezeli metronom jest wlaczony, jego ,klikanie” bedzie styszalne roéwniez w pustym takcie.

Rys. 128PD

2.6. Zapis ruchéw potencjometrow grupy REALTIME MODIFY

1. Przygotuj zapis. Zapisywang partia moze by¢ dowolna partia sekwencji. Podczas zapisu rejestrowane sa dane tej

partii, do ktorej przypisany jest potencjometr, ktorym poruszasz (bez wzgledu na to, ktora partia zostata wywotana

do zapisu).

Uruchom zapis. Gdy zapis rozpocznie si¢, dioda przycisku [REC/M.SCOPE] zacznie §wieci¢ §wiattem cigglym.

3. Wecisnij przycisk [SHIFT] i w grupie DISPLAY naci$nij przycisk [TEMPO&MEASURE/MIXER], aby wywota¢
ekran roboczy miksera partii. Gdy podczas zapisu miksera partii uzywasz do modyfikowania warto$ci parametrow,
od tej chwili wszelkie zmiany bgda rejestrowane.

>

Rys. 129LG

4. Gdy skonczysz, naci$nij przycisk [STOP/PLAY], aby zatrzymaé zapis. Zapis bedzie wykonywany w petli metoda
wymienng. W ramach kazdego nawrotu dane o ruchach gatek potencjometrow sg zapisywane na nowo, kasujac dane,
zarejestrowane w poprzednim nawrocie. Podczas zapisu mozesz zmienia¢ zapisywane parametry, w pierwszym na-
Wrocie zapisujgc np. zmiany poziomu glo$nosci, w drugim nawrocie panorame, itd.

Rys. 129LD
2.7. Rejestrowanie wyciszen
Zmiany statusu partii (partia wyciszona lub nie) lub grupy instrumentéw perkusyjnych rowniez mozna rejestro-
waé w sekwencji.

1. Przygotuj si¢ do zapisu i nacisnij przycisk [MUTE CTRL] (dioda $wieci sig).

UWAGA: Jezeli nie wybierzesz partii MUTE CTRL (nie wlaczysz przycisku [MUTE CTRL]), zmiany statusu
partii nie zostana zarejestrowane. Pamietaj rowniez, ze przycisk [MUTE CTRL] dziala tylko wtedy,
gdy nie pracuje sekwencer urzadzenia.

2. Uruchom zapis.

3. Jezeli podczas zapisu zmienisz status partii (np. wyciszysz ja), zostanie to zarejestrowane.

Rys. 129P
3. Gdy skonczysz, nacis$nij przycisk [STOP/PLAY], aby zatrzymac¢ zapis.

2.8. Rejestrowanie zmian tempa
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Standartowa warto$¢ tempa odtwarzania sekwencji jest rejestrowana podczas wpisywania sekwencji do pamieci
za pomocg przycisku [UTILITY/WRITE]. Istnieje jednak mozliwo$¢ programowania zmian tempa réwniez podczas
zapisu.

1. Przygotuj si¢ do rejestrowania zmian tempa i wybierz do zapisu partic MUTE CTRL.

UWAGA: Jezeli dla wybranej do zapisu partii nie wlaczysz przycisku [MUTE CTRL], zmiany tempa nie zosta-
ng zarejestrowane. Pamietaj réwniez, ze przycisk [MUTE CTRL] dziala tylko wtedy, gdy nie pracuje
sekwencer urzadzenia.

2. Uruchom zapis. Zmiany tempa mozna wprowadzaé naciskajac przycisk [TEMPO&MEASURE/MIXER] i krecac

kotem [VALUE] lub uzywajac przyciskow [INC] i [DEC].

UWAGA: Zmiany tempo, kreowane za pomocg pedalu, nie sa rejestrowane.

3. Gdy skonczysz, naciénij przycisk [STOP/PLAY], aby zatrzymac¢ zapis.

2.9. Kasowanie niepotrzebnych danych (funkcja REALTIME ERASE)
Funkcja stuzy do kasowania danych w wyznaczonym zakresie i jest szczeg6lnie uzyteczna, gdy podczas zapisu
partii perkusyjnej chcesz kasowaé okre$lone instrumenty perkusyjne.
1. Podczas zapisu wcisnij przycisk [SHIFT] i naci$nij przycisk [UNDO/REDO/ERASE]. Na ekranie pojawi si¢ obraz,
jak na ponizszym rysunku:

R.ERASE: 4- 1.1
a ALL

2. Przyciskami [INC] i [DEC] lub kotem [VALUE] wybierz typ danych, ktore chcesz kasowaé. Parametr ,,REALTIME
ERASE moze przyjmowac ponizsze potozenia:
- LALL” - w zapisywanej partii kasowane sg wszystkie dane muzyczne;
- ,NOTE” - w wyznaczonym przedziale kasowane sg nuty;
- ,,PC” - kasowane sg komunikaty o zmianie barwy (komunikaty MIDI typu PROGRAM CHANGE);
- ,,CC” - kasowane sg kontrolery (komunikaty MIDI typu CONTROL CHANGE);
- ,,BEND” - kasowane sg komunikaty o pracy kotka/drazka PITCH BEND;
- ,,P-AFT” - kasowane sg komunikaty o docisku polifonicznym (POLYPHONIC AFTERTOUCH);
- ,,P-AFT” - kasowane sg komunikaty o docisku kanatlowym (CHANNEL AFTERTOUCH)
- ,,SYS-EX” - kasowane sg komunikaty systemowe EXCLUSIVE;
- ,,TEMPO?” - kasowane sg dane o zmianach tempa;
»MUTE” - kasowane sg dane o wyciszeniach;
»CC#0” - ,,CC#127” - kasowany jest wybrany kontroler.
UWAGA: Jezeli wybierzesz polozenie ,,CC#1”, skasowane zostang dane o pracy dzwigni BENDER.
Do okre$lania, jakie dane nalezy skasowaé, mozna réwniez postugiwaé sie odpowiednimi potencjometrami i
przyciskami ptyty czolowej. Za ich pomocg mozna wybiera¢ ponizsze parametry:

R.ERASE: 4- 1.1
aCC# 741 Cutoff

- odstrajanie zgrubne (potencjometr [RESONANCE] grupy REALTIME MODIFY);

- odstrajanie doktadne (potencjometr [RESONANCE], parametr ,,Fine Tune”);

- parametry obwiedni stroju (potencjometry [ATTACK], [DECAY], [SUSTAIN] i [RELEASE] grupy REALTIME
MODIFY), §wieci si¢ dioda ,,ENVELOPE” i dioda ,,FILTER”);

- czestotliwo$¢ odciecia (potencjometr [CUTOFF] grupy, $wieci si¢ dioda ,,FILTER”);

- dobro¢ filtra cyfrowego (potencjometr [RESONANCE], swieci si¢ dioda ,,FILTER”);

- parametry obwiedni filtra (potencjometry [ATTACK], [DECAY], [SUSTAIN] i [RELEASE] grupy REALTIME
MODIFY), §wieci si¢ dioda ,,ENVELOPE” i dioda ,,FILTER”);

- poziom glosnosci wyjsciowej (potencjometr [CUTOFF] grupy REALTIME MODIFY, $wieci si¢ dioda ,,AMP”);

- panorama (potencjometr [RESONANCE] grupy REALTIME MODIFY, swieci si¢ dioda ,,AMP”);

- parametry obwiedni wzmacniacza (potencjometry [ATTACK], [DECAY], [SUSTAIN] i [RELEASE] grupy
REALTIME MODIFY), §wieci si¢ dioda ,,ENVELOPE” i dioda ,,AMP”);

- glebokos$¢ modulacji stroju (potencjometr [SUSTAIN] grupy REALTIME MODIFY, $wieci si¢ dioda ,,PITCH” oraz
dioda ,,LFO1”);

- gleboko$¢ modulacji filtra (potencjometr [RELEASE] grupy REALTIME MODIFY, $§wieci si¢ dioda ,,FILTER”
oraz dioda ,,LFO1”);

- glebokos$¢ modulacji wzmocnienia (potencjometr [DEPTH] grupy REALTIME MODIFY, $wieci si¢ dioda ,,AMP”
oraz dioda ,,LFO1”);



= 86 =

- szybkos¢ (czgstotliwo$é) modulacji (potencjometr [ATTACK] grupy REALTIME MODIFY, $wieci si¢ dioda
»LFO17);

- czas zanikania (potencjometr [DEXAY] grupy REALTIME MODIFY, $wieci si¢ dioda ,,LFO1”);

- dhugos¢ efektu PORTAMENTO (potencjometr [CUTOFF] grupy REALTIME MODIFY, $wieci si¢ dioda PITCH);

- parametry partii: poziom, panorama, transpozycja pottonowa, poziom sygnatu do blokéw efektowych, konfiguracja
wyj$ciowa. Wszystkie powyzsze parametry mozna wywotywa¢ w ramach ekranu roboczego miksera partii za pomo-
cg potencjometrow grupy REALTIME MODIFY. W tym przypadku potencjometry stuza tylko do wywotywania pa-
rametroéw, a nie do zmian ich warto$ci.

3. Naci$nij przycisk [REC], aby skasowaé wybrane dane. Wybrane dane b¢da kasowane tak dlugo, jak dtugo weisniety
bedzie ten przycisk. Po wybraniu potozenia ,,SYS-EX”, ,TEMPO” lub ,MUTE” kasowane sa odpowiednie dane z
partii MUTE CTRL bez wzgledu na to, ktorg partic wybrano do zapisu.

Jezeli wybierzesz potozenie ,NOTE”, po nacisnieciu odpowiedniego klawisza bedziesz mdgl kasowaé tylko
okres$long nut¢. Wybrana nuta bedzie kasowana tak dlugo, jak dtugo wcisnigty bedzie klawisz. Jesli cheiatby$ skaso-
wac¢ nuty w okreslonym przedziale nutowym, nacisnij dwa klawisze, okreslajace dolng i gorna granic¢ przedziahu.
Przedziat taki mozna wyznacza¢ rowniez poprzez system MIDI.

4. Gdy skonczysz, nacisnij przycisk [EXIT].

3. Zapis krokowy

Zapis krokowy umozliwia tworzenie sekwencji poprzez wprowadzanie pojedynczych nut i jest to bardzo wygod-
na metoda, jesli zachodzi potrzeba precyzyjnego ich umieszczania, np. podczas zapisu partii rytmicznej lub perkusyjnej.
W ramach zapisu krokowego mozna wprowadzaé tylko nuty i tylko jedng naraz. W zaleznosci od tego, ktorg parti¢
zapisujesz, mozna to robi¢ dwoma sposobami:
- S1 - metoda pierwsza: zapisujac partic melodyczne, nuty i pauzy wprowadza si¢ kolejno jedna po drugie;j;

Rys. 131LG

- S2 - metoda druga: zapisujac parti¢ perkusyjna wybierasz instrument perkusyjny i wprowadzasz nutg, wyzwalajaca
te barwe, umieszczajac ja w odpowiednich miejscach siatki. W ramach tej metody mozliwy jest odstuch wprowadza-
nych nut. W ten sposob nawet w partiach melodycznych mozesz tatwo tworzy¢ sekwencyjne frazy.

Rys. 131LD

Oprocz tych dwoch metod masz do dyspozycji funkcje MICROSCOPE, umozliwiajacg edycje juz wprowadzo-
nych nut. Podczas zapisu mozesz postugiwaé zaréwno zapisem krokowym, jak i tg funkcjg.

3.1. Procedura zapisu krokowego
Najpierw nalezy wybra¢ sekwencje, ktorg chcesz zapisywac. Jezeli cheesz rejestrowaé nowg sekwencje, wybierz
,»U:TMP” (sekwencja tymczasowa), a jesli chcesz wprowadzi¢ zmiany w jednej z sekwencji fabrycznych, wywotlaj ja.
UWAGA: Jezeli wezesniej juz co$ zapisale§ w sekwencji tymczasowej, wykonaj inicjalizacje sekwencji, aby
skasowa¢ dane muzyczne.
1. Wecisnij przycisk [SHIFT] i naci$nij przycisk [REC/M.SCOPE]. Na ekranie pojawi si¢ ekran roboczy funkcji
MICROSCOPE.

1 2 3

M.SCOPEa 1.1- Q |!-numertaktu

2 - numer miary

---- No Event ---- |3 - numerimpulsu

UWAGA: ,Impuls” jest jednostka rozdzielczosci sekwencera i okres$la najmniejszy interwal, ktéry mozna sto-
sowa¢é do okreslania pozycji nut. W systemie operacyjnym modelu JX-305 1 impuls = 1/96 ¢wierénu-

ty.

2. Nacisnij przycisk [REC/M.SCOPE], aby wiaczy¢ zapis.
3. Przed uruchomieniem zapisu dobierz warto$ci parametréw z nim zwigzanych, umieszczonych w grupie REC i wy-
wotywanych za pomocg przyciskow PAGE. Do wybierania warto$ci stuzy koto [VALUE].
UWAGA: Po uruchomieniu zapisu nie jest mozliwe modyfikowanie wartosci parametréw ,,Count In” i Loop
Rest” grupy REC.
4. W grupie BANK/PART naci$nij przycisk partii, ktora chcesz zapisywac. Dioda przycisku zaswieci sie.

Rys. 131LD
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Jesli uzywasz metody S1, postepuj zgodnie z poleceniami akapitu 3.2, a jesli uzywasz metody S2, postepuj zgod-

nie z poleceniami akapitu 3.4.

3.2. Zapis krokowy sposobem S1 (nuta po nucie)

5.

Aby uruchomi¢ zapis, nacis$nij przycisk [STOP/PLAY]. Dioda przycisku [REC/M.SCOPE] zacznie $wieci¢ swiattem
ciagglym, a na ekranie pojawi si¢ obraz, jak na ponizszym rysunku.

STEP
Stepao | 1.1-0

| | 127] 80%
VELOCITY GATE TIME

Przed wprowadzeniem nuty nalezy okresli¢ interwat (odlegto$¢ pomigdzy wprowadzang nuta, a nutg nastepng), dtu-
go$¢ nuty oraz wartos¢ dynamiki (gltosnos¢, z jaka wprowadzana nuta ma wybrzmiewac). Przyciskami PAGE prze-
suwaj kursor, a przyciskami [INC] i [DEC] lub kotem [VALUE] dobieraj warto$ci parametrow.

Rys. 132LD

parametr ,,STEP” moze przyjmowac nastgpujace potozenia:
- triola trzydziestkodwojkowa (interwat = 8)
- trzydziestka dwojka (interwat = 12);

- triola szesnastkowa (interwat = 16);

- szesnastka (interwat = 24).

- triolg 6semkowg (interwat = 32);

- 6semka (interwat = 48);

- triola ¢wierénutowa (interwat = 72);

- ¢wierénuta (interwat = 96);

- triola poéinutowa (interwat = 144);

- poéhnuta (interwal = 192);

- triola catonutowa (interwat = 288);

- cala nuta (interwat = 384).

UWAGA: Interwal, odpowiadajacy ¢wierénucie, posiada wartos¢ ,,96”

9.

parametr ,,VELOCITY” stuzy do wyznaczania wartosci dynamiki wprowadzanych nut i moze przyjmowac wartosci
od ,,0” - ,,127” oraz ,,REAL”. Jezeli wartosci dynamiki chcesz wprowadzac sita nacisku na klawisz, wybierz poto-
zenie ,,REAL”.

parametr ,,”GATE TIME” stuzy do wyznaczania dtugosci nuty, okreslanej jako procent wartosci interwatu. Normal-
nie stanowi ona okoto 80% tej wartosci. Aby uzyskac¢ efekt staccato dtugos¢ nuty powinna wynosi¢ 50% wartosci in-
terwatu, a w celu uzyskania efektu tenuto - 100% wartosci interwatu.

Nacis$nij klawisz, aby wprowadzi¢ zadang nutg.

Rys. 132P

Nuta zostanie wprowadzona do pamigci w momencie zwolnienia klawisza, a pozycja zapisu przesunie si¢ 0 wy-
brang wartos$¢ interwatu.
Powtorz polecenia punktow 6 i 7, aby wprowadzié kolejne nuty. Dobrane warto$ci interwatu, dtugosci i dynamiki sg
przenoszone na nastepng nute, ktérg masz zamiar wprowadzi¢, wiec wystarczy nacisng¢ kolejny klawisz, aby to zro-
bi¢. Zapis sposobem S1 zawsze ma charakter wymienny i jesli prowadzisz go w miejscu, w ktorym znajdowaly si¢
dane, zapisane wcze$niej, zostang one usunigte.
Gdy skonczysz wprowadzaé nuty, naci$nij przycisk [STOP/PLAY], aby wylaczy¢ zapis krokowy.

3.2.1. Interwal a dlugos¢ nut

Ogolnie rzecz biorac interwat okresla odlegto$§¢ pomiedzy sasiednimi nutami, a dtugo$¢ nut okresla czas ich
wybrzmiewania (czas pomi¢dzy momentem naci$nigcia i zwolnienia klawisza). Jezeli np. wprowadzasz interwat
szesnastkowy (24) i przyjmujesz dtugo$¢ nuty jako 80% interwatu, wprowadzane nuty posiadaja dtugos¢ 19 impul-
sOw.

Rys. 133LG

3.3. Rdzne sposoby wprowadzania nut

3.3.1. Wprowadzanie akordéw
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Po nacis$nigciu wszystkich klawiszy akordu, zwolnij je wszystkie w tym samym momencie. Poniewaz akord nie
zostanie wprowadzony dopoki wszystkie klawisze nie zostang zwolnione, masz szans¢ poprawia¢ ewentualne btedy.

3.3.2. Wprowadzanie pauz
Wyznacz interwal o warto$ci, odpowiadajacej warto$ci wprowadzanej pauzy i naci$nij przycisk [FWD/REST].

Rys. 133LS

3.3.3. Wprowadzanie lukéw wiazacych.
Po wprowadzeniu pierwszej nuty, ktora ma by¢ zwigzana, nacisnij przycisk [BWD/TIE].

3.3.4. Kreowanie efektu SLIDE (plynne przej$cie pomi¢dzy nutami o réznej wysokosci)

Dobierajac parametrowi ,,Gate” warto$¢ ,,100%” lub wigcej (np. ,,105%” dla fraz szesnastkowych) i
wprowadzajac interwaty mozna tworzy¢ efekt legato. Efekt SLIDE mozna uzyska¢ w tatwy sposob stosujac efekt legato
do barw typu ,,P:A18” lub ,,P:A27”.
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We frazach, w ktorych wykorzystywany jest efekt SLIDE, potencjometr [CUTOFF] grupy REALTIME
MODIFY mozna wykorzystywa¢ do sterowania glebokoscia tego efektu. Dla barw, do ktorych cheesz stosowaé efekt
legato wartosci ponizszych parametrow nalezy dobiera¢ w nastepujacy sposéb (patrz rozdzial 5, akapit 9.2):

- parametr ,,Solo SW” grupy SOLO w potozeniu ,,ON”;

- parametr ,,Solo Legato” grupy SOLO w potozeniu ,,ON”;

- parametr ,,SW” grupy PORTAMENTO w potozeniu ,,ON”;

- parametr ,,Time” grupy PORTAMENTO w potozeniu od ,,5” - ,,20”;
- parametr ,,Mode” grupy PORTAMENTO w potozeniu ,,Legato”.

Efekt SLIDE wywodzi si¢ z techniki gry, uzywanej w takich instrumentach strunowych, jak gitara lub gitara
basowa, gdy po uderzeniu w strung palce przesuwaja si¢ na inny prog bez ponownego uderzenia w strung. W ten sposob
uzyskuje si¢ plynne przejécie pomigdzy dwoma nutami o réznej wysokosci.

UWAGA: Jezeli podczas wprowadzania nut pomylile§ si¢, wcisnij przycisk [SHIFT] i naci$nij przycisk
[BWD/TIE], aby skasowaé ostatnio wprowadzona nute. W tym przypadku kasowana nuta bedzie
wybrzmiewaé.

Rys. 133PD

3.4. Zapis krokowy sposobem S2 (partia perkusyjna)

5. Naci$nij przycisk [STOPPLAY], aby wiaczy¢ zapis. Na ekranie bedzie pokazywany aktualnie zapisywany obszar
sekwencji taktu oraz pozycja. Na ponizszym rysunku obszarem zapisywanym jest pierwszy takt, a odtwarzana jest
druga miara pierwszego taktu.

Rys. 134LG

6. Przed wprowadzeniem nuty nalezy okresli¢ skalg, wybraé instrument perkusyjny oraz wartos¢ dynamiki i dtugosé
nuty. Przyciskami PAGE wywohuj ekrany robocze, zawierajace parametry zapisu krokowego, a przyciskami [INC] i
[DEC] lub kotem [VALUE] dobieraj im wartosci.
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- parametr ,,Scale” stuzy do okreslania wartosci nut, ktore bedzie wprowadza¢. Zapisywany obszar bedzie zaleze¢ od
dokonanego tutaj wyboru. Do wyboru masz cztery wartosci:

- szesnastke” - Klawisze od F3 - G5 bedg stanowi¢ wejsciowy obszar zapisu dla jednego taktu, umozliwiajgc wpro-
wadzanie szesnastek;

- trzydziestke dwdjke” - klawisze od F3 - G5 bedg stanowi¢ wejsciowy obszar zapisu dla dwoch miar, umozliwiajac
wprowadzanie trzydziestek dwojek;

- triole szesnastkowg” - klawisze od F3 - G5 bedg stanowi¢ wejSciowy obszar zapisu dla dwoch miar, umozliwiajgc
wprowadzanie triol szesnhastkowych;

- triole ésemkowq” - kKlawisze od F3 - G5 beda stanowi¢ wejsciowy obszar zapisu dla jednego taktu, umozliwiajac
wprowadzanie triol 6semkowych.
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3.4.1. Wybieranie nuty (instrumentu perkusyjnego)
Wecisénij przycisk [SHIFT] i naci$nij klawisz, odpowiadajacy nucie (instrumentowi perkusyjnemu), ktérg chcesz
wprowadzaé. Tak dlugo, jak dlugo wcisnigty bedzie przycisk [SHIFT], do klawiszy przypisane beda nuty (barwy roz-
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nych instrumentéw perkusyjnych), tak jak podczas odtwarzania. Nacis$nij klawisz nuty (instrumentu perkusyjnego), ktéra
chcesz wprowadzi¢ i zwolnij przycisk [SHIFT]. Je$li chcesz zmieni¢ zasieg klawiatury, postuz si¢ przyciskami
OCTAVE.

Rys. 134PD

- parametr ,,Vel” sluzy do okreslania dynamiki wprowadzanych nut i moze przyjmowac potozenia od ,,1” - ,,127” oraz
»REAL”. Jezeli dynamike chcesz okresla¢ za pomoca klawiatury, wybierz potozenie ,,REAL”.
UWAGA: Podczas zapisu warto$¢ parametru ,, KeyVelocity” grupy CTRL jest ignorowana.
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- parametr ,,GT” shuzy do wyznaczania dlugosci nuty, ktdra jest okreslana jako procent wartosci interwatu. Aby uzy-
ska¢ efekt staccato dtugosé nuty powinna wynosi¢ 50% wartosci interwatu, a w celu uzyskania efektu tenuto - 100%
wartosci interwatu. Zakres: ,,1” - ,,200” (%). WartosScig zasadniczg jest ,,80”.
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UWAGA: Partia rytmiczna jest programowana ze stala warto$cia parametru ,,GT”, wiec nie ma potrzeby do-
bierania jej wartosci.

7. W czesci klawiatury, opisanej STEP REC, naci$nij klawisz, odpowiadajacy miejscu, w ktorym chcesz umiesci¢ nutg;
mozesz zaczaé od dowolnego miejsca. W odpowiednim miejscu w dolnej linii ekranu pojawi si¢ symbol ,,®”. Aby
anulowa¢ wprowadzong nute, nacisnij ponownie odpowiedni przycisk miniklawiatury tak, aby dioda przycisku zga-
sta.

Rys. 135LD

Aby anulowa¢ wprowadzong nute, nacisnij ponownie ten sam klawisz. Symbol ,,®” zniknie.
Rys. 135PS

Jezeli sekwencja posiada dlugos$¢ 1 taktu, metrum 4/4 i przyjeto skale odpowiadajgcg szesnastce, nuty mozesz
wprowadzaé w nastepujacy sposob:

Rys. 135PD

Podczas zapisu sekwencja jest odtwarzana w petli, co umozliwia sprawdzanie w nastgpnym nawrocie tego, co
zostalo wprowadzone w poprzednim. W tym przypadku zapis ma charakter naktadkowy.

8. Sthuchajac odtwarzanej sekwencji, powtorz polecenia punktow 6 i 7, aby wprowadzi¢ wszystkie potrzebne nuty.
Dobrane wartosci skali, instrumentu perkusyjnego i dynamiki sa przenoszone na nastgpna nute, ktéra masz zamiar
wprowadzi¢, wigc wystarczy nacisna¢ kolejny przycisk, aby ja wprowadzic.

UWAGA: Jezeli zmienisz wprowadzang nute (nute perkusyjng), miejsca poprzednio wprowadzonych nut (nut

perkusyjnych) o innej wysokosci nie beda wyswietlane.

Rys. 136LG

Zapisywany obszar mozna przesuwa¢ za pomocg przyciskow [FWD/REST] i [BWD/TIE]. Nacisniecie przycisku
[FWD/REST] przesuwa obszar wprowadzania danych o 1 takt lub dwie miary w przdd (zaleznie od przyjetej skali),
a nacisnigcie przycisku [BWD/REST] przesuwa obszar wprowadzania danych o 1 takt lub dwie miary w tyt. Przy-
klad: podczas zapisu dwutaktowej sekwencji o metrum 4/4 i przy zalozeniu, ze przyjgto skale, odpowiadajaca war-
tosci trzydziestki dwdjki, zapisywany obszar mozna przesuwa¢ w nastgpujacy sposob: gdy obszar zapisu jest
umieszczony w trzeciej lub czwartej miarze, po prawej stronie numeru taktu pojawia sie litera ,,B”, natomiast gdy
obszar zapisu jest umieszczony w pierwszej lub drugiej miarze, po prawej stronie numeru taktu pojawia si¢ litera
WA,

Rys. 136LD

9. Gdy skonczysz wprowadza¢ nuty, nacisnij przycisk [STOP/PLAY], aby wylaczy¢ zapis krokowy. Wprowadzane

dane sa przechowywane w sekwencji tymczasowej (,,U:TMP”). Jezeli chciatby$ zachowac¢ to, co zaprogramowates,
postuz si¢ przyciskiem [UTILITY/WRITE], aby sekwencj¢ wpisa¢ do pamigci.

3.5. Wprowadzanie rytméw ztozonych
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Rytmy, w ktorych stosowane sg zlozone warto$ci nutowe mozna wprowadzaé, zmieniajagc podczas zapisu st0So-
wang skale.
Rys. 136PG
UWAGI:
- nie ma mozliwo$ci wprowadzania lukow wiazacych;
- jezeli parti¢ perkusyjna rejestrujesz w czasie rzeczywistym, a nastepnie uzywasz drugiej metody zapisu kro-
kowego do jej poprawienia, wprowadzone do tej pory nuty beda wyswietlane na siatce diodowej plyty czolo-
wej. Jednakze zobaczysz tylko te nuty, ktére znajduja si¢ w punktach siatki, wynikajacych z przyjetej skali.

3.5.1. Zmiana wprowadzanej nuty
Wecisnij klawisz nuty, ktorg chcesz zmieni¢ i nacis$nij przycisk [SHIFT]. Na ekranie pojawi si¢ nazwa nuty. Teraz
za pomocg przyciskow [INC] i [DEC] lub kota [VALUE] bedziesz mdégl zmieni¢ wprowadzang nute.

3.5.2. Modyfikowanie dynamiki i dlugos$ci nuty

Gdy na ekranie wyswietlany jest ekran roboczy, zawierajacy parametr ,,Vel” lub ,,GT”, naci$nij klawisz nuty,
ktorej dynamike lub dtugos¢ cheesz zmieni¢. Na ekranie pojawi si¢ aktualnie dobrana warto$¢ danego parametru. Teraz
za pomocg przyciskow [INC] i [DEC] lub kota [VALUE] dobierz nowa wartosc.

4. Sprawdzanie ilo$ci wolnej pamieci
Za pomoca ponizszej procedury istnieje mozliwos$¢ sprawdzania ilo§ci wolnej pamigci obszaru tymczasowego
pamigci uzytkownika lub karty, przeznaczonej na sekwencje lub utwor.
1. W grupie EDIT/UTILITY naci$nij przycisk [UTILITY/WRITE].
2. Przyciskami PAGE odszukaj opcje ,, MEMORY INFO” i naci$nij przycisk [ENTER].
3. Przyciskami PAGE odszukaj typ pamigci, ktora cheesz sprawdzi¢ i nacisnij przycisk [ENTER].

Rys. 137L

4. Nacisnij przycisk [EXIT], aby wytaczy¢ opcje.

- parametr ,,Temp” podaje w kilobajtach ilos¢ wolnej pamigci, przeznaczonej na dane muzyczne, ktorg mozna wyko-
rzysta¢ do zapisu sekwencji, aktualnie zatadowanej do obszaru sekwencji tymczasowe;j. Jezeli parametr bedzie bliski
wartosci ,,0%”, w sekwencji tymczasowej nic wigcej nie bedzie mozna zapisac;

- parametr ,,User” podaje w kilobajtach ilo§¢ wolnej pamigci wewngtrzne] uzytkownika. Maksymalna pojemnos¢
pamigci uzytkownika wynosi 75000 nut (gdy wszystkie utwory sg puste);

- parametr ,,Card” podaje w kilobajtach ilo$¢ wolnej pamigci na karcie.

UWAGA: Jezeli warto$¢ parametru wynosi ,,0%” lub gdy rozmiar sekwencji, ktéra zamierzasz zapisaé do pa-
miegci (ilo§¢ danych w sekwencji, zaladowanych do sekwencji tymczasowej) jest wieksza niz ilo§¢ wol-
nego miejsca w pamieci uzytkownika lub na karcie, zapis sekwencji nie bedzie mozliwy. Ponadto jesli
ilo$¢ wolnego miejsca na karcie wynosi 1030 kB lub mniej, na karcie nie mozna utworzy¢ pliku zapa-
SOWego.

4.1. Kilobajty
Kilobajt jest jednostka, stosowana do okreslania ilosci danych. 1000 kilobajtéw to 1 megabajt.

4.2. Maksymalna ilo$¢ zapisywanych nut
W sekwencji tymczasowej mozna zapisa¢ maksymalnie 8000 nut i jest to maksymalna ilo$¢ nut, ktéra mozna

zapisa¢ w pojedynczej sekwencji. Model JX-305 nie jest w stanie rejestrowa¢ lub edytowac sekwencji o wigkszych
rozmiarach.

4.3. Maksymalna ilo$¢ sekwencji

W pamigci uzytkownika mozna zapisa¢ maksymalnie 200 sekwencji i taka sama ilo$¢ sekwencji mozna zapisac
na karcie pamigci. [10$¢ ta zalezy rowniez od wielko$ci samych sekwencji i na og6t jest mniejsza. Jezeli zacznie brako-
waé miejsca, zawsze mozesz przeprowadzi¢ inicjalizacje niepotrzebnych sekwencji (patrz rozdzial 3, akapit 7.1).

Rozdziat 9: Edycja sekwencji

1. Edycja danych muzycznych wybranej partii

Proces modyfikowania sekwencji na poziomie wyzszym niz edycja pojedynczych komunikatow bedziemy nazy-
wac edycja sekwencji. Procedury, omdwione nizej, obejmujg rozmaite operacje na danych sekwencji oraz tworzenie
nowych poprzez taczenie elementdéw kilku innych.
UWAGI:
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edytowana sekwencja jest przechowywana w obszarze pamiegci tymczasowej. Jesli chcialby$ ja zachowad,
musisz postuzy¢ sie przyciskiem [UTILITY/WRITE];

sekwencje mozna edytowaé¢ wtedy, gdy na ekranie wySwietlany jest ekran roboczy, umozliwiajacy wywoly-
wanie sekwencji (Swieci si¢ dioda przycisku [PTN/SONG]). Podczas odtwarzania sekwencji nie mozna wywo-
lywa¢ edycyjnych ekranéw roboczych;

do modyfikowania warto$ci parametrow stuzg przyciski [INC] i [DEC] lub kolo [VALUE];

Rys. 138L

w celu wywolania do edycji Zadanej partii nalezy w grupie BANK/PART nacisnaé odpowiedni przycisk. Edy-
towana bedzie partia, wskazywana Swieceniem si¢ diody przycisku. Jezeli podczas edycji chcialbys$ wroci¢ do
parametréw, znajdujacych si¢ na poprzednim ekranie roboczym, naci$nij przycisk PAGE [b];

jezeli chcialby$ anulowa¢ dokonane zmiany, naci$nij przycisk [EXIT];

jezeli nie jeste§ zadowolony z rezultatéw wykonanej edycji, naci$nij przycisk [UNDO/REDO/ERASE], aby
przywrécié¢ stan, istniejacy przed rozpoczeciem procesu edycyjnego. W niektorych przypadkach, gdy prze-
tworzona zostala duza ilo§¢ danych, funkcja UNDO moze by¢ niedostepna.

2. Funkcje edycyjne

2.1. Kopiowanie fragmentu sekwencji (funkcja COPY)

Funkcja stuzy do kopiowania wybranej sekwencji do obszaru uzytkownika bez wprowadzania jakichkolwiek

zmian w jej danych. Funkcja jest wygodnym sposobem tworzenia nowych sekwencji poprzez modyfikowanie sekwencji
istniejacych lub poprzez wykorzystywanie istniejagcego doboru wartosci parametrow partii.
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UWAGI:

n

No gk

kopiowana sekwencja umieszczana jest w sekwencji tymczasowej;

jezeli sekwencja przeznaczenia jest krotsza jest sekwencja zrédlowa (kopiowana), kopia zostanie skrécona;
kopiowanie jest niemozliwe, gdy sekwencja zrodlowa i sekwencja przeznaczenia majg ré6zne metrum;

jezeli wybrang sekwencje chcesz przenies¢ w calo$ci do sekwencji uzytkownika, postuz si¢ przyciskiem
[WRITE/INITIALIZE];

w ramach funkcji COPY parametry konfigurujace nie sg kopiowane. Jezeli danga sekwencje¢ chcesz przesunaé
do obszaru uzytkownika (bez modyfikowania wartoSci jej parametrow), poshuz si¢ przyciskiem
[UTILITY/WRITE]. Jesli natomiast dang sekwencje chcesz skopiowa¢ do sekwencji tymczasowej (rowniez
bez modyfikowania wartosci jej parametréw), nacis$nij dwa razy przycisk [REC].

Wywotaj sekwencje zrodtowa.

Nacisnij przycisk [EDIT/FX ON/OFF]. Dioda przycisku zaswieci si¢ i na ekranie pojawi si¢ ekran edycyjny.

W grupie NUMBER/RHYTHM nacisnij przycisk [1/BD]. Na ekranie pojawi si¢ ekran roboczy funkcji COPY.
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Wybierz partig, ktora cheesz kopiowac. Rownoczesnie mozesz kopiowac kilka partii.

Wyznacz numer taktu, od ktorego kopiowanie rozpocznie si¢. Zakres: ,,1” - ,,32”.

Naci$nij przycisk [ENTER]. Kursor przesunie si¢ na prawo.

Wyznacz ilo§¢ kopiowanych taktow. Zakres: ,,1” - ,,32”, ,,ALL”. Po wybraniu polozenia ,,ALL” skopiowany zo-
stanie takt, wskazywany warto$ciag parametru ,,From” oraz wszystkie takty znajdujace si¢ za nim. Jesli np. chcesz
skopiowac takty 4, 5 1 6, warto$ci parametrow ,,From” oraz ,,For” nalezy dobra¢ w ponizszy sposob

COPY:Source Meas
From: 4 Fora 3

Nacis$nij przycisk [ENTER]. Na ekranie pojawi si¢ parametr ,,Dest PTN”, umozliwiajacy wybranie banku i numeru
sekwencji przeznaczenia.

. Wybierz sekwencje¢ przeznaczenia. Zakres: ,,TMP”, ,P:A11” - ,P:L88”, ,,U:A11” - ,,U:D18”, ,,C:A11” -

,C:D18”.
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UWAGA: Do wybierania grup sekwencji mozna postugiwaé sie¢ przyciskiem [SELECT] grupy GROUP oraz
przyciskami [bPREV] i [NEXTa].

COPY: DestPTN
a U:Al11

10. Wybierz parti¢ przeznaczenia.

UWAGI:

- jezeli do kopiowania wybrale§ wiecej niz jedna parti¢, dane zostana skopiowane automatycznie do takich
samych partii. Jezeli nie bedziesz mogl wybra¢ partii przeznaczenia, upewnij si¢, czy do kopiowania nie zosta-
lo wybranych kilka partii;

- jezeli partig zZrodlowa jest partia MUTE CTRL, partia przeznaczenia musi by¢ taka sama partia.

11. Nacis$nij przycisk [ENTER]. Na ekranie pojawi si¢ parametr ,,Dest Meas”, umozliwiajacy wybraniu numeru taktu,
bedacego poczatkiem kopii w sekwencji przeznaczenia.

12. Wyznacz numer taktu, od ktérego beda si¢ rozpoczynaé skopiowane dane. Zakres: ,,1” - ,,32”, ,END”. Po wybra-
niu potozenia ,,END” dane zostang skopiowane az do konca sekwencji przeznaczenia i nie ma mozliwosci wyzna-
czenia warto$ci parametru ,,Dest Mes”, ktora bytaby wigksza niz ilo$¢ taktow w sekwencji przeznaczenia.

COPY: Dest Meas
a END

13. Nacisnij przycisk [ENTER]. Na ekranie pojawi si¢ parametr ,,Status”, umozliwiajacy wybranie typu danych, ktore
zostana skopiowane.
14. Wybierz typ danych, ktore chcesz kopiowaé:

COPY: Status
a ALL

Zakres:
,ALL” - wszystkie dane muzyczne;
- LNOTE” - nuty;
- L, PC” - komunikaty o zmianie barwy;
- ,,CC” - kontrolery;
- ,BEND” - komunikaty o pracy kétka/drazka PITCH BEND;
- ,,P-AFT” - komunikaty o docisku polifonicznym;
- ,C-AFT” - komunikaty o docisku kanatowym.
- ,SYS-EX” - komunikaty systemowe EXCLUSIVE;
-, TEMPO” - komunikaty o zmianie tempa;
- ,MUTE” - komunikaty o wyciszeniu.
15. Nacisnij przycisk [ENTER]. Na ekranie pojawi si¢ parametr ,,Mode”, umozliwiajgcy okreslenie sposobu kopiowa-
nia.
16. Wybierz metode kopiowania:

COPY: Mode
a REPLACE

Zakres:
- ,REPLACE” - kopiowane dane zast¢puja dane, istniejagce w sekwencji przeznaczenia (kopiowanie wymienne)
- ,MIX” - kopiowane dane sg tgczone z danymi sekwencji przeznaczenia (kopiowanie naktadkowe).
17. Naciénij przycisk [ENTER]. Na ekranie pojawi si¢ parametr ,,Times”, umozliwiajacy okre$lenie krotnosci kopiowa-
nia.
18. Okresl krotnos¢ kopiowania czyli ile razy dane maja by¢ skopiowane do sekwencji przeznaczenia.

COPY: Times
a 1

Zakres: ,,1” - ,,32”.
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19. Nacisnij przycisk [ENTER]. Pojawi si¢ ekran roboczy z zgdaniem potwierdzenia.

COPY:
Are You Sure ?

20. Naci$nij ponownie przycisk [ENTER]. Po zakonczeniu operacji pojawi si¢ standartowy ekran roboczy.

2.2. Usuwanie niepotrzebnych taktow (funkcja DELETE)

Funkcja wycina niepotrzebne takty z sekwencji uzytkownika i dosuwa takty, znajdujace si¢ za wycinanym prze-
dziatem. Jezeli za wycinanym przedzialem znajdujg si¢ dane, sg one rowniez dosuwane, a zapis muzyczny ulega skroce-
niu. Jezeli takty usuniesz ze wszystkich partii rownoczes$nie, cata sekwencja zostanie skrocona.

UWAGA: Jezeli usuniesz wszystkie takty ze wszystkich sekwencji, otrzymasz sekwencje pusta.

Rys. 140LG

1. Wywotlaj sekwencje, w ktorej chcesz wycinac takty.
Nacisnij [EDIT/FX ON/OFF]. Dioda przycisku zaswieci si¢ i ekranie pojawi si¢ obraz, jak na ponizszym rysunku:
3. W grupie NUMBER/RHYTHM nacisnij przycisk [2/SD].

n

Rys. 140LS

Wybierz partie, z ktorej cheesz usuwac takty. Mozesz wybra¢ kilka partii.

Wyznacz numer taktu, od ktérego usuwanie rozpocznie si¢. Zakres: ,,1” - ,,32”.

Nacisnij przycisk [ENTER]. Kursor przesunie si¢ na prawo.

Wyznacz ilo$¢ usuwanych taktow. Zakres: ,,1” - ,,32”, ,ALL”. Po wybraniu potozenia ,,ALL” usuni¢ty zostanie
takt, wskazywany warto$cig parametru ,,From” oraz wszystkie takty znajdujace si¢ za nim. Jesli np. chcesz usungé
takty 4, 5 1 6, wartosci parametréw ,,From” oraz ,,For” nalezy dobra¢ w ponizszy sposob:

No ok

DELETE: Measure
From: 4 Fora 3

8. Nacisnij przycisk [ENTER]. Pojawi si¢ ekran roboczy z zadaniem potwierdzenia.

DELETE: Measure
Are You Sure ?

9. Nacisnij ponownie przycisk [ENTER]. Po zakonczeniu operacji pojawi si¢ standartowy ekran roboczy.

2.3. Wstawianie pustych taktow (funkcja INSERT MEASURE)

Funkcja wstawia wyznaczong ilo$¢ taktow do sekwencji uzytkownika i odsuwa takty, znajdujace si¢ za wstawia-
nym przedziatem. Wstawiane takty otrzymuja metrum taktéw istniejacych w sekwencji Jezeli za wstawianym przedzia-
tem znajduja si¢ dane, sa one rowniez odsuwane, a zapis muzyczny ulega wydhuzeniu. Jezeli takty wstawisz do wszyst-
kich partii rownocze$nie, cala sekwencja zostanie wydtuzona. Nie ma mozliwosci takiego dobrania ustawien funkcji,
aby w wyniku jej dziatania powstala sekwencja dtuzsza, niz 32 takty.

Rys. 140PS
1. Wywotaj sekwencje, do ktérej chcesz wstawic takty.
2. Naci$nij przycisk [EDIT/FX ON/OFF]. Na ekranie pojawi sie obraz, jak na ponizszym rysunku:

3. W grupie NUMBER/RHY THM naci$nij przycisk [3/HH]. Na ekranie pojawi si¢ ekran roboczy funkcji DELETE.

Rys. 140PD

4. Wybierz parti¢, do ktorej chcesz wstawi¢ takty. Mozesz wybrac¢ kilka partii.

5. Wyznacz numer taktu, od ktdrego rozpocznie si¢ wstawianie taktow. Zakres: ,,0” - ,,31”, ,END”. Po wybraniu
polozenia ,,END” takty zostang wstawione na koncu danych muzycznych.

6. Nacisnij przycisk [ENTER]. Kursor przesunie si¢ na prawo.

7. Wyznacz ilo$¢ wstawianych taktow. Zakres: ,,0” - ,,31”. Jesli np. chcesz wstawi¢ dwa takty pomigdzy takty 3 i 4,
wartos$ci parametrow ,,From” oraz ,,For” nalezy dobra¢ w ponizszy sposob:
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8.

9.

INSERT: Measure
From: 4 Fora 2

Naci$nij przycisk [ENTER]. Pojawi si¢ ekran roboczy z zagdaniem potwierdzenia.

INSERT
Are You Sure ?

Naci$nij ponownie przycisk [ENTER]. Po zakonczeniu operacji pojawi si¢ standartowy ekran roboczy.

2.4. Kasowanie niepotrzebnych danych (funkcja ERASE)

Funkcja stuzy do kasowania niepotrzebnych lub Zle zarejestrowanych danych, znajdujacych si¢ na wybranej

partii. Jezeli za usuwanym fragmentem znajduja si¢ dane, w zapisie powstaje luka, gdyz dane te nie sg przesuwane w
przod w celu skrocenia sekwencji.

Rys. 141LS

UWAGA: Dzialanie funkcji ERASE nie zmienia dlugos$ci sekwencji.

1.
2.
3.

No ok~

Wywotaj sekwencje, w ktdrej cheesz kasowaé dane.
Nacisnij przycisk [EDIT/FX ON/OFF]. Dioda przycisku zaswieci si¢ i na ekranie pojawi si¢ ekran edycyjny.
W grupie NUMBER/RHYTHM nacis$nij przycisk [4/CLP]. Na ekranie pojawi si¢ ekran roboczy funkcji ERASE.

Rys. 141LD

Wybierz partig, w ktorej chcesz kasowaé dane; mozesz wybrac kilka partii.

Wyznacz numer taktu, od ktorego kasowanie danych rozpocznie si¢. Zakres: ,,1” - ,,32”.

Nacis$nij przycisk [ENTER]. Kursor przesunie si¢ na prawo.

Wyznacz ilo§¢ kasowanych taktow. Zakres: ,,1” - ,,32”, ,ALL”. Po wybraniu potozenia ,,ALL” skasowana zostanie
zawartos$¢ taktu, wskazywanego warto$cig parametru ,,From” oraz wszystkich taktow znajdujacych si¢ za nim. Jesli
np. chcesz skasowaé zawarto$¢ taktow 4, 5 1 6, warto$ci parametrow ,,From” oraz ,,For” nalezy dobra¢ w pOnizszy
sposob:

ERASE: Measure
From: 4 Fora 3

Nacis$nij przycisk [ENTER]. Na ekranie pojawi si¢ parametr ,,Status”, umozliwiajacy wybranie typu danych, ktore
zostang skasowane.
Wybierz typ danych, ktére chcesz skasowacé:

ERASE: Status
a ALL

- LALL” - wszystkie dane muzyczne;
- LNOTE” - nuty;
-, PC” - komunikaty o zmianie barwy;
- ,,CC” - kontrolery;
- ,BEND” - komunikaty o pracy kotka/drazka PITCH BEND;
- ,,P-AFT” - komunikaty o docisku polifonicznym;
- ,C-AFT” - komunikaty o docisku kanatowym.
- ,SYS-EX” - komunikaty systemowe EXCLUSIVE;
-, TEMPO?” - komunikaty o zmianie tempa;
- ,MUTE” - komunikaty o wyciszeniu.
Jezeli wybrate$ polozenie ,,NOTE”, ale chcesz skasowaé tylko nuty, znajdujace si¢ w okre$lonym przedziale,
nacis$nij dwa klawisze, wyznaczajace granice przedziatu nutowego. Jesli np. wcisniesz klawisze, odpowiadajace nu-
tom D4 i G4, skasowane zostang nuty D4, D#4, E4, F4, F#4 1 G4.

Rys. 141PD

10. Nacisnij przycisk [ENTER]. Pojawi si¢ ekran roboczy z zadaniem potwierdzenia.
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ERASE:
Are You Sure ?

11. Nacis$nij ponownie przycisk [ENTER]. Po zakonczeniu operacji pojawi si¢ standartowy ekran roboczy.

2.5. Zmiana tonacji (funkcja TRANSPOSE)

Funkcja transponuje wysokos¢ nut sekwencji uzytkownika w zakresie +2 oktawy. Nie ma mozliwosci okre$lania

przedziatu, obejmowanego dziataniem funkcji.

L

Ea

7.

Rys. 142LG

Wywotaj sekwencje, ktora cheesz transponowac.
Nacisnij przycisk [EDIT/FX ON/OFF]. Dioda przycisku zaswieci si¢ i na ekranie pojawi si¢ ekran edycyjny.
W grupie NUMBER/RHYTHM nacis$nij przycisk [S/CYM]. Na ekranie pojawi si¢ ekran roboczy funkcji
TRANSPOSE.
Rys. 142L.D

Wybierz partig, ktora cheesz transponowac. Mozesz wybraé kilka partii.

Za pomoca parametru ,,Bias” wyznacz zakres transpozycji w krokach pottonowych. Zakres: ,,-24” - ,,+24”. Wybra-
nie potozenia ,,0” jest rownoznaczne z brakiem transpozycji. Jezeli chcesz transponowaé nuty, znajdujace sic w
okreslonym przedziale, naci$nij dwa klawisze, wyznaczajace granice przedziatu nutowego. Jesli tego nie zrobisz,

wszystkie nuty zostang transponowane.
Rys. 142PG

Nacisnij przycisk [ENTER]. Pojawi si¢ ekran roboczy z zadaniem potwierdzenia.

TRANSPOSE:
Are You Sure ?

Nacis$nij ponownie przycisk [ENTER]. Po zakonczeniu operacji pojawi si¢ standartowy ekran roboczy.

2.6. Zmiana dynamiki nut (funkcja CHG VELQ)

Funkcja stuzy do modyfikowania wartosci dynamiki nut, zapisanych w sekwencji uzytkownika. Wynik dziatania

funkcji nie moze by¢ wyzszy niz skrajna warto$¢ czyli ,,0” lub ,,127”. Nie ma mozliwosci okreslania przedziatu, obej-
mowanego dziataniem funkcji.

n

»

7.

Rys. 142PD

Wywotaj sekwencje, ktora chcesz modyfikowaé.
Nacisnij przycisk [EDIT/FX ON/OFF]. Dioda przycisku zaswieci si¢ i na ekranie pojawi si¢ ekran edycyjny.
W grupie NUMBER/RHYTHM nacisnij przycisk [6/TOM/PERC]. Na ekranie pojawi si¢ ekran roboczy funkcji
CHG VELDO.
Rys. 143LG

Wybierz partig, ktora chcesz modyfikowac. Mozesz wybrac kilka partii.

Za pomoca parametru ,,Bias” wyznacz warto$¢, ktora chcesz doda¢ do aktualnie stosowanych wartosci dynamiki.
Zakres: ,,-99” - ,,+99”. Wybranie potozenia ,,0” jest rownoznaczne z brakiem modyfikacji. Jezeli chcesz zmienié
dynamike nut, znajdujacych si¢ w okreslonym przedziale, naci$nij dwa klawisze, wyznaczajace granice przedziatu
nutowego. Jesli tego nie zrobisz, dynamika wszystkich nut zostanie zmieniona.

Rys. 143LS

Nacisnij przycisk [ENTER]. Pojawi si¢ ekran roboczy z zadaniem potwierdzenia.

CHG VELO: Bias
Are You Sure ?

Nacis$nij ponownie przycisk [ENTER]. Po zakonczeniu operacji pojawi si¢ standartowy ekran roboczy.

2.7. Zmiana dlugosci nut (funkcja CHG GATE)
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Funkcja stuzy do modyfikowania dlugos$ci (wartosci rytmicznej) nut, zapisanych w sekwencji uzytkownika i
mozna jg wykorzystywa¢ do kreowania efektow tenuto i staccato. Wynik dziatania funkcji nie moze by¢ wyzszy niz
skrajna warto$¢ czyli ,,1” lub ,,21504”. Nie ma mozliwos$ci okre$lania przedziatu, obejmowanego dziataniem funkcji.

Rys. 143PG

1. Wywotaj sekwencje, ktora chcesz modyfikowac.

Nacisnij przycisk [EDIT/FX ON/OFF]. Dioda przycisku zaswieci si¢ i na ekranie pojawi si¢ ekran edycyjny.

3. W grupie NUMBER/RHYTHM nacisénij przycisk [6/TOM/PERC], a nast¢pnie za pomocg przyciskow PAGE od-
szukaj ekran roboczy funkcji ,,CHG GATE”.

o

Rys. 143PS

>

Wybierz partie, ktora chcesz modyfikowaé. Mozesz wybra¢ kilka partii.

5. Za pomoca parametru ,,Bias” wyznacz warto$¢, ktora checesz doda¢ do aktualnie stosowanych warto$ci parametru
»Gate”. Zakres: ,,-99” - ,,+99”. Wybranie potozenia ,,0” jest rownoznaczne z brakiem modyfikacji. Jezeli cheesz
zmieni¢ dlugo$¢ nut, znajdujacych si¢ w okreslonym przedziale, nacisnij dwa klawisze, wyznaczajace granice prze-
dziatu nutowego. Jesli tego nie zrobisz, zmieniona zostanie dtugo$¢ wszystkich nut.

Rys. 143PD

6. Nacisnij przycisk [ENTER]. Pojawi si¢ ekran roboczy z zadaniem potwierdzenia.

CHG GATE:
Are You Sure ?

7. Nacisnij ponownie przycisk [ENTER]. Po zakonczeniu operacji pojawi si¢ standartowy ekran roboczy.

2.8. Przesuwanie nut (zmiana synchronizacji, funkcja SHIFT CLK)

Funkcja stuzy do zmieniania pozycji nut w zapisie w krokach co 1 impuls i mozna jg wykorzystywa¢ do modyfi-
kowania synchronizacji. Jezeli w wyniku dziatania funkcji cz¢$¢ danych jest przesuwana przed dotychczasowy poczatek
zapisu, dane te sg kasowane, natomiast gdy cze$¢ danych jest przesuwana poza oryginalny koniec zapisu, do sekwencji
wstawiany jest dodatkowy takt. Jednakze dane, przesunigte poza koniec sekwencji, rOwniez sg kasowane. Nie ma moz-
liwo$ci okre$lania przedziatu, obejmowanego dziataniem funkcji; przesuwane sa wszystkie komunikaty wybranej partii.
24 impulsy odpowiadajg warto$ci rytmicznej szesnastki.

Rys. 144L.G

1. Wywotlaj sekwencje, ktora chcesz modyfikowac.

Nacisnij przycisk [EDIT/FX ON/OFF]. Dioda przycisku zaswieci si¢ i na ekranie pojawi si¢ ekran edycyjny.

3. W grupie NUMBER/RHYTHM nacisnij przycisk [6/TOM/PERC], a nastepnie za pomocg przyciskow PAGE od-
szukaj ekran roboczy funkcji ,,SHIFT CLK”.

n

Rys. 144LD

4. Wybierz partie, ktora chcesz modyfikowaé. Mozesz wybra¢ kilka partii.

5. Za pomocg parametru ,,Bias” okre$l ilo§¢ impulsow, o ktorg cheesz przesung¢ dane. Zakres: ,,-99” - ,,+99”. Wybra-
nie warto$ci ujemnej powoduje przesunigcie w kierunku poczatku sekwencji, a wybranie warto$ci dodatniej powodu-
je przesunigcie w kierunku jej konca.

6. Nacisnij przycisk [ENTER]. Na ekranie pojawi si¢ parametr ,,Status”, umozliwiajgcy wybranie typu danych, ktére
chcesz przesuwac.

7. Wybierz typ danych:

SHIFT CLK: Status
a ALL

Zakres:

- ,,ALL” - wszystkie dane muzyczne;

- LNOTE” - nuty;

-, PC” - komunikaty o zmianie barwy;

- ,,CC” - kontrolery;

- ,BEND” - komunikaty o pracy kotka/drazka PITCH BEND;
- ,,P-AFT” - komunikaty o docisku polifonicznym;

- ,C-AFT” - komunikaty o docisku kanatowym.



= 07 =

- ,SYS-EX” - komunikaty systemowe EXCLUSIVE;
- ,TEMPO?” - komunikaty 0 zmianie tempa;
- ,MUTE” - komunikaty o wyciszeniu.
Jezeli wybrate$ potozenie ,,NOTE”, ale chcesz przesuna¢ tylko nuty, znajdujace si¢ w okreslonym przedziale,
nacisnij dwa klawisze, wyznaczajace granice przedzialu nutowego.

Rys. 144PS

8. Naci$nij przycisk [ENTER]. Pojawi si¢ ekran roboczy z zgdaniem potwierdzenia.

SHIFT CLK:
Are You Sure ?

9. Nacisnij ponownie przycisk [ENTER]. Po zakonczeniu operacji pojawi si¢ standartowy ekran roboczy.

2.9. Redukcja danych (funkcja DATA THIN)

Poniewaz niektore komunikaty, np. komunikaty o pracy kotka/drazka PITCH BEND lub kontrolery ciagte (np.
CC1), zajmuja czasem nadmiernie duzo miejsca w pamigci, czgsto zachodzi potrzeba zredukowania ich ilosci w celu
odzyskania miejsca. Funkcja ta pozwala zredukowaé ich ilo$¢ w taki sposob, ze rezultat jest niezauwazalny dla ucha.
Nie ma mozliwosci okres$lania przedziatu, obejmowanego dziataniem funkcji; zmiana bedzie dotyczy¢ wszystkich tak-
tow.

Rys. 145L.G

1. Wywotaj sekwencje, ktora chcesz modyfikowac.

Nacisnij przycisk [EDIT/FX ON/OFF]. Dioda przycisku zaswieci si¢ i na ekranie pojawi si¢ ekran edycyjny.

3. W grupie NUMBER/RHYTHM naci$nij przycisk [6/TOM/PERC], a nastepnie za pomoca przyciskow PAGE od-
szukaj ekran roboczy funkcji ,,CHG EVENT”.

N

Rys. 144LD

4. Wybierz partie, ktora chcesz modyfikowaé. Mozesz wybra¢ kilka partii.

5. Za pomocg parametru ,,Value” okre$l sposob redukcji danych. Im wyzsza warto$¢ parametru, tym wigcej komunika-
tow danego typu zostanie usuni¢te. Zakres: ,,0” - ,,+99”.

6. Nacisnij przycisk [ENTER]. Na ekranie pojawi si¢ parametr ,,Status”, umozliwiajacy wybranie typu danych, ktore
chcesz zredukowac.

7. Wybierz typ danych, ktére chcesz zredukowacé:

DATA THIN: Status
a ALL

Zakres:
»ALL” - wszystkie dane muzyczne;
- ,,CC” - kontrolery;
- ,BEND” - komunikaty o pracy kotka/drazka PITCH BEND;
- L P-AFT” - komunikaty o docisku polifonicznym;
- ,,C-AFT” - komunikaty o docisku kanatowym.
8. Nacis$nij przycisk [ENTER]. Pojawi si¢ ekran roboczy z zadaniem potwierdzenia.

DATA THIN:
Are You Sure ?

9. Naci$nij ponownie przycisk [ENTER]. Po zakonczeniu operacji pojawi si¢ standartowy ekran roboczy.

2.10. Zmiana rozdzielczosci zapisu (funkcja RECLOCK)

Funkcja ta daje mozliwo$¢ kompresji lub ekspansji danych muzycznych, zarejestrowanych w sekwencji. Istnieje
np. mozliwo$¢ dokonania konwersji czterotaktowej sekwencji, zarejestrowanej w tempie ,,120”, na sekwencje dwutak-
towa o tempie odtwarzania rownym ,,60”. Funkcja jest szczegolnie uzyteczna w przypadku taczenia sekwencji o diame-
tralnie r6znym tempie odtwarzania, gdyz w automatyczny sposob dopasowuje do siebie odmienny sposob synchronizo-
wania danych muzycznych.

Rys. 145PS
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UWAGA: Dzialanie funkcji RECLOCK nie zmienia warto$ci tempa odtwarzania sekwencji, przechowywanego
jako element danych tej sekwencji.
1. Wywotaj sekwencje, ktora chcesz modyfikowac.
Nacisnij przycisk [EDIT/FX ON/OFF]. Dioda przycisku zaswieci si¢ i na ekranie pojawi si¢ ekran edycyjny.
3. W grupie NUMBER/RHYTHM nacisénij przycisk [6/TOM/PERC], a nastepnie za pomocg przyciskow PAGE od-
szukaj ekran roboczy funkcji ,,RECLOCK”.

L

Rys. 145PD

4. Wybierz parti¢, ktora chcesz modyfikowaé. Mozesz wybrac¢ kilka partii.
5. Okresl sposob modyfikacji. Zakres:
- wHALF” - warto$ci synchronizacji sa dzielone przez 2;
- ,,DOUBLE” - wartosci synchronizacji s3 mnozone przez 2.
6. Nacisnij przycisk [ENTER]. Pojawi si¢ ekran roboczy z zadaniem potwierdzenia.

RECLOCK:
Are You Sure ?

7. Nacisnij ponownie przycisk [ENTER]. Po zakonczeniu operacji pojawi si¢ standartowy ekran roboczy.

2.11. Kwantyzacja

Funkcja modyfikuje zapis zgodnie z warto$cig bazy kwantyzacji, stosowang podczas odtwarzania. W tym przy-
padku roznica polega na tym, ze dziatanie tej funkcji trwale zmienia zapis, podczas gdy kwantyzacja, stosowana pod-
czas odtwarzania, modyfikuje go tylko czasowo. Nie ma mozliwosci okreslania przedziatu, obejmowanego dziataniem
funkcji. Zanim rozpoczniesz edycj¢, przestuchaj sekwencje, ktorag chcesz kwantyzowac, dobierajac odpowiednio warto-
$ci parametrow kwantyzacji, stosowanej podczas odtwarzania.
1. Wywotaj sekwencje, ktora chcesz kwantyzowac.
2. Uruchom odtwarzanie, wlacz kwantyzacje¢ odtwarzania i wybierz szablon (patrz rozdzial 3, akapit 9).
UWAGA: Jezeli sprébujesz uruchomié¢ funkcje edycyjng ,,EDIT QTZ” bez wczeSniejszego zastosowania kwan-

tyzacji odtwarzania, na ekranie pojawi si¢ ponizszy komunikat ostrzegawczy:

CAUTION'! Ostrzezenie !
No QTZ Selected | szabion kwantyzacji odtwarzania nie zostat wybrany

Funkcji tej nie mozna zastosowad, jezeli wczesSniej nie zostanie wybrany jeden z szablonow.
Nacisnij przycisk [STOP/PLAY], aby zatrzymac¢ odtwarzanie.
Nacisnij przycisk [EDIT/FX ON/OFF]. Dioda przycisku zaswieci si¢ i na ekranie pojawi si¢ ekran edycyjny.
5. W grupie NUMBER/RHYTHM nacisnij przycisk [7/HIT], a nastgpnie za pomocg przyciskow PAGE odszukaj ekran
roboczy funkcji ,,EDIT QTZ”.

o

Rys. 146PG

6. Wybierz partie¢, ktora chcesz kwantyzowaé. Mozesz wybra¢ kilka partii. W grupie BANK/PART beda juz $wiecic¢
si¢ diody tych partii, do ktérych stosowana byta kwantyzacja odtwarzania. Jezeli chcesz zastosowaé funkcje do tych
samych partii, przejdz do nastepnego punktu.

7. Nacisnij przycisk [ENTER]. Pojawi si¢ ekran roboczy z zadaniem potwierdzenia.

EDIT QTZ:
Are You Sure ?

8. Nacisnij ponownie przycisk [ENTER]. Po zakonczeniu operacji pojawi si¢ standartowy ekran roboczy.

3. Mikroedycja
Funkcja MICROSCOPE umozliwia edycj¢ pojedynczych komunikatow, ktore za jej pomoca mozna przesuwac,

kasowa¢ lub poddawac edycji szczegotowe;j. Istnieje rowniez mozliwo$¢ wstawiania nowych nut, itp.
Rys. 146PS
1. Weciénij przycisk [SHIFT] i naci$nij przycisk [REC/M.SCOPE].

Rys. 146PD
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Po uruchomieniu funkcji MICROSCOPE klawiatura automatycznie przechodzi w tryb SINGLE. Podczas zapisu
krokowego mozesz nacisna¢ przycisk [REC/M.SCOPE] w celu sprawdzenia aktualnej pozycji zapisu (numer taktu,
miary, impulsu).

3.1. Przeglad wprowadzonych danych muzycznych

Jesli pokrecisz kotem [VALUE], wywola to zmiang pozycji. Na ekranie pojawi si¢ inna pozycja oraz dane mu-
zyczne (nuty i dane kontrolne), ktére si¢ tam znajduja. Krecac kotem [VALUE] w kierunku zgodnym z ruchem wska-
zowek zegara mozesz wywolywaé komunikaty, znajdujace si¢ na dalszych pozycjach, a krecac kotem [VALUE] w kie-
runku przeciwnym do ruchu wskazoéwek zegara mozesz wywotywa¢ komunikaty, znajdujace si¢ na wczesniejszych po-
zycjach. Zamiast kota [VALUE] mozesz uzywa¢ przyciskow [FWD/REST] i [BWD/TIE], a jesli wcisniesz przycisk
[SHIFT] i pokrecisz kotem [VALUE], pozycja bedzie si¢ zmienia¢ w krokach co jeden impuls.
UWAGA: Jeéli na danej pozycji znajduje si¢ wiecej niz jeden komunikat, po prawej stronie kursora (symbol

»a”) pojawia si¢ symbol gwiazdki.

Rys. 147L

W tych warunkach za pomoca przyciskow grupy BANK/PART mozesz wywolywac rdzne partie. Jesli wybrates§
parti¢ perkusyjna, bedziesz rowniez mogl wybiera¢ roézne instrumenty perkusyjne.

n

Aby powrdci¢ do zapisu krokowego, nacisnij przycisk [REC/M.SCOPE].
3. Aby wylaczy¢ funkcje MICROSCOPE, nacisnij przycisk [STOP/PLAY]. Jezeli cheiatby$ zachowac¢ zmiany, doko-
nane za jej pomoca, postuz si¢ przyciskiem [UTIL:ITY/WRITE].

3.2. Dane muzyczne, dostgpne w ramach funkcji MICROSCOPE

W ramach funkcji MICROSCOPE mozna przeglada¢ i edytowac nastepujace rodzaje danych muzycznych (ko-
munikatéw MIDI):
- nuty czyli komunikaty odtwarzajgce dzwigk:

M.SCOPE 1.1- 0
D#2 | 120 | 96

Note Velo Gate

Zakres:
- parametr ,,Note”: ,,C-1” - ,,G9”;
- parametr ,,Velo”: ,1” - ,,127”;
- parametr ,,Gate: ,,1” - ,,21504”.

- kontrolery - te komunikaty charakteryzuja si¢ dwoma parametrami: numerem kontrolera oraz warto$cia kontrolera i
shuza do kreowania takich efektow, jak modulacja i PORTAMENTO.

M.SCOPE 1.1- 0O
ICC#I 71 127

Number Value

Zakres:

- parametr ,,CC#: ,,0” - ,,127”;

- parametr ,,Value™: ,,0” - ,,127”.

UWAGA: Zastosowanie poszczegolnych Kkontroleréw opisano w wykazie ,,Wykaz ustawien transmisyjno-
odbiorczych”.

- komunikaty o zmianie barwy (PROGRAM CHANGE) - komunikaty te stuza do wywotywania barw.

M.SCOPE 1.1- 0O
| PC# | 128

Zakres:
- parametr ,,PC#”: ,,1” - ,,128”.

- komunikaty o pracy kétka PITCH BEND; komunikaty te stuzg do odstrajania barw.

M.SCOPE 1.1- 0
| Pch Bend I O
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Zakres:
- parametr ,,Pch Bend”: ,,-8192” - ,,8191”.

- komunikaty o docisku polifonicznym; komunikaty te stuza do stosowania docisku do pojedynczych nut.

M.SCOPE 1.1- 0O
|PA1 C#21 127

Note Value

Zakres:
- parametr ,,Note”: ,,C-1” - ,,G9”
- parametr ,,Value”: ,,0” - ,,127”.

- komunikaty o docisku kanalowym; komunikaty te stuzg do stosowania docisku do wszystkich nut w danym kanale
MIDI.

M.SCOPE 1.1- 0
| Ch After | 127

Zakres:
- parametr ,,Ch After”: ,,0” - ,,127”.
UWAGA: Klawiatura modelu JX-305 transmituje komunikaty o docisku kanalowym.

- komunikaty o zmianach tempa. Ten typ komunikatow wystepuje tylko w partiit MUTE CTRL.

M.SCOPE 1.1- 0O
| Tempo | 120

Zakres:
- parametr ,,Tempo”: ,,20.0” - ,,240.0”.

- komunikaty o wyciszeniach. Ten typ komunikatow wystepuje tylko w partii MUTE CTRL.

M.SCOPE 1.1- 0
IMute IOTHERSIOFF

Part/Group Value

Zakres:
- parametr ,,Part/Group”: ,,P1” - ,PR”, ,BD’, ,,SD”, ,HH”, ,,CLP”, ,,CYM”, ,, TOM/PC”, ,HIT”, ,OTHERS”;
- parametr ,,Value”: ,,OFF”, ,,ON”.

- komunikaty systemowe EXCLUSIVE - jest to jedyny, nie zunifikowany typ komunikatow MIDI. Kazdy producent
postuguje sie innym formatem tych komunikatéw. Jezeli dany komunikat nie miesci si¢ w cato$ci na ekranie, w dol-
nej linii pojawia sie¢ symbol ,,>”. Do przesuwania obrazu stuzg przyciski PAGE. Ten typ komunikatow wystepuje
tylko w partii MUTE CTRL.

M.SCOPE 1.1- 0O
IExIFO 411000 >

Jezeli na danej pozycji nie wystepuje zaden komunikat, na ekranie pojawia si¢ obraz, jak na ponizszym rysunku:

M.SCOPE 1.1- 0O

3.3.  Modyfikowanie wartosci danych muzycznych

1. W ramach funkcji MICROSCOPE kotem [VALUE] odszukaj pozycj¢, na ktérej znajduje si¢ komunikat, ktory
chcesz modyfikowac.

2. Nacisnij przycisk PAGE [a]. Pod warto$cig parametru pojawi si¢ kursor.

Rys. 148PS
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3. Przyciskami [INC] i [DEC] lub kotem [VALUE] dobierz zgdang warto$¢. Dla komunikatow, posiadajacych wigcej
niz jeden parametr (np. nuty, kontrolery Iub komunikaty o docisku polifonicznym), do przesuwania kursora mozna
wykorzystywac¢ przyciski PAGE lub przycisk [ENTER].

Rys. 148PD
4, Naci$nij przycisk [ENTER]. Na ekranie ponownie pojawi si¢ normalny obraz.

3.3.1. Bezposrednie modyfikowanie danych za pomoca klawiatury lub potencjometrow
Aby zmieni¢ numer nuty, naci$nij odpowiedni klawisz. Aby wprowadzi¢ kontroler, pokre¢ potencjometrem,
obstugujacym parametr barwy (np. [CUTOFF]).Wprowadzony zostanie numer kontrolera oraz warto$¢ tego potencjo-
metru.
Rys. 149L.G

Jezeli pokrecisz potencjometrem, ktory nie jest przypisany do numeru kontrolera, zostanie on zastgpiony innym kontro-
lerem.
Rys. 149LS

3.3.2. Modyfikowanie komunikatéw systemowych EXCLUSIVE
Kazdy komunikat systemowy rozpoczyna si¢ bajtem FO (liczba uktadu szesnastkowego), nazywanym bajtem
nagtéwkowym komunikatu EXCLUSIVE a konczy bajtem F7.
1. W ramach funkcji MICROSCOPE kotem [VALUE] odszukaj komunikat EXCLUSIVE, ktoéry chcesz zmienié.
2. Nacisnij przycisk PAGE [a]. Po lewej stronie drugiego bajtu komunikatu systemowego pojawi si¢ Kursor.

Rys. 149LD

w

Przyciskami PAGE lub przyciskiem [ENTER] przestawiaj kursor.

4. Przyciskami [INC] i [DEC] lub kotem [VALUE] dobieraj zadane wartosci. Jezeli w grupie NUMBER/RHYTHM
naci$niesz przycisk [3/HH], na pozycji kursora wprowadzona zostanie wartos¢ ,,00”, a jezeli w grupie
NUMBER/RHYTHM nacisniesz przycisk [2/SD], bajt znajdujacy si¢ na pozycji kursora zostanie skasowany.

Rys. 149PG

5. Przestaw kursor na bajt F7 i naci$nij przycisk [ENTER], aby zatwierdzi¢ dokonane zmiany. Jesli chciatby$ anulowaé
operacje bez wprowadzania zmian, naci$nij przycisk [EXIT].

UWAGI:

- bajtow F0 i F7 nie mozna zmieni¢;

- aby do komunikatu systemowego EXCLUSIVE wprowadzi¢ dodatkowe bajty, kursor musi znajdowac si¢ pod
bajtem F7.

3.3.3. Przyklady komunikatow systemowych EXCLUSIVE
Oto dwa przyktady komunikatu systemowego:
- wyznaczenie parametrowi ,,Reverb Level” grupy REVERB wartosci ,,127”:

FO 41 10 00 0B 12 01 00 00 29 7F 57 F7
ID A W S

ID - identyfikator urzadzenia;

A - adres;

W - warto$¢ (,,127” wyrazona liczba uktadu szesnastkowego);
S - suma kontrolna.

- wyznaczenie parametrowi ,,Reverb Level” grupy REVERB wartosci ,,0” (patrz rozdzial 7, akapit 2.3):

F0 41 10 00 0B 12 01 00 00 29 00 56 F7
W S

W - warto$¢ (,,0” wyrazona liczba uktadu szesnastkowego);
S - suma kontrolna.

UWAGA: Elementy skladowe komunikatu systemowego sa liczbami ukladu szesnastkowego. Fabrycznie zapro-
gramowanym identyfikatorem urzgdzenia jest liczba ,,17” (10H, gdzie litera ,,H” wskazuje, Ze jest to
liczba ukladu szesnastkowego). Patrz rozdzial 13, akapit 2.3.
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3.3.4. Suma kontrolna

Gdy edytujesz komunikat systemowy EXCLUSIVE firmy ROLAND format 1V, przedostatnim bajtem tego ko-
munikatu jest bajt sumy kontrolnej, Poniewaz system operacyjny modelu JX-305 sumg¢ kontrolng przelicza automatycz-
nie, nie musisz tego robi¢ rgcznie. Tworzac nowy komunikat EXCLUSIVE tuz przed koficowym bajtem komunikatu
(F7) musisz po prostu wprowadzi¢ dowolng liczb¢ szesnastkowa, a suma kontrolna zostanie obliczona automatycznie.

3.4. Kasowanie komunikatow
1. W ramach funkcji MICROSCOPE kotem [VALUE] odszukaj komunikat, ktory chcesz usung¢.
2. W grupie NUMBER/RHYTHM nacisnij przycisk [2/SD]. Na ekranie pojawi si¢ obraz, jak na ponizszym rysunku:

Rys. 150LG
3. Nacis$nij przycisk [ENTER].

3.5. Wstawianie komunikatéw

1. W ramach funkcji MICROSCOPE kotem [VALUE] odszukaj pozycje¢, na ktorej chcesz wstawi¢ nowy komunikat.

2. W grupie NUMBER/RHYTHM naci$nij przycisk [3/HH]. Na ekranie pojawi si¢ parametr ,Insert Event”, umozli-
wiajacy wybranie typu komunikatu, ktory chcesz wstawic.

Rys. 150LD

3. Przyciskami [INC] i [DEC] lub kotem [VALUE] wybierz jedno z dostgpnych potozen.
Zakres (gdy edytujesz parti¢ perkusyjna lub jedna z partii melodycznych):

- ,,Note” - wstawiona zostanie nuta;

- L, PC” - wstawiony zostanie komunikat 0 zmianie barwy;

- ,,CC” - wstawiony zostanie kontroler;

- ,Pch Bend” - wstawiony zostanie komunikat o pracy kétka/drazka PITCH BEND;

- ,,P-AFT” - wstawiony zostanie komunikat o docisku polifonicznym;

- ,,ChAfter” - wstawiony zostanie komunikat o docisku kanatlowym.

Zakres (gdy edytujesz partic MUTE CTRL):
- ,,Sys-Ex” - wstawiony zostanie komunikat systemowy EXCLUSIVE;
- ,,Tempo” - wstawiony zostanie komunikat o zmianie tempa;
- ,,Mute” - wstawiony zostanie komunikat o wyciszeniu.
4. Nacisnij przycisk [ENTER]. Na ekranie pojawi si¢ ekran roboczy z podstawowymi parametrami, charakterystycz-
nymi dla danego komunikatu.
Rys. 150PG
5. Przyciskami PAGE przestawiaj kursor.
6. Przyciskami [INC] i [DEC] lub kotem [VALUE] dobieraj zadane wartosci.
7. Naci$nij przycisk [ENTER], aby zatwierdzi¢ dokonane zmiany.

3.5.1. Bezposrednie wprowadzanie danych muzycznych potencjometrami i za pomoca klawiatury
Aby zmieni¢ numer nuty, naci$nij odpowiedni klawisz. Aby wprowadzi¢ kontroler, pokre¢ potencjometrem,
obstugujacym parametr barwy (np. [CUTOFF]).Wprowadzony zostanie numer kontrolera oraz warto$¢ tego potencjo-
metru.
Rys. 150PS

Jezeli pokrgcisz potencjometrem, ktory nie jest przypisany do numeru kontrolera, kontroler ten zostanie zasta-
piony innym kontrolerem.
Rys. 150PD

UWAGA: Jezeli w punkcie 3 wybrale§ polozenie ,,SYS-EX”, na ekranie pojawi si¢ obraz, jak na ponizszym
rysunku. Za pomocg klawiatury i przycisku [ENTER] zredaguj komunikat systemowy EXCLUSIVE.

M.SCOPE | 1.1-0
| Ex | FOaF7

3.6.  Przesuwanie danych muzycznych

1. W ramach funkcji MICROSCOPE kotem [VALUE] odszukaj komunikat, ktory chcesz przesunaé.

2. Wecisnij przyciski [SHIFT] oraz [REC/M.SCOPE] i pokreé¢ kotem [VALUE]. Po wcisnigciu tych dwoch przyciskow
na ekranie bedziesz mogt wybra¢ pozycje, na ktora cheesz przesung¢ komunikat.
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Rys. 151L

3.7. __ Ukrywanie niepotrzebnych danych muzycznych
Jezeli w sekwencji zapisana zostata duza ilo$¢ danych i wys$wietlane sa wszystkie ich rodzaje, czasem bedzie
trudno odszuka¢ zadane komunikaty. W takim przypadku za pomoca grupy V.FILTER mozesz wylaczy¢ wyswietlanie
okres$lonych komunikatow.
1. W ramach funkcji MICROSCOPE w grupie NUMBER/RHYTHM naci$nij przycisk [S/OTHERS]. NA ekranie po-
jawi si¢ jeden z parametréw grupy V.FILTER.

Rys. 151P

2. Przyciski PAGE stuza do wywolywanie ekrandow roboczych z parametrami grupy V.FILTER. Kazdy z nich repre-
zentuje jeden typ danych:

- parametr ,,Note” umozliwia wylaczanie (potozenie ,,OFF”) wy$wietlania nut;

- parametr ,,PC” umozliwia wylaczanie (potozenie ,,OFF”) komunikatow o zmianie barwy;

- parametr ,,CC” umozliwia wylaczanie (potozenie ,,OFF”) kontrolerow;

- parametr ,,PchBend” umozliwia wyltgczanie (potozenie ,,OFF”) komunikatow o pracy kotka BENDER;

- parametr ,,PA” umozliwia wylaczanie (potozenie ,,OFF”) komunikatéw o docisku polifonicznym;

- parametr ,,ChAfter” umozliwia wylaczanie (potozenie ,,OFF”) komunikatow o docisku kanatowym.

- parametr ,,Sys-Ex” umozliwia wylaczanie (potozenie ,,OFF”) komunikatow systemowych EXCLUSIVE;

- parametr ,,Tempo” umozliwia wylaczanie (potozenie ,,OFF”) komunikatéw o zmianie tempa;

- parametr ,,Mute” umozliwia wyltaczanie (potozenie ,,OFF”) komunikatow o wyciszeniu.

3. Przyciskami [INC] i [DEC] lub kotem [VALUE] wybierz potozenie ,,ON” (komunikaty danego typu sa wyswietlane)
lub ,,OFF” (komunikaty danego typu sa ukryte).

4. Gdy skonczysz, nacisnij przycisk [EXIT].

Rozdziat 10: Zestawy Sekwencji (funkcja PATTERN SET)

Jezeli jako nastepna chciatbys$ odtwarza¢ sekwencje, znajdujaca si¢ w odlegltym banku, nie masz szans na szybkie
wywotanie jej w sposob konwencjonalny. W takim przypadku mozesz dokona¢ takich ustawien, aby zadana sekwencje
wywotaé szybko za pomocg szesnastu przyciskow grup BANK/PART oraz NUMBER/RHYTHM. Zbiér sekwencji
(maksymalnie szesnascie), ktore mozna przypisac do tych przyciskow, bedziemy nazywac Zestawem Sekwencji.

Rys. 152
1. Wywolywanie sekwencji
1. Nacisnij przycisk [PTN SET]. Dioda przycisku zaswieci si¢ i na ekranie pojawi si¢ bank, numer i nazwa aktualnie
wywotanego Zestawu Sekwencji. Teraz za pomocg przyciskow grup BANK/PART oraz NUMBER/RHYTHM be-
dziesz mogt wywotywac przypisane do nich sekwencje.

PTN SETa U:01
OTechno 1

2. Przyciskami [INC] i [DEC] lub kotem [VALUE] wybierz Zestaw Sekwencji.
Zakres: ,,U:01” - ,,U:30”

3. W grupie BANK/PART oraz NUMBER/RHYTHM naci$nij przycisk, aby wywotaé zadang sekwencj¢; mozesz to
robi¢ rowniez podczas odtwarzania. Gdy $wieci si¢ dioda przycisk [PTN SET] do wywotywania Zestawow Sekwen-
cji mozesz rowniez wykorzystywac przyciski OCTAVE [+] i [-].

UWAGA: Jezeli odtwarzana sekwencja ma dlugosé¢ jednego taktu, wywolywanie sekwencji za pomoca przyci-

skéw nie zawsze bedzie mozliwe.

2. Tworzenie Zestawu Sekwencji
Nie ma zadnych ograniczen w programowaniu Zestawu Sekwencji. Ponizsza procedura podaje przyktad wpro-
wadzenia sekwencji P:A22 do Zestawu Sekwencji. Najpierw jednak trzeba wywota¢ sekwencje, ktorg chcesz dotaczy¢.
1. W sposdb opisany wezesniej wywolaj sekwencje ,,P:A22”.
2. Nacis$nij przycisk [PTN SET]. Dioda przycisku zaswieci si¢ i na ekranie pojawi si¢ bank, numer i nazwa aktualnie
wywotanego Zestawu Sekwencji.
3. Wecisnij przycisk [PTN SET] i w grupie BANK/PART lub NUMBER/RHYTHM naci$nij przycisk, do ktorego
chcesz przypisa¢ sekwencje. Aby np. wywolang sekwencje ,,P:A22” przypisaé do sidédmego przycisku grupy
BANK/NUMBER, wci$nij przycisk [PTN SET] i w tej grupie nacis$nij przycisk [7/7].

Rys. 152P
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Powyzszg procedure mozna wykonywac réwniez podczas odtwarzania.

2.1. Wprowadzanie wariacji sekwencji

Jezeli do Zestawu Sekwencji wprowadzites sekwencje ze zmodyfikowanymi danymi konfigurujgcymi (numer
barwy, uktad wyciszen, itp. dla kazdej partii), jest ona wywotywana z takimi samymi ustawieniami, z jakimi zostala
wprowadzona do Zestawu Sekwencji. Opierajac si¢ na tej opcji mozesz tworzy¢ rozmaite wariacje tej samej sekwencji
uzytkownika bez koniecznosci tworzenia dodatkowych nowych wariacji.
UWAGA: Sekwencji ze zmodyfikowanymi ustawieniami nie mozna wywolywaé¢ w normalny sposob.

2.1.1. Przyklady ustawien
A) Zapisywanie sekwencji ze zmodyfikowanymi ustawieniami o wyciszeniach.
1. Wywotaj sekwencje ,,P:A14”.
2. Przyciskiem [PART MUTE] oraz przyciskami grupy BANK/PART od [1/1] - [8/R] wycisz partie tak, jak to pokaza-
no na ponizszym rysunku:
Rys. 153LG

3. Wecisnij przycisk [PTN SET] i w grupie BANK/PART naciénij przycisk [1/1], aby wpisa¢ sekwencj¢ do Zestawu
Sekwencji.
4. Przyciskiem [PART MUTE] oraz przyciskami grupy BANK/PART od [1/1] - [8/R] wycisz partie tak, jak to pokaza-
no na ponizszym rysunku:
Rys. 153LS

5. Wecisnij przycisk [PTN SET] i w grupie BANK/PART nacisnij przycisk [2/2], aby zmodyfikowang w ten sposob
sekwencj¢ wpisa¢ do Zestawu Sekwencji.
6. Przyciskami [1/1]1[2/2] grupy BANK/RHYTHM wywohyj sekwencje.

3. Zapis zmodyfikowanego Zestawu Sekwencji
Po zaprogramowaniu Zestawu Sekwencji powiniene$ go wpisa¢ do pamigci.

1. Upewnij si¢, ze sekwencer urzadzenia nie pracuje.

2. W grupie DISPLAY naci$nij przycisk [PTN/SET]. Gdy modyfikujesz zawarto$¢ Zestawu Sekwencji, po lewej stro-
nie numeru pojawia sie¢ gwiazdka, co wskazuje, ze Zestaw ten zostal zmieniony. Pamietaj, ze jezeli wylaczysz zasi-
lanie bez wpisania Zestawu Sekwencji do pamigci, wszystkie dokonane zmiany zostang stracone.

3. Wcisnij przycisk [SHIFT] i nacis$nij przycisk [UTILITY/WRITE]. Dioda przycisku zacznie miga¢. Na ekranie poja-
wi si¢ obraz, jak na ponizszym rysunku, a po lewej stronie numeru komorki w banku uzytkownika pojawi si¢ kursor

@).

PTN SET WRT a U: 01
Techno 1

Jezeli nie chcesz zmienia¢ ani numeru ani nazwy, mozesz poming¢ polecenia punktow od 4 do 7.
4. Przyciskami [INC] i [DEC] lub kotem [VALUE] wybierz komoérke pamigci, do ktorej cheesz wpisaé sekwencje.
UWAGA: Teraz mozesz nacisna¢ przycisk [UNDO/REDO/ERASE], aby sprawdzi¢ nazwe Zestawu Sekwencji,
aktualnie przechowywanego w komoérce przeznaczenia. Jezeli stwierdzisz, ze znajduje si¢ tam Zestaw
Sekwencji, ktorego nie chcesz usunaé, naci$nij ponownie przycisk [UNDO/REDO/ERASE], aby po-
wréci¢ do poprzedniego ekranu roboczego.
5. Naci$nij przycisk PAGE [a]. Kursor przesunie si¢ na poczatek dolnej linii ekranu.

PTN SET WRT U:01
aTechno 1

6. Zredaguj nazwe Zestawu Sekwencji. Przyciskami [INC] i [DEC] lub kotem [VALUE] wybieraj znaki. Do dyspozycji

masz nastepujgce znaki: spacja, A-Z,a-z,0-9, ! " #$ % & () *+-/:;<=>72,

Powtorz polecenia punktoéw 5 i 6, aby zredagowac calg nazwe Zestawu Sekwencji.

8. Nacisnij przycisk [ENTER]. Na ekranie pojawi si¢ komunikat z zgdaniem potwierdzenia. Jezeli zdecydujesz si¢
anulowa¢ operacjg, nacisnij przycisk [EXIT].

™~
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PTN SET WRT U:01
Are You Sure?

9. Nacis$nij ponownie przycisk [ENTER].

Processing ... przetwarzanie ...
Keep Power ON | nie wyiaczaj zasilania !

Po zakonczeniu operacji pojawi si¢ zasadniczy ekran roboczy.

Rozdziat 10: Tworzenie utwor Ow

W modelu JX-305 pod pojeciem ,,utwor” bedzie rozumieé pewng liczbe sekwencji, potaczonych ze sobg i odtwa-
rzanych jedna po drugiej. Podczas odtwarzania utworu sekwencje s3 wywolywane automatycznie i nie ma potrzeby
wywotywac ich recznie. Kazdy utwor moze sktadac si¢ maksymalnie z 50 sekwencji.

1. Odtwarzanie utworu
1. W grupie SEQUENCER naci$nij przycisk [MODE]. Dioda przycisku zaswieci sig¢.

Rys. 154L.G

2. Naci$nij przycisk [PTN/SONG]. Dioda przycisku zaswieci si¢, a na ekranie pojawi si¢ symbol grupy, banku oraz
numer i nazwa aktualnie wywolanego utworu.

Rys. 154D

3. Przyciskami [INC] i [DEC] lub kotem [VALUE] wybierz numer utworu (od ,,U:11” do ,,U:72”). Na ekranie pojawi
si¢ numer i nazwa aktualnie wywotanego utworu.

UWAGI:

- w tym przypadku inne banki sg niedostepne;

- gdy urzadzenie opuszcza fabryke, utwory o numerach od ,,U:35” do ,,U:72” sa puste (nie zawieraja danych
muzycznych);

- do wywolywania utworé6w mozna rowniez uzywac¢ przyciskow grupy BANK/PART.

4. Nacisnij przycisk [STOP/PLAY], aby uruchomi¢ odtwarzanie utworu. Sekwencje beda wywotywane i odtwarzane w
takiej kolejnosci, w jakiej zostalo to zaprogramowane. Na ekranie wySwietlana jest nazwa aktualnie odtwarzanej se-
kwencji, podobnie jak podczas odtwarzania pojedynczej sekwencji.

Rys. 154PG

Jezeli podczas odtwarzania utworu nacisniesz przycisk [PTN/SONG], na ekranie wyswietlony zostanie porzadek
odtwarzania sekwencji. Obraz na ponizszym rysunku informuje, ze jako druga odtwarzana bedzie sekwencja
»PIA127.

Rys. 154PD

5. Nacis$nij przycisk [STOP], aby zatrzymac¢ odtwarzanie.
UWAGA W tym przypadku nie bedziesz mial mozliwosci samodzielnego wyboru sekwencji. Podczas odtwa-
rzania nie mozna réwniez wywotlywaé innych utworow.

1.1. ..Przewijanie” utworu

Kazde nacisnigcie przycisku [FWD/REST] przesuwa zapis o jedna sekwencj¢ w przod, a kazde nacisnigcie przy-
cisku [BWD/TIE] przesuwa zapis o jedng sekwencj¢ w tyl. Jezeli wcisniesz przycisk [FWD/REST] i naci$niesz przycisk
[BWD/TIE] nastapi skok na poczatek ostatniej sekwencji. Jezeli wcisniesz przycisk [BWD/TIE] i naci$niesz przycisk
[FWD/REST], nastapi skok na poczatek utworu. Gdy przyciskow [FWD/REST] i [BWD/TIE] uzywasz wtedy, gdy
utwor nie jest odtwarzany, na ekranie mozna obserwowac kolejno$¢ odtwarzania sekwencji.

1.2. Uwagi odnosnie odtwarzania utworow

Utwory nie zawieraja zadnych danych muzycznych lecz tylko informacj¢, w jakiej kolejnosci nalezy odtwarzac¢
sekwencje, wchodzace w sktad utworu. Oznacza to, ze jesli zmodyfikujesz zawartos¢ sekwencji, wchodzacej w sktad
utworu, zmieni si¢ rowniez sposob jego odtwarzania. Jezeli z danej sekwencji usuniesz wszystkie dane, odtwarzanie
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utworu zatrzyma si¢ w momencie wywolania tej sekwencji. Jezeli w utworze wykorzystywane sg sekwencje z karty
pamigci, odtwarzanie utworu zatrzyma si¢, jesli w gniezdzie nie si¢ znajdowa¢ odpowiednia karta.

2. Zapis utworu
W modelu JX-305 programowanie utworu polega na wprowadzaniu numeréw sekwencji w takim porzadku, w

jakim maja by¢ odtwarzane.
1. Wywotaj utwor, ktory chcesz programowac.
2. Nacisnij przycisk [REC/M.SCOPE]. Dioda przycisku zaswieci si¢ i zapis si¢ rozpocznie.

Rys. 155L

Na ekranie bedzie podawany numer porzadkowy. Jezeli wybrate$ utwor nowy, ktory nie zawiera zadnych danych,

bedzie to cyfra ,,17.

Przyciskami [INC] i [DEC] lub kotem [VALUE] wybierz sekwencje, ktora ma by¢ odtwarzana jako pierwsza.

Nacisnij przycisk [ENTER]. Numer porzadkowy zwickszy si¢ o 1.

5. Przyciskami [INC] i [DEC] lub kotem [VALUE] wybierz sekwencje¢, ktéra ma by¢ odtwarzana jako nast¢pna. Po
wybraniu sekwencji nacis$nij przycisk [ENTER].

6. Powtorz polecenia punktow 3 i 4, aby zaprogramowaé caty utwor. Gdy skonczysz, nacisnij przycisk [EXIT] lub
przycisk [REC/M.SCOPE]. Jezeli pomylites si¢, wcisnij przycisk [SHIFT] i naci$nij przycisk [BWD/TIE], aby cof-
nac¢ si¢ do poprzedniego kroku.

~w

2.1. Programowanie od $rodka
Jezeli wybrany utwor masz zamiar przeprogramowac zaczynajac od srodka, za pomoca przycisku [FWD/REST]
odszukaj numer porzadkowy, od ktérego chcesz zaczaé i zacznij programowanie od tego miejsca.

2.2. Odstuch sekwencji

Po wybraniu sekwencji podczas programowania utworu mozna nacisnaé przycisk [STOP/PLAY], aby uruchomi¢
odtwarzanie sekwencji. Podobnie, jak w ramach procedury PATTERN podczas odstuchu mozesz wywotywaé inne se-
kwencje. Gdy skonczysz, nacis$nij przycisk [STOP/PLAY]. Podczas odstuchu sekwencji na ekranie wyswietlana jest jej
nazwa.

2.3. Dobieranie sekwencji ze zmodyfikowanymi parametrami konfigurujacymi

Podczas odstuchu sekwencji mozna zmienia¢ uktad wyciszen poszczegodlnych partii danej sekwencji oraz para-
metréw partii, miksera i efektow i naci$nieciem przycisku [ENTER] wprowadza¢ sekwencj¢ ze zmienionymi w ten
sposOb ustawieniami. Za pomocg tej opcji mozesz modyfikowa¢ uktad wyciszen lub typ efektu grupy M-FX w celu
utworzenia utworu opartego na tej samej, progresywnie rozwijajacej si¢ sekwencji.

3. Edycja utwordéw
Dane utworu mozna edytowa¢ w podobny sposob, jak dane sekwencji. Roznica polega na tym, ze edycja se-

kwencji jest prowadzona na poziomie na poziomie taktow, a edycja utworu - na poziomie sekwencji.

UWAGI:

- edytowany utwor jest przechowywany w obszarze pamieci tymczasowej. Jesli chcialtby$ go zachowaé, musisz
postuzy¢ sie przyciskiem [UTILITY/WRITE];

- utwory mozna edytowac tylko wtedy, gdy $wieci si¢ dioda przycisku [PTN/SONG], a podczas odtwarzania
utworu nie mozna wywolywa¢é edycyjnych ekranéw roboczych;

- do wyszukiwania zadanego numeru porzadkowego stuzg przyciski [ BWD/TIE] i [FWD/REST];

- do modyfikowania wartosci parametréw stuzg przyciski [INC] i [DEC] lub kolo [VALUE];

- jezeli podczas edycji chcialby$ wroci¢ do parametréw, znajdujacych si¢ na poprzednim ekranie roboczym,
nacis$nij przycisk PAGE [b];

- jezeli chcialby$ anulowaé¢ dokonane zmiany, naci$nij przycisk [EXIT].

3.1. Kopiowanie utworu (funkcja COPY)

Funkcja stluzy do kopiowania wybranego utworu w wyznaczone miejsce innego utworu i jest to wygodny sp0osob
Iaczenia utworow. Pamigtac nalezy, ze kopiowanie ma charakter wymienny i dane znajdujace si¢ w miejscu przeznacze-
nia sg kasowane i zastgpowane danymi kopiowanymi. Jezeli utwor zrodtowy zawiera wigcej sekwencji niz utwoér prze-
znaczenia, ilo§¢ sekwencji w utworze przeznaczenia wzroshie.

Rys. 156L.G
1. Wywotaj utwor zrodlowy.
2. Nacisnij przycisk [EDIT/FX ON/OFF]. Dioda przycisku zaswieci sig.
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3. W grupie NUMBER/RHYTHM nacis$nij przycisk [1/BD]. Na ekranie pojawi si¢ ekran roboczy funkcji COPY:

Rys. 156LS

4. Wybierz utwor przeznaczenia. Zakres: ,,U:11” - ,,U:72”.

5. Naci$nij przycisk [ENTER]. Na ekranie pojawi si¢ numer porzadkowy w utworu przeznaczenia oraz numer sekwen-
cji, przypisanej do tego numeru porzadkowego.

6. Wybierz numer porzadkowy, od ktérego rozpocznie si¢ kopiowanie. Zakres: ,,1” - ,,50”, ,END”. Po wybraniu
potozenia ,,END” kopiowany utwor zostanie umieszczony na koncu utworu przeznaczenia.

COPY: Start
31 P:C13

UWAGA: Nie ma mozliwoS$ci takiego dokonania ustawien, aby w wyniku dzialania funkcji COPY powstal
utwor o ilosci sekwencji wiekszej niz 50.

7. Naci$nij przycisk [ENTER]. Pojawi si¢ ekran roboczy z zadaniem potwierdzenia.

COPY:
Are You Sure ?

8. Nacis$nij ponownie przycisk [ENTER]. Po zakonczeniu operacji pojawi si¢ standartowy ekran roboczy.

3.2. Usuwanie niepozadanych sekwencji (funkcja DELETE)
Funkcja stuzy do usuwania niepotrzebnych sekwencji, znajdujacych si¢ na wybranym utworze. Jezeli za usuwa-
nymi sekwencjami znajduja si¢ inne, sa one przesuwane w przod w celu zlikwidowania powstatej luki.

Rys. 156PS

1. Wywotaj utwor, z ktoérego chcesz usungé sekwencje.
Nacisnij przycisk [EDIT/FX ON/OFF]. Dioda przycisku zaswieci sig.
3. W grupie NUMBER/RHYTHM naci$nij przycisk [2/SD]. Na ekranie pojawi si¢ ekran roboczy funkcji DELETE:

n

Rys. 156PD

4. Wybierz sekwencje (numer porzagdkowy utworu), ktorg chcesz usungé. Zakres: ,,1” - ,,50”, ,ALL”. Po wybraniu
polozenia ,,ALL” usuni¢te zostang wszystkie sekwencje i bedzie to rOwnoznaczne z inicjalizacjg utworu.
5. Nacis$nij przycisk [ENTER]. Pojawi si¢ ekran roboczy z zadaniem potwierdzenia.

DELETE:
Are You Sure ?

5. Nacisnij ponownie przycisk [ENTER]. Po zakonczeniu operacji pojawi si¢ standartowy ekran roboczy.

3.3. Wstawianie sekwencji (funkcja INSERT)
Funkcja stuzy do wstawiania sekwencji w zadanym miejscu utworu. Jezeli za miejscem, na ktorym wstawiasz
sekwencj¢ znajduja si¢ inne, sg one przesuwane w przod.
UWAGA: Utwoér moze si¢ sklada¢ maksymalnie z 50 sekwencji. Jezeli w utworze zaprogramowano wcze$niej 50
sekwencji, nic wiecej nie bedzie mozna do niego wstawié.

Rys. 157LS

=

Wywotaj utwor, do ktorego checesz wstawi¢ sekwencje.
Nacis$nij przycisk [EDIT/FX ON/OFF]. Dioda przycisku zaswieci sig.
3. W grupie NUMBER/RHY THM naci$nij przycisk [3/HH]. Na ekranie pojawi si¢ ekran roboczy funkcji INSERT:

n

Rys. 157LD

4. Wybierz numer porzadkowy utworu, do ktérego chcesz przypisa¢ sekwencje. Zakres: ,,1” - ,,49”, ,END”. Po wy-
braniu potozenia ,,END” nowa sekwencja zostanie wstawiona na koncu utworu.
5. Nacisnij przycisk [ENTER]. Pojawi si¢ ekran roboczy umozliwiajacy wybranie sekwencji, ktorg chcesz wstawic.
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6.

7.

8.

INSERT:
| 3a C:Al7

Wybierz sekwencje, ktorg chcesz wstawi¢. Zakres: ,,P:A11” - ,P:L88”, ,,U:A11” - ,U:D18”, ,,C:A11” -
»C:D18”.
Naci$nij przycisk [ENTER]. Pojawi si¢ ekran roboczy z zadaniem potwierdzenia.

INSERT:
Are You Sure ?

Naci$nij ponownie przycisk [ENTER]. Po zakonczeniu operacji pojawi si¢ standartowy ekran roboczy.

4. Zapis utworu do pamieci (funkcja WRITE)

1.
2.

4,

Po zaprogramowaniu utworu powiniene$ go wpisa¢ do pamigci.
Upewnij sie, ze sekwencer urzadzenia nie pracuje.
W grupie DISPLAY naci$nij przycisk [PTN/SONG]. Gdy modyfikujesz zawarto$¢ utworu, po lewej stronie numeru
pojawia si¢ gwiazdka, co wskazuje, ze utwor ten zostal zmieniony. Pamigtaj, ze jezeli wylaczysz zasilanie bez wpi-
sania utworu do pamigci, wszystkie dokonane zmiany zostang stracone.
Nacisnij przycisk [UTILITY/WRITE]. Dioda przycisku zacznie migac, a na ekranie pojawi si¢ obraz, jak na poniz-
szym rysunku. Po lewej stronie numeru komoérki w banku uzytkownika pojawi si¢ kursor (,,a”).

SONG-WRITE U: 11
Psy Trance Song

Jezeli nie chcesz zmieniaé ani numeru ani nazwy, mozesz poming¢ polecenia punktéw od 4 do 7. Jezeli nie
chcesz wpisa¢ utworu do pamieci, nacisnij przycisk [EXIT].
Przyciskami [INC] i [DEC] lub kotem [VALUE] wybierz komoérke pamigci, do ktorej chcesz wpisaé utwor.

UWAGA: Teraz mozesz nacisngé¢ przycisk [UNDO/REDO/ERASE], aby sprawdzi¢ nazwe utworu, aktualnie

~

przechowywanego w komorce przeznaczenia. Jezeli stwierdzisz, Zze znajduje si¢ tam utwor, ktérego
nie chcesz usung¢, nacisnij ponownie przycisk [UNDO/REDO/ERASE], aby powrdci¢ do poprzednie-
go ekranu roboczego.

Nacisnij przycisk PAGE [a]. Kursor przesunie si¢ na poczatek dolnej linii ekranu.

SONG-WRITE U:12
aPsy Trance Song

Zredaguj nazwe utworu. Przyciskami [INC] i [DEC] lub kotem [VALUE] wybieraj znaki. Do dyspozycji masz na-
stepujace znaki: spacja, A-Z,a-z,0-9,! "#$% & () *+-/:;<=>7.

Powtdrz polecenia punktow 6 i 7, aby zredagowac catg nazwe Zestawu Sekwencji.

Nacisnij przycisk [ENTER]. Na ekranie pojawi si¢ komunikat z zadaniem potwierdzenia. Jezeli zdecydujesz si¢
anulowaé operacje¢, naci$nij przycisk [EXIT].

SONG-WRITE U:12
Are You Sure ? czy jestes pewien ?

Naci$nij ponownie przycisk [ENTER].

Processing przetwarzanie ...
Keep Power ON | nie wytaczaj zasilania !

Po zakonczeniu operacji pojawi si¢ zasadniczy ekran roboczy.

4.1. Inicjalizacja ustawien (resetowanie utworu)

oukkwhE

Upewnij sie, ze sekwencer urzadzenia nie pracuje.

W grupie DISPLAY nacisnij przycisk [PTN/SONG].

Wybierz utwor, ktory chcesz zresetowac.

W grupie EDIT/UTILITY naci$nij przycisk [UTILITY/WRITE]. Dioda przycisku zaswieci si¢.

Przyciskami PAGE odszukaj opcje¢ ,,INITIALIZE” i naci$nij przycisk ,,ENTER”.

Wybierz potozenie ,,SONG” i naci$nij przycisk [ENTER]. Na ekranie pojawi si¢ obraz, jak na ponizszym rysunku:
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SONG INIT U:12
Are You Sure ? czy jeste$ pewien ?

7. Naci$nij ponownie przycisk [ENTER].

Processing ... przetwarzanie ...
Keep Power ON | nie wyiaczaj zasilania !

Po zakonczeniu operacji pojawi si¢ zasadniczy ekran roboczy.

Rozdziat 12: Karty pamigci

Na tylnej $cianie instrumentu znajduje si¢ gniazdo [MEMORY CARD], umozliwiajace umieszczanie kart pamig-
ci, ktére mozna wykorzystywac w nastgpujacy sposob:
1. Jako rozszerzenie pamigci wewnetrznej, przeznaczonej na banki uzytkownika do przechowywania:
- barw ,,C:A11” - ,C:H88”;
- zestawow perkusyjnych ,,C:A11” - ,C:A34”;
- sekwencji ,,C:A11” - ,C:D18”.
Przechowywanymi na karcie barwami, zestawami perkusyjnymi i sekwencjami mozna postugiwac si¢ w taki sam
sposob, jak barwami i sekwencjami z grupy uzytkownika ,,U”.
2. Do przechowywania ustawien, wigcznie z parametrami systemowymi i konfigurujacymi (kopie zapasowe).
UWAGI:
- pamietaj, aby przed wlozeniem karty do gniazda upewni¢ si¢, Ze wylaczone jest zasilanie urzadzenia (jedy-
nym wyjatkiem jest operacji powielania karty (patrz rozdzial 12, akapit 6);
- jezeli kolek zabezpieczajacy karty pamieci znajduje si¢ w polozeniu, uniemozliwiajacym edycje, zapis i kaso-
wanie danych nie jest mozliwe. Jezeli spréobujesz wykonaé jedna z tych operacji, na ekranie pojawi si¢ taki
komunikat:

CAUTION'! OSTRZEZENIE !
Memory Protected karta zabezpieczona

1. Uwagi uzytkowe

1.1. Rodzaje kart pamigci
W modelu JX-305 mozna stosowa¢ dwa nizej wymienione rodzaje kart pamigci, ktore sg sprzedawane oddzielnie
w sieci dealeréw firmy ROLAND. Karty pamigci innego typu nie moga by¢ stosowane.
- karta S2M-5 (wersja o0 pojemnosci 2 megabajty);
- karta S4M-5 (wersja o pojemnosci 4 megabajty)
Te dwa rodzaje kart r6znig si¢ iloscig sekwencji, ktére mozna na nich przechowywac:
- karta S2M-5: maksymalnie 220 000 nut (lub 100 000 nut, jesli na karcie znajduje sie plik kopii zapasowej);
- karta S4M-5: maksymalnie 480 000 nut (lub 360 000 nut, jesli na karcie znajduje si¢ plik kopii zapasowe;j).

1.2. Wktadanie i wyjmowanie karty
Pamigtaj, aby przed wlozeniem karty do gniazda lub jej wyjgciem upewnic si¢, ze wylaczone jest zasilanie urza-
dzenia (jedynym wyjatkiem jest operacji powielania karty, patrz rozdziat 12, akapit 6).
1. Przy wylaczonym zasilaniu wioz kart¢ do gniazda [MEMORY CARD] i delikatnie wci$nij ja tak, aby caty schowata
si¢ w gniezdzie.

Rys. 159P
2. Formatowanie karty pamieci
Zanim $wiezo zakupiong kart¢ pamigci bedzie mogt uzywaé w JX-305, musisz ja najpierw sformatowa¢ czyli
przystosowa¢ do wspolpracy z tym urzadzeniem. Operacja formatowania kasuje calg zawarto$¢ karty i nalezy o tym
pamieta¢ zwlaszcza wtedy, gdy formatujesz karte uzywana wezesniej w JX-305. Po wlozeniu nie sformatowanej karty
pamigci do gniazda na ekranie pojawi si¢ obraz, jak na ponizszym rysunku:

CAUTION ! OSTRZEZENIE !
Wrong Card zta karta

1. Upewnij si¢, ze karta, ktéra chcesz sformatowacé, znajduje si¢ w gniezdzie.
2. W grupie EDIT/UTILITY naci$nij przycisk [UTILITY/WRITE]. Dioda przycisku zaswieci si¢.
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Przyciskami PAGE odszukaj opcje ,,CARD” i naci$nij przycisk [ENTER].
Przyciskami PAGE odszukaj funkcje ,,FORMAT” i naci$nij przycisk [ENTER]. Na ekranie pojawi si¢ obraz jak na
ponizszym rysunku:

CARD: Format
Are You Sure ?

Nacisnij przycisk [ENTER]. Na ekranie pojawi si¢ obraz jak na ponizszym rysunku i rozpocznie si¢ formatowanie
karty pamigci:

Processing ... przetwarzanie ...
Keep Power ON | nie wyiaczaj zasilania !

Po zakonczeniu formatowania karty pamigci na ekranie pojawi si¢ taki obraz:

CARD: Format
Complete ! wykonano !

3. Kopia zapasowa ustawien wewnetrznych

Wszystkie dane wewngtrznej pamigci urzadzenia (barwy uzytkownika, sekwencje uzytkownika, utwory uzytkow-

nika, Zestawy Sekwencji uzytkownika, Zestawy RPS uzytkownika, itd.) oraz parametry systemowe mozna zapisa¢ na
karcie pamieci w postaci jednego pliku o wspolnej nazwie ,,kopia zapasowa”. Kazda karta pamigci moze przechowywaé
jedna kopi¢ zapasowa danych.

UWAGA: Aby bylo mozliwe utworzenie pliku kopii zapasowej, na karcie musi by¢ co najmniej 1030 kilobajtow

PR

wolnej pamieci. Jezeli sprébujesz wykonaé¢ kopie zapasowa, a na karcie bedzie mniej miejsca, na
ekranie pojawi si¢ nastepujacy komunikat:

CAUTION ! OSTRZEZENIE !
Can’t Back Up nie mozna wykonac¢ kopii zapasowej

W takim przypadku nalezy zinicjalizowa¢ niepotrzebne sekwencje, aby odzyskaé¢ wolne miejsce. Jesli
chcialbys$ sprawdzi¢ ilo$¢ wolnego miejsca na karcie, zajrzyj do rozdziatu 8, akapit 4.3. Jezeli juz na
poczatku postanowiles zarezerwowac¢ wolne miejsce na utworzenie pliku kopii zapasowej, operacje te
mozesz przeprowadzi¢ natychmiast po sformatowaniu karty.

Upewnij si¢, ze karta znajduje si¢ w gniezdzie.

W grupie EDIT/UTILITY naci$nij przycisk [UTILITY/WRITE]. Dioda przycisku zaswieci sig¢.

Przyciskami PAGE odszukaj opcj¢ ,,CARD” i naci$nij przycisk [ENTER].

Przyciskami PAGE odszukaj funkcj¢ ,,USER BACKUP?” i naci$nij przycisk [ENTER]. Na ekranie pojawi si¢ obraz

jak nizej i rozpocznie si¢ procedura formatowania karty.

CARD: User BackUp
Are You Sure ?

Nacisénij przycisk [ENTER]. Na ekranie pojawi si¢ obraz jak nizej i rozpocznie si¢ procedura tworzenia pliku kopii
zapasowej.

Processing przetwarzanie ...
Keep Power ON nie wytgczaj zasilania !

Po zakonczeniu procedury pojawi si¢ nastepny komunikat:

CARD:User BackUp
Complete ! wykonano !

Aby wylaczy¢ ten ekran roboczy, nacisnij przycisk [UTILITY].

UWAGA: Jezeli plik zapasowy utworzyles na karcie, na ktérej znajdowal sie¢ taki plik, stary plik zostanie zastg-

piony nowym.

4. Ladowanie kopii zapasowej ustawien wewnetrznych
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Ponizsza procedura stuzy do fadowania danych kopii zapasowej, przechowywanych na karcie pamigci, do pamig-

ci wewngetrznej urzadzenia.

1

2.
3.
4,

Upewnij sie, ze karta znajduje si¢ w gniezdzie.

W grupie EDIT/UTILITY naci$nij przycisk [UTILITY/WRITE]. Dioda przycisku zaswieci sig.

Przyciskami PAGE odszukaj opcj¢ ,,CARD” i naci$nij przycisk [ENTER].

Przyciskami PAGE odszukaj funkcje ,,BACKUP LOAD” i naci$nij przycisk [ENTER]. Na ekranie pojawi si¢ obraz
jak nizej i rozpocznie si¢ procedura formatowania karty.

CARD: BackUp Lo-
ad
Are You Sure ?

Naci$nij przycisk [ENTER]. Na ekranie pojawi si¢ obraz jak nizej i rozpocznie si¢ procedura fadowania pliku kopii
zapasowej.

Processing przetwarzanie ...
Keep Power ON nie wylgczaj zasilania !

Po zakonczeniu procedury pojawi si¢ nastepny komunikat:

CARD: BackUp Lo-

ad wykonano
Complete !

Aby wylaczy¢ ten ekran roboczy, nacisnij przycisk [EXIT].

5. Kasowanie kopii zapasowej ustawien wewnetrznych

Jezeli kopia zapasowa, znajdujaca si¢ na karcie nie jest potrzebna i zabiera tylko miejsce, za pomoca ponizszej

procedury mozna j3 usunac¢ z karty i odzyskac¢ w ten sposob miejsce, pozwalajace na zapis 120 000 nut.

1.

2
3.
4

Upewnij si¢, ze karta znajduje si¢ w gniezdzie.

. W grupie EDIT/UTILITY naci$nij przycisk [UTILITY/WRITE]. Dioda przycisku zaswieci si¢.

Przyciskami PAGE odszukaj opcj¢ ,,CARD” i naci$nij przycisk [ENTER].

. Przyciskami PAGE odszukaj funkcje ,,BACKUP DELETE” i naci$nij przycisk [ENTER]. Na ekranie pojawi si¢

obraz jak nizej i rozpocznie si¢ procedura formatowania Karty.

CARD: Backup Del
Are You Sure ?

Nacisnij przycisk [ENTER]. Na ekranie pojawi si¢ obraz jak nizej i rozpocznie si¢ procedura kasowania pliku kopii
zapasowej.

Processing przetwarzanie ...
Keep Power ON nie wylgczaj zasilania !

Po zakonczeniu procedury pojawi si¢ nastepny komunikat:

CARD: Backup Del
Complete ! wykonano

Aby wylaczy¢ ten ekran roboczy, nacisnij przycisk [EXIT].

6. Powielanie karty pamieci

Ponizsza procedura umozliwia kopiowanie wszystkich danych, znajdujacych si¢ na karcie pamieci w celu utwo-

rzenia kopii catej karty. Jezeli na karcie znajduja si¢ wazne dane, zalecamy sporzadzenie jej kopii.
UWAGA: Operacja powielania jest mozliwa tylko w przypadku kart o tej samej pojemnosci.

1.
2.

Przygotuj karte¢ z danymi i karte¢ przeznaczenia, ktdra powinna by¢ sformatowana.
W grupie EDIT/UTILITY wcisnij przycisk [UTILITY/WRITE] i przyciskiem [POWER] wiacz zasilanie. Na ekranie
pojawi si¢ obraz, jak na ponizszym rysunku:
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CARD DUPLICATE
Insert Src Card wioz karte zrédiowg (z danymi do kopiowania)

3. W10z do gniazda karte z danymi do kopiowania.
4. Nacisnij przycisk [ENTER]. Na ekranie pojawi si¢ obraz jak nizej i rozpocznie si¢ procedura kopiowania karty:

Processing przetwarzanie ...
Keep Power ON nie wylaczaj zasilania !

5. Po chwili na ekranie pojawi si¢ nastgpujacy komunikat:

CARD DUPLICATE
Insert Dest Card wiéz karte przeznaczenia

Wyjmij kopiowang kartg 1 wtdz karte przeznaczenia danych.
UWAGA: Jesli nawet karta pamieci byla juz sformatowana po zakupie, musisz ja ponownie sformatowa¢.
6. Nacisnij przycisk [ENTER]. Na ekranie pojawi si¢ obraz jak nizej:

Processing przetwarzanie ...
Keep Power ON nie wylgczaj zasilania !

7. Po chwili na ekranie pojawi si¢ nastgpujacy komunikat, wigc powtorz polecenia punktéw od 3 do 6:

CARD DUPLICATE
Insert Src Card wi6z karte zrodtowa

8. Po zakonczeniu procedury kopiowania na ekranie pojawi si¢ nastepujacy komunikat:

CARD DUPLICATE
Complete ! Wykonano

Aby wylaczy¢ ten ekran roboczy, nacisnij przycisk [UTILITY].

6.1. Instalacja blokady karty
Model JX-305 zostat wyposazony w blokade karty, uniemozliwiajacg kradziez. Aby ja zainstalowac, postuz sie
ponizszg procedurg:
1. Za pomocg $rubokreta usun dwa wkrety, znajdujace si¢ po bokach gniazda [MEMORY CARD].
2. W16z karte do gniazda.
3. W sposob pokazany na ponizszym rysunku przymocuj wkretami blokade karty.

Rys. 162P

UWAGA: Model JX-305 potrafi odczytywaé z karty pamieci dane barw, zestawéw perkusyjnych oraz sekwen-
cji, zapisane na niej za pomoca modelu MC-505. I na odwroét, model MC-505 potrafi odczytywaé z
karty pamieci dane barw, zestawow perkusyjnych oraz sekwencji, zapisane na niej za pomoca mode-
lu JX-305. Nalezy jednak pamig¢taé, ze model MC-505 nie odczyta poprawnie danych, w ktorych wy-
korzystano przebiegi samplingowe o numerach od ,,C:001” - ,,C:131” oraz barwy o numerach od
»P:111” - ,P:J88”. Model JX-305 nie jest w stanie odczyta¢ poprawnie kopii zapasowej, zapisanej na
karcie za pomoca modelu MC-505.

Rozdziat 13: Konfiguracja (parametry systemowe)

Parametry systemowe stuza do okreslania warunkow pracy urzadzenia, a wartosci 1 polozenia wigkszosci z nich
sa przechowywane w pamigci rowniez po wylaczeniu zasilania. Parametréw tych nie mozna edytowac podczas odtwa-
rzania utworu lub sekwencji.
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W grupie EDIT/UTILITY nacisnij przycisk [EDIT/FX ON/OFF]. Dioda przycisku zaswieci si¢ 1 wlaczona zostanie
W grupie NUMBER/RHY THM nacisnij przycisk [S/CYM]. Na ekranie pojawi si¢ jeden z ekranéw roboczych grupy

Przyciski PAGE stuza do wywolywania ekranow roboczych z parametrami tej grupy, a przyciski [INC] i [DEC] lub

Rys. 163L

parametr ,,KeyVelocity” - gdy za pomoca klawiatury odtwarzasz dzwigki barw, , poziom glosnosci zalezy od tego, z
jaka sila naciskasz klawisze. Jesli w ten sposob chcesz sterowac poziomem glosnosci wybrzmiewania nut, parame-
trowi ,,KeyVelocity” wybierz potozenie ,,REAL”. Jesli natomiast chcesz, aby warto§¢ dynamiki byla stata, wybierz

parametr ,,HId Pdl Pol” stuzy do okreslania polaryzacji pedatu przetaczajacego, podiaczonego do gniazda [HOLD]
grupy PEDAL. Zakres: ,,STANDART”, ,REVERSE”. Jezeli poshugujesz si¢ pedatem sterujacym o odwroconej

parametr ,,C-Pdl Assign” stuzy do wybierania funkcji, jaka bedzie pelni¢ pedat sterujacy, podtaczony do gniazda
[CONTROL] grupy PEDAL i moze on przyjmowac nastepujace polozenia:

»CC01” - ,,CC95” - dublowanie pracy kontrolera o wybranym numerze (kontrolery o numerach CC6, C32 i

- ,PITCH BEND UP” - odstrajanie w kierunku dzwiekow wyzszych;
- ,PITCH BEND DOWN?” - odstrajanie w kierunku dzwigkow nizszych;

parametr ,,C-Pdl Pol” stuzy do okreslania polaryzacji pedatu przetaczajacego, podiaczonego do gniazda
[CONTROL] grupy PEDAL. Zakres: ,,STANDART”, ,REVERSE”. Jezeli postugujesz si¢ pedalem przetaczaja-

cym o odwrdconej polaryzacji (jego potozeniem roboczym jest potozenie ,,zwolniony”, a nie potozenie ,,wcisniety”),

parametr ,,S-Pdl Assign” stuzy do wybierania funkcji, jakg bedzie petni¢ pedat przetaczajacy, podtaczony do gniazda
[SWITCH] grupy PEDAL i moze on przyjmowac nastepujace potozenia:

»STOP/PLAY” - dublowanie pracy przyciskow [PLAY] i [STOP];
- ,PTN-INC” - naci$nigcie pedatu wywotuje z danego Zestawu Sekwencji sekwencje o numerze o jedno$¢ wyz-

- ,RPS HOLD?” - pedat dziata w taki sam sposob, jak pedat SUSTAIN;

parametr ,,S-Pdl Pol” shizy do okreslania polaryzacji pedatu przetaczajacego. Zakres: ,,STANDART”,
»REVERSE”. Jezeli postugujesz si¢ pedatem przetaczajacym o polaryzacji odwroconej, nalezy wybraé potozenie

W grupie EDIT/UTILITY nacis$nij przycisk [EDIT/FX ON/OFF]. Dioda przycisku zaswieci si¢ i wlaczona zostanie
W grupie NUMBER/RHYTHM nacis$nij przycisk [6/TOM/PERC]. Na ekranie pojawi si¢ jeden z ekranéw robo-

Przyciski PAGE stuzag do wywotywania ekranoéw roboczych z parametrami tej grupy, a przyciski [INC] i [DEC] lub

Rys. 164P

1. Konfiguracja pracy sterownikow
1.
procedura edycyjna.
2.
CTRL.
3.
koto [VALUE] stuza do modyfikowania wartosci parametrow.
Aby wylaczy¢ ekran roboczy, nacisnij przycisk [EXIT].
warto$¢ liczbowa. Zakres: ,,REAL”, ,,1” - ,,127”;
polaryzacji, nalezy wybra¢ potozenie ,,REVERSE”;
Zakres:
CC38 sa niedostgpne);
- LAFTERTOUCH?” - docisk.
nalezy wybra¢ potozenie ,REVERSE”;
Zakres:
szym;
- ,,TRANSPOSE” - dublowanie pracy przycisku [TRANSPOSE];
- ,.SHIFT” - dublowanie pracy przycisku [SHIFT];
,»TAP” - dublowanie pracy przycisku [TAP].
LREVERSE”.
2. Parametry zwiazane z systemem MIDI
1.
procedura edycyjna.
2.
czych grupy MIDI.
3.
koto [VALUE] stuza do modyfikowania wartosci parametrow.
Aby wylgczy¢ ekran roboczy, naci$nij przycisk [EXIT].
2

.1. Odlaczanie klawiatury od wewnetrznego modutu brzmieniowego

parametr ,,Local SW” - stuzy do okre$lania, jak komunikaty MIDI z klawiatury oraz ze sterownikow réznego typu
(potencjometry, pedaty, dzwignia/drazek BENDER), beda przesytane do poszczegdlnych partii. Zakres:
»INT” - komunikaty z sekcji sterowania i klawiatury sg transmitowane tylko do wewngtrznego modutu brzmie-
niowego JX-305;
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»EXT” - komunikaty ze sterownikoéw sg transmitowane tylko gniazdem MIDI [OUT];
»BOTH” - komunikaty ze sterownikow sg transmitowane do wewnetrznego modutu brzmieniowego instrumentu i
gniazdem MIDI [OUT].

Normalnie dla wszystkich partii nalezy stosowa¢ potozenie ,,BOTH”.

2.2. Postugiwanie si¢ zewngtrzng klawiaturg MIDI

- parametr ,,Remote Kbd” - zamiast klawiatury instrumentu mozesz postugiwaé si¢ réwniez zewnetrzng klawiaturg
MIDI. Jezeli parametr ten znajduje si¢ w potozeniu ,,ON”, bez wzgledu na to, ktérym kanatem MIDI nadchodza ko-
munikaty sterujace MIDI, beda one sterowaé odtwarzaniem barwy, przypisanym do aktywnej partii. Jezeli model
JX-305 chcesz wykorzystywac jako o$mioelementowy modut brzmieniowy (réwnoczesne odtwarzanie maksymalnie
osmiu réznych barw), sterowany zewngtrznym sekwencereem, wybierz potozenie ,,OFF”. Pozwoli to na niezaleznie
odtwarzanie barw, przypisanych do r6znych partii.

UWAGA: Jezeli za pomoca zewnetrznego urzadzenia MIDI chcesz sterowaé odtwarzaniem fraz RPS lub arpeg-

giami, wybierz polozenie ,,ON”.

2.3. Identyfikator urzadzenia

- parametr ,,Device ID” stuzy do wyznaczania identyfikatora urzadzenia. Urzadzenia MIDI posiadaja numer identyfi-
kacyjny, nazywany identyfikatorem modelu (Model ID), ktory jest inny dla r6znych modeli urzadzen MIDI. Podczas
transmisji komunikatow systemowych EXCLUSIVE ten numer stuzy do rozpoznawania urzadzenia, dla ktérego
przeznaczone sg te komunikaty. Jednakze jesli dwa urzadzenia posiadaja ten sam identyfikator modelu (np. dwa JX-
305), zachodzi potrzeba rozrdznienia ich w taki sposob, aby komunikaty systemowe EXCLUSIVE trafialy tylko do
tego urzadzenia, dla ktorego sa przeznaczone. W takim przypadku identyfikator urzadzenia jest rozrdznieniem nie-
wystarczajacym. Z tego powodu wprowadzono dodatkowo identyfikator urzadzenia (Device ID), umozliwiajacy od-
rdznianie poszczegdlnych urzadzen tego samego typu. Zakres: ,,17” - ,,32”. Fabrycznie dobrang wartos$cig parame-
tru ,,Device ID” jest ,,17”. Jezeli postugujesz si¢ kilkoma JX-305, w kazdym z nich warto$¢ tego parametru powinna
by¢ inna.

2.4. Retransmisja komunikatéw MIDI
- parametr ,, Thru” stuzy do okres§lania warunkow pracy gniazda MIDI [OUT]. W potozeniu ,,ON” gniazdem tym re-
transmitowane sg komunikaty MIDI, nadchodzace gniazdem MIDI [IN].
UWAGA: Jezeli wlaczony jest arpeggiator, komunikaty MIDI, nadchodzace gniazdem MIDI [IN] nie sa re-
transmitowane gniazdem MIDI [OUT] bez wzgledu na polozenie tego parametru.

2.5. Status odbioru dla partii

- parametr ,,Rx SW” stuzy do okreslania, czy dana partia bgdzie reagowa¢ na komunikaty MIDI, nadchodzace gniaz-
dem MIDI [IN] (potozenie ,,ON”), czy tez nie (polozenie ,,OFF”). Do wybierania partii stuzy przycisk [PART
SELECT/QTZ SELECT] oraz przyciski grupy BANK/PART.

2.6. Okreslanie sposobu transmisji danych o pracy potencjometrow

- parametr ,,Edit Tx/Rx” stuzy do okre$lania typu komunikatow MIDI, ktére beda transmitowane wtedy, gdy bedziesz

postugiwat si¢ potencjometrami ptyty czotowej lub pedatami.

UWAGA: Jezeli potencjometrami plyty czolowej postlugujesz si¢ podczas edycji barwy, dane o ich pracy sg
transmitowane w postaci odpowiednich komunikatéw systemowych EXCLUSIVE. Natomiast gdy
$wieci si¢ dioda ,,EFFECTS”, dane o pracy potencjometréw grupy REALTIME MODIFY sa zawsze
transmitowane jako komunikaty systemowe EXCLUSIVE, bez wzgledu na polozenie tego parametru.

Zakres:

- ,MODEL1” - dane o pracy potencjometrow sa transmitowane i odbierane w postaci kontrolerow MIDI (komuni-
katéw MIDI typu CONTROL CHANGE) oraz komunikatéw systemowych EXCLUSIVE;
»~MODE2” - dane o pracy potencjometréw sa transmitowane i odbierane w postaci kontroleréw MIDI (komuni-
katoéw MIDI typu CONTROL CHANGE).

UWAGI:

- w polozeniu ,MODE1” podczas transmisji danych niektoére kontrolery sa automatycznie konwertowane na
komunikaty systemowe EXCLUSIVE. Podczas odbioru takiego komunikatu jest on automatycznie prze-
ksztalcany na kontroler;

- w polozeniu ,MODE2” dane o pracy potencjometrow sa transmitowane i odbierane w sposob, ktéry rozni sie
od oficjalnej specyfikacji MIDI. Pamietaj, Ze polozenie to posluguje si¢ niestandardowymi procedurami
MIDI. Zalezno$¢ ,,numer kontrolera - potencjometr plyty czolowej” mozna znalez¢ w zestawieniu ,,Wykaz
Ustawien Transmisyjno-Odbiorczych”, ktéry znajduje si¢ na koncu instrukeji;
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jezeli chcesz, aby JX-305 poprawnie odbieral dane o pracy potencjometroéw, ktére uprzednio zostaly wyslane
do zewnetrznego urzadzenia MIDI, podczas transmisji i odbioru takich danych parametr ,,Edit Rx/Tx” musi
znajdowa¢ si¢ w tym samym polozeniu. Jezeli polozenie be¢dzie inne, komunikaty MIDI o pracy potencjome-
tréw nie zostana poprawnie odebrane.

2.7. Ustawienia odbioru dla kazdego typu komunikatéw

parametr ,,Rx.PG” stuzy do okreslania, czy kazda partia bedzie reagowaé (potozenie ,,ON””) na komunikaty o zmia-
nie barwy (komunikaty MIDI typu PROGRAM CHANGE), czy tez nie (potozenie ,,OFF”);

parametr ,,Rx.Bank Sel” stuzy do okre$lania, czy kazda partia bedzie reagowaé (potozenie ,,ON”) na komunikaty
wywolujace banki barw, czy tez nie (potozenie ,,OFF”);

parametr ,,Rx.Sys-Ex” stuzy do okre$lania, czy kazda partia bedzie reagowac (potozenie ,,ON”’) na komunikaty sys-
temowe EXCLUSIVE, czy tez nie (potozenie ,,OFF”).

2.8. Ustawienia transmisji dla kazdego typu komunikatéw

parametr ,,Tx.PG” stuzy do okre$lania, czy przy zmianie barwy gniazdem MIDI [OUT] bedzie transmitowany od-
powiedni komunikat PROGRAM CHANGE (potozenie ,,ON”), czy tez nie (polozenie ,,OFF”);

parametr ,,Tx.Bank Sel” stuzy do okreslania, czy przy zmianie barwy gniazdem MIDI [OUT] bedzie transmitowany
odpowiedni komunikat wywolujacy banki barw (potozenie ,,ON”), czy tez nie (potozenie ,,OFF”);

parametr ,, Tx.Act-Sens” stuzy do okreslania, czy gniazdem MIDI [OUT] beda transmitowane komunikaty ACTIVE
SENSING (potozenie ,,ON”), czy tez nie (potozenie ,,OFF”).

Konfiguracja pracy sekwencera

W grupie EDIT/UTILITY naci$nij przycisk [EDIT/FX ON/OFF]. Dioda przycisku zaswieci si¢ i wlaczona zostanie
procedura edycyjna.

W grupie NUMBER/RHYTHM nacisnij przycisk [7/HIT]. Na ekranie pojawi si¢ jeden z ekranéw roboczych grupy
SEQ.

Przyciski PAGE shuza do wywolywania ekrandw roboczych z parametrami tej grupy, a przyciski [INC] i [DEC] lub
koto [VALUE] stuzg do modyfikowania warto$ci parametrow.

Rys. 166P

Aby wylaczy¢ ekran roboczy, nacisnij przycisk [EXIT].

.1.Synchronizacja

parametr ,,Sync Mode” stuzy do okreslania warunkow pracy wewngtrznego sekwencera oraz sposobu odbioru i

transmisji zegarowych komunikatow sterujacych MIDI i moze przyjmowaé nastepujace potozenia:

»INT” - sekwencer urzadzenia pracuje zgodnie z sygnalami zegarowymi, generowanymi przez samo urzadzenie,
transmitujac je rbwniez na zewnatrz. Sygnaly zegarowe, nadchodzace gniazdem MIDI [IN] sg ignorowane;

- LREMOTE” - tryb pracy sekwencera jest zasadniczo taki sam, jak dla potozenia ,,INT”. Jednakze w tym przy-
padku za pomoca komunikatéw sterujacych START i STOP bedzie mozna sterowac jego praca poprzez system
MIDI;

- ,SLAVE” - sekwencer urzadzenia pracuje zgodnie z sygnatami zegarowymi, nadchodzacymi z zewnatrz gniaz-
dem MIDI [IN]. Jezeli urzadzenie nie bedzie odbieraé takich sygnatow, odtwarzanie sekwencji i utwordw nie be-
dzie mozliwe, nawet po nacisnigciu przycisku [STOP/PLAY].

3.2. Komendy sterujace

parametr ,,Sync Out” stuzy do okreslania, czy urzadzenie bgdzie transmitowac (potozenie ,,ON”) komendy sterujace
MIDI, czy tez nie (potozenie ,,OFF”). W potozeniu ,,ON” gniazdem MIDI [OUT] transmitowane sa komendy steru-

jace START (bajt ,,FA”), STOP (bajt ,,FC”) i CONTINUE (bajt ,,FB”) oraz sygnaty zegarowe (bajt ,,F8”) i znaczni-

ki pozycji SONG POSITION POINTER (bajt ,,F2”).

3.3. Warunki odtwarzania w petli

parametr ,,Loop Mode” stuzy do okreslania sposobu odtwarzania utworu i moze przyjmowac nast¢pujace potozenia:
-, OFF” - wybrany utwor jest odtwarzany tylko jeden raz;

,LOOP1” - aktualnie wybrany utwor jest odtwarzany w petli;

,LOOP2” - wszystkie utwory sg odtwarzane w petli.

3.4. Okreslanie warunkOw pracy metronomu

parametr ,,Metro Mode” stuzy do okreslania warunkéw pracy metronomu i moze przyjmowac nastgpujace potozenia:
- ,,OFF” - metronom wytaczony;
- ,REC ONLY” - metronom pracuje tylko podczas zapisu;
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- ,REC&PLAY” - metronom pracuje podczas zapisu i odtwarzania;
- ALWAYS” - metronom pracuje zawsze.

3.5. Poziom gto$nosci metronomu
- parametr ,,Metro Level” sluzy do wyznaczania poziomu glo$nosci odtwarzania sygnalow metronomu. Zakres: ,,0” -
»127”. Im wyzsza warto$¢, tym glosniejsze , klikanie” metronomu.

3.6. Kwantyzacja funkcji RPS

Gdy podczas odtwarzania postugujesz si¢ funkcja RPS, moze si¢ zdarzy¢, ze sekwencje i frazy nie beda odtwa-
rzane precyzyjnie, zaleznie od tego, z jaka dokladnoscia naciskasz klawisze. Model JX-305 umozliwia okreslanie syn-
chronizacji odtwarzania fraz w taki sposob, aby byly jak najlepiej synchronizowane z sekwencjami. Parametr ,,RPS Trg

QTZ” moze przyjmowac nastepujace potozenia:

- ,REAL” - po naci$ni¢ciu klawisza fraza jest odtwarzana natychmiast;

»Szesnastka” - sekwencja jest dzielona na odcinki o dlugosci odpowiadajacej wartosci rytmicznej szesnastki i gdy
naciskasz klawisz fraza RPS jest odtwarzana od najblizszego punktu, wynikajacego z takiego podzialu sekwencji
(jest to tzw. kwantyzacja wewnetrzna funkcji RPS);

- 0semka” - sekwencja jest dzielona na odcinki o dtugosci, odpowiadajacej wartoséci rytmicznej dsemki i gdy naci-
skasz klawisz fraza RPS jest odtwarzana od najblizszego punktu, wynikajacego z takiego podziatu sekwencji (jest to
tzw. kwantyzacja wewngtrzna funkcji RPS);

- Cwiercénuta” - sekwencja jest dzielona na odcinki o dlugo$ci, odpowiadajacej warto$ci rytmicznej ¢wierénuty i gdy
naciskasz klawisz fraza RPS jest odtwarzana od najblizszego punktu, wynikajacego z takiego podziatu sekwencji
(jest to tzw. kwantyzacja wewnetrzna funkcji RPS);

- ,MEASURE” - sekwencja jest dzielona na odcinki o dlugosci jednego taktu i gdy naciskasz klawisz fraza RPS jest
odtwarzana od poczatku nastepnego taktu.

UWAGI:

- stosujac polozenia ,szesnastka”, ,,osemka”, ,,éwierénuta” lub ,MES” klawisz powiniene$ naciska¢ troche
wcze$niej, a nie dokladnie w chwili, w ktorej fraza powinna si¢ rozpocza¢. W ten sposob odtwarzanie frazy
bedzie dokladnie zsynchronizowane z odtwarzaniem sekwencji;

- jezeli sekwencer urzgdzenia nie pracuje, fraza RPS jest odtwarzana natychmiast, bez wzgledu na polozenie
tego parametru.

3.7. Synchronizacja efektu arpeggio

- parametr ,,Arp Sync” shuzy do okres$lania, czy arpeggio bedzie synchronizowane do tempa odtwarzania sekwencji,
czy tez nie. Potozeniem fabrycznym jest ,,ON”. Jesli nie chcesz, aby arpeggia byty synchronizowane do tempa od-
twarzania sekwencji, wybierz potozenie ,,OFF”.

3.8. Automatyczne przeliczanie sumy kontrolnej

- parametr ,,AutoCheckSum” stuzy do okreslania, czy system operacyjny urzadzenia bedzie w sposob automatyczny
przeliczat sume kontrolng komunikatu systemowego EXCLUSIVE podczas redagowania go w ramach funkcji
MICROSCOPE. Potozeniem fabrycznym jest ,,ON”. Jeéli nie chcesz, aby suma kontrolna byta przeliczana automa-
tycznie, wybierz potozenie ,,OFF”.

3.9. Rozdzielczoé¢ przycisku [TAP]

- parametr ,,Tap Reso” stuzy do wyznaczania podstawowej wartosci rytmicznej, stosowanej podczas nabijania tempa
za pomocg pedatlu przetaczajacego, podiaczonego do gniazda [SWITCH] grupy PEDAL. Zakres: ,,éwierénuta”,
»osemka”. Gdy naciskasz pedal, tempo zmienia si¢ w interwatach, okreslanych wartoscia tego parametru.

4. Parametry zwiazane ze strojem i modulem brzmieniowym

1. W grupie EDIT/UTILITY naci$nij przycisk [EDIT/FX ON/OFF]. Dioda przycisku zaswieci si¢ i wlaczona zostanie
procedura edycyjna.

2. W grupie NUMBER/RHYTHM nacisnij przycisk [8/OTHERS]. Na ekranie pojawi si¢ jeden z ekranéw roboczych
grupy SYS.

3. Przyciski PAGE stuzg do wywotywania ekranéw roboczych z parametrami tej grupy, a przyciski [INC] i [DEC] lub
koto [VALUE] stuza do modyfikowania wartos$ci parametrow.

Rys. 168P
Aby wylaczy¢ ekran roboczy, nacis$nij przycisk [EXIT].

4.1. Kontrast ekranu
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- parametr ,,LCD Contrast” stuzy do sterowania kontrastem (jaskrawoscig) ekranu LCD. IM wyzsza warto§¢ parame-
tru, tym kontrast ekranu jest wigkszy.

4.2. Odstrojenie globalne

- parametr ,,Master Tune” stuzy do wyznaczanie globalnego stroju wewnetrznego modutu brzmieniowego. Na ekranie
pokazywana jest wysokos$¢ dzwigku A4. Zakres: ,,427.4” - ,,452.6” Hz. Stardartowa wysoko$¢ dzwigku A4 wynosi
440 Hz.

4.3. Przestrajanie skali

Zmieniajac stroj poszczegdlnych dzwigkow dwunastostopniowe] skali normalnie temperowanej mozna kreowac
rozmaite skale. Parametr ,,ScaleTune SW” stuzy do wlaczania funkcji przestrajania skali. Zakres: ,,ON”, ,,OFF”. Na-
tomiast parametr ,,ScaleTune” stuzy do zmieniania wysokosci poszczegolnych dzwickéw skali normalnie temperowanej
w zakresie od ,,-64” - ,,+63” jednostki w krokach co 1 jednostke (1 jednostka = 1/100 poéttonu). Do wybierania dzwie-
koéw skali stuzg klawisze instrumentu.

4.3.1. Skale o r6znym stroju

- str6j normalnie temperowany dzieli oktawe na dwanascie cz¢sci o jednakowych interwatach pomiedzy poszcze-
golnymi dZwickami skali. Taka skala jest stosowana w muzyce wspotczesnej, szczegdlnie w muzyce Zachodu. Jezeli
parametr ,,Scale Tune SW” znajduje si¢ w potozeniu ,,OFF”, stosowana jest wlasnie ta skala;

- skala toniczna (tonika w C) - w pordéwnaniu do skali normalnie temperowanej podstawowe trojdzwieki tej skali sg
harmonizowane precyzyjniej. Jednakze efekt ten uzyskuje si¢ tylko w jednej tonacji, a po transpozycji do innej tona-
cji akordy nie s3 juz tak harmonijne;

- skale arabskie - model JX-305 umozliwia postugiwanie si¢ skalami arabskimi w tonacji G, C i F.

Przyklad:
Nuta Skala rownomiernie temperowana Skala toniczna Skala arabska
C 0 0 -6
C# 0 -8 +45
D 0 +4 -2
D# 0 +16 -12
E 0 -14 -51
F 0 -2 -8
F# 0 -10 +43
G 0 +2 -4
G# 0 +14 +47
A 0 -16 0
B 0 +14 -10
H 0 -12 -49

4.4. Sposob przetaczania barw
- parametr ,,Patch Remain” stuzy do okre$lania, czy po wywolaniu nastepnej barwy wybrzmiewanie barwy poprzed-
niej zostanie sthumione (potozenie ,,ON”), czy tez nie (potozenie ,,OFF”).

4.5. Rezerwacja gloséw polifonii

- parametr ,,Voice Reserve” shuzy do okreslania ilo$ci gtoséw polifonii, rezerwowanych dla poszczegdlnych partii.
Nalezy pamigtaé, ze suma glosow, zarezerwowanych dla wszystkich partii, nie moze by¢ wyzsza niz 64. Zakres:
»0” - ,,64”. Do wywolywania partii shuzy przycisk [PART SELECT] oraz przyciski grupy BANK/PART.

4.6. Zakres zmiennoSci dobroci filtra (ogranicznik dobroci)

- za pomocg parametréow ,,Reso Limit-R” i ,,Reso Limit-N” mozna dobiera¢, odpowiednio, dolng i gérng wartos¢
przedzialu wartosci parametru ,,Resonance”, modyfikowanych za pomocg potencjometru [RESONANCE] grupy
REALTIME MODIFY.

4.7. Sekwencja startowa
- parametr ,,Default PTN” stuzy do wybierania sekwencji, ktora bedzie wywotywana automatycznie po wigczeniu
zasilania. Zakres: ,,P:A11” - ,P:1.88”, ,,U:A11” - ,,U:D18”, ,,C:A11” - ,,C:D18”.
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4.8. Styl startowy
- parametr ,,Default Arp” stuzy do wybierania stylu efektu arpeggio, ktory bedzie wywolywany automatycznie po

wigczeniu zasilania.

5. Resetowanie instrumentu
Ponizsza procedura stuzy do resetowania instrumentu czyli przywracania parametrom wartosci zaprogramowa-
nych fabrycznie.
UWAGA: Jezeli w instrumencie znajdujg si¢ wazne dane, za pomoca funkcji BULK DUMP nalezy przenies¢ je
do zewnetrznego rejestratora MIDI lub przenies$¢ je na karte pamiegci jako plik zapasowy.
W grupie EDIT/UTILITY naci$nij przycisk [UTILITY/WRITE]. Dioda przycisku zaswieci sig.
Przyciskami PAGE odszukaj opcj¢ ,,FACTORY PRESET” i naci$nij przycisk [ENTER].
Przyciskami PAGE wybierz zakres resetowania. Zakres:
»ALL” - resetowana jest cala zawarto$¢ pamigci wewnetrznej instrumentu;
- ,PATCH?” - resetowane sg parametry barw;
- »SYSTEM?” - resetowane sg parametry systemowe.

wh e

Rys. 170L

4. Naci$nij przycisk [ENTER]. NA ekranie pojawi si¢ zadanie potwierdzenia. Aby odwota¢ operacjg, nacisnij
przycisk [EXIT].

FACTORY PRESET:
Are You Sure ?

5. Nacis$nij przycisk [ENTER]. Na ekranie pojawi si¢ obraz jak nizej.

Processing przetwarzanie ...
Keep Power ON nie wytgczaj zasilania !

UWAGA: Jezeli wybierzesz polozenie ,,ALL” i uruchomisz resetowanie, operacja ta bedzie trwaé mniej wiecej
minute. Pamietaj réwniez, aby nigdy nie wylaczaé zasilania, gdy operacja jest w toku.

Rozdzial 14: Zastosowania zaawansowane

1. Korzysci, jakie daje system MIDI

1.1. Co to jest MIDI?

MIDI to skrot od Musical Instruments Digital Interface (cyfrowy interfejs instrumentéw muzycznych). Stowa te
odnosza si¢ do wielu rzeczy, najoczywistsze z nich odnosi si¢ do typu zlacza, stosowanego w instrumentach muzycz-
nych i urzadzeniach efektowych i umozliwiajacego wymiane informacji pomi¢dzy nimi. System MIDI stat si¢ niezbed-
nym elementem elektronicznych instrumentéw muzycznych. Bez istnienia tego systemu nie bytoby mozliwe odtwarzanie
wewngtrznych barw JX-305 za pomocg zewngtrznej klawiatury. Modelem JX-305 mozna postugiwac si¢ bez konieczno-
$ci posiadania rozleglej wiedzy na temat systemu MIDI, a gar§¢ informacji na ten temat pomoze petniej wykorzystywac
jego mozliwosci.

1.1.1. Ztacza MIDI
Komunikaty MIDI sg transmitowane i odbierane za pomoca dwdch zlgczy i specjalnych kabli:
- gniazdo MIDI [IN] stuzy do odbioru komunikatéw MIDI;
- gniazdo MIDI [OUT] stuzy do transmitowania komunikatow MIDI, generowanych w danym urzadzeniu;
- gniazdo MIDI [THRU] stuzy do retransmitowania komunikatow MIDI, nadchodzacych gniazdem MIDI [IN].

1.1.2. Kanaly MIDI

W ramach systemu MIDI dane mozna transmitowac rownolegle szesnastoma kanatami, co oznacza, ze mozna w
ten sposOb sterowaé réwnoczesnie szesnastoma instrumentami. Kazdej z o$miu partii modelu JX-305 przypisano inny
kanal MIDI. Odbierane komunikaty MIDI sa kierowane do tej partii, ktdra jest przypisana do kanatu MIDI, przenosza-
cego te komunikaty. Oznacza to, ze w urzadzeniu transmitujgcym nie ma potrzeby dobierania kanaléw transmisyjnych w
celu dopasowania ich do partii, bo jest to automatycznie wykonywane na wejsciu JX-305. System MIDI postuguje sie
szesnastoma kanalami i w normalnych warunkach urzadzenia odbiorcze i nadawcze powinny pracowaé na tym samym
kanale, aby mogly wymienia¢ komunikaty. Przy ustawieniu fabrycznym parametr systemowy ,,Remote Kbd” znajduje
si¢ w potozeniu ,,ON”. W takich warunkach zewngtrzna klawiatura MIDI jest w stanie odtwarza¢ barwy JX-305 pracu-
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jac na dowolnie dobranym kanale transmisyjnym (JX-305 odbiera komunikaty nadchodzace wszystkimi kanatami).
Zalezno$¢ pomiedzy kanatami MIDI, a partiami modelu JX-305 jest nastepujaca:

Partia Dobrany fabrycznie numer kanalu MIDI

[R] 10

[1]

[2]

[3]

[4]

[5]

[6]

N[OOI [WIN|(F-

[7]

Obieg cyfrowego sygnatu MIDI wewnatrz JX-305 jest nastgpujacy:
Rys. 171P

Parametry ,,Thru”, ,Local SW” i ,Rx SW” zostaly oméwione w poprzednim rozdziale. Odbiér komunikatow
MIDI jest sygnalizowany §wieceniem si¢ diody ,,MIDI”.

1.2.  Sterowanie za pomoca zewnetrznego urzadzenia MIDI

1.2.1. Gdy parametr systemowy ,,Remote Kbd” znajduje si¢ w polozeniu ,,ON”
Rys. 172L.G

Wybrzmiewaé bedzie zawsze aktywna partia. W tym przypadku kanat transmisyjny zewngtrznej klawiatury MIDI
nie ma znaczenia.

1.2.2. Gdy parametr systemowy ,,Remote Kbd” znajduje si¢ w polozeniu ,,OFF”
Rys. 172L.D

W tym przypadku Kanat transmisyjny zewn¢trznej klawiatury MIDI musi by¢ dopasowany do kanatu odbiorczego
JX-305. Jezeli cheesz odtwarzaé barwe, przypisang do drugiej partii, klawiatura sterujgca musi transmitowa¢ komunika-
ty MIDI kanatem 2.

1.2.3. Wywolywanie barw za pomocg zewnetrznego urzadzenia MIDI

Jezeli parametry systemowe ,,Rx.PG” i ,,Rx.Bank Sel” grupy MIDI znajduja si¢ w potozeniu ,,ON” (patrz roz-
dzial 13, akapit 2), to za pomocg kontroleréw CCO i CC32 (kontrolery wywotywania bankoéw barw, tzw. kontrolery
BANK SELECT) oraz komunikatow PROGRAM CHANGE (o0 zmianie barwy) mozna wywotywa¢ dowolnie wybrane
barwy, przechowywane w pamieci JX-305.

1.2.4. Sterowanie JX-305 za pomoca komputera lub instrumentu wielozadaniowego
Jezeli zamiast wewngtrznego sekwencera JX-305 chciatbys postugiwac si¢ sekwencerem zewnetrznym lub kom-
puterem, wyposazonym w oprogramowanie sekwencerowe, nalezy wykona¢ nastgpujace potaczenia:

Rys. 173L

UWAGA: Jezeli chcesz postugiwaé sie¢ komputerem, musisz postuzy¢ si¢ odpowiednim interfejsem MIDI.

1. W instrumencie lub komputerze uaktywnij funkcj¢ SOFT THRU.

2. W JX-305 dokonaj nastepujacych ustawien:

- parametr ,,LocalTx” dla wszystkich partii w potozeniu ,,EXT”;

- parametr ,,Remote Kbd” w potozeniu ,,OFF”;

- parametr ,,Thru” w potozeniu ,,OFF”.

3. Kanal (kanaly) transmisyjny zewngtrznego sekwencera dopasuj do kanatu partii, ktora (ktore) chcesz odtwarzac.
Jezeli postugujesz si¢ instrumentem wielozadaniowym (np. ROLAND XP-50), za pomoca jego klawiatury mozesz
odtwarza¢ barwy JX-305. Jezeli gniazdo MIDI [OUT] modelu JX-305 jest potaczone z gniazdem MIDI [IN] inter-
fejsu MIDI lub zewngtrznego sekwencera, bedziesz mogt rejestrowaé w nim prace potencjometrow plyty czotowej
JX-305 lub arpeggiatora.
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UWAGA: Jezeli postugujesz si¢ rowniez zewnetrznym modulem brzmieniowym MIDI, unikniesz probleméw
gdy wylaczysz kanaly, bedace kanalami odbiorczymi dla nieuzywanych partii.

1.2.5. Synchronizacja tempa

Jezeli model JX-305 jest uzywany rowniez jako modut brzmieniowy, wybranie potozenia ,,SLAVE” dla parame-
tru systemowego ,,Sync Mode” umozliwia synchronizowanie do tempa takich parametrow, jak czgstotliwos¢ modulacji
LFO, czas opo6znienia, itp. Jednakze w takim przypadku JX-305 bedzie reagowaé na komendy sterujace i odtwarzac
sekwencje. Jezeli do tempa chcesz synchronizowaé tylko barwy, wywotaj pusta sekwencje, ktora nie zawiera danych
muzycznych.

1.3. Sterowanie zewngtrznymi urzgdzeniami MIDI
Chociaz model JX-305 jest urzadzeniem w petni samowystarczalnym muzycznie, rowniez interesujace bedzie
wykorzystywanie go do sterowania zewnetrznymi urzadzeniami MIDI.

1.3.1. Sterowanie samplerem
Wykorzystujgc JX-305 w polaczeniu z cyfrowym samplerem typu SP-202 lub MS-1 (oba te urzadzenia sg sprze-
dawane oddzielnie), probki samplingowe typu glos ludzki lub efekty dzwigkowe mozna odtwarzaé za pomoca klawiatu-
ry instrumentu. Mozesz rowniez programowaé sekwencje, wykorzystujace zardbwno wewngtrzne barwy JX-305, jak i
dzwigki zsamplowane. Oto przyktad, pokazujacy jak za pomoca pierwszej partii melodycznej JX-305 mozna sterowac
samplerem SP-202.
Rys. 174L

=

W samplerze wybierz pierwszy kanat MIDI.

W JX-305 parametr ,,LocalTx” dla pierwszej partii ustaw w potozenie ,,EXT”.

3. Uaktywnij pierwszg partie i zagraj co$ na klawiaturze. Najlepiej bedzie, jesli za pomocg zapisu w czasie rzeczywi-
stym zarejestrujesz to, co grasz.

4. Gdy skonczysz zapis, nacisnij przycisk [STOP/PLAY]. Podczas odtwarzania zapisu stycha¢ bedzie rowniez dzwigki
samplera SP-202.

5. Wpisz sekwencje do pamigci.

n

1.3.2. Sterowanie zewnetrznym modulem brzmieniowym
Za pomoca takiej samej procedury mozna sterowa¢ modutem brzmieniowym lub samplerem innego typu niz SP-
202 lub MS-1. W ponizszym przyktadzie zawarto$¢ pierwszej partii bedzie sterowa¢ zewnetrzng klawiaturg MIDI, a
partia siodma samplerem SP-202.
Rys. 174P

Jezeli za pomocag zewngetrznej klawiatury chcialby$ sterowac¢ samplerem SP-202, jej kanatem transmisyjnym
powinien by¢ kanat 7. Jezeli w modelu JX-305 aktywna partig jest partia 1 lub 7, za jego pomocg begdziesz mogt stero-
waé, odpowiednio, modutem brzmieniowym MIDI lub samplerem SP-202. Podczas zapisu dane sterujace dla modutu
brzmieniowego MIDI rejestrowane sg w pierwszej partii melodycznej, a dla samplera SP-202 - w partii siodmej. Jesli
chciatbys, aby pracowal réwniez wewngtrzny modut brzmieniowy instrumentu, parametr ,,Local SW” grupy MIDI ustaw
w potozenie ,,INT”.

UWAGA: Jezeli w lancuchu MIDI pracuje kilka urzadzen, ro$nie prawdopodobienstwo wystepowania bledéw
transmisji, spowodowanych duzymi odleglo$ciami, ktore musi pokonywa¢é sygnal. Jezeli masz zamiar
laczy¢ wiecej niz trzy urzadzenia MIDI, zalecamy stosowanie specjalnych urzadzen (np. ROLAND
A-880).

1.4. Synchronizacja zewnetrznego sekwencera MIDI

Ponizszy przyktad pokazuje, jak synchronizowa¢ zewnetrzny sekwencer MIDI za pomocg sygnalow zegarowych,
generowanych przez JX-305 podczas odtwarzania sekwencji (zewnetrzny modut brzmieniowy MIDI bedzie odtwarzaé
komunikaty MIDI, pochodzace z zewngtrznego sekwencera).

Rys. 175L

W grupie SEQUENCER naci$nij przycisk [MODE], aby zaczgta $wieci¢ dioda ,,PATTERN”.
Parametr systemowy ,,Sync Out” ustaw w potozenie ,,ON”.
Zewngtrzny sekwencer MIDI przygotuj do pracy pod kontrola zewn¢trznych sygnatow zegarowych.
Po nacisnigciu przycisku [STOP/PLAY] oba urzadzenia rownoczes$nie rozpoczng prace.
Aby je zatrzymac, nacisnij przycisk [STOP/PLAY].
WAGA: Jezeli MC-505 wspolpracuje z syntezatorem ROLAND JP-8000, arpeggia i frazy tego instrumentu
mozna synchronizowaé za pomoca JX-305.

corwdE
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1.5. Synchronizacja do zewnetrznego sekwencera MIDI
Ponizszy przyktad pokazuje, jak odtwarzanie sekwencji JX-305 mozna synchronizowaé za pomocg zewnetrznego
sekwencera MIDI.

Rys. 175P

W grupie SEQUENCER naci$nij przycisk [MODE], aby zaczgta $wieci¢ dioda ,,PATTERN”.

Parametr systemowy ,,Sync Mode” ustaw w potozenie ,,SLAVE”.

Zewngtrzny sekwencer MIDI przygotuj do pracy jako urzadzenie sterujace.

W JX-305 wywotlaj poczatek aktywnej sekwencji (pierwsza miara pierwszego taktu).

W zewnetrznym sekwencerze uruchom odtwarzanie; oba urzadzenia rownoczesnie rozpoczng prace.

Aby je zatrzymac, zatrzymaj zewngetrzny sekwencer.

WAGA: Jezeli za pomoca zewnetrznego sekwecera chceialby$ tylko wlacza¢ i wylaczaé odtwarzanie sekwencji

JX-305 bez synchronizowania go do zegarowych sygnaléw MIDI (wlasne tempo odtwarzania), para-
metr ,,Sync Mode” ustaw w polozenie ,,REMOTE”.

CoukrwnhpkE

1.5.1. Wspélpraca dwoch JX-305
Dwa modele JX-305 mozna potgczy¢ w sposob pokazany na ponizszym rysunku i sterowa¢ obydwoma za pomo-
cg tego, ktory jest traktowany jako urzadzenie sterujace.

Rys. 176L

1. W urzadzeniu sterujacym (tym modelu JX-305, ktory bedzie sterowa¢ synchronizacja) parametr systemowy ,,Local
SW” grupy MIDI ustaw w potozenie ,,INT” (patrz rozdzial 13, akapit 2), a parametr systemowy ,,Sync Out” grupy
SEQ ustaw w potozenie ,,ON” (patrz rozdzial 13, akapit 3).

2. Dla wszystkich partii sekwencji, wykorzystywanych w urzadzeniu sterujacym (z partia MUTE CTRL wlacznie)
parametr ,,Sync Out” ustaw w potozenie ,,INT”. Przy takim ustawieniu parametréw systemowych jedynymi komuni-
katami MIDI, transmitowanymi gniazdem MIDI [OUT], bgda sygnaly synchronizacji.

3. W urzadzeniu sterowanym (tym modelu JX-305, ktory bedzie odbiera¢ sygnaty synchronizacji) parametr systemowy
»Sync Mode” ustaw w potozenie ,,SLAVE”.

4. W urzadzeniu sterujacym nacis$nij przycisk [STOP/PLAY]. Podczas odtwarzania synchronicznego praca potencjo-
metrow, odtwarzanie arpeggio oraz fraz RPS nie jest transmitowane do urzadzenia sterowanego.

5. Aby zatrzymaé odtwarzanie w urzadzeniu sterujagcym nacisnij przycisk [STOP/PLAY]. W ten sam sposéb mozna
synchronizowaé¢ pracg MC-505 i MC-303. W takim przypadku model MC-303 powinien by¢ urzadzeniem sterowa-
nym.

UWAGA: Jezeli synchronizowane sg dwie sekwencje o réznym metrum lub o réznej dlugosci (réznej ilosci tak-
téw), beda one odtwarzane niezaleznie od siebie, chociaz synchronizacja odtwarzania bedzie zacho-
wana. Zaleca sie¢, aby w przypadku wspoélpracy tego typu postugiwad sie sekwencjami o takim samym
metrum i jednakowej ilosci taktow.

1.6. Przenoszenie danych do zewnetrznego sekwencera (transmisja BULK DUMP)

Model JX-305 umozliwia transmisje i odbior danych aktualnie wywotanej barwy lub sekwencji. Opcja ta nosi
nazwe transmisji BULK DUMP i shuzy do przenoszenia danych do urzadzen zewngtrznych, wyposazonych w takie
no$niki danych, jak dyski twarde, napedy dyskietek lub dyskow wymienialnych oraz do wymiany danych pomiedzy
dwoma modelami JX-305.

1.6.1. Zapis danych z JX-305 w zewne¢trznym sekwencerze
Za pomocg kabla MIDI (nie ma go w wyposazeniu) gniazdo MIDI [IN] sekwencera potacz z gniazdem MIDI
[OUT] modelu JX-305.
1. Wybierz sekwencje, ktdrg checesz przestaé.
2. Upewnij sie, ze MC-505 nic nie odtwarza.
3. W grupie EDIT/UTILITY naci$nij przycisk [UTILITY/WRITE]. Dioda przycisku zaswieci sig¢.
4. Przyciskami PAGE odszukaj opcje ,,BULK DUMP” i naci$nij przycisk [ENTER]. Na ekranie pojawi si¢ obraz, jak
na ponizszym rysunku:

BULK:

SETUP —>

5. Przyciskami PAGE odszukaj typ danych, ktore chcesz transmitowac i nacis$nij przycisk [ENTER].
Zakres:
- ,.SETUP” - transmitowane sg parametry systemowe dla wszystkich partii aktualnie wywotanej sekwencji;
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8.

»OETUP&PATCH?” - transmitowane s3a parametry systemowe dla wszystkich partii aktualnie wywotanej sekwencji
oraz parametry barw, przypisanych do tych partii;

»ALL” - précz danych, wymienionych wyzej, transmitowane sg rowniez dane muzyczne aktualnie wywotanej se-
kwencji.

BULK: SETUP
--- Send ? --- wystaé ?

W zewngtrznym sekwencerze MIDI wiacz opcj¢ zapisu w czasie rzeczywistym.
W JX-305 naciénij przycisk [ENTER]. Na ekranie pojawi si¢ obraz, jak na ponizszym rysunku i gniazdem MIDI
[OUT] rozpocznie si¢ transmisja BULK DUMP.

Now Sending trwa transmisja
Keep Power ON !

nie wytaczaj zasilania

Aby przerwac transmisje danych, nacisnij przycisk [EXIT] lub przycisk [STOP/PLAY]. Po zakonczeniu tranSmi-
sji na ekranie pojawi si¢ nastepny komunikat:

BULK: SETUP
Complete ! wykonano!

Zatrzymaj zapis w sekwencerze, zredaguj nazwe pliku i zapisz go na dysk.

1.6.2. Przesylanie danych z sekwencera do JX-305

Za pomocg ponizszej procedury mozna zapisane w powyzszy sposob dane przesta¢ z powrotem do JX-305. Za

pomocg kabla MIDI (nie ma go w wyposazeniu) gniazdo MIDI [IN] modelu JX-305 potacz z gniazdem MIDI [OUT]
sekwencera.

1.

AR

~

Wywotaj sekwencje tymczasows (,,U:TMP”).

Upewnij sie, ze JX-305 nic nie odtwarza.

W grupie EDIT/UTILITY naci$nij przycisk [UTILITY/WRITE]. Dioda przycisku zaswieci sig.

Przyciskami PAGE odszukaj opcje ,,BULK DUMP” i naci$nij przycisk [ENTER].

Przyciskami PAGE odszukaj funkcje ,,RECEIVE” i naci$nij przycisk [ENTER]. Na ekranie pojawi si¢ obraz, jak na
ponizszym rysunku. JX-305 przeszed! w stan oczekiwania na tranSmisjg.

BULK: RECEIVE |odbior
--- Waiting --- oczekiwanie

. W zewnetrznym sekwencerze zataduj dane z dyskietki i wlacz odtwarzanie. Spowoduje to uruchomienie transmisji,

podczas ktorej na ekranie bedzie pokazywany obraz jak nizej:

Now receiving trwa odbior danych
Keep Power ON ! | nie wytaczaj zasilania !

Po zatadowaniu danych na ekranie ponownie pojawi si¢ poprzedni obraz.
Nacisnij przycisk [EXIT], aby przywroci¢ normalny stan.
Po sprawdzeniu, za przestane dane sa tymi, o ktore chodzilo, zapisz je do pamigci za pomoca przycisku
[UTILITY/WRITE].

2. Rady zwiazane z kreowaniem barw

Ten akapit podaje rozmaite rady, ktore moga by¢ uzyteczne podczas tworzenia barw rdznego typu. Pamigtaj o

nich podczas edycji.

2.1. Obwiednia filtra

1.
2.
3.

Obwiednia filtra zmienia w czasie barwe tondw aktualnie wybrzmiewajgcej barwy.
Przyciskiem [SELECT 1] grupy REALTIME MODIFY za$wie¢ diode ,,FILTER”.
Przyciskiem [SELECT 2] grupy REALTIME MODIFY zaswie¢ diode ,,ENVELOPE”.
Wywotaj barwe ,,P:B61”. Parametry obwiedni filtra dla tej barwy posiadaja nast¢pujace wartosci (patrz rozdzial 5,
akapit 5.2):
- potencjometr [ATTACK] grupy REALTIME MODIFY -,,07;
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4.

5.

- potencjometr [DECAY] grupy REALTIME MODIFY - ,,17”;

- potencjometr [SUSTAIN] grupy REALTIME MODIFY -,,0”;
- potencjometr [RELEASE] grupy REALTIME MODIFY -,3”;
- potencjometr [DEPTH] grupy REALTIME MODIFY - +24”.

Rys. 178LG
Pokre¢ potencjometrem [DECAY] w takim zakresie, jak pokazano na ponizszym rysunku:
Rys. 178LS

Gdy przekrecisz potencjometr w prawo, zmiana barwy tonéw bedzie zachodzi¢ przez dtuzszy czas.
Pokreg¢ potencjometrem [DEPTH] w takim zakresie, jak pokazano na ponizszym rysunku. Gdy przekrecisz poten-

N

UWAGA: Jezeli potencjometr [DEPTH] znajduje si¢ w polozeniu srodkowym (,,0”), gleboko$¢ zmian barwy

6.

tonow jest rowna zero i nic nie ustyszysz.
Rys. 178LG

Pokre¢ potencjometrem [ATTACK] w takim zakresie, jak pokazano na ponizszym rysunku. Gdy przekrgcisz poten-
cjometr w prawo, zmiana barwy tondéw dtuzsza.

Rys. 178PG

2.2. Obwiednia wzmocnienia

N

Obwiednia wzmocnienia zmienia w czasie poziom glo§nosci aktualnie wybrzmiewajacej barwy.
Przyciskiem [SELECT 1] grupy REALTIME MODIFY zaswie¢ diode ,,AMP”.
Przyciskiem [SELECT 2] grupy REALTIME MODIFY zaswie¢ diode ,,ENVELOPE”.
Wywotaj barwe ,,P:B22”. Parametry obwiedni wzmocnienia dla tej barwy posiadajg nastgpujace wartosci (patrz
rozdzial 5, akapit 6.2):
- potencjometr [ATTACK] grupy REALTIME MODIFY - ,,0”;
- potencjometr [DECAY] grupy REALTIME MODIFY -,34”;
- potencjometr [SUSTAIN] grupy REALTIME MODIFY - ,,07;
- potencjometr [RELEASE] grupy REALTIME MODIFY -,33”.

Rys. 178PS1

Pokre¢ potencjometrem [DECAY] w takim zakresie, jak pokazano na ponizszym rysunku. Gdy przekrecisz poten-
cjometr w prawo, obnizenie poziomu glo$nosci bedzie zachodzié przez dluzszy czas.

Rys. 178PS2

Pokre¢ potencjometrem [ATTACK] w takim zakresie, jak pokazano na ponizszym rysunku. Gdy przekrecisz poten-
cjometr w prawo, narastanie poziomu gtosnosci begdzie szybsze.

Rys. 178PS3

Pokre¢ potencjometrem [RELEASE] w takim zakresie, jak pokazano na ponizszym rysunku. Gdy przekrecisz poten-
cjometr w prawo, zanikanie wybrzmiewania barwy bedzie trwa¢ dtuzej.

Rys.178PD

2.3. Obwiednia stroju

>

Obwiednia stroju zmienia w czasie wysoko$¢ dzwigkow aktualnie wybrzmiewajacej barwy.
Przyciskiem [SELECT 1] grupy REALTIME MODIFY zaswie¢ diodg ,,PITCH”.
Przyciskiem [SELECT 2] grupy REALTIME MODIFY zaswie¢ diode ,,ENVELOPE”.
Wywotaj barwe ,,P:F24”. Parametry obwiedni stroju dla tej barwy posiadajg nastgpujgce wartosci (patrz rozdzial 5,
akapit 4.2):
- potencjometr [ATTACK] grupy REALTIME MODIFY - ,307;
- potencjometr [DECAY] grupy REALTIME MODIFY -,,07;
- potencjometr [SUSTAIN] grupy REALTIME MODIFY - ,+107;
- potencjometr [RELEASE] grupy REALTIME MODIFY - ,317;
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- potencjometr [DEPTH] grupy REALTIME MODIFY - +7”
Rys. 179PG

4. Pokrgé potencjometrem [DEPTH] w takim zakresie, jak pokazano na ponizszym rysunku. Gdy przekrecisz poten-
cjometr w prawo, zmiana bedzie wigksza, wywolujac wigksze odstrojenie w kierunku dzwigkow wyzszych. Pokrece-
nie potencjometrem na lewo od polozenia $rodkowego spowoduje odwrdcenie probki samplingowej. Im wigcej
przekrgcisz go w lewo, tym zmiana bedzie wigksza, wywotujac wigksze odstrojenie w kierunku dzwickow nizszych.

Rys. 179LS

5. Pokre¢ potencjometrem [ATTACK] w takim zakresie, jak pokazano na ponizszym rysunku. Gdy przekrecisz poten-
cjometr w prawo, odstrojenie bedzie nastepowacé wolniej.

Rys. 179LD

2.4. Pierwszy generator przebiegdéw wolnozmiennych (LFO1)
Generator przebiegéw wolnozmiennych wprowadza okresowe zmiany brzmienia.
1. Przyciskiem [SELECT 1] grupy REALTIME MODIFY za$wie¢ diodg¢ ,,LFO1”.
2. Wywotaj barwe ,,P:G72”. Parametry generatora przebiegéw wolnozmiennych dla tej barwy posiadaja nastepujace
wartosci (patrz rozdzial 5, akapit 7):

Rys. 179PG
- parametr ,,Waveform” - ,,SIN”;
- potencjometr [ATTACK] grupy REALTIME MODIFY -,,847;
- potencjometr [DECAY] grupy REALTIME MODIFY -,,07;
- potencjometr [SUSTAIN] grupy REALTIME MODIFY - ,.-33”;
- potencjometr [RELEASE] grupy REALTIME MODIFY - ,+227;
- potencjometr [DEPTH] grupy REALTIME MODIFY - ,+8”.
3. Pokre¢ potencjometrem [ATTACK] w takim zakresie, jak pokazano na ponizszym rysunku. Gdy przekrgcisz poten-
cjometr w prawo, brzmienie barwy bedzie modulowane szybcie;j.

Rys. 179PS1

4. Pokre¢ potencjometrem [SUSTAIN] w takim zakresie, jak pokazano na ponizszym rysunku. Poruszanie tym poten-
cjometrem bedzie powodowaé wzrost/redukcje modulacji brzmienia barwy.
UWAGA: Jezeli potencjometr [SUSTAIN] znajduje si¢ w polozeniu srodkowym (,,0”), modulacja nie jest sto-
sowana.
Rys. 179PS2

5. W grupie REALTIME MODIFY wecisnij przycisk [SELECT 1] i przyciskami [INC] i [DEC] lub kotem [VALUE]
wybierz inny przebieg modulujacy, co spowoduje zmiang sposobu modulowania dzwigku. Wyprdobuj rozmaite prze-
biegi modulujace.

Rys. 179PD

3. Przyklady ustawien dla bloku EFX

3.1. Kreowanie przytlumionego charakteru brzmienia

Brzmienie sttumione mozna kreowa¢ przez mocne sttumienie pasma $rodkowych czestotliwos$ci i podbicie zakresu ni-
skich czgstotliwos$ci, jakby muzyke stycha¢ bylto z sasiedniego pokoju.

Zastosowanie do wszystkich partii.

Rys. 180LG

3.2. Zastosowanie efektu SPECTRUM do stworzenia brzmienia o niskiej jakosci
W przeciwienstwie do poprzedniego przyktadu teraz wytniemy pasmo wysokich i niskich czgstotliwosci, a podbi-

jemy pasmo srodkowe. Ten sposob korygowania charakterystyki ma zastosowanie do basu i perkusji. Efekt mozna row-
niez zaakcentowac przez postuzenie si¢ parametrem ,,K-Sft” (patrz rozdzial 6.2) w celu lekkiego odstrojenia w dot
partii perkusyjne;j.

Zastosowanie do wszystkich partii.

Rys. 180LD
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3.3. Wzmacnianie ogoélnego brzmienia barwy

Stosowanie efektu ENHANCER powoduje, ze dana barwa staje si¢ wyrazniejsza i wysuwa si¢ na plan pierwszy.
Efekt ten dobrze wspolpracuje w barwami fortepianowymi oraz barwami instrumentéw detych blaszanych.
Zastosowanie do wszystkich partii.

Rys. 180PG

3.4. Znieksztalcenia typu TB-303
Znieksztalcenie OVERDRIVE ma zastosowanie do barw typu ,,P:A18”.

Rys. 180PD

3.5. Brzmienie samplera o niskiej rozdzielczo$ci

Efekt ,,Lo-Fi” to symulacja brzmienia pierwszych sampleréw o niskiej czestotliwosci probkowania i najlepiej
wspotpracuje z barwami perkusyjnymi. Brzmi najlepiej, gdy jest stosowany bez poglosu i opdznienia.
Zastosowanie do partii perkusyjnej i basowej.

Rys. 181LG

3.6. Symulator odbiornika radiowego

Efekt ,RADIO-TUNG” brzmi tak, jakby$ stuchal matego radia. Podczas odtwarzania sekwencji w grupie
REALTIME MODIFY wolno pokr¢é potencjometrem [SUSTAIN] w lewo i w prawo.
Zastosowanie do wszystkich partii.

Rys. 181LD

3.7. Modyfikowanie charakteru sekwencji

Efekt ,,SLICER” modyfikuje charakter catej sekwencji. Podczas odtwarzania sekwencji ,,P:A11” mozesz rOwniez
krgci¢ potencjometrem [SUSTAIN] w celu modyfikowania parametru ,,Timing PTN”.
Zastosowanie do wszystkich partii.

Rys. 181PG

3.8. ,.0drzutowe” brzmienie
Efekt ,,FLANGER” jest symulacja dzwigku samolotu odrzutowego i brzmi bardzo realistycznie, gdy jest stoso-
wany do brzmien o charakterze biatego szumu, takich jak ,,P:E13”.

Rys. 181PD

3.9. Opédznienie i ruch w panoramie stereo

Poniewaz efekt ,,SHORT-DELY” postuguje si¢ efektem AUTO PAN o krotkim czasie opdznienia, miejsce sy-
gnatu opdznionego przesuwa si¢ w panoramie stereo w interwatach jednotaktowych. Efekt jest wyrazniejszy i bardzo
oczywisty wtedy, gdy wylaczysz standartowy pogtos i opdznienie.

Rys. 182L

3.10. Ruch bgbnéw w panoramie stereo

Efekt AUTO PAN umozliwia przemieszczanie w panoramie stereo brzmienia poszczegélnych instrumentow
perkusyjnych. Wyprobuj go na takiej sekwencji, w ktorej talerz HI-HAT gra na kazda szesnastke. Efekt jest wyrazniej-
szy i bardzo oczywisty wtedy, gdy wylaczysz standartowy pogtos i opdznienie.
Zastosowanie do partii perkusyjnej.

Rys. 182PG

3.11. Odtwarzanie odwrdcone

Do kreowania efektu odwroconego odtwarzania wykorzystywany jest poglos bramkowany. Podczas odtwarzania
sekwencji potencjometr [RELEASE] grupy REALTIME MODIFY mozna wykorzystywa¢ do dobierania proporcji po-
mi¢dzy normalnym i odwroconym dzwiekiem.
Zastosowanie do partii perkusyjnej.

Rys. 185PG2

Niedomagania
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Jezeli nic nie stycha¢ lub gdy urzadzenie pracuje nie tak, jak tego oczekujesz, sprawdz najpierw nizej wymienio-
ne punkty. Jezeli to nie pomoze, skontaktuj si¢ ze sprzedawcg urzadzenia lub najblizszym serwisem firmy ROLAND.
Pamigetaj, ze firma ROLAND nie bierze odpowiedzialnosci za uszkodzenie i utrate danych lub jakikolwiek uszczerbek,

wynikly z tej straty.

Brak dzwigku

* nie jest wlaczone zasilanie JX-305 lub podiaczonego sprzetu;

» zbyt niski poziom glo$nosci odtwarzania;

» zbyt niski poziom glo$nosci odtwarzania partii;

* nie podlaczone kable MIDI lub kable audio;

* str6j wybranej barwy znajduje si¢ poza zakresem poprawnego wybrzmiewania barwy;

» parametr ,,Cutoff” ma zbyt niskg wartosc;

* parametr ,,Local SW” danej partii znajduje si¢ w potozeniu ,,EXT”;

* parametr ,Rx SW” danej partii znajduje si¢ w potozeniu ,,OFF”;

 zbyt niska warto$¢ parametru ,,Octave”;

* komunikaty MIDI typu BANK SELECT oraz PROGRAM CHANGE posiadaja niewlasciwe wartosci;
e parametr ,,SEQ Output” ma warto$¢ ,,EXT” (patrz rozdzial 3, akapit 6);

» parametr ,,KeyVelocity” grupy CTRL ma zbyt niska warto$¢ (patrz rozdziat 13, akapit 1.2).

Nuty ..znikaja” lub nie pojawiajg si¢
Przekroczytes dopuszczalng polifoni¢ urzadzenia, ktora wynosi 64 glosy.

Podczas postugiwania si¢ klawiszami nuty wybrzmiewaja bez przerwy
Pedat przetaczajacy, podiaczony do gniazda [HOLD] grupy PEDAL, posiada odwrotng polaryzacje.

Nuty ..zawieszaja si¢” podczas odtwarzania sekwencji

Podczas postugiwania si¢ funkcjami edycyjnymi skasowates komunikat HOLD OFF, wytaczajacy dzialanie peda-
tu SUSTAIN. W ramach funkcji MICROSCOPE wstaw taki komunikat (kontroler CC64 o wartosci ,,0”) w odpowied-
nim miejscu.

Sekwencer nie dziata
Parametr ,,Sync Mode” znajduje si¢ w potozeniu ,,SLAVE”.

Efekty nie s3 stosowane

» efekt jest wylaczony;

» zbyt niski poziom sygnatu, kierowanego do odpowiedniego bloku z partii, ktorg si¢ postugujesz;
* niewlasciwie dobrana konfiguracja wyjsciowa.

Niewtasciwa wysoko$¢ odtwarzanych dzwickow

* dobrano niewlasciwy strdj urzadzenia;

+ zmian¢ wysokosci dzwickéw powoduja komunikaty o pracy kotka PITCH BEND, nadchodzace z sekwencera lub
zewnetrznego urzadzenia MIDI.

Podczas odtwarzania nie dziata kwantyzacja
* nie wybrate$ partii, do ktorej kwantyzacja ma by¢ stosowana;

» poshugujesz si¢ kwantyzacja typu GRID lub GROOVE, a doktadno$¢ kwantyzacji znajduje si¢ w potozeniu ,,0” %;
* poshugujesz si¢ kwantyzacja typu SHUFFLE, a doktadno$¢ kwantyzacji znajduje si¢ w potozeniu ,,50” %.

Podczas kopiowania sekwencji nie mozna wybraé partii przeznaczenia
» jako partia zrodtowa zostata wybrana wigcej niz jedna partia.

Podczas odtwarzania nuty sa niestabilne lub op6znione
» opracowale$ sekwencj¢, zawierajaca bardzo duzo danych lub umiescite§ w niej zbyt duzo komunikatow o pracy

potencjometrow grupy REALTIME MODIFY.

Komunikaty o btedach
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Jezeli podczas postugiwanie si¢ urzadzeniem wykonasz nieprawidlowa operacj¢ lub czynnos¢, ktdra nie moze
by¢ zrealizowana, na ekranie pojawia si¢ komunikat o btedzie. Wyszukaj go w ponizszym zestawieniu i podejmij zale-

cane dzialanie:

CAUTION !
MIDI Off Line

pojawit si¢ problem z kablami MIDI. Sprawdz polaczenia.

CAUTION !
MIDI Buffer Full

w jednostce czasu urzadzenie odebrato wigcej komunikatow MIDI, niz jest w stanie
przetworzy¢. Zredukuj ilos¢ wysytanych komunikatow

CAUTION !
Rec Overflow

w jednostce czasu urzadzenie odebrato wigcej danych do zapisu, niz jest w stanie prze-
tworzy¢. Zredukuj ilos¢ danych.

CAUTION'!
Checksum Error

suma kontrolna komunikatu systemowego EXCLUSIVE jest nieprawidtowa.

CAUTION !
PTN Rec Full

osiggnieta zostata maksymalna ilo$¢ nut, ktérg mozna zapisa¢ w pojedynczej sekwencji
i dalszy zapis jest niemozliwy. Skasuj niepotrzebne dane.

CAUTION!
Song Rec Full

osiggnigta zostata maksymalna ilos¢ sekwencji, ktorg mozna zapisaé w pojedynczym
utworze i dalszy zapis jest niemozliwy. Zredukuj ilos¢ sekwencji.

CAUTION'!
User Memory Full

ilo$¢ wolnej pamigci uzytkownika jest zbyt mata, aby sekwencj¢ mozna byto wpisa¢ do
pamigci. Zredukuj ilos¢ sekwencji.

CAUTION !
Card Memory Full

ilo$¢ wolnej pamigci na karcie jest zbyt mata, aby sekwencj¢ mozna bylo wpisa¢ do
pamigci. Zredukuj ilos¢ sekwencji.

CAUTION'!
Cannot Recording

zapis nie jest mozliwy poniewaz wlaczona jest funkcja MEGAMIX

CAUTION!
User Memory Full

zbyt mato wolnej pamieci uzytkownika. Zapis sekwencji nie jest mozliwy

CAUTION !
Card Memory Full

zbyt mato wolnej pamigci na karcie. Zapis sekwencji nie jest mozliwy

CAUTION !
Beat Differs

sekwencja zrodtowa i sekwencja przeznaczenia posiadaja inne metrum, wigc nie mozna
wykona¢ operacji kopiowania

CAUTION'!
Cannot Assign

frazy nie mozna przypisa¢ do Zestawu RPS, bo sg w niej nie wyciszone co najmniej
dwie partie

CAUTION!
No QTZ Selected

nie zostat wybrany typ kwantyzacji

CAUTION!
Memory Protected

karta pamigci jest zabezpieczona przed zapisem. Przestaw kotek

CAUTION !
Empty Pattern

sekwencji nie mozna odtworzy¢, bo nie zawiera zadnych danych muzycznych (jest
pusta)

CAUTION !

| funkcja UNDO niemozliwa do wykonania
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Cannot UNDO

CAUTION !
Wrong Card

CAUTION!
Card Not Ready

CAUTION!
Card Damaged

CAUTION!
Memory Damaged

CAUTION !
Cannot Backup

CAUTION' !
Not Src Card

CAUTION !
Not Dest Card

CAUTION'!
Can’t Initialize

Spis tresci

Warunki bezpiecznej eksploatacji

karta pamigci nie nadaje si¢ do wykorzystania w modelu JX-305 lub karta nie zostata
sformatowana za jego pomocg albo zawarto$¢ karty ulegta uszkodzeniu

brak karty w gniezdzie

poniewaz karta przeznaczenia zawiera uszkodzony sektor, operacja powielenia karty
nie moze by¢ wykonana

prawdopodobnie ulegta uszkodzeniu zawartos¢ pamigci wewnetrznej. Sprobuj zreseto-
wacé urzadzenie, a jesli to nie pomoze, skontaktuj si¢ z serwisem firmy ROLAND

poniewaz na karcie pamieci jest zbyt mato wolnego miejsca, utworzenie pliku kopii
zapasowej nie jest mozliwe

do gniazda wlozona zostata karta pamieci, ktora nie jest ta karta, z ktorej kopiujesz
(karta zawierajaca dane zrodlowe)

do gniazda wlozona zostata karta pamigci, ktora nie jest tg karta, na ktora kopiujesz
(karta przeznaczenia)

poniewaz wywolana zostala jedna z sekwencji fabrycznych, nie mozna jej zresetowaé

Charakterystyka urzadzenia

Wazne uwagi wstepne
Opis plyty czolowej
Opis Sciany tylnej

Rozdziat 1: Opis ogdlny modelu J X-305
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