Roland
JV-2080

Podrecznik Uzytkownika

UWAGI DO POLSKIEGO TLUMACZENIA
Aby méc w pelni zrozumie¢ zasade dziatania i
sposéb organizacji systemu JV-2080, dobrze
jest rozpoczaé lekture niniejszej instrukceji od
akapitu p.t. "Organizacja systemu JV-2080"
znajdujacego sie na poczatku rozdziatu 4.
Wyjasnia on zaréwno hierarchi¢
poszczegodlnych elementow syntezy dzwigku
dokonywanej przez JV-2080, jak i zapoznaje z
polskimi odpowiednikami podstawowych
termindw, jakimi niniejsza instrukcja operuje.
W sytuacji braku ujednoliconego stownictwa
dotyczacego systemu MIDI i dziatania
elektronicznych instrumentéw muzycznych
niezrozumienie lub bledna interpretacja
niektorych stow moze prowadzi¢ do probleméw
w trakcie eksploatacji instrumentu. W
sytuacjach niejasnych nalezy bra¢ pod uwage
angielski odpowiednik terminu, zwykle podany
w nawiasie obok stowa polskiego.
Problematyczny termin "brzmienie" jest w
niniejszej instrukcji uzywany konsekwentnie
jako odpowiednik angielskiego stowa "Patch"
definiujacego podstawowa opcje zmiany
charakteru dzwieku generowanego przez
instrument.

PODSTAWOWE ZASADY
BEZPIECZENSTWA

1. Przeczytaj wszystkie ponizsze instrukcje
przed rozpoczgciem uzytkowania

2. Nie uzywaj instrumentu w poblizu wody - np.
obok wanny, miednicy z woda, zlewu, w mokrej
piwnicy, na basenie etc.

3. Instrument powinien by¢ ustawiony na
statywie, lub uchwycie, rekomendowanym przez
producenta.

4. Instrument ten - po podtaczeniu do
wzmacniacza, gtosnikow lub stuchawek moze
generowac dzwieki o glto$nosci trwale
niszczacej stuch. Nie pracuj przez dluzszy czas
przy mocno naglosnionym instrumencie, lub gdy
glosnos¢ instrumentu powoduje dyskomfort.
Jezeli odczuwasz jakiekolwiek problemy ze
styszeniem, "dzwonienie" w uszach, etc -
zasiggnij porady laryngologa.

5. Umiejscowienie instrumentu nie powinno
zakltoca¢ wlasciwej wentylacji pomieszczenia.
6. Instrument powinien by¢ ustawiony z dala od
zrodet ciepla - grzejnikow, pieca, kaloryferow
etc.

7. Instrument powinien by¢ zasilany napigciem
lub typem zasilacza $cisle okreslonym przez
producenta.

8. Przewdd zasilajacy powinien by¢ odtaczony
od sieci podczas dtuzszego okresu nie uzywania
instrumentu.

9. Nalezy wyeliminowa¢ mozliwo$¢ dostawania
si¢ ptynéw do wnetrza instrumentu i spadania
jakichkolwiek obiektow na instrument.

10. Instrument powinien zosta¢ oddany w rece
wykwalifikowanego serwisu naprawczego, w
sytuacji gdy:

A) Kabel zasilajacy lub wtyczka kabla zostata
uszkodzona, lub

B) Nastapito uszkodzenie instrumentu na skutek
upadku ci¢zkiego przedmiotu, albo przedostania
si¢ ptynéw do wnetrza instrumentu, lub

C) Instrument byt narazony na dzialanie
deszczu, lub

D) Instrument zdaje si¢ nie dziata¢ normalnie,
lub jego dziatanie zmienito si¢ w ostatnim
czasie, lub

E) Nastapito uszkodzenie zewngtrzne
instrumentu, lub jego wnetrza wskutek upadku.
11. Wszelkie operacje i naprawy nie
uwzglednione w niniejszej instrukcji
Uzytkownika sg zabronione. Powinny by¢ one
wykonywane przez wykwalifikowany personel
Serwisowy.

BEPIECZNE UZYTKOWANIE
INSTRUMENTU

* Przeczytaj przed rozpoczeciem uzytkowania
wszystkie ponizsze instrukcje, oraz instrukcje
Uzytkownika.

* Nie otwieraj instrumentu ani nie wykonuj
zadnych wewnetrznych modyfikacji. Jedynym
wyjatkiem od tej zasady moga by¢ procedury
instalacyjne opisane w poczatkowej czesci
niniejszej instrukcji.

* Nie podejmuj zadnych prob naprawy lub
wymiany elementéw urzadzenia we wlasnym
zakresie (o ile procedura taka nie jest zalecana i
szczegolowo opisana w instrukcji). Wszelkie
czynnosci tego typu powinny by¢ wykonywane
w punktach sprzedazy instrumentow, lub
wykwalifikowanych serwisach firmy Roland.

* Ustawiaj JV-2080 w miejscu, ktore zapewnia
jego stabilnos¢. Nigdy nie umieszczaj go w
pozycji umozliwiajgcej kolebanie lub na
nieréwnej powierzchni.

* Unikaj mozliwo$ci uszkodzenia kabla
zasilajgcego. Nie zginaj go za mocno, hie stawaj
na nim, nie umieszczaj na nim ci¢zkich
przedmiotow etc. Uszkodzony przewdd moze
by¢ przyczyng porazenia elektryczno$cia.
Nigdy nie uzywaj uszkodzonego przewodu!

* W domach z matymi dzieé¢mi, nalezy upewnié
si¢, iz sg one w stanie przestrzega¢ wszystkich
zasad bezpieczenstwa, zanim dopusci si¢ je do
uzytkowania instrumentu.

* Chron instrument przed mocnymi wstrzgsami /
uderzeniami. (Nie upus¢ go!!)

* Nie podiaczaj wtyczki przewodu zasilajacego
do zbyt przecigzonego gniazdka. Nalezy
zwroci¢ szczegdlng uwage na maksymalng
znamionowg warto$¢ poboru mocy i nat¢zenia
pradu w przypadku wykorzystywanych



przedtuzaczy (suma poboru mocy i nat¢zenia
pradu wszystkich urzadzen podiaczonych do
przedtuzacza nie moze by¢ wigksza niz
wytrzymato$§¢ samego przewodu). Przecigzenie
moze spowodowac przegrzewanie si¢ kabla i
stopienie izolacji.

* Przed uzyciem instrumentu za granica Polski
skontaktuj si¢ ze swoim sprzedawcg lub
serwisem Rolanda.

* Pamigtaj o koniecznosci wylaczenia zasilania
instrumentu przed rozpoczeciem procedury
instalacji dodatkowych kart rozszerzeniowych
(typu SR-JV80), opisanych w poczatkowe;j
czesSci niniejszej instrukcji.

* Podlaczajac i odlaczajac od gnizdka przewod
zasilajacy pamigtaj, aby trzymac go za wtyczke.
* Staraj si¢ zapobiegaé splatywaniu kabli 1
przewoddw oraz utrzymywac je poza zasi¢giem
matych dzieci.

* Nigdy nie stawaj na instrumencie ani nie
umieszczaj na nim zadnych cigzkich
przedmiotow.

* Wlaczajac / wytaczajac kabel do sieci oraz
podiaczajac go do instrumentu, pamigtaj aby
mie¢ suche rece.

* Przed przeniesieniem instrumentu w inne
miejsce, wyciagnij kabel zasilajacy z gniazdka i
poodtaczaj wszystkie przewody podiaczone do
instrumentu.

* Przed rozpoczgciem czyszczenia instrumentu
wylacz zasilanie i wyciagnij wtyczke z
gniazdka.

* Jezeli podejrzewasz mozliwo$¢ burzy lub
wytadowan elektrycznych w okolicy - wyciagnij
wtyczke z gniazdka.

* Do instrumentu zainstalowane moga by¢
jedynie okreslone typy kart rozszerzeniowych
(serii SR-JV80). W czasie procedury
instalacyjnej nalezy odkreci¢ jedynie te $ruby,
ktore wymienione sg w jej opisie (patrz: rozdziat
1).

* Nazwy i liczby w kwadratowych nawiasach
oznaczajg przyciski lub potencjometry na ptycie
JV-2080 (np. [LOOP], [DELAYT] itp.)

* Niektore terminy lub nazwy posiadajg bardziej
zrozumiale lub powszechniejsze znaczenie
zaczerpniete z jezyka angielskiego - w tym
przypadku angielskie nazwy zostajg podane w
nawiasach.

* Nazwy dzwiekoéw w niniejszej instrukcji
zaczerpnigte sa z terminologii angielskiej.
Dlatego tez litera "B" (w przypadku niektérych
ilustracji i tabel) oznacza dzwigk "H". Polskie
"B" jest zawsze jednoznacznie okres$lane jako
"A#" (Ais). Oznaczenia oktaw nalezy
interpretowac w stosunku do oktawy razkreslnej
oznaczanej cyfra "3" (C3 = c razkre$lne).

WAZNE UWAGI

* Zasilanie

Nie nalezy zasila¢ JV-2080 z obwodu
elektrycznego zasilajacego jednoczesnie inne
urzadzenia mogace produkowac zaktdcenia
sygnatu dzwigckowego (brumienie, trzaski etc.).
Moze by¢ to np. silnik elektryczny, system
os$wietleniowy etc.

Przed podtaczeniem JV-2080 do innych
urzadzen, wylacz ich zasilanie. Pozwoli to
unikngé¢ btedoéw ich funkcjonowania oraz
ewentualnego zniszczenia glosnikow.

* Ustawienie

Urzadzenie moze spowodowac zaktdcenia pracy
odbiornikow radiowych i telewizyjnych. Nie
nalezy ustawia¢ JV-2080 w poblizu tego typu
urzadzen.

Ustawienie instrumentu w poblizu wzmacniacza
(lub innych urzadzen wyposazonych w
transformatory napigcia) moze by¢ przyczyna
efektu "brumienia”. W celu wyeliminowania
tego problemu nalezy zmieni¢ lokalizacje
instrumentu tak, aby zwigkszy¢ odlegltosé¢
pomigdzy tymi urzadzeniami, lub zmodyfikowaé
ich potozenie wzgledem siebie.

* Konserwacja

Codzienne czyszczenie JV-2080 polegac
powinno na przetarciu go mickka, suchg lub
lekko zwilzong szmatks. Trudne do zmycia
zabrudzenia nalezy usung¢ za pomocg
delikatnych detergentow, a nast¢pnie doktadnie
wytrze¢ instrument suchg szmatka.

Do czyszczenia nie wolno uzywac benzyny,
alkoholu lub rozpuszczalnikow. Moga one
odbarwi¢ lub zdeformowa¢ obudowe JV-2080.

* Naprawy i przechowywanie danych

Nalezy pamigtac, iz wszystkie informacje
przechowywane w wewnetrznej pamigci JV-2080
moga zosta¢ utracone podczas napraw
serwisowych. Wazne dane powinny by¢ zawsze
kopiowane na kartach pamigciowych RAM,
kartach DATA, za pomocg innych urzadzen
MIDI (np.sekwencerow) lub zapisywane na
papierze (jezeli to mozliwe). Naprawy w
punktach serwisowych przeprowadzane sg w
sposob jak najbardziej bezpieczny dla
wewnetrznej pamigci JV-2080 , jakkolwiek w
niektorych przypadkach utrata zapisanych w
pamigci danych jest nieunikniona (np. w sytuacji
uszkodzenia zasilania samej pamigci). W takim
wypadku Roland nie daje zadnych gwarancji na
zachowanie danych, ani tez nie bierze
odpowiedzialno$ci za ich utrate.

* Zasilanie wewnetrznej pamigci

Ten instrument posiada wewnetrzng baterig,
utrzymujaca zasilanie pamigci w czasie, gdy jest
on wytaczony z sieci. Kiedy bateria ta zaczyna



si¢ roztadowywacé, na wyswietlaczu JV-2080
pojawi si¢ komunikat znajdujacy si¢ na ilustracji
ponizej. Nalezy wtedy jak najszybciej wymienié
wewngetrzng

bateri¢ aby unikna¢ utraty danych zapisanych. W
tym celu trzeba skontaktowac si¢ z najblizszym
dealerem Rolanda lub bezpos$rednio z firmowym
serwisem.

"Battery Low"

* Dodatkowe informacje

Nalezy pamigtac, iz wewnetrzna pamig¢ JV-2080
moze zosta¢ catkowicie utracona, wskutek
niewtasciwego uzytkowania lub bledu
funkcjonowania systemu. Aby uchroni¢ si¢ przed
utratg istotnych danych nalezy co jaki$ czas
wykonywac ich kopi¢ na innym kartach
pamigciowych DATA, lub innym urzadzeniu
MIDI (np. sekwencerze).

Niestety, w niektorych przypadkach
przywrécenie danych wewngtrznej pamieci z kart
DATA, lub zewngtrznych urzadzen MIDI moze
okazac¢ si¢ niemozliwe. Roland nie bierze
odpowiedzialno$ci za powstate w ten sposob
straty danych.

Uzywajac JV-2080 nalezy z rozsadkiem
postugiwaé si¢ zewnetrznymi kontrolerami,
potencjometrami i pedatami. Uzycie sily, lub
gwattowne ruchy moga prowadzi¢ do bledoéw w
funkcjonowaniu urzadzenia.

Nigdy nie uderzaj ani nie naciskaj na
powierzchni¢ wyswietlacza.

Podtaczajac i odtaczajac kable przy instrumencie
zawsze trzymaj za wtyczke, nigdy za kabel. W
ten sposob unikniesz ryzyka zwarcia, lub
uszkodzenia przewodu.

Aby unikng¢ konfliktow z sasiadami utrzymuj
nagto$nienie JV-2080 na rozsagdnym poziomie.
Zaleca si¢ uzywanie stuchawek w przypadku
zaistnienia mozliwosci zaktocania ciszy nocnej,
lub spokoju sgsiadow.

Jezeli zachodzi koniecznos¢ transportu JV-2080 ,
nalezy uzy¢ oryginalnego kartonu (razem ze
styropianowymi wypelnieniami) lub specjalnie
przystosowanych futeratow.

* Zanim Uzyjesz Kart Pamigciowych...

Nowe karty pamigciowe nie sg wyposazone w
baterie zasilajagce. Nalezy je zainstalowa¢ przed
rozpoczeciem uzytkowania karty (zapoznaj si¢ ze
szczegotowymi instrukcjami znajdujgcymi si¢ w
opisie karty).

Karty pamieciowe typu M-512E /M-256E
posiadaja przetacznik PROTECT

zabezpieczajacy przed przypadkowym
wykasowaniem zapisanych na nich informacji.
Zaleca si¢ pozostawienie tego przetacznika w
pozycji "ON" i przetaczenie do pozycji "OFF"
jedynie w chwili zapisu na karcie nowych
danych.

{ilustr. - str.6/1}

Na krotki czas przed catkowitym wyczerpaniem
baterii zasilajacej karty typu DATA na
wyswietlaczu instrumentu pojawi si¢ komunikat
"Data Card Battery Low". Nalezy wowczas
wymieni¢ bateri¢ karty zgodnie z opisem
procedury zamieszczonej w instrukcji obstugi,
aby unikna¢ utraty zapisanych na karcie danych.

Karty typu DATA nalezy starannie umiesci¢ w
odpowiednim ztaczu (CARD) tak, aby catkowicie
znalazly si¢ na swoim miejscu.

{ilustr. - str.6/2}

Nie nalezy dotykac zlaczy na karcie typu DATA.
Nalezy rowniez unika¢ mozliwosci ich
zabrudzenia.

Karty typu DATA serii PN-JV80 sa no$nikami
przeznaczonymi tylko do odczytu. Zapis nowych
danych jest w ich przypadku niemozliwy.

ROZDZIAL 1 )
POCZATEK WSPOLPRACY

* Glowne cechy JV-2080

* Srodki ostrozno$ci wymagane podczas
instalacji kart rozszerzeniowych

* Uzycie kart pamigciowych typu DATA
* Przednia i tylna ptyta instrumentu

Gléwne cechy JV-2080

Jako nastepca JV-1080, ten modut
syntezatorowy oferuje jeszcze bogatsze
brzmienia o jeszcze wyzszej jakosci.

* Instrument posiada 64-gtosowa polifoni¢ przy
mozliwosci jednoczesnego wykorzystania do 16
brzmien sktadowych ("Parts").

* W pamigci instrumentu zapisanych jest 768
programow brzmieniowych ("Patches"),
wilacznie ze wszystkimi brzmieniami standardu
General MIDI.

*JV-2080 jest w pelni kompatybilny ze
standardem General MIDI.

Procesory efektowe o wielkich mozliwosciach
* Do dyspozycji oddane sg trzy niezalezne
systemy efektowe: "Multi-efect (EFX)", ktory
udostepnia w sumie 40 réznych typow efektow
(takich jak "EQ", "Rotary", czy "Distortion"),
"Reverb" (efekt pogtosu), oraz "Chorus". W



obrebie jednego programu "Performance" (gdzie
mozliwe jest jednoczesne wykorzystanie do 16
brzmien sktadowych) pracowa¢ moze razem 5
torow efektowych: 3 rozne efekty "EFX", efekt
pogtosu i Chorus, co pozwala na uzyskanie
podczas gry wyjatkowej muzycznej ekspres;ji.

Latwe do opanowania funkcje, oraz przystgpnie
rozwigzana obstuga wyswietlacza i przyciskow
funkcyjnych

* Duza powierzchnia wyswietlacza umozliwia
jednoczesne pokazanie duzej ilosci informacji,
oraz graficzny tryb ich wyswietlania i edycji.

* Przyciski funkcyjne [F1] - [F6] znajdujace si¢
pod wyswietlaczem zmieniaja swoja funkcje w
zaleznos$ci od aktualnie edytowanej strony.
Umozliwia to o wiele bardzie intuitywne
postugiwanie si¢ urzadzeniem i wyeliminowanie
skomplikowanych procedur aktywujacych
poszczegolne funkcje.

* Funkcja "Patch Search" umozliwia szybka
nawigacj¢ po zbiorze brzmien instrumentu
("Patches") i sprawny dostep do zadanej opcji.

* Funkcja "Patch Preview" umozliwia wybor
frazy stuzacej do odstuchania wybranego
brzmienia bez koniecznosci uzycia innych
urzadzen peryferyjnych.

Mozliwo$¢ rozszerzenia potencjatu
brzmieniowego instrumentu

* W celu rozszerzenia zasobow brzmieniowych
JV-2080 mozliwe jest zainstalowanie do 8
opcjonalnych kart rozszerzeniowych serii SR-
JV80, co daje w sumie zestaw ok. 2000
brzmien.

Kompatybilnoé¢ z JV-1080, oraz XP-50/80

* Brzmienia instrumentu sg kompatybilne nie
tylko z formatem JV-1080, ale rowniez z XP-
50/80.

* JV-2080 poprawnie interpretuje pliki
stworzone na JV-1080, oraz XP-50/80..

{logo General MIDI}
System General MIDI

System General MIDI to og6lnoswiatowy
standard cyfrowych informacji i komunikatow
stuzacy do ujednolicenia mozliwosci
brzmieniowych réznych urzadzen MIDI,
wyprodukowanych przez rézne firmy. Kazde
urzadzenie pracujace w standardzie General
MIDI oznaczone jest odpowiednim,
przedstawionym powyzej logo. Dane MIDI
spetniajace warunki standardu General MIDI
moga by¢ odtworzone na kazdym urzadzeniu

pracujacym w tym standardzie z porownywalng
jakoscig i efektem brzmieniowym.

Srodki ostroznosci wymagane podczas
instalacji kart rozszerzeniowych

W celu powigkszenia mozliwosci
brzmieniowych JV-2080 w jego wngtrzu
zainstalowanych moze by¢ dodatkowo do o$miu
opcjonalnych kart rozszerzeniowych serii SR-
JVv8o0.

Karty rozszerzeniowe posiadaja zapisane dane o
podstawowych elementach brzmieniowych
("waveform™), skonfigurowanych brzmieniach
instrumentu ("Patches"), oraz zestawow
perkusyjnych (*Rhythm Sets").

W celu zainstalowania karty rozszerzeniowej
nalezy zdjaé gorng pokrywe obudowy JV-2080.
Szczegdly znajduja si¢ w instrukeji uzytkowania
karty.

W niniejszym rozdziale opisane zostang jedynie
niektore $rodki bezpieczenstwa, ktore powinny
zosta¢ wprowadzone podczas instalacji kart
rozszerzeniowych do wnetrza JV-2080.

Karty moga zosta¢ zainstalowane w o$miu
miejscach: portach "EXP A" - "EXP H".
Nazwy portow odpowiadajg nazwom grup
("XP-A" - "XP-H"), ktore wybierane sg podczas
korzystania z danych zapisanych na kartach
(elementow brzmieniowych, brzmien i
zestawow perkusyjnych).

UWAGA!

* Pamigtaj o koniecznosci wylgczenia zasilania
instrumentu przed rozpoczeciem procedury
instalacji dodatkowych kart rozszerzeniowych
typu SR-JV80.

UWAGA!

* Do instrumentu zainstalowane mogg by¢
jedynie okreslone typy kart rozszerzeniowych
(serii SR-JV80). W czasie procedury
instalacyjnej nalezy odkreci¢ jedynie te $ruby,
ktére wymienione sg w jej opisie.

* Aby wyeliminowa¢ ryzyko zniszczenia
elementow karty poprzez tadunek
elektrostatyczny nalezy zwréci¢ uwage na
nastepujace srodki ostroznosci:

1. Aby pozby¢ si¢ ewentualnego tadunku
statycznego, przed kazdorazowym wzigciem do
reki karty dotknij, lub mocno schwy¢ jakis
metalowy przedmiot (np. rur¢ wodociggowa).
2. Trzymajac karte staraj sie dotykac jedynie jej
brzegdéw. Unikaj dotykania jakichkolwiek
elementow elektronicznych, lub zlacz.

* Nie dotykaj drukowanych obwodéw, lub ztacz
karty.



* Podczas instalacji nie probuj wprowadzic ja
do ztacza przy uzyciu sity. Jezeli karta nie
zostata prawidlowo wpasowana, wowczas
nalezy wyciagnac ja ze ztacza i sprobowac
zainstalowaé ponownie.

* Po zakonczeniu procedury instalacyjnej
jeszcze raz sprawdz poprawnos¢ jej
przeprowadzenia.

Uzycie kart pamieciowych typu DATA

JV-2080 wspolpracowaé moze z kartami
pamigciowymi typu DATA. Na rynku dostgpne
sa dwa rodzaje tych kart:

Karty pamigciowe ("Memory Cards"): M-512E,
M-256E

Sa to karty przeznaczone do odczytu i zapisu
danych. Moga by¢ wykorzystywane do
przechowywania programow "Performance",
brzmien i zestawow perkusyjnych ("Rhythm
Set"). W praktyce przydaja si¢ w przypadku
braku wolnej przestrzeni wewnetrznej pamieci
Uzytkownika (adresy w grupach "USER"), lub
checi wykorzystania stworzonych przez siebie
brzmien i ustawien na innym JV-2080.

Karty pamigciowe muszg zosta¢ sformatowane
przed rozpoczgciem ich uzytkowania.

Karty brzmieniowe ("Sound Library Cards"):
seria PN-JV80

Sa to karty przeznaczone tylko do odczytu,
zawierajace dodatkowe programy
"Performance”, brzmienia ("Patches"), oraz
zestawy perkusyjne ("Rhythm Set™).

Zanim uzyjesz karty typu DATA...

* Nowe karty pamigciowe nie s3 wyposazone w
baterie zasilajace. Nalezy je zainstalowa¢ przed
rozpoczgciem uzytkowania karty (zapoznaj si¢ ze
szczegoOlowymi instrukcjami znajdujacymi si¢ w
opisie karty).

* Karty pamigciowe typu M-512E /M-256E
posiadaja przetacznik PROTECT
zabezpieczajacy przed przypadkowym
wykasowaniem zapisanych na nich informacji.
Zaleca si¢ pozostawienie tego przetacznika w
pozycji "ON" i przetaczenie do pozycji "OFF"
jedynie w chwili zapisu na karcie nowych
danych.

{ilustr. - str.10/1}
* Na krotki czas przed catkowitym wyczerpaniem

baterii zasilajacej karty typu DATA na
wyswietlaczu instrumentu pojawi si¢ komunikat

"Data Card Battery Low". Nalezy wowczas
wymieni¢ bateri¢ karty zgodnie z opisem
procedury zamieszczonej w instrukcji obstugi,
aby unikng¢ utraty zapisanych na karcie danych.

* Z uwagi na ryzyko utraty danych podczas
wymiany baterii w karcie, nalezy jeszcze przed
przeprowadzeniem tej procedury dokona¢ zapisu
jej zawartosci w pamieci Uzytkownika JV-2080
(grupa "USER"), na zewng¢trznym urzadzeniu
MIDI (np. sekwencerze), lub wymieni¢ bateri¢
po umieszczeniu karty w ztaczu JV-2080 i
wlaczeniu jego zasilania.

* Karty typu DATA nalezy starannie umies$ci¢ w
odpowiednim porcie tak, aby catkowicie znalazty
si¢ na swoim miejscu.

* Nie nalezy dotykac ztaczy na karcie typu
DATA. Nalezy rowniez unika¢ mozliwosci ich
zabrudzenia.

* Karty typu DATA serii PN-JV80 sg no$nikami
przeznaczonymi tylko do odczytu. Zapis nowych
danych jest w ich przypadku niemozliwy.

* Niektore karty brzmieniowe oferujg brzmienia
wykorzystujace sktadowe ("Waveforms")
dostepne dopiero po zainstalowaniu w JV-2080
dodatkowych kart rozszerzeniowych. W
przypadku wykorzystywania Kilu kart
rozszerzeniowych nalezy upewnic¢ si¢, czy karta
rozszerzeniowa wymagana przez wspomniang
karte brzmieniowg jest zainstalowana w ztgczu
"EXP A",

* JV-2080 poprawnie interpretuje programy
"Performance", brzmienia ("Patch"), oraz
zestawy perkusyjne ("Rhythm Set™)
przeznaczone dla modelu JV-1080.

*JV-2080 rozpoznaje takze brzmienia i zestawy
perkusyjne zapisane na Kartach pamigciowych
typu DATA stworzone dla instrumentow JV-
1000/ JV-90/ JV-80/ JV-880. Poniewaz
niektore z elementow tych danych posiadaja
jednak inng strukture, muszg by¢ one
dostosowane do trybu pracy JV-2080 po
wezytaniu z karty pamigciowej DATA.

Oznacza to, iz brzmienie owych ustawien na JV-
2080 moze odbiegac od ich oryginalnego
brzmienia na JV-1000/ JV-90/ JV-80/ JV-880.
Nalezy zdawac sobie sprawg z tej zaleznoSci.

Formatowanie Karty Pamieciowej

Po ustawieniu przetacznika PROTECT w
pozycji "off" kolejne punkty ponizszej
procedury umozliwia proces formatowania karty

pamigciowej.

1. Umies¢ kartg pamigciowa w ztagczu



{ilustr. - str.10/2:

Wprowadzajac kartg typu DATA do ztacza
zwr6¢ uwage na to, aby etykieta karty
znajdowata si¢ po lewej stronie }

2. Nacisnij przycisk [UTILITY] tak, aby zostat
pods$wietlony.

3. Nacisnij przycisk [F6] ("Menu"), aby wybrac
stron¢ "Menu 2".

4. Nacis$nij przycisk [F1] ("Card").

5. Naci$nij przycisk [F1] ("Format"). Na
wyswietlaczu pojawi si¢ strona "Format".

6. Nadaj nazwe karcie pamigciowej. Nastepnie
ponownie nacis$nij przycisk [F1] ("Format").

Na wyswietlaczu pojawi si¢ lista znakéw do
wykorzystania w nowej nazwie karty.

{ilustr. - str.11/1}

7. Za pomocg pokretta [VALUE], lub
przyciskow [F3] ("<-") i [F4] ("—") mozesz
przesuwac kursor do pozycji w edytowane;j
nazwie, na ktorej wprowadzi¢ chcesz nowy
znak.

8. Za pomoca pokretta [VALUE], przyciskow
[INC] / [DEC], lub znajdujacych si¢ pod nimi
przyciskow nawigacyjnych wybra¢ mozesz
znak, ktory chcesz wprowadzié¢ w pozycji
kursora.

Aby wprowadzié¢ znak spacji w pozycji kursora,
naci$nij przycisk [F5] ("Insert").

Aby usung¢ znak znajdujacy si¢ w pozycji
kursora, naci$nij przycisk [F6] ("Delete").

9. Powtorz punkty 7 i 8 niniejszej procedury az
do zakonczenia edycji nazwy.

10. Nacisnij [F1] ("Format"), lub przycisk
[EXIT], aby powrdci¢ do strony "Format".

11. Nacisnij przycisk [F6] ("Execute").

Na wys$wietlaczu pojawi si¢ komunikat z prosba
0 zatwierdzenie polecenia formatowania karty
pamigciowe;.

{ilustr. - str.11/2}

12. Nacis$nij przycisk [F5] ("OK") aby
ostatecznie zatwierdzi¢ wydane polecenie.

Programy "Performance™ brzmienia i zestawy
rytmiczne typu PR-A, zostang zapisane
automatycznie.

1¥ Edycja nazwy karty moze odbyé sie bez
koniecznosci wyswietlania listy dostgpnych
znakdéw. Po wykonaniu punktu 5 powyzszej
procedury pozycja kursora zmieniana jest za
pomocg przyciskow [<] / [>], a znak w aktualnej
pozycji kursora zmieniany jest za pomocg
pokretta [VALUE], lub przyciskow [INC] /
[DEC]. Podczas edycji nazwy dostgpne sg
nastepujace znaki:

spacja, A-Z,a-2,0-9,!"#m% &' () *+, -
<=2 [\ {1}

Lt Po wprowadzeniu do ztgcza jednej z
wymienionych ponizej kart w nawiasach podana
zostanie informacja o ich typie.

* Karta typu DATA, ktora nie zostala jeszcze
poddana formatowaniu
— (unknown type)

* Karta typu DATA poddana formatowaniu
przez JV-1080
— (JV1080 type)

* Karta typu DATA poddana formatowaniu
przez inny instrument serii JV
— (JV80 type)

* Karta brzmieniowa ("sound library")
— (JV80 type)

Zmiana nazwy karty pamieciowej
1. Umies$¢ karte pamieciowa w ztagczu

2. Nacisnij przycisk [UTILITY] tak, aby zostat
podswietlony.

3. Naci$nij przycisk [F6] ("Menu"), aby wybraé
stron¢ "Menu 2".

4. Nacis$nij przycisk [F1] ("Card").

5. Nacisnij przycisk [F2} ("Rename"). Na
wys$wietaczu pojawi si¢ strona "Rename".

6. Ponownie nacisénij przycisk [F2] ("Rename").

Na wyswietlaczu pojawi si¢ lista dostgpnych
podczas edycji nazwy znakow.

7. Wprowadz zadang nazwg karty w taki sam
sposob, jak podczas procedury jej
formatowania.

8. Nacisnij przycisk [F2] lub [EXIT], aby
powrdcic do strony "Rename".



9. Nacisnij przycisk [F6] ("Execute") aby
zatwierdzi¢ polecenie wykonania operacji
zmiany nazwy karty.

Uzycie Kart Typu DATA
1. Wprowadz kart¢ DATA do zlacza.
{ilustr. - str.11/3:

Wprowadzajac kartg typu DATA do ztacza
zwr6¢ uwage na to, aby etykieta karty
znajdowata si¢ po lewej stronie }

Procedury wyboru brzmien, oraz ich zapisu
znajduja si¢ w rozdziale 2 niniejszej instrukcji.

Opis zewnetrznej budowy JV-2080
Przednia ptyta instrumentu
{ilustr. - str.12}

A
£t Pokretto [VOLUME (PHRASE PREVIEW)]

Potencjometr ten okresla poziom sygnatu na
wyj$ciach MIX OUTPUT, oraz PHONES.

Ustawienie tego kontrolera nie wptywa na
poziom sygnatlu na wyj$ciach DIRECT 1, oraz 2
OUTPUT.

Nacisniecie pokretta [VOLUME] umozliwia
odstuchanie brzmienia JV-2080 bez uzycia
innych zewnetrznych urzadzen sterujacych.

Lt Wyjscie stuchawkowe PHONES

Do tego wyjscia podtaczy¢ mozna pare
stuchawek.

Jezeli korzystasz z wlasnych stuchawek upewnij
si¢, ze majg one impedancje rzedu 8 - 15 ohm.

B
Lt Wyswietlacz

Tutaj pojawiajg si¢ roznorodne informacje
dotyczace pracy i aktualnego stanu JV-2080.

C

L* [UTILITY]

Przycisk ten umozliwia wykonanie takich
operacji jak zapis danych, ich kopiowanie i
przesytanie, inicjalizacja, oraz procesow
zwiazanych z zawarto$cia kart typu DATA i
fabrycznej pamigci instrumentu.

$X[F1] - [F6]

Funkcje tych przyciskow zmieniajg si¢ w
zalezno$ci od aktualnie wyswietlanej na ekranie
strony. Nazwa ich aktualnej funkcji podana jest
na wyswietlaczu.

¥t [EXIT]

Przycisk ten stuzy do powrotu do wyjsSciowej
strony wyswietlacza, lub odwotania aktualnie
wyswietlanej listy.

Po wecisnieciu i przytrzymaniu tego przycisku,
oraz wcisnieciu przycisku [1] wlaczyé mozesz
odtwarzanie utworu demonstracyjnego.

D

2t Pokretto [VALUE (SOUND LIST)]
Kontroler ten stuzy do zmiany warto$ci
edytowanych ustawien / parametrow. Przy
jednoczesnym obrocie i wcisnigeiu tego pokretla
wprowadzane zmiany nastgpuja znacznie
szybciej.

W niektorych przypadkach wcisnigcie
kontrolera [VALUE] umozliwia przywotanie
ro6znego rodzaju list na wyswietlaczu.

L [INC] [DEC]

Przyciski te stuzg do zmiany wartosci
wybranego parametru.

Aby gwaltownie zwickszy¢ warto$¢ wybranego
parametru nalezy nacisng¢ przycisk [DEC] po
uprzednim wcisnigciu i przytrzymaniu przycisku
[INC].

Aby gwaltownie zmniejszy¢ wartos¢ wybranego
parametru nalezy nacisng¢ przycisk [INC] po
uprzednim wcisnieciu i przytrzymaniu przycisku
[DEC].

L Przyciski nawigacyjne [1] [1] [<] [>]
Przyciski te stuzg do zmiany pozycji kursora.

E

2t [PERFORM]

Przycisk stuzy do wyboru programu
"Performance”.

Naci$niecie przycisku [PERFORM] po
uprzednim wcisnigeiu i przytrzymaniu przycisku
[SHIFT] przywota zestaw brzmien standardu
GM.

X [PATCH]
Przycisk stuzy do wyboru brzmienia ("Patch").

X [RHYTHM]
Przycisk stuzy do wyboru zestawu perkusyjnego
("Rhythm Set").

X [SYSTEM]
Udostepnia zbidr ustawien systemowych

wp’*ywajacych na ogblng prace JV-2080.

1% [SHIFT]



Woeisnigcie tego przycisku spowoduje zmiang
funkcji pozostatych przyciskow.

Uzycie tego przycisku polega na jego wcisnigciu

1 przytrzymaniu, a nast¢pnie wcisnigciu innego
przycisku.

1* [UNDO]

Przywraca niezmodyfikowanemu ustawieniu
wartos$¢, ktorg ustawienie to posiadato przed
zmiang pozycji kursora.

Sekcja - EFFECTS ON/OFF -
Lt [EFX]
Wiacza / wyltacza procesor efektowy EFX.

1* [CHORUS]
Wiacza / wytacza efekt typu "Chorus".

¥t [REVERB]
Wiacza / wylacza efekt pogltosu ("Reverb").

F

3t [USER]

Wybiera brzmienie z adreséw pamigciowych
Uzytkownika.

¥ [CARD]
Wybiera brzmienie z opcjonalnej karty typu
DATA.

¥t [PRESET]
Wybiera brzmienie z fabrycznych adresow
pamigciowych.

$¥ [EXP]
Wyhbiera brzmienie z opcjonalnej karty
rozszerzeniowej.

1t [CATEGORY]
Uaktywnia funkcje "Patch Search"
umozliwiajagcg wybor brzmienia.

G

Poniewaz funkcje przyciskow tej sekcji
zmieniaja si¢ w zalezno$ci od aktualnie
wybranej strony wy$wietlacza, na ptycie

podanych jest po kilka nazw dla kazdego z nich.

X TONE SWITCH [1] - [4]
Wilaczaja 1 wylaczaja poszczegolne elementy
brzmienia.

2t TONE SELECT [1] - [4]
Pozwalaja na wybdr elementu brzmienia
przeznaczonego do edycji.

X PART SELECT [1/9] - [8/16]
Przyciski te umozliwiaja wybor brzmienia
sktadowego przeznaczonego do edycji, jak

rowniez wiagczenie / wylgczenie kazdego z nich,

oraz indywidualng definicj¢ kanatu MIDI.

T [A]-[H]
Stuza do wyboru grupy brzmien.

H

L [1-8/9-16]

Przycisk pozwala na okre$lenie, czy przyciski
sekcji PART SELECT: [1/9] - [8-16] wybiera¢
bedg brzmienia sktadowe 1 - 8, czy tez 9 - 16.
Podswietlenie przycisku informuje o wybraniu
opcji 9 - 16.

Lt [RX]

Wiacza / wylacza poszczegdlne brzmienia
sktadowe, oraz umozliwia zdefiniowanie kanatu
przesytu MIDI.

|

¥ DATA CARD

Ztacze shuzy do wprowadzenia opcjonalnej
karty typu DATA.

J

1t MIDI MESSAGE

Wskaznik zostanie pod$wietlony w czasie
otrzymywania przez instrument komunikatow
MIDI.

1t POWER
Wiacza wylacza zasilanie instrumentu.

Tylna ptyta instrumentu
{ilustr. - str.14}

K

Lt wejscie AC

Tutaj nalezy podtaczy¢ przewdd zasilajacy
zataczony do instrumentu.

L

3% Ztgeza MIDI (IN/OUT/THRU)

Porty te stuza do potaczenia JV-2080 z
zewngetrznymi urzadzeniami tak, aby mozliwa
byta pomigdzy nimi wymiana komunikatow
MIDI.

Potaczen takich dokonuje si¢ przy
wykorzystaniu specjalnych przewodéw MIDI.

IN : To zlacze odbiera informacje MIDI z
zewnetrznych zrodet.

OUT : Na to wyj$cie wysytane sg komunikaty
MIDI generowane przez JV-2080.

THRU : na to wyj$cie wysylane sg (bez zadnych
modyfikacji) komunikaty MIDI aktualnie
odbierane przez JV-2080 na wejsciu MIDI IN.

M

Lt Wyjscia DIRECT 1, 2 OUTPUT

Na te wyjscia wysylany jest sygnat JV-2080 z
pominieciem procesorow efektowych, lub



wylacznie sygnat generowany przez te
procesory.

N

3¥ Wyjscie MIX OUTPUT

Na to wyj$cie wysylany jest catosciowy
stereofoniczny sygnat generowany przez JV-
2080, ktory powinien by¢ wystany do
wzmacniacza, lub konsoli miksujacej. Chcac
pracowac z sygnatem monofonicznym, nalezy
wykorzysta¢ wylacznie wyjscie "L(MONO)".

ROZDZIAL 2
PRZEWODNIK PO PODSTAWOWYCH
OPERACJACH JV-2080

* Wybor brzmienia (programu "Performance",
brzmienia "Patch", lub zestawu perkusyjnego
"Rhythm Set") i gra na JV-2080.

* Ustawienia efektow.

* Zachowywanie brzmien stworzonych przez
Uzytkownika.

* Tworzenie wlasnego programu
"Performance”.

* Tworzenie wlasnego brzmienia ("Patch").

* Tworzenie wlasnego zestawu perkusyjnego
("Rhythm Set").

* Strojenie instrumentu.

* Przywracanie fabrycznych ustawien
(inicjalizacja).

Wybér brzmienia (programu
""Performance’, brzmienia ""Patch", lub
zestawu perkusyjnego ""Rhythm Set™) i gra
na JV-2080.

Ustawienie Kanatu Odbioru Komunikatow
MIDI ("Receive Channel™)

JV-2080 generuje dzwiek na podstawie
komunikatow MIDI otrzymywanych z
zewnetrznego ich zrodta. W tym celu kanaly
przesytu MIDI urzadzenia wysytajacego
komunikaty i odbioru JV-2080 muszg by¢ takie
same.

Lt Szczegoty dotyczace okreslenia kanatu
przesytu komunikatow MIDI dla zewngtrznego
urzadzenia znajduja si¢ w zataczonej do niego
instrukcji obstugi.

m Brzmienia sktadowe programu "Performance"
("Parts")

Aby moc wykorzysta¢ program brzmieniowy
"Performance", nalezy zdefiniowa¢ kanat MIDI
dla kazdego brzmienia sktadowego nalezacego
do programu.

Aby umozliwi¢ gr¢ na brzmieniach zestawu
perkusyjnego "Rhythm Set", nalezy zdefiniowac
kanat MIDI dla 10 elementu programu

"Performance" (patrz: akapit "Struktura systemu
pamiegciowego JV-2080").

1. Wybierz program "Performance", ktory
chcesz wykorzystywa¢. Na wyswietlaczu
pojawi si¢ strona "PERFORM Play".

2. Nacisnij przycisk [F4] ("MIDI"). Na
wyswietlaczu pojawi si¢ strona "Part MIDI".

3. Wybierz element programu "Performance™ za
pomoca przyciskow sekcji PART SELECT:
[1/9] - [8/16].

Aby wybrac elementy sktadowe 9 - 16 nalezy
nacisng¢ przycisk [1-8/9-16] tak, aby zostat
podswietlony, a nast¢pnie dokona¢ wyboru za
pomoca przyciskow sekcji PART SELECT:
[1/9] - [8/16].

Przycisk ten zacznie pulsowac, a w prawe;j
gornej czesSci wyswietlacza pojawi si¢ numer
wybranego elementu programu "Performance".

{ilustr. - str.16/1}

4. Za pomocg przyciskow nawigacyjnych ustaw
kursor w pozycji okres$lajacej warto$¢ parametru
"Channel".

5. Okres$l numer kanatu odbioru komunikatow
MIDI za pomoca pokretta [VALUE], lub
przyciskow [INC] / [DEC].

6. Naci$nij przycisk [EXIT] aby powrocié do
strony "PERFORM Play".

m Wykorzystanie pojedynczych brzmien
instrumentu - tryb pracy "Patch"

W celu wykorzystania poszczegdlnych brzmien
instrumentu ("Patches") nalezy zdefiniowaé
aktywne kanaly MIDI w nastepujacy sposob:

1. Nacisnij przycisk [PATCH] tak, aby zostat
podswietlony.

2. Nacisnij przycisk [SYSTEM] tak, aby zostat
podswietlony.

3. Nacisnij przycisk [F3] ("MIDI"). Na
wyswietlaczu pojawi si¢ strona "MIDI Param
1"

W razie pojawienia si¢ strony "MIDI Param 2"
nalezy jeszcze raz nacisng¢ przycisk [F3]
("MIDI").

{ilustr. - str.16/2}
4. Za pomocg przyciskow nawigacyjnych ustaw

kursor w pozycji okreslajacej warto$¢ parametru
"Patch Rx-Ch",



5. Okresl numer kanatu odbioru komunikatow
MIDI za pomoca pokretta [VALUE], lub
przyciskow [INC] / [DEC].

6. Nacisnij przycisk [EXIT] aby powrdci¢ do
strony "PATCH Play".

Numer kanatu odbioru komunikatéw MIDI
pojawi si¢ w prawej gornej czgsci wyswietlacza.

{ilustr. - str.16/3}

Bezposrednia modyfikacja ustawienia
numeru kanalu MIDI na stronie "PATCH
Play"

1. Nacisnij przycisk [RX] tak, aby zostal
podswietlony.

2. Wybierz numer kanatlu MIDI za pomoca
przyciskow sekcji PART SELECT [1/9] -
[8/16].

Aby wybra¢ numer 9 - 16 nalezy nacisnaé
przycisk [1-8/9-16] tak, aby zostat
podswietlony, a nastepnie dokona¢ wyboru za
pomocy przyciskow sekcji PART SELECT [1/9]
- [8/16].

Zmieniony numer kanatu MIDI pojawi si¢ w
prawej gornej czesci wyswietlacza.

Warto$¢ parametru "Patch Rx-Ch" na stronie
"MIDI Param 1" zostanie rOwniez zmieniona
automatycznie.

3. Naci$nij przycisk [RX] tak, aby wylaczy¢
jego pods$wietlenie.

Wybor Programéw ""Performance", Brzmien
("Patches"), oraz Zestawéw Perkusyjnych
(""Rhythm Sets™)

Programy "Performance", brzmienia i zestawy
perkusyjne sg zorganizowane w pamieci JV-

2080 w nastepujacy sposob:

Brzmienie ("Patch™)

USER 1-128
PR-A 1-128
PR-B 1-128
PR-C 1-128
PR-D 1-128
GM (standard General MIDI)
PR-E 1-128
XP-A B0s
XP-H o3
CARD £SS

- = adres nie istnieje
It = liczba adreséw zmienia si¢ w
zalezno$ci od typu zrodta

Grupa "USER"

Sa to adresy pamigciowe brzmien stanowigce
element wewngtrznej pamigci JV-2080, ktore
moga by¢ zastagpione innymi brzmieniami (dane
do zapisu i odczytu). Stworzone przez Ciebie
brzmienia moga by¢ zapisane pod adresami

pamigciowymi tej grupy.

PR-A - C, E ("Preset A - C, E" - brzmienia
fabryczne)

Sa to adresy pamigciowe przeznaczone tylko do
odczytu. Brzmienia - programy "Performance"
znajdujg si¢ wytgcznie w grupach PR-A i B.

PR-D (GM - brzmienia standardu General
MIDI)

Ta grupa zawiera adresy pamigciowe brzmien
kompatybilnych ze standardem General MIDI -
posiadajg one zestaw ustawien i cech
brzmieniowych wspolnych dla réznych typow
instrumentow, lub pochodzacych od réznych
producentéw. Niniejsza grupa nie zawiera
programéw "Performance”.

XP-A - H ("Expansion A - H")

Grupy te dotyczg brzmien i zestawow
perkusyjnych znajdujacych si¢ na opcjonalnej
karcie rozszerzeniowej. Ich liczba zalezy od
typu zainstalowanej karty. W grupach tych nie
ma programow "Performance". (patrz takze:
"Srodki ostroznosci Wymagane podczas
instalacji kart rozszerzeniowych")

CARD

Grupa ta dotyczy brzmien znajduj'cych si¢ na
opcjonalnej karcie typu DATA umieszczonej w
ztaczu na przedniej ptycie instrumentu. Moze
by¢ to karta pami¢ciowa ("Memory Card") typu
M-512E / M-256E, lub karta brzmieniowa
("Sound Library") serii PN-JV80. (patrz takze:
"Uzycie kart pamigciowych typu DATA")

1. Aby wybraé program "Performance" nacisnij
przycisk [PERFORM]; aby wybraé standardowe
Zestanwpfigni € Rizyshin przPeogr imA Periqr riance”
Set")wybraé¢ zestaw brzmien perkusyjnych naciénij
1, 2 przycisk [RHYTHM].1W3Razdym z tych
1, 2 przypadkow wybrany prz$eisk powinien zostaé
1, 2 podséwietlony. 1-32
1,2 -
1,2 2. Wybierz zadang grupe pamieciows:

USER : naci$nij przycisk
1, 2 [USER] tak, aby zostal-podéwietlony
It -

: PR-A-C,E : : nacisnij
1t przycisk [PRESET], a nastepnie [A] - [C], lub
1t [E] tak, aby przyciski tefzostaly pod$wietlone



PR-D (General MIDI) : nacis$nij przycisk
[PRESET], a nastepnie [D] tak, aby przyciski te
zostaty podswietlone

XP-A-H : nacisnij
przycisk [EXP], a nastgpnie [A] - [H] tak, aby
przyciski te zostaty podswietlone

CARD : naci$nij
przycisk [CARD] tak, aby zostat podswietlony

3. Za pomocg pokretta [VALUE], lub
przyciskow [INC] / [DEC] wybierz pojedynczy
adres pamigciowy brzmienia.

¥¥ Brzmienia z grup XP-A - H mogg by¢
wybrane tylko pod warunkiem zainstalowania
odpowiedniej karty rozszerzeniowej.

1¥ Brzmienia z grupy CARD mogg byé wybrane
po umieszczeniu w ztaczu na przedniej ptycie
instrumentu karty typu DATA.

¥t Brzmienia ("Patches"), lub zestawy
perkusyjne ("Rhythm Sets"), ktore wykorzystuja
dane akustyczne ("wave data") z wybranej karty
rozszerzeniowej moga nie brzmie¢ prawidtowo,
o ile wymagana karta rozszerzeniowa nie zostata
zainstalowana w JV-2080.

Aby zmieni¢ wybrana warto$¢ w duzych
skokach...

System operacyjny JV-2080 umozliwia zmiane
warto$ci wybranych parametrow za pomoca
pokretta [VALUE)], lub przyciskow [INC] /
[DEC]. Chcac zwigkszy¢ tempo
wprowadzanych w ten sposob zmian nalezy
wykorzysta¢ jedna z podanych ponizej metod.

Pokretlo [VALUE]

Obracaj pokrettem [VALUE] przy
jednoczesnym jego wcisnigciu. Inna metoda jest
obrét pokretta [VALUE] po uprzednim
wcisnigciu i przytrzymaniu przycisku [SHIFT].

Przyciski [INC] / [DEC]

Aby szybko zwigkszy¢ wybrana wartosc...
Weciénij i przytrzymaj przycisk [INC] a
nastepnie nacisnij przycisk [DEC]. Inna metoda
jest nacis$nigcie przycisku [INC] po uprzednim
wcisnigciu i przytrzymaniu przycisku [SHIFT].

Aby szybko zmniejszy¢ wybrang wartosc...
Wecisnij i przytrzymaj przycisk [DEC] a
nastepnie nacisnij przycisk [INC]. Inng metoda
jest nacis$nigcie przycisku [DEC] po uprzednim
wcisnigciu i przytrzymaniu przycisku [SHIFT].

Struktura systemu pamieciowego JV-2080

Po wybraniu przez Ciebie brzmienia
instrumentu, zostaje ono wezytane do pamigci
operacyjnej (tymczasowej) JV-2080, nazywanej
po angielsku "Temporary Area". Twoj
instrument bgdzie generowac brzmienie na
podstawie danych znajdujacych si¢ w tej
przestrzeni pamigci.

Dane przechowywane w pamigci operacyjnej
zostaja:

- zmienione za kazdym wyborem nowego
brzmienia

- utracone po wylaczeniu zasilania instrumentu.

Brzmienie zestawu perkusyjnego ("Rhythm
Set") wybierane po nacisnigciu przycisku
[RHYTHM] zostaje weczytane do pamigci
operacyjnej jako element nr 10 ("Part 10")
programu "Performance".

{ilustr. - str.18/1}

* Aby gra¢ na instrumencie z wykorzystaniem
brzmien zestawu perkusyjnego nalezy wybrac
kanat MIDI dla 10-go elementu programu
"Performance”.

* Po wyborze innego programu "Performance"
zmienia si¢ automatycznie nalezacy do niego
zestaw perkusyjny.

* Po wyborze innego zestawu perkusyjnego
zmodyfikowana zostaje zawarto$¢ aktualnie
wybranego programu "Performance”, o czym
informuje gwiazdka na stronie "PERFORM
Play".

Kiedy dokonujesz edycji wybranego programu
"Performance”, brzmienia, lub zestawu
perkusyjnego, wowczas wprowadzane przez
Ciebie zmiany wplywaja jedynie na dane
znajdujace si¢ w pamigci operacyjnej
instrumentu. Poniewaz pamig¢ ta ma charakter
tymczasowy, wigc w celu zachowania
wprowadzonych zmian nalezy przeprowadzic¢
procedure zapisu ("Write").

m Wybor Brzmienia z Listy

Programy, brzmienia i zestawy perkusyjne moga
by¢ wybierane z listy. Dzigki wyswietleniu listy
wybdr brzmienia moze odby¢ si¢ w znacznie
krotszym czasie.

1. Aby wybraé program "Performance" nacisnij
przycisk [PERFORM];

aby wybra¢ pojedyncze brzmienie nacisnij
przycisk [PATCH];

aby wybraé zestaw perkusyjny naci$nij przycisk
[RHYTHM];



w kazdym przypadku wybrany przycisk
powinien zosta¢ pod$wietlony.

2. Wcisénij pokretto [VALUE], aby wys$wietli¢
liste dostgpnych brzmien.

Strony wyswietlacza, na ktorych mozliwy jest
dostep do listy brzmien oznaczane sg literg "L"
umieszczong w gornym wierszu. Wiacznie z
aktualnie wybrang opcja, dostgpne brzmienia
wyswietlane bedg w numerycznej kolejnosci w
grupach po 10.

1 Kazda grupa zawiera dwa fabryczne zestawy
perkusyjne.

{ilustr. - str.18/2}

3. Aby zmieni¢ aktualnie wyswietlang grupe
brzmien nacis$nij [F2] ("-Group"), lub [F3]
("+Group").

Aby poruszac¢ si¢ po wyswietlanych grupach w
skokach co 10 nacisénij [F5] (*-10"), lub [F6]
(ll+10ll).

Wyséwietlane grupy moga by¢ takze zmieniane
poprzez nacisnigcie przyciskow [USER],
[CARD], [PRESET], [EXP], [A] - [H].

4. Zadang pozycje z listy wybra¢ nalezy za
pomocg przyciskéw nawigacyjnych, lub [INC] /
[DEC].

5. Aby powréci¢ do standardowe;j strony
wyswietlacza nalezy nacisnag¢ ponownie
pokretto [VALUE], lub przycisk [EXIT].

¥* Dla pojedynczych brzmien, lub zestawow
perkusyjnych nacisnigcie przycisku [F4]
("Catgry") spowoduje zmiang listy numeryczne;j
na list¢ z podziatem na kategorie brzmieniowe.
Numery brzmien wy$wietlane beda wowczas w
lewym gornym rogu ekranu. Ponowne
nacis$nigcie przycisku [F4] ("Catgry™)
spowoduje powro6t do poprzedniej strony
wyswietlacza. Naci$nigcie przycisku
[CATEGORY] spowoduje wiaczenie funkcji
wyboru brzmienia "Patch Search" i wyswietlenie
strony dla kategorii aktualnie wybranego
brzmienia. Ponowne nacisnigcie przycisku
[CATEGORY] spowoduje powrdt do
poprzedniej strony wyswietlacza.

m Wyboér brzmien wedlug kategorii

JV-2080 wyposazony jest w funkcje "Patch
Search", ktéra umozliwia wybdr brzmienia
wedtug okreslonego typu (kategorii),
usprawniajgc w ten sposob catg procedurg.
Brzmienia JV-2080 zorganizowane sg w 38
kategoriach.

1. Nacisnij przycisk [PATCH] tak, aby zostat
pods$wietlony.

2. Nacisnij przycisk [CATEGORY] tak, aby
zostal podswietlony.

Na wyswietlaczu pojawi si¢ strona wyboru
kategorii brzmienia. OGR-306lem dostepnych
jest 38 kategorii wyswietlanych w grupach po
10.

{ilustr. - str.19/1}
4. Nacisnij pokretto [VALUE].

Wyswietlona zostanie lista kategorii
brzmieniowych.

5. Wybierz zadang kategori¢ przesuwajac kursor
na pozycje odpowiedniej opcji poprzez obrot
pokretta [VALUE].

{ilustr. - str.19/2}
6. Naci$nij pokretto [VALUE].

Lista brzmien nalezagcych do wybranej kategorii
zostanie wyswietlona w grupach po 10 brzmien.

{ilustr. - str.19/3}

L Zadne z brzmien fabrycznych nie nalezy do
kategorii "DRUMS", oraz "BEAT&GROOVE".

7. Aby przetacza¢ pomiedzy wyswietlanymi
grupami brzmien uzyj przyciskow [F2] ("-
Group"), lub [F3] ("+Group").

Aby poruszac¢ si¢ po wyswietlanych grupach w
skokach co 10 naciénij [F5] ("-10"), lub [F6]
("+10").

Lt Wyswietlane grupy mogg by¢ takze
zmieniane poprzez naci$nigcie przyciskow
[USER], [CARD], [PRESET], [EXP], [A] - [H].
Jednak jezeli wybrana grupa nie zawiera
zadnego brzmienia nalezacego do aktualnie
przegladanej kategorii, wowczas wy$wietlana
poprzednio grupa pozostanie na wyswietlaczu.

8. Przesun kursor do pozycji odpowiadaj’cej
wybranemu brzmieniu poprzez obrét pokretta
[VALUE].

9. Aby powrdci¢ do strony "PATCH Play"
nacis$nij ponownie pokretto [VALUE], lub
przycisk [EXIT].

Na wys$wietlaczu podane zostang kolejno: grupa,
kategoria i nazwa wybranego brzmienia, wraz z



jego numerem wyswietlonym w goérnym
wierszu.

{ilustr. - str.19/3:

"Patch group™ = Grupa brzmienia
"Patch number" = Numer brzmienia
"Category" = Kategoria brzmienia
"Patch name" = Nazwa brzmienia }

Jezeli zdecydujesz Sig¢ na wybor brzmienia
nalezacego do innej kategorii, nacisnij przycisk
[F5] i rozpocznij procedure wyboru jeszcze raz.

10. Nacis$nij przycisk [CATEGORY] tak, aby
jego pods$wietlenie zostato wytaczone.

Na wyswietlaczu pojawi si¢ strona "PATCH
Play".

1¥ Po wigczeniu pod$wietlenia przycisku
[CATEGORY] przycisk [F6] uzyskuje funkcje
"Categry" i jedynie po nacisnigciu i
przytrzymaniu przycisku [SHIFT] odzyskuje
swoja standardowa funkcje "Effects".

L Naci$niecie przycisku [F4] ("<- Back")
powoduje powr6t do poprzedniej strony
wyswietlacza.

Lt Aby odwolaé procedure wyboru brzmienia
naci$nij przycisk [F6] ("Close").

L Po wyborze programu "Performance" funkcja
"Patch Search" dostepna jest jedynie po
wyswietleniu strony "Play" dla brzmienia
stanowigcego element aktualnie wybranego
programu "Performance"”, lub na stronie "Part
Param". (Procedura edycji indywidualnych
brzmien w trybie pracy "Performance" opisana
jest w dalszej czesSci niniejszej instrukcji).

L Funkcja "Patch Search" nie jest dostepna po
uaktywnieniu systemu General MIDI.

X W punktach 4 i 6 powyzszej procedury
mozna takze nacisng¢ przycisk [F4] ("Select").

X W punktach 3, 5 i 8 powyzszej procedury
mozna takze poshuzy¢ si¢ przyciskami
nawigacyjnymi, lub [INC] / [DEC].

Funkcja "Patch Search" udostepnia nastgpujace
kategorie brzmieniowe:
Grupa kategorii Kategoria
Opis zawartosci

- NO
ASSIGN nieznana kategoria

PIANO

AC.PIANO
akustyczny

EL.PIANO
elektryczne
KEYS&ORGAN

KEYBOARDS

klawiszowe

etc.)

BELL
brzm. pochodne

MALLET
wibrafon, etc.

ORGAN
klasyczne i elektr.

ACCORDION

HARMONICA

GUITAR

AC.GUITAR
akustyczna

EL.GUITAR
elektryczna

DIST.GUITAR

"Distortion"
BASS

BASS
/ Kontrabas

SYNTH
ORCHESTRAL

STRINGS
smyczkowe

ORCHESTRA

orkiestrowe

HIT&STAB
orkiestrowe i in.

WIND
drewniane

FLUTE
BRASS

AC.BRASS
blaszane (akust.)

PNO
Fortepian

EP
Piana

KEY
Inne instr.

(Clavinet, Klawesyn,

BEL
Dzwonki i

MLT
Marimba,

ORG
Organy

ACD
Akordeon

HRM
Harmonijka ustna etc.

AGT
Gitara

EGT
Gitara

DGT
Gitara z ef.

BS
Git. Basowa

SBS
Bass syntezatorowy

STR
Instrumenty

ORC
Brzmienia

HIT
Akcenty

WND
Instr. dete

FLT
Instr. dete wargowe

BRS
Dete



SBR
SYNTH BRASS j.w. - syntezatorowe

SAX
SAX Saksofony
SYNTH
HLD
HARD LEAD Ostre solowe
brzm. synt.
SLD
SOFT LEAD j.w. -
brzmienia delikatne
TEK
TECHNO SYNTH Brzmienia
typu "Techno"
PLS
PULSATING Brzmienia
modulowane
FXSYNTH
FX Efekty syntezatorowe
SYN

OTHER SYNTH Inne polif. brzmienia synt.
PAD

BPD
BRIGHT PAD Jasne brzm. typu
"Pad"
SPD
SOFT PAD Delikatne
brzm. typu "Pad"
VOX
VOX Brzmienie
typu "Choir"
ETHNIC
PLK
PLUCKED Instr.
szarpane (Harfa etc.)
ETH
ETHNIC Inne instr.
etniczne
FRT
FRETTED Instr.
strunowe progowe
RHYTHM&SFX
PRC
PERCUSSION  Instrumenty
perkusyjne
SFX
SOUND FX Efekty dzwickowe
BTS
BEAT&GROOVE Petle
rytmiczne
DRM
DRUMS Zestawy
perkusyjne
CMB
COMBINATION Inne brzm.

kompilacyjne

¥t Brzmienia znajdujace si¢ na kartach typu
"Sound Library" (seria PN-JV80) sa
klasyfikowane jako kategoria "NO ASSIGN".

m Wybor brzmien za pomocg komunikatow
MIDI z zewnetrznego urzadzenia

Wybdr brzmien i zestawow perkusyjnych

Aby wybraé pojedyncze brzmienie (wlacznie z
brzmieniami stanowigcymi element programu
"Performance", lub standardu GM) nalezy
przesta¢ do JV-2080 komunikat typu "Bank
Select” (0 - 32), a nastgpnie komunikat typu
"Program Change".

1. Dostosuj kanat przesylu MIDI ("transmit
channel") na zewnetrznym urzadzeniu do kanatu
odbioru MIDI ("receive channel™) w JV-2080.

Lt Standard GM ustawia poszczegélne kanaty
MIDI w nastgpujacy sposob:

Element ("Part") 1 = kanat 1, Element 2 = kanat
2, Element 3 = kanat 3 ... Element 16 = kanat
16.

¥ W trybie pracy "Performance", lub GM
wlacz najpierw element, ktérego brzmienie ma
zosta¢ zmodyfikowane.

2. Przeslij do JV-2080 komunikat typu "Bank
Select MSB" (kontroler nr 0).

3. Przeslij do JV-2080 komunikat typu "Bank
Select LSB" (kontroler nr 32).

Lt Poniewaz w standardzie General MIDI
wybra¢ mozna jedynie brzmienia nalezace do
oferowanego przez ten system zestawu, nie ma
koniecznosci wysytania komunikatow typu
"Bank Select" o ile JV-2080 pracuje w trybie
GM.

4. Przeslij do JV-2080 komunikat typu
"Program Change".

¥ Kiedy JV-2080 odbiera komunkat typu
"Program change" bez poprzedzajacych go
komunikatow typu "Bank Select", wowczas
wybierane jest brzmienie, lub zestaw perkusyjny
w obrgbie tej samej grupy brzmieniowej co
program poprzedni. Znaczy to, iz jezeli
dysponujesz urzagdzeniem, ktore nie potrafi
generowac komunikatoéw typu "Bank Select",
wowczas zmuszony jestes do zapisania
wszystkich potrzebnych Ci brzmien w banku
pamizciowym Uzytkownika "USER", a
nastepnie wybraniu tego banku jako aktywnego.
Potem mozesz wykorzystywa¢ komunikaty typu
"Program Change" do zmiany aktualnie
wykorzystywanego brzmienia.

1¥ Jezeli kanat przesytu MIDI jednego z
elementow programu "Performance" jest
identyczny z kanatem przesytu MIDI catego
programu (Strona "MIDI Param 1"
[PERFORM] — [SYSTEM] — [F3]"MIDI"),



wowczas priorytet posiada ten drugi. Oznacza
to, iz po przestaniu w takim przypadku
komunikatu "Program Change", zmieni si¢ caty
program "Performance", a nie tylko jedno
brzmienie w jego obrebie.

Lt Aby JV-2080 moégt odbiera¢ komunikaty
typu "Bank Select” parametry "Rx Bank
Select", oraz "Rx Program Change" (strona
"MIDI Param 2 [SYSTEM] — [F3]"MIDI")
musza by¢ wlaczone (opcja "ON"). Jest to
fabryczne ustawienie tych parametrow.

Lt Aby JV-2080 moégt odbiera¢ komunikaty
typu "'Program Change" parametr "Rx Program
Change" (strona "MIDI Param 2 [SYSTEM] —
[F3]"MIDI") musi by¢ wiaczony (opcja "ON").
Jest to fabryczne ustawienie tego parametru.

I¥ Jezeli w momencie otrzymania komunikatu
typu "Program Change" przycisk
[CATEGORY] jest wlaczony, wowczas opcja ta
zostanie automatycznie wylaczona.

Brzmienia i zestawy perksuyjne w kazdej grupie
odpowiadajg nast¢pujagcym numerom
komunikatow typu "Bank Select", oaz "Program
Change".

"Bank Select"

"Bank Select"

Brzmienia

Grupa Nr brzmienia MSB
USER 001 - 128 80
PR-A 001 - 128 81
PR-B 001 - 128 81
PR-C 001 - 128 81
GM 001 - 128 81
PR-E 001 - 128 81
CARD 001 - 128 82
XP-A 001 - 128 84
XP-A 129 - 255 84
XP-B 001 - 128 84
XP-B 129 - 255 84
XP-C 001 - 128 84
XP-C 129 - 255 84
XP-D 001 - 128 84
XP-D 129 - 255 84
XP-E 001 - 128 84
XP-E 129 - 255 84
XP-F 001 - 128 84
XP-F 129 - 255 84
XP-G 001 - 128 84
XP-G 129 - 255 84
XP-H 001 - 128 84
XP-H 129 - 255 84
Zestawy perkusyjne

Grupa Nr zestawu MSB

USER 001, 002 80

PR-A 001, 002 81
PR-B 001, 002 81
PR-C 001, 002 81
GM 001, 002 81
PR-E 001, 002 81
CARD 001, 002 82
XP-A 001 - 128 84
XP-A 129 - 255 84
XP-B 001 - 128 84
XP-B 129 - 255 84
XP-C 001 - 128 84
XP-C 129 - 255 84
XP-D 001 - 128 84
XP-D 129 - 255 84
XP-E 001 - 128 84
XP-E 129 - 255 84
XP-F 001 -128 84
XP-F 129 - 255 84
XP-G 001 -128 84
XP-G 129 - 255 84
XP-H 001 -128 84
XP-H 129 - 255 84

Wybér programu "Performance"

Aby wybraé program "Performance" za pomoca
zewnetrznego urzadzenia MIDI nalezy
zdefiniowa¢ ten sam numer kanatu przesytu
MIDI dla tego urzadzenia, oraz dla parametru
"Performance Ctrl-Ch" w JV-2080. Nastgpnie
trzeba przesta¢ do JV-2080 komunikaty typu
"Bank Select” (kontrolery nr ORr82%;harage"
"ProgiaB8BChange". Nr programu

00 001 - 128
1. Wi tryb pracy "Perforfiiined 2@atrz:
rozdzi@l"Wybor Programo@0PedfdBmance”,
Brzmiba , oraz Zestawow Pefldusylia§ch").

03 001 - 128
2. Zdefithiuj kanat przesytu 80ID] 128 programu
"Perfodthance™ (parametr "Ré&ford@Bce Ctrl-
Ch"). 00 001 - 128

01 001 - 127
Ustawfkhie to moze zosta¢ ddfimi@8ane na
stroni®3MIDI Param 1" ([SORTHNR] —
[F3]"N4DI™). 001 - 128

05 001 - 127
3. Ust®® ten sam kanat przé3@tu-diz,ch MIDI
dla ze@nh¢trznego urzadzen@Qderipitego.

08 001 - 128
1t Szc@Bgoty procedury defdfitji 1650 parametru
znajdul@ si¢ w instrukcji obSikt ARBnetrznego
urzadzthia sterujacego MIMMO1 - 127

12 001 - 128
4. Przd8ij do JV-2080 kom0@ikatl®pu "Bank
SelectMISB" (kontroler nr @01 - 128

15 001 - 127
5. Przedlij do JV-2080 komunikat typu "Bank
Select LSB" (kontroler nr 32).

6. Przeslij do JV-2080 komurliReq tpparigtntrol
ChangeSB Nr programu
00 001, 002

00
01
02
03
04
00
00
01
02
03
04
05
06
07
08
09
10
11
12
13
14
15



1* Podobnie jak w przypadku pojedynczych
brzmien, lub zestawow perkusyjnych, kiedy JV-
2080 odbiera komunikat typu "Program change"
bez poprzedzaj'cych go komunikatéw typu
"Bank Select", wowczas wybierany jest program
"Performance" w obrg¢bie tej samej grupy
brzmieniowej co program poprzedni. Znaczy
to, iz jezeli dysponujesz urzadzeniem, ktore nie
potrafi generowa¢ komunikatow typu "Bank
Select", wowczas zmuszony jeste$ do zapisania
wszystkich potrzebnych Ci programow
"Performance" w banku pamigciowym
uzytkownika "USER", a nastgpnie wybraniu
tego banku jako aktywnego. Potem mozesz
wykorzystywaé komunikaty typu "Program
Change" do zmiany aktualnie
wykorzystywanego programu "Performance”.

Lt Aby JV-2080 mogt odbiera¢ komunikaty
typu "Bank Select" parametry "Rx Bank
Select", oraz "Rx Program Change" (strona
"MIDI Param 2 [SYSTEM] — [F3]"MIDI")
muszg by¢ wlaczone (opcja "ON"). Jest to
fabryczne ustawienie tych parametrow.

Lt Aby JV-2080 moégt odbiera¢ komunikaty
typu "Program Change" parametr "Rx Program
Change" (strona "MIDI Param 2 [SYSTEM] —
[F3]"MIDI") musi by¢ wiaczony (opcja "ON").
Jest to fabryczne ustawienie tego parametru.

Programy "Performance" w kazdej z nizej
wymienionych grup odpowiadaja nast¢pujacym
numerom komunikatéw "Bank Select", oraz
"Program Change"

Programy "Performance"

"Bank Select"

Grupa Nr programu MSB
USER 1-32 80
PR-A 1-32 81
PR-B 1-32 81
CARD 1-32 82

Przelaczanie pomiedzy trybami pracy
""Performance", ""Patch" i "GM System"

Istnieje mozliwo$¢ zdalnego przetaczania
pomiedzy trybami pracy JV-2080:
"Performance, "Patch" i "GM System" poprzez
wystanie komunikatu typu "System Exclusive"
(w notacji heksadecymalnej):

Aby wiaczy¢ tryb pracy "Performance":
FO 41 10 6A 12 00 00 00 00 00 00 F7

Aby wiaczy¢ tryb pracy "Patch":
FO 4110 6A 1200 00 00 00 01 7F F7

Aby wilaczy¢ tryb pracy "GM System":

FO 41 10 6A 12 00 00 00 00 02 7E F7

L Trzeci blok tego komunikatu MIDI oznacza
numer 1D instrumentu. Jego fabrycznym
ustawieniem jest nr "10" (w systemie
heksadecymalnym; w systemie dziesi¢tnym jest
to odpowiednik "16"). Ten numer ID pojawi si¢
na wyswietlaczu JV-2080 jako "17".
Komunikat MIDI przesle w praktyce wartosé¢
mniejszg o 1 od podanej (16). W razie
modyfikacji numeru ID dla JV-2080 nalezy
pamigtac o koniecznosci odpowiedniego
zmodyfikowania trzeciego bloku podanych
powyzej komunikatow "System Exclusive" w
przypadku ich przesytania.

L¥ Nie istnieje mozliwo$¢ przetaczenia trybu
pracy "Performance", "Patch", lub "GM
System" na tryb "Rhythm".

Lt Aby JV-2080 mogt odbiera¢ komunikaty
typu "'System Exclusive" parametr "Rx
Sys.Excl" (strona "MIDI Param 2 [SYSTEM]
— [F3]"MIDI") musi by¢ wtaczony (opcja
"ON"). Jest to fabryczne ustawienie tego
parametru.

m Gloéwne strony wyswietlacza w roznych
trybach pracy JV-2080 ("PERFORM Play",
"PATCH Play" i "RHYTHM Play")

Na wyswietlaczu pojawia si¢ wiele rodzajow
informacji. Sposrod wielu wyswietlanych stron,
trzy gldwne pojawiaja si¢ po wlaczeniu kazdego
z trzech podstawowych trybow pracy JV-2080"
"Performance", "Patch™ i "Rhythm". Nazwa
strony wys$wietlana jest w gornym wierszu
ekranu.

"Prg Change"
StronalFERFORM Play" Nr programu
00 1-32
Pojawi}0si¢ po nacisnigciu drzyddsku
[PERFQRM]. 1-32
00 1-32

{ilustr. - str.22/1:

"Performance group" = Grupa programu
"Performance"

"Performance number" = Numer programu
"Performance"

"Performance name" = Nazwa programu
"Performance"

"Performance control..." = Kanal przesylu MIDI
dla programu "Performance"

"Part on/off" = Status wybranego elementu
programu

"Current Part" = aktualnie wybrany element
programu (nazwa brzmienia)

"Effects on/off" = Status procesorow
efektowych }

Strona "PATCH Play"



Pojawia si¢ po nacisnigciu przycisku [PATCH].

{ilustr. - str.22/2:

"Patch group™ = Grupa brzmienia

"Patch number" = Numer brzmienia

"Patch name" = Nazwa brzmienia

"MIDI receive...." = Kanat przesytu MIDI dla
brzmienia

"Wave expansion... = Nazwa karty
rozszerzeniowej
"Selecting the way...
brzmienia (Poly/Solo)

"Effects on/off" = Status procesorow
efektowych

"Octave shift" = transpozycja oktawowa
brzmienia }

" _

Wieloglosowosé

Strona "RHYTHM Play"

Pojawia si¢ po nacisnigciu przycisku
[RHYTHM].

{ilustr. - str.22/3:

"Rhythm set group” = Grupa zestawu
perkusyjnego

"Rhythm set number" = Numer zestawu
perkusyjnego

"Rhythm set name" = Nazwa zestawu
perkusyjnego

"MIDI receive...." = Kanat przesytu MIDI dla
zestawu perkusyjnego

"Wave expansion... = Nazwa karty
rozszerzeniowej

"Current note" = ostanio zagrany dzwigk
"Percussion instrument name" = nazwa
instrumentu perkusyjnego

"Effects on/off" = Status procesorow
efektowych }

Odstuchiwanie Brzmienia JV-2080 bez
Wykorzystania Urzadzen Zewnetrznych -
Funkcja PHRASE PREVIEW

Odstuchanie brzmien JV-2080 jest mozliwe
nawet jezeli nie zostat on potaczony z zadnym
zewngetrznym urzadzeniem sterujacym
(klawiaturg MIDI, lub sekwencerem), poprzez
odtworzenie krotkiej frazy prezentujace;j
mozliwo$ci wybranego brzmienia

1. Wybierz brzmienie (patrz: rozdziat "Wybor
Programéw "Performance", Brzmien , oraz
Zestawow Perkusyjnych").

2. Wciénij 1 przytrzymaj potencjometr gtosnosci
(PHRASE PREVIEW).

Odtworzona zostanie krotka demonstracja
wybranego brzmienia charakterystyczna dla
ustawien kategorii, do ktorej ono nalezy (strona
"Common General" [PATCH] —
[F1]"Common" — [F1]"General").

* Jezeli wybrany zostal program "Performance",
wowczas odtworzona zostanie fraza
demonstracyjna dla brzmienia aktualnie
edytowanego (wybranego) elementu.

Informacja o aktualnie wybranym elemencie
znajduje si¢ w prawym dolnym rogu
wys$wietlacza na stronie "PERFORM Play"). Po
wyborze zestawu perkusyjnego odtworzona
zostanie perkusyjna fraza demonstracyjna.

* Frazy demonstracyjne dla brzmien
uzytkownika (nalezacych do grupy USER), oraz
pochodzacych z opcjonalnych kart
rozszerzeniowych serii SR-JV80 moga by¢
odtwarzane w niewlasciwym rejestrze. Nalezy
wowczas skorygowaé wysoko$é frazy za
pomocg przyciskow [*] / [v] (funkcja "Octave
Shift").

* Jezeli ambitus frazy demonstracyjnej jest
wiekszy niz skala demonstrowanego brzmienia,
lub elementu programu "Performance",
wowcezas dzwigki wykraczajace poza skale nie
bedg odtwarzane.

m Wybor metody demonstracji brzmienia (Fraza
/ Akord / Pojedyncze dzwigki)

Istnieje mozliwo$¢ wyboru jednej z trzech
dostepnych metod demonstracji wybranego
brzmienia: frazy demonstracyjnej, akordu, lub
pojedynczych dzwigkow.

1. Nacisnij przycisk [SYSTEM] tak, aby zostat
on pods$wietlony.

2. Nacisnij przycisk [F5] ("Preview"). Na
wyswietlaczu pojawi si¢ strona "Preview".

{ilustr. - str.23/1}

3. Za pomoca przyciskow nawigacyjnych
przesun kursor do pozycji parametru, ktérego
ustawienie chcesz zmienicé.

4. Zmien wybran' warto$¢ poprzez obrot
pokretta [VALUE], lub nacisnigcie przyciskow
[INC] / [DEC].

5. Nacisénij kilkakrotnie przycisk [EXIT] tak,
aby powrdci¢ do odpowiadajgcej aktualnemu
trybowi pracy strony "Play".

Metody demonstracji brzmienia ("Preview
Sound Mode")

PHRASE : odtworzona zostanie fraza
charakterystyczna dla kategorii, do jakiej nalezy
wybrane brzmienie

CHORD : dzwieki okreslone przez parametry
"Note 1 - 4" zostang odtworzone jednoczesnie



SINGLE : dzwigki okreslone przez
parametry "Note 1 - 4" zostang odtworzone
kolejno, jeden po drugim

Ustawienie <Key:Vel> dla parametrow "Note 1"
- "Note 4"

Okresla wysoko$¢ (w zakresie "C-1" - "G9"),
oraz glosno$¢ (w zakresie "0" - "127") czterech
dzwigkow, ktore zostang odtworzone w
przypadku wyboru opcji SINGLE, lub CHORD
dla metody demonstracji brzmienia.

Po wyborze opcji PHRASE niniejsze ustawienie
nie maja praktycznego znaczenia.

Transpozycja Oktawowa Rejestru Brzmienia

Wysoko$§¢ wybranego brzmienia mozna
zmodyfikowaé w prosty sposob:

1. Wybierz brzmienie, ktore chcesz
wykorzysta¢. Na wyswietlaczu pojawi si¢
strona "PATCH Play" (patrz: rozdzial "Wybor
Programéw "Performance", Brzmien , oraz
Zestawow Perkusyjnych").

2. Kazdorazowe naci$nigcie przycisku [*]
spowoduje transpozycje wybranego brzmienia o
oktawe w gore, podczas gdy naci$nigcie
przycisku [v] spowoduje transpozycj¢ o oktawe
w dot.

Modyfikacji rejestru brzmienia dokona¢ mozna
w zakresie +/- 3 oktaw.

{ilustr. - str.23/2}

Lt Niniejsze ustawienie jest tozsame z
ustawieniem funkcji "Octave Shift" (strona
"Common General" [PATCH] —
[F1]"Common" — [F1]"General").

Wybor Ilosci Gloséw dla Brzmienia
(POLY/SOLO)

Istnieje mozliwo$¢ zdecydowania, czy podczas
gry na wybranym brzmieniu dopuszczalne
bedzie odtwarzanie kilku dzwigkow
jednoczesnie (tryb polifoniczny), czy tez
brzmie¢ bedzie jedynie dzwick odpowiadajacy
ostatnio nacisnigtemu klawiszowi (tryb
homofoniczny).

1. Wybierz brzmienie, ktore chcesz
wykorzysta¢. Na wyswietlaczu pojawi si¢
strona "PATCH Play" (patrz: rozdziat "Wybor
Programéw "Performance", Brzmien , oraz
Zestawow Perkusyjnych").

2. Nacisnij i przytrzymaj przycisk [SHIFT], a
nastgpnie weisnij przycisk [RX].

Kazdorazowe nacisnigcie tego przycisku
powodowac bedzie przetaczenie opcji dla
parametru "Key Assgn:" pomiedzy POLY
(brzmienie polifoniczne), a SOLO (brzmienie
homofoniczne).

{ilustr. - str.24}

1 Niniejsze ustawienie jest tozsame z
ustawieniem funkcji "Key Assign" (strona
"Common Control" [PATCH] —
[F1]"Common" — [F1]"Control").

USTAWIENIA EFEKTOW

Wilaczanie i wylaczanie efektow (przyciski
[EFX], [CHORUS] i [REVERB])

Whbudowane w JV-2080 trzy urzadzenia
efektowe ("EFX", "Chorus™ i "Reverb") moga
by¢ wilaczane / wyltaczane dla cato§ciowego
sygnatu generowanego przez instrument.

1. Nacisnij przycisk [EFX] / [CHORUS] /
[REVERB] aby wiaczy¢ (przycisk
podswietlony), lub wytaczy¢ (przycisk
wygaszony) wybrany efekt.

Jezeli ktorys z efektow zostanie wlaczony,
wowczas W prawej gornej czgsci wyswietlacza
na r6znych stronach typu "Play" pojawi si¢
odpowiednio komunikat: "EFX", "CHO", lub
"REV".

Wylaczenie efektu sygnalizowane jest przez
szary kolor tych komunikatow.

{ilustr. - str.25/1}

Efekty JV-2080 powinny pozosta¢ wylaczone,
jezeli chcesz shucha¢ nieprzetworzonego
sygnatu generowanego przez instrument, badz w
razie wykorzystania zewngtrznych procesorow
sygnalu zamiast tych, ktore wbudowane sa do
wnetrza syntezatora.

Konfiguracja toréw efektowych

Rezultat brzmieniowy dziatania toréw
efektowych zalezy w duzej mierze od tego w jak
sposob i z jakim poziomem pojawi si¢ sygnal na
ich wyj$ciu. Kolejne strony niniejszego
rozdziatu zawierajg opisy poszczegdlnych
procedur konfiguracyjnych kolejno dla brzmien,
programoéw "Performance", zestawow
perkusyjnych, oraz systemu General MIDI.

m Pojedyncze brzmienia ("Patches")



Brzmienie ("Patch") zawiera od 1 do 4 tonow
sktadowych.

Brzmienie ("Patch") moze wykorzystywac jeden
tor efektowy EFX

Najwazniejszym parametrem, determinujacym
cala strukture procesora efektowego jest
"Output Assign". Dokonajmy wigc na poczatku
ustawien tego parametru.

Wybierz odpowiednig opcj¢ dla parametru
"Output Assign", zgodng z Twoim zamystem
brzmienia:

EFX : wybierz te opcje, jezeli
zamierzasz skorzysta¢ z efektu pogtosu, efektu
typu "Chorus" i jednego z efektow EFX
jednoczesnie.

MIX : wybierz t¢ opcje, jezeli
zamierzasz skorzysta¢ z efektu poglosu i efektu
typu "Chorus", bez uzycia zadnego z efektow
EFX.

DIR1, 2 : wybierz t¢ opcje, jezeli zamierzasz
skorzysta¢ z zewngtrznego procesora
efektowego, z pominigciem wewnetrznych
efektow JV-2080.

Doktadny opis poszczegbdlnych opcji znajduje
si¢ na dalszych stronach niniejszego rozdziatu.
Istniejg ustawienia efektow definiowane
indywidualnie dla kazdego tonu sktadowego. Sa
tez takie, ktore wplywaja jedynie na cate
brzmienie.

Lt Jezeli dla parametréw "Structure Type 1&2",
oraz "3&4" (strona "Structure" [PATCH] —
[F1]"Common" — [F3]"Struct") wybrana
zostata wartos¢ "Type2" - "Typel0", woéwczas
sygnaty tondw sktadowych 11 2 zostang
zmiksowane jako ton 2, a sygnaty tonéw 3 i 4
zmiksowane jako ton 4. Oznacza to, iz
ustawienia dla tonu 2 wazne bgda takze dla tonu
1, a ustawienia tonu 4 dla tonu 3.

1. Wybierz zadane brzmienie i wiacz strong
"PATCH Play" (patrz: rozdzial "Wybor
Programéw "Performance", Brzmien , oraz
Zestawow Perkusyjnych").

2. Naci$nij przyciski [EFX], [CHORUS],
[REVERB] tak, aby zostaty podswietlone.

3. Naci$nij przycisk [F6] ("Effects").

4. Nacignijprzycisk [F1] ("General"). Na
wys$wielaczu pojawi si¢ strona "General".

5. Za pomocg przyciskéw TONE SELECT [1] -
[4] wybierz ton sktadowy, ktdrego ustawienia
maja zosta¢ poddane edycji.

Podswietlenie przycisku zacznie pulsowac, a na
w gornej lewej czgéci wyswietlacza pojawi si¢
numer wybranego tonu sktadowego.

{ilustr. - str.25/2:

"Tone Parameters" = Parametry tonu
sktadowego

"Parameters for each Patch" = Ogdlne
parametry brzmienia

"Parameter name..." = Nazwa parametru
aktualnie wybranego kursorem }

L* Niniejsza procedura nie jest konieczna, jezeli
edycji poddane maja zosta¢ parametry
odnoszace si¢ do wszystkich tonow sktadowych
(calego brzmienia) jednoczesnie.

6. Za pomoca przyciskow nawigacyjnych ustaw
kursor w pozycji parametru, ktérego ustawienia
chcesz zmienic.

7. Zmien warto$¢ wybranego parametru za
pomocg pokretta [VALUE], lub przyciskow
[INC]/ [DEC].

Lt W razie wprowadzenia niewlasciwej warto$ci
edytowanego parametru nalezy nacisng¢
przycisk [UNDO]. Woéwczas parametrowi temu
zostanie przypisana wartos$¢, jaka posiadat w
momencie zaznaczenia go kursorem.

8. Naci$nij przycisk [EXIT] aby powrocié do
strony "PATCH Play".

Po lewej stronie nazwy grupy brzmieniowej
pojawi si¢ znak "*" informujacy o dokonaniu
zmian w oryginalnych ustawieniach wybranego
brzmienia.

{ilustr. - str.26/1}

L¥ Jezeli podczas wyswietlania znaku "*"
dokonasz wyboru innego brzmienia, lub
wylaczysz zasilanie instrumentu, wowczas
dokonane przez Ciebie modyfikacje ustawien
zostang utracone. Chcgac zachowad
wprowadzone zmiany nalezy przeprowazic¢
procedure zapisu ("Write").

1X Jezeli przycisk [EFX], [CHORUS], lub
[REVERB] jest wytaczony, wowczas
dezaktywacja wybranych toréw efektowych
oznaczona bedzie na stronie "General"
wykreskowang linig.

¥t Po wykonaniu punktu 4 powyzszej procedury
nacis$nigcie przycisku [F6] ("Palette") umozliwi
zestawienie wszystkich ustawien dla wszystkich
czterech tonéw sktadowych na jednej stronie
wyswietlacza. W ten sposdb masz mozliwos¢
poréwnania ustawien poszczegdlnych tonow



sktadowych. Ponowne nacisnigcie przycisku
[F6] spowoduje powrdt do strony "General".
Opis przycisku [F6] okresla¢ bedzie ton
sktadowy, do edycji ktorego powrocisz po jego
nacisnigciu.

{ilustr. - str.26/2}

Wybér opcji "EFX" dla parametru "Output
Assign™ (pojedyncze brzmienie)

{ilustr. - str.26/3:
bez tlumaczenia!}

* Indywidualne ustawienia dla kazdego tonu
sktadowego

"Output Assign”
Okresla gdzie wystane bedzie sygnat
generowany przez syntezator.

EFX : sygnat z generatora wysyltany
bedze na wejscie preoesora efektu poglosu
("Reverb™). "Chorus", oraz EFX. Opcja ta
powinna zosta¢ wybrana, o ile chcesz skorzystaé
z wszystkich oferowanych przez JV-2080 torow
efektowych.

"Reverb Send Level"
Okresla intensywnos$¢ brzmienia efektu poglosu
("Reverb").

"Chorus Send Level"
Okresla intensywnos$¢ brzmienia efektu typu
"Chorus".

"Mix/EFX Send Level"
Okresla intensywnosc¢ i glo$no$¢ brzmienia
efektu EFX.

* Ogolne ustawienia dla catego brzmienia

"EFX Type"
Okresla jeden z 40 dostepnych typow efektu
EFX.

¥ Mozesz rowniez nacisngé pokretto [VALUE]
aby wyswietli¢ liste dostepnych efektow i
dokona¢ wyboru bezposrednio z nie;j.

1t Ustawien parametréw dla kazdego z efektow
EFX dokonuje si¢ na stronie "EFX Param"
([PATCH] — [F6]"Effects" — [F2]"EFX
Prm™).

"EFX Reverb Send Level"

Okresla intensywnos$¢ brzmienia efektu pogltosu
("Reverb") dla sygnatu przetwarzanego przez
efekt EFX.

"EFX Chorus Send Level"

Okresla intensywnos$¢ brzmienia efektu typu
"Chorus" dla sygnatu przetwarzanego przez
efekt EFX.

L Ustawienie warto$ci parametrow "EFX
Reverb Send Level" i "EFX Chorus Send Level"
nie jest mozliwe, jezeli dla parametru "EFX
Output Assign" wybrana jest opcja "DIR1", ub
"DIR2".

"EFX Output Level"
Okresla gto$nos¢ sygnatu na wyjsciu efektu
EFX.

"EFX Output Assign”
Okresla wyjscie, na ktore wysytany bedzie
sygnat z toru EFX.

MIX  :sygnat wysylany bedzie na wyjscie
"MIX" OUTPUT

DIR1 :sygnal wysylany bedzie na wyjscie
"DIRECT 1" OUTPUT

DIR2 :sygnal wysylany bedzie na wyjscie
"DIRECT 2" OUTPUT

"Chorus Level"
Okresla gto$nos¢ sygnatu na wyjsciu efektu
"Chorus".

¥t To ustawienie jest jednoznaczne z
parametrem "Level" (strona "Chorus" [PATCH]
— [F6]|"Effects" — [F4]"Chorus").

"Chorus Output Assign"
Okresla wyjscie, na ktore wysyltany bedzie
sygnat z toru efektu "Chorus".

MIX  :sygnal wysylany bedzie na wyjscie
"MIX" OUTPUT

REV  :sygnal wysylany bedzie na wejscie
efektu "Reverb"

M+R  : sygnal wysylany bedzie jednoczesnie
na wyjscie "MIX" OUTPUT, oraz na wejscie
efektu "Reverb"

¥t To ustawienie jest jednoznaczne z
parametrem "Output"” (strona "Chorus"
[PATCH] — [F6]|"Effects" — [F4]"Chorus").

"Reverb Level"
Okresla glto$nos¢ sygnatu na wyjsciu efektu
"Reverb".

¥t To ustawienie jest jednoznaczne z
parametrem "Level" (strona "Reverb" [PATCH]
— [F6]|"Effects" — [F5]"Reverb").

Sygnal wychodzcay z efektu "Reverb" jest
zawsze wysytany na wyjscie "MIX" OUTPUT.

Wybér opcji "MIX" dla parametru " Qutput
Assign™ (pojedyncze brzmienie)



{ilustr. - str.27/1:
bez tlumaczenia!}

* Indywidualne ustawienia dla kazdego tonu
sktadowego

"Output Assign”
Okresla gdzie wystane bedzie sygnat
generowany przez syntezator.

MIX : sygnal wysytany bedzie na
wejscie efektu "Reverb" i "Chorus", a nastgpnie
na wyjscie "MIX" OUTPUT. Opcja ta powinna
by¢ wybrana, jezeli efekt EFX ma zostac¢
pominigty.

"Reverb Send Level"
Okresla intensywnos$¢ brzmienia efektu poglosu
("Reverb™).

"Chorus Send Level"
Okresla intensywnos$¢ brzmienia efektu typu
"Chorus".

"Mix/EFX Send Level"
Okresla glo$nosé (poziom) sygnatu
wyjsciowego.

* Ogolne ustawienia dla catego brzmienia

"Chorus Level"
Okresla glo$nosé sygnatu na wyjsciu efektu
"Chorus".

1 To ustawienie jest jednoznaczne z
parametrem "Level" (strona "Chorus" [PATCH]
— [F6]|"Effects" — [F4]"Chorus").

"Chorus Output Assign”
Okresla wyjscie, na ktore wysytany bedzie
sygnat z toru EFX.

MIX  :sygnat wysylany bedzie na wyjscie
"MIX" OUTPUT

REV  :sygnal wysylany bedzie na wejscie
efektu "Reverb"

M+R  : sygnal wysylany bedzie jednoczesnie
na wyj$cie "MIX" OUTPUT, oraz na wejscie
efektu "Reverb"

¥t To ustawienie jest jednoznaczne z
parametrem "Output" (strona "Chorus"
[PATCH] — [F6]|"Effects" — [F4]"Chorus").

"Reverb Level"
Okresla glto$nos¢ sygnatu na wyjsciu efektu
"Reverb".

L* To ustawienie jest jednoznaczne z
parametrem "Level" (strona "Reverb" [PATCH]
— [F6]|"Effects" — [F5]"Reverb").

Sygnat wychodzcay z efektu "Reverb" jest
zawsze wysyltany na wyjscie "MIX" OUTPUT.

Wybér opcji "DIR1, 2" dla parametru
"Output Assign™ (pojedyncze brzmienie)

{ilustr. - str.27/1:
bez thumaczenia!}

* Indywidualne ustawienia dla kazdego tonu
sktadowego

"Output Assign”

Okresla gdzie wystane bedzie sygnat
generowany przez syntezator. Opcje "DIR1, 2"
powinny by¢ uzyte w razie wykorzystania
zewnetrnych procesorow efektowych dla
sygnatu syntezatora, z pominigciem efektow
wbudowanych do JV-2080.

DIR1 : sygnal wysytany bedzie na
wyijécie "DIRECT 1" OUTPUT.

DIR2 : sygnal wysytany bedzie na
wyijécie "DIRECT 2" OUTPUT.

"Mix/EFX Send Level"
Okresla gtos$no$¢ (poziom) sygnatu
wyj$ciowego.

m Programy "Performance"

Kazdy program "Performance" moze
wykorzysta¢ jednoczes$nie trzy niezalezne efekty
EFX.

Najwazniejszym parametrem, determinujgcym
calg strukturg procesora efektowego jest
"Output Assign". Dokonajmy wigc na poczatku
ustawien tego parametru.

Wybierz odpowiednig opcje dla parametru
"Output Assign", zgodng z Twoim zamystem
brzmienia:

{ilustr. - str.28/1:

"Use the Output Assign..." = Wykorzystaé
ustawienia parametru "Output Assign", oraz
"Send Level" dla kazdego tonu, lub kazdego
brzmienia perkusyjnego?

"Output Assign setting" = Ustawienie parametru
"Output Assign"

"No" = Nie
"Yes" = Tak



"Use EFX?" = Wykorzysta¢ efekt EFX?

"Use reverb or chorus?" = Wykorzysta¢ efekt
"Reverb" lub "Chorus"? }

1¥ Jezeli planujesz wykorzystaé efekt EFX,
wowcezas zdefiniuj parametr "Output Assign", a
nastegpnie "EFX-A - C Source".

Doktadny opis poszczegbélnych opcji znajduje
si¢ na dalszych stronach niniejszego rozdziahu.
Istniejg ustawienia efektow definiowane
indywidualnie dla kazdego elementu - brzmienia
sktadowego ("Part"). Sa tez takie, ktore
wplywaja jedynie na caly program
"Performance”.

1. Wybierz zadany program "Performance” i
wiacz strong "PERFORM Play" (patrz: rozdziat
"Wybor Programéw "Performance", Brzmien ,
oraz Zestawow Perkusyjnych").

2. Nacisnij przyciski [EFX], [CHORUS],
[REVERB] tak, aby zostaty podswietlone.

3. Nacisnij przycisk [F5] ("Effects").

4. Nacisénij przycisk [F1] ("General"). Na
wyswielaczu pojawi si¢ strona "General".

Jezeli na wyswietlaczu pojawi si¢ strona "EFX
Information" wéwczas nalezy powtornie
nacisng¢ przycisk [F1] ("General").

5. Za pomoca przyciskow PART SELECT [1/9]
- [8/16] wybierz element programu, ktérego
ustawienia majg zosta¢ poddane edycji.

Aby wybrac elementy 9 - 16 nalezy nacisng¢
przycisk [1-8/9-16] tak, aby zostat
podswietlony, a nastepnie dokona¢ wyboru za
pomocg przyciskow sekcji PART SELECT:
[1/9] - [8/16].

Przycisk ten zacznie pulsowac, a w lewej gornej
cze$ci wyswietlacza pojawi si¢ numer
wybranego brzmienia sktadowego.

{ilustr. - str.28/2:

"Part Parameters" = Parametry elementu
(brzmienia sktadowego)

"Parameters for each Performance" = Ogdlne
parametry programu "Performance”
"Parameter name..." = Nazwa parametru
aktualnie wybranego kursorem }

¥ Niniejsza punkt procedury nie jest konieczny,
jezeli edycji poddane majg zosta¢ parametry
odnoszace si¢ do wszystkich brzmien
sktadowych (catego programu "Performance")
jednoczes$nie.

6. Za pomoca przyciskow nawigacyjnych ustaw
kursor w pozycji parametru, ktorego ustawienia
chcesz zmienic.

7. Zmien warto$¢ wybranego parametru za
pomoca pokretta [VALUE], lub przyciskow
[INC] / [DEC].

¥ W razie wprowadzenia niewla$ciwej wartosci
edytowanego parametru nalezy nacisnac
przycisk [UNDO]. Wéwczas parametrowi temu
zostanie przypisana wartos¢, jaka posiadat w
momencie zaznaczenia go kursorem.

8. Nacisnij przycisk [EXIT] aby powrdci¢ do
strony "PERFORM Play".

Po lewej stronie nazwy grupy pojawi si¢ znak
"*" informujacy o dokonaniu zmian w
oryginalnych ustawieniach wybranego programu
"Performance”.

{ilustr. - str.28/3}

1¥ Jezeli podczas wy$wietlania znaku "*"
dokonasz wyboru innego programu
"Performance", lub wyltaczysz zasilanie
instrumentu, woéwczas dokonane przez Ciebie
modyfikacje ustawien zostang utracone. Chcac
zachowa¢ wprowadzone zmiany nalezy
przeprowazi¢ procedure zapisu ("Write").

Lt Jezeli przycisk [EFX], [CHORUS], lub
[REVERB] jest wytaczony, wowczas
dezaktywacja wybranych toréw efektowych
oznaczona bedzie na stronie "General"
wykreskowana linig.

Lt Po wigczeniu strony "General" naci$nigcie
przycisku [F6] ("Palette") umozliwi zestawienie
wszystkich ustawien dla o$miu elementow -
brzmien sktadowych ("Parts 1-8", lub "Parts 9-
16") na jednej stronie wyswietlacza.
Kazdorazowe naci$nigcie przyciskU [F1]
spowoduje przetaczenie pomiedzy stronami
"Parts 1-8", a "Parts 9-16". Ponowne
naci$niecie przycisku [F6] spowoduje powro6t do
strony "General". Opis przycisku [F6] okreslaé
bedzie numer brzmienia sktadowego, do edycji
ktorego powrdcisz po jego naci$nieciu.

{ilustr. - str.28/4}

Wybér opcji "EFX-A - C" lub "PAT-A-C"
dla parametru ""Output Assign'* (program
""Performance)

{ilustr. - str.29/1:

bez thumaczenia!}



* Indywidualne ustawienia dla kazdego
elementu

"Output Assign”
Okresla gdzie wystany bedzie sygnat
generowany przez syntezator.

PAT-A-C : wyjscie sygnatu definiowane
bedzie poprzez ustawienia parametru "Output
Assign" w obrebie brzmienia przypisanego
danemu elementowi programu (osobno dla
kazdego tonu sktadowego tego brzmienia).
Przyktadowo: jezeli przypisane do wybranego
elementu brzmienie posiada ton 1 wysytany do
wejscia EFX, a tony 2 - 4 do wyjscia MIX,
woweczas tylko ton 1 otrzyma efekt EFX,
podczas gdy tony 2 - 4 pozostang
nieprzetworzone. Konfiguracja taka jest
mozliwa tylko pod warunkiem wyboru
brzmienia, ktore wykorzystuje efekt EFX.

EFX-A-C : sygnal wysytany bedzie do
efektu "Reverb", "Chorus" i EFX.
Indywidualne ustawienia brzmienia (dla
kazdego tonu sktadowego) beda ignorowane.
Automatycznie wybrane zostang nastgpujace
ustawienia:

dla "PAT-A" i "EFX-A" — "EFX-A Source"
dla "PAT-B" i "EFX-B" — "EFX-B Source"
dla "PAT-C" i "EFX-C" — "EFX-C Source"
Wybor opcji "EFX-A - C Source" umozliwi
jednoczesne korzystanie z 3 typow efektu EFX.
Oczywiscie brzmienia przypisane do
elementow, dla ktorych wybrano opcje "EFX-A
- C Source" musza wykorzystywa¢ ROZNE typu
efektu EFX.

"Reverb Send Level"
Okreséla intensywnos$¢ brzmienia efektu poglosu
("Reverb").

"Chorus Send Level"
Okresla intensywnos$¢ brzmienia efektu typu
"Chorus".

"Mix/EFX Send Level"
Okresla intensywnos¢ i1 gto$nos¢ brzmienia
efektu EFX.

¥X Po wyborze opcji "PAT-A - C" dla parametru
"Output Assign", zarowno ustawienia elementu
programu, jak i przypisanego do tego elementu
brzmienia (wraz z indywidualnymi ustawieniami
kazdego z tonéw sktadowych) beda
obowigzujace dla parametréw: "Reverb Send
Level”, "Chorus Send Level", oraz "Mix/EFX
Send Level". Chcac wykorzysta¢ indywidualne
ustawienia poszczegdlnych brzmien programu
(bez dodatkowych modyfikacji) nalezy nadaé
parametrom typu "Level" dla wszystkich
elementow programu wartos¢ "127". (patrz
takze: opis strony "General" dla poszczegdlnych

brzmien nalezgcych do programu, znajdujacy si¢
na sgsiedniej stronie). Po wybraniu ustawienia
"EFX-A - C" indywidualne ustawienia kazdego
z tondw sktadowych brzmienia beda
ignorowane.

* Ogolne ustawienia dla catego brzmienia

"EFX-A - C Source"

Wybiera parametry efektu EFX, ktore beda
podlegaty edycji ("EFX Type", "EFX Reverb
Send Level”, "EFX Chorus Send Level", "EFX
Output Level", oraz "EFX Output Assign").
Oznacza to, iz po wiaczeniu tej opcji, 5
ustawien efektu EFX zmienia¢ si¢ bedzie
réwnoczesnie.

"Part 1-9, 11-16"

Wykorzystane zostang ustawienia efektu EFX
dla brzmienia przypisanego okreslonemu
elementowi programu "Performance".

"PERFORM"

Wykorzystane zostang ustawienia efektu EFX
dla wybranego programu "Performance". Dla
jednego programu zdefiniowany moze by¢ tylko
jeden typ ustawien efektu EFX.

"EFX Type"
Okreéla jeden z 40 dostgpnych typow efektu
EFX.

Lt Mozesz réwniez nacisnaé pokretto [VALUE]
aby wyswietli¢ liste dostepnych efektow i
dokona¢ wyboru bezposrednio z niej.

Lt Ustawien parametrow dla kazdego z efektow
EFX dokonuje si¢ na stronie "EFX Param"
([PATCH] — [F6]"Effects" — [F2]"EFX
Prm").

"EFX Reverb Send Level"

Okresla intensywnos$¢ brzmienia efektu poglosu
("Reverb") dla sygnatu przetwarzanego przez
efekt EFX.

"EFX Chorus Send Level"

Okredla intensywnos$¢ brzmienia efektu typu
"Chorus" dla sygnatu przetwarzanego przez
efekt EFX.

¥t Ustawienie warto$ci parametrow "EFX
Reverb Send Level" i "EFX Chorus Send Level"
nie jest mozliwe, jezeli dla parametru "EFX
Output Assign" wybrana jest opcja "DIR1", lub
"DIR2".

"EFX Output Level"
Okresla gltosnos¢ sygnatu na wyjsciu efektu

EFX.

"EFX Output Assign"



Okresla wyjscie, na ktore wysytany bedzie
sygnat z toru EFX.

MIX  : sygnat wysylany bedzie na wyjscie
"MIX" OUTPUT

DIR1 :sygnat wysylany bedzie na wyjscie
"DIRECT 1" OUTPUT

DIR2 :sygnat wysylany bedzie na wyjscie
"DIRECT 2" OUTPUT

1¥ Jezeli zmodyfikowale$ ustawienia efektu
EFX ("EFX Type", "EFX Reverb Send Level",
"EFX Chorus Send Level", "EFX Output
Level", lub "EFX Output Assign"), a nastgpnie
zapisate$s wprowadzone zmiany, zapoznaj si¢ z
trescig akapitu "Uwagi dotyczace zmian i zapisu
ustawien efektu EFX" znajdujacego si¢ na
nastepnej stronie.

1% Jezeli parametr programu "Performance"
"EFX-A - C" posiada ustawienie "Part 1-9", lub
"11-16", wowczas na wyswietlaczu w momencie
wybrania ustawienia efektu EFX pojawi si¢
symbol "*" oznaczajgcy wybor ustawienia
brzmienia.

"Chorus Level"
Okresla glo$nosé sygnatu na wyjsciu efektu
"Chorus".

¥ To ustawienie jest jednoznaczne z
parametrem "Level" (strona "Chorus" [PATCH]
— [F6]"Effects" — [F4]"Chorus").

"Chorus Output Assign"
Okresla wyjscie, na ktore wysytany bedzie
sygnat z toru EFX.

MIX  :sygnat wysytany bedzie na wyjscie
"MIX" OUTPUT

REV  :sygnal wysylany bedzie na wejscie
efektu "Reverb"

M+R  : sygnat wysytany bedzie jednoczesnie
na wyjscie "MIX" OUTPUT, oraz na wejscie
efektu "Reverb"

¥t To ustawienie jest jednoznaczne z
parametrem "Output" (strona "Chorus"
[PATCH] — [F6]|"Effects" — [F4]"Chorus").

"Reverb Level"
Okresla glto$nos¢ sygnatu na wyjsciu efektu
"Reverb".

¥t To ustawienie jest jednoznaczne z
parametrem "Level" (strona "Reverb" [PATCH]
— [F6]|"Effects" — [F5]"Reverb").

Sygnatl wychodzacy z efektu "Reverb" jest
zawsze wysytany na wyjscie "MIX" OUTPUT.

Strona ""EFX Information"

Strona "EFX Information" ([PERFORM] —
[F5]"Effects" — [F1]"General") umozliwia
jednoczesne wyswietlenie ustawien trzech
efektow EFX ("EFX Source" i "EFX Type" dla
opcji "EFX-A - C"), a takze edycje
wyswietlanych parametrow. Ustawienia te sa
powigzane ze swoimi odpowiednikami na
stronie "General".

{ilustr. - str.30/1}

Uwagi dot. opcji ""PAT-A - C" dla parametru
""Output Assign™

Po wyborze opcji "PAT-A - C" dla parametru
"Output Assign" na wyswietlaczu pojawi si¢ typ
wykorzystywanego efektu EFX. Jezeli jednak
brzmienie przypisane do edytowanego elementu
programu NIE wykorzystuje efektu EFX (t.j. dla
parametru "Output Assign" wybrano opcje inne
niz "EFX"), wowczas efekt ten nie bedzie
dziatat.

Sugerujemy, aby opcje "PAT-A - C" wybieraé
tylko dla tych elementow, do ktorych przypisano
brzmienia wykorzystujace efekt EFX.

Strona "General" dla poszczegélnych
brzmien nalezacych do programu
"Performance’

1. Wcisnij 1 przytrzymaj przycisk [PERFORM],
a nastepnie nacisnij przycisk [PATCH].

Na wyswietlaczu pojawi si¢ strona "Play"
opisujaca parametry brzmienia przypisanego do
aktualnie wybranego elementu programu.

{ilustr. - str.30/2:
"Part number" = Numer elementu
"MIDI receive channel" = Kanat odbioru MIDI

}

2. Wybierz zadany element programu za
pomocg przyciskow [<] / [>], a nastepnie
nacis$nij [F6] ("Effects") — [F1] ("General").

Na wys$wietlaczu pojawi si¢ strona "General"
opisujaca ustawienia efektow dla brzmienia
przypisanego do aktualnie wybranego elementu
programu.

Wyswietlone zostana ustawienia parametrow
"Output Assign”, "Reverb Send Level", "Chorus
Send Level", oraz "Mix/EFX Send Level" dla
kazdego tonu sktadowego brzmienia, razem z
innymi ustawieniami programu "Performance".

{ilustr. - str.31/1:

L Jp—

"Tone parameters" = Ustawienia tonéw
sktadowych brzmienia



L Jp—

"Parameters for..." = Ogolne ustawienia
wybranego programu "Performance” }

Chcac zmieni¢ ustawienia poszczegdlnych
tonow sktadowych, a nastepnie zachowaé
wprowadzone zmiany, musisz przeprowadzi¢
procedurg zapisu brzmienia przypisanego do
edytowanego elementu, oraz procedure zapisu
aktywnego programu "Performance”.

Uwagi dotyczace zmian i zapisu ustawien
efektu EFX

Jezeli dla parametru "EFX-A - C" wybrane
zostaty opcje w zakresie "Part 1-9", lub "11-16",
wowczas modyfikacja ustawien efektu EFX
zmieni rOwniez wewngtrzne ustawienia
brzmienia, przypisanego do edytowanego
elementu. Oznacza to konieczno$¢ zapisu
programu "Performance™ po uprzednim
zachowaniu zmodyfikowanego brzmienia.

Wybér opcji "MIX" dla parametru " Qutput
Assign™* (program ""Performance’)

{ilustr. - str.31/2:
bez tltumaczenia!}

* Indywidualne ustawienia dla kazdego
elementu programu

"Output Assign”
Okresla gdzie wystane bedzie sygnat
generowany przez syntezator.

MIX : sygnatl wysytany bedzie na
wejscie efektu "Reverb" i "Chorus", a nastepnie
na wyjscie "MIX" OUTPUT. Opcja ta powinna
by¢ wybrana, jezeli efekt EFX ma zosta¢
pominigty.

"Reverb Send Level"
Okreéla intensywnos$¢ brzmienia efektu poglosu
("Reverb™).

"Chorus Send Level"
Okresla intensywnos$¢ brzmienia efektu typu
"Chorus".

"Mix/EFX Send Level"
Okresla gtosnos¢ (poziom) sygnatu
wyjsciowego.

* Ogoblne ustawienia dla calego programu
"Performance”

"Chorus Level"
Okresla gto$nos¢ sygnatu na wyjsciu efektu
"Chorus".

L* To ustawienie jest jednoznaczne z
parametrem "Level" (strona "Chorus" [PATCH]
— [F6]"Effects" — [F4]"Chorus").

"Chorus Output Assign"
Okresla wyjscie, na ktore wysytany bedzie
sygnat z toru efektu "Chorus".

MIX  : sygnal wysylany bedzie na wyjscie
"MIX" OUTPUT

REV  :sygnal wysylany bedzie na wejscie
efektu "Reverb"

M+R  : sygnal wysylany bedzie jednoczesnie
na wyjscie "MIX" OUTPUT, oraz na wejscie
efektu "Reverb"

¥t To ustawienie jest jednoznaczne z
parametrem "Output"” (strona "Chorus"
[PATCH] — [F5]"Effects" — [F4]"Chorus").

"Reverb Level"
Okresla gto$nos¢ sygnatu na wyjsciu efektu
"Reverb".

¥t To ustawienie jest jednoznaczne z
parametrem "Level" (strona "Reverb" [PATCH]
— [F6]"Effects" — [F5]"Reverb").

Sygnat wychodzacy z efektu "Reverb" jest
zawsze wysyltany na wyjscie "MIX" OUTPUT.

Wybér opcji "DIR1, 2" dla parametru
"Output Assign'* (program ""Performance’")

{ilustr. - str.31/3:
bez tlumaczenia!}

* Indywidualne ustawienia dla kazdego
elementu programu

"Output Assign”

Okresla gdzie wystane bedzie sygnat
generowany przez syntezator. Opcje "DIR1" i
"DIR2" powinny by¢ uzyte w razie checi
wykorzystania zewngtrznych procesoréw
efektowych dla sygnatu syntezatora, z
pominigciem efektéw wbudowanych do JV-
2080.

DIR1 : sygnatl wysylany bedzie na
wyjécie "DIRECT 1" OUTPUT.

DIR2 : sygnatl wysylany bedzie na
wyjécie "DIRECT 2" OUTPUT.

"Mix/EFX Send Level"
Okresla gto$nos¢ (poziom) sygnatu

wyjsciowego.

m Zestaw perkusyjny ("Rhythm Set")



Zestaw brzmien perkusyjnych, ktorego edycja
w3gczana jest poprzez nacisnigcie przycisku
[RHYTHM], przypisany jest do 10-go elementu
programu "Performance”, ktory jest aktualnie
wczytany do pamigei operacyjnej instrumentu
(patrz rozdzial: "Struktura systemu
pamigciowego JV-2080"). Oznacza to, iz
dziatanie efektow dla poszczego6lnych brzmien
perkusyjnych nalezacych do zestawu zaleze¢
bedzie od ustawien wezytanego do pamigci
operacyjnej programu "Performance".

Istnieje jednak mozliwos$¢ zdefiniowania
indywidualnych ustawien kilku, opisanych
ponizej parametrow, indywidualnie dla kazdego
instrumentu perkusyjnego (klawisza
wyzwalajacego) nalezacego do zestawu.

{ilustr. - str.32/1:

"Parameters for each Key" = Indywidualne
parametry dla poszczegodlnych klawiszy
"Parameters for each Performance" = Ogdlne
parametry programu "Performance" }

"Output Assign”
Okresla gdzie wystany bedzie sygnat
generowany przez syntezator.

EFX : sygnal z generatora wysylany
bedzie na wejscie procesora efektu pogltosu
("Reverb™). "Chorus", oraz EFX. Opcja ta
powinna zosta¢ wybrana, o ile chcesz skorzysta¢
z wszystkich oferowanych przez JV-2080 torow
efektowych.

MIX : sygnatl wysytany bedzie na
wyjscie "MIX" OUTPUT, oraz na wejscie
efektow "Reverb" i "Chorus"

DIR1 : sygnatl wysytany bedzie na
wyjécie "DIRECT 1" OUTPUT

DIR2 :sygnat wysylany bedzie na wyjscie
"DIRECT 2" OUTPUT

"Reverb Send Level"
Okresla intensywnos$¢ brzmienia efektu poglosu
("Reverb").

"Chorus Send Level"
Okresdla intensywnos$¢ brzmienia efektu typu
"Chorus".

"Mix/EFX Send Level"
Okresla intensywnos¢ i gto$nos¢ brzmienia
efektu EFX.

¥t Ustawienie warto$ci parametrow "Reverb
Send Level" i "Chorus Send Level" nie jest
mozliwe, jezeli dla parametru "EFX Output
Assign" wybrana jest opcja "DIR1", lub
"DIR2".

"Mix/EFX Output Level"
Okresla poziom sygnatu na wyjsciu.

Procedura edycji ustawien jest zasadniczo taka
sama, jak w przypadku pojedynczych brzmien
("Patches"). Nalezy jednak zwroci¢ uwagge na
wyszczegolnione ponizej roznice:

* W punkcie 1 nalezy nacisng¢ przycisk
[RHYTHM], aby wilaczy¢ strong "RHYTHM
Play".

* W punkcie 5 nalezy uzy¢ przyciskow [E] - [H]
w celu wybrania brzmienia perkusyjnego
(klawisza), ktorego ustawienia maja zostac
poddane indywidualnej edycji.

[E] : Wybiera klawisz znajdujacy si¢
oktawe nizej od aktualnie wybranego.

[F] : Wybiera klawisz znajdujacy si¢ o pot
tonu nizej od aktualnie wybranego.

[G] : Wybiera klawisz znajdujacy si¢ o pot
tonu wyzej od aktualnie wybranego.

[H] : Wybiera klawisz znajdujacy si¢

oktawe wyzej od aktualnie wybranego.

Istnieje rowniez mozliwos¢ zdefiniowania
brzmienia perkusyjnego przeznaczonego do
edycji za posrednictwem podtaczonej do JV-
2080 klawiatury MIDI (poprzez nacis$nigcie
klawisza odpowiadajacego zgdanemu
brzmieniu). W takim przypadku nalezy dla
parametru "Rhythm Edit Key" (strona "Setup"
[SYSTEM] — [F1]"Setup") wybrac¢ opcje
"PNL&MIDI". Jestto fabryczne ustawienie
tego parametru.

m System GM

W trybie pracy systemu General MIDI
generowane brzmienia mogg wykorzystywac
tylko jeden efekt EFX.

Ustawienia efektow dzielg si¢ na indywidualne
parametry kazdego elementu programu
"Performance", oraz na caloSciowe ustawienia
dla systemu GM.

Procedura edycji ustawien efektow jest
zasadniczo taka sama, jak w przypadku
programu "Performance". Nalezy jednak
zwrdci¢ uwage na wyszczegolnione ponizej
roznice:

* W punkcie 1 nalezy nacisna¢ przycisk
[PERFORM] po uprzednim wcisnigciu i
przytrzymaniu przycisku [SHIFT].

* Opcje dostepna dla parametru "Output
Assign" to: "EFX", "PAT", "MIX", "DIR1",
oraz "DIR2".

* Strona "EFX Information" nie jest dostgpna.
* Zapis ustawien dla systemu GM nie jest
mozliwy.

Modyfikacja ustawien 40 typow efektu EFX.



Istnieje 40 typow efektu EFX. Ustawienia
kazdego z nich mogg zosta¢ poddane edycji.

1. Niniejsza procedura umozliwia dostep do
strony "EFX Param" z poziomu réznych stron

typu "Play".

Dla programoéw "Performance" lub systemu
GM:
[F5] ("Effects") — [F2] ("EFX Param")

Dla pojedynczych brzmien i zestawow
perkusyjnych:
[F6] ("Effects") — [F2] ("EFX Param")

{ilustr. - str.33/1}

W przypadku edycji programu "Performance"
istnieje mozliwos¢ jednoczesnego
wykorzystania 3 r6znych typow efektu EFX.
Kolejne naciénigcie przycisku [F2] ("EFX Prm")
umozliwig dostep do stron: "EFX-A Param",
"EFX-B Param", lub "EFX-C Param".

1¥ Jezeli parametr "EFX-A - C Source" posiada
ustawienie "Part 1-9", lub "11-16", woéwczas na
wyswietlaczu w momencie wybrania ustawienia
efektu EFX pojawi si¢ symbol "*" oznaczajacy
wybor indywidualnego ustawienia brzmienia.

2. Za pomocg przyciskow nawigacyjnych ustaw
kursor w pozycji parametru, ktorego ustawienia
chcesz zmienic.

3. Zmien warto$¢ wybranego parametru za
pomocg pokretta [VALUE], lub przyciskow
[INC]/ [DEC].

I¥ W razie wprowadzenia niewlasciwej wartosci
edytowanego parametru nalezy nacisngé
przycisk [UNDO]. Woéwczas parametrowi temu
zostanie przypisana wartos$¢, jaka posiadat on w
momencie zaznaczenia go kursorem.

4. Nacisnij przycisk [EXIT] aby powrdci¢ do
strony "Play".

¥t Parametry réznych typow efektu EFX
oznaczone symbolem "#" mogg by¢
modyfikowane w czasie rzeczywistym za
pomoca przesylanych do JV-2080 komunikatow
MIDI. Szczegodty znajdujg si¢ w dalszej czesci
niniejszej instrukcji.

Na kolejnych stronach opisanych zostanie 40
typow efektu EFX w nastepujacej kolejnosci:

STEREO-EQ
OVERDRIVE
DISTORTION
PHASER

SPECTRUM
ENCHANCER
AUTO-WAH

ROTARY

: COMPRESSOR

10: LIMITER

11: HEXA-CHORUS

12: TREMOLO-CHORUS

13: SPACE-D

14: STEREO-CHORUS

15: STEREO-FLANGER

16: STEP-FLANGER

17: STEREO-DELAY

18: MODULATION-DELAY
19: TRIPLE-TAP-DELAY

20: QUADRUPLE-TAP-DELAY
21: TIME-CONTROL-DELAY
22: 2VOICE-PITCH-SHIFTER
23: FBK-PITCH-SHIFTER

24: REVERB

25: GATE-REVERB

26: OVERDRIVE—CHORUS
27: OVERDRIVE—FLANGER
28: OVERDRIVE—DELAY
29: DISTORTION—CHORUS
30: DISTORTION—FLANGER
31: DISTORTION—DELAY
32: ENHANCER—CHORUS
33: ENHANCER—FLANGER
34: ENHANCER—DELAY
35: CHORUS—DELAY

36: FLANGER—DELAY

37: CHORUS—FLANGER

38: CHORUS/DELAY

39: FLANGER/DELAY

40: CHORUS/FLANGER

LN g

1: STEREO-EQ (stereofoniczny korektor
pasmowy - "‘equalizer")

Jest to korektor stereofoniczny (tzw.
"equalizer"), umozliwiajacy modyfikacje
spektrum generowanego brzmienia poprzez
jeden regulator tonow niskich, dwa regulatory
tondw $rednich i jeden regulator tonow

wysokich.
{ilustr. - str.34/1}

"Low Freq" (Low frequency)

Okresla czgstotliwos¢ progowa(200Hz/400Hz),
ponizej ktorej niskie tony brzmienia beda
modyfikowane.

"Low Gain"

Okresla modyfikacje¢ dynamiki niskich tonow
(wielko$¢ ich podbicia lub sttumienia).
Wartosci dodatnie powoduja podwyzszenie
dynamiki wybranego pasma.

"P1 Freq"



Okresla czestotliwos$¢ centralng pierwszego
pasma srednich czestotliwosci, ktorego
dynamika bedzie modyfikowana.

"P1 Gain"

Okresla modyfikacj¢ dynamiki pasma
czestotliwosci okreslonego parametrami "P1
Freq", oraz "P1Q". Wartosci dodatnie
powoduja podwyzszenie dynamiki wybranego
pasma.

"p1 Q"
Okresla szeroko$¢ pasma $rednich
czestotliwosci o czgstotliwosci sSrodkowe;j
okreslonej parametrem "P1 Freq". Im wyzsza
warto$¢ niniejszego parametru, tym wezsze
pasmo modyfikowanych czestotliwosci.

"High Freq" (High frequency)

Okresdla czgstotliwosé
progowa(4000Hz/8000Hz), powyzej ktorej
niskie tony brzmienia b¢dg modyfikowane.

"High Gain"

Okresla modyfikacje dynamiki wysokich tonow
(wielkos¢ ich podbicia lub sttumienia).
Wartosci dodatnie powodujg podwyzszenie
dynamiki wybranego pasma.

"P2 Freq"

Okresla czgstotliwos¢ centralng drugiego pasma
srednich czgstotliwoscei, ktorego dynamika
bedzie modyfikowana.

"P2 Gain"

Okresla modyfikacje dynamiki pasma
czestotliwo$ei okreslonego parametrami "P2
Freq", oraz "P2Q". Wartosci dodatnie
powoduja podwyzszenie dynamiki wybranego
pasma.

"p2 Q"
Okresla szeroko$¢ pasma $rednich
czestotliwosei o czgstotliwosci sSrodkowej
okreslonej parametrem "P2 Freq". Im wyzsza
warto$¢ niniejszego parametru, tym wezsze
pasmo modyfikowanych czestotliwosci.

"Level" #
Okresla poziom sygnatu na wyjsciu efektu.

2: OVERDRIVE

Jest to efekt symulujacy naturalne
przesterowanie sygnatu generowane przez
wzmacniacze lampowe.

{ilustr. - str.34/2}

"Drive" #

Okresla stopien przesterowania sygnatu. Wraz z
jego zwigkszeniem wzro$nie rowniez poziom
sygnatu na wyjsciu.

"Amp Type"
Okresla typ wzmacniacza symulowanego przez
efekt.

SMALL : wzmacniacz o malej mocy

BUILT-IN : wzmacniacz typu "built-in"
(z wbudowanym gtosnikiem)

2-STACK : duzy wzmacniacz modutowy
2-elementowy

3-STACK : duzy wzmacniacz modutowy
3-elementowy

"Low Gain"

Okresla modyfikacje dynamiki niskich tonow
(wielkos$¢ ich podbicia lub stlumienia).
Wartosci dodatnie powodujg podwyzszenie
dynamiki wybranego pasma.

"High Gain"

Okresla modyfikacje dynamiki wysokich tonow
(wielkos$¢ ich podbicia lub sttumienia).
Wartosci dodatnie powodujg podwyzszenie
dynamiki wybranego pasma.

"Pan" #

Okreéla lokalizacj¢ sygnatu wyjsciowego efektu
w przestrzeni stereofonicznej.

Warto$¢ "L64" oznacza skrajne ustawienie w
lewym kanale, "0" lokalizacj¢ centralng, a
"63R" skrajne wychylenie w prawo.

"Level"

Okresla poziom sygnatu na wyjsciu efektu.
Parametr ten umozliwia skompensowanie
roéznicy poziomow sygnatu z efektem i bez
efektu.

3: DISTORTION

Efekt "Distortion" generuje wickszy stopien
przesterowania sygnatu, niz "Overdrive".

{ilustr. - str.35/1}

"Drive" #

Okresdla stopien przesterowania sygnatu. Wraz z
jego zwigkszeniem wzro$nie rowniez poziom
sygnalu na wyjsciu.

"Amp Type"
Okreéla typ wzmacniacza symulowanego przez
efekt.

SMALL : wzmacniacz o matej mocy

BUILT-IN : wzmacniacz typu "built-in"
(z wbudowanym glosnikiem)
2-STACK : duzy wzmacniacz modutowy

2-elementowy



3-STACK
3-elementowy

: duzy wzmacniacz modutowy

"Low Gain"

Okresla modyfikacje¢ dynamiki niskich tonow
(wielko$¢ ich podbicia lub sttumienia).
Wartosci dodatnie powoduja podwyzszenie
dynamiki wybranego pasma.

"High Gain"

Okresla modyfikacje¢ dynamiki wysokich tonow
(wielkos$¢ ich podbicia lub sttumienia).
Warto$ci dodatnie powoduja podwyzszenie
dynamiki wybranego pasma.

"Pan" #

Okresdla lokalizacj¢ sygnatu wyjSciowego efektu
w przestrzeni stereofonicznej.

Warto$¢ "L64" oznacza skrajne ustawienie w
lewym kanale, "0" lokalizacj¢ centralng, a
"63R" skrajne wychylenie w prawo.

"Level”

Okresla poziom sygnatu na wyjsciu efektu.
Parametr ten umozliwia skompensowanie
roznicy poziomdw sygnatu z efektem i bez
efektu.

4: PHASER

Efekt "Phaser" polega na dodaniu do
oryginalnego sygnatu jego odbicia
przesunigtego w fazie. W rezultacie powoduje
to zmieniajaca si¢ w czasie modulacje
oryginalnego brzmienia.

{ilustr. - str.35/2}

"Manual" #
Okresdla czestotliwos¢ centralng dla modulacji
sygnatu.

"Rate" #
Okresla czestotliwos¢ (okres) wprowadzanej
modulaciji.

" De pth "
Okresla intensywno$¢ wprowadzanej modulacji.

"Resonance”

Okresla wielko$¢ sprzezenia zwrotnego dla
efektu. Im wyzsza warto$¢ tego ustawienia, tym
bardziej charakterystyczne brzmienie efektu.

" M inI

Okresla proporcje glosnosci pomigdzy
oryginalnym sygnatem, a sygnatem
przesunigtym w fazie.

"pan”
Okresdla lokalizacje sygnatu wyjSciowego efektu
w przestrzeni stereofoniczne;.

Warto$¢ "L64" oznacza skrajne ustawienie w
lewym kanale, "0" lokalizacj¢ centralna, a
"63R" skrajne wychylenie w prawo.

"Level"
Okresla poziom sygnatu na wyjsciu efektu.

5: SPECTRUM

Efekt "Spectrum” jest specjalnym typem 8-
pasmowego filtra, umozliwiajacego podbicie
(lub sttumenie) wybranych czestotliwosci,
modyfikujac w ten sposob brzmienie
generowane przez syntezator.

Jego dziatanie zblizone jest do efektu
"Equalizer", jednak posiada on znacznie
wigksze mozliwo$ci nadania specyficznego
kolorytu modyfikowanemu brzmieniu dzieki
rozmieszczeniu czgstotliwosei centralnych
kazdego z o$miu pasm w charakterystycznych
miejscach spektrum dzwigku.

{ilustr. - str.35/3}

"Band 1"
Okreséla stopien podbicia (lub sttumienia) pasma
czgstotliwosei ok. 250Hz.

"Band 2"
Okresla stopien podbicia (lub sttumienia) pasma
czgstotliwosei ok. 500Hz.

"Band 3"
Okreséla stopien podbicia (lub sttumienia) pasma
czestotliwosei ok. 1000Hz.

"Band 4"
Okreséla stopien podbicia (lub sttumienia) pasma
czestotliwosei ok. 1250Hz.

"Band 5"
Okreséla stopien podbicia (lub sttumienia) pasma
czestotliwosei ok. 2000Hz.

"Band 6"
Okresla stopien podbicia (lub stlumienia) pasma
czestotliwosci ok. 3150Hz.

"Band 7"
Okresla stopien podbicia (lub stlumienia) pasma
czgstotliwosci ok. 4000Hz.

"Band 8"
Okresla stopien podbicia (lub stltumienia) pasma
czgstotliwosci ok. 8000Hz.

IIQII
Okresla szeroko$¢ wszystkich pasm efektu,
ktérych dynamika jest modyfikowana.

"Pan"



Okresdla lokalizacje sygnatu wyjSciowego efektu
W przestrzeni stereofonicznej.

Wartos$¢ "L64" oznacza skrajne ustawienie w
lewym kanale, "0" lokalizacj¢ centralng, a
"63R" skrajne wychylenie w prawo.

"Level”
Okresla poziom sygnalu na wyjsciu efektu.

6: ENHANCER

Jest to efekt wptywajacy na strukture wysokich
alikwotow (tonow harmonicznych)
generowanych dzwigkow, dodajac brzmieniu
jasnosci i zdecydowania.

{ilustr. - str.36/1}

"Sens" #
Okresla intensywnos$¢ dziatania efektu
"Enhancer".

"Mix" #

Okreéla proporcje pomigdzy poziomem
glosnosci alikwotow generowanych przez efekt,
a oryginalnym sygnatem wprowadzanym na jego
wejscie.

"Low Gain"

Okresla modyfikacje¢ dynamiki niskich tonow
(wielkos¢ ich podbicia lub sttumienia).
Wartosci dodatnie powodujg podwyzszenie
dynamiki wybranego pasma.

"High Gain"

Okresla modyfikacje dynamiki wysokich tonow
(wielkos¢ ich podbicia lub sttumienia).
Wartosci dodatnie powodujg podwyzszenie
dynamiki wybranego pasma.

"Level”
Okresla poziom sygnatu na wyjsciu efektu.

7: AUTO-WAH

Efekt ten polega na cyklicznej zmianie
czgstotliwosci progowej filtra, generujac w
rezultacie brzmienie cyklicznej modulacji,
charakterystyczne dla gitarowego efektu "Wah-
wah".

{ilustr. - str.36/2}

"Filter Type"

Okresla typ sterowanego filtra.

LPF : (filtr dolnoprzepustowy) efekt typu
"Wah-wah" generowany bedzie w szerokim
zakresie czgstotliwosci.

BPF  : (filtr pasmowoprzepustowy) efekt
bedzie generowany w waskim zakresie
czgstotliwos$ci.

"Sens”
Okresla intensywno$¢ wptywu efektu na
dziatanie filtra.

"Manual” #
Okresla czestotliwos$¢ centralng pasma dziatania
sterowanego filtra.

"Peak™

Okresla sposob, w jaki efekt typ "Wah-wah"
wplywacé bedzie na czestotliwosci bliskie
centralnej.

Nizsze wartosci tego parametru powodowac
bedg generowanie efektu w szerszym pasmie
czgstotliwosci. Wyzsze wartosci spowoduja
zawegzanie pasma dziatania efektu wokot
czestotliwos$cei centralne;.

"Rate" #
Okresla czgstotliwos$¢ generatora niskich drgan
sterujgcego dziataniem efektu.

"Depth"
Okresla amplitudg drgan w/w generatora.

"Level"
Okresla poziom sygnatu na wyjsciu efektu.

8: ROTARY

Jest to efekt symulujacy prace dawnych
obrotowych glosnikow (tzw. "rotary speakers").
Generowane brzmienie jest wyjatkowo
realistyczne dzigki mozliwo$ci oddzielnego
kontrolowania parametréw dziatania efektu dla
wysokich i niskich czestotliwosci. Najlepiej
sprawdza si¢ on w przypadku brzmien
organowych.

{ilustr. - str.37/1}

"Low Slow Rate"
Okresla tempo niskich obrotow ("SLOW") dla
glosnika niskotonowego.

"Low Fast Rate"
Okresla tempo wysokich obrotow ("FAST") dla
glosénika niskotonowego.

"Low Acceleration”

Definiuje czas, w jakim glosnik niskotonowy
zmieni predkos$¢ rotacji z obrotow wolnych na
szybkie (i odwrotnie). Im mniejsza warto$¢
niniejszego parametru, tym wigcej czasu trwac
bedzie zmiana predkosci rotacji.

"Low Level"
Okresla gltosnos¢ emulowanego brzmienia
glosnika niskotonowego.

"Speed" #



Wybiera predkos¢ rotacji dla gto$nika nisko- i
wysokotonowego.

SLOW : aktywne stang si¢ ustawienia
parametrow "Low Slow Rate" i "High Slow
Rate".

FAST :aktywne stang si¢ ustawienia
parametrow "Low Fast Rate" i "High Fast Rate".

1* Procedura wykorzystania zewnetrznego
pedatu do sterowania tym efektem znajduje si¢
w dalszej czgsci niniejszej instrukcji.

"High Slow Rate"
Okresla tempo niskich obrotow ("SLOW") dla
glosnika wysokotonowego.

"High Fast Rate"
Okresla tempo wysokich obrotow ("FAST") dla
glosnika wysokotonowego.

"High Acceleration”

Definiuje czas, w jakim glo$nik wysokotonowy
zmieni predkos$¢ rotacji z obrotow wolnych na
szybkie (i odwrotnie). Im mniejsza warto$é
niniejszego parametru, tym wigcej czasu trwac
bedzie zmiana predkosci rotacji.

"High Level"
Okresla glosnos¢ emulowanego brzmienia
glosnika wysokotonowego.

"Separation”
Okreéla przestrzennos¢ generowanego dzwigku.

"Level”
Okresla poziom sygnatu na wyjsciu efektu.

9: COMPRESSOR

Jest to efekt, ktory jednoczesnie redukuje
dynamike sygnatu o wysokim poziomie i
zwicksza dynamike sygnatu o poziomie niskim,
wyréwnujac w ten sposob roéznice dynamiczne
sygnatu.

{ilustr. - str.37/2}

"Attack"

Okresla czas jaki uptywa pomigdzy momentem
poczatku sygnatu, a rozpoczgciem dziatania
efektu.

"Sustain”

Okresla czas, przez jaki sygnat o niskim
poziomie bgdzie wzmacniany do okreslonej
statej wartosci.

"Post Gain"
Oresla poziom sygnatu na wyjsciu efektu.

"Low Gain"

Okresla modyfikacje¢ dynamiki niskich tonow
(wielkos$¢ ich podbicia lub sttumienia).
Wartosci dodatnie powoduja podwyzszenie
dynamiki wybranego pasma.

"High Gain"

Okresla modyfikacje dynamiki wysokich tonow
(wielkos$¢ ich podbicia lub sttumienia).
Wartosci dodatnie powodujg podwyzszenie
dynamiki wybranego pasma.

"Pan" #

Okredla lokalizacj¢ sygnatu wyjsciowego efektu
W przestrzeni stereofonicznej.

Warto$¢ "L64" oznacza skrajne ustawienie w
lewym kanale, "0" lokalizacj¢ centralng, a
"63R" skrajne wychylenie w prawo.

"Level" #
Okresla poziom sygnatu na wyjsciu efektu.

10: LIMITER

Jest to efekt dynamiczny redukujacy amplitude
(gtosnosc) sygnatu, jezeli przekroczyta ona
pewna warto$¢ progowsa, uniemozliwiajac w ten
sposob powstanie przesterowania sygnahu.

{ilustr. - str.38/1}

"Threshold"
Okresla poziom sygnatu, ktorego przekroczenie
powodowac bedzie wlaczenie dziatania efektu.

"Ratio"
Okresla proporcje kompresji sygnatu.

"Release"

Okreéla czas, jaki uptynie pomigdzy spadkiem
poziomu sygnatu ponizej wartoSci progowej, a
zaprzestaniem dziatania efektu.

"Low Gain"

Okresla modyfikacje dynamiki niskich tonow
(wielkos$¢ ich podbicia lub sttumienia).
Warto$ci dodatnie powoduja podwyzszenie
dynamiki wybranego pasma.

"High Gain"

Okresla modyfikacje dynamiki wysokich tonéw
(wielkos¢ ich podbicia lub stlumienia).
Warto$ci dodatnie powoduja podwyzszenie
dynamiki wybranego pasma.

"Pan" #

Okresla lokalizacje sygnatu wyj$ciowego efektu
w przestrzeni stereofonicznej.

Warto$¢ "L64" oznacza skrajne ustawienie w
lewym kanale, "0" lokalizacj¢ centralng, a
"63R" skrajne wychylenie w prawo.

"Level" #



Okresla poziom sygnalu na wyjsciu efektu.
11: HEXA-CHORUS

Jest to efekt typu "Chorus" o szesciostopniowej
strukturze (sze$¢ potaczonych ze soba efektow,
kazdy o r6znym czasie opdznienia) nadajacy
brzmieniu glebi i przestrzenno$ci.

{ilustr. - str.38/2}

"Pre Delay"

Okresla czas, jaki uplynie pomiedzy poczatkiem
oryginalnego sygnatu, a poczatkiem brzmienia
generowanego przez efekt.

"Rate" #
Okresla czestotliwos¢ modulacji dla efektu
"Chorus".

n Depthll
Okresla intensywnos¢ dziatania efektu
"Chorus".

"Pre Delay Deviation"

Opisany powyzej parametr "Pre Delay" okresla
czas, jaki uptynie pomiedzy poczatkiem
oryginalnego sygnatu, a poczatkiem brzmienia
generowanego przez efekt. Niniejszy parametr
okresla odstepy czasu dzielace rozpoczecie
dziatania kolejnych efektow typu "Chorus". Im
wigksza warto$¢ tego parametru, tym
poszczegolne "wejscia” kolejnych sygnatow
efektu beda od siebie oddalone w czasie.

"Depth Deviation™
Okresla roznice w intensywnosci dziatania
poszczego6lnych efektow typu "Chorus".

"Pan Deviation"

Okresdla roznice w lokalizacji sygnalow
poszczegolnych efektow typu "Chorus" w
przestrzeni stereofonicznej.

Wartos¢ "0" dla tego parametru oznacza, iz
kazdy z poszczegolnych sygnatow bedzie
zlokalizowany centralnie. Wartos¢ "20"
wprowadza roznicg rzgdu 60 stopni w stosunku
do pozycji centralnej dla kazdego kolejnego
sygnatu poszczegdlnych efektow.

"Balance" #

Okresla proporcje dynamiczne pomig¢dzy
oryginalnym sygnatem, a dzwigkiem
generowanym przez efekt.

Warto$¢ "DRY 100:0WET" powoduje, iz tylko
oryginalny sygnat jest styszalny. Warto$¢
"DRYO0:100WET" catkowicie ttumi sygnat
oryginalny, dajac 100% styszalnosci brzmieniu
efektu.

"Level"
Okresla poziom sygnalu na wyjsciu efektu.

12: TREMOLO-CHORUS

Jest to polaczenie efektu typu "Chorus" z
cykliczng modulacja poziomu glo$nosci sygnatu
(tzw. "Tremolo™).

{ilustr. - str.39/1}

"Pre Delay"

Okresla czas, jaki uptynie pomigdzy poczatkiem
oryginalnego sygnatu, a poczatkiem brzmienia
generowanego przez efekt.

"Chorus Rate"
Okresla czgstotliwo$¢ modulacji dla efektu
"Chorus".

"Chorus Depth"
Okresla intensywnos$¢ dziatania efektu
"Chorus".

"Tremolo Phase"
Okresdla stopien przestrzennosci brzmienia
efektu "Tremolo".

"Tremolo Rate" #
Okresla czgstotliwos¢ (okres) dziatania efektu
"Tremolo".

"Tremolo Separation"
Okresla przestrzennos$¢ dziatania efektu
"Tremolo".

"Balance" #

Okreéla proporcje dynamiczne pomigdzy
oryginalnym sygnatem, a dzwigkiem
generowanym przez efekt.

Wartos¢ "DRY100:0WET" powoduje, iz tylko
oryginalny sygnat jest styszalny. Warto$¢
"DRYO0:100WET" catkowicie thumi sygnat
oryginalny, dajac 100% styszalno$ci brzmieniu
efektu.

"Level"
Okres$la poziom sygnatu na wyjsciu efektu.

13: SPACE-D

Opcja ta polega na zwielokrotnieniu dziatania
stereofonicznego, dwustopniowego efektu typu
"Chorus". Nie generuje on dzwigku
modulowanego, lecz jedynie przestrzenne,
przejrzyste brzmienie.

{ilustr. - str.39/2}

"Pre Delay"

Okresla czas, jaki uplynie pomigdzy poczatkiem
oryginalnego sygnatu, a poczatkiem brzmienia
generowanego przez efekt.



"Rate" #
Okresla czgstotliwo$¢ modulacji dla efektu
"Chorus".

IlDepthll
Okreséla intensywno$¢ dziatania efektu
"Chorus".

"Phase"
Okresdla stopien przestrzennos$ci brzmienia
efektu "Chorus".

"Low Gain"

Okresla modyfikacje¢ dynamiki niskich tonow
(wielko$¢ ich podbicia lub sttumienia).
Wartosci dodatnie powoduja podwyzszenie
dynamiki wybranego pasma.

"High Gain"

Okresla modyfikacje¢ dynamiki wysokich tonow
(wielkos¢ ich podbicia lub sttumienia).
Wartosci dodatnie powodujg podwyzszenie
dynamiki wybranego pasma.

"Balance" #

Okreséla proporcje dynamiczne pomigdzy
oryginalnym sygnatem, a dzwigkiem
generowanym przez efekt.

Wartos¢ "DRY 100:0WET" powoduje, iz tylko
oryginalny sygnat jest styszalny. Wartos¢
"DRYO0:100WET" catkowicie thumi sygnat
oryginalny, dajac 100% styszalno$ci brzmieniu
efektu.

"Level" #
Okresla poziom sygnatu na wyjsciu efektu.

14: STEREO CHORUS

Jest to stereofoniczny efekt typu "Chorus".
Dodatkowy filtr umozliwia modyfikacje barwy
brzmienia efektu.

{ilustr. - str.40/1}

"Pre Delay"

Okresla czas, jaki uplynie pomiedzy poczatkiem
oryginalnego sygnatu, a poczatkiem brzmienia
generowanego przez efekt.

"Rate" #
Okresla czestotliwos¢ modulacji dla efektu
"Chorus".

"Depth"
Okresla intensywnos$¢ dziatania efektu
"Chorus".

"Phase"
Okresla stopien przestrzennosci brzmienia
efektu “Chorus".

"Filter Type"

Okresla typ filtra.

OFF : filtr wytaczony

LPF : (filtr dolnoprzepustowy) pasmo
znajdujace si¢ powyzej czgstotliwoscei progowe;,
okreslonej parametrem "Cutoff Freq" zostanie
odcigte.

HPF  : (filtr gérnoprzepustowy) pasmo
znajdujace si¢ ponizej czestotliwosci progowe;,
okreslonej parametrem "Cutoff Freq" zostanie
odcigte.

"Cutoff Freq"
Okresla czgstotliwo$¢ progows filtra.

"Low Gain"

Okresla modyfikacje dynamiki niskich tonow
(wielkos$¢ ich podbicia lub sttumienia).
Wartosci dodatnie powodujg podwyzszenie
dynamiki wybranego pasma.

"High Gain"

Okresla modyfikacje dynamiki wysokich tonow
(wielkos$¢ ich podbicia lub sttumienia).
Wartosci dodatnie powodujg podwyzszenie
dynamiki wybranego pasma.

"Balance" #

Okresla proporcje dynamiczne pomigdzy
oryginalnym sygnatem, a dzwigkiem
generowanym przez efekt.

Wartos¢ "DRY100:0WET" powoduje, iz tylko
oryginalny sygnat jest styszalny. Warto$¢
"DRYO0:100WET" catkowicie thumi sygnat
oryginalny, dajac 100% styszalno$ci brzmieniu
efektu.

"Level"
Okres$la poziom sygnatu na wyjsciu efektu.

15: STEREO-FLANGER

Jest to stereofoniczny efekt typu "Flanger"
(generator LFO pozostaje w tej samej fazie dla
obydwu kanatéw stereo). Generuje on
metaliczne brzmienie przypominajace odglos
startujacego i ladujacego samolotu
odrzutowego. Dodatkowy filtr umozliwia
modyfikacje barwy brzmienia efektu.

{ilustr. - str.40/2}

"Pre Delay"

Okresla czas, jaki uplynie pomigdzy poczatkiem
oryginalnego sygnatu, a poczatkiem brzmienia
generowanego przez efekt.

"Rate" #
Okresla czestotliwos¢ modulacji dla efektu
"Flanger".

"Depth"



Okresla intensywnos$¢ dziatania efektu
"Flanger".

"Feedback” #

Okresdla jaka czgs¢ (procentowo) sygnatu z
wyj$cia efektu ma by¢ z powrotem skierowana
na jego wejscie.

Dodatnie warto$ci niniejszego parametru
spowoduja sprzezenie zwrotne sygnahu z
zachowaniem jego oryginalnej fazy. Warto$ci
ujemne powoduja odwrdcenie fazy sygnatu.
Im wyzsza warto$¢ niniejszego parametru, tym
generowane brzmienie staje si¢ bardziej
charakterystyczne.

"Phase"
Okresla stopien przestrzenno$ci brzmienia
efektu "Flanger".

"Filter Type"

Okresla typ filtra.

OFF : filtr wytaczony

LPF : (filtr dolnoprzepustowy) pasmo
znajdujace si¢ powyzej czgstotliwosci progowej,
okreslonej parametrem "Cutoff Freq" zostanie
odcigte.

HPF  : (filtr gbrnoprzepustowy) pasmo
znajdujace si¢ ponizej czgstotliwosei progowe;,
okreslonej parametrem "Cutoff Freq" zostanie
odcigte.

"Cutoff Freq"
Okresla czestotliwos¢ progows filtra.

"Low Gain"

Okresla modyfikacje dynamiki niskich tonow
(wielkos¢ ich podbicia lub sttumienia).
Wartosci dodatnie powodujg podwyzszenie
dynamiki wybranego pasma.

"High Gain"

Okresla modyfikacje dynamiki wysokich tonow
(wielkos¢ ich podbicia lub sttumienia).
Wartosci dodatnie powodujg podwyzszenie
dynamiki wybranego pasma.

"Balance"

Okresla proporcje dynamiczne pomiedzy
oryginalnym sygnalem, a dzwigkiem
generowanym przez efekt.

Wartos¢ "DRY100:0WET" powoduje, iz tylko
oryginalny sygnat jest styszalny. Wartos¢
"DRYO0:100WET" catkowicie thumi sygnat
oryginalny, dajac 100% styszalno$ci brzmieniu
efektu.

"Level”
Okresla poziom sygnatu na wyjsciu efektu.

16: STEP-FLANGER

Jest to efekt typu "Flanger", ktory generuje
brzmienie zmieniajgce skokowo wysokosc.
Czgstotliwos$¢ zmian wysokosci dzwigku moze
by¢ definiowana jako warto$¢ rytmiczna nuty w
okreslonym tempie metronomicznym.

{ilustr. - str.41/1}

"Pre Delay"

Okresla czas, jaki uptynie pomigdzy poczatkiem
oryginalnego sygnatu, a poczatkiem brzmienia
generowanego przez efekt.

IlRatell
Okresla czgstotliwo$¢ modulacji dla efektu
"Flanger".

"Depth"
Okresla intensywnos$¢ dziatania efektu
"Flanger".

"Feedback” #

Okresdla jaka czgs¢ (procentowo) sygnatu z
wyj$cia efektu ma by¢ z powrotem skierowana
na jego wejscie.

Dodatnie warto$ci niniejszego parametru
spowoduja sprzezenie zwrotne sygnatu z
zachowaniem jego oryginalnej fazy. WartosSci
ujemne powodujg odwrocenie fazy sygnahu.
Im wyzsza warto$¢ niniejszego parametru, tym
generowane brzmienie staje si¢ bardziej
charakterystyczne.

"Phase"
Okresla stopien przestrzenno$ci brzmienia
efektu "Flanger".

"Step Rate"
Okresla czestotliwos¢ zmian wysokosci dzwigku
generowanego przez efekt.

Lt Ustawienie tego parametru moze zostaé
zdefiniowane jako warto$¢ rytmiczna nuty w
okre§lonym tempie metronomicznym. W takim
wypadku podczas edycji wybierany jest
graficzny symbol warto$ci rytmiczne;j.
Szczegoty tej procedury znajdujg sie w
rozdziale "Synchronizacja zmian efektow EFX z
sygnatem zegara MIDI (parametrem "Tempo™)".

"Low Gain"

Okres$la modyfikacje dynamiki niskich tonow
(wielkos¢ ich podbicia lub stlumienia).
Warto$ci dodatnie powoduja podwyzszenie
dynamiki wybranego pasma.

"High Gain"

Okresla modyfikacje dynamiki wysokich tonéw
(wielkos$¢ ich podbicia lub sttumienia).
Warto$ci dodatnie powoduja podwyzszenie
dynamiki wybranego pasma.



"Balance"

Okresla proporcje dynamiczne pomig¢dzy
oryginalnym sygnatem, a dzwigkiem
generowanym przez efekt.

Wartos¢ "DRY 100:0WET" powoduje, iz tylko
oryginalny sygnat jest styszalny. Wartos¢
"DRYO0:100WET" catkowicie tlumi sygnat
oryginalny, dajac 100% styszalno$ci brzmieniu
efektu.

"Level”
Okresla poziom sygnalu na wyjsciu efektu.

17: STEREO-DELAY
Jest to stereofoniczny efekt typu echo ("Delay").

Kiedy dla parametru "Feedback Mode" wybrana
jest opcja NORMAL.:

{ilustr. - str.42/1}

Kiedy dla parametru "Feedback Mode" wybrana
jest opcja CROSS:

{ilustr. - str.42/2}

"Delay Left"

Okresla odstep czasowy pomiedzy oryginalnym
sygnatem, a poczatkiem sygnatu echa w lewym
kanale.

"Delay Right"

Okresla odstep czasowy pomiedzy oryginalnym
sygnatem, a poczatkiem sygnatu echa w prawym
kanale.

"Phase Left"
Okresdla faze sygnatu w lewym kanale.

NORMAL : Faza sygnalu pozostaje bez
zmian.

INVERT : Faza sygnalu zostaje
odwrécona.

"Phase Right"

Okresla fazg sygnalu w prawym kanale.

NORMAL : Faza sygnalu pozostaje bez
zmian.

INVERT : Faza sygnalu zostaje
odwrécona.

"Feedback” #

Okresla jaka cze$¢ (procentowo) sygnatu z
wyjscia efektu ma by¢ z powrotem skierowana
na jego wejscie.

Dodatnie wartosci niniejszego parametru
spowoduja sprzezenie zwrotne sygnahu z
zachowaniem jego oryginalnej fazy. WartoSci
ujemne powoduja odwrdcenie fazy sygnatu.

"Feedback Mode"

Okresla wejscie, na ktore skierowany ma by¢
sygnat zawrdcony z wyjscia efektu.
NORMAL : sygnat z wyjscia efektu dla
lewego kanatu zostanie wystany na wejscie
efektu dla lewego kanatu, a sygnat z wyjscia
efektu dla prawego kanatu, na wejscie efektu dla
prawego kanatu.

CROSS : sygnat z wyjscia efektu dla lewego
kanahu zostanie wystany na wejscie efektu dla
prawego kanatu, a sygnat z wyjscia efektu dla
prawego kanatu, na wejscie efektu dla lewego
kanatu.

"HF Damp"

Okresla czgstotliwos$¢ progowa, powyzej ktorej
odcinane beda czgstotliwosei sygnatu
zawracanego na wejscie efektu.

Jezeli sygnat w ogole nie ma by¢ filtrowany,
woOwczas nalezy wybra¢ opcje BYPASS.

"Low Gain"

Okresla modyfikacje dynamiki niskich tonow
(wielkos$¢ ich podbicia lub sttumienia).
Wartosci dodatnie powodujg podwyzszenie
dynamiki wybranego pasma.

"High Gain"

Okresla modyfikacje dynamiki wysokich tonow
(wielkos$¢ ich podbicia lub sttumienia).
Wartosci dodatnie powodujg podwyzszenie
dynamiki wybranego pasma.

"Balance"

Okresla proporcje dynamiczne pomigdzy
oryginalnym sygnatem, a dzwigkiem
generowanym przez efekt.

Wartos¢ "DRY100:0WET" powoduje, iz tylko
oryginalny sygnat jest styszalny. Wartos¢
"DRYO0:100WET" catkowicie thumi sygnat
oryginalny, dajac 100% styszalno$ci odbiciom
echa generowanym przez efekt.

"Level"
Okresla poziom sygnatu na wyjsciu efektu.

18: MODULATION-DELAY
Efekt ten dodaje do generowanego echa
modulacjg, tworzac w ten sposob brzmienie

zblizone do dziatania efektu typu "Flanger".

Kiedy dla parametru "Feedback Mode" wybrana
jest opcja NORMAL:

{ilustr. - str.42/3}

Kiedy dla parametru "Feedback Mode" wybrana
jest opcja CROSS:

{ilustr. - str.43/1}

"Delay Left"



Okresla odstep czasowy pomigdzy oryginalnym
sygnatem, a poczatkiem sygnatu echa w lewym
kanale.

"Delay Right"

Okresla odstep czasowy pomiedzy oryginalnym
sygnatem, a poczatkiem sygnatu echa w prawym
kanale.

"Feedback™

Okresla jaka cze$¢ (procentowo) sygnatu z
wyj$cia efektu ma by¢ z powrotem skierowana
na jego wejscie.

Dodatnie wartosci niniejszego parametru
spowoduja sprzezenie zwrotne sygnatu z
zachowaniem jego oryginalnej fazy. WartoSci
ujemne powodujg odwrocenie fazy sygnatu.

"Feedback Mode"

Okresla wejscie, na ktore skierowany ma byc
sygnat zawrdocony z wyjscia efektu.

NORMAL : sygnat z wyjscia efektu dla
lewego kanatu zostanie wystany na wejscie
efektu dla lewego kanatu, a sygnat z wyjscia
efektu dla prawego kanatu, na wejscie efektu dla
prawego kanatu.

CROSS : sygnat z wyjscia efektu dla
lewego kanatu zostanie wystany na wejscie
efektu dla prawego kanatu, a sygnat z wyjscia
efektu dla prawego kanatu, na wejscie efektu dla
lewego kanatu.

"Rate" #
Okresla czestotliwos¢ dla efektu modulacji
sygnatu.

" De pth "
Okresla intensywno$¢ wprowadzanej modulacji
sygnatu.

"Phase"
Okresdla stopien przestrzennos$ci brzmienia
ca’ego efektu.

"HF Damp"

Okresla czestotliwos$¢ progows, powyzej ktorej
odcinane beda czestotliwosci sygnatu
zawracanego na wejscie efektu.

Jezeli sygnat w ogdle nie ma by¢ filtrowany,
wowczas nalezy wybra¢ opcje BYPASS.

"Low Gain"

Okresla modyfikacje dynamiki niskich tonow
(wielkos¢ ich podbicia lub stlumienia).
Warto$ci dodatnie powoduja podwyzszenie
dynamiki wybranego pasma.

"High Gain"

Okresla modyfikacje dynamiki wysokich tonow
(wielkos$¢ ich podbicia lub sttumienia).
Warto$ci dodatnie powoduja podwyzszenie
dynamiki wybranego pasma.

"Balance"” #

Okresla proporcje dynamiczne pomigdzy
oryginalnym sygnatem, a dzwigkiem
generowanym przez efekt.

Wartos¢ "DRY100:0WET" powoduje, iz tylko
oryginalny sygnat jest styszalny. Warto$¢
"DRYO0:100WET" catkowicie tlumi sygnat
oryginalny, dajac 100% styszalnosci
modulowanym odbiciom echa generowanym
przez efekt.

"Level"
Okresla poziom sygnatu na wyjsciu efektu.

19: TRIPLE-TAP-DELAY

Jest to efekt produkujacy trzy "odbicia" echa
oryginalnego sygnatu w trzech pozycjach
przestrzeni stereofonicznej: centralnej, oraz
skrajnie lewym i skrajnie prawym kanale.
Roéwniez w tym przypadku odstgpy czasowe
pomiedzy sygnatem oryginalnym a
powtoérzonym mogg by¢ definiowane jako
warto$¢ rytmiczna nuty w okreslonym tempie
metronomicznym.

{ilustr. - str.43/2}

"Delay Center"

Okresla odstep czasowy dzielgcy poczatek
oryginalnego sygnatu i poczatek jego
powtorzenia w centralnej pozycji przestrzeni
stereofonicznej.

"Delay Left"

Okresla odstep czasowy dzielacy poczatek
oryginalnego sygnatu i poczatek jego
powtorzenia w skrajnej lewej pozycji
przestrzeni stereofonicznej.

"Delay Right"

Okresla odstep czasowy dzielacy poczatek
oryginalnego sygnatu i poczatek jego
powtorzenia w skrajnej prawej pozycji
przestrzeni stereofonicznej.

L Ustawienia parametrow "Delay Center",
"Delay Left" i "Delay Right" moga zostac¢
zdefiniowane jako warto$¢ rytmiczna nuty w
okreslonym tempie metronomicznym. W takim
wypadku podczas edycji wybierany jest
graficzny symbol wartos$ci rytmiczne;.
Szczegoly tej procedury znajduja si¢ w
rozdziale "Synchronizacja zmian efektow EFX z
wewnetrznym zegarem (parametrem "Tempo™)".

"Center Level"
Okresla gltosno$¢ powtdrzenia sygnatu w
centralnej pozycji przestrzeni stereofoniczne;.

"Left Level"



Okresla glto$nos¢ powtdrzenia sygnatu w
skrajnej lewej pozycji przestrzeni
stereofonicznej.

"Right Level"

Okresla glo$nos$¢ powtdrzenia sygnatu w
skrajnej prawej pozycji przestrzeni
stereofonicznej.

"Feedback™

Okresdla jaka czg$¢ (procentowo) sygnatu z
wyj$cia efektu ma by¢ z powrotem skierowana
na jego wejscie.

Dodatnie wartosci niniejszego parametru
spowoduja sprzezenie zwrotne sygnatu z
zachowaniem jego oryginalnej fazy. WartoSci
ujemne powodujg odwrocenie fazy sygnatu.

"HF Damp"

Okresdla czgstotliwos$¢ progows, powyzej ktorej
odcinane beda czgstotliwosei sygnatu
zawracanego na wejscie efektu.

Jezeli sygnat w ogdle nie ma by¢ filtrowany,
wowczas nalezy wybra¢ opcje BYPASS.

"Low Gain"

Okresla modyfikacje dynamiki niskich tonow
(wielkos¢ ich podbicia lub sttumienia).
Wartosci dodatnie powodujg podwyzszenie
dynamiki wybranego pasma.

"High Gain"

Okresla modyfikacje dynamiki wysokich tonow
(wielkos¢ ich podbicia lub sttumienia).
Wartosci dodatnie powodujg podwyzszenie
dynamiki wybranego pasma.

"Balance" #

Okresla proporcje dynamiczne pomiedzy
oryginalnym sygnatem, a dzwigkiem
generowanym przez efekt.

Wartos¢ "DRY100:0WET" powoduje, iz tylko
oryginalny sygnat jest styszalny. Warto$¢
"DRYO0:100WET" catkowicie tlumi sygnat
oryginalny, dajac 100% styszalnosci
modulowanym odbiciom echa generowanym
przez efekt.

"Level"
Okres$la poziom sygnatu na wyjsciu efektu.

20: QUADRUPLE-TAP-DELAY

Jest to efekt generujacy czterokrotne
powtorzenie oryginalnego sygnatu. Odstepy
czasowe pomi¢dzy sygnatem oryginalnym a
powtdérzonym moga by¢ definiowane jako
warto$¢ rytmiczna nuty w okreslonym tempie
metronomicznym.

{ilustr. - str.44/1}

Lokalizacja kolejnych powtorzen generowanych
przez efekt w przestrzeni stereofonicznej
wygl'da w nastepujacy sposob:

{ilustr. - str.44/2}

"Delay 1"

Okresla odstep czasowy dzielacy poczatek
oryginalnego sygnatu i poczatek jego
pierwszego powtorzenia.

Delay 2"

Okresla odstep czasowy dzielacy poczatek
oryginalnego sygnatu i poczatek jego drugiego
powtorzenia.

Delay 3"

Okresla odstep czasowy dzielacy poczatek
oryginalnego sygnatu i poczatek jego trzeciego
powtorzenia.

Delay 4"

Okresla odstep czasowy dzielacy poczatek
oryginalnego sygnatu i poczatek jego czwartego
powtorzenia.

¥t Ustawienia parametréow "Delay 1", "Delay
2" "Delay 3" i "Delay 4" moga zostac¢
zdefiniowane jako warto$¢ rytmiczna nuty w
okreslonym tempie metronomicznym. W takim
wypadku podczas edycji wybierany jest
graficzny symbol warto$ci rytmiczne;.
Szczegdty tej procedury znajdujg si¢ w
rozdziale "Synchronizacja zmian efektow EFX z
wewnetrznym zegarem (parametrem "Tempo™)".

"Feedback” #

Okreéla jaka czg$¢ (procentowo) sygnatu z
wyj$cia efektu ma by¢ z powrotem skierowana
na jego wejscie.

Dodatnie warto$ci niniejszego parametru
spowoduja sprzezenie zwrotne sygnatu z
zachowaniem jego oryginalnej fazy. WartosSci
ujemne powoduja odwrocenie fazy sygnatu.

"HF Damp"

Okresla czestotliwos$¢ progows, powyzej ktorej
odcinane beda czestotliwosci sygnatu
zawracanego na wejscie efektu.

Jezeli sygnat w ogole nie ma by¢ filtrowany,
wowczas nalezy wybra¢ opcje BYPASS.

"Level 1"
Okresla glto$no$¢ pierwszego powtdrzenia
oryginalnego sygnatu.

"Level 2"
Okresla gltosnos¢ drugiego powtdrzenia

oryginalnego sygnatu.

"Level 3"



Okresla glo$nosc trzeciego powtorzenia
oryginalnego sygnatu.

"Level 4"
Okresla glo$nos¢ czwartego powtorzenia
oryginalnego sygnatu.

"Balance" #

Okresla proporcje dynamiczne pomigdzy
oryginalnym sygnatem, a dzwigkiem
generowanym przez efekt.

Wartos¢ "DRY 100:0WET" powoduje, iz tylko
oryginalny sygnat jest styszalny. Warto$¢
"DRYO0:100WET" catkowicie tlumi sygnat
oryginalny, dajac 100% styszalnos$ci
modulowanym odbiciom echa generowanym
przez efekt.

"Level”
Okresla poziom sygnatu na wyjsciu efektu.

21: TIME-CONTROL-DELAY

Zdefiniowany na stronie "EFX Control"
sterownik MIDI moze by¢ wykorzystywany w
czasie rzeczywistym do modyfikowania
parametru czasu i wysokosci brzmienia efektu
echa. Zwigkszenie interwatu czasowego echa
("Delay") powoduje jednoczesne obnizenie
wysokosci brzmienia powtorzen oryginalnego
sygnatu, podczas gdy skrocenie tego odstepu
podwyzsza brzmienie efektu. Szczegoly
znajduja si¢ w rozdziale "Modyfikacja ustawien
efektow EFX".

{ilustr. - str.45/1}

"Delay" #
Okresla odstep czasowy pomiedzy oryginalnym
sygnatem, a jego powtorzeniem.

"Acceleration”

Okreéla czas w jakim po modyfikacji wartosci
parametru "Delay" faktycznie uzyska on nowo
zdefiniowana warto$¢. Zmiana wysokosci
brzmienia efektu odpowiadaé bedzie stopniowej
zmianie interwatu czasowego echa.

"Feedback” #

Okresla jaka cze$¢ (procentowo) sygnatu z
wyjscia efektu ma by¢ z powrotem skierowana
na jego wejscie.

Dodatnie wartos$ci niniejszego parametru
spowodujg sprzezenie zwrotne sygnatu z
zachowaniem jego oryginalnej fazy. Warto$ci
ujemne powoduja odwrdcenie fazy sygnahu.

"HF Damp"

Okresla czestotliwos$¢ progows, powyzej ktorej
odcinane bedg czestotliwosci sygnatu
zawracanego na wejscie efektu.

Jezeli sygnal w ogodle nie ma by¢ filtrowany,
wowczas nalezy wybra¢ opcje BYPASS.

"Pan"

Okredla lokalizacj¢ sygnatu wyjSciowego efektu
W przestrzeni stereofonicznej.

Warto$¢ "L64" oznacza skrajne ustawienie w
lewym kanale, "0" lokalizacj¢ centralna, a
"63R" skrajne wychylenie w prawo.

"Low Gain"

Okresla modyfikacje¢ dynamiki niskich tonow
(wielkos$¢ ich podbicia lub sttumienia).
Wartosci dodatnie powodujg podwyzszenie
dynamiki wybranego pasma.

"High Gain"

Okresla modyfikacje dynamiki wysokich tonow
(wielkos$¢ ich podbicia lub sttumienia).
Wartosci dodatnie powodujg podwyzszenie
dynamiki wybranego pasma.

"Balance"

Okresla proporcje dynamiczne pomigdzy
oryginalnym sygnatem, a dzwigkiem
generowanym przez efekt.

Wartos¢ "DRY100:0WET" powoduje, iz tylko
oryginalny sygnat jest styszalny. Warto$¢
"DRYO0:100WET" catkowicie thumi sygnat
oryginalny, dajac 100% styszalno$ci odbiciom
echa generowanym przez efekt.

"Level"
Okres$la poziom sygnatu na wyjsciu efektu.

22: 2VOICE-PITCH-SHIFTER

"Pitch Shifter" to efekt modyfikujacy wysokosé
brzmienia oryginalnego sygnatu. Niniejszy
efekt posiada mozliwo$¢ dodania do sygnatu
oryginalnego 2 nowych brzmien o
zmodyfikowanej wysokosci.

{ilustr. - str.46/1}

"Coarse A" #1

"Pan A"

Okresla lokalizacj¢ sygnatu wyjsciowego efektu
w przestrzeni stereofonicznej dla pierwszego
modutu transponujacego ("A"). Okresla
wielko$¢ zmiany wysokosci oryginalnego
sygnatu z doktadnoscia do 1 poltonu, dla
pierwszego modutu transponujacego ("A"), w
zakresie od -2 do +1 oktawy.

"Fine A" #1

Umozliwia precyzyjne okreslenie zmiany
wysokosci oryginalnego sygnatu dla pierwszego
modutu transponujacego ("A"), z doktadnoscia
do2 centow (1 cent = 1/100 poéttonu).



Warto$¢ "L64" oznacza skrajne ustawienie w
lewym kanale, "0" lokalizacj¢ centralng, a
"63R" skrajne wychylenie w prawo.

"Pre Delay A"

Okresla interwat czasowy pomigdzy poczatkiem
oryginalnego sygnatu, a poczatkiem sygnatu
generowanego przez pierwszy modut
transponujacy ("A") efektu "2VOICE-PITCH-
SHIFTER".

"Level Balance"

Okresla proporcje dynamiczne pomigdzy
sygnatami generowanymi przez moduty
transponujace "A" i "B".

Wartos¢ "DRY 100:0WET" powoduje, iz tylko
sygnat generowany przez modul "A" jest
styszalny. Warto$¢ "DRY0:100WET"
powoduje, iz styszalny jest tylko sygnat
generowany przez modut "A".

"Mode"

Im wyzsza warto$c niniejszego parametru, tym
powolniejsza reakcja efektu na zmiang
wysokosci oryginalnego sygnatu, ale tez tym
lepsza intonacja nowo generowanej wysokosci.

"Coarse B" #2

Okresla wielko$¢ zmiany wysokosci
oryginalnego sygnatu z doktadnos$cia do 1
poéttonu, dla drugiego modutu transponujacego
("B"), w zakresie od -2 do +1 oktawy.

"Fine B" #2

Umozliwia precyzyjne okreslenie zmiany
wysokosci oryginalnego sygnatu dla drugiego
modutu transponujacego ("B"), z doktadnoscia
do2 centow (1 cent = 1/100 péttonu).

"Pan B"

Okresdla lokalizacje sygnatu wyjsciowego efektu
w przestrzeni stereofonicznej dla drugiego
modutu transponujacego ("B").

Warto$¢ "L64" oznacza skrajne ustawienie w
lewym kanale, "0" lokalizacj¢ centralng, a
"63R" skrajne wychylenie w prawo.

"Pre Delay B"

Okresdla interwat czasowy pomigdzy poczatkiem
oryginalnego sygnatu, a poczatkiem sygnatu
generowanego przez drugi modut transponujacy
("B") efektu "2VOICE-PITCH-SHIFTER".

"Balance"

Okresla proporcje dynamiczne pomiedzy
oryginalnym sygnalem, a dzwigkiem
generowanym przez efekt.

Wartos¢ "DRY100:0WET" powoduje, iz tylko
oryginalny sygnat jest styszalny. Wartos¢
"DRYO0:100WET" catkowicie tlumi sygnat
oryginalny, dajac 100% styszalnosci

transponowanym brzmieniom generowanym
przez efekt.

"Level"
Okresla poziom sygnatu na wyjsciu efektu.

23: FBK-PITCH-SHIFTER
(Feedback pitch shifter)

Jest to efekt typu "pitch shifter” z mozliwos$cia
sprzgzenia zwrotnego sygnatu pochodzacego z

jego wyjscia.
{ilustr. - str.46/2}

"Coarse" #1

Okresla wielko$¢ zmiany wysokosci
oryginalnego sygnatu z doktadnoscia do 1
pottonu, w zakresie od -2 do +1 oktawy.

"Fine" #1

Umozliwia precyzyjne okreslenie zmiany
wysokosci oryginalnego sygnatu z doktadnoscia
do2 centow (1 cent = 1/100 péttonu).

"Pan”

Okreéla lokalizacj¢ sygnatu wyjsciowego efektu
W przestrzeni stereofonicznej.

Warto$¢ "L64" oznacza skrajne ustawienie w
lewym kanale, "0" lokalizacj¢ centralng, a
"63R" skrajne wychylenie w prawo.

"Pre Delay"

Okresla interwat czasowy pomiedzy poczatkiem
oryginalnego sygnatu, a poczatkiem
transponowanego sygnatu generowanego przez
efekt.

"Mode"

Im wyzsza warto$c niniejszego parametru, tym
powolniejsza reakcja efektu na zmiane
wysokosci oryginalnego sygnatu, ale tez tym
lepsza intonacja nowo generowanej wysokosci.

"Feedback” #

Okresla jaka cze$¢ (procentowo) sygnatu z
wyjscia efektu ma by¢ z powrotem skierowana
na jego wejscie.

Dodatnie wartosci niniejszego parametru
spowodujg sprzezenie zwrotne sygnatu z
zachowaniem jego oryginalnej fazy. Warto$ci
ujemne powoduja odwrdcenie fazy sygnatu.

"Low Gain"

Okres$la modyfikacje dynamiki niskich tonow
(wielkos¢ ich podbicia lub stlumienia).
Warto$ci dodatnie powodujg podwyzszenie
dynamiki wybranego pasma.

"High Gain"
Okresla modyfikacje dynamiki wysokich tonow
(wielkos¢ ich podbicia lub stlumienia).



Wartosci dodatnie powoduja podwyzszenie
dynamiki wybranego pasma.

"Balance”

Okresla proporcje dynamiczne pomiedzy
oryginalnym sygnatem, a dzwigkiem
generowanym przez efekt.

Wartos¢ "DRY 100:0WET" powoduje, iz tylko
oryginalny sygnat jest styszalny. Wartos¢
"DRYO0:100WET" catkowicie tlumi sygnat
oryginalny, dajac 100% styszalnosci
transponowanego sygnatu generowanego przez
efekt.

"Level”
Okresla poziom sygnalu na wyjsciu efektu.

24: REVERB

Efekt tzw. "poglosu" symuluje odbicia
akustyczne zachodzace w roznych
przestrzeniach.

{ilustr. - str.47/1}

"Type"
Okresdla typ symulowanej przestrzeni
akustycznej.

ROOM1 : Kroétki pogtlos o duzej ilosci
reflekséw akustycznych (symulacja pogtosu
pokoju).

ROOM?2 : Krétki poglos o malej ilosci
reflekséw akustycznych (symulacja pogtosu
pokoju).

STAGE1 : Symulacja poglosu otwartej
sceny z dlugim okresem wybrzmienia.
STAGE2 : Symulacja pogtosu otwartej

sceny z przewaga wczesnych, krotkich
reflekséw akustycznych.

HALL1 : Klarowne brzmienie pogtosu sali
koncertowej.

HALL?2 : Symulacja pogtosu hali koncertowe;j z
duzg iloscig reflekséw akustycznych.

"Pre Delay"

Okresla interwat czasowy pomigdzy poczatkiem
oryginalnego sygnatu, a poczatkiem brzmienia
poglosu generowanego przez efekt.

"HF Damp"

Okresla czgstotliwo$¢ progowa, powyzej ktorej
odcinane beda czestotliwosci brzmienia poglosu
generowanego przez efekt.

Im wigksza warto$¢ tego parametru, tym szersze
pasmo wysokich czgstotliwosci pogtosu bedzie
thumione, dajac w rezultacie fagodniejsze i
ciemniejsze brzmienie.

Jezeli sygnat w ogole nie ma by¢ filtrowany,
wowczas nalezy wybra¢ opcje BYPASS.

"Low Gain"

Okresla modyfikacje¢ dynamiki niskich tonow
(wielkos$¢ ich podbicia lub sttumienia).
Wartosci dodatnie powoduja podwyzszenie
dynamiki wybranego pasma.

"High Gain"

Okresla modyfikacje dynamiki wysokich tonow
(wielkos$¢ ich podbicia lub sttumienia).
Wartosci dodatnie powoduja podwyzszenie
dynamiki wybranego pasma.

"Balance"” #

Okresla proporcje dynamiczne pomigdzy
oryginalnym sygnatem, a dzwigkiem
generowanym przez efekt.

Wartos¢ "DRY100:0WET" powoduje, iz tylko
oryginalny sygnat jest styszalny. Warto§¢
"DRYO0:100WET" catkowicie tlumi sygnat
oryginalny, dajac 100% styszalnos$ci poglosu
generowanego przez efekt.

"Level”
Okresla poziom sygnatu na wyjsciu efektu.

25: GATE-REVERB
Jest to odmiana efektu pogtlosu, ktorego faza
wybrzmiewania zostaje gwaltownie sthtumiona w

wybranym momencie.

{ilustr. - str.47/2}

"Type"
Okresdla typ generowanego efektu poglosu.
NORMAL : standardowe
brzmienie bramkowanego poglosu.

REVERSE : pogtos odwrocony.
SWEEP1 : brzmienie poglosu
przesuwa si¢ z prawego do lewego kanatu.
SWEEP2 : brzmienie poglosu

przesuwa si¢ z lewego do prawego kanatu.

"Pre Delay"

Okresdla interwat czasowy pomiedzy poczatkiem
oryginalnego sygnatu, a poczatkiem brzmienia
poglosu generowanego przez efekt.

"Gate Time"
Okreséla czas podtrzymania brzmienia efektu
poglosu (czas, po ktorym zadziata bramka).

"Low Gain"

Okresla modyfikacje¢ dynamiki niskich tonow
(wielkos$¢ ich podbicia lub sttumienia).
Wartosci dodatnie powoduja podwyzszenie
dynamiki wybranego pasma.

"High Gain"

Okresla modyfikacj¢ dynamiki wysokich tonow
(wielkos$¢ ich podbicia lub sttumienia).
Wartosci dodatnie powoduja podwyzszenie
dynamiki wybranego pasma.



"Balance" #

Okresla proporcje dynamiczne pomigdzy
oryginalnym sygnatem, a dzwigkiem
generowanym przez efekt.

Warto$¢ "DRY 100:0WET" powoduje, iz tylko
oryginalny sygnat jest styszalny. Wartos¢
"DRYO0:100WET" catkowicie tlumi sygnat
oryginalny, dajac 100% styszalnosci pogtosu
generowanego przez efekt.

"Level”
Okresla poziom sygnalu na wyjsciu efektu.

26: OVERDRIVE — CHORUS

Program ten laczy szeregowo dwa efekty:
"Overdrive™ i "Chorus".

{ilustr. - str.48/1}

"OD Drive"

Okresla stopien przesterowania sygnatu. Wraz z
jego zwigkszeniem wzro$nie rdéwniez poziom
sygnatu na wyjsciu.

"OD Pan" #

Okresdla lokalizacje sygnatu wyj$ciowego efektu
w przestrzeni stereofonicznej.

Wartos$¢ "L64" oznacza skrajne ustawienie w
lewym kanale, "0" lokalizacj¢ centralng, a
"63R" skrajne wychylenie w prawo.

"Chorus Pre Delay"

Okresla czas, jaki uplynie pomiedzy poczatkiem
oryginalnego sygnatu, a poczatkiem brzmienia
generowanego przez efekt "Chorus".

"Chorus Rate"
Okresla czestotliwos¢ modulacji dla efektu
"Chorus".

"Chorus Depth"
Okresdla intensywnos¢ dziatania efektu
"Chorus".

"Chorus Balance"

Okresla proporcje dynamiczne pomigdzy
przesterowanym sygnatem nie wysylanym na
wejscie efektu "Chorus", a dzwigkiem
generowanym przez ten efekt.

Wartos¢ "D100:0W" powoduje, iz styszalny jest
sygnat przetworzony jedynie przez efekt
"Overdrive". Warto$¢ "D0:100W" daje 100%
styszalno$ci brzmieniu przetworzonemu przez
obydwa efekty.

"Level”
Okresla poziom sygnalu na wyjsciu efektu.

27: OVERDRIVE — FLANGER

Program ten taczy szeregowo dwa efekty:
"Overdrive" i "Flanger".

{ilustr. - str.48/2}

"OD Drive"

Okresla stopien przesterowania sygnalu. Wraz z
jego zwigkszeniem wzro$nie rowniez poziom
sygnatu na wyjsciu.

"OD Pan" #

Okredla lokalizacj¢ sygnatu wyjSciowego efektu
W przestrzeni stereofonicznej.

Warto$¢ "L64" oznacza skrajne ustawienie w
lewym kanale, "0" lokalizacj¢ centralng, a
"63R" skrajne wychylenie w prawo.

"FLNG Pre Delay"

Okresla czas, jaki uptynie pomigdzy poczatkiem
oryginalnego sygnatu, a poczatkiem brzmienia
generowanego przez efekt "Flanger.

"FLNG Rate"
Okresla czestotliwo$¢ modulacji dla efektu
"Flanger".

"FLNGDepth"
Okresla intensywnos¢ dziatania efektu
"Flanger".

"FLNG Feedback"

Okreséla jaka czgs¢ (procentowo) sygnatu z
wyj$cia efektu ma by¢ z powrotem skierowana
na jego wejscie.

Dodatnie warto$ci niniejszego parametru
spowodujg sprze¢zenie zwrotne sygnatu z
zachowaniem jego oryginalnej fazy. WartosSci
ujemne powoduja odwrocenie fazy sygnatu.
Im wyzsza warto$¢ niniejszego parametru, tym
generowane brzmienie staje si¢ bardziej
charakterystyczne.

"FLNG Balance"

Okresla proporcje dynamiczne pomiedzy
przesterowanym sygnatem nie wysytanym na
wejscie efektu "Flanger", a dzwigkiem
generowanym przez ten efekt.

Wartos¢ "D100:0W" powoduje, iz styszalny jest
sygnat przetworzony jedynie przez efekt
"Overdrive". Warto$¢ "D0:100W" daje 100%
styszalno$ci brzmieniu przetworzonemu przez
obydwa efekty.

"Level"
Okres$la poziom sygnatu na wyjsciu efektu.

28: OVERDRIVE — DELAY

Program ten taczy szeregowo dwa efekty:
"Overdrive" i "Delay".

{ilustr. - str.49/1}



"OD Drive"

Okresla stopien przesterowania sygnatu. Wraz z
jego zwigkszeniem wzro$nie roéwniez poziom
sygnatu na wyjsciu.

"OD Pan" #

Okresdla lokalizacje sygnatu wyjsciowego efektu
W przestrzeni stereofonicznej.

Wartos$¢ "L64" oznacza skrajne ustawienie w
lewym kanale, "0" lokalizacj¢ centralng, a
"63R" skrajne wychylenie w prawo.

"Delay Time"

Okresla odstep czasowy pomiedzy oryginalnym
sygnatem, a jego powtorzeniem generowanym
przez efekt "Delay".

"Delay Feedback"

Okresdla jaka czgs¢ (procentowo) sygnatu z
wyj$cia efektu "Delay" ma by¢ z powrotem
skierowana na jego wejscie.

Dodatnie warto$ci niniejszego parametru
spowoduja sprzezenie zwrotne sygnatu z
zachowaniem jego oryginalnej fazy. Wartosci
ujemne powodujg odwrocenie fazy sygnatu.

"Delay HF Damp"

Okresdla czgstotliwos$¢ progows, powyzej ktorej
odcinane beda czgstotliwosei sygnatu
zawracanego na wejscie efektu "Delay".

Jezeli sygnat w ogdle nie ma by¢ filtrowany,
wowczas nalezy wybra¢ opcje BYPASS.

"Delay Balance" #

Okresla proporcje dynamiczne pomiedzy
przesterowanym sygnatem nie wysytanym na
wejscie efektu "Delay", a dzwickiem
generowanym przez ten efekt.

Wartos¢ "D100:0W" powoduje, iz styszalny jest
sygnat przetworzony jedynie przez efekt
"Overdrive". Warto$¢ "D0:100W" daje 100%
styszalnos$ci brzmieniu przetworzonemu przez
obydwa efekty.

"Level”
Okresla poziom sygnatu na wyjsciu efektu.

29: DISTORTION — CHORUS

Program ten taczy szeregowo dwa efekty:
"Distortion™ i "Chorus".

Parametry tego efektu sa zasadniczo identyczne
z parametrami efektu "OVERDRIVE —
CHORUS", za wyjatkiem ponizszych dwoch
punktow:

"OD Drive" = "DIST Drive" (okresla stopien
przesterowania sygnahu)

"OD Pan" = "DIST Pan" (okresla lokalizacj¢
przesterowanego sygnatu w przestrzeni
stereofonicznej)

{ilustr. - str.49/2}
30: DISTORTION — FLANGER

Program ten taczy szeregowo dwa efekty:
"Distortion™ i "Flanger".

Jego parametry sg zasadniczo identyczne z
parametrami efektu "OVERDRIVE —
FLANGER", za wyjatkiem ponizszych dwoch
punktow:

"OD Drive" = "DIST Drive" (okresla stopien
przesterowania sygnatu)

"OD Pan" = "DIST Pan" (okresla lokalizacje
przesterowanego sygnalu w przestrzeni
stereofonicznej)

{ilustr. - str.49/3}
31: DISTORTION — DELAY

Program ten taczy szeregowo dwa efekty:
"Distortion" i "Delay".

Jego parametry sg zasadniczo identyczne z
parametrami efektu "OVERDRIVE —
DELAY", za wyjatkiem ponizszych dwoch
punktow:

"OD Drive" = "DIST Drive" (okresla stopien
przesterowania sygnatu)

"OD Pan" = "DIST Pan" (okresla lokalizacje
przesterowanego sygnatu w przestrzeni
stereofonicznej)

{ilustr. - str.50/1}
32: ENHANCER — CHORUS

Program ten taczy szeregowo dwa efekty:
"Enhancer i "Chorus".

{ilustr. - str.50/2}

"Enhancer Sens" #
Okresla czulos¢ wejscia efektu "Enhancer".

"Enhancer Mix"

Okresla proporcje glosnosci pomigdzy
oryginalnym sygnatem, a tonami harmonicznymi
wygenerowanymi przez efekt.

"Chorus Pre Delay"

Okresla czas, jaki uplynie pomigdzy poczatkiem
oryginalnego sygnatu, a poczatkiem brzmienia
generowanego przez efekt "Chorus".

"Chorus Rate"
Okresla czgstotliwo$¢ modulacji dla efektu
"Chorus".

"Chorus Depth"



Okresla intensywnos$¢ dziatania efektu
"Chorus".

"Chorus Balance" #

Okresla proporcje dynamiczne pomig¢dzy
sygnatem przetworzonym przez efekt
"Enhancer" nie wysytanym na wejscie efektu
"Chorus", a dzwigkiem przetwarzanym przez
obydwa efekty.

Wartos¢ "D100:0W" powoduje, iz styszalny jest
sygnat przetworzony jedynie przez efekt
"Enhancer". Warto$¢ "D0:100W" daje 100%
styszalnos$ci brzmieniu przetworzonemu przez
obydwa efekty.

"Level”
Okresla poziom sygnatu na wyjsciu efektu.

33: ENHANCER — FLANGER

Program ten taczy szeregowo dwa efekty:
"Enhancer" i "Flanger".

{ilustr. - str.50/3}

"Enhancer Sens" #
Okresla czutos¢ wejscia efektu "Enhancer”.

"Enhancer Mix"

Okreéla proporcje glosnosci pomigdzy
oryginalnym sygnatem, a tonami harmonicznymi
wygenerowanymi przez efekt.

"FLNG Pre Delay"

Okresla czas, jaki uptynie pomiedzy poczatkiem
oryginalnego sygnatu, a poczatkiem brzmienia
generowanego przez efekt "Flanger.

"FLNG Rate"
Okresla czestotliwo$¢ modulacji dla efektu
"Flanger".

"FLNG Depth"
Okresla intensywnos$¢ dziatania efektu
"Flanger".

"FLNG Feedback"

Okresla jaka cze$¢ (procentowo) sygnatu z
wyijscia efektu "Flanger" ma by¢ z powrotem
skierowana na jego wejscie.

Dodatnie wartos$ci niniejszego parametru
spowodujg sprzezenie zwrotne sygnatu z
zachowaniem jego oryginalnej fazy. Warto$ci
ujemne powoduja odwrdcenie fazy sygnahu.
Im wyzZsza warto$¢ niniejszego parametru, tym
generowane brzmienie staje si¢ bardziej
charakterystyczne.

"FLNG Balance"

Okresla proporcje dynamiczne pomigdzy
sygnalem przetworzonym przez efekt
"Enhancer" nie wysytanym na wejscie efektu

"Flanger", a dzwigkiem generowanym przez ten
efekt.

Wartos¢ "D100:0W" powoduje, iz styszalny jest
sygnal przetworzony jedynie przez efekt
"Enhancer". Warto$¢ "D0:100W" daje 100%
styszalnos$ci brzmieniu przetworzonemu przez

obydwa efekty.

"Level"
Okresla poziom sygnatu na wyjsciu efektu.

34: ENHANCER — DELAY

Program ten taczy szeregowo dwa efekty:
"Enhancer" i "Delay".

{ilustr. - str.51/1}

"Enhancer Sens" #
Okresla czutos¢ wejscia efektu "Enhancer".

"Enhancer Mix"

Okresla proporcje glosnosci pomigdzy
oryginalnym sygnalem, a tonami harmonicznymi
wygenerowanymi przez efekt.

"Delay Time"

Okresla odstep czasowy pomiedzy oryginalnym
sygnatem, a jego powtorzeniem generowanym
przez efekt "Delay".

"Delay Feedback"

Okresdla jaka czgs¢ (procentowo) sygnatu z
wyj$cia efektu "Delay" ma by¢ z powrotem
skierowana na jego wejscie.

Dodatnie warto$ci niniejszego parametru
spowoduja sprzezenie zwrotne sygnatu z
zachowaniem jego oryginalnej fazy. Wartos$ci
ujemne powoduja odwrocenie fazy sygnahu.

"Delay HF Damp"

Okresla czestotliwos¢ progowa, powyzej ktorej
odcinane beda czgstotliwosei sygnatu
zawracanego na wejscie efektu "Delay".

Jezeli sygnatl w ogole nie ma by¢ filtrowany,
wowczas nalezy wybra¢ opcje BYPASS.

"Delay Balance" #

Okresla proporcje dynamiczne pomigdzy
sygnatem przetworzonym przez efekt
"Enhancer" nie wysytanym na wejscie efektu
"Delay", a dzwigkiem generowanym przez
obydwa efekty.

Warto$¢ "D100:0W" powoduje, iz styszalny jest
sygnal przetworzony jedynie przez efekt
"Enhancer". Warto§¢ "D0:100W" daje 100%
styszalno$ci brzmieniu przetworzonemu przez
obydwa efekty.

"Level"
Okresla poziom sygnatu na wyjsciu efektu.



35: CHORUS — DELAY

Program ten taczy szeregowo dwa efekty:
"Chorus" i "Delay".

{ilustr. - str.51/2}

"Chorus Pre Delay"

Okresla czas, jaki uplynie pomiedzy poczatkiem
oryginalnego sygnatu, a poczatkiem brzmienia
generowanego przez efekt "Chorus".

"Chorus Rate"
Okresla czestotliwos¢ modulacji dla efektu
"Chorus".

"Chorus Depth"
Okresla intensywnos¢ dziatania efektu
"Chorus".

"Chorus Balance™ #

Okresla proporcje dynamiczne pomigdzy
oryginalnym sygnalem, a dzwigkiem
generowanym przez efekt "Chorus".

Wartos¢ "D100:0W" powoduje, iz styszalny jest
sygnat oryginalny. Warto$¢ "D0:100W" daje
100% styszalnosci brzmieniu przetworzonemu
przez efekt.

"Delay Time"

Okresla odstep czasowy pomiedzy oryginalnym
sygnatem, a jego powtdrzeniem generowanym
przez efekt "Delay".

"Delay Feedback™

Okresla jaka czgs¢ (procentowo) sygnatu z
wyj$cia efektu "Delay" ma by¢ z powrotem
skierowana na jego wejscie.

Dodatnie warto$ci niniejszego parametru
spowoduja sprzezenie zwrotne sygnatu z
zachowaniem jego oryginalnej fazy. Wartos$ci
ujemne powoduja odwrocenie fazy sygnatu.

"Delay HF Damp"

Okresla czgstotliwos¢ progowa, powyzej ktorej
odcinane beda czgstotliwosei sygnatu
zawracanego na wejscie efektu "Delay".

Jezeli sygnat w ogole nie ma by¢ filtrowany,
wowcezas nalezy wybra¢ opcje BYPASS.

"Delay Balance" #

Okresla proporcje dynamiczne pomig¢dzy
sygnatem przetworzonym przez efekt "Chorus"
nie wysylanym na wej$cie efektu "Delay", a
dzwigkiem generowanym przez obydwa efekty.
Wartos¢ "D100:0W" powoduje, iz styszalny jest
sygnat przetworzony jedynie przez efekt
"Chorus". Wartos¢ "D0:100W" daje 100%
styszalnos$ci brzmieniu przetworzonemu przez
obydwa efekty.

"Level"

Okresla poziom sygnatu na wyjsciu efektu.
36: FLANGER — DELAY

Program ten taczy szeregowo dwa efekty:
"Flanger" i "Delay".

{ilustr. - str.52/1}

"FLNG Pre Delay"

Okresla czas, jaki uplynie pomigdzy poczatkiem
oryginalnego sygnatu, a poczatkiem brzmienia
generowanego przez efekt "Flanger.

"FLNG Rate"
Okresla czestotliwos¢ modulacji dla efektu
"Flanger".

"FLNG Depth"
Okresla intensywnos$¢ dziatania efektu
"Flanger".

"FLNG Feedback"

Okresla jaka czgs¢ (procentowo) sygnatu z
wyj$cia efektu "Flanger" ma by¢ z powrotem
skierowana na jego wejscie.

Dodatnie warto$ci niniejszego parametru
spowoduja sprzezenie zwrotne sygnatu z
zachowaniem jego oryginalnej fazy. Wartos$ci
ujemne powoduja odwrdcenie fazy sygnahu.
Im wyzsza warto$¢ niniejszego parametru, tym
generowane brzmienie staje si¢ bardziej
charakterystyczne.

"FLNG Balance"

Okresla proporcje dynamiczne pomigdzy
oryginalnym sygnalem nie wysylanym na
wejscie efektu "Flanger", a dzwigkiem
generowanym przez ten efekt.

Warto$¢ "D100:0W" powoduje, iz styszalny jest
jedynie sygnat oryginalny. Warto§¢ "DO:100W"
daje 100% styszalno$ci brzmieniu
przetworzonemu przez efekt.

"Delay Time"

Okresla odstep czasowy pomigdzy oryginalnym
sygnatem, a jego powtorzeniem generowanym
przez efekt "Delay".

"Delay Feedback"

Okresla jaka czg$¢ (procentowo) sygnatu z
wyjscia efektu "Delay" ma by¢ z powrotem
skierowana na jego wejscie.

Dodatnie wartosci niniejszego parametru
spowoduja sprzezenie zwrotne sygnahu z
zachowaniem jego oryginalnej fazy. Wartos$ci
ujemne powoduja odwrocenie fazy sygnahu.

"Delay HF Damp"

Okresla czgstotliwo$¢ progowa, powyzej ktorej
odcinane beda czgstotliwosei sygnatu
zawracanego na wejscie efektu "Delay".



Jezeli sygnat w ogole nie ma by¢ filtrowany,
wowczas nalezy wybra¢ opcje BYPASS.

"Delay Balance" #

Okresla proporcje dynamiczne pomig¢dzy
sygnatem przetworzonym przez efekt "Flanger"
nie wysylanym na wejscie efektu "Delay", a
dzwigkiem generowanym przez obydwa efekty.
Wartos¢ "D100:0W" powoduje, iz styszalny jest
sygnat przetworzony jedynie przez efekt
"Flanger". Wartos¢ "D0:100W" daje 100%
styszalnos$ci brzmieniu przetworzonemu przez

obydwa efekty.

"Level”
Okresla poziom sygnalu na wyjsciu efektu.

37: CHORUS — FLANGER

Program ten laczy szeregowo dwa efekty:
"Chorus" i "Flanger".

{ilustr. - str.52/2}

"Chorus Pre Delay”

Okresla czas, jaki uplynie pomiedzy poczatkiem
oryginalnego sygnatu, a poczatkiem brzmienia
generowanego przez efekt "Chorus”.

"Chorus Rate"
Okresla czestotliwos¢ modulacji dla efektu
"Chorus".

"Chorus Depth"
Okresla intensywnos¢ dziatania efektu
"Chorus".

"Chorus Balance" #

Okresla proporcje dynamiczne pomigdzy
oryginalnym sygnalem, a dzwigkiem
generowanym przez efekt "Chorus".

Wartos¢ "D100:0W" powoduje, iz styszalny jest
sygnat oryginalny. Warto$¢ "D0:100W" daje
100% styszalnosci brzmieniu przetworzonemu
przez efekt.

"FLNG Pre Delay"

Okresla czas, jaki uptynie pomigdzy poczatkiem
oryginalnego sygnatu, a poczatkiem brzmienia
generowanego przez efekt "Flanger.

"FLNG Rate"
Okresla czgstotliwos¢ modulacji dla efektu
"Flanger".

"FLNG Depth"
Okresla intensywno$¢ dziatania efektu
"Flanger".

"FLNG Feedback"

Okresla jaka czg$¢ (procentowo) sygnatu z
wyjscia efektu "Flanger" ma by¢ z powrotem
skierowana na jego wejscie.

Dodatnie wartosci niniejszego parametru
spowoduja sprzezenie zwrotne sygnahu z
zachowaniem jego oryginalnej fazy. Wartosci
ujemne powoduja odwrdcenie fazy sygnatu.
Im wyzsza warto$¢ niniejszego parametru, tym
generowane brzmienie staje si¢ bardziej
charakterystyczne.

"FLNG Balance"

Okresla proporcje dynamiczne pomigdzy
sygnatem przetworzonym przez efekt "Chorus"
nie wysylanym na wejscie efektu "Flanger”, a
dzwigkiem generowanym przez obydwa efekty.
Wartos¢ "D100:0W" powoduje, iz styszalny jest
sygnal przetworzony jedynie przez efekt
"Chorus". Wartos¢ "D0:100W" daje 100%
styszalno$ci brzmieniu przetworzonemu przez
obydwa efekty.

"Level"
Okresla poziom sygnatu na wyjsciu efektu.

38: CHORUS/DELAY

Program ten taczy rownolegle dwa efekty:
"Chorus" i "Delay".

Jego parametry sg zasadniczo identyczne z
parametrami efektu "35: CHORUS —
DELAY", jakkolwiek parametr "Delay Balance"
okresla tu proporcje glosnosci pomiedzy
sygnatem oryginalnym, a przetworzonym przez
efekt "Delay".

{ilustr. - str.53/1}
38: FLANGER/DELAY

Program ten taczy rownolegle dwa efekty:
"Flanger" i "Delay".

Jego parametry sg zasadniczo identyczne z
parametrami efektu "36: FLANGER —
DELAY", jakkolwiek parametr "Delay Balance"
okresla tu proporcje glosnosci pomigdzy
sygnatem oryginalnym, a przetworzonym przez
efekt "Delay".

{ilustr. - str.53/2}
40: CHORUS/FLANGER

Program ten taczy rownolegle dwa efekty:
"Chorus" i "Flanger".

Jego parametry sa zasadniczo identyczne z
parametrami efektu "37: CHORUS —
FLANGER", jakkolwiek parametr "Flanger
Balance" okresla tu proporcje glosnosci
pomigdzy sygnatem oryginalnym, a
przetworzonym przez efekt "Flanger".



{ilustr. - str.53/3}
Modyfikacja ustawien efektu "Chorus"

Oto w jaki sposdb mozna podda¢ edycji
brzmienie i potaczenie wyjscia efektu "Chorus".
Ustawienia tego efektu mogg by¢ definiowane
indywidualnie dla kazdego programu
"Performance”, indywidualnego brzmienia, lub
systemu GM.

1t Zestawy rytmiczne bedg wykorzystywac
ustawienia aktualnie wybranego programu
"Performance™.

1. Na odpowiedniej stronie typu "Play" nacisnij
kolejno wymienione ponizej przyciski.

dla programu "Performance™ lub systemu GM:
[FS] ("EffCCtS") — [F4] ("Ch()rus")

dla pojedynczych brzmien lub zestawow
perkusyjnych:
[F6] ("Effects") — [F4] ("Chorus")

{ilustr. - str.53/4}

2. Za pomocg przyciskdw nawigacyjnych ustaw
kursor w pozycji parametru, ktérego ustawienia
chcesz zmienic.

3. Zmien warto$¢ wybranego parametru za
pomoca pokretta [VALUE], lub przyciskow
[INC] / [DEC].

Lt W razie wprowadzenia niewla$ciwej wartosci
edytowanego parametru nalezy nacisngc¢
przycisk [UNDO]. Wdéwczas parametrowi temu
zostanie przypisana warto$¢, jaka posiadat on w
momencie zaznaczenia go kursorem.

4. Nacisnij przycisk [EXIT] aby powrdci¢ do
strony "Play", od ktorej rozpoczeta si¢ niniejsza
procedura.

"Level”
Okresla poziom sygnalu na wyjsciu efektu.

L* To ustawienie jest jednoznaczne z
parametrem "Chorus Level" na stronie
"General".

"Rate"
Okresla czgstotliwos¢ modulacji dla efektu
"Chorus".

"Depth"
Okresla intensywno$¢ dziatania efektu

"Chorus".

"Pre Delay"

Okresla czas, jaki uptynie pomig¢dzy poczatkiem
oryginalnego sygnatu, a poczatkiem brzmienia
generowanego przez efekt.

"Feedback"

Okresla jaka czgs$¢ sygnatu z wyjscia efektu ma
by¢ z powrotem skierowana na jego wejscie.
Im wyzsza warto$¢ niniejszego parametru tym
bogatsze bedzie brzmienie generowane przez
efekt.

"Chorus Output Assign"
Okresla wyjscie, na ktore wysytany bedzie
sygnat z toru efektu "Chorus".

MIX : sygnat wysytany bedzie na
wyijécie "MIX" OUTPUT

REVERB : sygnal wysytany bedzie na
wejscie efektu "Reverb"

MIX+REV : sygnat wysytany bedzie
jednoczesnie na wyjscie "MIX" OUTPUT, oraz
na wejscie efektu "Reverb"

¥t To ustawienie jest jednoznaczne z
parametrem "Chorus Output Assign" na stronie
"General".

Modyfikacja ustawien efektu "Reverb"

Oto w jaki spos6b mozna podda¢ edycji
brzmienie i potgczenie wyjscia efektu "Reverb”.
Ustawienia tego efektu moga by¢ definiowane
indywidualnie dla kazdego programu
"Performance”, indywidualnego brzmienia, lub
systemu GM.

Lt Zestawy rytmiczne bedg wykorzystywacé
ustawienia aktualnie wybranego programu
"Performance™.

1. Na odpowiedniej stronie typu "Play" nacisnij
kolejno wymienione ponizej przyciski.

dla programu "Performance” lub systemu GM:
[F5] ("Effects") — [F5] ("Reverb")

dla pojedynczych brzmien lub zestawow
perkusyjnych:
[F6] ("Effects") — [F5] ("Reverb")

{ilustr. - str.54/1}

2. Za pomoca przyciskow nawigacyjnych ustaw
kursor w pozycji parametru, ktérego ustawienia
chcesz zmienic.

3. Zmien warto$¢ wybranego parametru za
pomoca pokretta [VALUE], lub przyciskow
[INC] / [DEC].

X W razie wprowadzenia niewlasciwej warto$ci
edytowanego parametru nalezy nacisnac



przycisk [UNDO]. Wdéwczas parametrowi temu
zostanie przypisana warto$¢, jaka posiadat on w
momencie zaznaczenia go kursorem.

4. Nacisnij przycisk [EXIT] aby powrdci¢ do
strony "Play", od ktorej rozpoczeta si¢ niniejsza
procedura.

"Type"
Okredla typ symulowanej przestrzeni
akustycznej.

ROOMZ1: Krotki pogtos o duzej ilosci refleksow
akustycznych (symulacja poglosu pokoju).
ROOM2: Krotki pogtos o matej ilosci refleksow
akustycznych (symulacja pogltosu pokoju).

STAGE1 : Symulacja pogtosu otwartej
sceny z dlugim okresem wybrzmienia.
STAGE2 : Symulacja poglosu otwartej

sceny z przewaga wczesnych, krotkich
reflekséw akustycznych.

HALL1 : Klarowne brzmienie pogtosu sali
koncertowej.

HALL?2 : Symulacja pogtosu hali koncertowej z
duza iloscia reflekséw akustycznych.

DELAY : standardowy efekt echa ("Delay").
PAN-DLY : efekt echa, ktorego sygnat
wyj$ciowy przesuwa si¢ tam i z powrotem
pomigdzy prawym i lewym kanatem.

"Level”
Okresla poziom sygnatu na wyjsciu efektu
("Reverb" / "Chorus").

¥ To ustawienie jest jednoznaczne z
parametrem "Reverb Level" na stronie
"General".

"Time"

Po wyborze dla parametru "Type" opcji
ROOM1 - HALL2 niniejszy parametr okresla
czas wybrzmiewania efektu poglosu. Po
wyborze opcji DELAY - PAN-DLY parametr
ten okresla odstep czasowy pomigdzy
oryginalnym sygnalem, a jego powtdrzeniem
generowanym przez efekt "Delay"”.

Im wyzsza warto$¢ niniejszego parametru tym
bardziej przestrzenne bedzie brzmienie
generowane przez efekt.

"HF Damp"

Okresla czestotliwos$¢ progows, powyzej ktorej
odcinane bedg czestotliwosci brzmienia poglosu
generowanego przez efekt.

Im wigksza warto$¢ tego parametru, tym szersze
pasmo wysokich czestotliwosci poglosu bedzie
tlumione, dajac w rezultacie tagodniejsze i
ciemniejsze brzmienie.

Jezeli sygnat w ogdle nie ma by¢ filtrowany,
wowczas nalezy wybra¢ opcje BYPASS.

"Delay Feedback"

Po wyborze dla parametry "Type" opcji
DELAY, lub PAN-DLY niniejszy parametr
okresla jaka czes$¢ sygnatu z wyjscia efektu
"Delay" ma by¢ z powrotem skierowana na jego
wejscie.

Dodatnie wartosci niniejszego parametru
spowoduja sprzezenie zwrotne sygnahu z
zachowaniem jego oryginalnej fazy. Wartosci
ujemne powoduja odwrocenie fazy sygnahu.

Kopiowanie ustawien efektow

Istnieje mozliwos¢ skopiowania ustawien
efektéw dowolnego programu "Performance"
lub pojedynczego brzmienia do aktualnie
wybranego programu "Performance”, brzmienia,
lub systemu GM. Opisywana niniejszym
funkcja pozwala na zaoszczedzenie czasu
podczas definicji ustawien.

Skopiowane moga zosta¢ nastgpujace elementy
ustawien efektow:

"Copy Type"

ALL : wszystkie ustawienia dla
efektow EFX, CHORUS i REVERB.

EFX : ustawienia dokonywane dla

efektu EFX na stronie "General” ("EFX Type",
"EFX Reverb Send Level”, "EFX Chorus Send
Level", "EFX Output Level", "EFX Output
Assign™), oraz na stronach "EFX Param" i "EFX
Control".

CHORUS : Ustawienia dokonywane na
stronie "Chorus".
REVERB : Ustawienia dokonywane na

stronie "Reverb".

1X Jezeli dane typu "EFX" kopiowane s3 z
ustawien programu "Performance", wowczas
stang si¢ one obowiazujace dla ogdlnych
ustawien aktualnie wybranego programu
"Performance" (parametrow wyswietlanych na
tronie "General™ w trybie "Performance").

Podobnie jezeli skopiowane dane zostaja
przeniesione do aktualnie wybranego programu

"Performance", wowczas stajg si¢ one ogdlnymi
ustawieniami tego programu.

1. Upewnij si¢ o wybraniu zadanego programu
"Performance™, brzmienia, lub systemu GM.

2. Nacisnij przycisk [UTILITY] tak, by zostat
podswietlony.

3. Nacisnij przycisk [F2] ("Copy").
4. Nacis$nij przycisk [F2] ("Effect").

X W przypadku systemu GM procedura ta nie
jest konieczna.



Na wyswietlaczu pojawi si¢ odpowiednia strona
"Effect Copy"

{ilustr. - str.55/1}

Warto$¢ parametru "Destination™ (“Temporary"
/"GM Temporary") oznacza docelowe miejsce
skopiowania wybranych ustawien: program
"Performance”, brzmienie, lub system GM.

5. Za pomoca przyciskow nawigacyjnych ustaw
kursor w pozycji parametru, ktorego ustawienia
chcesz zmienic.

6. Zmien warto$¢ wybranego parametru za
pomocg pokretta [VALUE], lub przyciskow
[INC] / [DEC].

Wyséwietlane grupy moga by¢ takze zmieniane
poprzez nacisnigcie przyciskow [USER],
[CARD], [PRESET], [EXP], [A] - [H].

7. Nacisnij przycisk [F6] ("Execute™) w celu
przeprowadzenia operacji kopiowania danych.

4. Nacis$nij kilkakrotnie przycisk [EXIT] tak,
aby powrdci¢ do strony "Play", od ktorej
rozpoczela si¢ niniejsza procedura.

Zachowywanie nowo stworzonych brzmien

Modyfikacje wprowadzane do poszczegolnych
ustawien maj' charakter tymczasowy i zostaja
utracone po odlaczeniu zasilania instrumentu,
lub wyborze innego programu "Performance”,
brzmienia, lub zestawu perkusyjnego. Chcac
zachowa¢ wprowadzone zmiany nalezy
przeprowadzi¢ procedur zapisu.

Po wprowadzeniu jakiejkolwiek modyfikacji do
oryginalnych ustawien programu
"Performance”, brzmienia lub zestawu
perkusyjnego, po lewej stronie nazwy grupy na
odpowiedniej stronie "Play" pojawi si¢ symbol
"*"_Po przeprowadzeniu procedury zapisu
zmodyfikowanych danych do wewngtrznej
pamigci instrumentu, lub opcjonalnej karty typu
DATA symbol ten zniknie.

{ilustr. - str.56/1}

Istniejg trzy sposoby zapisu danych: w
wewnetrznej pamigcei JV-2080, na opcjonalnej
karcie typu DATA, lub zewngtrznym urzadzeniu
MIDI.

Zapis danych w wewnetrznej pamieci
instrumentu

Ponizsza procedura umozliwia zapis danych w
tzw. "Pamigci Uzytkownika", czyli grupie
pamigciowej "USER".

1¥ Podczas procedury zapisu dane, ktore
znajdowaty si¢ poprzednio pod docelowym
adresem pamigciowym zostaja zastgpione nowo
zapisywanymi i przez to usunig¢te z pamigci.
Istnieje jednak mozliwos$¢ przywrocenia
fabrycznej zawarto$ci wszystkich adresow
pamigciowych poprzez przeprowadzenie
procedury inicjalizacji, opisanej pod koniec
niniejszego rozdziahu.

1. Sprawdz, czy wybrany zostal program
"Performance”, brzmienie, lub zestaw
perkusyjny, ktory chcesz zachowac w pamieci
instrumentu.

2. Nacisnij przycisk [UTILITY] tak, aby zostat
pods$wietlony.

3. Nacisnij przycisk [F1] ("Write"). Na
wyswietlaczu pojawi si¢ odpowiednia do trybu
pracy strona "Write".

{ilustr. - str.56/2}

Opcja "Temp" wybrana dla parametru "Source"
oznacza, iz zachowane zostang dane aktualnie
znajdujace si¢ w pamigci operacyjnej
instrumentu.

4. Wybierz docelowy adres pamigciowy, pod
ktorym zapisane majg zosta¢ wybrane
informacje (USER: xx) za pomoca pokretta
[VALUE], lub przyciskéw [INC] / [DEC].

L¥ Jezeli dokonujesz zapisu pojedynczego
brzmienia ("Patch"), wowczas masz mozliwosé
odstuchania brzmienia, ktore zostalo poprzednio
zapisane pod wybranym adresem pami¢ciowym
(patrz: opis funkcji "Compare").

5. Naci$nij przycisk [F6] ("Execute") aby
wykona¢ operacj¢ zapisu.

Aby wyjs¢ ze strony "Write" bez dokonywania
zapisu danych naci$nij przycisk [EXIT].

W wewngtrznej pamigci JV-2080
przechowywane moga by¢ jednoczes$nie: 32
programy "Performance", 2 zestawy perkusyjne,
oraz 128 pojedynczych brzmien.

X W niektorych przypadkach na wy$wietlaczu
pojawi¢ sie moze komunikat "Write Protect
ON". Bedac pewnym Swoich checi zapisu
wybranych danych naciénij przycisk [DEC], aby
zmieni¢ ustawienie parametru "Write Protect" na
"OFF", oraz przycisk [F6] ("Execute") aby
przerwaé wyswietlanie komunikatu. Nast¢pnie
jeszcze raz nacisnij przycisk [F6] ("Execute")
aby dokonac¢ operacji zapisu danych. (patrz:
opis funkcji "Write Protect™).



Lt W 4 punkcie powyzszej procedury mozesz
réwniez nacisna¢ pokretto [VALUE] i1 wybraé
docelowy adres pamigciowy dla zapisu danych z
wyswietlonej listy.

* Nacis$nigcie przyciskow [F5] ("-10") lub [F6]
("+10") powoduje zmiang wybranej pozycji na
liscie w skokach o 10.

* Jezeli w ztaczu umieszczona jest karta
pamigciowa typu DATA, wowczas przyciski
[F2] ("User") i [F3} ("Card") umozliwiaja
przetaczanie pomigdzy grupami adresow
pamigciowych.

* Ponowne nacisni¢cie pokretta [VALUE] lub
przycisku [EXIT] spowoduje powrdt do
poprzedniej strony wyswietlacza.

{ilustr. - str.56/3}

Kiedy zmodyfikowale$ ustawienia brzmienia
przypisanego do elementu wybranego
programu ""Performance™...

W przypadku gdy zmodyfikowate$ ustawienia
brzmienia przypisanego do elementu wybranego
programu "Performance” (lub zestawu
perkusyjnego stanowigcego jego 10-ty element),
a nastgpnie rozpoczates procedurg zapisu tego
programu, bez uprzedniego zachowania owego
brzmienia, wowczas na wyswietlaczu pojawi sie
nast¢pujgcy komunikat:

{ilustr. - str.57/1}

Na wyswietlaczu podany zostanie takze numer
elementu (elementéw), ktorego brzmienie
(brzmienia) nie zostaty zapisane.

Jezeli zyczysz Sobie zachowa¢ zmienione
ustawienia owych brzmien, musisz dokona¢ ich
zapisu jeszcze PRZED procedur' zapisu
programu "Performance".

1. Naciénij przycisk [F3] ("Patch") lub [F4]
("Rhythm").

Wyswietlona zostanie strona zapisu brzmienia
("Patch") lub zestawu perkusyjnego ("Rhythm
Set").

Parametr ""Source" oznacza element programu,
do ktérego przypisane jest brzmienie
przeznaczone do zapisu, podczas gdy parametr
"Destination" oznacza docelowy adres

pamigciowy.
{ilustr. - str.57/2}

2. Za pomocg pokretta [VALUE] lub
przyciskéw [INC] / [DEC] okres$l docelowy
adres pami¢ciowy ("Destination").

1¥ Jezeli dokonujesz zapisu pojedynczego
brzmienia ("Patch"), wowczas masz mozliwosé
odstuchania brzmienia, ktore zostato poprzednio
zapisane pod wybranym adresem pami¢ciowym
(patrz: opis funkcji "Compare" w nastepnym
akapicie).

3. Nacisnij przycisk [F6] ("Execute") aby
przeprowadzi¢ procedure zapisu.

Symbol "*" zostanie zmieniony na "-".

Jezeli w wybranym programie jest wigcej nie
zachowanych brzmien, wowczas parametr
"Source" automatycznie zmieni si¢ na nastepny
element programu wymagajacy procedury
zapisu.

Mozesz rowniez nacisnaé przycisk [*] aby
przesuna¢ kursor do pozycji parametru "Source"
i wlasnorgcznie wybra¢ element programu,
ktorego brzmienie ma zosta¢ zachowane.

4. Powtarzaj punkty 2 i 3 niniejszej procedury w
celu zachowania wszystkich potrzebnych
danych.

Po zapisaniu wszystkich danych wyswietlacz
automatycznie powrdci do strony "Perform
Write".

Aby powrdci¢ do strony "Perform Write" bez
zachowania wszystkich danych nalezy nacisng¢
przycisk [EXIT].

5. Nacisnij przycisk [F6] ("Execute") aby
dokonac¢ zapisu catego programu
"Performance”.

L¥ Jezeli nie chcesz zapisywaé ustawien
poszczegolnych brzmien nalezacych do
programu, wowczas nacisnij przycisk [F5]
("OK"). Na wyswietlaczu pojawi si¢ prosba o
potwierdzenie polecenia. Ponowne nacisnigcie
przycisku [F5] ("OK") spowoduje zapisanie w
pamigci programu "Performance".
Indywidualne ustawienia brzmien, ktére nie
zostaty zachowane beda utracone.

¥ Nacis$niecie przycisku [F6] ("Cancel)
spowoduje powro6t do poprzednio wyswietlanej
strony "Perform Write".

m Odsluchiwanie brzmienia znajdujacego si¢
pod docelowym adresem pamieciowym -
funkcja "Compare"

Zanim dokonasz operacji zapisu pojedynczego
brzmienia ("Patch"), masz mozliwo$¢
odstuchania brzmienia poprzednio zapisanego
pod docelowym adresem pamigciowym. W ten



sposOb mozesz upewnic sig, czy rzeczywiscie
nie masz nic przeciwko jego zastapieniu przez
nowo zapisywane dane zapobiegajac
ewentualnemu wykasowaniu potrzebnych Ci
brzmien.

1. Przeprowadz opisan' powyzej procedure
zapisu danych az do punktu 4 - selekcji
docelowego adresu pamig¢ciowego.

2. Nacisnij przycisk [F1] ("Compare"). Na
wyswietlaczu pojawi si¢ strona "Patch
Compare™.

Uaktywnione zostanie brzmienie zapisane
uprzednio pod wybranym adresem
pamigciowym. Upewnij si¢, czy rzeczywiscie
nie masz nic przeciwko jego usunigciu z pamigci
instrumentu.

{ilustr. - str.57/3}

L¥ Brzmienie odstuchiwane za posrednictwem
funkcji "Compare" moze brzmie¢ nieco inaczej
niz podczas normalnego trybu jego odtwarzania.

3. Jezeli chcesz wybra¢ inny adres docelowy dla
zapisywanego brzmienia, wykorzystaj do tego
pokretto [VALUE], lub przyciski [INC] /
[DEC].

4. Nacis$nij przycisk [F1] ("Write") lub [EXIT]
aby powrdci¢ do strony "Patch Write".

5. Naci$nij przycisk [F6] ("Execute") aby
przeprowadzié procedure zapisu danych.

1 Funkcja "Compare" nie jest dostepna w
czasie wyswietlania listy docelowych adresow
pamigciowych. Aby powrdci¢ w takim
przypadku do strony "Patch Write" nalezy
nacisng¢ pokretto [VALUE] lub przycisk
[EXIT].

Zapisywanie danych na kartach
pamieciowych

Tworzone przez Ciebie brzmienia mogg by¢
zapisywane na opcjonalnych kartach typu
DATA (karty pamigciowe MEMORY CARD
M-512E, M-256E).

Karta typu DATA przed jej uzyciem musi
zosta¢ poddana procesowi formatowania (patrz
rozdziat "Formatowanie karty typu DATA" na
poczatku niniejszej instrukcji).

1. Sprawdz, czy wybrany zostat program
"Performance”, brzmienie, lub zestaw
perkusyjny, ktory chcesz zachowacé na karcie
pamigciowe;.

2. Umie$¢ sformatowana karte typu DATA w
zlaczu.

{ilustr. - str.58/1:

Wprowadzajac kart¢ typu DATA do zlacza
zwr6¢ uwage na to, aby etykieta karty
znajdowata si¢ po lewej stronie }

3. Nacisnij przycisk [UTILITY] tak, aby zostat
pods$wietlony.

4. Naci$nij przycisk [F1] ("Write"). Na
wyswietlaczu pojawi si¢ odpowiednia do trybu
pracy strona "Write".

{ilustr. - str.58/2}

Opcja "Temp" wybrana dla parametru "Source"
oznacza, iz zachowane zostang dane aktualnie
znajdujace si¢ w pamigci operacyjnej
instrumentu.

5. Wybierz docelowy adres pami¢ciowy, pod
ktorym zapisane majg zosta¢ wybrane
informacje (CARD: xx) za pomocg pokretia
[VALUE], lub przyciskoéw [INC] / [DEC].

1¥ Jezeli dokonujesz zapisu pojedynczego
brzmienia ("Patch"), wowczas masz mozliwos¢
odstuchania brzmienia, ktore zostato poprzednio
zapisane pod wybranym adresem pami¢ciowym
(patrz: opis funkcji "Compare").

6. Naci$nij przycisk [F6] ("Execute") aby
wykona¢ operacj¢ zapisu.

Aby wyj$¢ ze strony "Write" bez dokonywania
zapisu danych naci$nij przycisk [EXIT].

Maksymalna ilo§¢ programéw "Performance",
pojedynczych brzmien i zestawow rytmicznych
mozliwych do przechowania na jednej karcie
pamigciowe] zalezy od jej typu i wynosi
odpowiednio:

dla typu M-512E:
32 programy "Performance", 128 brzmien, 2
zestawy perkusyjne

dla typu M-256E:
16 programow "Performance", 64 brzmienia, 1
zestaw perkusyjny.

X W 5 punkcie powyzszej procedury mozesz
rowniez nacisng¢ pokretto [VALUE] i wybra¢
docelowy adres pamigciowy dla zapisu danych z
wyswietlonej listy.

* Przyciski [F2] ("User") i [F3] ("Card")
umozliwiajg przetaczanie pomiedzy grupami
adreséw pamigciowych.



* Naci$niecie przyciskow [F5] ("-10") lub [F6]
("+10") powoduje zmiang wybranej pozycji na
liscie w skokach o 10.

* Ponowne nacisni¢cie pokretta [VALUE] lub
przycisku [EXIT] spowoduje powrdt do
poprzedniej strony wyswietlacza.

Lt W przypadku modyfikacji ustawien
brzmienia stanowi'cego element aktualnie
wybranego programu "Performance" nalezy
zapoznac si¢ z trescig rozdziatu znajdujacego
si¢ na poprzedniej stronie niniejszej instrukcji.

Zapisywanie danych na zewnetrznym
urzadzeniu MIDI

Istnieje mozliwos¢ zapisu danych poprzez
przestanie ich z JV-2080 do zewngtrznego
urzadzenia MIDI (np. sekwencera MIDI). W
tym celu nalezy potaczy¢ obydwa urzadzenia w
sposob pokazany na ponizszej ilustracji.

{ilustr. - str.58/3}

1. Nacisnij przycisk [UTILITY] tak, aby zostat
pods$wietlony.

2. Nacisnij przycisk [F4] ("Xfer").

3. Nacis$nij przycisk [F1] ("to MIDI"). Na
wyswietlaczu pojawi si¢ strona "Data Transfer
to MIDI".

{ilustr. - str.59/1}

4. Za pomocg przyciskow [<] / [>] ustaw kursor
w pozycji parametru, ktérego ustawienia chcesz
zmieni¢, a nastgpnie za pomocg pokretta
[VALUE], lub przyciskow [INC] / [DEC]
dokonaj ustawien opisanych ponize;j.

Aby zapisaé program ""Performance':
"Source PERFORM TEMP -PATCH"

1* Jezeli modyfikacji podleglo brzmienie lub
zestaw rytmiczny nalezacy do programu
"Performance", wowczas nalezy wybra¢ opcje
"+PATCH".

Aby zapisaé pojedyncze brzmienie (""Patch"):

"Source PATCH TEMP"

Aby zapisaé zestaw perusyjny ("Rhythm
Set""):
"Source RHYTHM TEMP*"

Opcja "TEMP" oznacza, iz zapisane zostang
dane aktualnie znajdujace si¢ w pamigci
operacyjnej instrumentu.

5. Ustaw zewngtrzne urzadzenie MIDI tak, aby
byto przygotowane na odbiér wysytanych przez
JV-2080 danych, a nastgpnie nacis$nij przycisk
[F6] ("Execute") aby rozpocza¢ transmisj¢
danych.

W trakcie przesytania danych na wyswietlaczu
pojawi si¢ komunikat "Transmitting...".

Lt Aby przerwaé proces przesylania danych
nalezy nacisna¢ przycisk [EXIT].

6. Nacisnij kilkakrotnie przycisk [EXIT], aby
powrocic do strony 'Play" od ktorej niniejsza
procedura si¢ rozpoczgta.

¥¥ Zanim dane, ktore zostaly zachowane na
zewngetrznym urzadzeniu MIDI zostang z
powrotem przestane do JV-2080 parametr
"Device ID" (strona "MIDI Param 1"
[SYSTEM] — [F3]"MIDI") musi posiadac t¢
sama warto$¢, ktorg posiadat w czasie procedury
zapisu, a parametr "Rx Sys.Excl" (strona "MIDI
Param 1" [SYSTEM] — [F3]"MIDI") musi by¢
wiaczony ("ON"). Fabryczne ustawienia JV-
2080 to warto$¢ "17" dla parametru "Device
ID", oraz opcja "ON" dla parametru "Rx
Sys.Excl".

Modyfikacja nazw

Kazdemu stworzonemu przez Siebie
programowi "Performance”, brzmieniu lub
zestawowi perkusyjnemu mozesz nada¢ nowa
nazwe.

1. Wybierz odpowiedni program "Performance”,
brzmienie lub zestaw perkusyjny, ktorym chcesz
nada¢ nowa nazwg i wlacz odpowiadajacg im
strone "Play".

2. Nacisnij przycisk [F1] ("Common"). W
przypadku pojedynczych brzmien musisz takze
nacisng¢ przycisk [F1] ("General").

Na wyswietlaczu pojawi si¢ jedna z pokazanych
ponizej stron:

{ilustr. - str.59/2+3+4}

3. Nacisnij przycisk [F3] ("Common" dla
programow i zestawow perkusyjnych, a
"General" dla pojedynczych brzmien).

Ustaw kursor w pozycji pierwszego znaku
nazwy przeznaczonego do zmiany. Obok
pojawi si¢ lista dostgpnych znakow.

{ilustr. - str.59/5}

4. Za pomocg pokretta [VALUE], lub
przyciskow [F3] ("< Prev") i [F4] ("Next >")



mozesz przesuwac kursor do pozycji w
edytowanej nazwie, w ktdrej wprowadzi¢ chcesz
nowy znak.

5. Za pomocg pokretta [VALUE], przyciskow
[INC] / [DEC], lub znajdujacych si¢ pod nimi
przyciskow nawigacyjnych wybra¢ mozesz
znak, ktory chcesz wprowadzi¢ w pozycji
kursora.

Aby wprowadzi¢ znak spacji w pozycji kursora,
naci$nij przycisk [F5] ("Insert").

Aby usung¢ znak znajdujacy si¢ w pozycji
kursora, naci$nij przycisk [F6} ("Delete").

6. Powtorz punkty 4 1 5 niniejszej procedury az
do zakonczenia edycji nazwy.

7. Naci$nij przycisk [F1] lub [EXIT], aby
powrdci¢ do poprzedniej strony wyswietlacza.

8. Naci$nij przycisk [EXIT] aby powrocié do
strony "Play".

Po lewej stronie nazwy grupy pojawi si¢ symbol
"*" oznaczajacy wprowadzong zmiang w
oryginalnych ustawieniach instrumentu. Chcac
zachowa¢ wprowadzone zmiany nalezy
przeprowadzié procedure zapisu (patrz:
wczesniejsze akapity niniejszego rozdziatu).

1¥ Edycja nazwy moze odby¢ sie bez
koniecznosci wys$wietlania listy dostgpnych
znakdéw. Po wykonaniu punktu 2 powyzszej
procedury pozycja kursora zmieniana jest za
pomoca przyciskow nawigacyjnych, a znak w
aktualnej pozycji kursora zmieniany jest za
pomocg pokretta [VALUE], lub przyciskow
[INC]/[DEC]. Podczas edycji nazwy dostepne
sa nastgpujace znaki:

spacja, A-Z,a-2,0-9,1"#3% &"'()*+, -
oy<=> 23 [\ {1}

m Kopiowanie nazwy

Nazwa jednego programu "Performance" moze
zosta¢ skopiowana do innego, aktualnie
wybranego programu.

W ten sam sposob kopiowa¢ mozna nazwy
pojedynczych brzmien i zestawow

perkusyjnych.

1. Upewnij sig, iz wybrany jest program
"Performance", pojedyncze brzmienie, lub
zestaw perkusyjny, ktdrego nazwa ma zostaé
zmieniona.

2. Naci$nij przycisk [UTILITY] tak, aby zostat
podswietlony.

3. Nacisnij przycisk [F2] ("Copy").

4. Dla programow "Performance" i
pojedynczych brzmien nacis$nij przycisk [F3]
("Name"). W przypadku zestawu perkusyjnego
naci$nij [F2] ("Name"). Na wyswietlaczu
pojawi si¢ odpowiednia strona "Name Copy".

{ilustr. - str.60/1}

Wartos¢ "Temporary" dla parametru
"Destination" oznacza, iz nazwa zostanie
skopiowana do danych znajdujacych si¢
aktualnie w pamigci operacyjnej instrumentu.

5. Wybierz nazwe przeznaczong do skopiowania
za pomoca pokretta [VALUE] lub przyciskow
[INC] / [DEC].

Wyswietlane grupy moga by¢ takze zmieniane
poprzez nacisnigcie przyciskow [USER],
[CARD], [PRESET], [EXP], [A] - [H].

6. Naci$nij przycisk [F6] ("Execute") w celu
przeprowadzenia operacji kopiowania nazwy.

7. Nacisnij kilkakrotnie przycisk [EXIT] tak,
aby powrdci¢ do strony "Play", od ktorej
rozpoczeta si¢ niniejsza procedura.

Po lewej stronie nazwy grupy pojawi si¢ symbol
"*" oznaczajacy wprowadzong zmiang w
oryginalnych ustawieniach instrumentu. Chcac
zachowa¢ wprowadzone zmiany nalezy
przeprowadzié procedurg zapisu (patrz:
weczesniejsze akapity niniejszego rozdziatu).

Przywracanie fabrycznej zawartoS$ci adresow
pamieciowych grupy "USER" instrumentu
(Inicjalizacja)

Po utraceniu fabrycznie wprowadzonych do
pamigci uzytkownika danych (wskutek zapisu w
grupie "USER" wlasnych ustawien i
konfiguracji) istnieje mozliwo$¢ ich odzyskania
poprzez przeprowadzenie procedury
inicjalizacji, t.j. przywrocenia wszystkich
fabrycznych ustawien parametrow pracy
instrumentu.

m Dla programéw "Performance”, oraz
indywidualnych brzmien:

1. Upewnij si¢, ze wybrany zostat ten program
"Performance”, lub to pojedyncze brzmienie,
ktoremu chcesz przywrocic ustawienia
fabryczne.

2. Nacisnij przycisk [UTILITY] tak, aby zostat
podswietlony.

3. Nacisnij przycisk [F3] ("Init"). Wyswietlona
zostanie odpowiednia strona "Initialize".



{ilustr. - str.60/2}

4. Za pomocg pokretta [VALUE] lub
przyciskow [INC] / [DEC] wybierz opcje
"PRESET".

5. Nacisnij przycisk [F6] ("Execute") aby
rozpocza¢ procedure inicjalizacji.

Na wyswietlaczu z powrotem pojawi si¢ strona
"Play". Po lewej stronie nazwy grupy pojawi si¢
symbol "*" informujacy, iz ustawienia
wybranego programu/ brzmienia zostaly
zmodyfikowane. Aby zachowa¢ wprowadzone
zmiany nalezy przeprowadzi¢ procedurg zapisu.

1x Jezeli wybierzesz dane "PR-A" - "C", "E",
lub "PR-D" (system GM), a nastepnie opcje
"PRESET" w celu inicjalizacji tych danych,
wowczas dane znajdujace si¢ pod odpowiednimi
adresami pamigciowymi w grupie "USER"
otrzymajg z powrotem swoje ustawienia
fabryczne.

m Dla zestawow perkusyjnych ("Rhythm Sets"):

Istniejg dwa typy inicjalizacji zestawu
perkusyjnego: przywrdcenie fabrycznych
parametréw pojedynczego brzmienia
perkusyjnego w obrgbie zestawu ("Key"), lub
przywrocenie fabrycznych ustawien dla ca’ego
zestawu ("All").

1. Upewnij sig, ze wybrany zostat ten zestaw
perkusyjny, ktoremu chcesz przywrocic
ustawienia fabryczne.

2. Nacisnij przycisk [UTILITY] tak, aby zostat
pods$wietlony.

3. Nacisnij przycisk [F3] ("Init"). Wyswietlona
zostanie odpowiednia strona "Initialize.

4. Dla opcji "Key":
Nacisnij przycisk [F1] ("Key"). Wyswietlona
zostanie strona "Rhythm Initialize Key".

Dla opcji "All":
Naci$nij przycisk [F2] ("All"). Wys$wietlona
zostanie strona "Rhythm Initialize All".

{ilustr. - str.61/1+2}

5. Za pomocg pokretta [VALUE] lub
przyciskéw [INC] / [DEC] wybierz opcje
"PRESET".

W przypadku opcji "Key" nalezy takze okresli¢
pojedyncze brzmienie perkusyjne (numer
klawisza, do ktdérego jest ono przypisane) w celu
poddania jego parametrow inicjalizacji.

Kursor przemieszczany jest za pomoca
przyciskow nawigacyjnych, a po wybraniu
zadanego parametru zmiana jego wartosci
dokonywana jest za pomoca pokretta [VALUE],
lub przyciskow [INC] / [DEC]. Wyboru
klawisza-brzmienia perkusyjnego dokona¢
mozna réwniez za pomocg przyciskow [E] - [H].

[E] : Wybiera klawisz znajdujacy si¢
oktawe nizej od aktualnie wybranego.

[F] : Wybiera klawisz znajdujacy si¢ o pot
tonu nizej od aktualnie wybranego.

[G] : Wybiera klawisz znajdujacy si¢ o pot
tonu wyzej od aktualnie wybranego.

[H] : Wybiera klawisz znajdujacy si¢

oktawe wyzej od aktualnie wybranego.

1t Po wyborze opcji "Key" istnieje rowniez
mozliwo$¢ zdefiniowania brzmienia
perkusyjnego przeznaczonego do inicjalizacji za
posrednictwem podtaczonej do JV-2080
klawiatury MIDI (poprzez nacisni¢cie klawisza
odpowiadajacego zadanemu brzmieniu). W
takim przypadku nalezy dla parametru "Rhythm
Edit Key" (strona "Setup" [SYSTEM] —
[F1]"Setup") wybraé opcj¢ "PNL&MIDI". Jest
to fabryczne ustawienie tego parametru.

6. Naci$nij przycisk [F6] ("Execute") w celu
rozpoczgcia procedury inicjalizacji.

Na wyswietlaczu z powrotem pojawi si¢ strona
"RHYTHM Play". Po lewej stronie nazwy
grupy pojawi si¢ symbol "*" informujacy, iz
ustawienia wybranego programu/ brzmienia
zostaty zmodyfikowane. Aby zachowac
wprowadzone zmiany nalezy przeprowadzi¢
procedurg zapisu.

Lt Jezeli wybierzesz dane "PR-A" - "C", "E",
lub "PR-D" (system General MIDI), a nastepnie
opcje "PRESET" w celu inicjalizacji tych
danych, wowczas dane znajdujace si¢ pod
odpowiednimi adresami pamigciowymi w grupie
"USER" otrzymajg z powrotem swoje
ustawienia fabryczne.

Zabezpieczenie wewnetrznej pamieci
instrumentu

W celu zapobiezenia przypadkowemu
zastgpieniu programow "Performance",
pojedynczych brzmien i zestawdw perkusyjnych
przez inne dane istnieje mozliwos¢
zablokowania zapisu danych w wewnetrznej
pamigci instrumentu.

1. Nacisnij przycisk [UTILITY] tak, aby zostat
podswietlony.



2. Nacisnij przycisk [F5] ("Protect"). Na
wyswietlaczu pojawi si¢ strona "Memory
Protect".

{ilustr. - str.61/3}

3. Za pomocg przyciskow nawigacyjnych ustaw
kursor w pozycji parametru, ktorego ustawienia
chcesz zmienic.

4. Za pomocg pokretta [VALUE], lub
przyciskow [INC] / [DEC] dokonaj zmiany
warto$ci wybranego parametru na "ON".

5. Nacisnij kilkakrotnie przycisk [EXIT] aby
powrdci¢ do strony "Play.

"Write Operation"

Parametr ten uniemozliwia procedur¢ zapisu
danych, inicjalizacji wszystkich ustawien
instrumentu, oraz transmisji danych do
zewngtrznych no$nikéw pamigciowych.

Po wybraniu ustawienia "ON" dla tego
parametru kazda proba dokonania
wymienionych wyzej operacji spowoduje ich
wstrzymanie, oraz wyswietlenie komunikatu
"Write Protect ON".

Po kazdorazowym wiaczeniu zasilania
instrumentu parametr ten posiada¢ bedzie
ustawienie "ON".

"System Exclusive Message"

Zabezpiecza dane zapisane w grupie
pamigciowe] "USER" przed ich zastgpieniem
przez komunikaty typu "System Exclusive"
wysytane do JV-2080 z zewnetrznego
urzadzenia MIDI.

Lt Aby komunikaty typu "System Exclusive"
mogly by¢ odbierane przez JV-2080 parametr
"Device ID" (strona "MIDI Param 1"
[SYSTEM] — [F3]"MIDI") musi posiadac t¢
samg warto$¢, dla obydwu potaczonych ze soba
urzadzen MIDI, a parametr "Rx Sys.Excl"
(strona "MIDI Param 1" [SYSTEM] —
[F3]"MIDI") musi by¢ wiaczony ("ON").
Fabryczne ustawienia JV-2080 to warto$¢ "17"
dla parametru "Device ID", oraz opcja "ON" dla
parametru "Rx Sys.Excl".

1t Nawet jezeli zabezpieczenie przed zapisem
danych ("Write Operation") jest wlaczone
("Protect" — ON"), wysytane do JV-2080
komunikaty typu "System Exclusive" moga
zastapi¢ dane przechowywane w grupie
"USER", o ile wylaczone jest zabezpieczenie
przed otrzymywanymi komunikatami tego typu
("System Exclusive Message", "Protect" —
"OFF").

Tworzenie wlasnego programu
"Performance™

W czasie tworzenia wlasnego programu
"Performance”...

Zasadniczo istnieja trzy metody wykorzystania
programu "Performance". Ustawien dokonac
mozna w nastepujacy sposob:

Grajac jednoczesnie kilkoma brzmieniami
skladowymi (tryb ""Layer")

* Wybierz ten sam kanat odbioru komunikatow
MIDI ("MIDI receive channel™) dla wszystkich
elementow programu ("Parts"), ktére chcesz
wykorzysta¢ jednocze$nie (parametr
"Channel™).

* Wybierz elementy ("Parts") programu, ktore
bedziesz wykorzystywat (parametr "Rx switch"
— "ON").

* Kazdemu z wybranych elementow
przyporzadkuj brzmienie (parametry "Patch
Group” i "Patch Number").

* Okresl ten sam zakres klawiatury dla kazdego
z wykorzystywanych elementow (parametr "Part
Key Range Lower:Upper").

Opis podanych w nawiasach parametrow
znajduje si¢ na dalszych stronach niniejsze;j
sekcji instrukciji.

Grajac kilkoma brzmieniami skladowymi
przypisanymi do réznych czesci klawiatury
(tryb "'Split")

* Wybierz ten sam kanat odbioru komunikatow
MIDI ("MIDI receive channel") dla wszystkich
elementow programu ("Parts"), ktore chcesz
wykorzysta¢ jednoczesnie (parametr
"Channel").

* Wybierz elementy ("Parts") programu, ktore
bedziesz wykorzystywal (parametr "Rx switch"
— "ONH).

* Kazdemu z wybranych elementow
przyporzadkuj brzmienie (parametry "Patch
Group" i "Patch Number").

* Okresl roézne zakresy klawiatury dla kazdego z
wykorzystywanych elementow (parametr "Part
Key Range Lower:Upper").

Opis podanych w nawiasach parametrow
znajduje si¢ na dalszych stronach niniejszej
sekcji instrukcji.

Tworzac wlasny utwér (""'Song')

* Przeprowadz procedure inicjalizacji programu
"Performance" (patrz: nastgpny akapit)

* Jezeli w utworze istniejg partie wykonywane
przez kilka brzmien unisono, wowczas wybierz
ten sam kanatl odbioru komunikatéw MIDI
("MIDI receive channel") dla tych elementow
programu ("Parts"), ktore chcesz wykorzystaé
jednoczes$nie (parametr "Channel").



* Wybierz elementy ("Parts") programu, ktore
bedziesz wykorzystywal (parametr "Rx switch"
— HONH).

* Kazdemu z wybranych elementow
przyporzadkuj brzmienie (parametry "Patch
Group" i "Patch Number™).

Oto kilka dobrych rad do wykorzystania
podczas pracy nad nowym programem
"Performance":

* Kazdy program "Performance" moze
wykorzystywac jednoczesnie do trzech efektow
EFX.

* Warto wykorzysta¢ dziatanie funkcji "Copy",
umozliwiajacej kopiowanie ustawien wybranych
elementow programu, lub efektow.

* Istnieje mozliwos¢ modyfikacji ustawien
indywidualnych brzmien przypisanych do
poszczegolnych elementéw programu bez
koniecznosci wychodzenia z trybu pracy
"Performance”.

1 Szczegdtowe przyklady wykorzystania
programu "Performance" podane sg w publikacji
"Quick Start" (w wersji angielskoj¢zycznej na
stronach 24, 32 i 34).

Inicjalizacja - tworzenie programu
"Performance” od zera

Jezeli cheesz stworzy¢ program "Performance"
catkowicie od poczatku, bez oparcia si¢ o juz
gotowy program zapisany w wewnetrznej
pamigci instrumentu (szczego6lnie w przypadku
tworzenia programu dla potrzeb
komponowanego utworu), wowczas opisana
ponizej procedura begdzie najlepsza metoda
pracy. Po przeprowadzeniu procesu
inicjalizacji, nowy program "Performance"
posiada nastepujace ustawienia:

* Brzmienia przypisane do elementow ("Parts")
1-9i11 - 16 beda takie same: PR-A:001
("64voicePiano"), a zestaw perkusyjny
przypisany do elementu 10, to PR-A:001
("PopDrumSet 1"). Wszystkie parametry
posiada¢ beda fabryczne ustawienia.

* Kanaly MIDI ("MIDI receive channel") dla
poszczegblnych elementdw programu
zdefiniowane beda nastgpujaco : element 1 -
kanat 1, element 2 - kanat 2 ... element 15 -
kanat 15, oraz element 16 - kanat 16.

* Dla wszystkich elementow parametr "Receive
switch" jest wiaczony ("ON").

1. Naci$nij przycisk [PERFORM] tak, aby
zostat podswietlony.

Nie ma znaczenia, ktory program "Performance’
zostat aktualnie wybrany.

Al

2. Naci$nij przycisk [UTILITY] tak, aby zostat
podswietlony.

3. Nacisnij przycisk [F3] ("Init"). Na
wyswietlaczu pojawi si¢ strona "Performance
Initialize".

{ilustr. - str.63}

4. Za pomoca pokretta [VALUE], lub
przyciskow [INC] / [DEC] wybierz opcj¢
"DEFAULT".

5. Nacisnij przycisk [F6] ("Execute") aby
rozpocza¢ procedure inicjalizacji.

Wyswietlacz powrdci do strony "PERFORM
Play". Nowo stworzony program
"Performance" posiadac¢ bedzie nazwe "INIT
PERFORM".

Wybér elementéw programu przeznaczonych
do uzycia

Ponizsza procedura umozliwia wybor tych
elementow programu "Performance", ktore beda
wykorzystywane podczas gry.

1. Wybierz zadany program "Performance".

2. Nacisnij przycisk [RX] tak, aby zostat
pods$wietlony.

3. Za pomoca przyciskow PART SELECT [1/9]
- [8/16] wiacz (przycisk podswietlony) lub
wylacz (brak podswietlenia) wybrane elementy
programu.

Aby wiaczy¢ / wylaczy¢ elementy 9 - 16 nalezy
nacisng¢ przycisk [1-8/9-16] tak, aby zostat
podswietlony, a nastepnie dokona¢ wyboru za
pomocg przyciskow sekcji PART SELECT:
[1/9] - [8/16].

{ilustr. - str.64/1}

Na stronie "PERFORM Play" elementy, ktore
zostaly wlaczone oznaczone sg biala, lub czarng
kropka, podczas gdy elementy wylaczone
oznaczane sg jako " ".

4. Nacis$nij przycisk [RX] tak, aby wylaczy¢
jego podswietlenie.

¥t Niniejsze ustawienie jest jednoznaczne z
parametrem "Rx Switch" (strona "Part MIDI"
[PERFORM] — [F4]"MIDI").

1t Po wigczeniu pod$wietlenia przycisku [RX]
rejestrowane przez JV-2080 komunikaty MIDI
sygnalizowane bedg miganiem podswietlenia
przyciskéw odpowiadajacych elementom, do
ktérych dany komunikat byt adresowany. (W
czasie wyswietlania strony "Part Information"



ten sposob informowania o otrzymywanych
komunikatach MIDI bgdzie aktywny bez
wzgledu na status przycisku [RX], lub wiaczenie
/ wylaczenie poszczegdlnych elementow
programu).

Ustawienia kazdego elementu programu

Parametry, ktore moga zosta¢ zdefiniowane
indywidualnie dla kazdego elementu programu
"Performance" sg dostgpne za naci$nigciem
nastepujacych przyciskéw funkcyjnych

Tworzenie programu "Performance”

1t Ogoblne ustawienia programu oznaczone sg
gwiazdka. Parametry bez gwiazdki definiowane
sa indywidualnie dla kazdego elementu.

[F2] ("K.Range")
zakres Klawiatury przypisany do elementu

[F3] ("Part™)
parametry: "Patch Group/Number", "~

Volume", "~ Pan", strojenie, polifonia
brzmienia
[F4] ("MIDI")

ustawienia dotyczace systemu MIDI

[F5] ("Effects")

[F1] ("General") sposéb potgczenia
torow efektowych

[F2] ("EFX Prm") * typ efektu
EFX

[F3] ("EFX CtI") * zastosowanie
sterownikow MIDI do modyfikacji ustawien
efektu EFX

[F4] ("Chorus™) * ustawienia efektu
typu "Chorus"

[F5] ("Reverb™) * ustawienia efektu
typu "Reverb"

Ponizsza procedura umozliwia edycje
indywidualnych ustawien kazdego elementu
programu "Performance". Szczegdtowy opis
poszczegolnych parametrow znajduje si¢ na
innych stronach niniejszej instrukcji.

1. Wybierz program "Performance", ktory
zamierzasz wykorzysta¢, a nastepnie wlacz
wyswietlanie strony "PERFORM Play".

2. Nacisénij przycisk [F2] ("K.Range") - [F5]
("Effects"). Na wyswietlaczu pojawi si¢
odpowiednia strona funkcyjna.

3. Jezeli w poprzednim punkcie nacisnate$
przycisk "Effects", wowczas wybierz jeden z
przyciskow [F1] ("General") - [F5] ("Reverb").
Na wyswietlaczu pojawi si¢ odpowiednia strona
funkcyjna.

4. Za pomocag przyciskow PART SELECT [1/9]
- [8/16] wybierz element programu, ktérego
ustawienia maja zosta¢ poddane edycji.

Aby wybrac elementy 9 - 16 nalezy nacisngé
przycisk [1-8/9-16] tak, aby zostat
podswietlony, a nast¢pnie dokona¢ wyboru za
pomoca przyciskow sekcji PART SELECT:
[1/9] - [8/16].

Przycisk ten zacznie pulsowac, a w prawe;j
gornej czesSci wyswietlacza pojawi si¢ numer
wybranego elementu (lewej gornej czgséci, w
przypadku strony "General" w trybie "Effects").

{ilustr. - str.65/1+2}

1¥ Poniewaz ustawienia dokonywane w trybie
"Effects" dla przyciskéw [F2] ("EFX Prm") -
[F5] (Reverb") definiowane sg ogdlnie dla
wszystkich elementéw programu, na
odpowiadajacych im stronach funkcyjnych nie
ma mozliwosci wyboru pojedynczego elementu
przeznaczonego do edycji.

5. Za pomocg przyciskow nawigacyjnych ustaw
kursor w pozycji parametru, ktorego ustawienia
chcesz zmienic.

6. Zmien warto$¢ wybranego parametru za
pomocg pokretta [VALUE], lub przyciskow
[INC]/ [DEC].

Lt W razie wprowadzenia niewlasciwej wartosci
edytowanego parametru nalezy nacisng¢
przycisk [UNDO]. Woéwczas parametrowi temu
zostanie przypisana warto$¢, jaka posiadat on w
momencie zaznaczenia go kursorem.

7. Powtarzaj punkty 1 - 6 niniejszej procedury
az do zdefiniowania warto$ci wszystkich
zadanych parametrow programu "Performance".

8. Naci$nij przycisk [EXIT] aby powrocié do
strony "PERFORM Play".

Po lewej stronie nazwy grupy pojawi si¢ znak
"*" informujacy o dokonaniu zmian w
oryginalnych ustawieniach wybranego programu
"Performance".

{ilustr. - str.65/3}

1t Jezeli podczas wySwietlania znaku "*"
dokonasz wyboru innego programu
"Performance", lub wytgczysz zasilanie
instrumentu, wowczas dokonane przez Ciebie
modyfikacje ustawien zostan' utracone. Chcac
zachowa¢ wprowadzone zmiany nalezy
przeprowadzi¢ procedure zapisu ("Write").



1* Ustawienia parametrow wspolne dla
wszystkich elementéw programu definiowane sa
na stronie dostgpnej po nacisnigciu [F1]
("Common").

L¥ Przycisk [F6] ("Info") umozliwia weryfikacje
statusu odbioru komunikatéw MIDI dla kazdego
elementu programu "Performance™.

Aby zmieni¢ wybrana warto$¢ w duzych
skokach...

System operacyjny JV-2080 umozliwia zmiang
warto$ci wybranych parametrow za pomoca
pokretta [VALUE], lub przyciskow [INC] /
[DEC]. Chcac zwigkszy¢ tempo
wprowadzanych w ten sposob zmian nalezy
wykorzysta¢ jedna z podanych ponizej metod.

Pokretto [VALUE]

Obracaj pokrettem [VALUE] przy
jednoczesnym jego weisnigciu. Inna metoda jest
obrot pokretta [VALUE] po uprzednim
weisnieciu i1 przytrzymaniu przycisku [SHIFT].

Przyciski [INC] / [DEC]

Aby szybko zwickszy¢ wybrang wartosc...
Wecisnij 1 przytrzymaj przycisk [INC] a
nastepnie nacisnij przycisk [DEC]. Inng metoda
jest nacisniecie przycisku [INC] po uprzednim
weisnieciu i przytrzymaniu przycisku [SHIFT].

Aby szybko zmniejszy¢ wybrang warto$c¢...
Weisnij i przytrzymaj przycisk [DEC] a
nastepnie nacisnij przycisk [INC]. Inng metoda
jest nacisnigcie przycisku [DEC] po uprzednim
weisnieciu i przytrzymaniu przycisku [SHIFT].

m Porownywanie warto$ci ustawien parametrow
dla poszczegblnych elementéw programu
"Performance" w trakcie ich edycji

Istnieje mozliwo$¢ zestawienia wartosci
parametréw dla o§miu elementéw programu na
jednej stronie.

1. Jezeli definiowate$ ustawienia osobno dla
kazdego elementu programu "Performance",
nacisnij [F6] ("Palette") aby wiaczy¢ strong
"Part Palette".

¥ Funkcja "Palette" dla przycisku [F6] pojawi
si¢ na wyswietlaczu tylko w przypadku
mozliwos$ci wiaczenia strony "Part Palette".

{ilustr. - str.65/4}
2. Za pomocg przyciskéw PART SELECT [1/9]

- [8/16] wybierz element programu, ktérego
ustawienia majg zosta¢ poddane edycji.

Aby wybra¢ elementy 9 - 16 nalezy nacisnaé
przycisk [1-8/9-16] tak, aby zostat
podswietlony, a nast¢pnie dokona¢ wyboru za
pomoca przyciskow sekcji PART SELECT:
[1/9] - [8/16].

Do wyboru elementu przeznaczonego do edycji
uzy¢ mozesz rowniez przyciskow [<] / [>].

Kazdorazowe nacisnigcie przycisku [F1]
spowoduje przelaczenie pomiedzy stronami
"Part Palette" dla elementow nr 1-8 i 9-16.

3. Za pomoca przyciskow nawigacyjnych
dziatajacych w pionie wybierz parametr, ktorego
warto$¢ checesz zmodyfikowac.

Jezeli wcisniesz i przytrzymasz przycisk
[SHIFT], a nastepnie naci$niesz [\], wowczas
kursor przemiesci si¢ do najwyzszej dostgpne;j
pozycji, natomiast wcisnigcie przycisku [v] po
przytrzymaniu [SHIFT] spowoduje
przeniesienie kursora do najnizszej mozliwej

pozycji.

4. Zmien warto$¢ wybranego parametru za
pomocg pokretta [VALUE], lub przyciskow
[INC]/ [DEC].

¥ W razie wprowadzenia niewlasciwej wartosci
edytowanego parametru nalezy nacisng¢
przycisk [UNDO]. Woéwczas parametrowi temu
zostanie przypisana warto$¢, jaka posiadat on w
momencie zaznaczenia go kursorem.

5. Powtarzaj punkty 1 - 4 niniejszej procedury
az do zdefiniowania warto$ci wszystkich
zadanych parametrow poszczegdlnych
elementow programu "Performance".

6. Nacisnij przycisk [F6] aby wyjs$¢ ze strony
"Part Palette".

Nad przyciskiem [F6] podany bedzie numer
elementu, do ktorego edycji powrdcisz.

m Zakres klawiatury przypisanej do elementu
([PERFORM] — [F2]"K.Range")

Za pomoca niniejszej funkcji masz mozliwo$¢
zdefiniowania strefy klawiatury, ktora sterowaé
bedzie wybranym elementem programu ("Key
Range"). Ustawienie takie jest potrzebne w
wypadku checi podziatu klawiatury na
poszczegolne "strefy", albo "zakresy", gdzie
kazda z stref przypisana bedzie do innego
brzmienia. Taki tryb pracy instrumentu
nazywany jest "Split".

Na wys$wietlaczu podziat klawiatury na strefy
pokazany bedzie za pomoca grafiki.



{ilustr. - str.66/1:

"Lower" = Najn. klawisz

"Upper" = Najw. klawisz

"Part number" = Numer elementu }

"1-16"

Parametr ten dla kazdego elementu programu
okresla najwyzszy i najnizszy klawisz
odpowiadajacej mu strefy klawiatury, w zakresie
od "C-1" do "G9".

"Switch”

Okresla, czy zdefiniowany poprzednim
parametrem zakres strefy klawiatury bedzie dla
elementu obowigzujacy (opcja "ON"), czy tez
bedzie ignorowany (opcja "OFF").

L¥ Strona "Part Key Range Lower:Upper"
sktada si¢ z dwoch czesci: dla elementow 1-8,
oraz 9-16. Przycisk [F2] ("K.Range") pozwala
na przelaczanie pomiedzy nimi.

1¥ Jezeli w indywidualnych ustawieniach
brzmienia przypisanego do elementu programu
zostaty zdefiniowane strefy klawiatury dla
kazdego z tondéw sktadowych (strona "Tone Key
Range Lower:Upper" [PATCH —
[F1]"Common" — [F4]"K.Range"), wowczas
brzmienie wyzwalane bedzie jedynie przez
klawisze nalezace jednoczesnie do aktywnych
stref klawiatury zdefiniowanych dla elementu
programu i do aktywnych stref poszczegdlnych
tonow sktadowych brzmienia.

{ilustr. - str.66/2:

"Key range specified for Performance" = strefa
klawiatury zdefiniowana dla programu

"Key range specified for Patch" = strefa
klawiatury zdefiniowana dla brzmienia

"The range..." = faktyczna aktywna strefa
klawiatury

¥t W razie proby ustawienia najnizszego
klawisza strefy powyzej najwyzszego, lub
najwyzszego klawisza strefy ponizej
najnizszego, wowczas wysoko$¢ tego drugiego
uzyska automatycznie t¢ samg wartosc.

1X Jezeli element jest wylaczony, wowczas
przypisana mu strefa aktywnej klawiatury
o0znaczona jest szarym kolorem.

m Wybodr brzmienia dla elementu programu
"Performance", parametry: "Volume", "Pan",
strojenie i polifonia

([PERFORM] — [F3]"Part")

Niniejsza funkcja umozliwia przypisanie
brzmienia do kazdego elementu programu
"Performance", a takze zdefiniowanie jego
glo$nosci, lokalizacji w przestrzeni

stereofonicznej, stroju, oraz maksymalnej iloéci
glosow.

{ilustr. - str.66/3}

"Patch Group"

Okresla grupe pamigciowa, z ktorej wybrane ma
zosta¢ brzmienie (lub zestaw perkusyjny w
przypadku 10-go elementu programu)
przypisane do wybranego elementu.

Lt Mozliwe jest rowniez naci$nigcie pokretta
[VALUE] w celu wyswietlenia listy wszystkich
dostepnych brzmien i dokonania wyboru tg
wlasnie droga.

Lt Istnieje takze mozliwoéé skorzystania z
funkcji "Patch Search" opisanej we
weczesniejszej czesci niniejszej instrukeji.

1 O ile we wnetrzu instrumentu nie zostata
zainstalowana opcjonalna karta rozszerzeniowa,
nie ma mozliwos$ci wybrania opcji "XP-A" -
"XP-H" dla niniejszego parametru.

1 O ile w ztaczu instrumentu nie zostata
umieszczona karta typu DATA, nie ma
mozliwo$ci wybrania opcji "CARD" dla
niniejszego parametru.

Lt Po wyborze opcji XP-A" - "XP-H" dla
niniejszego parametru, w dolnej czesci
wys$wietlacza zostanie podana nazwa
wykorzystywanej karty rozszerzeniowej.

"Patch Number"

Wybiera brzmienia przypisane do
poszczegolnych elementdow programu
"Performance" (lub zestaw perkusyjny w
przypadku elementu nr 10). Nazwa wybranego
brzmienia podana zostanie w nawiasie.

Lt Mozliwe jest réwniez nacis$niecie pokretla
[VALUE] w celu wyswietlenia listy wszystkich
dostgpnych brzmien i dokonania wyboru ta
wiasnie droga.

1¥ Istnieje takze mozliwo$¢ skorzystania z
funkcji "Patch Search" opisanej we
wczesniejszej czesci niniejszej instrukcji.

"Part Level"

Okresla poziom glosnosci kazdego elementu
programu "Performance". Parametr ten stuzy
przede wszystkim do kontrolowania proporcji
glos$nosci pomigdzy poszczegdlnymi
elementami.

"Part Pan"

Okresla lokalizacje sygnatu kazdego elementu w
przestrzeni stereofonicznej. Wartos¢ "L64"
oznacza skrajne ustawienie w lewym kanale, "0"



lokalizacj¢ centralng, a "63R" skrajne
wychylenie w prawo.

1t Kazde brzmienie posiada réwniez swoje
wilasne ustawienie parametru lokalizacji w
przestrzeni stereofonicznej ("Patch Pan™ na
stronie "Common General" [PATCH] —
[F1]"Common" — [F1]"General"), oraz
indywidualne ustawienia lokalizacji sygnatu dla
kazdego tonu sktadowego ("Tone Pan" na
stronie "TVA Param" [PATCH] — [F4]"TVA"
— [F1]"TVA Prm"). Oznacza to, iz warto$¢
niniejszego parametru okresla¢ bedzie jedynie
wielkos¢ modyfikacji wprowadzanych do
oryginalnych ustawien przypisanego do
elementu brzmienia.

"Coarse Tune"

Okresla wysoko$¢ brzmienia kazdego z
elementow programu "Performance” z
doktadnoscig do 1 pottonu, w zakresie od -4 do
+4 oktaw. Jest to wartos¢ wzgledna, dla ktorej
"0" jest oryginalng wysoko$cig przypisanego do
elementu brzmienia.

"Fine Tune"

Umozliwia precyzyjne okreslenie wysokosci
stroju elementu, z doktadnoscia do2 centow (1
cent = 1/100 péttonu), w zakresie pottonu w
gore lub w dot.

"Voice Reserve"

Okreéla liczbe glosow "zarezerwowanych" dla
wybranego elementu programu w sytuacji, gdy
jednocze$nie wykonywanych jest wigcej niz 64
dzwieki.

L¥ Suma warto$ci niniejszego parametru dla
wszystkich elementéw jednego programu nie
moze przekroczy¢ 64. Aktualnie dostgpna do
"przydzielenia" liczba gtosow podawana jest po
prawej stronie edytowanej wartosci
(poprzedzona stowem "rest"). Nalezy zwrocié
uwage na t¢ informacje podczas edycji
parametru "Voice Reserve".

W jaki sposob liczona jest polifonia
instrumentu

Maksymalna mozliwa do wykonania przez
instrument liczba dzwiekoéw zalezy zawsze od
ilosci tonow sktadowych nalezacych do
wykorzystywanego brzmienia, oraz od liczby
wecisnigtych jednoczesnie klawiszy.
Przyktadowo: jezeli korzystasz z brzmienia
zbudowanego tylko z jednego tonu sktadowego i
wcisngle$ wlasnie pojedynczy klawisz, wowczas
caty proces generowania dzwigku wykorzysta
tylko jeden z 64 dostgpnych jednoczesnie
glosow. Jezeli jednak korzystasz z brzmienia
zbudowanego z czterech tonéw sktadowych i
wecisnate$ wlasnie dwa klawisze, wowczas

wykonanie tych dzwigkow zajmie osiem glosow
polifonii instrumentu. Innymi stowy: liczba
aktualnie zajetych glosow rowna jest liczbie
tonow sktadowych wykorzystywanego
brzmienia pomnozonych przez ilo$¢ wcisnigtych
jednoczesnie klawiszy.

JV-2080 moze jednocze$nie wygenerowac 64
dzwieki. Nalezy o tym pamigtac szczegdlnie w
przypadku wykorzystywania tego instrumentu
jako modutu wielobrzmieniowego. W celu
zapewnienia kazdemi elementowi programu
minimalnej ilo$ci glosow nalezy zdefiniowac
odpowiednig warto$¢ dla parametru "Voice
Reserve".

Alternatywny sposob definiowania brzmien dla
poszczegolnych elementéw programu (lub
zestawu perkusyjnego dla elementu nr 10)

1. Na stronie "PERFORM Play" wykorzystaj
przyciski [<] / [>] do wybrania tego elementu
programu, do ktoérego przypisa¢ chcesz nowe
brzmienie (numer wybraego elementu pojawi si¢
na wyswietlaczu).

2. Wcisnij i przytrzymaj przycisk [PERFORM],
a nastepnie nacisnij przycisk [PATCH].

Wyswietlona zostanie strona "Play"
odpowiednio dla brzmienia lub zestawu
perkusyjnego.

Lt W razie wprowadzenia niewlasciwej wartosci
edytowanego parametru nalezy nacisng¢
przycisk [UNDO]. Woéwczas parametrowi temu
zostanie przypisana warto$¢, jaka posiadat on w
momencie zaznaczenia go kursorem.

4. Aby powrocié¢ do strony "PERFORM Play"
naci$nij przycisk [PERFORM] lub [EXIT].

m Ustawienia dotyczace MIDI
([PERFORM] —[F4]"MIDI")

Niniejsze ustawienia okreslaja w jaki sposéb
poszczegolne elementy programu
"Performance" begda przesytac i odbierac
komunikaty MIDI.

{ilustr. - str.67}

"Channel"
Okresla aktywny kanat MIDI dla kazdego
elementu.

"Rx Switch"

Okresla, czy wybrany element bedzie odbierat
komunikaty MIDI (opcja "ON"), czy tez bedzie
je ignorowat (opcja "OFF).



Inaczej méwigc: niniejszy parametr okresla, czy
wybrany element bedzie dziatat (opcja "ON"),
czy tez zostanie wylaczony (opcja "OFF").

1¥ Na kazdej stronie "PERFORM" istnieje
mozliwo$¢ zmiany ustawienia niniejszego
parametru za pomoca przyciskow [RX], oraz
PART SELECT [1/9] - [8/16] i [1-8/9-16].

"Rx Prog Chg Switch"

Okresdla, czy wybrany element bedzie odbierat
komunikaty typu "Program Change" (opcja
"ON"), czy tez bedzie je ignorowat (opcja
"OFF).

"Rx Volume Switch"

Okresdla, czy wybrany element bedzie odbierat
komunikaty typu "Volume" (opcja "ON"), czy
tez bedzie je ignorowat (opcja "OFF).

"Rx Hold-1 Switch"

Okresdla, czy wybrany element bedzie odbierat
komunikaty typu "Hold 1" (opcja "ON"), czy
tez bedzie je ignorowat (opcja "OFF).

m Ustawienia efektow
([PERFORM] — [F5]"Effects" — [F1] - [F5])

Poszczegdlne ustawienia parametrow dziatania
efektow JV-2080 zostaty opisane we
weczesniejszych rozdziatach niniejszej instrukcji.

Kopiowanie ustawien innych elementow
Ustawienia parametréw wybranych elementow
nalezacych do innego programu moga zostaé
skopiowane do dowolnego elementu aktualnie
wybranego programu "Performance”, co
pozwala na zaoszczedzenie duzej ilosci czasu i

pracy.

1. Upewnij si¢, iz wybrany jest program
"Performance”.

2. Naci$nij przycisk [UTILITY] tak, aby zostat
pods$wietlony.

3. Nacisnij przycisk [F2] ("Copy").

4. Naci$nij przycisk [F1] ("Part"). Na
wyswietlaczu pojawi si¢ strona "Performance
Part Copy".

{ilustr. - str.68}

Chcac skopiowac ustawienia elementu
nalezacego do aktualnie wybranego programu
"Performance" nalezy dla parametru Source"
wybra¢ opcje "TEMP.".

Warto$¢ "Temporary" dla parametru
"Destination" oznacza, iz dane zrodlowe zostang

skopiowane do danych znajdujacych si¢
aktualnie w pamigci operacyjnej instrumentu.

5. Za pomoca przyciskow nawigacyjnych
wybierz parametr, ktorego ustawienia chcesz
zmienic.

6. Zmien ustawienie wybranego parametru za
pomoca pokretta [VALUE], lub przyciskow
[INC] / [DEC].

Grupy moga by¢ takze wybierane poprzez
nacis$nigcie przyciskow [USER], [CARD],
[PRESET], [EXP], [A] - [H], jezeli kursor
znajduje si¢ w pozycji okreslajacej grupe i
numer wybranego brzmienia.

Elementy moga by¢ wybierane za pomoca
przyciskow PART SELECT [1/9] - [8/16] i [1-
8/9-16], jezeli kursor znajduje si¢ w pozycji
okreslajacej wybrany element.

7. Naci$nij przycisk [F6] ("Execute") w celu
przeprowadzenia operacji kopiowania ustawien.

8. Nacisnij kilkakrotnie przycisk [EXIT] tak,
aby powrdci¢ do strony "PERFORM Play".

Modyfikacja brzmienia dla kazdego elementu
programu w trybie pracy ""Performance"

Nie przerywajac pracy nad tworzeniem
wlasnego programu "Performance" masz
mozliwos$¢ przywotania dowolnego
pojedynczego brzmienia (lub zestawu
perkusyjnego w przypadku elementu nr 10) i
dokonania edycji jego ustawien.

1. Upewnij si¢, ze wyswietlana jest strona
"PERFORM Play".

2. Za pomoca przyciskow [<] / [>] wybierz
element programu, do ktérego przypisane jest
brzmienie przeznaczone do edycji.

3. Wcis$nij i przytrzymaj przycisk [PERFORM],
a nastepnie nacisnij przycisk [PATCH].

Na wyswietlaczu poojawi si¢ strona "Play" dla
brzmienia, ktore przypisane jest do aktualni
wybranego elementu programu.

Rowniez na tej stronie mozesz za pomoca
przyciskow [<] / [>] wybra¢ element programu,
do ktorego przypisane jest brzmienie, ktore
chcialby$ zmodyfikowac.

{ilustr. - str.69:
"Part number" = Numer elementu }

4. Zmien ustawienia brzmienia w zwyk3y sposob
(patrz: nastgpny rozdziat).



5. Po zakonczeniu edycji naci$nij przycisk
[EXIT] aby powrdci¢ do strony "Patch Play".

Po lewej stronie nazwy grupy pojawi si¢ znak
"*" informujacy o dokonaniu zmian w
oryginalnych ustawieniach wybranego
brzmienia.

6. Aby powroci¢ do strony "PERFORM Play"
nacisnij przycisk [PERFORM], lub [EXIT].

1¥ Jezeli cheesz zachowaé zmiany wprowadzone
do ustawien brzmienia, wowczas dokonaj
procedury jego zapisu po wykonaniu punktu 5
powyzszej procedury. Nastepnie poWrdé do
strony "PERFORM Play" (punkt 6) i dokonaj
zapisu calego programu "Performance". Jezeli
zachowasz sam program "Performance" bez
uprzedniego zachowania zmodyfikowanego
brzmienia, wowczas wprowadzone do niego
zmiany zostang utracone.

¥ Na stronie "Play" dla brzmienia przypisanego
do wybranego elementu masz mozliwos$¢
wilaczania i wylgczania poszczegdlnych
elementow aktywnego programu "Performance”
za pomocg przycisku [RX], oraz PART
SELECT [1/9] - [8/16] i [1-8/9-16].

Tworzenie wlasnego brzmienia ('"Patch')
Struktura brzmienia

m Brzmienie sktada si¢ z 1 - 4 tondéw
sktadowych ("Tones")

W JV-2080 dzwick generowany zwykle przez
ten instrument nazywa si¢ "Brzmieniem" (ang.
"Patch"). Kazde brzmienie sktadasi¢z 1 -4
tonow sktadowych ("Tones").

{ilustr. - str.70/1:

"Example 1: A Patch..." = Przyktad 1: brzmienie
sktadajace si¢ tylko z jednego tonu sktadowego
(tony 2 - 4 sa wytgczone).

"Example 2: A Patch..." = Przyktad 2: brzmienie
sktadajace si¢ z czterech tondw sktadowych }

Poprzez wlaczanie i wylaczanie tonow
sktadowych podejmujesz decyzj¢ o tym, ktory z
nich bedzie na prawde brzmiat.

Masz rowniez mozliwo$¢ okreslenia w jaki

sposob poszczegdlne tony sktadowe Deda ze
soba potaczone.

m Wewng¢trzna struktura tonéw sktadowych
brzmienia

Dla JV-2080 tony sktadowe sa
najmniejszym elementem generowanego
brzmienia. Nie istnieje jednak mozliwos¢
bezposredniej "gry" na tonach sktadowych.
Brzmienie ("Patch") to najprostsza mozliwa do
wybrania i gry jednostka pamieci
instrumentu, Ztozona z jednego lub kilku
tonow sktadowych. Kazdy ton posiada
nastepujaca, pigcioelementowa strukture
wewnetrzng:

{ilustr. - str.70/2:

"audio signal" = sygnat dzwigkowy (akustyczny)
"control signal" = przeptyw komunikatow
sterujacych }

"WG" ("Wave generator")

Okresdla typ drgan akustycznych produkowanych
przez generator PCM. Drgania te stanowi!
podstawe wszystkich struktur brzmieniowych
instrumentu. Niniejszy element okre$la
dodatkowo zmiany wysokos$ci wybranego
drgania w czasie.

JV-2080 dysponuje 448 r6Znymi typami drgan
(tzw. "waveforms"): 225 w banku INT-A, oraz
193 w banku INT-B. Wszystkie brzmienia
("Patches") przechowywane w
Wewnetrznej pamigei JV-2080 sktadaja si¢
tonow sktadowych, opartych na tych wtasnie
podstawowych wzorach drgan akustycznych.

"TVF" ("Time variant filter")
Modut ten okresla w jaki sposob zmieniaé si¢
bedzie charakterystyka barwy kazdego tonu.

"TVA" ("Time variant amplifier")

Jest to modut decydujacy o poziomie
sygnatu tonu sktadowego, oraz jego lokalizacji
w przestrzeni sterofonicznej.

"Envelope"

Jest to generator obwiedni, czyli urzadzenie
okreslajace zmiany posZczegdlnych parametrow
w czasie. Istnieje oddzielne generatory
obwiedni dla wysoko$ci dzwieku ("Pitch"),
filtrowania ("TVF"), oraz glo$nosci ("TVA").
Przyktadowo: chcac zmodyfikowaé sposob, w
jaki wybrany ton si¢ rozpoczyna (tzw.
"Attack™), lub czas , w jakim on wybrzmiewa,
nalezy podda¢ edycji ustawienia generatora
obwiedni glosnosci ("TVA").

"LFO" ("Low frequency oscillator")

LFO, to generator niskich czestotliwosci
produkujacy sygnat o bardzo wydtuzonym
cyklu, ktéry moze by¢ wykorzystany do
modulacji pracy innych urzadzen. Istnieja dwa
generatory LFO, a kazdy z nich przypisany by¢
moze do modutéw "WG" (wysoko$¢ dzwieku),



"TVE" (filtrowanie), oraz "TVA" (glo$nosc).
Kiedy generator ten wptywa na modut "WG",
wowczas produkowany jest efekt wibrata.
Potaczenie LFO z parametrem "Cutoff
frequency modutu "TVF" daje efekt typu "wah-
wah", natomiast podobne potaczenie z modutem
"TVA" powoduje efekt tremolo.

Rady do wykorzystania podczas tworzenia
wlasnego brzmienia

* Zacznij od wyboru brzmienia, ktore jest
najblizsze temu, co chcesz stworzy¢

Jezeli zaczniesz tworzenie nowego brzmienia od
wybrania przypadkowego brzmienia
wyjsciowego i chaotycznej zmiany wartosci
parametréw na chybil-trafit, wowczas mozesz
nigdy nie osiaggnaé zadanych rezultatow.

Bardzo wazne jest rozpoczgcie pracy nad
nowym brzmieniem od wyboru gotowego
brzmienia, ktore jest najblizsze temu, co chcesz
stworzyc.

* Okresl, ktore tony sktadowe brzmienia beda
wykorzystane

Podczas pracy nad nowym brzmieniem bardzo
wazne jest okre$lenie, ktore z tondw sktadowych
zostang wykorzystane. Waznym elementem jest
tez wylaczenie wszystkich nieuzywanych tonow
sktadowych. W ten sposdb polifonia
instrumentu wykorzystana zostanie
najefektywniej (patrz: nastgpny podrozdziat).

* Sprawdz w jaki sposdb po*aczone sg ze soba
poszczeg6lne tony sktadowe brzmienia

Struktura potgczenia poszczegolnych tondw
sktadowych (strona "Structure" [PATCH] —
[F1]"Common" — [F3]"Struct") jest niezwykle
waznym dla brzmienia parametrem. Jeszcze
zanim dokonasz wyboru typu tonéw sktadowych
zapoznaj si¢ ze sposobem, w jaki bedg one ze
sobg potaczone.

* Wylacz dziatanie efektow

Dziatanie efektow ma wielki wptyw na
ostateczny rezultat generowanego brzmienia.
Ich wytaczenie moze spowodowaé
catkowitg jego odmiane. Skutki
modyfikacji poszczegélnych parametrow
brzmienia beda znacznie lepiej styszalne, jezeli
podczas pracy zrezygnujesz z wykorzystania
torow efektowych. Roéwniez w
niektorych przypadkach zmiana jednego z
parametréw tory efektowego moze spowodowad
uzyskanie poszukiwanego brzmienia.

Wybor aktywnych tonéw sktadowych dla
brzmienia

Oto w jaki sposob mozna wiaczy¢ tony
sktadowe, ktore zamierzasz wykorzysta¢ w
tworzonym brzmieniu. Poprzez wiaczenie tylko
jednego tonu sktadowego masz mozliwos¢
odstuchania jego brzmienia.

1. Wybierz brzmienie, ktore chcesz
wykorzystac, a nastgpnie wiacz wyswietlanie
strony "PATCH Play".

2. Wcisnij 1 przytrzymaj przycisk [SHIFT], a
nastepnie poprzez przyciski TONE SWITCH
[1] - [4] whacz (przycisk podswietlony), lub
wylacz (brak podswietlenia) poszczegdlne tony
sktadowe tego brzmienia.

Parametr "Tone:" w dolnej $rodkowej czesci
wyswietlacza informuje o stanie poszczegodlnych
tonow sktadowych edytowanego brzmienia.

non

Tony wylaczone oznaczane sg jako "-".
{ilustr. - str.71/1}

¥t To ustawienie jest jednoznaczne z
parametrem "Tone Switch™ na stronie"Wave
Param" ([PATCH] — [F2]"WG" — [F1]"WG
Prm™).

L¥ Jezeli - podczas procedury selekcji tondow
sktadowych - chcesz sprawdzié¢ nazwe typu
drgania, na jakim oparty jest wybraniu ton,
musisz weisngé i przytrzymac przycisk [SHIFT],
a nastgpnie nacisna¢ [F2]"W.Info".

Na wyswietlaczu pojawi si¢ nazwa typu drgania
("waveform") , na ktéorym oparty jest wybrany
ton sktadowy. Tony, ktore zostaty wytaczone
oznaczone bedg jako "------------- ". Aby
powrdci¢ do poprzedniej strony wyswietlacza
nalezy nacisna¢ przycisk [EXIT].

{ilustr. - str.71/2}

Ustawienia ogélne dla calego brzmienia
(|[PATCH] — [F1]"Common" — [F1] - [F5])

1. Wybierz brzmienie, ktore zamierzasz
wykorzystac, a nastgpnie wiacz wyswietlanie
strony "PATCH Play".

2. Naci$nij przycisk [F1] ("Common").

3. Nastepnie za pomocg przyciskow [F1] - [F5]
wlacz wybrang strong funkcyjna.

L Po wyborze odpowiedniej strony funkcyjnej
mozesz dokona¢ wlaczenia, lub wylaczenia



poszczegodlnych tonéw sktadowych brzmienia za
pomoca przyciskow TONE SWITCH [1] - [4].

4. Za pomocg przyciskow nawigacyjnych ustaw
kursor w pozycji parametru, ktorego ustawienia
chcesz zmienic.

5. Zmien warto$¢ wybranego parametru za
pomocg pokretta [VALUE], lub przyciskow
[INC] / [DEC].

Lt W razie wprowadzenia niewlasciwej wartoéci
edytowanego parametru nalezy nacisnac
przycisk [UNDO]. Wéwczas parametrowi temu
zostanie przypisana warto$¢, jaka posiadat on w
momencie zaznaczenia go kursorem.

6. Nacisnij przycisk [EXIT] aby powrdci¢ do
strony "PATCH Play".

Po lewej stronie nazwy grupy pojawi si¢ znak
"*" informujacy o dokonaniu zmian w
oryginalnych ustawieniach wybranego
brzmienia.

{ilustr. - str.71/3}

1¥ Jezeli podczas wyswietlania znaku "*"
dokonasz wyboru innego brzmienia, lub
wylaczysz zasilanie instrumentu, wowczas
dokonane przez Ciebie modyfikacje ustawien
zostang utracone. Chcac zachowaé
wprowadzone zmiany nalezy przeprowadzié
procedurg zapisu ("Write").

Aby zmieni¢ wybrana warto$¢ w duzych
skokach...

System operacyjny JV-2080 umozliwia zmiane
warto$ci wybranych parametrow za pomoca
pokretta [VALUE)], lub przyciskow [INC] /
[DEC]. Chcac zwigkszy¢ tempo
wprowadzanych w ten sposob zmian nalezy
wykorzysta¢ jedna z podanych ponizej metod.

Pokretto [VALUE)]

Obracaj pokrettem [VALUE)] przy
jednoczesnym jego wcisnieciu. Inna metodg jest
obrét pokretta [VALUE] po uprzednim
wcisnigciu i przytrzymaniu przycisku [SHIFTT].

Przyciski [INC] / [DEC]

Aby szybko zwigkszy¢ wybrang warto$¢...
Wecisnij i1 przytrzymaj przycisk [INC] a
nastepnie nacisnij przycisk [DEC]. Inng metoda
jest nacis$nigcie przycisku [INC] po uprzednim
wcisnigciu i przytrzymaniu przycisku [SHIFTT.

Aby szybko zmniejszy¢ wybrang warto$¢...

Weisnij 1 przytrzymaj przycisk [DEC] a

nastepnie nacisnij przycisk [INC]. Inng metoda
jest naci$niecie przycisku [DEC] po uprzednim
wcisnigciu i przytrzymaniu przycisku [SHIFT].

m Strona "Common General"
([PATCH] — [F1]"Common" —
[F1]"General™)

Na niniejszej stronie mozesz nadaé
edytowanemu brzmieniu nazwe, lub dokona¢ dla
niego ogo6lnych ustawien dotyczacych glosnosci,
lub lokalizacji w przestrzeni stereofonicznej.

{ilustr. - str.72}

"Patch Name"

Okresla nazwe brzmienia (maksymalnie 12
znakow). Szczegdly procedury edycji nazwy
znajduja si¢ w jednym z wczesniejszych
rozdzialow niniejszej instrukcji.

"Patch Level"
Okresla glosnos¢ brzmienia.

1 Poziom gloénosci dla kazdego tonu
sktadowego okreslony jest parametrem "Tone
Level" (strona "TVA Param" [PATCH] —
[F4]"TVA" —[F1]"TVA Prm").

"Patch Pan"

Okresla lokalizacje sygnatu brzmienia w
przestrzeni stereofonicznej. Warto$¢ "L64"
oznacza skrajne ustawienie w lewym kanale, "0"
lokalizacje centralng, a "63R" skrajne
wychylenie w prawo.

1t Lokalizacja sygnatu w przestrzeni
stereofonicznej dla kazdego tonu sktadowego
okreslony jest parametrem "Tone Pan" na
stronie "TVA Param" ([PATCH] — [F4]"TVA"
— [F1]"TVA Prm").

"Analog Feel"

Okresla intensywno$¢ modulacji "1/f"
nakltadanej na brzmienie.

Modulacja "1/f" jest naturalnie brzmigcym i
przyjemnym dla ucha typem modulacji sygnatu
akustycznego spotykanym w dzwigku
strumienia, lub wiejagcego wiatru. Dodanie tego
typu modulacji do sygnatu generowanego przez
syntezator symulowa¢ mozna naturalng
niestabilno$¢ dzwigku, charakterystyczna dla
analogowych instrumentow elektronicznych.

"Bend Range Up"

Okresla stopien odstrojenia oryginalnej
wysokosci sygnatu w gore, po wychyleniu
dzwigni (pokretta) pitchbendera w podtaczone;j
do JV-2080 klawiaturze sterujgcej MIDI do
skrajnej prawej (najwyzszej) pozycji. Wartosé



"12" niniejszego parametru oznacza, iz takie
ustawienie pitchbendera spowoduje
podniesienie wysokoS$ci brzmienia syntezatora o
1 oktawe.

"Bend Range Down"

Okresla stopien odstrojenia oryginalnej
wysokosci sygnatu w dot, po wychyleniu
dzwigni (pokretta) pitchbendera w podtaczonej
do JV-2080 klawiaturze sterujacej MIDI do
skrajnej lewej (najnizszej) pozycji. Wartos¢
"48" niniejszego parametru oznacza, iz takie
ustawienie pitchbendera spowoduje obnizenie
wysokosci brzmienia syntezatora o 4 oktawy.

"Category"

Okresla typ (kategori¢) dla brzmienia.

O niniejsze ustawienie oparte jest dziatanie
funkcji "Patch Search". Decyduje ono réwniez
0 rodzaju frazy wykorzystywanej do

odstuchiwania brzmienia za pomoca funkcji
"Phrase Preview". Szczegoly dotyczace nazw
poszczegolnych kategorii brzmieniowych
znajduja si¢ we wezesniejszej czesci niniejszej
instrukcji.

"Octave Shift"
Okresdla transpozycje brzmienia w skokach
oktawowych, i w zakresie od -3 do +3 oktaw.

¥t Niniejsze ustawienie moze zosta¢
zdefiniowane rowniez na stronie "PATCH
Play".

"Stretch Tune Depth"

To ustawienie umozliwia wlaczenie dla
brzmienia opcji "stroju rozszerzonego". Stroj
taki typowy jest dla akustycznych
fortepianow, w ktorych dzwieki
Niskiego rejestru sg nieco nizsze, a wysokiego
rejestru - nieco wyzsze niz wskazywatoby
matematyczne wyliczenie ich wysoko$ci. Opcja
"OFF" wlaczy strdj rownomiernie temperowany.
Wartos¢ "3" wprowadza najwigksze
zrdznicowanie w stroju wysokiego 1 niskiego
rejestru instrumentu.

Ponizszy diagram ilustruje sposob odstrojenia
wysokiego i niskiego rejestru instrumentu z
zaleznosci od wartosci niniejszego instrumentu i
w odniesieniu do stroju rOwnomiernie
temperowanego. Ustawienie to bedzie miato
wplyw na sposob w jaki rezonowac beda
poszczegolne sktadniki zagranego akordu.

{ilustr. - str.73/1:
"Pitch difference..." = Roznica stroju w

stosunku do systemu rownomiernie
temperowanego

"Parameter value" = Warto$¢ parametru
"Low note range" = Niski rejestr instrumentu
"High note range" = Wysoki rejestr instrumentu

"Voice Priority"

Ten parametr okresla, w jaki sposob
przydzielany bedzie priorytet dla zagranych
dzwigkow w sytuacji, gdy ilo$¢ jednoczesnie
wykorzystanych gltosow przekroczy 64.

LAST : Priorytet posiada¢ bedzie ostatni
zagrany dzwiek, a wylaczane beda kolejno
dzwigki poczawszy od zagranych najwczesniej.

LOUDEST : Priorytet posiadac bedzie
najglosniej zagrany dzwigk, a wytaczane beda
kolejno dzwigki poczawszy od zagranych
najciszej.

"Clock Source"

Czestotliwos¢ (cykl) generatora LFO, zmiany
efektu EFX, oraz parametry "Phrase Loop" i
"Tone delay time" moga by¢ zsynchronizowane
z wewnetrznym zegarem instrumentu
(parametrem "tempo™). W przypadku jego
wykorzystania niniejszy parametr okresla zrodto
synchronizacji.

PATCH : wymienione wyzej parametry
synchronizowane bedg do parametru "Patch
Tempo"

SYSTEM : wymienione wyzej parametry
synchronizowane beda do parametru "System
Tempo" wspodlnego dla wszystkich elementow
JV-2080, lub komunikatow zegara MIDI
wysytanego z zewnetrznego sekwencera.

L Sposoby i metody wykorzystania
synchronizacji omowione sg w niniejszej
instrukcji przy okazji opisu parametrow: "LFO
frequency", "EFX changes", "Phrase Loop",
oraz "Tone delay time".

"Patch Tempo"

Jezeli dla parametru "Clock Source" wybrana
zostala opcja "PATCH", wowczas warto$¢
okreslona niniejszym parametrem bedzie
obowigzujaca.

3¢ Komunikaty synchronizujace (typu "MIDI
Clock") generowane przez funkcj¢ "Patch
Tempo" nie sa wysytane na wyjscie MIDI OUT.

m Strona "Common Control"
([PATCH] — [F1]"Common" — [F2]"Control")

Tutaj mozesz dokona¢ ustawien parametrow
pracy i efektow dziatania r6znych sterownikow.



{ilustr. - str.73/2}

"Key Assign"

Okresla wieloglosowos$¢ wybranego brzmienia:
opcja "POLY" - brzmienie polifOniczne, opcja
"SOLQ" - brzmienie homofoniczne. Podczas
wykorzystania brzmienia symulujacego
homofoniczny instrument (np. saksofon lub flet)
dobrze jest wybrac opcje "SOLO". To
ustawienie jest rowniez dost¢pna na stronie
"PATCH Play".

POLY : brzmienie umozliwia zagranie kilku
dzwigkow jednoczesnie

SOLO : brzmie¢ bedzie tylko jeden, ostatni
zagrany dzwick

1 Ustawienie to moze by¢ rowniez edytowane
na stronie "PATCH Play".

"Legato Switch"

Dziatanie funkcji "Legato" obowigzuje po
wybraniu opcji "SOLO" dla parametru "Key
Assign". Wowczas niniejszy parametr okresla,
czy funkcja "Legato" jest wigczona ("ON"), czy
tez wytaczona ("OFF").

Jezeli funkcja "Legato" zostata wigczona,
wowczas nacisnigcie kolejnego klawisza przy
jednoczesnym przytrzymaniu klawisza
poprzedniego spowoduje przejécie aktualnie
generowanego dzwicku na inng wysoko$¢é
okre$long ostatnio wcisnigtym klawiszem przy
jednoczesnym "podtrzymaniu" wysokosci
okreslonej przez poprzedni klawisz. Dziatanie
niniejszej funkcji przypomina nieco technike
"Mtoteczkowa" (ang."hammering")
wykorzystywang przez gitarzystow.

<Portamento>

Portamento jest typem artykulacji polegajacym
na plynnym przejsciu z wysokosci poprzedniego
dzwigku do wysokosci nastgpnego. Po
wybraniu opcji "SOLO" dla parametru "Key
Assign" dzialanie tego efektu przypomina nieco
technike glissandowego taczenia dzwigkow
stosowang przez skrzypkow. Efekt
"Portamento" moze by¢ zastosowany rowniez
po wybraniu dla parametru "Key Assign" opcji
"POLY".

"Switch"

Okresla, czy efekt "Portamento” bedzie
wigczony (opcja "ON"), czy tez wylaczony
(opcja "OFF").

"Time"

Po wigczeniu efektu "Portamento" niniejszy
parametr okresla czas, w jakim nastapi ptynna
zmiana wysokosci dzwigku. Im wigksza

warto$¢ parametru, tym diuzej trwac bedzie
portamento.

"Type"”
Okresla typ efektu "Portamento":

RATE : czas zmiany wysokosSci
zaleze¢ bedzie od interwatu dzielagcego obydwa
dzwieki

TIME : €zas zmiany

wysokosci bedzie staly, bez wzgledu na interwat
dzielacy dzwigki.

"Mode"

Okresla warunki wymagane do zastosowania
efektu portamento:

NORMAL : efekt "Portamento™
przypisywany bedzie do kazdego dzwigku
LEGATO : efekt "Portamento”
przypisywany bedzie do kazdego dzwigku
zagranego legato (t.j. kiedy kolejny klawisz
naciskany bedzie PRZED zwolnieniem
poprzedniego)

"Start"

Kiedy nacis$niesz kolejny klawisz jeszcze w
trakcie wykonywania portamenta dla
poprzedniego dzwigku, wowczas spowodujesz
rozpoczgcie nastgpnej ptynnej zmiany
wysokosci dzwigku. Niniejszy parametr okresla
wysokosc¢, od ktorej owa nastgpna zmiana si¢
rozpocznie.

PITCH : po nacisnigciu nowego
klawisza w trakcie pltynnej zmiany wysokos$ci
dzwieku portamento rozpocznie si¢ od
wysokosci aktualnie osiggnicte;.

{ilustr. - str.74/1:

"Pitch" = Wys. dzwigku

"press..." = nacis$ni¢cie klawisza C4 / nacis$nigcie
klawisza C5 / naci$nigcie klawisza D4

"Time" =Czas }

NOTE . portamento rozpocznie si¢ od
wysokosci, ktorg powinno osiggnaé podczas
przerwanej zmiany.

{ilustr. - str.74/2:

"Pitch" = Wys. dzwigku

"press..." = naci$nigcie klawisza C4 / naci$nigcie
klawisza C5 / naciénigcie klawisza D4

"Time" =Czas }

<Control Source:Peak&Hold>

JV-2080 umozliwia wykorzystanie
zewnetrznych kontrolerow MIDI (dzwignia
modulatora, pedat "foot switch", pedat ekspresji
etc.) do modyfikacji ustawien parametrow
tonow sktadowych w czasie rzeczywistym.
Podczas operacji wykonywanych na
kontrolerach wysylane sg z nich komunikaty
MIDI. Poszczegolne parametry tondw



sktadowych sterowane sg za pomoca tych
komunikatow.

Niniejszy parametr okresla, ktore komunikaty
wykorzystane bgda do sterowania ustawieniami
parametroéw, oraz czy bgda wykorzystywane
komunikaty wysytane przez pedaly réznego typu
("Hold1", "Hold2", "Sostenuto" i "Soft") w celu
podtrzymania wprowadzonych przez inne
kontrolery zmian. Szczegétowe informacje na
ten temat znajduja si¢ w rozdziale poswigconym
modyfikacjom ustawien tonéw sktadowych.

¥* Niniejszy parametr jest jednoznaczny z
ustawieniem "Common Source" na stronie
"Control Param" ([PATCH] — [F5]"LFO&Ctl"
— [F3]"Control").

m Strona "Structure"

Okresla sposob potaczenia poszczegdlnych
tonow sktadowych.

{ilustr. - str.74/3}

"Structure Type 1&2"

"Structure Type 3&4"

Okresla sposdb, w jaki potaczone zostajg ze
sobg tony sktadowe 112, oraz 314.
Dostepnych jest 10 opisanych ponizej typow
konfiguracji.

Lt Aby zaoszczedzié przestrzen wyswietlacza,
ustawienia niniejszego parametru przedstawione
sa przy uzyciu skr6tow. Majg one nastepujace
znaczenie:

B - funkcja "Booster" (patrz: akapit "Co to jest
Booster" na sgsiedniej stronie)

R - modulator kotowy, czyli "Ring Modulator"
(patrz: akapit "Co to jest Modulator Kotowy")

TYPEL - ten typ polaczenia powoduje, iz tony
112 (oraz 3 i4) nie sg ze sobg w ogoble
polaczone. Opcja ta jest przydatna w przypadku
checi wykorzystania dzwigkéw generowanych
przez PCM w ich czystej formie, lub potrzeby
wykorzystania nalozonych na siebie brzmien
pojedynczych tonéw sktadowych.

TYPE2 - taczy w sobie dwa typy filtrow w celu
uwypuklenia charakterystyki filtrowanego
brzmienia. Modul "TVA" dla tonu 1 (3)
pozwala na okreslenie proporcji gto§nosci
pomiedzy dwoma tonami sktadowymi.

TYPE3 - ten typ miesza sygnaty tonu 1 (3)

i 2 (4), a nastepnie przepuszcza tak
zmiksowany sygnat przez filtr, oraz funkcje
"booster” w celu jego przesterowania.

TYPE4 - uzywa funkcji "booster" do
przesterowania sygnatu drgania podstawowego,
oraz taczy w sobie dwa typy filtrow w celu
uwypuklenia charakterystyki filtrowanego
brzmienia. Modut "TVA" dla tonu 1 (3)
pozwala na okre§lenie proporcji glosnosci
pomigdzy dwoma tonami sktadowymi.

TYPES - w tej opcji sygnat przepuszczany jest
prZez modulator kotowy ("Ring Modulator") w
celu wygenerowania dodatkowych sktadowych
harmonicznych, a nastgpnie przez dwa typy
filtra. Brzmienie generowane przez modulator
kotowy moze by¢ miksowane z sygnatem tonu 2
(4), co pozwala na ustalenie proporcji tego
brzmienia za pomocg ustawien modutu "TVA"
dla tonu 1 (3).

TYPEG - tutaj sygnat przepuszczany jest prZez
modulator kotowy ("Ring Modulator") w celu
wygenerowania dodatkowych sktadowych
harmonicznych, miksowany z sygnatem tonu 2
(4), a nastepnie filtrowany przez dwa typy filtra.
Brzmienie generowane przez modulator kotowy
moze by¢ miksowane z sygnatem tonu 2 (4), co
pozwala na ustalenie proporcji tego brzmienia
za pomocg ustawien modutu "TVA" dla tonu 1

@3).

TYPE7 - w tej opcji sygnat tonu 1 (3) i tonu 2
(4) wysytany jest na wejscie modulatora
kotowego w celu wygenerowania dodatkowych
sktadowych harmonicznych.

TYPES - sygnal tonu 1 (3) i tonu 2 (4)
wysylany jest na wejscie modulatora kotowego
w celu wygenerowania dodatkowych
sktadowych harmonicznych, a nastgpnie
miksowany jako sygnat tonu sktadowego 2 (4) i
dodatkowo filtrowany.

TYPE9 - ta opcja wysyta sygnat wszystkich
tonow sktadowych na wejscie modulatora
kotowego w celu wygenerowania dodatkowych
sktadowych harmonicznych. Ustawienia
modutu "TVA" dla tonu 1 (3) pozwalaja na
okreslenie proporcji dynamicznych pomigdzy
obydwoma tonami, definiujac jednoczesnie
intensywno$¢ dzialania modulatora.

TYPE10 - sygnaly wszystkich tonow
sktadowych wysytane sg na wejscie modulatora
kotowego w celu wygenerowania dodatkowych
sktadowych harmonicznych, a nast¢pnie
miksowane jako sygnal tonu 2 (4). Poniewaz
sygnal wyjsciowy modulatora kotowego moze
by¢ miksowany z sygnalem tonu 2, wigc
ustawienia modutu "TVA" dla tonu 1 (3)
pozwalaja na okreslenie poziomu sygnatu
generowanego przez modulator.



Lt W przypadku wylaczenia wybranego tonu
sktadowego odpowiadajaca mu grafika
wyswietlana be¢dzie w kolorze szarym.

Lt W przypadku wylgczenia jednego z pary
tonoéw sktadowych, po wyborze opcji "TYPE2"
- "TYPE10" niesparowany ton be¢dzie posiadat
ustawienie "TYPE1" bez wzgledu na aktualnie
wyswietlong opcje.

L¥ Po zdefiniowaniu dla tonéw sktadowych
brzmienia ograniczonych stref klawiatury, lub
dopuszczalnego zakresu dynamiki gry, gra
dzwigkow poza zdefiniowang strefa, lub
dynamika wykraczajaca poza okreslony zakres
spowoduje w praktyce wylaczenie tego tonu. W
konsekwencji inny ton sktadowy zostanie
niesparowany, i bez wzglgdu na wybrang dla
niego opcj¢ otrzyma on automatycznie
ustawienie "TYPE1".

"Booster 1&2"

"Booster 3&4"

Po wyborze dla parametru "Structure Type"
opcji "TYPE3", lub "TYPE4" niniejszy
parametr okresla inensywno$¢ dziatania funkcji
"Booster". Jego dziatanie oparte jest o
zwigkszenie poziomu sygnatu na wejsciu w celu
jego przesterowania. W ten sposob generuje on
brzmienie efektu typu "Distortion" czesto
uzywane przez gitarzystow. Im wyzsza warto$é
parametru, tym wigksze przesterowanie sygnatu.

Lt Parametr ten bedzie dostepny na
wyswietlaczu tylko po wybraniu dla parametru
"Structure Type" opcji "TYPE3", lub "TYPE4".

<Co to jest booster?>
Booster to funkcja powodujaca przesterowanie
sygnatu wej$ciowego.

{ilustr. - str.75/1}

Obok zastosowania tej funkcji do tworzenia
brzmienia efektu typu "distortion" masz rowniez
mozliwo$¢ wykorzystania drgania
podstawowego ("waveform") jednego z tonéow
sktadowych jako generatora LFO zmieniajacego
cyklicznie wysoko$§¢ brzmienia innego drgania
podstawowego, generujac w ten sposob tzw.
modulacje "PWM" ("pulse width modulation").
Jeszcze lepsze efekty uzyskuje si¢ w potaczeniu
z wykorzystaniem funkcji "Wave Gain" na
stronie "Wave Param" ([PATCH] — [F2]"WG
— [F1]"WG Prm").

{ilustr. - str.75/2:

"Uses WG1 as.." = Wykorzystanie modutu
WG1 jako generatora LFO

"Adjust..." = okresla poziom sygnatu WG1
"Adds..." = dodany do sygnalu WG1
"Shift..." = modulowany sygnat drgan WG1

"Distorted..." = zmienia si¢ przestrzen
przesterowanego sygnatu drgania
podstawowego }

<Co to jest modulator kotowy?>

Modulator kotowy to uktad mnozacy dwa
sygnaty drgal podstawowych tonu sktadowego
wprowadzane na jego dwa rownowazne wejscia,
generujac w ten sposob duzg liczbe nowych
alikwotow nieharmonicznych, ktore nie byty
obecne w zadnym z wprowadzanych sygnatow
zrodtowych. Generowanie przez modulator
kotowy sktadowych harmonicznych nie jest
zjawiskiem czgstym, o ile jeden z sygnatow
zrodtowych nie jest sinusoida. Poniewaz
struktura alikwotow generowanego dzwigku
zmienia¢ si¢ bedzie proporcjonalnie do rdznicy
w wysokosci drgan podstawowych
wprowadzanych na wejscie modulatora, efektem
jego dziatania bedzie dzwigk bez okres$lonej
wysokosci, posiadajacy metaliczng barwe.
Niniejsza funkcja jest szczegolnie przydatna
przy tworzeniu brzmien o metalicznym
charakterze (np. dzwonkow).

{ilustr. - str.76/1}

m Strona "Tone Key Range Lower:Upper"
([PATCH] — [F1]"Common"
—[F4]"K.Range")

Tutaj dokonuje si¢ definicji zakresu klawiatury
przypisanej do kazdego tonu sktadowego
brzmienia. Ustawien niniejszego parametru
nalezy dokona¢ w przypadku checi przypisania
kazdemu z tonéw sktadowych brzmienia
osobnych fragmentow klawiatury.
Zdefiniowany dla kazdego tonu zakres
klawiatury pokazany zostanie na wyswietlaczu
za pomoca grafiki.

{ilustr. - str.76/2:
"Lower" = Najn. klawisz
"Upper" = Najw. klawisz }

"Tone 1-4"

Parametr ten dla kazdego tonu sktadowego
brzmienia okresla najwyzszy ("Upper) i
najnizszy ("Lower") klawisz odpowiadajacej mu
strefy klawiatury, w zakresie od "C-1" do "G9".

X W razie proby ustawienia najnizszego
klawisza strefy powyzej najwyzszego, lub
najwyzszego klawisza strefy ponizej
najnizszego, wowczas wysoko$¢ tego drugiego
uzyska automatycznie te¢ samg wartosc.

¥ Jezeli ton sktadowy brzmienia jest
wylaczony, wowczas przypisana mu strefa
aktywnej klawiatury oznaczona jest szarym
kolorem.



n

m Strona "Tone Vel Range Lower:Upper:Fade

Okreéla zakres dynamiki gry ktory powodowac
bedzie wykonanie wybranego tonu sktadowego.
Ustawienie niniejsze powinno zostac
zdefiniowane w przypadku checi odtwarzania
okreslonych tondéw sktadowych tylko przy
okreslonej dynamice gry.

Definiowany zakres dynamiki dla
poszczegolnych tonéw wyrazony bedzie na
wyswietlaczu w postaci graficznej.

{ilustr. - str.76/3:

"Lower" = Najn. dynamika
"Upper" = Najw. dynamika
"Crossfade" = "Crossfade" }

"Tone 1-4"

Parametr ten dla kazdego tonu sktadowego
brzmienia okresla najwyzszy ("Upper) i
najnizszy ("Lower") stopien dynamiki gry, ktory
powoduije jego odtworzenie, w Zakresie od
"1" do "127". Dzwieki zagrane gtosniej,
niz n@wjwyzszy zdefiniowany stopien, oraz
ciszej niz najnizszy zdefiniowany stopien nie
beda styszalne, lub odtwarzane bgda wyjatkowo
cicho.

Parametr "Crossfade" okresla stopien stlumienia
sygnatu wybranych tonéw w przypadku
dynamiki gry wykraczajacej poza zdefiniowany
zakres. Im wyzsza warto$¢ tego parametru, tym
bardziej stopniowe bedzie zanikanie sygnatu w
stosunku do wielkosci przekroczenia
dopuszczalnych granic dynamiki gry. Chcac,
aby wszystkie dzwigki zagrane z wykraczajaca
poza zdefiniowany zakres dynamika byly
catkowicie thumione, nalezy niniejszemu
parametrowi nada¢ wartos¢ "0".

{ilustr. - str.76/4:

"Level" = poziom sygnatu

"parameter value" = warto$¢ parametru
"Crossfade"

"Lower" = Najn. dynamika

"Upper" = Najw. dynamika

"Velocity" = dynamika gry }

¥t W razie proby ustawienia najnizszej
dopuszczalnej dynamiki powyzej najwyzsz€j,
lub najwyzszej dopuszczalnej dynamik ponizej
najnizszej, wowczas wysokos¢ przeciwnego
parametru uzyska automatycznie t¢ sama
wartos$c.

¥X Jezeli ton sktadowy brzmienia jest
wylaczony, wowczas przypisany mu zakres
dynamiczny oznaczony jest szarym kolorem.

"Switch"

Okreéla, czy ustawienia trzech opisanych
powyzej parametrow (najnizsza dopuszczalna
dynamika, najwyzsza dopuszczalna dynamika,
oraz "crossfade") beda obowigzujace (opcja
"ON"), czy tez ignorowane (opcja "OFF").

¥ Podczas wy$wietlania stron "Tone Key
Range Lower:Upper", oraz "Tone Vel Range
Lower:Upper" istnieje mozliwo$¢ zestawienia
parametrow definiowanych na obydwu stronach
dla wszystkich tonow sktadowych brzmienia na
stronie "Tone Palette", dostgpnaj za
nacis$nigciem przycisku [F6] ("Palette").
Szczegotowy opis tej strony znajduje si¢ W
dalszej czgsci niniejszego rozdziatu.

Indywidualne ustawienia kazdego tonu
skladowego

Parametry definiowane indywidualnie dla
kazdego tonu sktadowego edytowanego
brzmienia dostgpne sa za posrednictwem
nast¢pujacych przyciskow funkcyjnych:

*) Parametry oznaczone gwiazdka stanowig
ogolne ustawienie dla calego brzmienia
(wszystkich tonow sktadowych).

[F2] ("WG")

[F1] ("WG Prm") - wybor drgania
podstawowego (“"waveform"),
wlaczanie+wylaczanie poszczegolnych tonow,
opdznienie brzmienia etc.

[F2] ("Pitch™) - wysokos¢ tonu

[F3] ("Pch Env") - obwiednia
wysokosci dzwigku
[F3] ("TVF")

[F1] ("TVF Prm") - wykorzystanie
filtra do zmiany barwy tonu

[F2] ("TVF Env") - obwiednia filtra
[F4] ("TVA")

[F1] ("TVA Prm") - glo$nos¢ i
lokalizacja tonu

[F2] ("TVA Env") - obwiednia
wzmacniacza (gltosnosci tonu)

[F5] ("LFO&CtI™)

[F1] ("LFO1") - wykorzystanie efektu
wibrato lub tremolo

[F2] ("LFO2") - wykorzystanie efektu
wibrato lub tremolo

[F3] ("Control™) - wykorzystanie
sterownikow MIDI dla ustawien tonu

[F4] ("Ctrl SW") - sposdb odbierania
komunikatow MIDI
[F6] ("Effects™)

[F1] ("General™) - struktura potgczen
torow efektowych

[F2] ("EFX Prm") - typ efektu EFX *)

[F3] ("EFX Ctl") - wykorzystanie
sterownikow MIDI dla efektow *)

[F4] ("Chorus") - ustawienia efektu
"Chorus" *)



[F5] ("Reverb") - ustawienia efektu
"Reverb" *)

Ponizsza procedura umozliwia edycje

indywidualnych parametréw dla kazdego tonu
sktadowego brzmienia. Kazdy parametr zostat
szczegdtowo opisany w dalszej czesci
niniejszego rozdziatu.

1. Wybierz zagdane brzmienie i wlacz
wyswietlanie strony "PATCH Play".

2. Naci$nij przycisk [F2] ("WG") - [F6]
("Effects) aby wybra¢ zadana grupg stron
funkcyjnych.

3. Wybierz zadang stron¢ funkcyjng za pomoca
przyciskow [F1] - [F5].

Lt W czasie wySwietlania réznych stron
funkcyjnych masz mozliwos$¢ wiaczania i
wylaczania poszczegolnych tonéw sktadowych
za pomocg przyciskow TONE SWITCH [1] -

[4].

4. Wybierz ton sktadowy, ktdrego ustawienia
majg zosta¢ poddane edycji za pomoca
przyciskow TONE SELECT [1] - [4].

Wybrany przycisk zacznie pulsowac, a w prawej
gornej czesci wyswietlacza pojawi si¢ numer
wybranego tonu sktadowego (lewej gornej
czesci, w przypadku strony "General" w grupie
"Effects").

{ilustr. - str.77/1+2}

Lt Poniewaz ustawienia dokonywane w trybie
"Effects" dla przyciskéw [F2] ("EFX Prm") -
[F5] ("Reverb") definiowane sg ogdlnie dla
wszystkich tonéw sktadowych (catego
brzmienia), na odpowiadajacych im stronach
funkcyjnych nie ma mozliwosci wyboru
pojedynczego tonu przeznaczonego do edycji.

5. Za pomocg przyciskOw nawigacyjnych ustaw
kursor w pozycji parametru, ktérego ustawienia
chcesz zmieni¢.

6. Zmien warto$¢ wybranego parametru za
pomocg pokretta [VALUE], lub przyciskow
[INC]/ [DEC].

¥t W razie wprowadzenia niewtasciwej warto$ci
edytowanego parametru nalezy nacisnaé
przycisk [UNDO]. Wdéwczas parametrowi temu
zostanie przypisana warto$¢, jaka posiadat on w
momencie zaznaczenia go kursorem.

7. Powtarzaj punkty 1 - 6 niniejszej procedury
aby dokona¢ wszystkich potrzebnych ustawien.

8. Nacisnij przycisk [EXIT] aby powrdci¢ do
strony "PATCH Play".

Po lewej stronie nazwy grupy pojawi si¢ znak
"*" informujacy o dokonaniu zmian w
oryginalnych ustawieniach wybranego
brzmienia.

{ilustr. - str.77/3}

1¥ Jezeli podczas wyswietlania znaku "*"
dokonasz wyboru innego brzmienia, lub
wylaczysz zasilanie instrumentu, wowczas
dokonane przez Ciebie modyfikacje ustawien
zostan! utracone. Chcac zachowaé
wprowadzone zmiany nalezy przeprowadzi¢
procedurg zapisu ("Write").

Przeskakiwanie pomiedzy grupami stron

W grupach stron funkcyjnych "WG", "TVF",
"TVA", oraz "LFO& Ctl" istnieje mozliwo$¢
przetaczania pomiedzy aktualnie wyswietlang
grupa za pomoca przyciskow [F4] i [F5].
Przycisk [F4] przelacza pomiedzy grupami
"WG", "TVF" i "TVA" w takiej wlasnie
kolejnosci ("WG" — "TVF" — "TVA" —
"WG" itd...). Funkcja ta utatwia i przyspiesza
prace podczas definiowania ustawien obwiedni
dla r6znych parametrow.

Przycisk [F5] umozliwia przelaczanie pomiedzy
grupami stron: "LFO&CtI" i "WG", "LFO&CtI"
i "TVF", oraz "LFO&Ct!" i "TVA". Ulatwia to
prace podczas definiowania r6znych
parametréw dziatania generatora LFO.

Aby zmienié¢ wybrang warto$¢ w duzych
skokach...

System operacyjny JV-2080 umozliwia zmiane
warto$ci wybranych parametrow za pomoca
pokretta [VALUE], lub przyciskow [INC] /
[DEC]. Chcac zwigkszy¢ tempo
wprowadzanych w ten sposob zmian nalezy
wykorzysta¢ jedna z podanych ponizej metod.

Pokretto [VALUE]

Obracaj pokrettem [VALUE] przy
jednoczesnym jego wcisnigciu. Inna metoda jest
obrot pokretta [VALUE] po uprzednim
wcisnigeiu i przytrzymaniu przycisku [SHIFT].

Przyciski [INC] / [DEC]

Aby szybko zwigkszy¢ wybrana wartosc...
Weisnij i1 przytrzymaj przycisk [INC] a
nastgpnie nacisnij przycisk [DEC]. Inna metoda
jest naci$niecie przycisku [INC] po uprzednim
wcisnigciu i przytrzymaniu przycisku [SHIFT].

Aby szybko zmniejszy¢ wybrang warto$c...



Wecisnij i przytrzymaj przycisk [DEC] a

nastepnie nacisnij przycisk [INC]. Inna metoda
jest nacis$nigcie przycisku [DEC] po uprzednim
weisnigciu i przytrzymaniu przycisku [SHIFT].

m Porownywanie ustawien parametrow
poszczego6lnych tondw sktadowych w czasie ich
edycji

Istnieje mozliwo$¢ zestawienia poszczegdlnych
parametrow dla wszystkich 4 tonow sktadowych
na jednej stronie wyswietlacza.

1. W czasie dokonywania definicji ustawien dla
kazdego tonu sktadowego edytowanego
brzmienia, naci$nij [F6] ("Palette") aby wlaczy¢
stron¢ "Tone Palette".

L Funkcja "Palette" dla przycisku [F6] pojawi
si¢ na wyswietlaczu tylko w przypadku
mozliwos$ci wlaczenia strony "Part Palette".

Parametry z roznych stron funkcyjnych zostang
zestawione na pojedynczej stronie "Tone
Palette":

Dwie strony grupy "Common" ("Tone Key
Range Lower:Upper" i "Tone Vel Range
Lower:Upper:Fade");

trzy strony grupy "WG" ("Wave Param",
"Pitch", "Pitch Envelope");

dwie strony grupy "TVF" ("TVF Param" i "TVF
Envelope");

dwie strony grupy "TVA" ("TVA Param" i
"TVA Envelope");

cztery strony grupy "LFO&CtI" ("LFO1",
"LFO2", "Control Param", oraz "Control
Switch™).

Dla ustawien efektow wyswietlana
bedzie strona "General".

Podczas wyswietlania strony "Tone Palette"
funkcja przyciskow [F1] - [F5] jest taka sama,
jak podczas wyswietlania strony "PATCH
Play".

{ilustr. - str.78}

2. Za pomocg przyciskow TONE SELECT [1] -
[4], lub [<] / [>] wybierz ton sktadowy
brzmienia, ktérego ustawienia maja zostaé

poddane edycji.

Aby jednocze$nie wybra¢ dwa, lub wigcej
tonow sktadowych nalezy wcisng¢ i przytrzymac
wybrany przycisk TONE SELECT [1] - [4], a
nastepnie wcisng¢ inny przycisk TONE
SELECT odpowiadajacy drugiemu zagdanemu
tonowi. Numer tonu wybranego jako drugi (i

kazdy nastgpny) bedzie poprzedzony na
wys$wietlaczu symbolem "*".

Ton wybrany jako drugi (i kazdy nastepny)
moze zosta¢ zdeselekcjonowany poprzez
weisnigcie 1 przytrzymanie przycisku [SHIFT],
oraz naci$ni¢cie odpowiadajacego mu przycisku
TONE SELECT [1] - [4].

3. Za pomoca przyciskow nawigacyjnych
dziatajacych w pionie wybierz parametr, ktorego
warto$¢ checesz zmodyfikowac.

Jezeli wcisniesz i przytrzymasz przycisk
[SHIFT], a nastepnie naci$niesz [\], wowczas
kursor przemiesci si¢ do najwyzszej dostepne;j
pozycji, natomiast wcisnigcie przycisku [v] po
przytrzymaniu [SHIFT] spowoduje
przeniesienie kursora do najnizszej mozliwej

pozyciji.

4. Zmien warto$¢ wybranego parametru za
pomocg pokretta [VALUE], lub przyciskow
[INC]/ [DEC].

Po wybraniu do edycji dwdch lub wigcej tonow
sktadowych, roéznica zachodzaca w warto$ciach
odpowiednich parametrow poszczegdlnych
tonoéw zostanie zachowana w trakcie

modyfikacji.

Aby nada¢ warto$¢ wybranego parametru
posiadang przez pierwszy wybrany ton sktadowy
pozostatym tonom sktadowym (wybranym jako
kolejne), nalezy wcisnaé i przytrzymac przycisk
[SHIFT], a nastepnie nacisng¢ pokretto
[VALUE].

Lt W razie wprowadzenia niewlasciwej wartoéci
edytowanego parametru nalezy nacisng¢
przycisk [UNDO]. Woéwczas parametrowi temu
zostanie przypisana warto$¢, jaka posiadat on w
momencie zaznaczenia go kursorem.

5. Powtarzaj punkty 1 - 4 niniejszej procedury
az do zdefiniowania warto$ci wszystkich
zadanych parametrow poszczegdlnych tonow
sktadowych brzmienia.

6. Naci$nij przycisk [F6] aby wyjs¢ ze strony
"Tone Palette".

Nad przyciskiem [F6] podany bedzie numer
tonu sktadowego, do ktérego edycji powrocisz.

m Rady do wykorzystania podczas wyboru typu
drgania podstawowego dla tonu sktadowego
brzmienia.

Brzmienia JV-2080 generowane sg na podstawie
roznorodnych, skomplikowanych typow drgan
podstawowych produkowanych przez generator



PCM. Ustawienia ich parametrow nie
pozostajace w zgodzie z naturalnym
charakterem kazdego typu drgan podstawowych
MOZze nie przynies¢ zadowalajacych
efektow.

Zapisane w wewngtrznej pamiegci JV-2080 typy
drgan podstawowych ("waveforms") dzielg si¢
na dwie zasadnicze grupy.

"One-shot™"

Sa to brzmienia posiadajace krotka faze
opadania sygnatu (tzw. "Decay") w swojej
obwiedni glosnosci. Drgania typu "One-shot" sa
zarejestrowane w catosci: od zaatakowania
dzwigku az do jego calkowitego wybrzmienia.
Do niniejszej grupy naleza probki dzwigkow
stanowiacych niemodyfikowalng catos¢, jak np.
instrumenty perkusyjne, oraz poczatkowe
fragmenty niektorych charakterystycznych
dzwigkow, jak np. uderzenie mtoteczka o strung
fortepianu, czy dzwigk r¢ki przesuwanej po
strunach gitary.

"Loop"

Do tej grupy naleza dzwigki posiadajgce dtuga
faz¢ opadania obwiedni ("Decay"), oraz takie,
ktorych odtwarzanie zostato zapgtlone. Probki z
tej grupy posiadaja fragment o relatywnie
ustabilizowanym brzmieniu, ktory odtwarzany
jest w zapetleniu. W niniejszej grupie
znajdziemy rowniez probki takich brzmien jak
rezonans strun fortepianu, lub korpusu
instrumentu detego.

Ponizszy diagram ukazuje przyktad potaczenia
drgan podstawowych ("waveforms") typu "One-
shot™ i "Loop" w celu stworzenia jednego
brzmienia (organéw elektrycznych).

{ilustr. - str.79/1:

Ksztalt obwiedni wzmacniacza ("TVA ENV")
dla probki brzmienia organdéw typu "Loop"

Ksztalt obwiedni wzmacniacza ("TVA ENV")
dla probki "kliknigcia" klawisza organdw typu
"one-shot"

Ksztalt obwiedni w rezultacie potaczenia
obydwu probek }

* Srodki ostroznosci podczas korzystania z
drgan podstawowych typu "one-shot"

Nie istnieje mozliwos¢ takiej modyfikacji
brzmienia drgan podstawowych typu "one-shot",
ktéra zmieniataby oryginalny czas trwania fazy
opadania ("Decay") lub podtrzymania
("Sustain") ich obwiedni. Nawet po
wprowadzeniu odpowiednich danych

liczbowych nie beda miaty one zastosowania

w praktyce, poniewaz niemozliwe jest
wygenerowanie brzmienia nie istniejacego
uprzednio w drganiu podstawowym.

* Srodki ostroznosci podczas korzystania z
drgan podstawowych typu "loop"

Brzmienia wigkszoS$ci instrumentow
akustycznych (jak np. saksofonu, czy
fortepianu) zmieniajg si¢ gwaltownie i w
wielkim zakresie na przestrzeni bardzo
krotkiego czasu samego zaatakowania dzwieku

(tzw. "Attack") i ten wiasnie poczatkowy
element nadaje brzmieniu najwigcej
charakterystycznych cech. Dla tego typu
brzmien (probek dla drgan podstawowych)
dobrze jest pozostawi¢ 6w pocz'tkowy fragment
bez zmian, a modyfikacjom podda¢ jedynie
element opadania sygnatu ("Decay"). Proby
modyfikacji poczatkowej cze$ci brzmienia moga
okazac si¢ bezowocne z uwagi na
charakterystyke kazdego brzmienia
zdeterminowang zwykle tym wlasnie
elementem.

{ilustr. - str.79/ trzy wykresy:
"Level" = poziom sygnatu

"Tone change..." = Oryginalny ksztalt obwiedni
probki (drgania podstawowego)

"Looped portion" = cz¢$¢ zapetlona

"Envelope..." = Obwiednia generowana przez
filtr "TVF"
"Resulting..." = Koncowy rezultat

oddzia*ywania obwiedni na probke
"Time" =Czas }

m Edycja typu drgania podstawowego
("Waveform") i wysokosci dla tonu sktadowego

* Strona "Wave Param" ([PATCH] —
[F2]"WG" — [F1]"WG Prm")

Tutaj dokonuje si¢ wyboru typu drgania
podstawowego generowanego przez PCM, ktore
bedzie podstawa tonu sktadowego brzmienia,
oraz przypisuje mu dziatanie r6znych efektow.

{ilustr. - str.79/3}

"Wave Group™

Okredla grupe, z ktorej wybrany bedzie typ
drgania podstawowego, majacego by¢ podstawa
tonu sktadowego edytowanego brzmienia.



INT-A-B - typy drgan zapisane
w wewnegtrznej pamigci instrumentu
XP-A-H : typy drgan zapisane

na kartach rozszerzeniowych zainstalowanych w
z*3aczach EXP-A - H.

L¥ Istnieje rowniez mozliwo$é wyboru typu
drgan podstawowych z listy dostepnej za
nacisni¢gciem pokretta [VALUE].

¥t Nie mozna dokonaé wyboru grup
znajdujacych si¢ na nie zainstalowanych kartach
rozszerzeniowych.

Lt Po wyborze opcji XP-A - H w dolnej czesci
ekranu zostanie wySwictlona nazwa
wykorzystywanej karty rozszerzeniowej.

"Wave Number"

Wybiera numer typu drgania podstawowego,
ktory zostanie wykorzystany do edytowanego
niniejszym tonu sktadowego. Obok numeru
typu wyswietlona zostanie takze jego nazwa
ujeta w nawiasy.

I¥ Istnieje rowniez mozliwoéé wyboru typu
drgan podstawowych z listy dostepnej za
nacisni¢gciem pokretta [VALUE].

"Wave Gain"

Okresla poziom (amplitude) wybranego drgania
podstawowego. Warto$¢ niniejszego parametru
zmienia si¢ w skokach co 6 dB (decybeli).
Zmiana amplitudy o warto$¢ 6 dB podwaja jej
glosnosé. Maksymalne warto$¢ ustawienia
niniejszego parametru przynosi dobre efekty
przy wykorzystaniu funkcji "booster" w celu
przesterowania generowanego sygnahu.

"Tone Switch"

Okresla, czy edytowany ton sktadowy bedzie
wykorzystany (opcja "ON"), czy tez ma zostac
wytaczony (opcja "OFF"). W celu
ekonomicznego wykorzystania

pOlifonii instrumentu, tony sktadowe, ktore nie
s dla danego brzmienia uzywane powinny
zosta¢ wylaczone.

¥ Niniejsze ustawienie moze by¢ rowniez
zmieniane za pomocg przyciskow TONE
SWITCH [1] - [4].

¥ Niniejsze ustawienie moze by¢ poddane
edycji rowniez na stronie "PATCH Play".

<FXM>

Funkcja "FXM" (ang. "Frequency Cross
Modulation") wykorzystuje sygnal jednego
drgania podstawowego do modulacji innego
drgania, generujac w ten sposob duzg ilos¢
dodatkowych dzwickow sktadowych. Taka

technika moze byé wykorzystywana dO

tworzenia intensywnie brzmiacych,
skomplikowanych brzmien, lub efektow
dzwigkowych.

"FXM Switch"
Wiacza(opcja "ON") 1 wylacza (opcja "OFF")
dziatanie funkcji "FXM".

"FXM Color"

Okresla sposob, w jaki funkcja "FXM"
dokonywac bedzie modulacji sygnatu. Im
wyzsza warto$¢ niniejszego parametru, tym
surowsze bedzie generowane brzmienie. Nizsze
warto$ci powodowac beda generowanie coraz to
bardziej "metalicznej" barwy.

"FXM Depth"
Okreéla intensywnos$¢ modulacji wprowadzanej
przez funkcje "FXM".

<Tone Delay>

Funkcja ta wprowadza op6znienie pocz'tku
generowanego brzmienia w stosunku do
momentu wcisnigcia (lub zwolnienia)
wyzwalajacego go klawisza, oraz umozliwia
zrdznicowanie owego czasu dla kazdego tonu
sktadowego, czym r6zni si¢ od efektu,
nazywajacego si¢ rowniez "Tone Delay".
Dzigki temu mozesz zroznicowac barwe lub
wysokos$¢ poszezegolnych opdznianych tondw i
-na przyktad - zaprogramowac
odtwarzanie arpeggia po nacisnigciu
pojedynczego klawisza.

Czas opdznienia dzwigku moze by¢ rowniez
zsynchronizowany z wewnetrznym, lub
zewnetrznym zegarem (parametrem tempa).

L¥ Jezeli nie chcesz uzy¢ niniejszej funkcji,
powiniene$ dla opisanego ponizej parametru
"Mode" wybra¢ opcje "NORMAL", a dla
parametru "Time" warto$¢ "0".

Lx Jezeli dla parametru "Structure Type 1&2
(3&4)" na stronie "Structure" ([PATCH] —
[F1]"Common" — [F3]"Struct") wybrano opcje
TYPE2 - TYPE10, wowczas sygnaty
pierwszego 1 drugiego tonu sktadowego zostaja
zmiksowane jako ton 2, a sygnaty trzeciego i
czwartego tonu - jako ton 4. Dlatego tez w
takim przypadku ustawienia dla tonu 1 beda
identyczne jak dla tonu 2, a ustawienia dla tonu
3 - jak dla tonu 4.

"Mode"
Wybiera typ opdznienia tonu sk*adowego.

{ilustr. - str.80/1:

"No Tone Delay" = Brak op6znienia }



NORMAL : dzwigk
edytowanego tonu rozpocznie si¢ po czasie
zdefiniowanym parametrem "Time"

{ilustr. - str.80/2:
"Delay time" = czas opdznienia }

HOLD : dzwigk edytowanego tonu
rozpocznie si¢ po czasie zdefiniowanym
parametrem "Time", ale tylko pod warunkiem iz
klawisz wyzwalajacy dany dzwigk pozostanie
wecisniety. Jezeli wigc klawisz ten zostanie
zwolniony PRZED czasem okre$lonym
parametrem "Time", wowczas edytowany ton
nie zostanie odtworzony.

{ilustr. - str.81/1:
"Delay time" = czas op6znienia

"No sound played" = dzwigk nie jest
odtworzony }

PLAYMATE : dwukrotne
nacisni¢cie klawisza w okresie nie dtuzszym niz
2 sekundy okresli interwat czasowy op6znienia
odtwarzania tonu. Warto$¢ parametru "Time"
okresla w tym przypadku dodatkowa mozliwos¢
podwojenia, lub skrocenia zdefiniowanego w
ten sposob opoznienia o potowe. Jezeli
pomiedzy pierwszym a drugim naci$nigciem
klawisza uplynie wiecej niz 2 sekundy, dzwigk
nie zostanie odtworzony.

{ilustr. - str.81/2:

"within 2 seconds" = maksymalnie 2 sekundy
"Delay time" = czas op6znienia

"Delay time changes..." = czas op6znienia
zmienia si¢ w zaleznosci 0d interwatu
czasowego pomiedzy dwoma
kolejnymi nacisnieciami klawisza }

CLOCK-SYNC : czas opdznienia zostaje
zsynchronizowany z wewnetrznym lub
zewnetrznym zegarem MIDI (parametrem
tempa), lub z komunikatami wysytanymi przez
pedat MIDI. Szczegoétowy opis ustawien
synchronizacji znajduje si¢ w po§wieconym tej
tematyce rozdziale w dalszej cze$ci niniejszej
instrukcji.

{ilustr. - str.81/3:

"Delay time" = czas opOznienia = pulsacja
zegara MIDI (parametru tempa) lub
nacisni€cia pedatu }

KEY-OFF-N : Ton nie bedzie
odtwarzany tak dlugo, jak klawisz go

wyzwalajacy pozostanie wcisnigty. Po jego
zwolnieniu dzwigk zostanie opdzniony o czas
okreslony parametrem "Time".

{ilustr. - str.81/4:
"Delay time" = czas opoznienia

KEY-OFF-D : Ton nie bedzie
odtwarzany tak dtugo, jak klawisz go
wyzwalajacy pozostanie wcisnigty. Po jego
zwolnieniu dzwigk zostanie opdzniony o czas
okreslony parametrem "Time", jednak
obwiednia wzmacniacza zdefiniowana dla tonu
("TVA envelope™) rozpoCZnie si¢ w momencie
nacis$nigcia klawisza, wiec w wigkszosci
przypadkéw na ton wptynie jedynie faza
wybrzmiewania obwiedni.

{ilustr. - str.81/5:
"Delay time" = czas op6znienia }

1¥ Po wyborze drgania podstawowego, ktorego
integralnym elementem jest naturalna faza
wybrzmiewania, opcje "KEY-OFF-N" i "KEY-
OFF-D" dla niniejszego parametru moga
spowodowa¢ catKowity brak styszalnosci
odtwarzanych tonow.

TEMPO-SYNC : To ustawienie
powinno zosta¢ wybrane w przypadku checi
zsynchronizowania zapgtlenia frazy
instrumentalnej ("Break Beats") z zegarem
MIDI (parametrem tempa). Opcja obowigzuje
jedynie w przypadku zainstalowanej specjalnej
karty rozszerzeniowej (takiej jak "SR-JV80-
10:BASS&DRUMS), oraz po wybraniu z niej
tonu sktadowego wykorzystujacego drganie
podstawowe z podanym tempem (BPM).
Szczegoty znajduja si¢ w rozdziale
poswigconym tematyce synchronizacji fraz typu
"Break Beats".

Lt Po wybraniu opcji "TEMPO-SYNC"
ustawienia dotyczace wysokosci tonu, oraz
parametréw pracy funkcji "FXM" beda
ignorowane.

$¥ Po wybraniu opcji "TEMPO-SYNC" nadaj
parametrowi "Time" warto$¢ "0". W
przeciwnym wypadku wlaczony ostanie efekt
opodznienia dzwigku i prawidtowa
synchronizacja nie bedzie mozliwa.

"Time"

Okresla odstep czasowy pomiedzy wcisnieciem
klawisza (lub - w przypadku opcji "KEY -OFF-
N" i "KEY-OFF-D" - zwolnieniem klawisza) a
poczatkiem odtwarzania odpowiadajacego mu
tonu sktadowego.



W przypadku wyboru opcji "PLAYMATE"
zdefiniowanie dla niniejszego parametru
wartosci "64" okresli czas opdznienia sygnatu
jako identyczny z interwalem czasowym
dzielacym dwa kolejne nacisnigcia klawisza.
Chcac aby opdznienie sygnatu byto mniej wigcej
dwa razy dhuzsze, nalezy niniejszemu
parametrowi nada¢ warto$¢ "127". Wartoé¢
"32" skroci zdefiniowany podwojnym
nacisni¢gciem klawisza czas op6znienia o
polowe. Przyktadowo: chcac graé jedynie
dzwieki przypadajace na mocng czgs¢ taktu, a
dzwieki przypadajace na stabg czes¢ taktu
odtwarza¢ automatycznie, nalezy wybra¢ dwa
tony sktadowe, po czym dla jednego z nich
zdefiniowac parametr "Time" z wartoscig "0", a
dla drugiego z wartoscig "32".

Po wyborze opcji "CLOCK-SYNC" warto$¢
niniejszego parametru moze by¢ okreslana w
kategoriach warto$ci rytmicznych w narzucanym
przez synchronizacje¢ tempie.

Przyktad: Dla tempa 120 BPM (120 ¢wier¢nut
na 1 minute, czyli 60 sekund)

Warto$¢ parametru Czas
opo6znienia

192 = pohnuta 1 sekunda
(60/60=1s)

96 = ¢wierénuta 0,5 sekundy
(60/120=0,5s)

48 =6semka 0,25 sekundy

(60/240=0,255)

Automatyczne odtwarzanie dZzwiekow w
slabych czesSciach taktow przy grze jedynie w
mocnych czesciach

Funkcja "Tone Delay" moze by¢
wykorzystywana do automatycznego
odtwarzania dzwiekdéw przypadajacych na stabe
czesci taktu podczas gry jedynie na jego
mocnych czgéciach.

Przyktadowo: dokonaj ponizszych ustawien dla
pierwszego tonu sktadowego brzmienia PR-
A:087 ("Music Bells™).

"Mode" — "PLAYMATE"
"Time" — "32"

SUKCESYWNIE GRAJ DeWI¢KI W
JEDNAKOWYM TEMPIE.

Tony sktadowe 1 i 2 odtwarzane b¢da na
zmiang. Ton 1 brzmie¢ bedzie w przerwach
pomig¢dzy pénutami granymi przez Ciebie na
klawiaturze. Wyprobuj innych ustawien
wysokosci edytowanego tonu, lub wyboru
innych drgan podstawowych.

1¥ Jezeli interwal czasowy pomiedzy kolejnymi
wcisnigciami klawisza bedzie dtuzszy niz 2
sekundy, wowczas ton 1 nie bedzie odtworzony.

* Strona "Pitch" ([PATCH] — [F2]"WG"
—"Pitch")

Okresla wysoko$¢ tonu dla modutu "WG".
{ilustr. - str.82/1}

"Coarse Tune"

Okresla wysoko$¢ edytowanego tonu
sktadowego z doktadnos$cig do 1 pottonu w
zakresie od -4 do +4 oktaw.

"Fine Tune"

Okresla precyzyjne dostrojenie edytowanego
tonu z doktadnoscia do 1 centa (1 cent = 1/100
péltonu) w zakresie jednego pottonu w goéreg i w
dot.

"Random Pitch Depth"

Okresla zakres losowego odstrojenia
generowanego tonu, wprowadzanego za kazdym
naci$nigciem klawisza. Jezeli nie zyczysz Sobie
tego typu modyfikacji wysokosci dzwigku,
powiniene$ nadac niniejszemu parametrowi
warto$¢ "0". Jednostka dla tego parametru jest

1 cent (1/100 péttonu).

"Pitch Keyfollow"

Okresla faktyczna zmiang wysokosci
generowanego dzwicku na przestrzeni 12
pottondow klawiatury.

Definiowane ustawienie tego parametru bedzie
ukazane na wyswietlaczu za pomoca grafiki.
Jezeli chcesz, aby na przestrzeni 12 pottonow
klawiatury wysoko$¢ dzwigku zmienita sig¢ o
jedna oktawe (co jest zwyklym ustawieniem
klawiatury), wowczas niniejszy parametr
powinien otrzymaé warto$¢ "+100". Zmiana
wysokosci o 2 oktawy na przestrzeni 12
pottondw wymaga ustawienia wartosci "+200".
Chceac, aby wysokos¢ dzwieku opadata zamiast
si¢ wznosi¢, nalezy wprowadzi¢ ujemng
warto$¢. Te¢ samag wysokos$¢ dzwigku dla catej
klawiatury (bez wzgledu na nacisniety klawisz)
uzyskuje si¢ poprzez wprowadzenie warto$ci
"0".

* Strona "Pitch Envelope" ([PATCH] —
[F2]"WG" — [F3]"Pch Env")

Na niniejszej stronie zdefiniowa¢ mozna zmiany
wysokos$ci dzwigku odbywajace sie¢ w czasie

(parametry obwiedni wysokosci).

Ksztalt zdefiniowanej obwiedni wysoko$ci
pokazany bedzie na wy$wietlaczu.

{ilustr. - str.82/2+3-bez thumaczenia!)

“Time 1 - 4"



Okresdla czas trwania poszczegdlnych elementow
(1 - 4) obwiedni wysokosci generowanego
dzwigku. Im wigksza warto§¢ parametru, tym
dtuzej trwaé bedzie zmiana wysokosSci
zdefiniowanych dla kolejnych elementow
(przyktadowo: "Time 2" okresla czas, w jakim
wysokos$¢ generowanego tonu z okreslonej przez
parametr "Level 1" zmieni si¢ na wysokos$¢
okreslong parametrem "Level 2").

"Level 1 -4"

Okresla wysokos$¢ generowanego dzwigku dla
poszczegolnych elementéw obwiedni (1 - 4). Za
kazdym razem okreslana jest ona w stosunku do
standardowego stroju tonu, zdefiniowanego
parametrami "Coarse Tune" i "Fine Tune" na
stronie "Pitch". Dodatnie wartosci niniejszego
parametru powoduja podwyzszenie
standardowej wysokos$ci, a warto$ci ujemne - jej
obnizenie.

"Envelope Depth"

Okresdla intensywnos¢ dziatania obwiedni
wysokosci. Im wigksza warto$¢ niniejszego
parametru, tym wigksze zmiany w wysokosci
dzwigku wprowadzane przez obwiednig.
Ujemne wartosci tego parametru spowoduja
odwrocenie ksztattu obwiedni.

"Velocity Sens"

Dynamika gry na klawiaturze moze sterowac
intensywnoscia dziatania obwiedni wysokosci.
Jezeli cheesz, aby mocniej zagrane dzwieki
posiadaty bardziej zmodyfikowang przez
obwiedni¢ wysoko$¢, nadaj niniejszemu
parametrowi warto$ci dodatnie. Jezeli mocniej
zagrane dzwigki powinny posiada¢ mniej
zmodyfikowang przez obwiedni¢ wysokosc,
woOwczas niniejszy parametr musi posiadac
wartos$ci ujemne.

"Velocity Time 1"

Dynamika gry na klawiaturze moze sterowac
czasem trwania elementu "Time 1" obwiedni
wysokosci. Jezeli cheesz, aby mocniej zagrane
dzwigki powodowaty skrocenie czasu trwania
elementu "Time 1", nadaj niniejszemu
parametrowi warto$ci dodatnie. Jezeli mocniej
zagrane dzwigki powinny wydtuza¢ czas trwania
elementu "Time 1", wowczas niniejszy parametr
musi posiada¢ warto$ci ujemne.

"Velocity Time 4"

Predko$¢ zwolnienia wcisnietych klawiszy moze
sterowa¢ czasem trwania elementu "Time 4"
obwiedni wysokos$ci. Jezeli chcesz, aby szybkie
zwolnienie klawisza powodowato skrdcenie
czasu trwania elementu "Time 4", nadaj
niniejszemu parametrowi warto$ci dodatnie.
Jezeli szybkie zwolnienie klawisza powinno
wydhuzaé czas trwania elementu "Time 4",

wowczas niniejszy parametr musi posiada¢
warto$ci ujemne.

1¥ Jezeli podigczona do JV-2080 klawiatura
MIDI nie potrafi wysyla¢ komunikatow typu
"Note-off velocity", wowczas niniejszy parametr
nie bedzie miat zastosowania.

"Time Keyfollow"

Niniejsze ustawienie umozliwia powigzanie
czasu trwania elementéw "Time 2" - "Time 4"
obwiedni wysokos$ci z wysokos$cia zagranego
dzwigku. W odniesieniu do ustawien obwiedni
dla dzwigku C4, dodatnie warto$ci niniejszego
parametru powodowac beda coraz to wigksze
skrocenie wszystkich w/w elementow dla
kolejnych wyzszych od C4 dzwigkow. Wartosci
ujemne odpowiednio wydtuzaja czas trwania
tych elementoéw. Im wigksza absolutna warto$¢
parametru, tym wigkszy staje si¢ efekt jego
dziatania.

m Wykorzystanie filtra do zmiany barwy tonu
sktadowego brzmienia
([F3I"TVF")

* Strona "TVF Param"
([PATCH] — [F3]"TVE" — [F1]"TVF Prm")

Tutaj dokonuje si¢ ustawien parametrow pracy
filtra "TVF" (ang. "Time Variant Filter").
Umozliwia on modyfikacje barwy
generowanego tonu sktadowego - jego
wolumenu i jaskrawosci.

Ustawienia filtra pokazane sg w sposob
graficzny w lewej dolnej czesci wyswietlacza.

{ilustr. - str.83}

"Filter Type"

Okresla typ aktywnego filtra. Filtr to urzadzenie
thumigce (odcinajace) wybrane pasmo
czestotliwosei sygnatu wejsciowego, dokonujac
w ten sposob modyfikacji barwy (wolumenu i
jaskrawo§$ci) przetwarzanego brzmienia.

OFF : Filtr jest wylaczony.

LPF : Filtr dolnoprzepustowy
("Low Pass Filter"). Jego dziatanie polega na
odcinaniu i thumieniu wszystkich czgstotliwo$ci
znajdujacych sie powyzej tzw. czestotliwosci
progowej (“cutoff frequency"). Poniewaz
sttumieniu podlega pasmo wysokich
czgstotliwosci, filtr ten sprawia, iz brzmienie
staje sie bardziej "migkkie" i "ciemniejsze".
Jest to najczesciej stosowany typ filtra.

BPF : Filtr pasmowoprzepustowy
("Band Pass Filter"). Ten typ filtra przepuszcza
jedynie czestotliwosci znajdujace si¢ w



bezposrednim sasiedztwie czgstotliwosei
progowej, thumigc wszystkie pozostate. Jest on
bardzo przydatny podczas tworzenia brzmien
charakterystycznych.

HPF : Filtr gérnoprzepustowy
("High Pass Filter"). Odcina on wszystkie
czestotliwoscei lezace ponizej czestotliwosci
progowej. Przydaje si¢ on szczeg6lnie podczas
tworzenia brzmien posiadajacych bogate
wysokie pasmo brzmieniowe, jak np. dzwigki
perkusyjne.

PKG : Filtr pasmowowzmacniajacy
("Peaking Filter"). Ten filtr uwydatnia pasmo
czestotliwosei okotoprogowych. Po uzyciu
sygnatu generatora LFO do modulacji
czestotliwosei progowej uzyskaé mozna efekt
typu "Wah-wah".

"Cutoff Frequency"
Definiuje czestotliwos¢ progowa filtra.

Po wyborze opcji "LPF" dla parametru "Filter
Type" niskie wartosci niniejszego parametru
zwigksza zakres wysokich czestotliwosci
podlegajacych sttumieniu, co spowoduje, iz
dzwiek bedzie tagodniejszy. Wyzsze wartosci
powodowac beda rozjasnienie brzmienia.

Po wyborze opcji "BPF" ustawienie niniejszego
parametru decydowaé bedzie o lokalizacji
pasma czestotliwosci okotoprogowych
przepuszczanych przez filtr. Opcja ta jest
przydatna podczas tworzenia brzmief
charakterystycznych.

Po wyborze opcji "HPF" dla parametru "Filter
Type" wyzsze wartosci niniejszego parametru
zwigksza zakres niskich czestotliwosci
podlegajacych stlumieniu, co spowoduje, iz
pasmo wysokich czestotliwo$ci zostanie
uwydatnione.

Po wyborze opcji "PKG" ustawienie niniejszego
parametru decydowa¢ bedzie o lokalizacji
pasma czestotliwosci okotoprogowych
uwydatnianych przez filtr.

"Resonance"

Okresla stopien uwydatnienia
CZestotliwosci okotoprogowych, co dodaje
brzmieniu charakteru. Ekstremalnie wysokie
warto$ci niniejszego parametru moga
powodowa¢ powstawanie efektu oscylacji i

prowadzi¢ do przesterowania sygnatu brzmienia.

"Resonance Vel Sens"

Umozliwia powigzanie intensywnos$ci dziatania
parametru "Resonance" z dynamika gry na
klawiaturze. Jezeli cheesz, aby silniej zagrane

nuty zwigkszaty jednoczes$nie intensywnosc¢
dziatania parametru "Resonance", wowczas
powinienes nadac niniejszemu
parametrowi wartos¢ dodatnia. Jezeli
dziatanie parametru "Resonance" ma by¢
mniejsze, im mocnej uderzony bedzie klawisz,
ustaw warto$¢ ujemna.

"Cutoff Keyfollow"
Niniejsze ustawienie umozliwia

powigzanie WysSoK0SCi czgstotliwosci
progowej filtra z wysokoS$cia zagranego
dzwigku. W odniesieniu do ustawien tej
czestotliwosci dla dzwigku C4, dodatnie
warto$ci niniejszego parametru powodowac
beda podwyzszenie czgstotliwosci progowej dla
kolejnych wyzszych od C4 dzwigkow. Wartosci
ujemne odpowiednio obnizaja wysokos¢ tej
czestotliwosci. Im wigksza absolutna warto$¢
parametru, tym wigkszy staje si¢ efekt jego
dziatania.

Definiowane warto$ci znajduja swoj graficzny
odpowiednik w prawej dolnej czesci
wyswietlacza.

* Strona "TVF Envelope" ([PATCH]
—[F3]"TVF" — [F2]"TVF Env")

Na niniejszej stronie zdefiniowa¢ mozna zmiany
wysokosci czgstotliwosci progowej filtra
odbywajace si¢ w czasie (parametry obwiedni
filtra).

Ksztalt zdefiniowanej obwiedni filtra "TVE"
pokazany bedzie na wy$wietlaczu.

{ilustr. - str.84/1+2-bez thumaczenia!)

"Time 1 -4"

Okreséla czas trwania poszczegdlnych elementow
(1 - 4) obwiedni filtra. Im wicksza warto$¢
parametru, tym dtuzej trwaé bedzie zmiana
wysokosci czgstotliwosci progowej
zdefiniowanych dla kolejnych elementéw
(przyktadowo: "Time 2" okresla czas, w jakim
wysoko$¢ czestotliwosci progowej z okreslone;j
przez parametr "Level 1" zmieni si¢ na
wysoko$¢ okreslong parametrem "Level 2").

"Level 1 - 4"

Okres$la wysoko$¢ czestotliwosci progowej filtra
dla poszczegdlnych elementow obwiedni (1 - 4).
Za kazdym razem okre$lana jest ona w stosunku
do standardowego ustawienia, zdefiniowanego
parametrem "Cutoff Frequency" ([F1]"TVF
Prm"). Dodatnie wartosci niniejszego
parametru powodujg podwyzszenie
standardowej wysokosci czestotliwos$ci
progowej, a wartosci ujemne - jej obnizenie.



"Envelope Depth"

Okredla intensywnos$¢ dziatania obwiedni filtra.
Im wigksza warto$¢ niniejszego parametru, tym
wicksze zmiany w wysokosci czestotliwosci
progowej wprowadzane przez obwiednig.
Ujemne warto$ci tego parametru spowoduja
odwroécenie ksztattu obwiedni.

"Velocity Curve"

Wybiera jedng z siedmiu dostgpnych krzywych
reprezentujacych wptyw dynamiki gry na
klawiaturze na czestotliwo$¢ progowa filtra.
Krzywa wyswietlana jest po prawej stronie
warto$ci parametru.

"Velocity Sens"

Dynamika gry na klawiaturze moze sterowac
intensywno$cig dziatania obwiedni filtra. Jezeli
chcesz, aby mocniej zagrane dzwigki posiadaly
bardziej zmodyfikowang przez obwiednig¢
wysokos¢ czgstotliwosci progowej, nadaj
niniejszemu parametrowi wartosci dodatnie.
Jezeli mocniej zagrane dzwigki powinny
posiada¢ mniej zmodyfikowana przez obwiedni¢
wysokos¢ czgstotliwosci progowej, wowczas
niniejszy parametr musi posiada¢ warto$ci
ujemne.

"Velocity Time 1"

Dynamika gry na klawiaturze moze sterowac
czasem trwania elementu "Time 1" obwiedni
filtra. Jezeli chcesz, aby mocniej zagrane
dzwieki powodowaly skrocenie czasu trwania
elementu "Time 1", nadaj niniejszemu
parametrowi warto$ci dodatnie. Jezeli mocniej
zagrane dzwigki powinny wydtuzac czas trwania
elementu "Time 1", wowczas niniejszy parametr
musi posiada¢ warto$ci ujemne.

"Velocity Time 4"

Predkos¢ zwolnienia weisnigtych klawiszy moze
sterowac¢ czasem trwania elementu "Time 4"
obwiedni filtra. Jezeli chcesz, aby szybkie
zwolnienie klawisza powodowato skrocenie
czasu trwania elementu "Time 4", nadaj
niniejszemu parametrowi wartosci dodatnie.
Jezeli szybkie zwolnienie klawisza powinno
wydtuza¢ czas trwania elementu "Time 4",
wowczas niniejszy parametr musi posiadac
warto$ci ujemne.

1% Jezeli podigczona do JV-2080 klawiatura
MIDI nie potrafi wysyta¢ komunikatéw typu
"Note-off velocity", wéwczas niniejszy parametr
nie bedzie miat zastosowania.

"Time Keyfollow"

Niniejsze ustawienie umozliwia powigzanie
czasu trwania elementéw "Time 2" - "Time 4"
obwiedni filtra z wysokos$cig zagranego
dzwieku. W odniesieniu do ustawien obwiedni
dla dzwigku C4, dodatnie warto$ci niniejszego

parametru powodowa¢ beda coraz to wigksze
skrocenie wszystkich w/w elementow dla
kolejnych wyzszych od C4 dzwigkow. Wartosci
ujemne odpowiednio wydtuzajg czas trwania
tych elementow. Im wigksza absolutna wartosé
parametru, tym wigkszy staje si¢ efekt jego
dziatania.

m Wprowadzanie zmian glo$nosci w czasie
([F41"TVA")

* Strona "TVA Param"
([PATCH] — [F4]"TVA" — [F1]"TVA Prm")

Tutaj dokonuje si¢ ustawien dla modutu
wzmacniacza dziatajacego w czasie
rzeczywistym "TVA" ("Time Variant
Amplifier"). Okre$la on sposob, w jaki
zmienia¢ si¢ bedzie w czasie glosnos¢
generowanego tonu sktadowego.

{ilustr. - str.85/1}

"Tone Level”

Okresla gto$nos¢ edytowanego tonu
sktadowego. Parametr ten wykorzystywany jest
zasadniczo do zdefiniowania proporcji glo$nosci
pomiegdzy tonami sktadowymi jednego
brzmienia.

Lt Ogdlny poziom sygnalu brzmienia okre$lany
jest za pomocg parametru "Patch Level" na
stronie "Common General" ([PATCH] —
[F1]"Common" — [F1]"General"). Niniejszy
parametr jest przez niego zwielokrotniany.

"Tone Pan"

Okresla lokalizacje sygnatu tonu sktadowego w
przestrzeni stereofonicznej. Warto$¢ "L64"
oznacza skrajne ustawienie w lewym kanale, "0"
lokalizacje centralng, a "63R" skrajne
wychylenie w prawo.

1t Lokalizacja sygnatu w przestrzeni
stereofonicznej dla catego brzmienia okre$§lana
jest parametrem "Patch Pan" na stronie
"Common General" ([PATCH] —
[F1]"Common" — [F1]"General"). Niniejszy
parametr sumuje si¢ z ustawieniami ogolnymi.

"Pan Keyfollow"

Niniejsze ustawienie umozliwia powigzanie
parametru lokalizacji sygnalu w przestrzeni
stereofonicznej z wysokos$cig zagranego
dzwigku. W odniesieniu do ustawienia
centralnego, dodatnie warto$ci niniejszego
parametru powodowaé beda coraz to wigksze
przesunigcie w strong prawego kanatu dla
kolejnych wyzszych od C4 dzwigkow. Wartosci
ujemne odpowiednio przesuwajg sygnal w
kierunku kanatu lewego. Im wigksza absolutna



warto$§¢ parametru, tym wigkszy staje si¢ efekt
jego dziatania.

"Random Pan Depth"

Niniejszy parametr umozliwia losowa
modyfikacje lokalizacji sygnatu tonu w
przestrzeni stereofonicznej za kazdorazowym
nacisni¢gciem klawisza. Im wigksza warto$¢
parametru, tym wigksza staje si¢ wprowadzona
modyfikacja.

"Alternate Pan Depth"

Niniejszy parametr umozliwia naprzemienng
lokalizacje sygnatu tonu w prawym i lewym
kanale przestrzeni stereofonicznej za
kazdorazowym nacisnigciem klawisza. Im
wigksza warto$¢ parametru, tym wigksze staje
si¢ rozbicie panoramy dla przetwarzanego
sygnatu. Parametr ten moze zosta¢ rowniez
okreslony jako "L", lub "R" co umozliwia
odwroécenie "fazy" dzialania efektu zmiennej
panoramy. Przyktadowo: jezeli dwa
wykorzystywane tony sktadowe posiadaja
odwrotne ustawienia "L" i "R", wowczas ich
przeciwna lokalizacja bedzie si¢ zamieniac za
kazdym nacisnigciem klawisza.

1t Podczas definiowania ustawien dla
parametréw "Tone Pan", "Pan Keyfollow",
"Random Pan Depth", oraz "Alternate Pan
Depth" nalezy pamietag, iz jezeli dla
parametru "Structure Type 1&2 (3&4)" na
stronie "Structure" ([PATCH] —
[F1]"Common" — [F3]"Struct") wybrano opcj¢
TYPE2 - TYPE10, wowczas sygnaty
pierwszego i drugiego tonu sktadowego zostaja
zmiksowane jako ton 2, a sygnaty trzeciego i
czwartego tonu - jako ton 4. Dlatego tez w
takim przypadku ustawienia dla tonu 1 beda
identyczne jak dla tonu 2, a ustawienia dla tonu
3 - jak dla tonu 4.

<Bias>

Niniejsza funkcja umozliwia powigzanie
glosnosci generowanego tonu z wysokoscig
nacis$nigtego klawisza. W ten sposob
symulowa¢ mozna brzmienie niektorych
instrumentow akustycznych,
posiadajgcych kilka rejestrow
brzmieniowych o r6znej glosnosci.

Zdefiniowane ustawienia przedstawione beda w
sposob graficzny na wyswietlaczu.

"Direction”

Okresla lokalizacje i kieruneK wprowadzanych
zmian w stosunku do dzwigku zdefiniowanego
parametrem "Position".

LOWER : Poziom sygnatu bedzie
rosng¢ tym bardziej, im zagrany dzwigk bedzie

nizszy od zdefiniowanego parametrem
"Position".

UPPER : Poziom sygnalu bedzie rosna¢ tym
bardziej, im zagrany dzwigk bedzie wyzszy od
zdefiniowanego parametrem "Position".
LOW&UP : Poziom sygnatu bgdzie
rosng¢ tym bardziej, im zagrany dzwigk bedzie
nizszy lub wyzszy od zdefiniowanego
parametrem "Position".

ALL : Poziom sygnatu wzrastac
bedzie liniowo na przestrzeni catej klawiatury, z
punktem centralnym zdefiniowanym za pomoca
parametru "Position".

"Position:Level"

Parametr "Position" okresla dzwigk, w stosunku
do ktorego modyfikowana bedzie glo$nos¢ tonu
zalezna od wysokosci.

Parametr "Level" definiuje krzywa wielkos$ci
zmian dynamicznych w stosunku do dzwigku
zdefiniowanego parametrem "Position” i przy
kierunku zdefiniowanym parametrem
"Direction". Ujemne wartosci niniejszego
parametru powoduja odwrdcenie kierunku
zmian.

* Strona "TVA Envelope”

Na niniejszej stronie zdefiniowa¢ mozna zmiany
glosnosci (poziomu sygnatu) dzwigku
odbywajace sie W czasie (parametry obwiedni
wzmacniacza).

Ksztalt zdefiniowanej obwiedni pokazany
bedzie na wyswietlaczu za pomoca grafiki.

{ilustr. - str.85/2 + 86/1-bez thumaczenia!)

"Time 1 -4"

Okresla czas trwania poszczegdlnych elementow
(1 - 4) obwiedni wzmacniacza "TVA" dla
generowanego dzwicku. Im wigksza warto$¢
parametru, tym dluzej trwac bedzie zmiana
poziomu sygnatu zdefiniowanego dla kolejnych
elementow (przyktadowo: "Time 2" okresla
czas, w jakim glo§nos¢ generowanego tonu z
okreslonej przez parametr "Level 1" zmieni si¢
na gtos$no$¢ okreslong parametrem "Level 2").

"Level 1 - 4"

Okres$la poziom sygnatu generowanego dzwicku
dla poszczegdlnych elementow obwiedni (1 - 4).
Za kazdym razem okre$lana jest ona w stosunku
do standardowego poziomu sygnatu,
zdefiniowanego parametrem "Tone Level"
([F1]"TVA Prm").

"Velocity Curve"

Wybiera jedna z siedmiu dostepnych krzywych
reprezentujacych wptyw dynamiki gry na
klawiaturze na obwiedni¢ wzmacniacza "TVA".



Krzywa wys$wietlana jest po prawej stronie
wartos$ci parametru.

"Velocity Sens"

Dynamika gry na klawiaturze moze sterowac
intensywnoscia dziatania obwiedni wzmacniacza
"TVA". Jezeli chcesz, aby mocniej zagrane
dzwieki posiadaty bardziej zmodyfikowana
obwiedni¢ wzmacniacza "TVA", nadaj
niniejszemu parametrowi wartosci dodatnie.
Jezeli mocniej zagrane dzwigki powinny
posiada¢ mniej zmodyfikowang obwiedni¢
wzmacniacza "TVA", wowczas niniejszy
parametr musi posiada¢ wartosci ujemne.

"Velocity Time 1"

Dynamika gry na klawiaturze moze sterowac
czasem trwania elementu "Time 1" obwiedni
wzmacniacza "TVA". Jezeli chcesz, aby
mocniej zagrane dzwigki powodowaly skrocenie
czasu trwania elementu "Time 1", nadaj
niniejszemu parametrowi wartosci dodatnie.
Jezeli mocniej zagrane dzwigki powinny
wydtuza¢ czas trwania elementu "Time 1",
woOwczas niniejszy parametr musi posiadaé
wartos$ci ujemne.

"Velocity Time 4"

Pr¢dkos¢ zwolnienia weisnigtych klawiszy moze
sterowaé czasem trwania elementu "Time 4"
obwiedni wzmacniacza "TVA". Jezeli chcesz,
aby szybkie zwolnienie klawisza powodowato
skrocenie czasu trwania elementu "Time 4",
nadaj niniejszemu parametrowi wartosci
dodatnie. Jezeli szybkie zwolnienie klawisza
powinno wydtuzac czas trwania elementu "Time
4" woéwczas niniejszy parametr musi posiadaé
wartos$ci ujemne.

L¥ Jezeli podtgczona do JV-2080 klawiatura
MIDI nie potrafi wysyta¢ komunikatow typu
"Note-off velocity", wowczas niniejszy parametr
nie bedzie miat zastosowania.

"Time Keyfollow"

Niniejsze ustawienie umozliwia powigzanie
czasu trwania elementéw "Time 2" - "Time 4"
obwiedni wzmacniacza "TVA" z wysokoscia
zagranego dzwicku. W odniesieniu do ustawien
obwiedni dla dzwicku C4, dodatnie wartosci
niniejszego parametru powodowac begdg coraz to
wigksze skrocenie wszystkich w/w elementow
dla kolejnych wyzszych od C4 dzwigkow.
Wartosci ujemne odpowiednio wydluzaja czas
trwania tych elementéw. Im wigksza absolutna
warto$¢ parametru, tym wigkszy staje si¢ efekt
jego dziatania.

m Wibrato / tremolo - modulacja brzmienia
([F5]"LFO Ctl™)

* Strona "LFO1 Param" ([PATCH] —
[F5]"LFO&Ctl" — [F1]"LFO 1")

* Strona "LFO2 Param" ([PATCH] —
[F5]"LFO&Ctl" — [F2]"LFO 2")

LFO ("Low Frequency Oscillator") jest
generatorem produkujacym sygnat o dtugim
cyklu. Dla kazdego tonu sktadowego dostgpne
sa dwa oscylatory LFO, ktoére moga by¢
wykorzystane do generowania cyklicznych
zmian w wysokosci, czestotliwosci progowe;j
filtra, lub glosnosci dzwicku, produkujac w ten
sposob efekt wibracji, typu "Wah-wah", lub
tremolo. Poniewaz obydwa oscylatory
posiadajg te Same parametry wykonawcze,
zostang one wytlumaczone w jednym rozdziale.

{ilustr. - str.86/2}

"Waveform"

Okreéla typ drgania generowanego przez
oscylator LFO. Ksztalt drgania zostanie
wyswietlony za pomocg grafiki.

TRI : sygnat trojkatny

SIN : sygnat sinusoidalny

SAW  :sygnat pitowy

SQR  : sygnat prostokatny (50% wypelnienia)
TRP  :sygnal trapezoidalny

S&H  :sygnat typu "Sample & Hold"

RND  :losowy ksztalt drgania

CHS  : chaotyczny ksztalt drgania

"Key Sync"

Parametr niniejszy decyduje, czy cyKkl
generatora LFO rozpoczyna¢ si¢ bedzie w
momencie naci$nigcia klawisza (opcja "ON"),
czy tez nie (opcja "OFF").

"Rate”
Okresla czestotliwos¢ cyklu oscylatora LFO.

Jezeli parametr "Ext Sync" posiada opcje
"CLK", czestotliwosé cyklu generatora LFO w
kategoriach warto$ci rytmicznych w tempie
narzuconym przez synchronizacje.

Warto$¢ parametru Dhugosé
cyklu oscylatora LFO

192 = pohnuta 1 sekunda
(60/60=15s)

96 = ¢wierénuta 0,5 sekundy
(60/120=0,5s)

48 =6semka 0,25 sekundy

(60/240=0,255)

1 Jezeli dla parametru "Waveform" wybrana
jest opcja "CHS", ustawienia niniejszego
parametru beda ignorowane.



"Ext Sync"
Okresla status synchronizacji dla oscylatora
LFO.

OFF  : Oscylator LFO nie jest
synchronizowany.

CLK  :Oscylator LFO begdzie
zsynchronizowany z zewngetrznym zegarem
MIDI (parametrem tempa), lub komunikatami
wysylanymi z zewngtrznego pedatu.

1t W celu korzystania z tej funkcji nalezy
uprzednio okresli¢, czy podstawg dla
synchronizacji bedg komunikaty zegara MIDI,
czy zewngetrznego pedatu.

"Fade Mode
Okresla sposob oddzialywania sygnatu
generatora LFO na modulowane brzmienie.

ON-IN : Sygnat LFO bedzie stopniowo
wprowadzat modulacj¢ poczgwszy od momentu
wecisnigcia klawisza.

{ilustr. - str.87/1:

"high (more)" = wyzej (wigcej)
"low (less)" = nizej (mniej)
reszty nie thumaczy¢! }

ON-OUT : Modulacja LFO zostanie
wprowadzona natychmiast po weisnigciu
klawisza, po czym zacznie stopniowo zanikac.

{ilustr. - str.87/2:

"high (more)" = wyzej (wigcej)
"low (less)" = nizej (mniej)
reszty nie thumaczy¢! }

OFF-IN : Sygnat LFO bedzie stopniowo
wprowadzat modulacj¢ poczgwszy od momentu
zwolnienia klawisza.

{ilustr. - str.87/3:

"high (more)" = wyzej (wigcej)
"low (less)" = nizej (mniej)
reszty nie thumaczy¢! }

OFF-OUT : Modulacja LFO zostanie
wprowadzona natychmiast po weisnieciu
klawisza i trwa¢ bedzie az do momentu jego

zwolnienia, po czym zacznie stopniowo zanikac.

{ilustr. - str.87/4:
"high (more)" = wyzej (wigcej)
"low (less)" = nizej (mniej)

reszty nie thumaczy¢! }

"Delay Time"

Po wybraniu opcji "ON-IN" dla parametru
"Fade Mode" niniejsze ustawienie okresla
interwat czasowy dzielacy nacisnigcie klawisza i
rozpoczgcie modulacji generowanej przez LFO.
W przypadku opcji "ON-OUT" bedzie to czas
dziatania modulacji LFO.

Po wybraniu opcji "OFF-IN" niniejsze
ustawienie okresla interwat czasowy dzielacy
zwolnienie klawisza i rozpoczgcie modulacji
generowanej przez LFO. W przypadku opcji
"ON-OUT" bedzie to czas dziatania modulacji
LFO.

Patrz: wykresy w opisie parametru "Fade
Mode".

"Fade Time"

Okresla czas, w jakim modulacja LFO uzyska
maksimum (minimum) amplitudy, poczawszy od
momentu uplynigcia czasu okreslonego
parametrem "Delay Time".

"Offset"

Okresla modyfikacje centralnej wartoSci
zdefiniowanej dla drgania LFO (np. wysokosci,
lub czestotliwosci progowej). Wartosci
dodatnie powodujg zwigkszenie wartosci
centralnej, podczas gdy warto$ci ujemne
zmniejszaja t¢ wartosc.

<Depth>

Funkcja ta okresla intensywnos¢ dziatania
modulacji generowanej przez oscylator LFO.
Efekt generowany poprzez modulacj¢ wysokosci
sygnatu nazywany jest "wibrato".

Efekt uzyskiwany poprzez modulacje
czestotliwosei progowej filtra nazywa si¢ "wah".

Modulacja poziomu sygnatu brzmienia
(gtos$nosci) nazywana jest "tremolo:.

"Pitch"
Okresla jak intensywnie sygnat LFO modulowa¢
bedzie wysoko$¢ generowanego tonu.

"Filter"

Okresla jak intensywnie sygnat LFO modulowaé
bedzie czgstotliwos$¢ progows filtra dla
generowanego tonu.

"Level"

Okresdla jak intensywnie sygnat LFO modulowaé
bedzie poziom sygnatu (glo$nos¢)
generowanego tonu.

"Pan”
Okresla jak intensywnie sygnat LFO modulowaé
bedzie lokalizacje przestrzenng generowanego
tonu.



1* Dla kazdego parametru nadanie mu wartosci
dodatnich lub ujemnych przynosi odwrotny
rezultat dziatania. Przyktadowo: jezeli parametr
"Depth" dla jednego tonu sktadowego posiada
warto$¢ dodatnig, a drugi ujemna, lecz o tej
samej wartosci bezwzglednej, wowczas
modulacja dla obydwu tonow sktadowych
bedzie posiadala przeciwna fazg. Relacja ta
moze by¢ wykorzystywana do "wymiany"
sygnatéw dwoch tonéw sktadowych, lub - po
przypisaniu modulacji do parametru "Pan" - do
naprzemiennej lokalizacji obydwu sygnatow w
przestrzeni stereofonicznej.

1t Podczas definiowania ustawien dla
parametrow "Pan" nalezy pamigta¢, iz jezeli dla
parametru "Structure Type 1&2 (3&4)" na
stronie "Structure" ([PATCH] —
[F1]"Common" — [F3]"Struct") wybrano opcj¢
TYPEZ2 - TYPE10, wowczas sygnaty
pierwszego i drugiego tonu sktadowego zostaja
zmiksowane jako ton 2, a sygnaty trzeciego i
czwartego tonu - jako ton 4. Dlatego tez w
takim przypadku ustawienia dla tonu 1 beda
identyczne jak dla tonu 2, a ustawienia dla tonu
3 - jak dla tonu 4.

* Strona "Control Param" ([PATCH] —
[F5]"LFO&Ctl" — [F3]"Control")

JV-2080 umozliwia wykorzystanie
zewnetrznych kontrolerow MIDI (dzwignia
modulatora, pedat "foot switch", pedat ekspresji
etc.) do modyfikacji ustawien parametrow
tonoéw sktadowych w czasie rzeczywistym.
Podczas operacji wykonywanych na
kontrolerach wysylane sa z nich komunikaty
MIDI. Poszczegdlne parametry tondw
sktadowych sterowane sg za pomocg tych
komunikatow.

Na niniejszej stronie zdefiniowaé¢ mozna
wybrane sterowniki MIDI i kontrolowane przez
nie parametry tonow sktadowych. Szczegoty
tych operacji znajduja si¢ w dalszej czesci
niniejszej instrukcji.

{ilustr. - str.88/1}

¥ Niniejszy parametr jest jednoznaczny z
ustawieniem "Control Source" na stronie
"Control Param" ([PATCH] — [F1]"Common"
— [F3]"Control").

* Strona "Control Switch" ([PATCH] —
[F5]"LFO&Ctl" — [F4]"Ctr]l Sw")

Na niniejszej stronie zdefiniowaé mozna sposob
w jaki odbierane bedg przez JV-2080
komunikaty MIDI typu "volume", "pan™ i "pitch
bend" dla poszczegdlnych tonow sktadowych

wybranego brzmienia.

{ilustr. - str.88/2}

¥ Zasadniczo komunikaty typu "Volume"
okreslaja glosnos¢ sygnatu, "Pan" okreslajg jego
lokalizacje w przestrzeni stereofonicznej, a
"pitch bend" wptywaja na ptynng zmiang
wysokosci. JV-2080 umozliwia dodatkowo
wykorzystanie owych komunikatow do
sterowania parametrami efektu EFX, oraz
ustawieniami poszczeg6lnych tondw
sktadowych. Chcac skorzysta¢ z tej dodatkowe;j
opcji nalezy wylaczy¢ odbior ("receive switch")
w/w komunikatéw (opcja "OFF"). Jezeli
parametr "receive switch" pozostanie wiaczony,
wowczas omawiane komunikaty petnié beda
podwojng funkcje: standardowa, oraz
dodatkowa.

"Volume"

Decyduje, czy komunikaty typu "volume" beda
przez JV-2080 odbierane (opcja "ON"), czy tez
ignorowane (opcja "OFF").

"Pan"
Okresla sposéb interpretacji przez JV-2080
komunikatéw typu "Pan".

OFF : komunikaty typu
"Pan" beda ignorowane.

CONTINUOUS : komunikaty typu "Pan" beda
odbierane w kazdym momencie i wptywaé beda
na lokalizacje sygnatu w przestrzeni
stereofonicznej.

KEY-ON : Okreslona
lokalizacja sygnatu w przestrzeni
stereofonicznej zostanie wprowadzona w zycie
wraz z poczatkiem brzmienia najblizszego
dzwieku. Jezeli komunikat typu "Pan" zostanie
odebrany przez JV-2080 w trakcie odtwarzania
dzwieku, wowczas lokalizacja sygnatu nie
zmieni si¢ az do momentu rozpoczecia
odtwarzania nastgpnego dzwigku (naci$nigcia
nastgpnego klawisza). W ten sposdb nowe
ustawienie sygnatu w przestrzeni odnosi¢ si¢
bedzie zawsze do nastepnego zagranego
dzwieku, pozostajgc bez wplywu na dzwigk
aktualnie odtwarzany.

"Pitch Bend"

Decyduje, czy komunikaty typu "Pitch Bend"
beda przez JV-2080 odbierane (opcja "ON"),
czy tez ignorowane (opcja "OFF").

"Hold-1"

Decyduje, czy komunikaty typu "Hold-1" beda
przez JV-2080 odbierane (opcja "ON"), czy tez
ignorowane (opcja "OFF").

"Redamper”



Niniejszy parametr okresla, czy komunikat typu
"Hold-1" otrzymany przez JV-2080 po
zwolnieniu klawisza, ale jeszcze przed
catkowitym wybrzmieniem generowanego
dzwigku, spowoduje podtrzymanie tego
brzmienia na aktualnie zastanym poziomie. Aby
zapewni¢ takie dziatanie komunikatu, nalezy
wybrac opcje "ON". Chca wykorzystaé
dziatanie niniejszej funkcji, nalezy rowniez
wybra¢ opcje "ON" dla parametru "Hold-1".
Warto z niej skorzystac¢ przy brzmieniach typu
fortepianu itp.

m Ustawienia torow efektowych
([PATCH — [F6]"Effects" — [F1] - [F5])

Wigkszo$¢ parametrow torow efektowych
zostata opisana w poprzednich rozdziatach i
akapitach niniejszej instrukcji. Strona funkcyjna
"EFX Ctl" zostanie opisana w dalszej jej czgsci.

Kopiowanie ustawien tonow sk’adowych
Ustawienia parametréw wybranych tonow
sktadowych nalezacych do innego brzmienia
moga zostaé skopiowane do dowolnego tonu
sktadowego aktualnie wybranego brzmienia, co
pozwala na zaoszczedzenie duzej ilosci czasu i

pracy.

1. Upewnij si¢, iz wybrane zostato brzmienie
("Patch™).

2. Naci$nij przycisk [UTILITY] tak, aby zostat
podswietlony.

3. Nacisnij przycisk [F2] ("Copy").

4. Nacisnij przycisk [F1] ("Part"). Na
wyswietlaczu pojawi si¢ strona "Patch Tone
Copy".

{ilustr. - str.89}

Chcac skopiowac ustawienia tonu sktadowego
nalezacego do aktualnie wybranego brzmienia
nalezy dla parametru "Source" wybra¢ opcj¢
"TEMP.".

Wartos¢ "Temporary" dla parametru
"Destination" oznacza, iz dane zrodlowe zostana
skopiowane do danych znajdujacych sig
aktualnie w pamigci operacyjnej instrumentu.

5. Za pomoca przyciskow nawigacyjnych
wybierz parametr, ktérego ustawienia chcesz
zmienic.

6. Zmien ustawienie wybranego parametru za
pomoca pokretta [VALUE], lub przyciskow
[INC] / [DEC].

Grupy moga by¢ takze wybierane poprzez
nacis$nigcie przyciskow [USER], [CARD],
[PRESET], [EXP], [A] - [H], jezeli kursor
znajduje si¢ w pozycji okreslajacej grupe i
numer wybranego brzmienia.

Tony sktadowe moga by¢ wybierane za pomoca
przyciskow TONE SELECT [1] - [4], jezeli
kursor znajduje si¢ w pozycji okreslajacej
wybrany ton sktadowy.

7. Naci$nij przycisk [F6] ("Execute") w celu
przeprowadzenia operacji kopiowania ustawien.

8. Naci$nij kilkakrotnie przycisk [EXIT] tak,
aby powrdci¢ do strony "PATCH Play".

Tworzenie wlasnego zestawu perkusyjnego
(""Rhythm Set™")

Wewnetrzna struktura brzmienia
perkusyjnego

Zestaw perkusyjny ("Rhythm Set") jest zbiorem
indywidualnych brzmien perkusyjnych. Kazde
brzmienie perkusyjne zbudowane jest z
nastepujacych czterech elementow:

{ilustr. - str.90/1:

"Rhythm Set" = Zestaw perkusyjny ("Rhythm
Set")

"Rhythm Tone..." = pojedyncze brzmienie
perkusyjne }

"WG" ("Wave generator")

Okreéla typ drgan akustycznych produkowanych
przez generator PCM. Drgania te stanowi!
podstawe wszystkich struktur brzmieniowych
instrumentu. Niniejszy element okresla
dodatkowo zmiany wysokosci wybranego
drgania w czasie.

JV-2080 dysponuje 448 rd6znymi typami drgan
(tzw. "waveforms"): 225 w banku INT-A, oraz
193 w banku INT-B. Wszystkie brzmienia
instrumentow perkusyjnych przechowywane w
wewnetrznej pamieci JV-2080 sktadajg si¢
tondéw sktadowych, opartych na tych wtasnie
podstawowych wzorach drgan akustycznych.

"TVF" ("Time variant filter")

Modut ten okre$la w jaki sposéb zmieniaé si¢
bedzie charakterystyka barwy kazdego
brzmienia.

"TVA" ("Time variant amplifier")

Jest to modut decydujacy o poziomie sygnatu
brzmienia, oraz jego lokalizacji w przestrzeni
stereofonicznej.

"Envelope"
Jest to generator obwiedni, czyli urzadzenie
okreslajace zmiany poszczegdlnych parametrow



w czasie. Istnieje oddzielne generatory
obwiedni dla wysoko$ci dzwigku ("Pitch"),
filtrowania ("TVF"), oraz glosnosci ("TVA").
Przyktadowo: chcac zmodyfikowac sposob, w
jaki wybrany dzwiek si¢ rozpoczyna (tzw.
"Attack™), lub czas, w jakim on wybrzmiewa,
nalezy podda¢ edycji ustawienia generatora
obwiedni gtosnosci ("TVA").

Wykorzystanie klawiatury MIDI do selekcji
indywidualnych brzmien instrumentéw
perkusyjnych

Masz mozliwo$¢ okreslenia, czy wyboru
pojedynczego brzmienia perkusyjnego
przeznaczonego do edycji dokonywac bedziesz
jedynie za posrednictwem przyciskow na plycie
przedniej JV-2080, czy tez za pomoca
zewnetrznej klawiatury MIDI.

“Rhythm Edit Key"

PNL : pojedyncze brzmienia
perkusyjne wybierane s3 jedynie za
posrednictwem przyciskow [E] - [H] na plycie
przedniej JV-2080.

PNL&MIDI : pojedyncze brzmienia
perkusyjne wybierane sa zar6wno za
posrednictwem przyciskow [E] - [H] na plycie
przedniej JV-2080, jak i poprzez naci$nigcia
odpowiednich klawiszy na podtaczonej do
instrumentu klawiaturze MIDI.

Przyktadowo: po podtaczeniu do JV-2080
sekwencera edycja pojedynczych brzmien
perkusyjnych przy jednoczesnym odtwarzaniu
utworu mozliwa jest po wybraniu opcji "PNL".
Wyboér opcji "PNL&MIDI" w takim przypadku
spowodowalby kolejny wybor poszczegdlnych
brzmien perkusyjnych odtwarzanych przez
sekwencer.

1. Nacisnij przycisk [SYSTEM] tak, aby zostat
podswietlony.

2. Nacisnij przycisk [F1] ("Setup") aby wlaczy¢
wys$wietlanie strony "Setup".

{ilustr. - str.90/2}

3. Za pomoca przyciskow nawigacyjnych
wybierz parametr, ktérego ustawienia chcesz
zmienic.

4. Zmien ustawienie wybranego parametru za
pomoca pokretta [VALUE], lub przyciskow
[INC] / [DEC].

5. Nacisnij kilkakrotnie przycisk [EXIT] aby
powrocic do strony "Play".

Indywidualne ustawienia dla kazdego
brzmienia instrumentu perkusyjnego

Parametry definiowane indywidualnie dla
kazdego brzmienia instrumentu perkusyjnego
edytowanego zestawu dostepne sa za
posrednictwem nastepujacych przyciskow
funkcyjnych:

*) Niezaznaczone elementy stanowia
indywidualne ustawienia kazdego pojedynczego
brzmienia instrumentu perkusyjnego.

*) Symbol "#" oznacza element, ktory wptywa
na ustawienia programu "Performance"
aktualnie rezydujacego w pamieci operacyjne;j
instrumentu.

*) Przyciski [F2] ("Key WG") i [F4] ("Key
TVA") umozliwiaja przetaczanie pomiedzy
dwoma ekranami podwojnych stron
wyswietlacza.

[F2] ("Key WG")
- wybor drgania podstawowego ("waveform"),
wlaczanie+wylaczanie poszczegdlnych brzmien
perkusyjnych, wysoko$¢ dzwicku, obwiednia
wysokosci
[F3] ("Key TVF")
- wykorzystanie filtra do zmiany barwy tonu,
obwiednia filtra
[F4] ("Key TVA™)
- glo$nos¢ i lokalizacja tonu, obwiednia
wzmacniacza (gltosnosci tonu)
[F5] ("Key Ctl")
- zakres dziatania pitchbendera, wzajemne
wykluczanie si¢ brzmien, naturalne wybrzmienie
dzwigkow, sposob odbierania komunikatow
MIDI
[F6] ("Effects™)

[F1] ("General™) - struktura potaczen
torow efektowych

[F2] ("EFX Prm") - typ efektu EFX #)

[F3] ("EFX CtI") - wykorzystanie
sterownikow MIDI dla modyfikacji parametrow
efektu EFX #)

[F4] ("Chorus") - ustawienia efektu
"Chorus" #)

[F5] ("Reverb™) - ustawienia efektu
"Reverb" #)

Ponizsza procedura umozliwia edycje
indywidualnych parametréw dla kazdego
brzmienia perkusyjnego zestawu. Kazdy
parametr zostat szczegotowo opisany w dalszej
cze$ci niniejszego rozdziatu.

1. Wybierz zadane zestaw perkusyjny i wlacz
wyswietlanie strony "RHYTHM Play".



2. Naci$nij przycisk [F2] ("WG") - [F6]
("Effects) aby wybra¢ zadana grupg stron
funkcyjnych.

Strony: [F2] ("Key WG"), [F3] ("Key TVF"),
oraz [F4] ("Key TVA") sa podwdjne.
Kazdorazowe nacisnigcie przyciskow [F2] -
[F4] powoduje przetaczenie pomiedzy ekranami
tych stron.

3. Po wejsciu w tryb ustawien efektow
ponownie wybierz zadana strong funkcyjng za
pomoca przyciskow [F1] ("General") - [F5]
("Reverb™).

4. Dokonaj wyboru pojedynczego klawisza-
brzmienia perkusyjnego, ktorego ustawienia
maja zosta¢ poddane edycji, za pomocg
przyciskow [E] - [H].

[E] : Wybiera klawisz znajdujacy si¢
oktawe nizej od aktualnie wybranego.

[F] : Wybiera klawisz znajdujacy si¢ o pot
tonu nizej od aktualnie wybranego.

[G] : Wybiera klawisz znajdujacy sie o pot
tonu wyzej od aktualnie wybranego.

[H] : Wybiera klawisz znajdujacy si¢

oktawe wyzej od aktualnie wybranego.

L¥ Istnieje rowniez mozliwoéé zdefiniowania
brzmienia perkusyjnego przeznaczonego do
edycji za posrednictwem podtaczonej do JV-
2080 klawiatury MIDI (poprzez nacis$nigcie
klawisza odpowiadajacego zgdanemu
brzmieniu). W takim przypadku nalezy dla
parametru "Rhythm Edit Key" (strona "Setup"
[SYSTEM] — [F1]"Setup") wybraé opcje
"PNL&MIDI". Jestto fabryczne ustawienie
tego parametru.

Numer klawisza i nazwa odpowiadajgcego mu
brzmienia perkusyjnego zostanie wyswietlona w
prawym goérnym rogu wyswietlacza.

Na stronie "General" w trybie ustawien efektow
pojawi si¢ jedynie numer klawisza,
zlokalizowany w lewej czeSci wyswietlacza.

{ilustr. - str.91/1+2}

1t Poniewaz ustawienia dokonywane w trybie
"Effects" dla przyciskéw [F2] ("EFX Prm") -
[F5] ("Reverb") definiowane sg ogdlnie dla
wszystkich brzmien perkusyjnych (catego
zestawu), na odpowiadajacych im stronach
funkcyjnych nie ma mozliwosci wyboru
pojedynczego instrumentu przeznaczonego do
edycji.

5. Za pomocg przyciskdw nawigacyjnych ustaw
kursor w pozycji parametru, ktorego ustawienia
chcesz zmieni¢.

6. Zmien wartos¢ wybranego parametru za
pomoca pokretta [VALUE], lub przyciskow
[INC] / [DEC].

¥ W razie wprowadzenia niewlasciwej wartosci
edytowanego parametru nalezy nacisnac
przycisk [UNDO]. Wéwczas parametrowi temu
zostanie przypisana warto$¢, jaka posiadat on w
momencie zaznaczenia go kursorem.

7. Powtarzaj punkty 1 - 6 niniejszej procedury
aby dokona¢ wszystkich potrzebnych ustawien.

8. Nacisnij przycisk [EXIT] aby powrdci¢ do
strony "RHYTHM Play".

Po lewej stronie nazwy grupy pojawi si¢ znak
"*" informujacy o dokonaniu zmian w
oryginalnych ustawieniach wybranego zestawu
perkusyjnego.

{ilustr. - str.91/3}

L¥ Jezeli podczas wyswietlania znaku "*"
dokonasz wyboru innego zestawu, lub
wylaczysz zasilanie instrumentu, wowczas
dokonane przez Ciebie modyfikacje ustawien
zostang utracone. Chcac zachowaé
wprowadzone zmiany nalezy przeprowadzi¢
procedurg zapisu ("Write").

Aby zmieni¢ wybrana wartos¢ w duzych
skokach...

System operacyjny JV-2080 umozliwia zmiang
warto$ci wybranych parametrow za pomoca
pokretta [VALUE], lub przyciskow [INC] /
[DEC]. Chcac zwigkszyé¢ tempo
wprowadzanych w ten sposob zmian nalezy
wykorzysta¢ jedna z podanych ponizej metod.

Pokretto [VALUE]

Obracaj pokrettem [VALUE] przy
jednoczesnym jego wcisnigciu. Inna metoda jest
obrét pokretta [VALUE] po uprzednim
wcisnigciu i przytrzymaniu przycisku [SHIFT].

Przyciski [INC] / [DEC]

Aby szybko zwigkszy¢ wybrang wartos¢...
Wecisnij i1 przytrzymaj przycisk [INC] a
nastepnie nacis$nij przycisk [DEC]. Inng metoda
jest naci$niecie przycisku [INC] po uprzednim
wcisnigciu i przytrzymaniu przycisku [SHIFT].

Aby szybko zmniejszy¢ wybrang wartosc...
Wecisnij i przytrzymaj przycisk [DEC] a
nastegpnie nacis$nij przycisk [INC]. Inng metoda
jest nacisnigcie przycisku [DEC] po uprzednim
wcisnieciu i przytrzymaniu przycisku [SHIFT].



m Rady do wykorzystania podczas wyboru typu
drgania podstawowego (“waveform")

Brzmienia JV-2080 generowane sg na podstawie
r6znorodnych, skomplikowanych typow drgan
podstawowych produkowanych przez generator
PCM. Ustawienia ich parametrow nie
pozostajace w zgodzie z naturalnym
charakterem kazdego typu drgan podstawowych
moze nie przynie$¢ zadowalajacych efektow.
Zapisane w wewngtrznej pamiegci JV-2080 typy
drgan podstawowych ("waveforms") dzielg si¢
na dwie zasadnicze grupy.

"One-shot™

Sa to brzmienia posiadajace krotka fazg
opadania sygnatu (tzw. "Decay") w swojej
obwiedni glo$nosci. Drgania typu "One-shot" sa
zarejestrowane w catosci: od zaatakowania
dzwieku az do jego catkowitego wybrzmienia.
Do niniejszej grupy naleza probki dzwigkow
stanowiacych niemodyfikowalng catos¢, jak np.
instrumenty perkusyjne, oraz poczatkowe
fragmenty niektorych charakterystycznych
dzwigkow, jak np. uderzenie mtoteczka o strung
fortepianu, czy dzwick wywotany przez ruch
reki przesuwanej po strunach gitary.

"Loop"

Do tej grupy naleza dzwigki posiadajace dluga
faze opadania obwiedni ("Decay"), oraz takie,
ktorych odtwarzanie zostato zapgtlone. Probki z
tej grupy posiadaja fragment o relatywnie
ustabilizowanym brzmieniu, ktory odtwarzany
jest w zapetleniu. W niniejszej grupie
znajdziemy rowniez probki takich brzmien jak
rezonans strun fortepianu, lub korpusu
instrumentu detego.

* Srodki ostroznosci podczas korzystania z
drgan podstawowych typu "one-shot"

Nie istnieje mozliwos$¢ takiej modyfikacji
brzmienia drgan podstawowych typu "one-shot",
ktora zmieniataby oryginalny czas trwania fazy
opadania ("Decay") lub podtrzymania
("Sustain") ich obwiedni. Nawet po
wprowadzeniu odpowiednich danych
liczbowych nie bedg miaty one zastosowania w
praktyce, poniewaz niemozliwe jest
wygenerowanie brzmienia nie istniejacego
uprzednio w drganiu podstawowym.

* Srodki ostroznosci podczas korzystania z
drgan podstawowych typu "loop"

Brzmienia wigkszo$ci instrumentow
akustycznych (jak np. saksofonu, czy
fortepianu) zmieniajg si¢ gwaltownie i w
wielkim zakresie na przestrzeni bardzo
krotkiego czasu samego zaatakowania dzwigku
(tzw. "Attack") i ten wtasnie poczatkowy

element nadaje brzmieniu najwi¢cej
charakterystycznych cech. Dla tego typu
brzmien (probek dla drgan podstawowych)
dobrze jest pozostawi¢ 6w pocz'tkowy fragment
bez zmian, a modyfikacjom poddac jedynie
element opadania sygnatu ("Decay"). Proby
modyfikacji poczatkowej czg$ci brzmienia moga
okazac¢ si¢ bezowocne z uwagi na
charakterystyke kazdego brzmienia
zdeterminowang zwykle tym wilasnie
elementem.

{ilustr. - str.92/ trzy wykresy:
"Level" = poziom sygnatu

"Tone change..." = Oryginalny ksztalt obwiedni
probki (drgania podstawowego)

"Looped portion" = cz¢$¢ zapetlona
"Envelope..." = Obwiednia generowana przez
filtr "TVF"

"Resulting..." = Koncowy rezultat

oddzia*ywania obwiedni na probke
"Time" =Czas }

m Edycja typu drgania podstawowego
("Waveform") i wysoko$ci dzwigku
([RHYTHM] — [F2]"Key WG")

* Strona "Wave"

Tutaj dokonuje sie wyboru typu drgania
podstawowego generowanego przez PCM, ktore
bedzie podstawg brzmienia instrumentu
perkusyjnego, oraz przypisuje mu dziatanie
ro6znych efektow.

{ilustr. - str.92/2}

"Wave Group"

Okreéla grupe, z ktdrej wybrany bedzie typ
drgania podstawowego, majacego by¢ podstawa
brzmienia instrumentu perkusyjnego.

INT-A-B : typy drgan zapisane
W wewngtrznej pamigci instrumentu
XP-A-H : typy drgan zapisane

na kartach rozszerzeniowych zainstalowanych w
z*3czach EXP-A - H.

L¥ Istnieje rowniez mozliwo$¢ wyboru typu
drgan podstawowych z listy dostepnej za
nacis$nieciem pokretta [VALUE].

¥t Nie mozna dokonaé¢ wyboru grup
znajdujacych si¢ na nie zainstalowanych kartach
rozszerzeniowych.



1X Po wyborze opcji XP-A - H w dolnej czesci
ekranu zostanie wyswietlona nazwa
wykorzystywanej karty rozszerzeniowej.

"Wave Number"

Wybiera numer typu drgania podstawowego,
ktory zostanie wykorzystany do edytowanego
niniejszym brzmienia instrumentu perkusyjnego.
Obok numeru typu wyswietlona zostanie takze
jego nazwa ujeta w nawiasy.

L¥ Istnieje rowniez mozliwo$é wyboru typu
drgan podstawowych z listy dostepnej za
nacisni¢gciem pokretta [VALUE].

"Wave Gain"

Okresla poziom (amplitudeg) wybranego drgania
podstawowego. Warto$¢ niniejszego parametru
zmienia si¢ W skokach co 6 dB (decybeli).
Zmiana amplitudy o warto$¢ 6 dB podwaja jej
glosnos¢. "Tone Switch"

Okresla, czy edytowany ton sktadowy bedzie
wykorzystany (opcja "ON"), czy tez ma zostac
wylaczony (opcja "OFF"). W celu
ekonomicznego wykorzystania polifonii
instrumentu, tony sktadowe, ktore nie sg dla
danego brzmienia uzywane powinny zostac¢
wylaczone.

"Tone Switch"

Okresla, czy wybrane brzmienie instrumentu
perkusyjnego bedzie wykorzystywane (opcja
"ON"), czy tez nie (opcja "OFF").

"Coarse Tune"
Okresla wysoko$¢ edytowanego brzmienia
instrumentu perkusyjnego

"Fine Tune"

Okresla precyzyjne dostrojenie edytowanego
brzmienia instrumentu perkusyjnego z
doktadnoscig do 1 centa (1 cent = 1/100
péltonu) w zakresie jednego pottonu w gorg i w
dot.

"Random Pitch Depth"

Okresla zakres losowego odstrojenia
generowanego brzmienia instrumentu
perkusyjnego, wprowadzanego za kazdym
nacisnieciem klawisza. Jezeli nie zZyczysz Sobie
tego typu modyfikacji wysoko$ci dzwigku,
powiniene$ nadaé niniejszemu parametrowi
warto$¢ "0". Jednostka dla tego parametru jest
1 cent (1/100 po6ttonu).

* Strona "Pitch Envelope"
Na niniejszej stronie zdefiniowa¢ mozna zmiany

wysokos$ci dzwigku odbywajace si¢ w czasie
(parametry obwiedni wysokosci).

Ksztalt zdefiniowanej obwiedni wysokosci
pokazany bedzie na wyswietlaczu.

{ilustr. - str.93/1}

L¥ Jezeli dla parametru "Envelope Mode" na
stronie "Control Param" ((RHYTHM] —
[F5]"Key Ctl") wybrana zostata opcja "NO-
SUS", wowczas na wyswietlaczu pojawi si¢
komunikat "NO-SUSTAIN".

{ilustr. - str.93/2-nie thumaczyc¢!}

"Time 1 -4"

Okresla czas trwania poszczegdlnych elementow
(1 - 4) obwiedni wysokosci generowanego
dzwigku. Im wigksza warto§¢ parametru, tym
dtuzej trwaé bedzie zmiana wysokosSci
zdefiniowanych dla kolejnych elementéw
(przyktadowo: "Time 2" okre$la czas, w jakim
wysokos$¢ generowanego tonu z okreslonej przez
parametr "Level 1" zmieni si¢ na wysokos¢
okres$long parametrem "Level 2").

"Level 1 - 4"

Okresla wysokos$¢ generowanego dzwigku dla
poszczegolnych elementéw obwiedni (1 - 4). Za
kazdym razem okre$lana jest ona w stosunku do
standardowego stroju tonu, zdefiniowanego
parametrami "Coarse Tune" i "Fine Tune" na
stronie "Wave". Dodatnie wartosci niniejszego
parametru powoduja podwyzszenie
standardowej wysokosci, a warto$ci ujemne - jej
obnizenie.

"Envelope Depth"

Okreéla intensywnos¢ dziatania obwiedni
wysokosci. Im wigksza warto$¢ niniejszego
parametru, tym wigksze zmiany w wysokosci
dzwigku wprowadzane przez obwiednig.
Ujemne wartosci tego parametru spowodujg
odwrdcenie ksztattu obwiedni.

"Velocity Sens"

Dynamika gry na klawiaturze moze sterowac
intensywno$cia dziatania obwiedni wysokosci.
Jezeli chcesz, aby mocniej zagrane dzwigki
posiadaty bardziej zmodyfikowang przez
obwiedni¢ wysokos$¢, nadaj niniejszemu
parametrowi wartosci dodatnie. Jezeli mocniej
zagrane dzwigki powinny posiada¢ mniej
zmodyfikowang przez obwiedni¢ wysokos$¢,
wowczas niniejszy parametr musi posiadac
warto$ci ujemne.

"Velocity Time"

Dynamika gry na klawiaturze moze sterowac
czasem trwania poszczegdlnych elementow
obwiedni wysokosci. Jezeli chcesz, aby mocniej
zagrane dzwigki powodowaly skrocenie czasu
trwania elementéw obwiedni, nadaj niniejszemu
parametrowi warto$ci dodatnie. Jezeli mocniej



zagrane dzwigki powinny wydtuzac czas trwania
elementow obwiedni, wowczas niniejszy
parametr musi posiada¢ wartosci ujemne.

m Wykorzystanie filtra do zmiany barwy
brzmienia instrumentu perkusyjnego
([RHYTHM] — [F3]"Key TVF")

* Strona "TVF Param"

Tutaj dokonuje si¢ ustawien parametrow pracy
filtra "TVF" (ang. "Time Variant Filter").
Umozliwia on modyfikacje barwy
generowanego brzmienia instrumentu
perkusyjnego - jego wolumenu i jaskrawosci.

Ustawienia filtra pokazane sa w sposob
graficzny w lewej dolnej czgs$ci wyswietlacza.

{ilustr. - str.94/1}

"Filter Type"

Okresdla typ aktywnego filtra. Filtr to urzadzenie
thumigce (odcinajace) wybrane pasmo
czestotliwosei sygnatu wejéciowego, dokonujac
w ten sposob modyfikacji barwy (wolumenu i
jaskrawoSci) przetwarzanego brzmienia.

OFF - Filtr jest wytaczony.

LPF . Filtr dolnoprzepustowy
("Low Pass Filter"). Jego dziatanie polega na
odcinaniu i thumieniu wszystkich czestotliwosci
znajdujacych si¢ powyzej tzw. czestotliwosci
progowej ("cutoff frequency"). Poniewaz
sttumieniu podlega pasmo wysokich
czestotliwoscli, filtr ten sprawia, iz brzmienie
staje si¢ bardziej "migkkie" i "ciemniejsze".
Jest to najczesciej stosowany typ filtra.

BPF : Filtr pasmowoprzepustowy
("Band Pass Filter"). Ten typ filtra przepuszcza
jedynie czestotliwosci znajdujace si¢ w
bezposrednim sasiedztwie czgstotliwosei
progowej, thumiac wszystkie pozostate. Jest on
bardzo przydatny podczas tworzenia brzmien
charakterystycznych.

HPF : Filtr gérnoprzepustowy
("High Pass Filter"). Odcina on wszystkie
czgstotliwosci lezace ponizej czestotliwosci
progowej. Przydaje si¢ on szczegdlnie podczas
tworzenia brzmien posiadajacych bogate
wysokie pasmo brzmieniowe, jak np. dzwigki
perkusyjne.

PKG : Filtr pasmowowzmacniajgcy
("Peaking Filter"). Ten filtr uwydatnia pasmo
czgstotliwosci okotoprogowych. Po uzyciu
sygnatu generatora LFO do modulacji
czestotliwosci progowej uzyskaé mozna efekt
typu "Wah-wah".

"Cutoff Frequency"
Definiuje czestotliwos¢ progowa filtra.

Po wyborze opcji "LPF" dla parametru "Filter
Type" niskie wartosci niniejszego parametru
zwigksza zakres wysokich czestotliwosci
podlegajacych stlumieniu, co spowoduje, iz
dzwiek bedzie tagodniejszy. Wyzsze wartosci
powodowac beda rozjasnienie brzmienia.

Po wyborze opcji "BPF" ustawienie niniejszego
parametru decydowac¢ bedzie o lokalizacji
pasma czestotliwosci okotoprogowych
przepuszczanych przez filtr. Opcja ta jest
przydatna podczas tworzenia brzmien
charakterystycznych.

Po wyborze opcji "HPF" dla parametru "Filter
Type" wyzsze wartosci niniejszego parametru
zwigkszg zakres niskich czegstotliwosci
podlegajacych stlumieniu, co spowoduje, iz
pasmo wysokich czestotliwo$ci zostanie
uwydatnione.

Po wyborze opcji "PKG" ustawienie niniejszego
parametru decydowaé bedzie o lokalizacji
pasma czestotliwosci okotoprogowych
uwydatnianych przez filtr.

"Resonance"

Okreéla stopien uwydatnienia czgstotliwosci
okotoprogowych, co dodaje brzmieniu
charakteru. Ekstremalnie wysokie warto$ci
niniejszego parametru moga powodowac
powstawanie efektu oscylacji i prowadzi¢ do
przesterowania sygnatu brzmienia.

"Resonance Vel Sens"

Umozliwia powigzanie intensywnosci dziatania
parametru "Resonance" z dynamikg gry na
klawiaturze. Jezeli chcesz, aby silniej zagrane
nuty zwigkszaty jednoczes$nie intensywnosc¢
dziatania parametru "Resonance", wowczas
powiniene$ nada¢ niniejszemu parametrowi
warto$¢ dodatnia. Jezeli dziatanie parametru
"Resonance" ma by¢ mniejsze, im mocnej
uderzony bedzie klawisz, ustaw warto$¢ ujemna.

* Strona "TVF Envelope"

Na niniejszej stronie zdefiniowa¢ mozna zmiany
wysokosci czestotliwosci progowej filtra

odbywajace si¢ w czasie (parametry obwiedni
filtra).

Ksztalt zdefiniowanej obwiedni filtra "TVF"
pokazany bedzie na wyswietlaczu.

{ilustr. - str.94/2}



1¥ Jezeli dla parametru "Envelope Mode" na
stronie "Control Param" ((RHYTHM] —
[F5]"Key Ctl") wybrana zostata opcja "NO-
SUS", wowczas na wyswietlaczu pojawi si¢
komunikat "NO-SUSTAIN".

{ilustr. - str.94/3-nie thumaczy¢!}

"Time1-4"

Okresdla czas trwania poszczegdlnych elementow
(1 - 4) obwiedni filtra. Im wicksza warto$¢
parametru, tym dtuzej trwa¢ bedzie zmiana
wysokosci czgstotliwosci progowej
zdefiniowanych dla kolejnych elementow
(przyktadowo: "Time 2" okresla czas, w jakim
wysokos¢ czgstotliwosci progowej z okreslonej
przez parametr "Level 1" zmieni si¢ na
wysokos$¢ okreslong parametrem "Level 2").

"Level 1 -4"

Okresla wysokos$¢ czestotliwosci progowej filtra
dla poszczegdlnych elementow obwiedni (1 - 4).
Za kazdym razem okre$lana jest ona w stosunku
do standardowego ustawienia, zdefiniowanego
parametrem "Cutoff Frequency" na stronie
"TVF Param". Dodatnie warto$ci niniejszego
parametru powoduja podwyzszenie
standardowej wysokosci czgstotliwosci
progowej, a wartosci ujemne - jej obnizenie.

"Envelope Depth"

Okresla intensywno$¢ dziatania obwiedni filtra.
Im wigksza warto$¢ niniejszego parametru, tym
wieksze zmiany w wysokosci czestotliwosci
progowej wprowadzane przez obwiednig.
Ujemne wartosci tego parametru spowoduja
odwrdcenie ksztattu obwiedni.

"Velocity Curve"

Wybiera jedng z siedmiu dostgpnych krzywych
reprezentujacych wptyw dynamiki gry na
klawiaturze na czgstotliwo$é progowa filtra.
Krzywa wys$wietlana jest po prawej stronie
warto$ci parametru.

"Velocity Sens"

Dynamika gry na klawiaturze moze sterowaé
intensywno$cig dziatania obwiedni filtra. Jezeli
chcesz, aby mocniej zagrane dzwigki posiadaty
bardziej zmodyfikowang przez obwiedni¢
wysoko$¢ czestotliwosci progowej, nadaj
niniejszemu parametrowi wartosci dodatnie.
Jezeli mocniej zagrane dzwigki powinny
posiada¢ mniej zmodyfikowang przez obwiedni¢
wysoko$¢ czestotliwosci progowej, wowczas
niniejszy parametr musi posiada¢ wartos$ci
ujemne.

"Velocity Time"

Dynamika gry na klawiaturze moze sterowac
czasem trwania poszczegolnych elementow
obwiedni filtra. Jezeli chcesz, aby mocniej

zagrane dzwigki powodowaty skrocenie czasu
trwania elementow obwiedni, nadaj niniejszemu
parametrowi warto$ci dodatnie. Jezeli mocniej
zagrane dzwigki powinny wydtuzaé czas trwania
elementow obwiedni, wowczas niniejszy
parametr musi posiada¢ wartosci ujemne.

m Wprowadzanie zmian glo$nosci w czasie
([RHYTHM] — [F4]"Key TVA")

* Strona "TVA Param"

Tutaj dokonuje si¢ ustawien dla modutu
wzmacniacza dziatajacego w czasie
rzeczywistym "TVA" ("Time Variant
Amplifier"). Okres$la on sposob, w jaki
zmienia¢ si¢ bedzie w czasie glosnos¢
generowanego brzmienia instrumentu
perkusyjnego, oraz jego pozycja w przestrzeni
stereofonicznej.

{ilustr. - str.95/1}

"Tone Level”

Okresla gto$nos$¢ edytowanego brzmienia
instrumentu perkusyjnego. Parametr ten
wykorzystywany jest zasadniczo do
zdefiniowania proporcji gtosnosci pomigdzy
poszczegodlnymi brzmieniami perkusyjnymi w
obre¢bie jednego zestawu.

"Tone Pan"

Okresla lokalizacje sygnatu brzmienia
instrumentu perkusyjnego w przestrzeni
stereofonicznej. Wartos$¢ "L64" oznacza
skrajne ustawienie w lewym kanale, "0"
lokalizacje centralng, a "63R" skrajne
wychylenie w prawo.

"Random Pan Depth"

Niniejszy parametr umozliwia losowa
modyfikacje lokalizacji sygnatu w przestrzeni
stereofonicznej za kazdorazowym naci$nigciem
klawisza. Im wigksza warto$¢ parametru, tym
wigksza staje si¢ wprowadzona modyfikacja.

"Alternate Pan Depth"

Niniejszy parametr umozliwia naprzemienng
lokalizacje sygnatu w prawym i lewym kanale
przestrzeni stereofonicznej za kazdorazowym
naci$nigciem klawisza. Im wigksza warto§¢
parametru, tym wigksze staje si¢ rozbicie
panoramy dla przetwarzanego sygnatu.
Parametr ten moze zosta¢ rowniez okreslony
jako "L", lub "R" co umozliwia odwrdcenie
"fazy" dzialania efektu zmiennej panoramy.
Przyktadowo: jezeli dwa wykorzystywane
brzmienia instrumentu perkusyjnego posiadaja
odwrotne ustawienia "L" i "R", wowczas ich
przeciwna lokalizacja bgdzie si¢ zamieniaé za
kazdym nacis$nigciem klawisza.



* Strona "TVA Envelope™

Na niniejszej stronie zdefiniowa¢ mozna zmiany
glosnosci (poziomu sygnatu) dzwicku
odbywajace si¢ w czasie (parametry obwiedni
wzmacniacza).

Ksztatt zdefiniowanej obwiedni pokazany
bedzie na wyswietlaczu za pomoca grafiki.

{ilustr. - str.95/2}

1¥ Jezeli dla parametru "Envelope Mode" na
stronie "Control Param" ((RHYTHM] —
[F5]"Key Ctl") wybrana zostata opcja "NO-
SUS", wowczas na wyswietlaczu pojawi si¢
komunikat "NO-SUSTAIN".

{ilustr. - str.95/3-nie thumaczy¢!}

"Time 1-4"

Okresdla czas trwania poszczegdlnych elementow
(1 - 4) obwiedni wzmacniacza "TVA" dla
generowanego dzwicku. Im wigksza warto$c
parametru, tym dluzej trwac bedzie zmiana
poziomu sygnalu zdefiniowanego dla kolejnych
elementow (przyktadowo: "Time 2" okresla
czas, w jakim gto$nos$¢ generowanego tonu z
okreslonej przez parametr "Level 1" zmieni si¢
na glo$no$¢ okreslong parametrem "Level 2").

"Level 1 -3"

Okresla poziom sygnatu generowanego dzwigku
dla poszczegdlnych elementow obwiedni (1 - 3).
Za kazdym razem okreslana jest ona w stosunku
do standardowego poziomu sygnatu,
zdefiniowanego parametrem "Tone Level" na
stronie "TVA Param".

"Velocity Sens"

Dynamika gry na klawiaturze moze sterowac
intensywno$cia dziatania obwiedni wzmacniacza
"TVA". Jezeli chcesz, aby mocniej zagrane
dzwieki posiadaty bardziej zmodyfikowana
obwiedni¢ wzmacniacza "TVA", nadaj
niniejszemu parametrowi wartosci dodatnie.
Jezeli mocniej zagrane dzwieki powinny
posiada¢ mniej zmodyfikowang obwiedni¢
wzmacniacza "TVA", wowczas niniejszy
parametr musi posiada¢ wartosci ujemne.

"Velocity Time"

Dynamika gry na klawiaturze moze sterowaé
czasem trwania poszczegdlnych elementow
obwiedni wzmacniacza "TVA". Jezeli chcesz,
aby mocniej zagrane dzwicki powodowaty
skrécenie czasu trwania elementow obwiedni,
nadaj niniejszemu parametrowi wartosci
dodatnie. Jezeli mocniej zagrane dzwigki
powinny wydtuzaé czas trwania elementéw
obwiedni, wowczas niniejszy parametr musi
posiada¢ warto$ci ujemne.

m Zakres dziatania pitchbendera / brzmienia
wzajemnie wykluczajace / naturalne
wybrzmiewanie dzwigkow

(IRHYTHM] — [F5]"Key Ctl")

* Strona "Control Param"

Tutaj definiuje si¢ funkcje dla poszczegdlnych
kontrolerow MIDI, oraz okres$la sposob, w jaki
poszczegodlne brzmienia perkusyjne beda

wykonywane.
{ilustr. - str.96}

"Bend Range"

Okresla maksymalny topien odstrojenia
oryginalnej wysokosci sygnatu po wychyleniu
dzwigni pitchbendera w podtaczonej do JV-
2080 klawiaturze sterujagcej MIDI do skrajne;j
prawej (najwyzszej), lub skrajnej lewej
(najnizszej) pozycji, w skokach poéttonowych i w
zakresie 1 oktawy w gore i w dot.

"Mute Group”

Jest to funkcja umozliwiajaca zdefiniowanie
grup brzmien instrumentéw perkusyjnych, ktore
nie mogg by¢ odtwarzane jednoczesnie.
Przyktadowo: na akustycznym zestawie
perkusyjnym nie jest mozliwe jednoczesne
zagranie dzwigku otwartego i zamknigtego hi-
hat'u. Aby odzwierciedli¢ t¢ zaleznos¢, nalezy
obydwa brzmienia hi-hat'u przypisa¢ do grupy
"Mute" o tym samym numerze.

Zdefiniowanych moze by¢ maksymalnie 31 grup
wykluczajacych si¢ wzajemnie brzmien. Jezeli
nie zyczysz Sobie wykorzystania tej funkcji dla
danego brzmienia, wowczas powiniene$ wybraé
opcj¢ "OFF".

"Envelope Mode"

Po wyborze zapetlonego drgania podstawowego
("waveform" typu "loop"), dzwick bedzie
generowany tak dtugo, jak dtugo pozostanie
wcisniety odpowiadajacy mu klawisz. Aby
spowodowac naturalne wybrzmiewanie
generowanego dzwicku podczas gdy klawisz
pozostaje wcisnigty, nalezy wybra¢ dla
niniejszego parametru opcje "NO-SUS™.

1 Jezeli wybrany zostal dzwick ("waveform™)
typu "one-shot", wowczas jego brzmienie nie
zostanie podtrzymane nawet po wyborze opcji
"SUSTAIN" dla niniejszego parametru.

"Volume"

Okresla, czy komunikaty typu "volume" bedg
przez brzmienie odbierane (opcja "ON"), czy
tez ignorowane (opcja "OFF").

"Pan"



Okresla sposob interpretacji otrzymywanych
przez instrument komunikatow typu "Pan".

OFF : komunikaty typu
"Pan" beda ignorowane.

CONTINUOUS : komunikaty typu
"Pan" beda odbierane w kazdym momencie i
wptywac beda na lokalizacje sygnatu w
przestrzeni stereofonicznej.

KEY-ON : okre$lona
lokalizacja sygnatu w przestrzeni
stereofonicznej zostanie wprowadzona w zycie
wraz z poczatkiem brzmienia najblizszego
dzwigku. Jezeli komunikat typu "Pan" zostanie
odebrany przez JV-2080 w trakcie odtwarzania
dzwieku, wowczas lokalizacja sygnatu nie
zmieni si¢ az do momentu rozpoczecia
odtwarzania nastgpnego dzwigku (naci$nigcia
nastgpnego klawisza). W ten sposob nowe
ustawienie sygnatu w przestrzeni odnosi¢ si¢
bedzie zawsze do nastgpnego zagranego
dzwigku, pozostajac bez wptywu na dzwigk
aktualnie odtwarzany.

"Hold-1"

Decyduje, czy komunikaty typu "Hold-1" beda
przez JV-2080 odbierane (opcja "ON"), czy tez
ignorowane (opcja "OFF").

1¥ Jezeli dla parametru "Envelope Mode"
wybrana zostala opcja "NO-SUS", wowczas
ustawienie niniejszego parametru jest
ignorowane.

m Ustawienia torow efekowych
(IRHYTHM] — [F6]"Effects" — [F1] - [F5])

Wigkszo$¢ parametrow toréw efektowych
zostata opisana w poprzednich rozdziatach i
akapitach niniejszej instrukcji. Strona funkcyjna
"EFX Ctl" zostanie opisana w dalszej jej czesci.

Kopiowanie ustawien brzmien instrumentow
perkusyjnych

Ustawienia parametrow wybranych brzmien
instrumentow perkusyjnych nalezacych do
innego zestawu moga zosta¢ skopiowane do
dowolnego brzmienia perkusyjnego aktualnie
wybranego zestawu, co pozwala na
zaoszczedzenie duzej ilosci czasu i pracy.

1. Upewnij si¢, iz wybrany zostal zestaw
perkusyjny ("Rhythm Set").

2. Naci$nij przycisk [UTILITY] tak, aby zostat
podswietlony.

3. Naci$nij przycisk [F2] ("Copy").

4. Naci$nij przycisk [F1] ("Key"). Na
wyswietlaczu pojawi si¢ strona "Rhythm Key
Copy".

{ilustr. - str.97}

Chcac skopiowaé ustawienia brzmienia
perkusyjnego nalezacego do aktualnie
wybranego zestawu nalezy dla parametru
"Source" wybra¢ opcj¢ "TEMP.".

Wartos$¢ "Temporary" dla parametru
"Destination" oznacza, iz dane zrodtowe zostana
skopiowane do danych znajdujacych si¢
aktualnie w pamigci operacyjnej instrumentu.

5. Za pomoca przyciskow nawigacyjnych
wybierz parametr, ktorego ustawienia chcesz
zmienic.

6. Zmien ustawienie wybranego parametru za
pomocg pokretta [VALUE], lub przyciskow
[INC]/ [DEC].

Grupy moga by¢ takze wybierane poprzez
naci$nigcie przyciskow [USER], [CARD],
[PRESET], [EXP], [A] - [H], jezeli kursor
znajduje si¢ w pozycji okreslajacej grupe i
numer wybranego brzmienia.

Jezeli kursor znajduje si¢ w pozycji okreslajace;j
indywidualny klawisz (brzmienie perkusyjne),
wowczas wyboru pojedynczego klawisza-
brzmienia perkusyjnego, ktorego ustawienia
maja zosta¢ poddane edycji dokonaé mozna za
pomocg przyciskow [E] - [H].

[E] : Wybiera klawisz znajdujacy si¢
oktawe nizej od aktualnie wybranego.

[F] : Wybiera klawisz znajdujacy si¢ o pot
tonu nizej od aktualnie wybranego.

[G] : Wybiera klawisz znajdujacy sie o pot
tonu wyzej od aktualnie wybranego.

[H] : Wybiera klawisz znajdujacy si¢

oktawe wyzej od aktualnie wybranego.

L¥ Istnieje rowniez mozliwo$¢ zdefiniowania
brzmienia perkusyjnego przeznaczonego do
edycji za posrednictwem podtaczonej do JV-
2080 klawiatury MIDI (poprzez naci$nigcie
klawisza odpowiadajgcego zgdanemu
brzmieniu). W takim przypadku nalezy dla
parametru "Rhythm Edit Key" (strona "Setup”
[SYSTEM] — [F1]"Setup") wybraé opcje
"PNL&MIDI". Jestto fabryczne ustawienie
tego parametru.

7. Nacisnij przycisk [F6] ("Execute") w celu
przeprowadzenia operacji kopiowania ustawien.

8. Nacisnij kilkakrotnie przycisk [EXIT] tak,
aby powrdci¢ do strony "RHYTHM Play".



Strojenie Instrumentu
Ustawienia ogolne
m Funkcje "Master Tune" i "Master Key Shift"

Ustawienia funkcji "Master Tune" i "Master
Key Shift" sa wspolne dla wszystkich brzmien,
programé6w "Performance”, zestawow
perkusyjnych, oraz systemu GM.

"Master Tune"

Definiuje wysoko$¢ brzmienia JV-2080 w
odniesieniu do czgstotliwosci posiadanej przez
dzwick A4 (‘a' razkreslne).

"Master Key Shift"
Transponuje brzmienie generowane przez JV-
2080 w skokach pottonowych.

1. Nacisnij przycisk [SYSTEM] tak, aby zostat
podswietlony.

2. Naci$nij przycisk [F2] ("Tune") aby wiaczy¢
wyswietlanie strony "Tune".

{ilustr. - str.98/1}

3. Za pomoca przyciskéw nawigacyjnych
wybierz parametr, "Master Tune: lub "Master
Key Shift".

4. Zmien ustawienie parametru "Master Tune"
za pomocg pokretta [VALUE], lub przyciskow
[INC] / [DEC].

Lt W razie wprowadzenia niewlasciwej wartosci
edytowanego parametru nalezy nacisnac¢
przycisk [UNDO]. Wdéwczas parametrowi temu
zostanie przypisana warto$¢, jaka posiadat on w
momencie zaznaczenia go kursorem.

5. Nacis$nij kilkakrotnie przycisk [EXIT] aby
powrdci¢ do strony "Play".

m Funkcja "Scale Tune"

JV-2080 umozliwia wykorzystanie innych niz
roOwnomiernie temperowany strojow
instrumentu. Wysoko$¢ kazdego dzwigku moze
by¢ modyfikowana z doktadnosci do 1 centa
(1/100 pottonu).

W trybie pracy "Play" zdefiniowane moze by¢
jedno ustawienie funkcji "Scale Tune™.

W trybie pracy "Performance” i "GM System"
kazdy element programu posiada wlasne
ustawienia funkcji "Scale Tune".

1. Nacisnij przycisk [SYSTEM] tak, aby zostat
podswietlony.

2. Nacisnij przycisk [F2] ("Tune") aby wiaczy¢
wys$wietlanie strony "Tune".

{ilustr. - str.98/2+3}

3. W trybie pracy "Performance” lub "GM
System" za pomocg przyciskow PART SELECT
[1/9] - [8/16] wybierz element programu,
ktérego ustawienia majg zosta¢ poddane edycji.

Aby wybrac elementy 9 - 16 nalezy nacisngc
przycisk [1-8/9-16] tak, aby zostat
podswietlony, a nast¢pnie dokona¢ wyboru za
pomoca przyciskow sekcji PART SELECT:
[1/9] - [8/16].

Podswietlenie wybranego przycisku zacznie
pulsowaé, a w lewej czgsci wyswietlacza pojawi
si¢ numer wybranego elementu.

4. Za pomoca przyciskow nawigacyjnych
wybierz parametr, ktorego ustawienia chcesz
poddac edycji.

5. Zmien ustawienie wybranego parametru za
pomocg pokretta [VALUE], lub przyciskow
[INC]/ [DEC].

¥ W razie wprowadzenia niewlasciwej wartosci
edytowanego parametru nalezy nacisngé¢
przycisk [UNDO]. Woéwczas parametrowi temu
zostanie przypisana warto$¢, jaka posiadat on w
momencie zaznaczenia go kursorem.

6. Nacisnij kilkakrotnie przycisk [EXIT] aby
powrdci¢ do strony "Play".

Przetacznik <Scale Tune>

Okreséla, czy funkcja "Scale Tune" bedzie
wykorzystywana (opcja "ON"), czy tez nie
(opcja "OFE"). Jej wiaczenie umozliwi
korzystanie z innych systemow strojenia
instrumentu niz str6j rownomiernie
temperowany.

"Scale Tune"

Okresla strdj poszczegdlnych dzwigkow za
pomoca wyswietlanej na ekranie klawiatury.
Ustawienia wysokosci dla dzwiekow w oktawie
(C-B) sg nastepnie przenoszone do wszystkich
pozostatych oktaw calej skali instrumentu.

<Equal temperament>

W tym stroju oktawa podzielona jest na 12
rownych interwalow. Jest to
najpowszechniejszy system strojenia
instrumentow w zachodniej kulturze muzyczne;.
Po wybraniu opcji "Switch OFF" dla parametru
"Scale Tune" instrument strojony jest wedtug
niniejszego systemu.



<Just intonation (tonic of C)>

W pordéwnaniu z systemem réwnomiernie
temperowanym diatoniczne akordy strojone
wedhug niniejszej opcji brzmig czysciej. Efekt
ten moze by¢ jednak uzyskany tylko w jedne;j
tonacji (w tym przypadku - C-dur). Akordy
innych tonacji brzmia nieczysto.

<Arabian temperament>

W poréwnaniu z systemem rownomiernie
temperowanym dzwieki 'e' i 'h' sg o ¢wier¢ tonu
nizsze, podczas gdy dzwigki cis, fis i gis brzmia
o ¢wier¢ tonu wyzej. Interwaty 'g' - 'h', 'c' - 'e’, 'f'
- 'gis’, 'ais' - 'cis', oraz 'es' - 'fis' sg tercjami
czystymi (interwatem "pomiedzy" tercja malg a
tercjg wielka). Na JV-2080 stroj arabski
stosowany by¢ moze w trzech transpozycjach:
od'g', 'c', oraz 'f'.

Przyktad:
Nuta
C
C#
D
D#
E

F

Fi#

G
G#
A
A#
H

<Equal temperament>
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Indywidualne ustawienia dla kazdego
elementu programu "Performance"

Zdefiniowane mogg by¢ nastgpujace dwa
parametry dotyczace stroju.

m "Coarse Tune"

Okresla wysokos¢ edytowanego elementu
programu "Performance" z doktadnoscia do 1
poéttonu w zakresie od -4 do +4 oktaw.
Ustawienie to jest relatywne w stosunku do
stroju brzmienia przypisanego do tego elementu
(odpowiadajacego wartosci "0").

m "Fine Tune"

Okresla precyzyjne dostrojenie edytowanego
elementu programu "Performance" z
doktadnos$cig do 1 centa (1 cent = 1/100
pottonu) w zakresie jednego pottonu w gore i w
dot.

1. Wybierz zadany program "Performance” i
wilacz wyswietlanie strony "PERFORM Play".

2. Nacisnij przycisk [F3] ("Part") aby wilaczy¢
wys$wietlanie strony "Part Param".

3. Za pomoca przyciskow PART SELECT [1/9]
- [8/16] wybierz element programu, ktérego
ustawienia maja zosta¢ poddane edycji.

Aby wybrac elementy 9 - 16 nalezy nacisngc
przycisk [1-8/9-16] tak, aby zostat
podswietlony, a nast¢pnie dokona¢ wyboru za
pomoca przyciskow sekcji PART SELECT:
[1/9] - [8/16].

Podswietlenie wybranego przycisku zacznie
pulsowac¢, a w lewej czgéci wyswietlacza pojawi
si¢ numer wybranego elementu.

{ilustr. - str.99}

4. Za pomoca przyciskéw nawigacyjnych
wybierz parametr, ktorego ustawienia chcesz
poddac edycji.

<Jush | Aonefiontawienic wybiraldgo {eanpersment™

0 pomoca pokretta [VAERJE], lub przyciskow

-8 [INC]/[DEC]. +45

+4 -2

+16 ¥t W razie wprowadzefia niewtadciwej wartosci

-14 edytowanego parametebhalezy nacisngé

-2 przycisk [UNDO]. WéBvczas parametrowi temu

-10 zostanie przypisana ward@$¢, jaka posiadat on w

+2 momencie zaznaczeniagyo kursorem.

+14 +47

-16 6. Nacisnij kilkakrotni@ przycisk [EXIT] aby

+14 powrdcié¢ do strony "PERFORM Play".

-12 -49
Po lewej stronie nazwy grupy pojawi si¢ znak
"*" informujacy o dokonaniu zmian w
oryginalnych ustawieniach wybranego programu
"Performance”.

L¥ Jezeli podczas wy$wietlania znaku "*"
dokonasz wyboru innego programu
"Performance”, lub wylaczysz zasilanie
instrumentu, wowczas dokonane przez Ciebie
modyfikacje ustawien zostang utracone. Chcac
zachowa¢ wprowadzone zmiany nalezy
przeprowadzié procedure zapisu ("Write").

Przywracanie fabrycznych ustawien instrumentu
Inicjalizacja wybranych brzmien

Istnieja dwie metody inicjalizacji danych:
"DEFAULT" i "PRESET".

"Mode"

DEFAULT: Wszystkim ustawieniom zostang
przywrécone ich "podstawowe" wartosci.
Metoda ta jest przydatna podczas tworzenia
nowych brzmien "od zera".



PRESET : Przywrocone
zostang fabryczne ustawienia danych w grupie
pamigciowej "USER".

Dla zestawow perkusyjnych istnieje dodatkowy
wybor pomiedzy inicjalizacja ustawien
pojedynczego brzmienia perkusyjnego w
obrebie zestawu (opcja "Key") a inicjalizacja
catego zestawu (opcja "All").

L¥ Procedura inicjalizacji w trybie "GM
System" opisana zostanie w jednym z dalszych
rozdziatow niniejszej instrukcji.

* Program "Performance™ lub brzmienie
indywidualne ("Patch™)

1. Wybierz program "Performance", lub zadane
pojedyncze brzmienie.

Jezeli postugujesz si¢ metoda "DEFAULT",
wowczas nie ma znaczenia, ktory program lub
brzmienie zostato wybrane.

Jezeli wybrales metode "PRESET", wowczas
musisz wybra¢ program "Performance", lub
brzmienie z grupy pamigciowej "USER".
Wybrane dane uzyskaja swoje fabryczne
ustawienia.

2. Nacisnij przycisk [UTILITY] tak, aby zostat
pods$wietlony.

3. Nacisnij przycisk [F3] ("Init"). Na
wyswietlaczu pojawi si¢ odpowiednia strona
"Initialize".

{ilustr. - str.100/1}

4. Za pomocg pokretta [VALUE], lub
przyciskow [INC] / [DEC] wybierz opcje
"DEFAULT" lub "PRESET".

5. Naci$nij przycisk [F6] ("Execute") aby
rozpocza¢ procedure inicjalizacji.

Wyswietlacz powrdci do strony " Play". Jezeli
wybrate$ metode "DEFAULT", wowczas
wyzerowane dane posiada¢ bedg nazwe "INIT
PERFORM", lub "INIT PATCH".

Po lewej stronie nazwy grupy pojawi si¢ znak
"*" informujacy o dokonaniu zmian w
oryginalnych ustawieniach wybranego
programu, lub brzmienia

¥¥ Po wyborze danych z bankéw "PR-A" - "C",
"E" i "PR-D" (brzmienia systemu GM) oraz
inicjalizacji przeprowadzonej metoda
"PRESET" fabryczne ustawienia zostang
przywrdocone odpowiednim brzmieniom
znajdujacym sie w banku "USER".

* Zestaw Perkusyjny ("Rhythm Set")
1. Wybierz zadany zestaw perkusyjny.

Jezeli postugujesz si¢ metoda "DEFAULT",
wowczas nie ma znaczenia, ktory zestaw zostat

wybrany.

Jezeli wybrates metode "PRESET", wowczas
musisz wybra¢ zestaw perkusyjny z grupy
pamigciowej "USER". Wybrane dane uzyskaja
swoje fabryczne ustawienia.

2. Nacisnij przycisk [UTILITY] tak, aby zostat
podswietlony.

3. Naciénij przycisk [F3] ("Init").

4,

Dla pojedynczego instrumentu perkusyjnego
(opcja "Key")

Nacisnij przycisk [F1] ("Key"). Na
wyswietlaczu pojawi si¢ strona "Rhythm
Initialize Key".

Dla calego zestawu perkusyjnego (opcja
IIAIIII)

Nacisnij przycisk [F2] ("All"). Na wyswietlaczu
pojawi si¢ strona "Rhythm Initialize All".

{ilustr. - str.100/2+3}

5. Za pomocg pokretta [VALUE], lub
przyciskow [INC] / [DEC] wybierz opcje
"DEFAULT" lub "PRESET".

Po wyborze opcji "Key" nalezy roéwniez wybraé
pojedynczy instrument perkusyjny (lub
odpowiadajacy mu klawisz), ktérego ustawienia
maja by¢ poddane inicjalizacji.

Za pomocg przyciskow nawigacyjnych wybierz
parametr, ktorego ustawienia chcesz zmieni¢, a
nast¢pnie wybierz pojedyncze brzmienie
perkusyjne za pomocg pokretta [VALUE], lub
przyciskéw [INC] / [DEC].

Wyboru pojedynczego klawisza-brzmienia
perkusyjnego dokona¢ mozna réwniez za
pomocg przyciskow [E] - [H].

[E] : Wybiera klawisz znajdujacy si¢
oktawe nizej od aktualnie wybranego.

[F] : Wybiera klawisz znajdujacy si¢ o pot
tonu nizej od aktualnie wybranego.

[G] : Wybiera klawisz znajdujacy sie o pot
tonu wyzej od aktualnie wybranego.

[H] : Wybiera klawisz znajdujacy si¢

oktawe wyzej od aktualnie wybranego.



1* Po wybraniu opcji "Key" istnieje rowniez
mozliwo$¢ zdefiniowania pojedynczego
brzmienia perkusyjnego przeznaczonego do
inicjalizacji za posrednictwem podtaczonej do
JV-2080 klawiatury MIDI (poprzez nacisnigcie
klawisza odpowiadajacego zadanemu
brzmieniu). W takim przypadku nalezy dla
parametru "Rhythm Edit Key" (strona "Setup”
[SYSTEM] — [F1]"Setup") wybra¢ opcje
"PNL&MIDI". Jestto fabryczne ustawienie
tego parametru.

6. Nacisnij przycisk [F6] ("Execute") aby
rozpocza¢ procedure inicjalizacji.

Wyswietlacz powrdci do strony " RHYTHM
Play". Jezeli wybrates metode "DEFAULT" dla
opcji "All", wowczas wyzerowany zestaw
posiada¢ bedzie nazwe "INIT SET".

Po lewej stronie nazwy grupy pojawi si¢ znak
"*" informujgcy o dokonaniu zmian w
oryginalnych ustawieniach wybranego zestawu
perkusyjnego. Chcac zachowa¢ wprowadzone
zmiany nalezy przeprowadzi¢ procedurg ich
zapisu.

L Po wyborze danych z bankéw "PR-A" - "C",
"E" i "PR-D" (brzmienia systemu GM) oraz
inicjalizacji przeprowadzonej metoda
"PRESET" fabryczne ustawienia zostang
przywrocone odpowiednim brzmieniom
znajdujacym si¢ w banku "USER".

Przywrdécenie fabrycznych wartosci
wszystkim ustawieniom instrumentu (strona
"'"Factory Preset™)

Niniejsza procedura przywréci fabryczne
ustawienia dla wszystkich parametréw JV-2080.

L Jezeli w pamieci instrumentu zapisane sg
istotne dla Ciebie dane, wowczas musisz
pamigtaé, iz niniejsza operacja spowoduje ich
wykasowanie. Chcac uchroni¢ Si¢ przed utrata
tych danych dokonaj ich zapisu na opcjonalnej
karcie pamigciowej typu DATA, lub na
zewngtrznym sekwencerze MIDI.

1. Nacisnij przycisk [UTILITY] tak, aby zostat
podswietlony.

2. Naci$nij dwukrotnie przycisk [F6] ("Menu")
aby wybra¢ "Menu 3".

3. Nacisnij przycisk [F1] ("Factory™"). Na
wyswietlaczu pojawi si¢ strona "Factory Preset".

{ilustr. - str.101}

4. Naci$nij przycisk [F6] ("Execute") aby
przeprowadzi¢ procedure catkowitej
inicjalizacji.

Aby wyjs¢ ze strony "Factory Preset" bez
przeprowadzania inicjalizacji nalezy nacisnac¢
przycisk [EXIT].

Po wykonaniu operacji inicjalizacji Factory
Preset" na wyswietlaczu pojawi si¢ strona
"PATCH Play".

Lt W niektorych przypadkach na wy$wietlaczu
pojawic si¢ moze komunikat "Write Protect
ON". Nalezy wowczas nacisnac przycisk
[DEC], aby zmieni¢ ustawienie parametru 'Write
Protect” na "OFF", oraz przycisk [F6]
("Execute") aby przerwac¢ wyswietlanie
komunikatu. Nastepnie jeszcze raz nacisngé
przycisk [F6] ("Execute") aby dokonaé operacji
zapisu danych. (patrz: opis funkcji "Write
Protect").

ROZDZIAL 3
PRZEWODNIK PO ZAAWANSOWANYCH
OPERACJACH JV-2080

* Wykorzystanie kontrolerow MIDI do
wprowadzania zmian parametrow brzmienia
instrumentu w czasie rzeczywistym

* Gra na brzmieniu z wykorzystaniem
synchronizacji

* Wykorzystanie JV-2080 jako modutu brzmien
General MIDI

* Przesytanie danych

* Ustawienia MIDI

* Ustawienia ogdlne instrumentu i
monitorowanie stanu poszczegdlnych
elementow JV-2080

Wykorzystanie kontroleréw MIDI do
wprowadzania zmian parametr6w brzmienia
instrumentu w czasie rzeczywistym

Zewnetrzne kontrolery MIDI (dzwignia
modulacji, przetagcznik nozny typu "foot
switch", pedat ekspres;ji etc.) mogg by¢
wykorzystane do wprowadzania w czasie
rzeczywistym zmian parametréw wykonawczych
tonow sktadowych brzmienia, lub toru efektu
EFX.

Podczas korzystania z kontrolerow wysytane sg
komunikaty MIDI. Wykorzystanie tych
komunikatow do modyfikacji tonow sktadowych
brzmienia lub efektu EFX moze znacznie
wzbogaci¢ ekspresje Twojej gry.

Modyfikacja parametréw toru efektu EFX
Dla kazdego typu efektu EFX okreslone sa

wybrane parametry, ktore moga by¢ sterowane
za posrednictwem komunikatoéw wysytanych



przez kontrolery MIDI. W rozdziale
opisujacym dziatanie poszczegodlnych typow
efektu EFX zostaly one oznaczone symbolem
"#". Niniejsze ustawienia mogg by¢
zdefiniowane indywidualnie dla kazdego
brzmienia, programu "Performance", zestawu
perkusyjnego i systemu GM.

1. Wybierz zadany typ efektu EFX.

Dokonaj potrzebnych ustawien na stronie
"General" w trybie edycji efektow.

2. Z poziomu réznych stron typu "Play" nacisnij
odpowiedni przycisk aby wlaczy¢ wyswietlanie
strony "EFX Control".

Program ""Performance’ lub system GM
[F5] ("Effects") — [F3] ("EFX Ctl")

Pojedyncze brzmienie (*'Patch™) lub zestaw
perkusyjny (*'Rhythm Set™)
[F6] ("Effects") — [F3] ("EFX Ctl")

W przypadku programu "Performance™
jednoczesnie wykorzystane by¢ mogg trzy
efekty EFX. Kolejne nacisnigcia przycisku [F3]
("EFX Ctl") przelaczaja pomiedzy stronami
"EFX-A Control", "EFX-B Control", oraz
"EFX-C Control".

{ilustr. - str.104}

1t Jezeli parametr "Source" dla torow
efektowych programu "Performance™ posiada
wartosci "Part 1-9" lub "11-16", wowczas - po
umieszczeniu kursora w pozycji ustawien EFX -
W prawym gornym rogu wyswietlacza pojawi si¢
symbol "*" oznaczajacy, iz niniejsze ustawienia
zaczerpnicte sg z danych brzmienia
przypisanego do wybranego elementu programu.

3. Za pomocg przyciskdw nawigacyjnych ustaw
kursor w pozycji parametru, ktérego ustawienia
chcesz zmienic.

4. Zmien warto$¢ wybranego parametru za
pomoca pokretta [VALUE], lub przyciskow
[INC] / [DEC].

1t W razie wprowadzenia niewla$ciwej warto$ci
edytowanego parametru nalezy nacisnac
przycisk [UNDO]. Wowczas parametrowi temu
zostanie przypisana warto$¢, jaka posiadat on w
momencie zaznaczenia go kursorem.

5. Nacisnij przycisk [EXIT] aby powrdci¢ do
strony "Play".

Po lewej stronie nazwy grupy pojawi si¢ znak
"*" informujacy o dokonaniu zmian w
oryginalnych ustawieniach efektu. Aby

zachowa¢ zmodyfikowane dane nalezy
przeprowadzi¢ procedure zapisu.

<Control Source:Depth>
Funkcja ta okresla zroédto komunikatoéw MIDI
dla kontrolera 1 ("EFX Ctrl 1") i kontrolera 2
("EFX Ctrl 2"), ktore steruja ustawieniami
efektu EFX, oraz definiuje intensywnos$¢
wprowadzanych zmian ("Depth™).

Parametry, ktore moga by¢ kontrolowane a
posrednictwem tych komunikatow
wyszczegolnione sg w nawiasach po prawej
stronie ekranu. Ich rodzaj zalezy od typu efekty
EFX wybranego w punkcie 1 niniejszej
procedury. Jezeli wybrany typ efektu EFX
udostegpnia jedynie jeden parametr mozliwy do
sterowania w MIDI, wowczas kontroler 2 ("EFX
Ctrl 2") oznaczony bedzie jako "------------ .

<Depth>

Chcac aby modyfikacja wybranego parametru
dokonywata si¢ w kierunku dodatnim (t.].
zwickszata aktualng warto$¢, przesuwata
lokalizacje sygnatu na prawo, lub przyspieszata
tempo/czas etc.), nalezy nada¢ niniejszej funkcji
warto$¢ dodatnig. Nadanie warto$ci ujemnej
spowoduje, iz modyfikacja wybranego
parametru odbywac si¢ bedzie w kierunku
negatywnym (t.j. zmniejszata aktualng warto$¢,
przesuwata lokalizacj¢ sygnatu na lewo,
spowalniata tempo etc.). W obydwu
przypadkach wigksza warto$¢ absolutna
niniejszego parametru powoduje wigkszy
stopien wprowadzanych zmian. Wartos$ci
poszczegolnych parametrow okreslane sa na
stronie "EFX Param" ([F2]"EFX Prm").

<Source>
Definiuje typ kontrolera zrodtowego

OFF : brak kontrolera
SYS-CTRL1 : kontroler systemowy nr 1
SYS-CTRL2 : kontroler systemowy nr 2
MODULATION : Modulator (kontroler nr 1)

BREATH : Breath Controller (kontroler
nr2)

FOOT : Przetacznik nozny (kontroler
nr 4)

VOLUME : Kontroler gto$nosci
(kontroler nr 7)

PAN : Kontroler panoramy

(kontroler nr 10)

EXPRESISON : Pedat ekspresji (kontroler nr
11)

PITCH BEND : DZwignia pitchbendera
AFTERTOUCH : Aftertouch klawiatury

¥ W razie braku koniecznoéci zdefiniowania
roznego typu komunikatéw MIDI dla kazdego
brzmienia, zestawu perkusyjnego, programu
"Performance", oraz systemu GM, lub w
przypadku wykorzystywania kontrolera MIDI



nie wymienionego na powyzszej liscie, nalezy
wybra¢ opcje "SYS-CTRL1" lub "SYS-
CTRL2". Po ich wyborze konkretny typ
komunikatu MIDI, ktory zostal przypisany
kontrolerowi 1 lub 2 ostanie wyswietlony w
dolnym wierszu wyswietlacza.

Ustawienia "SYS-CTRL1" i "2", okreslaja typ
odbieranych komunikatow MIDI dla catego
systemu JV-2080 i mogg zosta¢ zdefiniowane za
pomoca ponizszej procedury.

1. Naciénij przycisk [SYSTEM] tak, aby zostat
pods$wietlony.

2. Naci$nij przycisk [F4] ("Control"). Na
wyswietlaczu pojawi si¢ strona"Control
Assign".

W przypadku pojawienia si¢ strony "Control
Source" nalezy jeszcze raz nacisnaé przycisk
[F4] ("Control™).

{ilustr. - str.105}

3. Za pomocg przyciskow nawigacyjnych
dziatajacych w pionie nalezy ustawi¢ kursor w
pozycji "System Control 1" lub "System Control
2"

4. Za pomocg pokretta [VALUE] lub
przyciskow [INC] / [DEC] nalezy okresli¢ typ
komunikatow MIDI dla wybranego kontrolera
systemowego.

CC01-95 : kontrolery o numerach 1 -
95, za wyjatkiem kontrolerow nr nr: 06, 32 - 63.

PITCH BEND : komunikaty pitchbendera

AFTERTOUCH : komunikaty wystane przez
funkcje "aftertouch" klawiatury sterujace;j.

L¥ Istnieje rowniez mozliwo$é wyboru
komunikatu MIDI z listy dostgpnych opcji
wyswietlanej po naci$nigciu pokretta [VALUE].
Przyciski [F5] ("Prev") i [F6] 9"Next")
umozliwiajg przetaczanie pomiedzy grupami 10
wys$wietlanych jednoczesnie opcji.

5. Naci$nij kilkakrotnie przycisk [EXIT] aby
powr6ci¢ do strony "Play".

1X Jezeli dokonate$ wyboru jednego z podanych
ponizej typéw komunikatow MIDI dla
kontrolera systemowego, wowczas powinienes
wybra¢ opcje "OFF" dla odpowiadajgcego im
przetacznika "receive switch". Jezeli pozostanie
on wiaczony (opcja "ON") wowczas wraz z
funkcja okreslong niniejsza procedura
komunikaty te beda jednoczes$nie posiadaty

swoja standardowa rol¢ (wptywaty na
przypisany im oryginalnie parametr).

Dla programu "Performance™:
VOLUME, HOLD-1

Dla pojedynczego brzmienia ("Patch™):
VOLUME, PAN, PITCH BEND, HOLD-1

Dla zestawu perkusyjnego ("Rhythm Set"):
VOLUME, PAN, HOLD-1

Uwagi dotyczace ustawien parametru
"Control Source™ dla efektu EFX

Opcje "SYS-CTRL1", oraz "SYS-CTRL2"
zdefiniowane sa dla wigkszos$ci brzmien jako
komunikaty MIDI stosowane do sterowania
wybranymi parametrami tonéw sktadowych. W
zwigzku z tym nalezy zdawac¢ Sobie sprawe z
faktu, iz po wybraniu opcji "SYS-CTRL1" lub
"SYS-CTRL2" jako komunikatéw stosowanych
do sterowania parametrami efektu EFX w wielu
przypadkach uzycie okreslonego kontrolera
spowoduje jednoczesng zmiang wybranego
parametru efektu EFX, oraz okre§lonego
parametru tonu sktadowego brzmienia.

WyKkorzystanie zewnetrznego kontrolera
MIDI (przelacznika noznego typu "foot
switch™)

W podreczniku "Quick Start" do JV-2080
znajduje si¢ opis zastosowania dzwigni
modulatora do wlaczania efektu glosnika
obrotowego (“"Rotary").

Niniejszym opisana zostanie metoda wtaczania
tego efektu za posrednictwem przetacznika
noznego (tzw. "foot switch"). W
przeciwienstwie do metody wykorzystujacej
dzwigni¢ modulatora, niniejszy sposob nie
wymaga uzycia rak, a wiec nie zakldca gry na
klawiaturze. Ponizszy przyktad oparty jest o
wykorzystanie brzmienia PR-A:54 ("Rocker
Spin™).

1. Podlacz opcjonalny przetacznik nozny typu
"foot switch" (np. model FS-5L) do
wykorzystywanego przez Ciebie sterujacego
urzadzenia MIDI (np. klawiatury).

2. Dokonaj niezb¢dnych ustawien, okreslajacych
wysytanie przez przetacznik nozny
komunikatow typu "Foot controller” (kontroler
nr 4).

Szczegotowy opis tych ustawien znajduje si¢ w
instrukcji obstugi zewnetrznego urzadzenia
sterujacego.



3. Wybierz brzmienie PR-A:54 ("Rocker Spin™)
i wlacz wyswietlanie strony "PATCH Play".

Brzmienie to wykorzystuje efekt EFX typu
"8:ROTARY".

4. Wlacz wyswietlanie strony "EFX Control"
([F6]"Effects" — [F3]"EFX Ctl").

5. Wybierz opcj¢ "FOOT" dla parametru
"Control Source" dla "EFX Ctrl 1", oraz nadaj
warto$¢ "+63" dla parametru "Depth".

Podczas gry na klawiaturze nacisnij przetacznik
nozny.

Kazdorazowe nacisnigcie przetgcznika noznego
spowoduje przetaczenie pomigdzy opcja "high"
i "low" (wysokimi i niskimi obrotami gto$nika)
efektu "Rotary".

Wyprédbuj niniejszg metod¢ dla innych brzmien
wykorzystujacych efekt EFX typu
"8:ROTARY".

<Peak&Hold>

Podczas wprowadzania zmian ustawien
parametréw efektu EFX poprzez komunikaty
wysylane przez zewngtrzne kontrolery istnieje
dodatkowo mozliwos$¢ chwilowego
podtrzymania aktualnego stanu danego
parametru za pomocg komunikatow MIDI
wysytanych przez pedaty MIDI (komunikaty
typu "control change": "Hold1", "Hold2",
"Sostenuto™ i "Soft").

Funkcja "EFX Ctrl Peak&Hold" okresla co si¢
stanie po otrzymaniu przez JV-2080 komunikatu
wystanego z pedatu MIDI.

OFF : Komunikaty wysytane przez
pedat bedg ignorowane, nie powodujac
podtrzymania warto$ci zadnego parametru.

HOLD : Podtrzymana zostanie warto$¢
kontrolowanego parametru zastana w momencie
otrzymania przez JV-2080 komunikatu
wystanego przez pedat MIDI.

PEAK : Podtrzymana zostanie warto$¢
kontrolowanego parametru zastana w momencie
otrzymania przez JV-2080 komunikatu
wyslanego przez pedat MIDI. Jezeli nastepnie
warto$¢ kontrolowanego parametru zostanie
zwigkszona, wowczas owa zwigkszona wartos¢
bedzie podtrzymana.

Po wyborze opcji "HOLD", lub "PEAK" dla
niniejszej funkcji w dolnym wierszu
wys$wietlacza pojawi si¢ informacja o typie
wykorzystywanego pedatu MIDI.

1. Nacisnij przycisk [SYSTEM] tak, aby zostat
pods$wietlony.

2. Nacisnij przycisk [F4] ("Control"). Na
wyswietlaczu pojawi si¢ strona "Control
Source".

W przypadku wyswietlenia strony "Control
Assign" nalezy ponownie nacisng¢ przycisk [F4]
("Control™).

{ilustr. - str.106/1}

3. Za pomoca przyciskow nawigacyjnych ustaw
kursor w pozycji "Hold", lub "Peak".

Jezeli dla opcji "EFX Ctrl Peak&Hold" wybrana
zostata opcja "HOLD", nalezy ustawi¢ kursor w
pozycji "Hold". Po wyborze opcji "PEAK"
kursor powinien by¢ ustawiony w pozycji
"Peak".

4. Za pomocg pokretta [VALUE] lub
przyciskéw [INC] / [DEC] okresl typ
wykorzystywanego pedatu MIDI (typu
komunikatu MIDI wysytanego przez pedat).

W nawiasach podano numer kontrolera dla
komunikatu MIDI typu "Control Change".

OFF : brak kontrolera
HOLD-1 : pedat typu "Hold 1"
(kontroler nr 64)

SOSTENUTO : pedat typu
"Sostenuto” (kontroler nr 66)

SOFT : pedat typu "Soft"
(kontroler nr 67)

HOLD-2 : pedat typu "Hold 2"

(kontroler nr 69)

5. Nacisnij kilkakrotnie przycisk [EXIT] aby
powrdci¢ do strony "PATCH Play".

Lt Pamietaj, ze wybor konkretnego typu pedatu
sterujgcego (komunikatu MIDI typu "control
change") powoduje automatycznie utrate jego
oryginalnej funkcji okreslonej standardem
MIDI.

Modyfikacja ustawien tonow sk*adowych
brzmienia

* Wybor typu komunikatu MIDI i
kontrolowanego przez ten komunikat parametru

Na poczatku nalezy okresli¢ jaki typ
komunikatu MIDI kontrolowa¢ bedzie jaki
parametr i w jakim stopniu.

1. Wybierz brzmienie ("Patch"), ktére chcesz
wykorzystywac, a nastepnie wlgcz wyswietlanie
strony "PATCH Play".



2. Nacisnij przycisk [F5] ("LFO&Ctl").

3. Nacisnij przycisk [F3]. Na wyswietlaczu
pojawi si¢ strona "Control Param".

4. Za pomocg przyciskow TONE SELECT [1] -
[4] wybierz ton sktadowy, ktdrego parametr ma
by¢ modyfikowany.

Podswietlenie wybranego przycisku zacznie
pulsowac, a w prawej gornej czesci
wyswietlacza pojawi si¢ numer wybranego
elementu.

{ilustr. - str.106/2}

5. Za pomoca przyciskow nawigacyjnych
wybierz parametr, ktorego ustawienia chcesz
poddac edycji.

6. Zmien warto$¢ wybranego parametru za
pomocy pokretta [VALUE], lub przyciskow
[INC]/ [DEC].

¥ W razie wprowadzenia niewlasciwej wartosci
edytowanego parametru nalezy nacisngé¢
przycisk [UNDO]. Wéwczas parametrowi temu
zostanie przypisana warto$¢, jaka posiadat on w
momencie zaznaczenia go kursorem.

7. Nacisnij kilkakrotnie przycisk [EXIT] aby
powrdci¢ do strony "PATCH Play".

Po lewej stronie nazwy grupy pojawi si¢ znak
"*" informujacy o dokonaniu zmian w
oryginalnych ustawieniach wybranego
brzmienia.

1¥ Jezeli podczas wyswietlania znaku "*"
dokonasz wyboru innego brzmienia, lub
wylaczysz zasilanie instrumentu, wowczas
dokonane przez Ciebie modyfikacje ustawien
zostang utracone. Chcac zachowaé
wprowadzone zmiany halezy przeprowadzié
procedurg zapisu ("Write").

¥t Po wykonaniu punktu 3 niniejszej procedury
zachodzi mozliwos$¢ zestawienia ustawien dla
wszystkich tonéw sktadowych edytowanego
brzmienia na jednej stronie, dostgpnej za
nacisnieciem przycisku [F6] ("Palette").

<Common Source>

Zmiany w ustawieniach wybranych parametrow
tondw sktadowych brzmienia mogg by¢
sterowane za pomoca trzech réznych typow
komunikatoéw MIDI ("Ctrl 1" - "Ctrl 3"). Typ
komunikatu dla kontrolera 1 ("Ctrl 1") jest
ustalony jako opcja "MODULATION" bez
mozliwos$ci zmiany tego ustawienia.

Poniewaz niniejsze ustawienia sa wspolne dla
wszystkich czterech tonow sktadowych, nie jest
konieczne wykonanie punktu 4 opisanej
powyzej procedury. W nawiasach podano
numer kontrolera dla komunikatu MIDI typu
"Control Change".

OFF - brak kontrolera
SYS-CTRL1 : kontroler systemowy nr 1 £t
SYS-CTRL2 : kontroler systemowy nr 2 £t
MODULATION : dzwignia modulatora
(kontroler nr 1)

BREATH : "Breath Controller"
(kontroler nr 2)

FOOT : przetacznik nozny typu "foot
switch" (kontroler nr 4)

VOLUME : kontroler gtosnosci
"Volume" (kontroler nr 7)

PAN : kontroler panoramy "Pan"

(kontroler nr 10)

EXPRESSION : pedat ekspresji (kontroler nr
11)

PITCH BEND : komunikaty pitchbendera
AFTERTOUCH : komunikaty funkcji
"Aftertouch" klawiatury sterujace;j

LFO1 > generator LFO 1
LFO2 : generator LFO 2
VELOCITY : parametr dynamiki gry
("Velocity")

KEYFOLLOW : parametr wysokosci dzwigku
(gdzie 'c' razkreslne = "0")

PLAYMATE  : funkcja "Playmate" (interwat
czasowy pomig¢dzy kolejnymi naci$nigciami
klawisza)

LF"LFO1", "LFO2, "VELOCITY",
"KEYFOLLOW" i "PLAYMATE" nie sg
komunikatami MIDI, jakkolwiek rowniez moga
by¢ wykorzystywane do sterowania zmianami
wprowadzanymi do tonow sktadowych
brzmienia.

Lt Powyzsze ustawienia sg jednoznaczne z
parametrem "Control Source" definiowanym na
stronie "Common Control" ([PATCH] —
[F1]"Common" — [F2]"Control").

¥ W razie braku koniecznoéci zdefiniowania
roznego typu komunikatéw MIDI dla kazdego
brzmienia, lub w przypadku wykorzystywania
kontrolera MIDI nie wymienionego na
powyzszej licie, nalezy wybraé opcje "SYS-
CTRL1" lub "SYS-CTRL2". Po ich wyborze
konkretny typ komunikatu MIDI, ktéry zostat
przypisany kontrolerowi 1 lub 2 zostanie
wyswietlony w dolnym wierszu wys$wietlacza.

Ustawienia "SYS-CTRL1" i "SYS-CTRL2",
okreslaja typ odbieranych komunikatow MIDI
dla catego systemu JV-2080 i mogg zostac
zdefiniowane za pomocg ponizszej procedury.



1. Nacisnij przycisk [SYSTEM] tak, aby zostat
pods$wietlony.

2. Naciénij przycisk [F4] ("Control"). Na
wyswietlaczu pojawi si¢ strona "Control
Assign".

W przypadku pojawienia si¢ strony "Control
Source" nalezy jeszcze raz nacisnaé przycisk
[F4] ("Control™).

{ilustr. - str.107}

3. Za pomoca przyciskow nawigacyjnych
dziatajacych w pionie nalezy ustawi¢ kursor w
pozycji "System Control 1" lub "System Control
2",

4. Za pomocg pokretta [VALUE] lub
przyciskow [INC] / [DEC] nalezy okresli¢ typ
komunikatow MIDI dla wybranego kontrolera
systemowego.

CC01-95 : kontrolery o
numerach 1 - 95, za wyjatkiem kontrolerow nr
nr: 06, 32 - 63.

PITCH BEND : komunikaty pitchbendera

AFTERTOUCH : komunikaty wystane przez
funkcje "aftertouch" klawiatury sterujace;j.

L¥ Istnieje rowniez mozliwo$é wyboru
komunikatu MIDI z listy dostgpnych opcji
wyswietlanej po naci$nieciu pokretta [VALUE].
Przyciski [F5] ("Prev") i [F6] 9"Next")
umozliwiajg przetaczanie pomiedzy grupami 10
wyswietlanych jednocze$nie opcji.

5. Nacisnij kilkakrotnie przycisk [EXIT] aby
powrdci¢ do strony "Play".

I¥ Jezeli dokonale$ wyboru opcji "VOLUME",
"PAN", "PITCH BEND", lub "HOLD-1" dla
kontrolera systemowego, wowczas powinienes
wybra¢ opcje "OFF" dla odpowiadajgcego im
przetacznika "receive switch". Jezeli pozostanie
on wiaczony (opcja "ON") wowczas wraz z
funkcja okres§lona niniejsza procedura
komunikaty te bedg jednoczes$nie posiadaty
swojg standardows role (wptywatly na
przypisany im oryginalnie parametr).

<Control Dest:Depth>

Kontrolery "Ctrl 1" - "Ctrl 3" umozliwiaja
jednoczesne sterowanie czterema wybranymi
parametrami kazdego tonu sktadowego
brzmienia.

Niniejsza funkcja umozliwia wybdr parametru
dla kazdego kontrolera ("Dest"), oraz zakres
wprowadzanych zmian jego warto$ci ("Depth").

<Dest>
OFF : Brak parametru
PCH : "Pitch" (wysoko$¢ dzwigku)

Parametry filtra TVF
[PATCH] — [F3] ("TVF") — [F1] ("TVF

Prm")

CuT : "Cutoff FRequency"
(czestotliwos¢ progowa filtra)

RES : "Resonance" (uwydatnienie

czgstotliwo$ci okoloprogowych)

Parametry wzmacniacza TVA
[PATCH] — [F4] ("TVA") — [F1] ("TVA

Prm™)

LEV : "Tone Level" (poziom
sygnatu tonu sktadowego)

PAN : "Tone Pan" (lokalizacja

sygnatu tonu)

Parametry toréw efektowych
[PATCH] — [F6] ("Effects") — [F1]

(""General™)

MIX : "MIX/EFX Send Level"
(proporcje sygnalu z efektem i bez efektu)
CHO : "Chorus Send Level"
(poziom sygnatu na wejsciu ef. "Chorus")
REV : "Reverb Send Level"”

(poziom sygnatu na wejsciu ef. "Reverb")

Parametry generatora LFO
[PATCH] — [F5] ("LFO&CHtl") — [F1]
("LFO1") lub [F2] (""LFO2™)

PL1 : "LFO1 Pitch Depth" (patrz:
opis w rozdziale 2)

PL2 : "LFO2 Pitch Depth" (patrz:
jw.)

FL1 : "LFOL1 Filter Depth" (patrz:
jw.)

FL2 : "LFO2 Filter Depth" (patrz:
jw.)

AL1 : "LFO1 Level Depth" (patrz:
jw.)

AL2 : "LFO2 Level Depth" (patrz:
jw.)

pL1 : "LFO1 Pan Depth" (patrz:
jw.)

pL2 : "LFO2 Pan Depth" (patrz:
jw.)

L1R : "LFOI Rate" (czestotliwosé
generatora LFO1)

L2R : "LFO2 Rate" (czestotliwosé

generatora LFO2)

¥t Nalezy pamieta¢, iz jezeli dla parametru
"Structure Type 1&2 (3&4)" na stronie
"Structure" ([PATCH] — [F1]"Common" —
[F3]"Struct") wybrano opcj¢ TYPE2 - TYPELO,
wowczas sygnaly pierwszego i drugiego tonu
sktadowego zostajg zmiksowane jako ton 2, a



sygnaty trzeciego i czwartego tonu - jako ton 4.
Oznacza to, iz warto$ci parametrow
odpowiadajacych opcjom "PAN", "MIX",
"CHO", "REV", "pL1", oraz "pL2" dla tonu 1
beda identyczne jak dla tonu 2, a wartos$ci
parametréw odpowiadajacych tym opcjom dla
tonu 3 beda takie jak dla tonu 4.

<Depth>

Chcac aby modyfikacja wybranego parametru
dokonywata si¢ w kierunku dodatnim (t.].
zwigkszata aktualng wartos¢, przesuwata
lokalizacje sygnatu na prawo, lub przyspieszata
tempo/czas etc.), nalezy nada¢ niniejszej funkcji
warto$¢ dodatnig. Nadanie wartos$ci ujemne;j
spowoduje, iz modyfikacja wybranego
parametru odbywac si¢ bedzie w kierunku
negatywnym (t.j. zmniejszata aktualng warto$¢,
przesuwata lokalizacj¢ sygnatu na lewo,
spowalniata tempo etc.). W obydwu
przypadkach wigksza warto$¢ absolutna
niniejszego parametru powoduje wigkszy
stopien wprowadzanych zmian. Szczegodty
dotyczace wyboru parametrow dla
poszczegodlnych kontrolerow znajdujg si¢ w
poprzednim akapicie, opisujacym funkcje
<Dest>.

Podtrzymanie zmodyfikowanej wartoSci
parametru ton skladowego

Podczas wprowadzania zmian ustawien
parametréw tonow sk’adowych poprzez
komunikaty wysytane przez zewngtrzne
kontrolery istnieje dodatkowo mozliwos¢
chwilowego podtrzymania aktualnego stanu
danego parametru za pomoca komunikatow
MIDI wysytanych przez pedaty MIDI
(komunikaty typu "control change": "Hold1",
"Hold2", "Sostenuto" i "Soft").

1. Wybierz brzmienie ("Patch"), ktére chcesz
wykorzystywaé, a nastepnie wlacz wyswietlanie
strony "PATCH Play".

2. Nacisnij przycisk [F1] ("Common").

3. Nacisnij przycisk [F2] ("Control"). Na
wys$wietlaczu pojawi si¢ strona "Common
Control".

{ilustr. - str.108}

4. Za pomoca przyciskow nawigacyjnych ustaw
kursor w pozycji ustawien znajduj'cych si¢ po
prawej stronie parametrow "Ctrl 1" - "Ctrl 3",

5. Zmien warto$¢ wybranego parametru za
pomocg pokretta [VALUE], lub przyciskow
[INC]/ [DEC].

6. Nacisnij kilkakrotnie przycisk [EXIT] aby
powrdci¢ do strony "PATCH Play".

Po lewej stronie nazwy grupy pojawi si¢ znak
"*" informujacy o dokonaniu zmian w
oryginalnych ustawieniach wybranego
brzmienia. Chcgc zachowa¢ wprowadzone
modyfikacje nalezy przeprowadzi¢ procedurg
zapisu danych.

<Control Source:Peak&Hold>

Okresdla, ktore komunikaty (i w jaki sposob)
wykorzystane beda do podtrzymania
zmodyfikowanych ustawien sterowanych w
MIDI parametrow.

<Peak&Hold>

Funkcja "EFX Ctrl Peak&Hold" okresla co si¢
stanie po otrzymaniu przez JV-2080 komunikatu
wystanego z pedatu MIDI.

OFF : Komunikaty wysytane przez
pedat beda ignorowane, nie powodujac
podtrzymania warto$ci zadnego parametru.

HOLD : Podtrzymana zostanie warto$¢
kontrolowanego parametru zastana w momencie
otrzymania przez JV-2080 komunikatu
wystanego przez pedat MIDI.

PEAK : Podtrzymana zostanie warto$¢
kontrolowanego parametru zastana w momencie
otrzymania przez JV-2080 komunikatu
wystanego przez pedat MIDI. Jezeli nastepnie
warto$¢ kontrolowanego parametru zostanie
zwigkszona, wowczas owa zwigkszona wartos¢
bedzie podtrzymana.

Po wyborze opcji "HOLD", lub "PEAK" dla
niniejszej funkcji w dolnym wierszu
wyswietlacza pojawi si¢ informacja o typie
wykorzystywanego pedatu MIDI.

1. Nacisnij przycisk [SYSTEM] tak, aby zostat
pods$wietlony.

2. Nacisnij przycisk [F4] ("Control"). Na
wyswietlaczu pojawi si¢ strona "Control
Source".

W przypadku wyswietlenia strony "Control
Assign" nalezy ponownie nacisngé przycisk [F4]
("Control™).

{ilustr. - str.109}

3. Za pomocg przyciskdw nawigacyjnych ustaw
kursor w pozycji "Hold", lub "Peak".

Jezeli dla opcji "EFX Ctrl Peak&Hold" wybrana
zostata opcja "HOLD", nalezy ustawi¢ kursor w
pozycji "Hold". Po wyborze opcji "PEAK"



kursor powinien by¢ ustawiony w pozycji
"Peak".

4. Za pomocg pokretta [VALUE] lub
przyciskow [INC] / [DEC] okresl typ
wykorzystywanego pedatu MIDI (typu
komunikatu MIDI wysytanego przez pedat).

W nawiasach podano numer kontrolera dla
komunikatu MIDI typu "Control Change".

OFF : brak kontrolera

HOLD-1 : pedat typu "Hold 1"
(kontroler nr 64)

SOSTENUTO : pedat typu "Sostenuto"
(kontroler nr 66)

SOFT : pedat typu "Soft" (kontroler
nr67)

HOLD-2 : pedat typu "Hold 2"

(kontroler nr 69)

5. Nacisnij kilkakrotnie przycisk [EXIT] aby
powréci¢ do strony "PATCH Play".

¥ Pamietaj, ze wybor konkretnego typu pedatu
sterujacego (komunikatu MIDI typu "control
change") powoduje automatycznie utratg jego
oryginalnej funkcji okreslonej standardem
MIDI.

<Control Source>

Zmiany w ustawieniach wybranych parametréw
tonow sktadowych brzmienia moga by¢
sterowane za pomoca trzech réznych typow
komunikatow MIDI dla trzech réznych
kontrolerow ("Ctrl 1" - "Ctrl 3"). Typ
komunikatu dla kontrolera 1 ("Ctrl 1") jest
ustalony jako opcja "MODULATION" bez
mozliwo$ci zmiany tego ustawienia.

¥ To ustawienie jest jednoznaczne z
parametrem "Common Source" na stronie
"Control Param" ([PATCH] — [F5]"LFO&Ctl"
— [F3]"Control").

Gra na brzmieniu JV-2080 z wykorzystaniem
synchronizacji

Synchronizacja czestotliwos$ci generatora LFO z
zegarem MIDI (parametrem tempa)

Czestotliwos¢ generowana przez oscylator LFO
moze by¢ zsynchronizowana z impulsem
wewnetrznego zegara MIDI ("internal clock™),
zegara MIDI zewngetrznego urzadzenia
("external clock"), lub z interwalem czasowym
dzielagcym dwa nacisnigcia zewnetrznego pedatu
MIDI.

¥t Brzmienia PR-B:47, 49, 51 - 56, 69, oraz PR-
C:34, 93,97, 99 i1 123 wykorzystuja generator
LFO. Sprébujmy wybraé jedno z nich i

wyprébowac dziatanie synchronizacji
czestotliwosci LFO z zegarem MIDI.

* Synchronizacja LFO z sygnatem
wewnetrznego zegara ("internal clock™)

Istnieje mozliwos¢ okreslenia, czy generator
LFO synchronizowany bgdzie z sygnatem
zegara definiowanego indywidualnie dla
kazdego brzmienia i programu "Performance",
czy tez z zegarem wspolnym dla wszystkich
ustawien JV-2080.

W punkcie 5 niniejszej procedury wykorzystaj
te wskazowki, ktore odnoszg si¢ do Twojej
sytuacji.

1. Wybierz brzmienie lub program
"Performance".

2. Wiacz wyswietlanie strony "LFO 1 Param",
lub "LFO 2 Param".

Dla brzmienia:
[PATCH] — [F5] ("LFO&Ctl") — [F1] ("LFO
1") lub [F2] ("LFO 2")

Dla programu **Performance™:
[PERFORM]+[PATCH] — [F5] ("LFO&Ct1")
— [F1] ("LFO 1") lub [F2] ("LFO 2")

Lt Podczas wy$wietlania strony "Play" przyciski
[<]/ [»] umozliwiaja wybor elementu programu
"Performance", do ktdrego odnosi¢ si¢ beda
definiowane ustawienia.

L Nacisnij przycisk z grupy TONE SELECT
[1] - [4] aby wybra¢ ton sktadowy brzmienia, do
ktérego odnosic si¢ beda definiowane
ustawienia.

{ilustr. - str.110/1}

3. Wybierz opcje "CLK" dla parametru "EXT
Sync".

Aktualnie zdefiniowana warto$¢ parametru
tempa zostanie wyswietlona w dolnej czesci
ekranu.

4. Okresl czestotliwosé generatora LFO
("Rate").

Czas okresu drgania generowanego przez
oscylator LFO definiowany bedzie w
kategoriach wartosci rytmicznej w odniesieniu
do parametru tempa synchronizacji.

Przyktad: Dla tempa 120 BPM (120 ¢wierénut
na 1 minute, czyli 60 sekund)

Warto$¢ parametru Okres
drgania generowanego przez LFO



192 = podinuta 1 sekunda

(60/60=1s)

96 = ¢wierénuta 0,5 sekundy
(60/120=0,5s)
48 =6semka 0,25 sekundy

(60/240=0,255)

Intensywno$¢ modulacji brzmienia okreslana
jest ustawieniami parametrow typu "Depth".
Szczegodty dotyczace dziatania generatora LFO
znajduja si¢ we wezesniejszych rozdziatach
niniejszej instrukcji.

5.

W przypadku synchronizacji z
indywidualnym ustawieniem parametru
*'clock™ pojedynczego brzmienia lub
programu "‘Performance™...

Dla brzmienia:

A) Wiacz wyswietlanie strony "Common
General" ([PATCH] — [F1]"Common" —
[F1]"General™).

B) Wybierz opcj¢ "PATCH" dla parametru
"Clock Source".

C) Czestotliwos¢ LFO zostanie
zsynchronizowana z parametrem "Patch
Tempo". Wyprobuyj dziatanie réznych ustawien
tego parametru.

{ilustr. - str.110/2}
Dla programu "Performance":

A) Wiacz wyswietlanie strony "Common"
([PERFORM] — [F1]"Common").

B) Wybierz opcj¢ "PERFORM" dla parametru
"Clock Source".

C) Czestotliwosé LFO zostanie
zsynchronizowana z parametrem "Performance
Tempo". Wyprobuyj dziatanie réznych ustawien
tego parametru.

1t W przypadku programu "Performance"
ustawienia parametrow "Clock Source" i "Patch
Tempo" dla kazdego wykorzystywanego
brzmienia b¢da ignorowane.

{ilustr. - str.110/3}

W przypadku synchronizacji z ogélnym
ustawieniem parametru *‘clock™ dla calego
JV-2080...

Dla brzmienia:

A) Wiacz wyswietlanie strony "Common
General" ([PATCH] — [F1]"Common" —
[F1]"General").

B) Wybierz opcj¢ "SYSTEM" dla parametru
"Clock Source".

C) Wiacz wyswietlanie strony "Setup"
([SYSTEM] — [F1]"Setup")

D) Wybierz opcje "INT." dla parametru "Clock
Source".

E) Czgstotliwos¢ LFO zostanie
zsynchronizowana z parametrem "System
Tempo". Wyprobuj dziatanie réznych ustawien
tego parametru.

{ilustr. - str.111/1}
Dla programu "Performance™:

A) Wiacz wyswietlanie strony "Common™
([PERFORM] — [F1]"Common").

B) Wybierz opcj¢ "SYSTEM" dla parametru
"Clock Source".

C) Wiacz wyswietlanie strony "Setup"
([SYSTEM] — [F1]"Setup")

D) Wybierz opcje "INT." dla parametru "Clock
Source".

E) Czgstotliwos¢ LFO zostanie
zsynchronizowana z parametrem "System
Tempo". Wyprobuj dziatanie réznych ustawien
tego parametru.

6. Nacisnij kilkakrotnie przycisk [EXIT] aby
powrdci¢ do odpowiedniej strony typu "Play".

Po lewej stronie nazwy grupy pojawi si¢ znak
"*" informujacy o dokonaniu zmian w
oryginalnych ustawieniach wybranego
brzmienia.

1 Jezeli podczas wy$wietlania znaku "*"
dokonasz wyboru innego brzmienia, lub
wylaczysz zasilanie instrumentu, wowczas
dokonane przez Ciebie modyfikacje ustawien
zostang utracone. Chcgc zachowad
wprowadzone zmiany nalezy przeprowadzic¢
procedure zapisu ("Write").

X W przypadku programu "Performance”,
przed przeprowadzeniem procedury jego
zachowania nalezy zapisa¢ w pamieci
zmodyfikowane brzmienie stanowigce jego
element. Zachowanie programu "Performance"
bez uprzedniego zachowania zmodyfikowanego



brzmienia spowoduje utrat¢ wszystkich zmian
wprowadzonych do jego ustawien.

L Parametry "Patch Tempo", "Performance
Tempo" oraz "System Tempo" nie wysylaja na
wyjs$cie MIDI OUT komunikatow
synchronizujacych typu "MIDI Clock".

* Synchronizacja LFO z impulsem
zewnetrznego zegara ("external clock")

1. Potacz JV-2080 z zewngtrznym urzadzeniem
MIDI (sekwencerem MIDI, etc.).

Zgodnie z opisem w instrukcji obstugi tego
urzadzenia dokonaj potrzebnych ustawien tak,
aby wysytato ono komunikaty synchronizujace
typu "MIDI Clock".

2. Wybierz brzmienie lub program
"Performance".

3. Wiacz wyswietlanie strony "LFO 1 Param",
lub "LFO 2 Param".

Dla brzmienia:
[PATCH] — [F5] ("LFO&Ctl") — [F1] ("LFO
1") lub [F2] ("LFO 2")

Dla programu **Performance™:
[PERFORM]+[PATCH] — [F5] ("LFO&Ct1")
— [F1] ("LFO 1") lub [F2] ("LFO 2")

Lt Podczas wy$wietlania strony "Play" przyciski
[<]/ [>] umozliwiaja wybor elementu programu
"Performance", do ktdrego odnosic si¢ beda
definiowane ustawienia.

¥ Nacisnij przycisk z grupy TONE SELECT
[1] - [4] aby wybra¢ ton sktadowy brzmienia, do
ktérego odnosic si¢ beda definiowane
ustawienia.

{ilustr. - str.111/2}

3. Wybierz opcje "CLK" dla parametru "EXT
Sync".

Aktualnie zdefiniowana warto$¢ parametru
tempa zostanie wy$wietlona w dolnej czesci
ekranu.

4. Okresl czestotliwos¢ generatora LFO
("Rate").

Czas okresu drgania generowanego przez
oscylator LFO definiowany bedzie w
kategoriach warto$ci rytmicznej w odniesieniu
do parametru tempa synchronizacji.

Przyktad: Dla tempa 120 BPM (120 ¢wierénut
na 1 minute, czyli 60 sekund)

Warto$¢ parametru Okres
drgania generowanego przez LFO

192 = pohuta 1 sekunda
(60/60=15)

96 = ¢wierénuta 0,5 sekundy
(60/120=0,5s)

48 =6semka 0,25 sekundy

(60/240=0,255)

Intensywno$¢ modulacji brzmienia okres$lana
jest ustawieniami parametréw typu "Depth".
Szczegodtly dotyczace dziatania generatora LFO
znajduja si¢ we wezesniejszych rozdziatach
niniejszej instrukcji.

6

Dla brzmienia:

A) Wiacz wyswietlanie strony "Common
General" ([PATCH] — [F1]"Common" —
[F1]"General").

B) Wybierz opcj¢ "SYSTEM" dla parametru
"Clock Source".

{ilustr. - str.112/1}
Dla programu "Performance™:

A) Wiacz wyswietlanie strony "Common"
([PERFORM] — [F1]"Common").

B) Wybierz opcje "SYSTEM" dla parametru
"Clock Source".

{ilustr. - str.112/2}

7. Wiacz wyswietlane strony "Setup"
([SYSTEM] — [F1]"Setup").

8. Wybierz opcje "MIDI" dla parametru "Clock
Source".

{ilustr. - str.112/3}

Obok napisu "External Tempo" podana zostanie
aktualna warto$¢ tego parametru, a
czestotliwo$¢ generatora LFO zostanie z nim
zsynchronizowana.

Wyprébuj dziatanie innych warto$ci tego
parametru definiowanych poprzez zewnetrzne
urzadzenie MIDI.

9. Nacis$nij kilkakrotnie przycisk [EXIT] aby
powroci¢ do odpowiedniej strony typu "Play".

Po lewej stronie nazwy grupy pojawi si¢ znak
"*" informujacy o dokonaniu zmian w
oryginalnych ustawieniach wybranych danych.



1¥ Jezeli podczas wySwietlania znaku "*"
dokonasz wyboru innego brzmienia, lub
programu "Performance", albo wyltaczysz
zasilanie instrumentu, wowczas dokonane przez
Ciebie modyfikacje ustawien zostang utracone.
Chcac zachowaé wprowadzone zmiany nalezy
przeprowadzi¢ procedure zapisu ("Write").

1t W przypadku programu "Performance”,
przed przeprowadzeniem procedury jego
zachowania nalezy zapisa¢ w pamigci
zmodyfikowane brzmienie stanowigce jego
element. Zachowanie programu "Performance”
bez uprzedniego zachowania zmodyfikowanego
brzmienia spowoduje utratg wszystkich zmian
wprowadzonych do jego ustawien.

* Synchronizacja czgstotliwosci LFO z
interwalem czasowym dzielagcym dwa kolejne
nacisni¢cia zewngtrznego pedatu MIDI.

1. Potacz JV-2080 z zewnetrznym urzadzeniem
MIDI (klawiaturg MIDI, etc.).

2. Wlacz wyswietlanie strony "Control Source"
(ISYSTEM] — [F4]"Control").

W przypadku wyswietlenia strony "Control
Assign: nalezy ponownie nacisna¢ przycisk [F4]
("Control").

{ilustr. - str.112/4}

3. Okresl typ komunikatu MIDI dla parametru
"Tap", ktory zostanie wykorzystany do
zdefiniowania tempa synchronizacji.

Nalezy wybraé typ komunikatu MIDI wysytany
przez pedat, ktory shuzy¢ bedzie do nadania
tempa synchronizacji.

"Tap"
OFF : brak kontrolera
HOLD-1 : pedat typu "Hold 1"

(kontroler nr 64)
SOSTENUTO : pedat typu "Sostenuto"
(kontroler nr 66)

SOFT : pedat typu "Soft" (kontroler
nr67)
HOLD-2 : pedat typu "Hold 2"

(kontroler nr 69)

4. Wybierz pojedyncze brzmienie lub program
"Performance”.

5. Wlacz wyswietlanie strony "LFO 1 Param",
lub "LFO 2 Param".

Dla brzmienia:
[PATCH] — [F5] ("LFO&Ctl") — [F1] ("LFO
1") lub [F2] ("LFO 2")

Dla programu ""Performance™:
[PERFORM]+[PATCH] — [F5] ("LFO&Ct1")
— [F1] ("LFO 1") lub [F2] ("LFO 2")

1t Podczas wy$wietlania strony "Play" przyciski
[<]/ [»] umozliwiaja wybor elementu programu
"Performance", do ktérego odnosi¢ si¢ beda
definiowane ustawienia.

¥ Nacisnij przycisk z grupy TONE SELECT
[1] - [4] aby wybra¢ ton sktadowy brzmienia, do
ktérego odnosi¢ si¢ beda definiowane
ustawienia.

{ilustr. - str.113/1}

6. Wybierz opcje "CLK." dla parametru "EXT
Sync".

Aktualnie zdefiniowana warto$¢ parametru
tempa zostanie wyswietlona w dolnej czesci
ekranu.

7. Okresl czestotliwos¢ generatora LFO
("Rate").

Czas okresu drgania generowanego przez
oscylator LFO definiowany bedzie w
kategoriach wartos$ci rytmicznej w odniesieniu
do parametru tempa synchronizacji.

Przyktad: Dla tempa 120 BPM (120 ¢wierénut
na 1 minute, czyli 60 sekund)

Wartos$¢ parametru Okres
drgania generowanego przez LFO

192 = péinuta 1 sekunda
(60/60=15s)

96 = ¢wierénuta 0,5 sekundy
(60/120=0,5s)

48 =dsemka 0,25 sekundy

(60/240=0,255)

Intensywno$¢ modulacji brzmienia okreslana
jest ustawieniami parametrow typu "Depth".
Szczegoty dotyczace dziatania generatora LFO
znajduja si¢ we wezesniejszych rozdziatach
niniejszej instrukcji.

8.
Dla brzmienia:

A) Wiacz wyswietlanie strony "Common
General" ([PATCH] — [F1]"Common" —
[F1]"General™).

B) Wybierz opcj¢ "SYSTEM" dla parametru
"Clock Source".

{ilustr. - str.113/2}

Dla programu "Performance":



A) Wiacz wyswietlanie strony "Common"
([PERFORM] — [F1]"Common").

B) Wybierz opcj¢ "SYSTEM" dla parametru
"Clock Source".

{ilustr. - str.113/3}

9. Wiacz wyswietlane strony "Setup”
(ISYSTEM] — [F1]"Setup").

10. Wybierz opcje "INT." dla parametru "Clock
Source".

{ilustr. - str.113/4}

Obok napisu "System Tempo" podana zostanie
aktualna warto$¢ tego parametru, a
czestotliwo$é generatora LFO zostanie z nim
zsynchronizowana.

Wyprobuj dziatanie innych wartosci tego
parametru definiowanych poprzez naciskanie
pedatu w r6znych odstgpach czasu.

11. Nacis$nij kilkakrotnie przycisk [EXIT] aby
powrdci¢ do odpowiedniej strony typu "Play".

Po lewej stronie nazwy grupy pojawi si¢ znak
"*" informujacy o dokonaniu zmian w
oryginalnych ustawieniach wybranych danych.

1¥ Jezeli podczas wy$wietlania znaku "*"
dokonasz wyboru innego brzmienia, lub
programu "Performance", albo wytaczysz
zasilanie instrumentu, wowczas dokonane przez
Ciebie modyfikacje ustawien zostang utracone.
Chcac zachowaé wprowadzone zmiany nalezy
przeprowadzié procedure zapisu ("Write").

¥t W przypadku programu "Performance",
przed przeprowadzeniem procedury jego
zachowania nalezy zapisa¢ w pamigci
zmodyfikowane brzmienie stanowigce jego
element. Zachowanie programu "Performance"
bez uprzedniego zachowania zmodyfikowanego
brzmienia spowoduje utrate wszystkich zmian
wprowadzonych do jego ustawien.

Synchronizacja zmian efektow EFX z
sygnalem zegara MIDI (parametrem
"Tempo™)

Wymienione ponizej parametry trzech typow
efektu EFX moga zosta¢ dostosowane do
sygnatu synchronizujgcego "internal clock”
(wewnetrznego zegara) lub "external clock"
(zegarem MIDI zewngtrzego urzadzenia).

Typ efektu EFX Parametr
zsynchronizowany z_zegarem MIDI

16:STEP-FLANGER "Step Rate"
19:TRIPLE-TAP-DELAY "Delay
Center", "~Left", "~Right"
20:QUADRUPLE-TAP-DELAY "Delay 1" -
"Delay 4"

Synchronizacja moze by¢ zdefiniowana dla
pojedynczego brzmienia, programu
"Performance”, lub systemu GM.

1t Brzmienia PR-C:94, 86 i 98 wykorzystuja
efekt "16:STEP-FLANGER". Natomiast
brzmienia PR-B:57 i 68 wykorzystuja efekt
"19:TRIPLE-TAP-DELAY™", a brzmienie PR-
B:65 efekt "20:QUADRUPLE-TAP-DELAY".
Wybierzmy jeden z nich i sprobujmy
zsynchronizowa¢ dziatanie odpowiedniego
parametru efektu z sygnatem zegara MIDI.

* Synchronizacja parametrow efektu EFX z
sygnatem wewngtrznego zegara ("internal
clock™)

Istnieje mozliwos¢ okreslenia, czy parametry
efektu EFX synchronizowane beda z sygnatem
zegara definiowanego indywidualnie dla
kazdego brzmienia i programu "Performance”,
czy tez z zegarem wspolnym dla wszystkich
ustawien JV-2080. W przypadku brzmien
systemu General MIDI ("GM System") mozliwa
jest jedynie synchronizacja ze wspdlnym dla
catego JV-2080 zegarem MIDI.

W punkcie 4 niniejszej procedury wykorzystaj
te wskazowki, ktore odnoszg si¢ do Twojej
sytuacji.

1. Wybierz brzmienie, program "Performance”,
lub system GM, a nast¢pnie wybierz jeden z
typow efektu EFX: "16:STEP-FLANGER",
"19:TRIPLE-TAP-DELAY", lub
"20:QUADRUPLE-TAP-DELAY".

2.

Dla brzmienia:

Wiacz wyswietlanie strony "EFX Param"
([PATCH] — [F6] ("Effects") — [F2] ("EFX
Prm™).

{ilustr. - str.114/1}

Dla programu "'Performance™:

Wiacz wyswietlanie strony "EFX-A - C Param”
[PERFORM] — [F5] ("Effects") — [F2] ("EFX
Prm™).

{ilustr. - str.114/2}

Dla systemu GM:

Wiacz wyswietlanie strony "EFX Param"
([SHIFT]+[PERFORM] — [F5] ("Effects") —
[F2] ("EFX Prm").



{ilustr. - str.114/3}

3. Okresl wartos¢ odnos$nych parametrow jako
warto$ci rytmiczne w odniesieniu do tempa
synchronizacji.

Na dole strony podana zostanie aktualna warto$¢
parametru tempa synchronizacji.

Typ efektu EFX Parametr
zsynchronizowany z_zegarem MIDI
16:STEP-FLANGER "Step Rate"
19:TRIPLE-TAP-DELAY "Delay
Center", "~Left", "~Right"
20:QUADRUPLE-TAP-DELAY "Delay 1" -
"Delay 4"

Parametr czestotliwosci, lub czasu opdznienia
sygnatu definiowany bedzie w kategoriach
wartos$ci rytmicznej w odniesieniu do parametru
tempa synchronizacji.

Przyktad: Dla tempa 120 BPM (120 ¢wier¢nut
na 1 minute, czyli 60 sekund)

Warto$¢ parametru
Czestotliwo$¢/ czas opdznienia sygnatu

192 = pohnuta 1 sekunda
(60/60=15)

96 = ¢wierénuta 0,5 sekundy
(60/120=0,5s)

48 =6semka 0,25 sekundy

(60/240=0,255)

Szczegdtowe informacje dotyczace
poszczegolnych parametrow roznych typow
efektu EFX znajduja sie w rozdziale 2 niniejszej
instrukcji.

W przypadku synchronizacji z
indywidualnym ustawieniem parametru
*'clock™ pojedynczego brzmienia lub
programu ""Performance™...

Dla brzmienia:

A) Wiacz wyswietlanie strony "Common
General" ([PATCH] — [F1]"Common" —
[F1]"General™).

B) Wybierz opcj¢ "PATCH" dla parametru
"Clock Source".

C) Wybrany parametr zostanie
zsynchronizowany z parametrem "Patch
Tempo". Wyprobuyj dziatanie réznych ustawien
tego parametru.

{ilustr. - str.115/1}

Dla programu "Performance":

A) Wiacz wyswietlanie strony "Common"
([PERFORM] — [F1]"Common").

B) Wybierz opcj¢ "PERFORM" dla parametru
"Clock Source".

C) Wybrany parametr zostanie
zsynchronizowany z parametrem "Performance
Tempo". Wyprobuj dziatanie réznych jego
Ustawien.

X W przypadku programu "Performance"
ustawienia parametrow "Clock Source" i1 "Patch
Tempo" dla kazdego wykorzystywanego
brzmienia b¢dg ignorowane.

{ilustr. - str.115/2}

W przypadku synchronizacji z ogélnym
ustawieniem parametru ""clock™ dla calego
JV-2080...

Dla brzmienia:

A) Wiacz wyswietlanie strony "Common
General" ([PATCH] — [F1]"Common" —
[F1]"General").

B) Wybierz opcj¢ "SYSTEM" dla parametru
"Clock Source".

C) Wiacz wyswietlanie strony "Setup"
([SYSTEM] — [F1]"Setup")

D) Wybierz opcje "INT." dla parametru "Clock
Source™.

E) Wybrany parametr zostanie
zsynchronizowany z parametrem "System
Tempo". Wyprobuj dziatanie réznych jego
ustawien.

{ilustr. - str.115/3}
Dla programu "Performance™:

A) Wiacz wyswietlanie strony "Common"
([PERFORM] — [F1]"Common").

B) Wybierz opcje "SYSTEM" dla parametru
"Clock Source".

C) Wlacz wyswietlanie strony "Setup"
([SYSTEM] — [F1]"Setup")

D) Wybierz opcje "INT." dla parametru "Clock
Source".

E) Wybrany parametr zostanie
zsynchronizowany z parametrem "System
Tempo". Wyprobuj dzialanie réznych jego
ustawien.



Dla systemu General MIDI:

A) Wiacz wyswietlanie strony "Setup"
([SYSTEM] — [F1]"Setup")

B) Wybierz opcje "INT." dla parametru "Clock
Source".

C) Wybrany parametr zostanie
zsynchronizowany z parametrem "System
Tempo". Wyprobuj dziatanie réznych jego
ustawien.

5. Nacisnij kilkakrotnie przycisk [EXIT] aby
powrdci¢ do odpowiedniej strony typu "Play".

Po lewej stronie nazwy grupy pojawi si¢ znak
"*" informujgcy o dokonaniu zmian w
oryginalnych ustawieniach wybranego
brzmienia. W przypadku trybu pracy w
systemie General MIDI symbol taki nie pojawia
sie.

I¥ Jezeli podczas wy$wietlania znaku "*"
dokonasz wyboru innego brzmienia, lub
wylaczysz zasilanie instrumentu, wowczas
dokonane przez Ciebie modyfikacje ustawien
zostang utracone. Chcac zachowac
wprowadzone zmiany nalezy przeprowadzi¢
procedurg zapisu ("Write"). Zapis danych nie
jest mozliwy dla brzmien systemu General
MIDI.

Lt Parametry "Patch Tempo", "Performance
Tempo" oraz "System Tempo" nie wysytaja na
wyjscie MIDI OUT komunikatow
synchronizujgcych typu "MIDI Clock".

* Synchronizacja parametrow efektu EFX z
impulsem zewn¢trznego zegara ("external
clock™)

1. Potacz JV-2080 z zewnetrznym urzadzeniem
MIDI (sekwencerem MIDI, etc.).

Zgodnie z opisem w instrukcji obstugi tego
urzadzenia dokonaj potrzebnych ustawien tak,
aby wysytato ono komunikaty synchronizujace
typu "MIDI Clock".

2. Wybierz brzmienie, program "Performance",
lub system General MIDI, a nastgpnie Wybierz
jeden z typow efektu EFX: "16:STEP-
FLANGER", "19:TRIPLE-TAP-DELAY", lub
"20:QUADRUPLE-TAP-DELAY".

3.

Dla brzmienia:

Wiacz wyswietlanie strony "EFX Param"
([PATCH] — [F6] ("Effects") — [F2] ("EFX
Prm™).

{ilustr. - str.116/1}

Dla programu ""Performance™':

Wiacz wyswietlanie strony "EFX-A - C Param"
[PERFORM] — [F5] ("Effects") — [F2] ("EFX
Prm™).

{ilustr. - str.116/2}

Dla systemu GM:

Wiacz wyswietlanie strony "EFX Param"
([SHIFT]+[PERFORM] — [F5] ("Effects") —
[F2] ("EFX Prm").

{ilustr. - str.116/3}

4. Okresl warto$¢ odnosnych parametréw jako
warto$ci rytmiczne w odniesieniu do tempa
synchronizacji.

Na dole strony podana zostanie aktualna wartos¢
parametru tempa synchronizacji.

Typ efektu EFX Parametr
zsynchronizowany z_zegarem MIDI
16:STEP-FLANGER "Step Rate"
19:TRIPLE-TAP-DELAY "Delay
Center", "~Left", "~Right"
20:QUADRUPLE-TAP-DELAY "Delay 1" -
"Delay 4"

Parametr czgstotliwosci, lub czasu opdznienia
sygnatu definiowany bedzie w kategoriach
warto$ci rytmicznej w odniesieniu do parametru
tempa synchronizacji.

Przyktad: Dla tempa 120 BPM (120 ¢wierénut
na 1 minute, czyli 60 sekund)

Warto$¢ parametru
Czestotliwo$¢/ czas opdznienia sygnatu

192 = pohuta 1 sekunda
(60/60=15)

96 = ¢wierénuta 0,5 sekundy
(60/120=0,5s)

48 =6semka 0,25 sekundy

(60/240=0,255)

Szczegotowe informacje dotyczace
poszczegodlnych parametréw réznych typow
efektu EFX znajduja si¢ w rozdziale 2 niniejszej
instrukcji.

5.
Dla brzmienia:

A) Wiacz wyswietlanie strony "Common
General" ([PATCH] — [F1]"Common" —
[F1]"General™).



B) Wybierz opcje "SYSTEM" dla parametru
"Clock Source".

{ilustr. - str.116/4}
Dla programu "'Performance™:

A) Wiacz wyswietlanie strony "Common"
([PERFORM] — [F1]"Common").

B) Wybierz opcj¢ "SYSTEM" dla parametru
"Clock Source".

{ilustr. - str.116/5}

1t Dla brzmien systemu General MIDI
wykonanie niniejszego punktu procedury nie
jest konieczne.

6. Wlacz wyswietlane strony "Setup"
([SYSTEM] — [F1]"Setup").

7. Wybierz opcj¢ "MIDI" dla parametru "Clock
Source".

{ilustr. - str.116/6}

Obok napisu "External Tempo" podana zostanie
aktualna warto$¢ tego parametru, a wybrane
parametry efektu EFX zostang z nim
zsynchronizowana.

Wyprébuj dziatanie innych warto$ci tego
parametru definiowanych poprzez zewnetrzne
urzadzenie MIDI.

8. Naci$nij kilkakrotnie przycisk [EXIT] aby
powrdci¢ do odpowiedniej strony typu "Play".

Po lewej stronie nazwy grupy pojawi si¢ znak
"*" informujacy o dokonaniu zmian w
oryginalnych ustawieniach wybranych danych.
W przypadku pracy z brzmieniami systemu
General MIDI symbol ten nie pojawi sig.

1¥ Jezeli podczas wyswietlania znaku "*"
dokonasz wyboru innego brzmienia, lub
programu "Performance", albo wyltaczysz
zasilanie instrumentu, wowczas dokonane przez
Ciebie modyfikacje ustawien zostang utracone.
Chcac zachowaé wprowadzone zmiany nalezy
przeprowadzi¢ procedure zapisu ("Write"). Dla
brzmien systemu General MIDI zapis danych
nie jest mozliwy.

Synchronizacja brzmien typu "Phrase Loop"
("Break Beat") z sygnatem zegara MIDI

Niektore brzmienia dostgpne po zainstalowaniu
opcjonalnej karty rozszerzeniowej "SR-JV80-
10:BASS&DRUMS" oparte sa na probkach
zapgtlonych fraz rytmiczno-melodycznych

posiadajacych zdefiniowany indywidualnie
parametr tempa odtwarzania ("BPM"). Frazy te
mogg zostaé zsynchronizowane z sygnatem
wewnetrznego, lub zewnetrznego zegara MIDI
("internal clock™ / "external clock™).

Lt Brzmienia 119 - 128 z karty rozszerzeniowej
"SR-JV80-10:BASS&DRUMS" wykorzystuja
zapetlone frazy typu "Phrase Loop".
Wybierzmy jedno z tych brzmien i
zsynchronizujmy z zegarem MIDI.

Lt W pamieci JV-2080 nie istniejg brzmienia
lub probki "waveform" typu "Phrase Loop"
posiadajace indywidualnie zdefiniowany
parametr tempa ("BPM").

1 Po zsynchronizowaniu brzmienia typu
"Phrase Loop" z zegarem MIDI jego ustawienia
dotyczace stroju, oraz dziatania funkcji "FXM"
bedg ignorowane.

L¥ Jezeli dla parametrow "Structure Type 1&2",
oraz "3&4" (strona "Structure" [PATCH] —
[F1]"Common" — [F3]"Struct") wybrana
zostala warto$¢ "Type2" - "Typel0", wowczas
sygnaly tonéw sktadowych 112 zostang
zmiksowane jako ton 2, a sygnaty tondéw 3 i 4
zmiksowane jako ton 4. Oznacza to, iz
ustawienia dla tonu 2 wazne beda takze dla tonu
1, a ustawienia tonu 4 dla tonu 3.

* Synchronizacja LFO z sygnatem
wewnetrznego zegara (“internal clock")

Istnieje mozliwos¢ okreslenia, czy brzmienie
typu "Phrase Loop" synchronizowane begdzie z
sygnatem zegara definiowanego indywidualnie
dla kazdego brzmienia i programu
"Performance", czy tez z zegarem wspolnym dla
wszystkich ustawien JV-2080.

W punkcie 6 niniejszej procedury wykorzystaj
te wskazowki, ktore odnoszg si¢ do Twojej
sytuacji.

1. Wybierz brzmienie lub program
"Performance".

2. Wlacz wyswietlanie strony "Wave Param".

Dla brzmienia:
[PATCH] — [F2] ("WG") — [F1] ("WG Prm")

Dla programu "'Performance™:
[PERFORM]+[PATCH] — [F2] ("WG") —
[F1] ("WG Prm")

¥t Podczas wySwietlania strony "Play" przyciski
[<]/[>] umozliwiaja wybor elementu programu
"Performance", do ktérego odnosi¢ si¢ beda
definiowane ustawienia.



{ilustr. - str.117/1}

3. Naci$nij przycisk z grupy TONE SELECT [1]
- [4] aby wybra¢ ton sktadowy brzmienia oparty
na frazie rytmiczno-melodycznej, ktory posiada
zdefiniowana wlasng warto$¢ parametru tempa
("BPM™).

Nazwa frazy rytmiczno-melodycznej, oraz jej
tempo ("BPM") zostana podane w nawiasie pod
odpowiadajagcym jej numerem.

4. Wybierz opcj¢ "TEMPO-SYNC" dla
parametru "Mode" w grupie <Tone Delay>.

Aktualnie zdefiniowana warto$¢ parametru
tempa zostanie wyswietlona w dolnej czesci
ekranu.

5. Wybierz opcje "0<J?" dla parametru "Time"
w grupie <Tone Delay>.

I¥ Jezeli niniejszemu parametrowi nadasz
warto$¢ inng niz "0", wowczas wlaczone
zostanie dziatanie efektu "Delay" i poprawna
synchronizacja sygnalow nie bedzie mozliwa.

6.

W przypadku synchronizacji z
indywidualnym ustawieniem parametru
*'clock™ pojedynczego brzmienia lub
programu ""Performance™...

Dla brzmienia:

A) Wlacz wyswietlanie strony "Common
General" (([PATCH] — [F1]"Common" —
[F1]"General™).

B) Wybierz opcj¢ "PATCH" dla parametru
"Clock Source".

C) Tempo frazy "Phrase Loop" zostanie
zsynchronizowane z parametrem "Patch
Tempo". Wyprobuyj dziatanie réznych jego
ustawien.

{ilustr. - str.117/2}
Dla programu "Performance":

A) Wiacz wyswietlanie strony "Common"
([PERFORM] — [F1]"Common").

B) Wybierz opcje¢ "PERFORM" dla parametru
"Clock Source".

C) Tempo frazy "Phrase Loop" zostanie
zsynchronizowane z parametrem "Performance
Tempo". Wyprobuj dziatanie réznych ustawien
tego parametru.

Lt W przypadku programu "Performance”
ustawienia parametrow "Clock Source" i "Patch
Tempo" dla kazdego wykorzystywanego
brzmienia b¢dg ignorowane.

{ilustr. - str.118/1}

W przypadku synchronizacji z ogélnym
ustawieniem parametru "clock" dla calego
JV-2080...

Dla brzmienia:

A) Wiacz wyswietlanie strony "Common
General" ([PATCH] — [F1]"Common" —
[F1]"General").

B) Wybierz opcj¢ "SYSTEM" dla parametru
"Clock Source".

C) Wiacz wyswietlanie strony "Setup"
([SYSTEM] — [F1]"Setup")

D) Wybierz opcje "INT." dla parametru "Clock
Source".

E) Tempo frazy "Phrase Loop" zostanie
zsynchronizowane z parametrem "System
Tempo". Wyprobuj dziatanie réznych ustawien
tego parametru.

{ilustr. - str.118/2}
Dla programu "Performance™:

A) Wiacz wyswietlanie strony "Common"
([PERFORM] — [F1]"Common").

B) Wybierz opcje "SYSTEM" dla parametru
"Clock Source".

C) Wiacz wyswietlanie strony "Setup"
([SYSTEM] — [F1]"Setup")

D) Wybierz opcje "INT." dla parametru "Clock
Source".

E) Tempo frazy "Phrase Loop" zostanie
zsynchronizowane z parametrem "System
Tempo". Wyprobuj dzialanie réznych ustawien
tego parametru.

7. Naci$nij kilkakrotnie przycisk [EXIT] aby
powroci¢ do odpowiedniej strony typu "Play".

Po lewej stronie nazwy grupy pojawi si¢ znak
"*" informujacy o dokonaniu zmian w
oryginalnych ustawieniach edytowanych
danych.

L Jezeli podczas wys$wietlania znaku "*"
dokonasz wyboru innego brzmienia, albo



programu "Performance", lub wytaczysz
zasilanie instrumentu, wowczas dokonane przez
Ciebie modyfikacje ustawien zostang utracone.
Chcac zachowaé wprowadzone zmiany nalezy
przeprowadzi¢ procedure zapisu ("Write").

1t W przypadku programu "Performance",
przed przeprowadzeniem procedury jego
zachowania nalezy zapisa¢ w pamigci
zmodyfikowane brzmienie stanowigce jego
element. Zachowanie programu "Performance"
bez uprzedniego zachowania zmodyfikowanego
brzmienia spowoduje utrat¢ wszystkich zmian
wprowadzonych do jego ustawien.

L* Parametry "Patch Tempo", "Performance
Tempo" oraz "System Tempo" nie wysylaja na
wyjscie MIDI OUT komunikatow
synchronizujgcych typu "MIDI Clock".

* Synchronizacja frazy "Phrase Loop" z
impulsem zewn¢trznego zegara ("external
clock™)

1. Potacz JV-2080 z zewnetrznym urzadzeniem
MIDI (sekwencerem MIDI, etc.).

Zgodnie z opisem w instrukcji obstugi tego
urzadzenia dokonaj potrzebnych ustawien tak,
aby wysytato ono komunikaty synchronizujace
typu "MIDI Clock".

2. Wybierz brzmienie lub program
"Performance".

3. Wiacz wyswietlanie strony "Wave Param".

Dla brzmienia:
[PATCH] — [F2] ("WG") — [F1] ("WG Prm")

Dla programu **Performance™:
[PERFORM]+[PATCH] — [F2] ("WG") —
[F1] ("WG Prm™)

Lt Podczas wy$wietlania strony "Play" przyciski
[<]/[>] umozliwiaja wybor elementu programu
"Performance", do ktérego odnosi¢ si¢ beda
definiowane ustawienia.

{ilustr. - str.118/3}

4. Nacisnij przycisk z grupy TONE SELECT [1]
- [4] aby wybra¢ ton sktadowy brzmienia oparty
na frazie rytmiczno-melodycznej, ktory posiada
zdefiniowang wtasng warto$¢ parametru tempa
("BPM™).

Nazwa frazy rytmiczno-melodycznej, oraz jej
tempo ("BPM") zostang podane w nawiasie pod
odpowiadajacym jej numerem.

5. Wybierz opcj¢ "TEMPO-SYNC" dla
parametru "Mode" w grupie <Tone Delay>.

Aktualnie zdefiniowana warto$¢ parametru
tempa zostanie wyswietlona w dolnej czesci
ekranu.

5. Wybierz opcje ,,0<*” dla parametru "Time"
w grupie <Tone Delay>.

L¥ Jezeli niniejszemu parametrowi nadasz
warto$¢ inng niz "0", wowczas wlaczone
zostanie dziatanie efektu "Delay" i poprawna
synchronizacja sygnalow nie bedzie mozliwa.

7.
Dla brzmienia:

A) Wiacz wyswietlanie strony "Common
General" ([PATCH] — [F1]"Common" —
[F1]"General™).

B) Wybierz opcje "SYSTEM" dla parametru
"Clock Source".

{ilustr. - str.119/1}
Dla programu **Performance™:

A) Wiacz wyswietlanie strony "Common"
([PERFORM] — [F1]"Common").

B) Wybierz opcje "SYSTEM" dla parametru
"Clock Source".

{ilustr. - str.119/2}

8. Wlacz wyswietlane strony "Setup"
([SYSTEM] — [F1]"Setup").

9. Wybierz opcj¢ "MIDI" dla parametru "Clock
Source".

{ilustr. - str.119/3}

Obok napisu "External Tempo" podana zostanie
aktualna warto$¢ tego parametru, a fraza "Phrase
Loop" zostanie z nim zsynchronizowana.

Wyproébuj dziatanie innych warto$ci tego
parametru definiowanych poprzez zewnetrzne
urzadzenie MIDI.

10. Nacis$nij kilkakrotnie przycisk [EXIT] aby
powrdci¢ do odpowiedniej strony typu "Play".

Po lewej stronie nazwy grupy pojawi si¢ znak
"*" informujacy o dokonaniu zmian w
oryginalnych ustawieniach wybranych danych.

L Jezeli podczas wys$wietlania znaku "*"
dokonasz wyboru innego brzmienia, lub



programu "Performance", albo wylaczysz
zasilanie instrumentu, wowczas dokonane przez
Ciebie modyfikacje ustawien zostang utracone.
Chcac zachowaé wprowadzone zmiany nalezy
przeprowadzi¢ procedure zapisu ("Write").

1t W przypadku programu "Performance",
przed przeprowadzeniem procedury jego
zachowania nalezy zapisa¢ w pamigci
zmodyfikowane brzmienie stanowigce jego
element. Zachowanie programu "Performance”
bez uprzedniego zachowania zmodyfikowanego
brzmienia spowoduje utrat¢ wszystkich zmian
wprowadzonych do jego ustawien.

Synchronizacja parametru opdéZnienia
sygnalu ("Tone Delay') z sygnalem zegara
MIDI

Parametr opdznienia sygnatu "Tone Delay"
moze zosta¢ zsynchronizowany z sygnaltem
wewnetrznego, lub zewnetrznego zegara MIDI
("internal clock™ / "external clock"), oraz z
interwalem czasowym dzielagcym dwa kolejne
nacisni¢cia pedatu.

¥t Brzmienie PR-E 73 wykorzystuje dziatanie
parametru "Tone Delay".

1¥ Jezeli dla parametréow "Structure Type 1&2",
oraz "3&4" (strona "Structure" [PATCH] —
[F1]"Common" — [F3]"Struct") wybrana
zostata wartos$¢ "Type2" - "Typel0", wowczas
sygnaty tondw sktadowych 11 2 zostang
zmiksowane jako ton 2, a sygnaty tonéw 3 i 4
zmiksowane jako ton 4. Oznacza to, iz
ustawienia dla tonu 2 wazne bgda takze dla tonu
1, a ustawienia tonu 4 dla tonu 3.

* Synchronizacja parametru "Tone Delay" z
sygnatem wewngtrznego zegara ("internal
clock™)

Istnieje mozliwo$¢ okreslenia, czy parametr
"Tone Delay" synchronizowany bedzie z
sygnatem zegara definiowanego indywidualnie
dla kazdego brzmienia i programu
"Performance", czy tez z zegarem wspdlnym dla
wszystkich ustawien JV-2080.

W punkcie 5 niniejszej procedury wykorzystaj
te wskazowki, ktore odnoszg si¢ do Twojej
sytuacji.

1. Wybierz brzmienie lub program
"Performance".

2. Wigcz wyswietlanie strony "Wave Param".

Dla brzmienia:
[PATCH] — [F2] ("WG") — [F1] ("WG Prm")

Dla programu "'Performance™:

[PERFORM]+[PATCH] — [F2] ("WG") —
[F1] ("WG Prm")

Lt Podczas wy$wietlania strony "Play" przyciski
[<1/ [»] umozliwiaja wybor elementu programu
"Performance".

Lt W celu wybrania tonu sktadowego brzmienia,
do ktoérego odnosic si¢ beda definiowane
ustawienia, nalezy postuzy¢ si¢ przyciskami
TONE SELECT [1] - [4].

{ilustr. - str.120/1}

3. Wybierz opcje "CLOCK-SYNC." dla
parametru "Mode" w grupie <Tone Delay>.

Aktualnie zdefiniowana warto$¢ parametru
tempa zostanie wyswietlona w dolnej czesci
ekranu.

4. Okresl warto$¢ dla parametru "Time" w
grupie <Tone Delay>.

Parametr czasu op6znienia sygnatu definiowany
bedzie w kategoriach wartosci rytmicznej w
odniesieniu do parametru tempa synchronizacji.

Przyktad: Dla tempa 120 BPM (120 ¢wier¢nut
na 1 minute, czyli 60 sekund)

Warto$¢ parametru Czas
opdznienia sygnatu

192 = pohuta 1 sekunda
(60/60=15)

96 = ¢wierénuta 0,5 sekundy
(60/120=0,5s)

48 =6semka 0,25 sekundy

(60/240=0,255)
5.

W przypadku synchronizacji z
indywidualnym ustawieniem parametru
""clock™ pojedynczego brzmienia lub
programu ""Performance"...

Dla brzmienia:

A) Wlacz wyswietlanie strony "Common
General" ([PATCH] — [F1]"Common" —
[F1]"General").

B) Wybierz opcje "PATCH" dla parametru
"Clock Source".

C) Parametr czasu opo6znienia sygnalu zostanie
zsynchronizowany z parametrem "Patch
Tempo". Wyprobuyj dziatanie r6znych jego
ustawien.

{ilustr. - str.120/2}



Dla programu "'Performance™:

A) Wiacz wyswietlanie strony "Common"
([PERFORM] — [F1]"Common").

B) Wybierz opcj¢ "PERFORM" dla parametru
"Clock Source".

C) Parametr czasu opo6znienia sygnalu zostanie

zsynchronizowany z parametrem "Performance

Tempo". Wyprobuj dziatanie réznych ustawien
tego parametru.

X W przypadku programu "Performance”
ustawienia parametrow "Clock Source" i "Patch
Tempo" dla kazdego wykorzystywanego
brzmienia b¢da ignorowane.

{ilustr. - str.120/3}

W przypadku synchronizacji z 0ogélnym
ustawieniem parametru "clock" dla calego
JV-2080...

Dla brzmienia:

A) Wiacz wyswietlanie strony "Common
General" ([PATCH] — [F1]"Common" —
[F1]"General™).

B) Wybierz opcje "SYSTEM" dla parametru
"Clock Source".

C) Wiacz wyswietlanie strony "Setup”
([SYSTEM] — [F1]"Setup")

D) Wybierz opcje "INT." dla parametru "Clock
Source".

E) Parametr czasu opdznienia sygnatu zostanie
zsynchronizowany z parametrem "System
Tempo". Wyprdobuj dziatanie réznych ustawien
tego parametru.

{ilustr. - str.120/4}

Dla programu "'Performance™:

A) Wiacz wyswietlanie strony "Common"
([PERFORM] — [F1]"Common").

B) Wybierz opcje "SYSTEM" dla parametru
"Clock Source".

C) Wiacz wyswietlanie strony "Setup”
([SYSTEM] — [F1]"Setup")

D) Wybierz opcje "INT." dla parametru "Clock
Source".

E) Parametr czasu opdznienia sygnatu zostanie
zsynchronizowany z parametrem "System
Tempo". Wyprobuj dziatanie réznych jego
ustawien.

6. Nacisnij kilkakrotnie przycisk [EXIT] aby
powroci¢ do odpowiedniej strony typu "Play".

Po lewe;j stronie nazwy grupy pojawi si¢ znak
"*" informujacy o dokonaniu zmian w
oryginalnych ustawieniach edytowanych
danych.

L¥ Jezeli podczas wyswietlania znaku "*"
dokonasz wyboru innego brzmienia, albo
programu "Performance", lub wytaczysz
zasilanie instrumentu, wowczas dokonane przez
Ciebie modyfikacje ustawien zostang utracone.
Chcac zachowaé wprowadzone zmiany nalezy
przeprowadzié procedure zapisu ("Write").

Lt W przypadku programu "Performance",
przed przeprowadzeniem procedury jego
zachowania nalezy zapisa¢ w pamigci
zmodyfikowane brzmienie stanowigce jego
element. Zachowanie programu "Performance”
bez uprzedniego zachowania zmodyfikowanego
brzmienia spowoduje utrate wszystkich zmian
wprowadzonych do jego ustawien.

Lt Parametry "Patch Tempo", "Performance
Tempo" oraz "System Tempo" nie wysylaja na
wyjscie MIDI OUT komunikatow
synchronizujgcych typu "MIDI Clock".

* Synchronizacja parametru opdznienia sygnatu
"Tone Delay" z impulsem zewn¢trznego zegara
("external clock™)

1. Potacz JV-2080 z zewngtrznym urzadzeniem
MIDI (sekwencerem MIDI, etc.).

Zgodnie z opisem w instrukcji obstugi tego
urzadzenia dokonaj potrzebnych ustawien tak,
aby wysytato ono komunikaty synchronizujgce
typu "MIDI Clock".

2. Wybierz brzmienie lub program
"Performance".

3. Wilacz wyswietlanie strony "Wave Param".

Dla brzmienia:
[PATCH] — [F2] ("WG") — [F1] ("WG Prm")

Dla programu "'Performance™:
[PERFORM]+[PATCH] — [F2] ("WG") —
[F1] ("WG Prm")

Lt Podczas wy$wietlania strony "Play" przyciski
[<]/ [»] umozliwiaja wybor elementu programu



"Performance", do ktérego odnosi¢ si¢ beda
definiowane ustawienia.

L* Nacisnij przycisk z grupy TONE SELECT
[1] - [4] aby wybra¢ ton sktadowy brzmienia,
ktoérego ustawienia maja zostac¢ zdefiniowane.

{ilustr. - str.121/1}

4. Wybierz opcje "CLOCK-SYNC" dla
parametru "Mode" w grupie <Tone Delay>.

Aktualnie zdefiniowana warto$¢ parametru
tempa zostanie wyswietlona w dolnej czesci
ekranu.

5. Zdefiniuj warto$¢ dla parametru "Time" w
grupie <Tone Delay>.

Parametr czasu opoznienia sygnatu definiowany
bedzie w kategoriach wartosci rytmicznej w
odniesieniu do parametru tempa synchronizacji.

Przyktad: Dla tempa 120 BPM (120 ¢wier¢nut
na 1 minute, czyli 60 sekund)

Warto$¢ parametru Czas
opdznienia sygnatu

192 = pohnuta 1 sekunda
(60/60=15)

96 = ¢wierénuta 0,5 sekundy
(60/120=0,5s)

48 =6semka 0,25 sekundy

(60/240=0,255)

6.
Dla brzmienia:

A) Wlacz wyswietlanie strony "Common
General" (([PATCH] — [F1]"Common" —
[F1]"General™).

B) Wybierz opcj¢ "SYSTEM" dla parametru
"Clock Source".

{ilustr. - str.121/2}
Dla programu "'Performance’:

A) Wiacz wyswietlanie strony "Common"
([PERFORM] — [F1]"Common").

B) Wybierz opcj¢ "SYSTEM" dla parametru
"Clock Source".

{ilustr. - str.121/3}

7. Wlacz wyswietlane strony "Setup"
([SYSTEM] — [F1]"Setup").

8. Wybierz opcje "MIDI" dla parametru "Clock
Source".

{ilustr. - str.121/4}

Obok napisu "External Tempo" podana zostanie
aktualna wartos¢ tego parametru, a parametr
op6znienia sygnatu zostanie z nim
zsynchronizowany.

Wyprobuj dziatanie innych wartosci tego
parametru definiowanych poprzez zewngtrzne
urzadzenie MIDI.

9. Nacisnij kilkakrotnie przycisk [EXIT] aby
powroci¢ do odpowiedniej strony typu "Play".

Po lewej stronie nazwy grupy pojawi si¢ znak
"*" informujacy o dokonaniu zmian w
oryginalnych ustawieniach wybranych danych.

1¥ Jezeli podczas wy$wietlania znaku "*"
dokonasz wyboru innego brzmienia, lub
programu "Performance", albo wyltaczysz
zasilanie instrumentu, wowczas dokonane przez
Ciebie modyfikacje ustawien zostang utracone.
Chcac zachowaé wprowadzone zmiany nalezy
przeprowadzié procedure zapisu ("Write").

Lt W przypadku programu "Performance",
przed przeprowadzeniem procedury jego
zachowania nalezy zapisa¢ w pamigci
zmodyfikowane brzmienie stanowigce jego
element. Zachowanie programu "Performance"
bez uprzedniego zachowania zmodyfikowanego
brzmienia spowoduje utrat¢ wszystkich zmian
wprowadzonych do jego ustawien.

* Synchronizacja czasu op6znienia sygnatu
(parametru " Tone Delay") z interwalem
czasowym dzielagcym dwa kolejne naci$nigcia
zewnetrznego pedatu MIDI.

1. Potacz JV-2080 z zewngtrznym urzgdzeniem
MIDI (klawiaturg MIDI, etc.).

2. Wlacz wyswietlanie strony "Control Source"
([SYSTEM] — [F4]"Control™).

W przypadku wyswietlenia strony "Control
Assign" nalezy ponownie nacisngé przycisk [F4]
("Control™).

{ilustr. - str.122/1}

3. Okresl typ komunikatu MIDI dla parametru
"Tap", ktory zostanie wykorzystany do
zdefiniowania tempa synchronizacji.

Nalezy wybra¢ typ komunikatu MIDI wysytany
przez pedat, ktory stuzy¢ bedzie do nadania
tempa synchronizacji.

"Tap"
OFF : brak kontrolera



HOLD-1 : pedat typu "Hold 1"
(kontroler nr 64)

SOSTENUTO : pedat typu "Sostenuto"
(kontroler nr 66)

SOFT : pedat typu "Soft" (kontroler
nr67)
HOLD-2 : pedat typu "Hold 2"

(kontroler nr 69)

4. Wybierz pojedyncze brzmienie lub program
"Performance”.

5. Wlacz wyswietlanie strony "Wave Param".

Dla brzmienia:
[PATCH] — [F2] ("WG") — [F1] ("WG Prm")

Dla programu "*Performance™:
[PERFORM]+[PATCH] — [F2] ("WG") —
[F1] ("WG Prm™)

1 Podczas wy$wietlania strony "Play" przyciski
[<]/ [>] umozliwiaja wybdr elementu programu
"Performance", do ktérego odnosi¢ si¢ beda
definiowane ustawienia.

¥* Nacisnij przycisk z grupy TONE SELECT
[1] - [4] aby wybra¢ ton sktadowy brzmienia,
ktérego ustawienia majg zostac¢ zdefiniowane.

{ilustr. - str.122/2}

6. Wybierz opcje "CLOCK-SYNC" dla
parametru "Mode" w grupie <Tone Delay>.

Aktualnie zdefiniowana warto$¢ parametru
tempa zostanie wyswietlona w dolnej czesci
ekranu.

7. Zdefiniuj wartos¢ dla parametru "Time" w
grupie <Tone Delay>.

Parametr czasu opo6znienia sygnatu definiowany
bedzie w kategoriach wartosci rytmicznej w
odniesieniu do parametru tempa synchronizacji.

Przyktad: Dla tempa 120 BPM (120 ¢éwierénut
na 1 minute, czyli 60 sekund)

Wartos$¢ parametru Czas
opoznienia sygnalu

192 = pohnuta 1 sekunda
(60/60=15)

96 = ¢wierénuta 0,5 sekundy
(60/120=0,5s)

48 =6semka 0,25 sekundy

(60/240=0,255)

8.
Dla brzmienia:

A) Wiacz wyswietlanie strony "Common
General" ([PATCH] — [F1]"Common" —
[F1]"General").

B) Wybierz opcj¢ "SYSTEM" dla parametru
"Clock Source".

{ilustr. - str.122/3}
Dla programu "'Performance™:

A) Wiacz wyswietlanie strony "Common"
([PERFORM] — [F1]"Common").

B) Wybierz opcj¢ "SYSTEM" dla parametru
"Clock Source".

{ilustr. - str.123/1}

9. Wiacz wyswietlane strony "Setup"
([SYSTEM] — [F1]"Setup").

10. Wybierz opcje "INT." dla parametru "Clock
Source"”.

{ilustr. - str.123/2}

Obok napisu "System Tempo™ podana zostanie
aktualna warto$¢ tego parametru, a parametr
opoOznienia sygnalu zostanie z nim
zsynchronizowany.

Wyprébuj dziatanie innych wartosci tego
parametru definiowanych poprzez naciskanie
pedatu w roznych odstgpach czasu.

11. Nacisnij kilkakrotnie przycisk [EXIT] aby
powrdcic¢ do odpowiedniej strony typu "Play".

Po lewej stronie nazwy grupy pojawi si¢ znak
"*" informujacy o dokonaniu zmian w
oryginalnych ustawieniach wybranych danych.

1X Jezeli podczas wy$wietlania znaku "*"
dokonasz wyboru innego brzmienia, lub
programu "Performance", albo wylaczysz
zasilanie instrumentu, wowczas dokonane przez
Ciebie modyfikacje ustawien zostang utracone.
Chceac zachowaé wprowadzone zmiany nalezy
przeprowadzi¢ procedure zapisu (" Write").

Lt W przypadku programu "Performance”,
przed przeprowadzeniem procedury jego
zachowania nalezy zapisa¢ w pamigci
zmodyfikowane brzmienie stanowigce jego
element. Zachowanie programu "Performance"
bez uprzedniego zachowania zmodyfikowanego
brzmienia spowoduje utrat¢ wszystkich zmian
wprowadzonych do jego ustawien.

Wykorzystanie JV-2080 jako modutu
brzmieniowego w standardzie General MIDI



JV-2080 moze by¢ wykorzystywany jako modut
brzmieniowy GM. Umozliwia to odtwarzanie
lub tworzenie utworéw GM (przeznaczonych do
odtwarzania przez réznego rodzaju moduty
brzmieniowe GM).

Przelaczanie na tryb pracy modulu GM

Dziatanie systemu General MIDI przypomina
program "Performance", w ktorym jego element
10 przypisany jest do zestawu perkusyjnego
GM, a pozostate elementy do poszczegdlnych
brzmien tego standardu.

Po wiaczeniu trybu pracy GM do elementu 10
przypisany zostanie zestaw perkusyjny GM:001
"GM Drum Set", a do pozostatych elementéw
brzmienie GM:001 "Piano 1", jakkolwiek
ustawienia te moga ulega¢ zmianie w obrebie
brzmien ("Patches") i zestawow perkusyjnych
("Drum Sets") przewidzianych przez standard
GM.

1. Wcisnij i przytrzymaj przycisk [SHIFT], a
nastepnie nacisnij przycisk [PERFORM]. Na
wyswietlaczu pojawi si¢ strona "GM Play".

Na stronie "GM Play" wyswietlane sa nazwy
brzmien i zestawow perkusyjnych przypisanych
do poszczegdlnych elementow programu
("Part™).

Po wiaczeniu trybu pracy GM wszystkie
elementy uzyskuja automatycznie swoje
podstawowe ustawienia.

{ilustr. - str.124:

"Current Part" = Aktualnie wybrany element
programu }

Lt W trybie pracy GM poszczegolne kanaty
odbioru komunikatow MIDI ("MIDI receive
channels") zdefiniowane sa w nastgpujacy
sposob: Element 1 = kanat 1, Element 2 = kanat
2, Element 3 = kanat 3 ... Element 16 = kanat
16.

* Inne metody wyboru podstawowych
ustawieniu trybu pracy GM.

Aby utwor stworzony w standardzie GM zostat
poprawnie odtworzony, nalezy uprzednio
zdefiniowaé podstawowe ustawienia dla modutu
brzmieniowego GM wykorzystywanego podczas
gry. Oprocz opisanej powyzej procedury,
podstawowe ustawienia systemu GM zostang
automatycznie wybrane przez JV-2080 w
nastepujacych przypadkach:

- kiedy z zewnetrznego zrodta zostanie wystany
do JV-2080 komunikat "GM System On";

- kiedy utwor muzyczny odtwarzany z
zewngtrznego urzadzenia MIDI na JV-2080
zawiera komunikat "GM System On";

- po przeprowadzeniu procedury inicjalizacji
JV-2080.

L Poniewaz parametry torow efektowych nie
moga by¢ definiowane w standardzie GM, wigc
nawet po zdefiniowaniu podstawowych ustawien
dla tego systemu wartosci poszczegolnych
parametréw wykonawczych utwordw nie ulegng
zmianie, za wyjatkiem tych, ktore definiowane
sg indywidualnie dla kazdego elementu
programu ("Output Assign™,"Reverb Send
Level", "Chorus Send Level, "Mix/EFX Send
Level™).

Chcac wybraé¢ podstawowe ustawienia dla
systemu GM 1 jednoczes$nie przywotac
fabryczne ustawienia toréw efektowych, nalezy
przeprowadzi¢ operacj¢ inicjalizacji instrumentu
wybierajac opcje "DEFAULT", lub wykonaé
procedure "Factory Preset", a nastgpnie wlaczy¢
tryb pracy GM.

L¥ Po wybraniu opcji "OFF" dla parametru "Rx
GM-ON Message" na stronie "MIDI Parm 1"
([SYSTEM] — [F3]"MIDI") komunikat "GM
System On" bedzie przez JV-2080 ignorowany.

Komunikat ""GM System On**

Jest to specjalny typ komunikatu MIDI
wlaczajacy w odbierajacym go urzadzeniu tryb
pracy kompatybilny ze standardem GM, lub
inicjalizujacy to urzadzenie tak, aby byto
zgodne z wymaganiami tego systemu.

Odtwarzanie utworu w standardzie GM

Po wilaczeniu trybu pracy GM JV-2080 posiada
mozliwo$¢ odtworzenia utworu napisanego w
tym standardzie (tzw. "GM score"). Nalezy
jednak pamietaé, iz Twdj instrument posiada
wiele dodatkowych funkcji i parametrow, ktére
wykraczajg poza granice systemu GM. Jezeli
stworzysz utwor wykorzystujacy owe
mozliwosci JV-2080, woéwczas odtworzenie
takiego utworu na innych modutach GM moze
okaza¢ si¢ niemozliwe.

$¥ JV-2080 nie jest kompatybilny z formatem
GS (zestawem ustawien zaproponowanych przez
firm¢ Roland w celu ustandaryzowania dziatania
modutéw brzmieniowych typu "multitimbral").
Utwory i inne dane muzyczne oznaczone logo
"GS" moga by¢ niewlasciwie odtwarzane przez
JV-2080.



¥t Komunikat "GM System On" znajduje si¢
zwykle na samym poczatku utworu napisanego
w standardzie GM. Oznacza to, iz jezeli
odtwarzanie danego utworu rozpoczeto si¢ od
jego srodkowej czgsci, wowcezas JV-2080 nie
wilaczy trybu pracy GM i nie bgdzie spetniat
warunku poprawnej reprodukcji danych
muzycznych. Zaleca sig, aby przed
rozpoczgciem odtwarzania utworu w standardzie
GM ("GM score") wiaczy¢ tryb pracy GM JV-
2080 recznie (za posrednictwem przyciskow na
przedniej ptycie instrumentu).

m Thumienie poszczegdlnych partii
instrumentalnych (funkcja "Part On/Off’)

Po wilaczeniu trybu GM w JV-2080 wszystkie
elementy programu odbiera¢ beda komunikaty
MIDI na przypisanych im kanatach. Chcac
sttumi¢ wybrany element programu (parti¢
instrumentalng), nalezy go wylaczy¢.

1. Upewnij Sig¢, ze wlaczony zostat tryb pracy
GM.

2. Nacisnij przycisk [RX] tak, aby zostat
pods$wietlony.

3. Za pomocg przyciskow PART SELECT [1/9]
- [8/16] wlacz (przycisk podswietlony), lub
wylacz (przycisk zgaszony) wybrany element
programu.

Aby wlaczy¢ / wylaczyé elementy nr 9 - 16
nalezy nacisng¢ przycisk [1-8/9-16] tak, aby
zostat podswietlony, a nastepnie dokonac
wyboru za pomocg przyciskow sekcji PART
SELECT [1/9] - [8/16].

{ilustr. - str.125/1}

Na stronie "GM Play" elementy (partie
instrumentalne) wlagczone oznaczone sa czarng
lub biatg kropka, podczas gdy elementy
wylaczone - symbolem "_".

4. Nacis$nij przycisk [RX] tak, aby wylaczy¢
jego podswietlenie.

1t Po wlaczeniu pod$wietlenia przycisku [RX]
rejestrowane przez JV-2080 komunikaty MIDI
sygnalizowane beda miganiem podswietlenia
przyciskéw odpowiadajacych elementom, do
ktérych dany komunikat byt adresowany. (W
czasie wy$wietlania strony "Part Information"
ten sposob informowania o otrzymywanych
komunikatach MIDI bedzie aktywny bez
wzgledu na status przycisku [RX], lub wtgczenie
/ wylaczenie poszczegolnych elementow
programu).

Wilaczanie i wylaczanie efektow

([EFX] [CHORUS] [REVERB])

Masz mozliwo$¢ zdecydowania, czy JV-2080
wykorzystywa¢ bedzie poszczeg6lne tory
efektowe "EFX", "Chorus" i "Reverb" (opcja
"ON"), czy tez nie beda one wykorzystywane
(opcja "OFF").

1. Nacisnij przycisk [EFX] / [CHORUS] /
[REVERB] aby wiaczy¢ (przycisk
podswietlony) lub wytaczy¢ (brak
podswietlenia) odpowiedni tor efektowy.

Wiaczenie poszczegdlnych efektow
komunikowane jest na wyswietlaczu
oznaczeniami "EFX", "CHO" i "REV" w

prawym goérnym rogu ekranu.

Po wylaczeniu efektu, jego oznaczenie na
wyswietlaczu bedzie mialo szary kolor.

{ilustr. - str.125/2}

Indywidualne ustawienia kazdego elementu
(partii instrumentalnej)

Na stronie "GM Play" wszystkie parametry,
ktére moga zosta¢ zdefiniowane indywidualnie
dla kazdego elementu ("Part") sa dostepne za
naci$nigciem nastgpujacych przyciskow
funkcyjnych

System General MIDI

1t Ogoblne ustawienia programu oznaczone sg
gwiazdka.

Parametry bez gwiazdki definiowane sg
indywidualnie dla kazdego elementu ("Part").

[F4] ("Part")
wybor
brzmienia / glo$nosé¢ / lokalizacji / wysoko§¢

[F5] ("Effects™)

[F1] ("General™) sposob
polaczenia toréw efektowych

[F2] ("EFX Prm") * typ efektu
EFX

[F3] ("EFX CtlI™) *
zastosowanie kontrolerow MIDI do modyfikacji

ustawien efektu EFX

[F4] ("Chorus") * ustawienia
efektu typu "Chorus"
[F5] ("Reverb") * ustawienia

efektu typu "Reverb"

Ponizsza procedura umozliwia edycje
indywidualnych ustawien kazdego elementu GM
("Part"). Szczegodtowy opis poszczegdlnych
parametrow znajduje si¢ na innych stronach
niniejszej instrukcji.



1. Wecis$nij i przytrzymaj przycisk [SHIFT], a
nastepnie nacisnij przycisk [PERFORM]. Na
wys$wietlaczu pojawi si¢ strona "GM Play".

2. Nacisnij przycisk [F4] ("Part"), lub [F5]
("Effects"). Na wy$wietlaczu pojawi si¢
odpowiednia strona funkcyjna.

3. Jezeli w poprzednim punkcie nacisnates
przycisk "Effects", wowczas wybierz jeden z
przyciskow [F1] ("General") - [F5] ("Reverb™).
Na wyswietlaczu pojawi si¢ odpowiednia strona
funkcyjna.

4. Za pomocg przyciskow PART SELECT [1/9]
- [8/16] wybierz element , ktorego ustawienia
majg zosta¢ poddane edycji.

Aby wybrac elementy 9 - 16 nalezy nacisngc
przycisk [1-8/9-16] tak, aby zostat
podswietlony, a nastepnie dokona¢ wyboru za
pomocy przyciskow sekcji PART SELECT:
[1/9] - [8/16].

Przycisk ten zacznie pulsowaé, a w prawej
gornej czesci wyswietlacza pojawi si¢ numer
wybranego elementu (lewej gornej czgséci, w
przypadku strony "General™ w trybie "Effects").

{ilustr. - str.126/1+2}

Lt Poniewaz ustawienia dokonywane w trybie
"Effects" dla przyciskow [F2] ("EFX Prm") -
[F5] (Reverb") definiowane sg ogolnie dla
wszystkich elementéw GM, na odpowiadajacych
im stronach funkcyjnych nie ma mozliwosci
wyboru pojedynczego elementu przeznaczonego
do edycji.

5. Za pomocg przyciskow nawigacyjnych ustaw
kursor w pozycji parametru, ktorego ustawienia
chcesz zmieni¢.

6. Zmien warto$¢ wybranego parametru za
pomocg pokretta [VALUE], lub przyciskow
[INC]/[DEC].

¥t W razie wprowadzenia niewtasciwej wartosci
edytowanego parametru nalezy nacisnaé¢
przycisk [UNDO]. Woéwczas parametrowi temu
zostanie przypisana warto$¢, jaka posiadat on w
momencie zaznaczenia go kursorem.

7. Powtarzaj punkty 1 - 6 niniejszej procedury
az do zdefiniowania warto$ci wszystkich
zadanych parametrow systemu GM.

8. Nacisnij przycisk [EXIT] aby powroci¢ do
strony "GM Play".

X W przypadku systemu GM nie istnieje
mozliwos$¢ zapisu zmodyfikowanych danych.

Aby zmieni¢ wybrana warto$¢ w duzych
skokach...

System operacyjny JV-2080 umozliwia zmiane
warto$ci wybranych parametrow za pomoca
pokretta [VALUE], lub przyciskow [INC] /
[DEC]. Chcac zwigkszyé¢ tempo
wprowadzanych w ten sposob zmian nalezy
wykorzysta¢ jedna z podanych ponizej metod.

Pokretto [VALUE]

Obracaj pokrettem [VALUE] przy
jednoczesnym jego weisnigciu. Inna metoda jest
obrot pokretta [VALUE] po uprzednim
wcisnigciu i przytrzymaniu przycisku [SHIFT].

Przyciski [INC] / [DEC]

Aby szybko zwigkszy¢ wybrana wartosc...
Weisnij i1 przytrzymaj przycisk [INC] a
nastepnie nacisnij przycisk [DEC]. Inna metoda
jest naci$niecie przycisku [INC] po uprzednim
wcisnigciu i1 przytrzymaniu przycisku [SHIFT].

Aby szybko zmniejszy¢ wybrang warto$c...
Weisnij 1 przytrzymaj przycisk [DEC] a
nastepnie nacisnij przycisk [INC]. Inng metoda
jest nacisniecie przycisku [DEC] po uprzednim
weisnigeiu i przytrzymaniu przycisku [SHIFT].

m Porownywanie warto$ci ustawien parametrow
dla poszczegblnych elementéw programu
"Performance" w trakcie ich edycji

Istnieje mozliwos$¢ zestawienia wartosci
parametrow dla o§miu elementoéw systemu GM
(partie instrumentalne 1-8, lub 9-16) na jednej
stronie.

1. Jezeli definiowate$ ustawienia osobno dla
kazdego elementu GM, nacisnij [F6] ("Palette")
aby wiaczy¢ strong "Part Palette".

L¥ Funkcja "Palette" dla przycisku [F6] pojawi
si¢ na wyswietlaczu tylko w przypadku
mozliwos$ci wlaczenia strony "Part Palette".

{ilustr. - str.126/3+4}

2. Za pomoca przyciskéw PART SELECT [1/9]
- [8/16] wybierz element GM, ktorego
ustawienia majg zosta¢ poddane edycji.

Aby wybra¢ elementy 9 - 16 nalezy nacisnaé
przycisk [1-8/9-16] tak, aby zostat
pods$wietlony, a nastgpnie dokona¢ wyboru za
pomoca przyciskoéw sekcji PART SELECT:
[1/9] - [8/16].

Do wyboru elementu przeznaczonego do edycji
uzy¢ mozesz rowniez przyciskow [<] / [>].



Kazdorazowe nacisnigcie przycisku [F1]
spowoduje przetaczenie pomiedzy stronami
"Part Palette" dla elementow nr 1-8 i 9-16.

3. Za pomoca przyciskow nawigacyjnych
dziatajacych w pionie wybierz parametr, ktorego
warto$¢ checesz zmodyfikowac.

Jezeli wcisniesz 1 przytrzymasz przycisk
[SHIFT], a nastepnie naci$niesz [], wowczas
kursor przemiesci si¢ do najwyzszej dostepne;j
pozycji, natomiast wcisnigcie przycisku [v] po
przytrzymaniu [SHIFT] spowoduje
przeniesienie kursora do najnizszej mozliwej

pozycji.

4. Zmien warto$¢ wybranego parametru za
pomocg pokretta [VALUE], lub przyciskow
[INC]/ [DEC].

¥ W razie wprowadzenia niewlasciwej wartosci
edytowanego parametru nalezy nacisngé¢
przycisk [UNDO]. Wéwczas parametrowi temu
zostanie przypisana warto$¢, jaka posiadat on w
momencie zaznaczenia go kursorem.

5. Powtarzaj punkty 1 - 4 niniejszej procedury
az do zdefiniowania warto$ci wszystkich
zgdanych parametrow poszczegdlnych partii
instrumentalnych systemu GM.

6. Nacisnij przycisk [F6] aby wyjs$¢ ze strony
"Part Palette".

Nad przyciskiem [F6] podany bedzie numer
elementu, do ktoérego edycji powrdcisz.

m Definicja numeru brzmienia, jego glosnosci,
lokalizacji i wysokosci - strona "Part Param”
([SHIFT]+[PERFORM] — [F4]"Part")

Tutaj wybra¢ mozesz brzmienie, ktore
przypisane zostanie do poszczegdlnych
elementow, oraz okre$li¢ jego glto$nosc,
lokalizacje w przestrzeni stereofonicznej i
wysokos¢.

{ilustr. - str.127}

"Patch Number"

Okre$la numer brzmienia GM (lub zestawu
perkusyjnego w przypadku elementu 10)
przypisanego do kazdego elementu (partii
instrumentalnej) systemu GM. Nazwa
brzmienia podana zostanie w nawiasie.

X Mozliwe jest rOwniez naci$niecie pokretta
[VALUE] w celu wyswietlenia listy wszystkich
dostepnych brzmien i dokonania wyboru tg
wiasnie droga.

Lt W tym trybie pracy nie ma mozliwo$ci
wyboru brzmien lub zestawow perkusyjnych z
grup "USER", "PRESET A" - "~ C", "XP-A" -
"XP-H", oraz "CARD".

"Part VVolume"

Okresla poziom glo$nosci kazdego elementu
("Part"). Parametr ten stuzy przede wszystkim
do kontrolowania proporcji glosnosci pomiedzy
poszczegdlnymi elementami.

"Part Pan"

Okresla lokalizacj¢ sygnatu kazdego elementu w
przestrzeni stereofonicznej. Wartos¢ "L64"
oznacza skrajne ustawienie w lewym kanale, "0"
lokalizacje centralng, a "63R" skrajne
wychylenie w prawo.

1t Kazda modyfikacja ustawien parametrow
"Part Volume" i "Part Pan" znajduje swoje
odzwierciedlenie w ustawieniach parametrow
"Volume™ i "Pan" na stronie "Part Information".

"Coarse Tune"

Okresla wysoko$¢ brzmienia kazdego z
elementow z doktadnoscig do 1 poéttonu, w
zakresie od -4 do +4 oktaw. Jest to warto$¢
wzgledna, dla ktorej "0" jest oryginalng
wysokoscia przypisanego do elementu
brzmienia GM.

"Fine Tune"

Umozliwia precyzyjne okreslenie wysoko$ci
stroju elementu, z doktadnoscia do2 centow (1
cent = 1/100 péttonu), w zakresie pottonu w
gbre lub w dot.

Inna metoda wyboru brzmienia dla elementu
programu GM (zestawu perkusyjnego dla
elementu 10)

1. Na stronie "GM Play" za pomoca przyciskow
[<]/ [>] wybierz element programu, dla ktérego
chcesz dokona¢ wyboru brzmienia GM. Numer
aktualnie edytowanego elementu pojawi si¢ na
wyswietlaczu.

2. Wybierz brzmienie lub zestaw perkusyjny dla
wybranego wczesniej elementu za pomoca
pokretta [VALUE], lub przyciskow [INC] /
[DEC].

m Ustawienia efektow
([SHIFT]+[PERFORM] — [F5]"Effects" —
[F1] - [F5])

Poszczegdlne ustawienia parametrow dziatania
efektow JV-2080 zostaly opisane we

wczesniejszych rozdziatach niniejszej instrukc;ji.

Inicjalizacja



Istnieja dwa typy inicjalizacji w trybie pracy
GM: "GM-ON", oraz "DEFAULT".

"Mode"
Okresdla typ przeprowadzanej inicjalizacji.

GM-ON : Przywraca oryginalne
ustawienia wszystkim parametrom systemu GM
tak, jak dzieje si¢ to w przypadku otrzymania
przez JV-2080 komunikatu "GM System On".

DEFAULT : Przywraca oryginalne
ustawienia wszystkim parametrom systemu GM,
oraz fabryczne ustawienia wszystkich efektow.

1. Wcisnij 1 przytrzymaj przycisk [SHIFT], a
nastepnie nacisnij przycisk [PERFORM]. Na
wyswietlaczu pojawi si¢ strona "GM Play".

2. Nacisnij przycisk [UTILITY] tak, aby zostat
pods$wietlony.

3. Nacisnij kilkakrotnie przycisk [F6] ("Menu")
tak, aby wy$Swietlona zostata strona "Menu 1".

4. Nacisnij przycisk [F3] ("Init"). Na
wyswietlaczu pojawi si¢ strona "GM Initialize".

{ilustr. - str.128%}

5. Za pomocg przyciskow [INC] / [DEC] lub
pokretta [VALUE] wybierz opcje "GM-ON" lub
"DEFAULT™".

6. Nacisnij przycisk [F6] ("Execute") w celu
przeprowadzenia procesu inicjalizacji.

Wyswietlacz powrdci do strony "GM Play".
Przesylanie danych

Przesylanie danych do zewnetrznego
urzadzenia MIDI.

Zawarto$¢ wewnetrznej pamigci JV-2080 oraz
dane przechowywane na kartach pamigciowych
DATA moga zosta¢ przestane do zewngtrznego
urzadzenia MIDI (np. sekwencera) w celu ich
zachowania, lub do innego JV-2080 w celu
skopiowania ustawien instrumentu zrédtowego,
za posrednictwem potaczenia MIDI. Aby
transmisja danych byta mozliwa obydwa
potaczone ze soba urzadzenia powinny posiadac
ten sam numer "Device ID".

{ilustr. - str.129/1}
"Source"

Okresla typ danych przeznaczonych do
transmisji.

Przyktadowo: jezeli cheesz przesta¢ dane
brzmien o numerach 001 - 020 zapisanych w
grupie "USER", wowczas powiniene$ wybrac
dla niniejszego parametru warto$¢ "PATCH
USER:001-020".

ALL USER
TEMP
CARD
PERFORM USER 01-32
TEMP -PATCH
patrz: *)
+PATCH
patrz: **)

CARD 01-16, 32
PATCH USER 001-128

TEMP
CARD 001-064, 128
RHYTHM USER 001-002
TEMP
CARD 001-001, 002
SYSTEM
patrz: ***)

Lt Opcja "ALL" oznacza wszystkie programy
"Performance”, pojedyncze brzmienia oraz
zestawy perkusyjne w ramach grupy okreslonej
drugim elementem tego ustawienia ("USER",
"TEMP" lub "CARD").

1t "TEMP" oznacza dane rezydujace aktualnie
W pamigci operacyjnej instrumentu (aktualnie

wykorzystywane).

Lt Opcja "CARD" nie jest dostepna, jezeli karta
typu DATA nie jest umieszczona w zlgczu
"CARD".

¥t Transmisja ustawien systemu GM nie jest
mozliwa.

*) Program "Performance" aktualnie rezydujacy
W pamigci operacyjnej instrumentu (aktualnie

wykorzystywany).

**) Program "Performance™ aktualnie
rezydujacy w pamigci operacyjnej instrumentu
(aktualnie wykorzystywany), oraz dane brzmien
i zestawow perkusyjnych przypisanych do
poszczegodlnych elementow ("Parts") tego
programu.

*#%) Ustawienia systemowe (szczegdlowy ich
wykaz znajduje si¢ w rozdziale "Parameter
address map 1-1-1. System Common" na
stronie 188 instrukcji obstugi w jezyku
angielskim).

"Destination”

Opcja "to MIDI" oznacza, iz wybrane dane
zostang przestane do zewngtrznego urzadzenia
MIDI.



Przed rozpoczgciem procedury transmisji
danych potacz JV-2080 z zewnetrznym
urzadzeniem MIDI w sposob pokazany na
ponizszym diagramie.

{ilustr. - str.129/2}

1. Naci$nij przycisk [UTILITY] tak, aby zostat
pods$wietlony.

2. Naci$nij przycisk [F4] ("Xfer").

3. Naci$nij przycisk [F1] ("to MIDI"). Na
wyswietlaczu pojawi si¢ strona "Data Transfer
to MIDI".

4. Za pomocg przyciskow [<] / [>] ustaw kursor
w pozycji parametru, ktérego ustawienia chcesz
zmienié.

5. Za pomocg pokretta [VALUE], lub
przyciskow [INC] / [DEC] dokonaj definicji
zadanych ustawien.

6. Nacisnij przycisk [F6] ("Execute") aby
rozpocza¢ transmisj¢ danych.

Chcac zapisac przesytane do zewnetrznego
urzadzenia dane nalezy dokona¢ wszystkich
potrzebnych ustawien, aby byto ono
przygotowane na odbior informacji wysytanych
przez JV-2080.

W trakcie przesytania danych na wyswietlaczu
pojawi si¢ komunikat "Transmitting...".

Lt Aby przerwa¢ proces przesylania danych
nalezy nacisna¢ przycisk [EXIT].

7. Nacisnij kilkakrotnie przycisk [EXIT], aby
powrdcic do strony 'Play" od ktérej niniejsza
procedura si¢ rozpoczeta.

Parametr "Device ID Number" oraz ustawienie
"Rx Sys.Excl"

W przypadku przesytu danych z JV-2080 do
innego JV-2080 parametr "Device ID Number"
(strona "MIDI Param 1" [SYSTEM] —
[F3]"MIDI") musi mie¢ t¢ samg wartos¢ dla
obydwu urzadzen. Obydwa urzadzenia powinny
takze mie¢ wybrang opcje "ON" dla parametru
"Rx Sys.Excl" (strona "MIDI Param 1"
[SYSTEM] — [F3]"MIDI").

Zanim dane, ktére zostaty zachowane na
zewnetrznym urzadzeniu MIDI zostang z
powrotem przestane do JV-2080, parametr
"Device ID Number" musi posiada¢ te sama
warto$¢, ktorg posiadat w czasie procedury
zapisu, a parametr "Rx Sys.Excl" musi by¢
wigczony ("ON").

Fabryczne ustawienia JV-2080 to wartos¢ "17"
dla parametru "Device ID", oraz opcja "ON" dla
parametru "RX Sys.Excl".

Przesyl danych do kart pamieciowych typu
DATA

Zawarto$¢ wewngetrznej pamieci JV-2080 moze
zostaé przestana do opcjonalnej karty
pamigciowej DATA (karty "MEMORY CARD"
typu M-512E i M-256E).

Mozliwe jest rowniez przesytanie danych w
obrebie jednej karty pamigciowej (np.
skopiowanie brzmien grupy "CARD" o
numerach 005-007 do adresow 001-003 tej
samej grupy).

Niniejsza funkcja stanowi wygodne narzg¢dzie
shuzace do organizowania danych w
odpowiednim porzadku.

Aby uzycie karty typu DATA bylo mozliwe,
nalezy uprzednio przeprowadzié procedure jej
formatowania.

Maksymalna liczba programéw "Performance",
pojedynczych brzmien i zestawow perkusyjnych
mozliwa do zapisania na jednej karcie zalezy od

jej typu i wynosi:

dla modelu M-512E

32 programy "Performance", 128 brzmien
("Patches™), 2 zestawy perkusyjne ("Rhythm
Sets")

dla modelu M-256E

16 programow "Performance”, 64 brzmienia
("Patches"), 1 zestaw perkusyjny ("Rhythm
Set")

{ilustr. - str.130/1}

"Source"
Okreéla typ danych przeznaczonych do
transmisji.

Przyktadowo: jezeli chcesz przestaé dane
brzmien o numerach 001 - 020 zapisanych w
grupie "USER", wowczas powiniene$ wybraé
dla niniejszego parametru warto$¢ "PATCH
USER:001-020".

PERFORM USER 01-
32
CARD 01-
16, 32
PR-A, B 01-
32
PATCH USER
001-128
CARD
001-064, 128

PR-A-C, GM, PR-E
001-128



XP-A - H
001-255
RHYTHM USER
001-002
CARD
001-001, 002
PR-A - C, GM, PR-E
001-128
XP-A - H
001-255

1 Opcja "CARD" nie jest dostepna, jezeli karta
typu DATA nie jest umieszczona w zlaczu
"CARD".

1 Brzmienia "XP-A - H" dostepne sg jedynie
pod warunkiem zainstalowania w JV-2080
opcjonalnej karty rozszerzeniowej w
odpowiednim zlaczu.

"Destination"
Okresla poczatkowy adres docelowy dla
przesytanych danych.

Opcja "to CARD" oznacza, iz wybrane dane
zostang przestane do karty typu DATA.

1. Umies¢ sformatowana karte typu DATA w
ztaczu CARD.

2. Nacisnij przycisk [UTILITY] tak, aby zostat
pods$wietlony.

3. Nacisnij przycisk [F4] ("Xfer").

4. Nacisnij przycisk [F2] ("to Card"). Na
wyswietlaczu pojawi si¢ strona "Data Transfer
to Card".

5. Za pomocg przyciskow [<] / [>] ustaw kursor
w pozycji parametru, ktérego ustawienia chcesz
zmienié.

6. Za pomocg pokretta [VALUE], lub
przyciskow [INC] / [DEC] dokonaj definicji
zadanych ustawien.

7. Naci$nij przycisk [F6] ("Execute") aby
rozpocza¢ transmisje danych.

8. Naci$nij kilkakrotnie przycisk [EXIT], aby
powr6ci¢ do strony "Play" od ktérej niniejsza
procedura si¢ rozpoczeta.

1%t Jezeli wielko$¢ wybranych danych
zrédlowych jest zbyt duza jak na mozliwo$ci
adres6w docelowych, wowczas skopiowanych
zostanie tyle danych ile pozwala¢ bedzie na to
wolna przestrzen pamigci, poczawszy od
pierwszego zdefiniowanego adresu docelowego.

Przyktad: przy wykorzystaniu Karty
pamigciowej typu DATA model M-256E
Dane zrodtowe ("Source"): "PATCH
USER:001-005"

Adres docelowy ("Destination"): "to Card:063:

Po zdefiniowaniu powyzszych ustawien i
przeprowadzeniu procedury transmisji danych
skopiowaniu ulegng tylko dwa brzmienia z
grupy "USER": nr "01" 1 "02", przestane
zostang do adres6w pamigciowych "63" 1 "64"
na karcie typu DATA.

Transmisja danych do wewnetrznej pamieci
instrumentu

Zawarto$¢ wewnetrznej pamieci JV-2080 lub
dane znajdujace si¢ na karcie pamigciowej typu
DATA moga zostac przestane do adresow
pamigciowych grupy "USER" wewngtrznej
pamieci Twojego instrumentu.

Podobnie jak w przypadku zastosowania kart
typu DATA, niniejsza funkcja stanowi wygodne
narzedzie stuzace do organizowania danych w
odpowiednim porzadku.

{ilustr. - str.131/1}

"Source"
Okresla typ danych przeznaczonych do
transmisji.

Przyktadowo: jezeli chcesz przestaé wytacznie
dane brzmienia nr 001 z grupy "PR-A",
wowczas powiniene§ wybraé dla niniejszego
parametru warto$¢ "PATCH PR-A:001-001".

ALL PR-A, B
PERFORM  USER 01-
32
CARD 01-
16, 32
PR-A, B 01-
32
PATCH USER
001-128
CARD
001-064, 128
PR-A - C, GM, PR-E
001-128
XP-A - H
001-255
RHYTHM USER
001-002
CARD
001-001, 002
PR-A - C, GM, PR-E
001-128
XP-A - H
001-255



1 Opcja "ALL" oznacza wszystkie programy
"Performance", pojedyncze brzmienia
("Patches™) oraz zestawy perkusyjne ("Rhythm
Sets") w ramach grupy okreslonej drugim
elementem tego ustawienia ("PR-A", lub "PR-
B").

1 Opcja "CARD" nie jest dostepna, jezeli karta
typu DATA nie jest umieszczona w ztaczu
"CARD".

L Brzmienia "XP-A - H" dostepne sg jedynie
pod warunkiem zainstalowania w JV-2080
opcjonalnej karty rozszerzeniowej w
odpowiednim zlaczu.

"Destination”
Okresla poczatkowy adres docelowy dla
przesytanych danych.

Opcja "to USER" oznacza, iz wybrane dane
zostang przestane do grupy pamigciowe;j
"USER".

1. Nacisnij przycisk [UTILITY] tak, aby zostat
pods$wietlony.

2. Nacisnij przycisk [F4] ("Xfer").

3. Naci$nij przycisk [F3] ("to User"). Na
wyswietlaczu pojawi si¢ strona "Data Transfer
to User".

4. Za pomocg przyciskow nawigacyjnych ustaw
kursor w pozycji parametru, ktorego ustawienia
chcesz zmieni¢.

5. Za pomocg pokretta [VALUE], lub
przyciskéw [INC] / [DEC] dokonaj definicji
zadanych ustawien.

6. Nacisnij przycisk [F6] ("Execute") aby
rozpoczaC transmisj¢ danych.

7. Nacisnij kilkakrotnie przycisk [EXIT], aby
powroci¢ do strony "Play", od ktdrej niniejsza
procedura si¢ rozpoczeta.

1% Jezeli wielko$¢ wybranych danych
zrédlowych jest zbyt duza jak na mozliwosci
adres6w docelowych, wowczas skopiowanych
zostanie tyle danych ile pozwala¢ bedzie na to
wolna przestrzen pamigci, poczawszy od
pierwszego zdefiniowanego adresu docelowego.

Przyktad:

Dane zrodtowe ("Source"): "PATCH PR-A:001-
005"

Adres docelowy ("Destination"): "to User:127"

Po zdefiniowaniu powyzszych ustawien i
przeprowadzeniu procedury transmisji danych

skopiowaniu ulegna tylko dwa brzmienia z
grupy "PR-A": nr "01" 1 "02", przestane zostang
do adreséw pamigciowych "127" 1 "128" w
grupie "USER".

Transmisja grup danych

Istnieje mozliwos¢ kopiowania ("Copy") lub
wymiany ("Swap") wszystkich danych pomiedzy
karta pamigciowa typu DATA ("MEMORY
CARD" modele M-512E i M-256E) a grupa
wewngtrznej pamigei JV-2080 "USER".

Przesyt danych nastepuje w zakresie catej grupy
"USER", potowy tej grupy, lub calej zawartosci
karty typu DATA. Niniejsza funkcja umozliwia
sprawng 1 wygodna procedurg przesytania lub
kopiowania wybranej grupy danych.

Grupa "USER" wewngtrznej pamiegci JV-2080
pomiesci¢ moze 32 programy "Performance",
128 pojedynczych brzmien ("Patches") oraz 2
zestawy perkusyjne ("Rhythm Sets"). Karta
typu DATA M-256E pomiesci¢ moze jednak
tylko potowg tych danych: 16 programow
"Performance”, 64 pojedyncze brzmieniai 1
zestaw perkusyjny. Dlatego tez podczas
transmisji danych z grupy pamigciowej "USER"
do karty typu DATA nalezy przestaé je w
dwoch czesciach: pierwszej ("USER-HALF1") i
drugej ("USER-HALF2") "potowie" informacji.

m Transmisja danych pomiedzy karta
pamigciowa a wewngtrzng pamigcig JV-2080

Dane zapisane w grupie "USER" wewngtrznej
pamigci JV-2080 moga zostaé przestane do
karty pamigciowej typu DATA (modele M-512E
i M-256E). W odwrotnym kierunku dane
przechowywane na karcie typu DATA moga
zosta¢ skopiowane do grupy "USER"
wewnetrznej pamieci instrumentu.

{ilustr. - str.132/1}

"Source"
Okresla typ danych przeznaczonych do
transmisji.

ALL : wszystkie trzy typy danych:
programy "Performance", brzmienia (""Patch"),
oraz zestawy perkusyjne ("Rhythm Set™)
PERFORM : programy "Performance"
PATCH : pojedyncze brzmienia ("Patch™)
RHYTHM : zestawy perkusyjne
("Rhythm Set™)

Dane zrodtowe — Adresy docelowe
Dla modelu karty pamieciowej M-512E:

USER-ALL — CARD : cata grupa "USER"
— karta pamigciowa



CARD — USER-ALL  : Karta pamigciowa —
cata grupa "USER"

Dla modelu karty pamieciowej M-256E:
USER-HALF1 — CARD : 1-sza czg$¢ grupy
"USER" — karta pamigciowa

USER-HALF2 — CARD : 2-ga cze$¢ grupy
"USER" — karta pamigciowa

CARD — USER-HALF1 : karta pamigciowa —
1-sza czgs¢ grupy "USER"

CARD — USER-HALF?2 : karta pamigciowa —
2-ga czes$¢ grupy "USER"

Procedura kopiowania danych
(tylko w przypadku wybrania opcji "ALL"
dla typu transmitowanych danych)

W przypadku programu "Performance™ grupa
pamigciowa brzmien, do ktorych przypisane
beda poszezegodlne elementy ("Parts") tego
programu jest zapisana w ramach
indywidualnych ustawien kazdego elementu
(jako parametr "Patch group™). Niniejszym
masz mozliwos$¢ zdecydowania, w jaki sposob
traktowane bedzie to ustawienie po skopiowaniu
go wraz z innymi danymi pod inny adres
pamigciowy.

Ustawienie to odnosi si¢ jedynie do tych
programéw "Performance". ktore wykorzystuja
brzmienia zapisane w grupie pamig¢ciowej
"USER".

DIRECT : Przyporzadkowanie
brzmienia dla kazdego elementu programu
"Performance" zostanie skopiowane bez zmian.
Innymi stowy: skopiowany program bedzie
odnosit si¢ do tych samych brzmien, co
oryginalny.

Niniejsza opcja przydac si¢ moze
prawdopodobnie w przypadku tymczasowego
kopiowania danych na karte DATA, ktore
zostang nastgpnie przestane z powrotem do
pamigci JV-2080.

{ilustr. - str.132/2:

"Copied to DATA Card" = programy
skopiowane na kart¢ DATA...

"use" = ...wykorzystujg...

"Copied to User Memory" = programy
skopiowane do grupy "USER"... }

1t Nalezy pamigtaé, iz programy "Performance”
skopiowane na karte typu DATA po wyborze
opcji "DIRECT" nie beda brzmiaty prawidtowo,
jezeli zawartos¢ grupy "USER" JV-2080
zostanie zmieniona, lub gdy karta pamieciowa
ze skopiowanym programem "Performance"
zostanie wykorzystana w innym JV-2080.

ADAPT : Po skopiowaniu programu
"Performance" z grupy pamigciowej "USER" do
karty pamigciowej DATA wszystkie ustawienia
parametru "Patch group” dla tego programu
zostang zmienione na opcj¢ "CARD". Po
skopiowaniu programu "Performance" z karty
do wewnetrznej pamigci JV-2080 ustawienia
parametru "Patch group" zostang zmienione na
"USER".

Innymi stowy: programy "Performance"
znajdujace si¢ na karcie DATA beda
wykorzystywaty brzmienia rowniez znajdujace
si¢ na tej karcie (brzmienia, ktore zostaty
skopiowane na kart¢ razem z programem),
natomiast programy skopiowane do
wewnetrznej pamigci instrumentu beda
wykorzystywaty brzmienia zapisane w grupie
"USER" (brzmienia, ktore zostaty tam przestane
Wraz z rzeczonym programem).

Niniejsza opcja przydac si¢ moze
prawdopodobnie w przypadku kopiowania
danych na karte DATA, ktdra nastgpnie ma
zosta¢ wykorzystana w innym JV-2080.

{ilustr. - str.133/1:

"Copied to DATA Card" = programy
skopiowane na karte¢ DATA...

"use" = ...wykorzystuja...

"Copied to User Memory" = programy
skopiowane do grupy "USER"... }

L¥ Jezeli programy "Performance" zapisane w 1-
szej czesci grupy "USER" (czyli pod adresami 1
- 16) wykorzystuja brzmienia ("Patches")
zapisane w drugiej czesci grupy "USER" (a
wigc pod adresami 65 - 128), wowczas nalezy
sobie zdawa¢ sprawe z nast¢pujacej zaleznosci:
podczas kopiowania danych na karte
pamigciowg M-256E z wykorzystaniem opcji
"USER-HALF1 — CARD:ADAPT" brzmienia
nalezgce do drugiej czesci grupy "USER" (65 -
128) NIE zostang przestane na karte. Elementy
programu, ktore wykorzystuja owe brzmienia
zostang automatycznie przyporzadkowane do
brzmienia fortepianu.

W ten sam sposdb, o ile programy
"Performance" zapisane w 2-giej czesci grupy
"USER" (czyli pod adresami 17 - 32)
wykorzystuja brzmienia ("Patches") zapisane w
1-szej czgscei grupy "USER" (a wigc pod
adresami 1 - 64), wowczas podczas kopiowania
danych na kart¢ pamigciowg M-256E z
wykorzystaniem opcji "USER-HALF2 —
CARD:ADAPT" brzmienia nalezace do
pierwszej czesci grupy "USER" (1 - 64) NIE
zostang przestane na karte. Elementy programu,
ktére wykorzystuja owe brzmienia zostang



automatycznie przyporzadkowane do brzmienia
fortepianu jako instrumentu zastepczego.

1. Umies¢ kartg typu DATA w ztaczu CARD.

2. Nacisnij przycisk [UTILITY] tak, aby zostat
pods$wietlony.

3. Nacisnij przycisk [F6] ("Menu"), aby wlaczy¢
wyswietlanie strony "Menu 2".

4. Nacis$nij przycisk [F1] ("Card").

5. Naci$nij przycisk [F3] ("Copy"). Na
wyswietlaczu pojawi si¢ strona "Copy".

6. Za pomocg przyciskow [<] / [>] ustaw kursor
w pozycji parametru, ktérego ustawienia chcesz
zmienié.

7. Za pomoca pokretta [VALUE], lub
przyciskow [INC] / [DEC] dokonaj definicji
zadanych ustawien.

8. Nacisnij przycisk [F6] ("Execute") aby
rozpocza¢ transmisje danych.

9. Nacisnij kilkakrotnie przycisk [EXIT], aby
powrdci¢ do strony "Play”, od ktdrej niniejsza
procedura si¢ rozpoczeta.

L Po przeprowadzeniu procedury kopiowania z
wyborem opcji "ALL" nalezy pamigtac, iz
skopiowane programy "Performance”,
wykorzystujace brzmienia zapisane zard6wno w
grupie USER, jak i na karcie pamigciowej
("CARD") nie beda odtwarzane poprawnie.

L* Nalezy pamigtaé, iz programy "Performance”
skopiowane na karte¢ typu DATA po wyborze
opcji "DIRECT" nie beda brzmiaty prawidtowo,
jezeli zawartos¢ grupy "USER" JV-2080
zostanie zmieniona, lub gdy karta pamigciowa
ze skopiowanym programem "Performance"
zostanie wykorzystana w innym JV-2080.

m Wymiana danych pomigdzy kartg pamigciowa
a wewnetrzng pamiecig instrumentu

Dane zapisane w grupie "USER" wewnetrznej
pamigci JV-2080 i dane zapisane na
opcjonalnych kartach pamigciowych typu
DATA (modele M-512E i M-256E) moga
zosta¢ wymienione.

{ilustr. - str.133/2}

"Source"

Okresla typ danych przeznaczonych do zamiany.

ALL : wszystkie trzy typy danych:
programy "Performance", brzmienia ("Patch"),
oraz zestawy perkusyjne ("Rhythm Set")
PERFORM : programy "Performance”
PATCH : pojedyncze brzmienia ("Patch™)
RHYTHM : zestawy perkusyjne
("Rhythm Set")

Obszar danych przeznaczonych do wymiany

Dla modelu karty pamigciowej M-512E:
USER-ALL <> CARD : cala grupa "USER"
z zawartoscig karty pamigciowej

Dla modelu karty pamieciowej M-256E:
USER-HALF1 < CARD : 1-sza cze$¢ grupy
"USER" z zawartos$cia karty pamigciowej
USER-HALF2 < CARD : 2-ga cze$¢ grupy
"USER" z zawartoS$cig karty pamigciowe;j

Procedura zamiany danych
(tylko w przypadku wybrania opcji ""ALL"
dla typu transmitowanych danych)

W przypadku programu "Performance" grupa
pamigciowa brzmien, do ktorych przypisane
bedg poszezegdlne elementy ("Parts") tego
programu jest zapisana w ramach
indywidualnych ustawien kazdego elementu
(jako parametr "Patch group™). Niniejszym
masz mozliwos$¢ zdecydowania, w jaki sposob
traktowane bedzie to ustawienie po wymianie
danych grupy "USER" i karty pamigciowe;.
Ustawienie to odnosi si¢ jedynie do tych
programoéw "Performance", ktore wykorzystuja
brzmienia zapisane w grupie pamig¢ciowej
"USER".

DIRECT : Przyporzadkowanie
brzmienia dla kazdego elementu programu
"Performance" zostanie przeniesione bez zmian.

Niniejsza opcja przydac si¢ moze
prawdopodobnie w przypadku tymczasowego
kopiowania danych na karte DATA, ktore
zostang nastgpnie przestane z powrotem do
pamigci JV-2080.

¥t Nalezy pamigtac, iz programy "Performance"
wykorzystujace brzmienia z grupy "USER"
przeniesione na karte typu DATA po wyborze
opcji "DIRECT" nie beda brzmiaty prawidtowo

ADAPT : Po przeniesieniu programu
"Performance" z grupy pamieciowej "USER" do
karty pamieciowej DATA wszystkie ustawienia
parametru "Patch group" dla tego programu
zostang zmienione na opcj¢ "CARD". Po
przeniesieniu programu "Performance" z karty
do wewnetrznej pamigci JV-2080 ustawienia
parametru "Patch group" zostang zmienione na
"USER".



Innymi stowy: programy "Performance"
znajdujace si¢ na karcie DATA beda
wykorzystywaty brzmienia rowniez znajdujace
si¢ na tej karcie (brzmienia, ktore zostaly
skopiowane na kart¢ razem z programem),
natomiast programy skopiowane do
wewngtrznej pamigci instrumentu beda
wykorzystywaly brzmienia zapisane w grupie
"USER" (brzmienia, ktore zostaly tam przestane
Wraz z rzeczonym programem).

Niniejsza opcja przydac si¢ moze
prawdopodobnie w przypadku kopiowania
danych na kart¢ DATA, ktora nastgpnie ma
zosta¢ wykorzystana w innym JV-2080.

1¥ Jezeli programy "Performance" zapisane w 1-
szej czesci grupy "USER" (czyli pod adresami 1
- 16) wykorzystuja brzmienia ("Patches")
zapisane w drugiej cz¢écei grupy "USER" (a
wigc pod adresami 65 - 128), wowczas nalezy
sobie zdawa¢ sprawe z nast¢pujacej zaleznosci:
podczas przenoszenia danych na kartg
pamigciowa M-256E z wykorzystaniem opcji
"USER-HALF1 — CARD:ADAPT" brzmienia
nalezgce do drugiej czesci grupy "USER" (65 -
128) NIE zostang przestane na kartg. Elementy
programu, ktore wykorzystuja owe brzmienia
zostang automatycznie przyporzadkowane do
brzmienia fortepianu.

W ten sam sposob, o ile programy
"Performance" zapisane w 2-giej czesci grupy
"USER" (czyli pod adresami 17 - 32)
wykorzystuja brzmienia ("Patches") zapisane w
1-szej czesci grupy "USER" (a wige pod
adresami 1 - 64), wowczas podczas
przenoszenia danych na kart¢ pamigciowg M-
256E z wykorzystaniem opcji "USER-HALF2
— CARD:ADAPT" brzmienia nalezgce do
pierwszej czgéei grupy "USER" (1 - 64) NIE
zostang przestane na karte. Elementy programu,
ktore wykorzystujg owe brzmienia zostang
automatycznie przyporzadkowane do brzmienia
fortepianu jako instrumentu zastepczego.

1. Umies¢ karte typu DATA w ztagczu CARD.

2. Naci$nij przycisk [UTILITY] tak, aby zostat
podswietlony.

3. Nacisnij przycisk [F6] ("Menu"), aby wlaczy¢
wys$wietlanie strony "Menu 2".

4. Naciénij przycisk [F1] ("Card").

5. Nacis$nij przycisk [F4] ("Swap"). Na
wys$wietlaczu pojawi si¢ strona "Swap".

6. Za pomoca przyciskow [<] / [>] ustaw kursor
W pozycji parametru, ktérego ustawienia chcesz
zmienic.

7. Za pomoca pokretta [VALUE], Iub
przyciskow [INC] / [DEC] dokonaj definicji
zadanych ustawien.

8. Nacisnij przycisk [F6] ("Execute") aby
rozpoczaC¢ transmisj¢ danych.

9. Nacisnij kilkakrotnie przycisk [EXIT], aby
powrdcic do strony "Play”, od ktdrej niniejsza
procedura si¢ rozpoczeta.

L* Po przeprowadzeniu procedury wymiany
danych z wyborem opcji "ALL" nalezy
pamietac, iz przeniesione programy
"Performance", wykorzystujace brzmienia
zapisane zarowno w grupie USER, jak i na
karcie pamigciowej ("CARD") nie beda
odtwarzane poprawnie.

L Nalezy pamigtaé, iz dla wymiany danych
typu "PERFORM" automatycznie zostaje
wybrana opcja "DIRECT". Oznacza to, iz
programy "Performance" wykorzystujace
brzmienia zapisane w grupie "USER" nie begda
odtwarzane prawidtowo po pierwszej wymianie
danych.

Ustawienia MIDI

Definicja kanalu odbioru komunikatéw
MIDI (*'Receive Channel')

JV-2080 generuje dzwigki i zmienia swoje
ustawienia wykonawcze na podstawie
komunikatow MIDI otrzymywanych z innych
zewngtrznych urzadzen. Aby przep’yw
komunikatow MIDI byt mozliwy nalezy okresli¢
ten sam numer kanatu przesytu MIDI dla JV-
2080 i sterujacego nim urzadzenia zewnetrznego
(np. klawiatury MIDI).

Lt Szczegoty dotyczace definicji kanatu
przesytu MIDI dla urzadzenia sterujacego
znajdujg si¢ w zatgczonej do niego instrukcji
obstugi.

m Elementy programu "Performance"

Aby moc wykorzystywac program
"Performance", lub za pomocg komunikatéw
MIDI zmienia¢ przypisane do poszczegolnych
elementow programu brzmienia.

Aby graé na zestawie perkusyjnym nalezy
wykorzysta¢ kanal MIDI zdefiniowany dla 10-
go elementu programu "Performance" (patrz:
akapit "Struktura systemu pamigciowego JV-
2080").



1. Wybierz program "Performance", ktory
chcesz wykorzystywaé. Na wyswietlaczu
pojawi si¢ strona "PERFORM Play".

2. Nacisnij przycisk [F4] ("MIDI"). Na
wyswietlaczu pojawi si¢ strona "Part MIDI".

3. Wybierz zadany element programu
"Performance" za pomoca przyciskow sekcji
PART SELECT: [1/9] - [8/16].

Aby wybrac element 9 - 16 nalezy nacisnac
przycisk [1-8/9-16] tak, aby zostat
podswietlony, a nastepnie dokona¢ wyboru za
pomoca przyciskow sekcji PART SELECT [1/9]
- [8/16].

Przycisk ten zacznie pulsowac, a w prawe;j
gornej czesSci wyswietlacza pojawi si¢ numer
wybranego elementu programu "Performance".

{ilustr. - str.135/1}

4. Za pomocg przyciskow nawigacyjnych ustaw
kursor w pozycji okreslajacej warto$¢ parametru
"Channel".

5. Okresl numer kanatu odbioru komunikatow
MIDI za pomoca pokretta [VALUE], lub
przyciskow [INC] / [DEC].

6. Nacisnij przycisk [EXIT] aby powrdci¢ do
strony "PERFORM Play".

Po lewej stronie nazwy grupy pojawi si¢ znak
"*" informujacy o dokonaniu zmian w
oryginalnych ustawieniach wybranego
programu.

1¥ Jezeli podczas wy$wietlania znaku "*"
dokonasz wyboru innego programu
"Performance", lub wytaczysz zasilanie
instrumentu, wowczas dokonane przez Ciebie
modyfikacje ustawien zostang utracone. Chcac
zachowa¢ wprowadzone zmiany nalezy
przeprowadzi¢ procedurg zapisu ("Write").

¥¥ Po wykonaniu punktu 2 powyzszej procedury
nacis$nigcie przycisku [F6] ("Palette") umozliwi
zestawienie ustawien dla o§miu elementow
programu "Performance” (1 - 8, lub 9 - 16) na
jednej stronie wyswietlacza. W ten sposob masz
mozliwo$¢ poréwnania ustawien
poszczegodlnych elementéw programu
"Performance”.

m Indywidualne brzmienia instrumentu - tryb
pracy "Patch"

W celu wykorzystania poszczegolnych brzmien
instrumentu ("Patches"), lub dokonywania
wyboru brzmien za posrednictwem

komunikatow MIDI nalezy zdefiniowa¢ aktywne
kanaty MIDI w nastgpujacy sposob:

1. Nacis$nij przycisk [PATCH] tak, aby zostat
pods$wietlony.

2. Nacisnij przycisk [SYSTEM] tak, aby zostat
podswietlony.

3. Nacisnij przycisk [F3] ("MIDI"). Na
wyswietlaczu pojawi si¢ strona "MIDI Param
1"

W razie pojawienia si¢ strony "MIDI Param 2"
nalezy jeszcze raz nacisng¢ przycisk [F3]
("MIDI").

{ilustr. - str.135/2}

4. Za pomocg przyciskow nawigacyjnych ustaw
kursor w pozycji okreslajacej warto$¢ parametru
"Patch Rx-Ch".

5. Okres$l numer kanatu odbioru komunikatow
MIDI ("MIDI receive channel") za pomocg
pokretta [VALUE], lub przyciskow [INC] /
[DEC].

6. Naci$nij przycisk [EXIT] aby powrocié do
strony "PATCH Play".

Numer kanatu odbioru komunikatow MIDI
pojawi si¢ w prawej gornej czgsci wyswietlacza.

{ilustr. - str.135/3}

Bezposrednia modyfikacja ustawienia
numeru kanalu MIDI na stronie "PATCH
Play"

1. Nacisnij przycisk [RX] tak, aby zostat
podswietlony.

2. Wybierz numer kanatu MIDI za pomoca
przyciskow sekcji PART SELECT [1/9] -
[8/16].

Aby wybra¢ numer 9 - 16 nalezy nacisnaé
przycisk [1-8/9-16] tak, aby zostat
podswietlony, a nast¢pnie dokona¢ wyboru za
pomoca przyciskow sekcji PART SELECT [1/9]
- [8/16].

Zmieniony numer kanalu MIDI pojawi si¢ w
prawej gornej czgsci wyswietlacza.

Warto$¢ parametru "Patch Rx-Ch" na stronie
"MIDI Param 1" zostanie zmieniona
automatycznie.

3. Nacisnij przycisk [RX] tak, aby wylaczy¢
jego podswietlenie.



m Ustawienia umozliwiajace wybor aktywnego
programu "Performance" za posrednictwem
komunikatow MIDI

Chcgc dokonywaé zmian aktualnie wybranego
programu "Performance" za posrednictwem
komunikatow MIDI wysytanych z zewnetrznego
urzadzenia sterujacego, nalezy zdefiniowac t¢
samg warto$¢ dla numeru kanatu przesylu MIDI
urzadzenia sterujacego, oraz parametru
"Performance Control Channel™ ("Performance
Ctrl-Ch™) w JV-2080.

W fabrycznie nowym JV-2080 warto$¢
parametru "Performance Ctrl-Ch" zdefiniowana
jest jako "16". Chcac zmieni¢ t¢ warto$¢ nalezy
przeprowadzié ponizsza procedure.

1. Nacisnij przycisk [PERFORM] tak, aby
zostat podswietlony.

2. Nacisnij przycisk [SYSTEM] tak, aby zostat
pods$wietlony.

3. Naci$nij przycisk [F3] ("MIDI"). Na
wyswietlaczu pojawi si¢ strona "MIDI Param
1"

W razie pojawienia si¢ strony "MIDI Param 2"
nalezy jeszcze raz nacisna¢ przycisk [F3]
("MIDI").

{ilustr. - str.136/1}

4. Za pomocg przyciskow nawigacyjnych ustaw
kursor w pozycji okreslajacej warto$¢ parametru
"Performance Ctrl-Ch".

5. Okre$l numer kanatu MIDI sterujacego
programami "Performance” ("Performance
Control channel") za pomocg pokretta
[VALUE], lub przyciskow [INC] / [DEC].

6. Nacisnij przycisk [EXIT] aby powrdci¢ do
strony "PATCH Play".

Numer kanatu MIDI sterujacego programami
"Performance” ("Performance Control channel")
pojawi sie w prawej gornej czgsci wyswietlacza.

{ilustr. - str.136/2}

Definiowanie wartosci dla parametru
"Device ID Number" oraz dla ogélnych
(systemowych) filtréw MIDI (" Transmit /
Receive Switches'")

Warto$¢ parametru "Device ID Number"
(numeru urzadzenia w standardzie "System
Exclusive™), oraz status filtrow systemowych dla
poszczegolnych komunikatéw MIDI ("transmit /

receive switches") moga by¢ definiowane na
stronach "MIDI Param 1" i "MIDI Param 2"
grupy "SYSTEM".

* "Device ID Number"

Podczas transmisji komunikatéw MIDI typu
"System Exclusive" warto$¢ niniejszego
parametru powinna by¢ wspolna dla dwoch
wspotpracujacych ze sobg urzadzen.

* Filtry systemowe dla poszczegolnych
komunikatow MIDI ("'transmit / receive
switches'™)

"Rx Sys.Excl"

Decyduje, czy komunikaty MIDI typu "System
Exclusive" bedg przez JV-2080 odbierane
(opcja "ON™), czy tez ignorowane (opcja
"OFF").

L Niniejszy parametr nie jest dostepny na
stronie "MIDI Param 1" w trybie pracy "GM
System" (General MIDI).

"Tx Edit Data"

W przypadku modyfikacji ustawien brzmienia
("Patch™), programu "Performance”, lub
zestawu perkusyjnego ("Rhythm Set") ten
parametr decyduje, czy wprowadzane zmiany
bedg przez JV-2080 wysytane jako komunikaty
MIDI typu "System Exclusive" (opcja "ON"),
czy tez nie (opcja "OFF").

Lt Niniejszy parametr nie jest dostepny na
stronie "MIDI Param 1" w trybie pracy "GM
System" (General MIDI).

"Rx GM-ON Message"

Decyduje, czy komunikat MIDI typu "GM-ON"
("GM System On") bedzie przez JV-2080
odbierany (opcja "ON"), czy tez ignorowany
(opcja "OFF").

"Rx Program Change"

Decyduje, czy komunikaty MIDI typu "Program
Change" bedg przez JV-2080 odbierane (opcja
"ON"), czy tez ignorowane (opcja "OFF").

"Rx Bank Select"

Decyduje, czy komunikaty MIDI typu "Bank
Select" beda przez JV-2080 odbierane (opcja
"ON"), czy tez ignorowane (opcja "OFF").

"Rx Control Change"

Decyduje, czy komunikaty MIDI typu "Control
Change" bedg przez JV-2080 odbierane (opcja
"ON"), czy tez ignorowane (opcja "OFF").

"Rx Volume"

Decyduje, czy komunikaty MIDI typu "Volume"
bedg przez JV-2080 odbierane (opcja "ON"),
czy tez ignorowane (opcja "OFF").



"Rx Hold-1"

Decyduje, czy komunikaty MIDI typu "Hold-1"
bedg przez JV-2080 odbierane (opcja "ON"),
czy tez ignorowane (opcja "OFF").

"Rx Pitch Bend"

Decyduje, czy komunikaty MIDI typu "Pitch
Bend" beda przez JV-2080 odbierane (opcja
"ON"), czy tez ignorowane (opcja "OFF").

"Rx Modulation”

Decyduje, czy komunikaty MIDI typu
"Modulation" bg¢da przez JV-2080 odbierane
(opcja "ON™), czy tez ignorowane (opcja
"OFF").

"Rx Aftertouch”

Decyduje, czy komunikaty MIDI typu
"Aftertouch" beda przez JV-2080 odbierane
(opcja "ON™), czy tez ignorowane (opcja
"OFF").

1. Nacisnij przycisk [SYSTEM] tak, aby zostat
pods$wietlony.

2. Naci$nij przycisk [F3] ("MIDI"). Na
wyswietlaczu pojawi si¢ strona "MIDI Param 1"
lub "MIDI Param 2".

Kazdorazowe naci$nigcie przycisku [F3]
("MIDI") spowoduje przetaczanie pomigdzy
tymi dwiema stronami.

{ilustr. - str.137}

3. Za pomocg przyciskOw nawigacyjnych ustaw
kursor w pozycji okreslajacej wartosé
wybranego parametru.

5. Okresl opcje dla wybranego parametru za
pomocg pokretta [VALUE], lub przyciskow
[INC]/ [DEC].

6. Nacisnij przycisk [EXIT] aby powrdci¢ do
strony "PATCH Play".

Definicja indywidualnych filtrow MIDI
("receive switches")

Za pomocg niniejszych parametréw zdefiniowaé
mozna status wigczenia lub wytaczenia filtrow
dla poszczegolnych typéw komunikatéw MIDI,
indywidualnie dla kazdego elementu programu
"Performance", kazdego tonu sktadowego
pojedynczego brzmienia ("Patch™), oraz
kazdego instrumentu nalezgcego do zestawu
perkusyjnego ("Rhythm Set").

m Indywidualne filtry MIDI dla kazdego
elementu programu "Performance”

"Rx Prog Chg"

Decyduje, czy komunikaty MIDI typu "Program
Change" be¢da odbierane (opcja "ON™), lub tez
ignorowane (opcja "OFF") przez poszczegolne
elementy programu "Performance”.

"Rx Volume Switch"

Decyduje, czy komunikaty MIDI typu "Volume
beda odbierane (opcja "ON"), lub tez
ignorowane (opcja "OFF") przez poszczegolne
elementy programu "Performance™.

"Rx Hold-1 Switch"

Decyduje, czy komunikaty MIDI typu "Hold1"
beda odbierane (opcja "ON"), lub tez
ignorowane (opcja "OFF") przez poszczegolne
elementy programu "Performance".

1. Wybierz program "Performance", ktory
checesz wykorzystac 1 wigcz wyswietlanie strony
"PERFORM Play".

2. Nacisnij przycisk [F4] ("MIDI"). Na
wyswietlaczu pojawi si¢ strona "Part MIDI".

3. Wybierz zadany element programu
"Performance" za pomoca przyciskéw sekcji
PART SELECT: [1/9] - [8/16].

Aby wybrac element 9 - 16 nalezy nacisnac
przycisk [1-8/9-16] tak, aby zostat
podswietlony, a nastepnie dokona¢ wyboru za
pomoca przyciskow sekcji PART SELECT [1/9]
- [8/16].

Przycisk ten zacznie pulsowac, a w prawe;j
gornej czesSci wyswietlacza pojawi si¢ numer
wybranego elementu programu "Performance".

{ilustr. - str.138/1}

4. Za pomocg przyciskow nawigacyjnych ustaw
kursor w pozycji okreslajacej zadany parametr.

5. Okresl opcje dla wybranego parametru za
pomocg pokretta [VALUE], lub przyciskow
[INC]/[DEC].

6. Nacisnij przycisk [EXIT] aby powroci¢ do
strony "PERFORM Play".

Po lewej stronie nazwy grupy pojawi si¢ znak
"*" informujacy o dokonaniu zmian w
oryginalnych ustawieniach wybranego
programu.

Lt Jezeli podczas wySwietlania znaku "*"
dokonasz wyboru innego programu
"Performance”, lub wyltaczysz zasilanie
instrumentu, wowczas dokonane przez Ciebie
modyfikacje ustawien zostang utracone. Chcac



zachowa¢ wprowadzone zmiany nalezy
przeprowadzi¢ procedure zapisu ("Write").

L Po wykonaniu punktu 2 powyzszej procedury
nacisni¢cie przycisku [F6] ("Palette") umozliwi
zestawienie ustawien dla o$miu elementow
programu "Performance” (1 - 8, lub 9 - 16) na
jednej stronie wyswietlacza. W ten sposob masz
mozliwo$¢ poréwnania ustawien
poszczegodlnych elementéw programu
"Performance".

L Parametr "Rx Switch" ze strony "Part MIDI"
zostat szczegotowo opisany w podpunkcie
"Ustawienia dotyczace MIDI" znajdujacym si¢
w poprzednim rozdziale niniejszej instrukcji.

m Indywidualne filtry MIDI dla kazdego tonu
sktadowego brzmienia ("Patch™)

"Volume"

Decyduje, czy komunikaty typu "volume" beda
odbierane (opcja "ON"), czy tez ignorowane
(opcja "OFF").

"Pan”
Okresla sposéb interpretacji komunikatéw typu
"Pan".

OFF : komunikaty typu
"Pan" beda ignorowane.

CONTINUOUS : komunikaty typu "Pan" beda
odbierane w kazdym momencie i wptywa¢ beda
na lokalizacje sygnatu w przestrzeni
stereofonicznej.

KEY-ON : Okreslona
lokalizacja sygnatu w przestrzeni
stereofonicznej zostanie wprowadzona w zycie
wraz z poczatkiem brzmienia najblizszego
dzwigku. Jezeli komunikat typu "Pan" zostanie
odebrany przez JV-2080 w trakcie odtwarzania
dzwieku, wowczas lokalizacja sygnatu nie
zmieni si¢ az do momentu rozpoczgcia
odtwarzania nastepnego dzwigku (nacisnigcia
nastgpnego klawisza). W ten sposéb nowe
ustawienie sygnatu w przestrzeni odnosi¢ si¢
bedzie zawsze do nastepnego zagranego
dzwieku, pozostajac bez wplywu na dzwigk
aktualnie odtwarzany.

"Pitch Bend"

Decyduje, czy komunikaty typu "Pitch Bend"
beda odbierane (opcja "ON"), czy tez
ignorowane (opcja "OFF").

"Hold-1"

Decyduje, czy komunikaty typu "Hold-1" beda
odbierane (opcja "ON"), czy tez ignorowane
(opcja "OFF").

"Redamper"

Niniejszy parametr okresla, czy komunikat typu
"Hold-1" otrzymany przez JV-2080 po
zwolnieniu Klawisza, ale jeszcze przed
catkowitym wybrzmieniem generowanego
dzwigku, spowoduje podtrzymanie tego
brzmienia na aktualnie zastanym poziomie. Aby
zapewni¢ takie dziatanie komunikatu, nalezy
wybrac opcje "ON". Chcac wykorzystacé
dziatanie niniejszej funkcji, nalezy rowniez
wybra¢ opcje "ON" dla parametru "Hold-1".
Warto z niej skorzysta¢ przy brzmieniach typu
fortepianu itp.

1. Wybierz brzmienie ("Patch"), ktore chcesz
wykorzystywaé, a nast¢pnie wlacz wyswietlanie
strony "PATCH Play".

2. Nacisnij przycisk [F5] ("LFO&Ctl").

3. Nacis$nij przycisk [F4] ("Ctrl Sw"). Na
wyswietlaczu pojawi si¢ strona "Control
Switch".

4. Za pomocg przyciskow TONE SELECT [1] -
[4] wybierz ton sktadowy, ktérego parametr ma
by¢ modyfikowany.

Podswietlenie wybranego przycisku zacznie
pulsowaé, a w prawej gornej czgséci
wyswietlacza pojawi si¢ numer wybranego
elementu.

{ilustr. - str.138/2}

5. Za pomoca przyciskow nawigacyjnych
wybierz parametr, ktorego ustawienia chcesz
poddac edycji.

6. Zmien warto$¢ wybranego parametru za
pomocg pokretta [VALUE], lub przyciskow
[INC]/ [DEC].

7. Nacisnij kilkakrotnie przycisk [EXIT] aby
powroci¢ do strony "PATCH Play".

Po lewej stronie nazwy grupy pojawi si¢ znak
"*" informujacy o dokonaniu zmian w
oryginalnych ustawieniach wybranego
brzmienia.

1 Jezeli podczas wy$wietlania znaku "*"
dokonasz wyboru innego brzmienia, lub
wylaczysz zasilanie instrumentu, wowczas
dokonane przez Ciebie modyfikacje ustawien
zostang utracone. Chcac zachowad
wprowadzone zmiany nalezy przeprowadzic¢
procedure zapisu ("Write").

¥t Po wykonaniu punktu 3 niniejszej procedury
zachodzi mozliwos$¢ zestawienia ustawien dla



wszystkich czterech tonow sktadowych
edytowanego brzmienia na jednej stronie,
dostgpnej za naci$nigciem przycisku [F6]
("Palette™).

m Indywidualne filtry MIDI dla kazdego
instrumentu perkusyjnego zestawu ("Rhythm
Set")

"Volume"

Decyduje, czy komunikaty MIDI typu "volume™
beda odbierane (opcja "ON"), czy tez
ignorowane (opcja "OFF").

" P an "
Okresla sposob interpretacji komunikatéw typu
"Pan".

OFF : komunikaty typu
"Pan" beda ignorowane.

CONTINUOUS : komunikaty typu
"Pan" beda odbierane w kazdym momencie i
wplywac beda na lokalizacjg sygnatu w
przestrzeni stereofonicznej.

KEY-ON : okre$lona
lokalizacja sygnatu w przestrzeni
stereofonicznej zostanie wprowadzona w zycie
wraz z poczatkiem brzmienia najblizszego
dzwieku. Jezeli komunikat typu "Pan" zostanie
odebrany przez JV-2080 w trakcie odtwarzania
dzwieku, wowczas lokalizacja sygnatu nie
zmieni si¢ az do momentu rozpoczecia
odtwarzania nastgpnego dzwigku (naci$nigcia
nastepnego klawisza). W ten sposob nowe
ustawienie sygnatu w przestrzeni odnosi¢ si¢
bedzie zawsze do nastgpnego zagranego
dzwigku, pozostajac bez wptywu na dzwigk
aktualnie odtwarzany.

"Hold-1"

Decyduje, czy komunikaty typu "Hold-1" beda
odbierane (opcja "ON"), czy tez ignorowane
(opcja "OFF").

1X Jezeli dla parametru "Envelope Mode" (na tej
samej stronie) wybrana zostala opcja "NO-
SUS", wowczas niniejsze ustawienie jest
ignorowane.

1. Wybierz zadane zestaw perkusyjny i wlacz
wyswietlanie strony "RHYTHM Play".

2. Nacisnij przycisk [F5] ("Key Ctl"). Na
wys$wietlaczu pojawi si¢ strona "Control
Param™.

3. Dokonaj wyboru pojedynczego klawisza-
brzmienia perkusyjnego, ktérego ustawienia
maja zosta¢ poddane edycji, za pomoca
przyciskow [E] - [H].

[E] : Wybiera klawisz znajdujacy si¢
oktawe nizej od aktualnie wybranego.

[F] : Wybiera klawisz znajdujacy si¢ o pot
tonu nizej od aktualnie wybranego.

[G] : Wybiera klawisz znajdujacy si¢ o pot
tonu wyzej od aktualnie wybranego.

[H] : Wybiera klawisz znajdujacy sie
oktawe wyzej od aktualnie wybranego.

Numer klawisza i nazwa odpowiadajacego mu
brzmienia perkusyjnego zostanie wyswietlona w
prawym goérnym rogu wyswietlacza.

{ilustr. - str.139}

L¥ Istnieje rowniez mozliwoéé zdefiniowania
brzmienia perkusyjnego przeznaczonego do
edycji za posrednictwem podtaczonej do JV-
2080 klawiatury MIDI (poprzez nacis$nigcie
klawisza odpowiadajacego zadanemu
brzmieniu). W takim przypadku nalezy dla
parametru "Rhythm Edit Key" (strona "Setup"
[SYSTEM] — [F1]"Setup") wybra¢ opcje
"PNL&MIDI". Jestto fabryczne ustawienie
tego parametru.

4. Za pomocg przyciskow nawigacyjnych ustaw
kursor w pozycji parametru, ktorego ustawienia
chcesz zmienic.

5. Zmien warto$¢ wybranego parametru za
pomocg pokretta [VALUE], lub przyciskow
[INC]/ [DEC].

6. Naci$nij przycisk [EXIT] aby powrocié do
strony "RHYTHM Play".

Po lewej stronie nazwy zestawu pojawi si¢ znak
"*" informujacy o dokonaniu zmian w
oryginalnych ustawieniach wybranego zestawu
perkusyjnego.

L¥ Jezeli podczas wyswietlania znaku "*"
dokonasz wyboru innego zestawu, lub
wylaczysz zasilanie instrumentu, wowczas
dokonane przez Ciebie modyfikacje ustawien
zostang utracone. Chcac zachowad
wprowadzone zmiany nalezy przeprowadzic¢
procedure zapisu ("Write").

Lt Szczegdtowy opis strony "Control Param"
znajduje si¢ w podpunkcie p.t. "Zakres dzialania
pitchbendera / brzmienia wzajemnie
wykluczajace / naturalne wybrzmiewanie
dzwiekow" we wczesniejszej czesci niniejszej
instrukcji.

Polaczenie dwéch (lub wiecej) JV-2080 w
celu podwyzszenia polifonii wykonania

"Stack™



Funkcja "Stack" umozliwia szeregowe
potaczenie kilku JV-2080 w celu zwigkszenia
dostepnej wielogltosowosci. Szeregowo
polaczy¢ mozna do 8 instrumentow.

{ilustr. - str.140:

"Usage.." = Konfiguracja trzech JV-2080
"Sequence..." = Kolejno$¢ odtwarzania dzwicku
"Setting value" = Definiowana warto$¢ }

Jezeli dla funkcji "Stack" wybrana zostata opcja
"OFF", wowczas kazdy z potaczonych JV-2080
bedzie jednoczesnie odtwarzat dzwigk na
podstawie kazdego otrzymanego komunikatu
MIDI.

L Funkcja "Stack" nie ma wplywu na
brzmienia, dla ktorych parametr "Key Assign
posiada wybrang opcj¢ "SOLO", lub efekt
<Portamento> (strona "Common Control"
[PATCH] — [F1]"Common" — [F2]"Control")
jest wiaczony (opcja "ON"), a takze dla
zestawow perkusyjnych ("Rhythm Sets").
Brzmienia, ktore posiadaja opcje "SOLO" dla
parametru "Key Assign", oraz wiaczony efekt
<Portamento beda odtwarzane przez pierwszy w
szeregu JV-2080, podczas gdy zestawy
perkusyjne - przez drugi w kolejnosci.

1. Nacisnij przycisk [SYSTEM] tak, aby zostat
pods$wietlony.

2. Naci$nij przycisk [F3] ("MIDI"). Na
wyswietlaczu pojawi si¢ strona "MIDI Param
1",

W przypadku wys$wietlenia strony "MIDI Param
2" nalezy ponownie nacisna¢ przycisk [F3]
("MIDI").

{ilustr. - str.140/2}

3. Za pomocg przyciskow nawigacyjnych ustaw
kursor w pozycji funkcji "Stack".

4. Okresl warto$¢ wybranego parametru za
pomocg pokretta [VALUE] lub przyciskow
[INC]/ [DEC].

5. Naci$nij kilkakrotnie przycisk [EXIT] aby
powrdci¢ do strony "Play".

Definicja komunikatow MIDI dla parametru
glosnosci i efektu "Aftertouch"

O ile JV-2080 sterowany jest za pomocg
komunikatow MIDI, woéwczas dwie opisane
ponizej funkcje umozliwiajg wybodr typu
komunikatow MIDI wykorzystywanych podczas
pracy z instrumentem.

m Wybor typu komunikatu MIDI sterujacego
parametrem glo$nosci ("Volume")

"Volume"

Funkcja ta wybiera typ komunikatu MIDI
sterujacego glosnoscig brzmienia ("Patch"), lub
elementu programu ("Part™).

VOLUME : komunikat typu
"volume" (kontroler nr 7)
VOL&EXP : komunikat typu

"volume" (kontroler nr 7), oraz komunikat typu
"expression” (kontroler nr 11).

m Wybor typu komunikatu MIDI sterujacego
efektem "Aftertouch”

"Aftertouch”
Funkcja ta wybiera typ komunikatu MIDI
sterujgcego dziataniem efektu "Aftertouch".

CHANNEL : komunikaty typu
"Channel Aftertouch" (dziatanie efektu jest
wspolne dla wszystkich klawiszy klawiatury)
POLY : komunikaty typu
"Polyphonic Aftertouch" (dziatanie efektu jest
indywidualnie okreslane dla kazdego klawisza
klawiatury)

CH&POLY : obydwa typy
komunikatow "Aftertouch” jednoczesnie.

1. Nacisnij przycisk [SYSTEM] tak, aby zostat
pods$wietlony.

2. Nacisnij przycisk [F4] ("Control"). Na
wyswietlaczu pojawi si¢ strona "Control
Source".

W przypadku wys$wietlenia strony "Control
Assign" nalezy ponownie nacisna¢ przycisk [F4]
("Control™).

{ilustr. - str.140/3}

3. Za pomocg przyciskdw nawigacyjnych ustaw
kursor w zadanej pozycji.

4. Okresl warto$¢ wybranego parametru za
pomocg pokretta [VALUE] lub przyciskow
[INC]/[DEC].

5. Naci$nij kilkakrotnie przycisk [EXIT] aby
powroci¢ do strony "Play".

¥t Parametry definiowane na stronie "Control
Source" zostaty szczegdtowo opisane w
rozdziale 2 i 3 niniejszej instrukcji.

Ustawienia ogoélne instrumentu i
monitorowanie stanu poszczegélnych
elementow JV-2080



Ustawienia ogdlne

Istnieje mozliwo$¢ zdefiniowania nastepujacych
czterech ustawien ogdlnych instrumentu:

m Kontrast wyswietlacza LCD

"LCD Contrast"

Okreséla kontrast (jaskrawo$¢) wyswietlania
znakow na ekranie wyswietlacza. Im wyzsza
warto$¢ parametru, tym ciemniejszy ekran
wyswietlacza.

m Podtrzymanie dzwigku podczas zmiany
brzmienia lub zestawu perkusyjnego

"Patch Remain”

Okresla, czy aktualnie wykonywane dzwigki
maja brzmie¢ dalej w momencie zmiany
brzmienia lub zestawu perkusyjnego (opcja
"ON"), czy tez maja by¢ zakonczone (opcja
"OFF").

Lt Ustawienia efektow zmieniajg si¢ wraz ze
zmiang aktualnie wybranego brzmienia lub
zestawu perkusyjnego, bez wzgledu na
ustawienia funkcji "Patch Remain". Dlatego tez
w niektorych przypadkach - pomimo wybrania
opcji "ON" dla funkcji "Patch Remain™ -
aktualnie wykonywany dzwigk moze zostaé
sttimiony w momencie zmiany brzmienia z
powodu okreslonych ustawien wykonawczych
efektow.

m Stan pamieci po wlaczeniu zasilania

"Power Up Mode"
Okresdla stan pamigci instrumentu po wlaczeniu
jego zasilania.

LAST-SET : pamig¢ JV-2080
posiada¢ bedzie stan i ustawienia zastane w
momencie ostatniego wylaczenia zasilania
instrumentu.

DEFAULT : do pamieci
operacyjnej JV-2080 wczytane zostanie
brzmienia "USER:001".

m Styl czcionek wyswietlacza

"Character Style"

Wybiera styl duzych czcionek wyswietlanych na
roznych stronach typu "Play", opisujacych
grupe, numer i nazw¢ wybranych danych.

TYPE 1: Czcionka pogrubiona z
pojedyncza spacja

TYPE 2: Czcionka zwykta z pojedyncza
spacja

TYPE 3: Czcionka pogrubiona ze
spacja proporcjonalng

TYPE 4: Czcionka zwykta ze spacja
proporcjonalng

1. Nacisnij przycisk [SYSTEM] tak, aby zostat
pods$wietlony.

2. Nacisénij przycisk [F1] ("Setup™). Na
wyswietlaczu pojawi si¢ strona "Setup".

{ilustr. - str.142}

3. Za pomoca przyciskow nawigacyjnych ustaw
kursor w pozycji parametru, ktorego ustawienia
chcesz zmienic.

4. Zmien warto$¢ wybranego parametru za
pomocg pokretta [VALUE], lub przyciskow
[INC] / [DEC].

¥ W razie wprowadzenia niewlasciwej wartosci
edytowanego parametru nalezy nacisng¢
przycisk [UNDO]. Wéwczas parametrowi temu
zostanie przypisana warto$¢, jaka posiadat on w
momencie zaznaczenia go kursorem.

5. Nacisnij kilkakrotnie przycisk [EXIT] aby
powrdci¢ do strony "Play".

Monitorowanie stanu poszczegélnych
elementow JV-2080

Istnieje mozliwos$¢ sprawdzenia stanu
zainstalowanych we wnetrzu instrumentu kart
rozszerzeniowych, nazwy aktualnie
wykorzystywanej karty typu DATA, oraz stanu
baterii wewngetrznych i zasilajacych karty.

m Kontrola statusu zainstalowanych kart
rozszerzeniowych

<Expansion> A - H

Umozliwia wyswietlenie nazw zainstalowanych
w poszczegdlnych zlaczach kart
rozszerzeniowych. Ztacza, w ktorych nie
zainstalowano zadnej karty oznaczane sg jako "-

m Nazwa karty typu DATA

<Data Card>

Umozliwia wyswietlenie nazwy karty typu
DATA znajdujacej si¢ obecnie w ztaczu CARD.
W przypadku braku karty w tym ztaczu
wyswietlony zostanie komunikat *'------------ .

¥¥ Po wprowadzeniu do ztgcza jednej z
wymienionych ponizej kart w nawiasach podana
zostanie informacja o ich typie.

* Karta typu DATA, ktora nie zostata jeszcze
poddana formatowaniu
— (unknown type)



* Karta typu DATA poddana formatowaniu
przez inny instrument serii JV
— (JV80 type)

* Karta brzmieniowa (*'sound library")
— (JV80 type)

m Kontrola stanu baterii

<Battery Check>
"Internal"

JV-2080 wyposazony jest w bateri¢ zasilajaca
jego wewnetrzng pamigé. Jezeli obok
niniejszego parametru wyswietlony jest
komunikat "OK", woéwczas bateria ta jest w
dobrym stanie. Komunikat "LOW" oznacza, iz
bateria jest bliska roztadowania i zachodzi
koniecznos¢ jak najszybszej jej wymiany w
najblizszym punkcie serwisowym Rolanda.

<Battery Check>
"Data Card>

Kazda karta typu DATA wyposazona jest w
bateri¢ zasilajaca. Jezeli obok niniejszego
parametru wy$wietlony jest komunikat "OK",
woOwczas bateria ta jest w dobrym stanie.
Komunikat "LOW" oznacza, iz bateria jest
roztadowana i zachodzi koniecznos¢ jej
wymiany. Procedura wymiany baterii
zasilajgcej karte pamigciowg znajduje si¢ w
instrukcji obstugi karty.

Lt Z uwagi na ryzyko utraty danych podczas
wymiany baterii w karcie, nalezy jeszcze przed
przeprowadzeniem tej procedury dokonaé zapisu
jej zawarto$ci w pamigci Uzytkownika JV-2080
(grupa "USER"), na zewnetrznym urzadzeniu
MIDI (np. sekwencerze), lub wymieni¢ bateri¢
po umieszczeniu karty w ztgczu JV-2080 i
wilaczeniu jego zasilania.

1. Nacisnij przycisk [SYSTEM] tak, aby zostat
podswietlony.

2. Nacisnij przycisk [F6] ("Info"). Na
wys$wietlaczu pojawi si¢ strona "System
Information 1", lub ""System Information 2".

Kazdorazowe nacisnigcie przycisku [F6]
spowoduje przelaczanie pomigdzy tymi
stronami.

{ilustr. - str.143/1+2}

3. Nacisnij kilkakrotnie przycisk [EXIT] aby
powr6ci¢ do strony "Play".

m Informacja o odbieranych komunikatach
MIDI dla elementéw programu "Performance",
lub systemu GM

Istnieje mozliwo$¢ monitorowania komunikatow
nadchodzacych do JV-2080 dla kazdego
elementu aktualnie wykorzystywanego
programu "Performance" lub systemu GM. Jest
to wygodny sposob na sprawdzenie, czy JV-
2080 poprawnie reaguje na wysylane z
zewngtrznego zrodta komunikaty MIDI.

1. Nacisnij przycisk [PERFORM] aby wlaczy¢
wys$wietlanie strony "PERFORM Play", lub
wcisnij 1 przytrzymaj przycisk [SHIFT], a
nastgpnie nacisnij przycisk [PERFORM] w celu
wyswietlenia strony "GM Play".

2. Nacisnij przycisk [F6] ("Info"). Na
wyswietlaczu pojawi si¢ strona "Part
Informaton".

{ilustr. - str.144/1+2+3}

3. Nacisnij kilkakrotnie przycisk [F6] ("Menu")
w celu przetaczenia pomigdzy poszczegdlnymi
stronami menu, a nastgpnie wybierz strong
odpowiadajacg interesujagcemu Cig
komunikatowi MIDI za pomocg przyciskow
[F1] - [F5].

Strona "Part Information" sktada si¢ z trzech
menu dla programéw "Performance" i dwoch
dla systemu GM.

Modulation [F1] ("Mod")
Breath [F2] ("Breath")
Foot [F3] ("Foot™)
Volume [F4] ("Volume™)
Pan [F5] ("Pan™)
Expression [F1] ("Exp"™)
Hold-1 [F2] ("Hold")
Pitch Bend [F3] ("Bend")
Channel Aftertouch [F4] ("Aft™)

Voices (polifonia instr.)  [F5] ("Voices")

¥¥ Na stronie "Voices" informujacej o aktualnie
dostepne;j liczbie glosow instrumentu komunikat
"(rest 0)*" oznacza wykorzystanie w danym
momencie doktadnie 64 gtosow, podczas gdy
komunikat "(rest 0)**"* oznacza przekroczenie
liczby 64 wykorzystywanych jednocze$nie
glosow.

wylacznie dla programu "Performance":

System Control 1 [F1] ("Sys 1")
Komunikaty MIDI zdefiniowane dla kontrolera
systemowego "System Control 1" ([SYSTEM]
— [F4]"Control")

System Control 2 [F2] ("Sys 2")



Komunikaty MIDI zdefiniowane dla kontrolera
systemowego "System Control 2" ([SYSTEM]
— [F4]"Control")

4. Nacisnij przycisk [EXIT] aby powrdci¢ do
strony "Play".

ROZDZIAL 4
SUPLEMENTY

* Lista funkcji dostgpnych na stronach
glownych wyswietlacza

* Lista najczeSciej spotykanych problemow
eksploatacyjnych

* Komunikaty btedéw systemowych JV-2080
* Dane techniczne instrumentu

Lista funkcji dostepnych na stronach
gléwnych wyswietlacza

Organizacja systemu JV-2080

Dziatanie systemu JV-2080 oparte jest na
czterech podstawowych elementach: tonach
skladowych (ang. "Tones"), brzmieniach
("Patches"), zestawach brzmien perkusyjnych -
w skrocie: zestawach perkusyjnych (ang.
"Rhythm Sets™), oraz programach
""Performance’’ (ang. "Performances").

m Tony sktadowe

Dla JV-2080 "ton sktadowy" to najmniejsza
cz¢s$¢ generowanego dzwigku. Uzytkownik nie
moze jednak gra¢ na pojedynczym tonie
sktadowym. Najmniejszym elementem
mozliwym do wybrania i gry jest brzmienie
("Patch™), dla ktorego tony sg elementami
sktadowymi (istnieje jakkolwiek mozliwos¢
zbudowania brzmienia z jednego tylko tonu
sktadowego, umozliwiajac w ten sposob gre na
pojedynczym tonie - przyp. thum.). Kazdy ton
skladowy posiada wewngtrzng strukture oparta o
pig¢ nastepujacych elementow:

{ilustr. - str.146:

"LFO 1" = Generator LFO1

"LFO 2" = Generator LFO2

"WG" = Generator drgan podstawowych WG
"TVF" = Filtr TVF

"TVA" = Wzmacniacz TVA

"Pitch Envelope" = Obwiednia wysokosci
dzwigku

"TVF Envelope" = Obwiednia filtra

"TVA Envelope" = Obwiednia wzmacniacza

"audio signal" = sygnat audio
"control signal" = sygnat sterujacy }

WG (Generator drgan podstawowych)

Okresla drganie podstawowe (lub préobke
dzwickows) - tzw. "waveform" - na ktérym
oparty jest ton sktadowy, oraz okresla sposob w
jaki zmienia¢ si¢ bedzie w czasie wysokos¢
generowanego dzwicku.

JV-2080 dysponuje 448 typami drgan
podstawowych (probek dzwigkowych): 255 w
banku INT-A, oraz 192 w banku INT-B.
Wszystkie brzmienia przechowywane w pamigci
JV-2080 zbudowane sa z tondw sktadowych
opartych na owych drganiach podstawowych.

TVF (Filtr sterowany w czasie rzeczywistym)
Okresla sposéb filtrowania (ttumienia
wybranych pasm czestotliwosci) sygnatu tonu
sktadowego.

TVA (Wzmacniacz sterowany w czasie
rzeczywistym)

Okresla poziom (glo$nos¢) sygnatu, oraz jego
lokalizacje w przestrzeni stereofoniczne;j.

Obwiednia ("Envelope™)

Obwiednia okresla sposdb wprowadzania zmian
poszczegoblnych parametrow w czasie. Istnieja
osobne obwiednie dla wysokosci dzwicku
("Pitch"), filtrowania sygnatu ("TVF"), oraz
glosnosci ("TVA"). Przyktadowo: chcac
zdefiniowac sposob w jaki brzmie¢ begdzie
poczatek dzwicku, lub w jak dtugo bedzie on
wybrzmiewac, nalezy postuzy¢ si¢ ustawieniami
obwiedni wzmacniacza ("TVA").

LFO ("Low frequency oscillator™)

LFO, to generator niskich czestotliwosci
produkujacy sygnat o bardzo wydtuzonym
cyklu, ktéry moze by¢ wykorzystany do
modulacji pracy innych urzadzen. Istnieja dwa
generatory LFO, a kazdy z nich przypisany by¢
moze do modutow "WG" (wysokos¢ dzwigku),
"TVF" (filtrowanie), oraz "TVA" (glo$nos¢).
Kiedy generator ten wptywa na modut "WG",
wowczas produkowany jest efekt wibracji.
Potaczenie LFO z parametrem "Cutoff
frequency modutu "TVF" daje efekt typu "wah-
wah", natomiast podobne potaczenie z modutem
"TVA" powoduje efekt tremolo.

m Brzmienie ("Patch")

Typ dzwigku generowanego przez JV-2080
zalezy od wyboru "instrumentu", czyli tzw.
brzmienia ("Patch"). Kazde brzmienie ztozone
jest z 1 - 4 tondéw sktadowych ("Tones").

{ilustr. - str.146/2:
"Example 1:..." = Przyklad 1: brzmienie
("Patch") ztozone tylko z jednego tonu
sktadowego (tony 2 - 4 s3 wylaczone).



"Example 1:..." = {rzyklad 2: brzmienie
("Patch") ztozone z czterech tonow sktadowych.

¥

Poprzez wlaczanie i wytaczanie poszczegdlnych
tonow sktadowych podejmuje si¢ decyzje, ktore
z nich beda styszalne (wykorzystywane).

Istnieje rowniez mozliwo$¢ zdecydowania w
jaki sposob poszczegolne tony sktadowe zostang
ze sobg polaczone (parametr "Structure").

m Zestaw brzmien perkusyjnych ("Rhythm Set")

Zestaw brzmien perkusyjnych (w skrocie:
zestaw perkusyjny) jest grupg brzmien wielu
instrumentéw uderzanych. Przy wykorzystaniu
klawiatury MIDI do sterowania praca JV-2080
do kazdego jej klawisza przypisane jest inne
brzmienie.

Kazde pojedyncze brzmienie perkusyjne
posiada wewnetrzna strukture oparta o cztery
glowne elementy: generator WG, filtr TVF,
wzmachiacz TVA i obwiednie ("Envelope").
Szczegdtowy ops tych elementéw znajduje si¢ w
akapicie powyzej.

{ilustr. - str.147/1:

"Rhythm Tone..." = Pojedyncze brzmienie
perkusyjne

"Note Number" = Klawisz nr }

m Program "Performance ("Performance")

Program "'Performance' sktada si¢ z 16
elementow ("Parts"), do ktorych przypisac
mozna 15 brzmien ("Patches") i jeden zestaw
perkusyjny (dla elementu nr 10). Program
"Performance" umozliwia jednoczesne uzycie
do 16 pojedynczych brzmien instrumentalnych,
ktére mozna wykorzystywac jako jedno
brzmienie instrumentu (opcja "layer), lub
przypisa¢ do oddzielnych fragmentow
klawiatury i wykonywaé rézne partie
instrumentalne w tym samym czasie.

{ilustr. - str.127/2}

Tryb pracy ""Performance” ([PERFORM])
¥¥ Ogolne ustawienia catego programu
"Performance" oznaczone sg symbolem "¥X".
Pozostate parametry sg indywidualnymi
ustawieniami kazdego elementu programu.

[F1] ("Common")

¥¥ Nazwa programu "Performance"
¥t Parametr tempa ("clock™) dla programu

[F2] ("K.Range")

zakres klawiatury przypisany do elementu
[F3] ("Part")

parametry: "Patch Group/Number", "~

Volume", "~ Pan", strojenie, polifonia
brzmienia

[F4] ("MIDI")
ustawienia dotyczace systemu MIDI
[F5] ("Effects”)

[F1] ("General™) sposdb
polaczenia toréw efektowych

[F2] ("EFX Prm") L* typ efektu
EFX

[F3] ("EFX CtI") 2e3
zastosowanie sterownikow MIDI do modyfikacji

ustawien efektu EFX

[F4] ("Chorus") 2e3
ustawienia efektu typu "Chorus"
[F5] ("Reverb™) 2e3

ustawienia efektu typu "Reverb"
[F6] ("Info™)

Monitorowanie nadchodzacych komunikatéw
MIDI

*) Kazdorazowe nacisnigcie przycisku [F6]
("Menu") powoduje zmiang funkcji przyciskow
[F1] - [F5].

Przycisk funkcyjny Typ
monitorowanych komunikatow

[F1] ("Mod") Modulation
[F2] ("Breath") Breath
[F3] ("Foot™) Foot

[F4] ("Volume™) Volume
[F5] ("Pan") Pan

[F1] ("Exp") Expression
[F2] ("Hold") Hold-1
[F3] ("Bend") Pitch Bend
[F4] ("Aft") Channel
Aftertouch

[F5] ("Voices") Voices

(polifonia instr.)

[F1] ("Sys 1) System
Control 1 - Komunikaty MIDI zdefiniowane dla
kontrolera systemowego "System Control 1"

[F2] ("Sys 2") System
Control 2 - Komunikaty MIDI zdefiniowane dla
kontrolera systemowego "System Control 2"

Tryb pracy "Patch™ ([PATCH])



*) Parametry oznaczone symbolem "3t"
stanowig ogodlne ustawienie dla catego
brzmienia (wszystkich tonow sktadowych).
Parametry nieoznaczone sg indywidualnie
definiowane dla kazdego tonu sktadowego.

[F1] ("Common")

[F1] ("General") %t Nazwa brzmienia,
glosnosée, lokalizacja, zakres dziatania
pitchbendera, kategoria brzmieniowa,
transpozycja oktawowa, tempo (“clock") etc.

[F2] ("Control") %t sposob
odtwarzania brzmienia, efekt "Portamento”,
wykorzystanie kontrolerow MIDI do
modyfikacji ustawien poszczegdlnych
parametréw

[F3] ("Struct") %t wewngtrzne
struktura tonu sktadowego

[F4] ("K.Range") zakres aktywnej
klawiatury

[F5] ("V.Range™) zakres dynamiki gry
wyzwalajacej brzmienie

[F2] ("WG™)

[F1] ("WG Prm™) wybor
drgania podstawowego ("waveform"), wlaczanie
+ wylaczanie poszczegdlnych tondw, opdznienie
brzmienia etc.

[F2] ("Pitch")  wysoko$¢ tonu

[F3] ("Pch Env") obwiednia wysokosci
dzwieku

[F3] ("TVF")

[F1] ("TVF Prm"wykorzystanie filtra
do zmiany barwy tonu
[F2] ("TVF Env") obwiednia

filtra
[F4] ("TVA")

[F1] ("TVA Prm")
lokalizacja tonu

[F2] ("TVA Env")
wzmacniacza (glo$nosci tonu)

glosnosé i

obwiednia

[F5] ("LFO&CtI™)

[F1] ("LFO1") wykorzystanie efektu
wibrato lub tremolo

[F2] ("LFO2") wykorzystanie efektu
wibrato lub tremolo

[F3] ("Control") wykorzystanie
sterownikow MIDI dla ustawien tonu

[F4] ("Ctrl SW") sposdb odbierania
komunikatow MIDI

[F6] ("Effects™)

[F1] ("General") struktura potaczen
torow efektowych

[F2] ("EFX Prm™) L* typ efektu
EFX

[F3] ("EFX Ctl") £t wykorzystanie
sterownikow MIDI dla efektow

[F4] ("Chorus") ¥ ustawienia efektu
"Chorus"

[F5] ("Reverb") Xtustawienia efektu
"Reverb"

Tryb pracy "Rhythm Set" ([RHYTHM])

1¥ Symbolem "¥X" oznaczone sg ustawienia
ogolne dla catego zestawu perkusyjnego.
Niezaznaczone elementy stanowig indywidualne
ustawienia kazdego pojedynczego brzmienia
instrumentu perkusyjnego.

Lt Symbol "#" oznacza element, ktory wplywa
na ustawienia programu "Performance™
aktualnie rezydujacego w pamieci operacyjne;j
instrumentu.

1t Przyciski [F2] ("Key WG") i [F4] ("Key
TVA") umozliwiaja przetaczanie pomiedzy
dwoma ekranami podwojnych stron
wyswietlacza.

[F1] ("Common™)
1t Nazwa zestawu perkusyjnego
[F2] ("Key WG")

wybor drgania podstawowego
("waveform"), wlaczanie + wyltaczanie
poszczegolnych brzmien perkusyjnych,
wysokos¢ dzwieku

obwiednia wysokosci

[F3] ("Key TVF")
wykorzystanie filtra do zmiany barwy

tonu
obwiednia filtra TVF

[F4] ("Key TVA™)
glosnos¢ i lokalizacja tonu
obwiednia wzmacniacza (glosnosci
tonu) TVA
[F5] ("Key Ctl")
zakres dziatania pitchbendera,
wzajemne wykluczanie si¢ brzmien, naturalne
wybrzmienie dzwigkow, sposob odbierania

komunikatéw MIDI

[F6] ("Effects™)



[F1] ("General™) struktura potaczen
torow efektowych

[F2] ("EFX Prm™) 1t typ efektu
EFX

[F3] ("EFX Ctl") £¥ wykorzystanie
sterownikow MIDI dla modyfikacji parametrow
efektu EFX

[F4] ("Chorus") &t ustawienia efektu
"Chorus"

[F5] ("Reverb™) &t ustawienia efektu
"Reverb"

Tryb pracy ""GM System™ (General MIDI)
([SHIFT]+[PERFORM])

L* Symbolem "¥¥" oznaczone sg ogdlne
ustawienia systemu GM. Nieoznaczone
parametry definiowane sg indywidualnie dla
kazdego elementu programu.

[F4] ("Part™)

ustawienia dotyczace wyboru brzmienia,
glosnosci, lokalizacji i wysokos$ci

[F5] ("Effects™)

[F1] ("General) sposéb potaczenia
torow efektowych

[F2] ("EFX Prm") Lt typ efektu
EFX

[F3] ("EFX Ctl") %t zastosowanie
sterownikow MIDI do modyfikacji ustawien
efektu EFX

[F4] ("Chorus™) XX ustawienia efektu
typu "Chorus"

[F5] ("Reverb"™) ¥ ustawienia efektu
typu "Reverb"

[F6] (“Info")

Monitorowanie nadchodzacych komunikatéw
MIDI

*) Kazdorazowe nacisnigcie przycisku [F6]
("Menu") powoduje zmiane funkcji przyciskow
[F1] - [F5].

Przycisk funkcyjny Typ
monitorowanych komunikatéw

[F1] ("Mod") Modulation
[F2] ("Breath") Breath
[F3] ("Foot™) Foot

[F4] ("Volume™) Volume
[F5] ("Pan") Pan

[F1] ("Exp") Expression
[F2] ("Hold™) Hold-1
[F3] ("Bend") Pitch Bend
[F4] ("Aft") Channel
Aftertouch

[F5] ("Voices™) Voices
(polifonia instr.)

Tryb pracy ""System" ([SYSTEM])

1t Ustawienia systemowe dotyczg dziatanie
catego JV-2080.

L¥ Przyciski [F3] ("MIDI"), [F4] ("Control") i
[F6] ("Info") umozliwiaja przetaczanie
pomiedzy kolejnymi ekranami podwdjnych
stron wyswietlacza.

[F1] ("Setup”)

Ustawienia ogolne

Sposob wyboru brzmien instrumentéw
perkusyjnych

Zegar MIDI (tempo)

[F2] ("Tune")
Strojenie instrumentu
[F3] ("MIDI")

Kanat odbioru MIDI dla brzmienia

Wybbér programéw "Performance”
poprzez MIDI

Szeregowe taczenie kilku JV-2080

Parametr "Device ID Number" oraz
filtry MIDI

[F4] ("Control™)

Typy komunikatéow MIDI (kontrolery
MIDI)

Podtrzymanie zmian wprowadzanych
przez kontrolery MIDI

Typ komunikatu MIDI podczas
synchronizacji z interwalem czasowym
pomiedzy kolejnymi naci$nieciami pedatu

Typ komunikatu MIDI sterujacego
glosnoscia ("Volume")

Typ komunikatu MIDI sterujacego
funkcja "Aftertouch".

[F5] ("Preview™)

Wybér typu fraz demonstracyjnych dla
brzmienia

[F6] (“Info")

Sprawdzenie statusu instalacji kart
rozszerzeniowych

Sprawdzenie nazwy wykorzystywanej
karty typu DATA

Sprawdzenie stanu baterii

Tryb pracy "Utility” ([UTILITY])



¥t Kazdorazowe naci$niecie przycisku [F6]
("Menu") powoduje przetaczanie pomigdzy
stronami <Menul> - <Menu3>.

L Po wlaczeniu trybu pracy "GM System"
nastepujace funkcje przestaja by¢ dostepne:
<Menul> : [F1] ("Write"), [F4] ("Xfer"), oraz
[F5] ("Protect")

<Menu2> : [F1] ("Card")

strona <Menul>
[F1] ("Write")

Zachowanie stworzonego brzmienia

Zapis do wewngtrznej pamigci
Zapis na karcie pamigciowej

[F2] ("Copy")

Kopiowanie wybranych ustawien
tryb "Performance™: elementy programu

efekty
nazwa
programu
tryb "Patch™: tony
sktadowe brzmienia
efekty
nazwa
brzmienia
tryb "Rhythm Set": brzmienia
perkusyjne
nazwa
zestawu
tryb "GM System"": efekty
[F3] ("Init")

Inicjalizacja wybranych ustawien

Przywrocenie standardowych wartosci
wybranym parametrom

Przywrocenie fabrycznej zawartosci
grupy pamieciowej "USER"

Inicjalizacja ustawien systemu GM

[F4] ("Xfer")

Transmisja danych

Wysytanie (zapis) danych do
zewnetrznego urzadzenia MIDI

Wysylanie danych do karty
pamigciowej typu DATA

Wysylanie danych do wewngtrznej
pamigci instrumentu

[F5] ("Protect")

Zabezpieczenie wewngtrznej pamigci przed
zapisem

strona <Menu2>

[F1] ("Card")

Ustawienia dotyczace kart typu DATA
[F1] ("Format"™) Formatowanie Karty
[F2] ("Rename") Edycja nazwy karty
[F3] ("Copy"™)  Transmisja danych
pomigdzy karta DATA a pamigcia JV-2080
[F4] ("Swap")  Wymiana danych
pomigdzy karta DATA a pamigcia JV-2080

strona <Menu3>
[F1] ("Factory™)

Przywrocenie fabrycznych ustawien wszystkim
parametrom JV-2080

Najczesciej spotykane problemy
eksploatacyjne

W przypadku braku sygnatu wyjsciowego
instrumentu, lub jego niewlasciwej pracy, nalezy
sprobowa¢ odpowiedzie¢ Sobie na wszystkie
postawione ponizej pytania, a nastepnie
zastosowac¢ si¢ do odnosnych polecen. Jezeli
ich wypeienie nie przyniesie oczekiwanego
rozwigzania problemu, nalezy skontaktowacé si¢
z najblizszym serwisem Rolanda.

Nie slycha¢ zadnego dzwieku

* Czy potencjometr [VOLUME] nie jest
zamknigty?

— Sprawdz, w jakiej pozycji znajduje si¢
potencjometr [VOLUME], oraz odpowiedni
potencjometr glosnosci w wykorzystywanym
wzmacniaczu lub mikserze.

* Czy polaczenia zostaly wykonane
prawidlowo?

— Jezeli sygnat JV-2080 jest styszalny w
shuchawkach, wowczas istnieje mozliwo$¢, iz
uszkodzone s3 przewody taczace instrument ze
wzmacniaczem, lub sam wzmacniacz (mikser)
nie dziata prawidtowo. Sprawdz ponownie
potaczenia wszystkich wykorzystywanych
urzadzen, oraz ich stan techniczny.

* Czy kanat przesytu MIDI zostat prawidlowo
zdefiniowany?

— Upewnij Sig, czy kanal przesytu MIDI
("MIDI transmit channel") zdefiniowany dla
zewngtrznego urzadzenia jest taki sam, jak kanat
odbioru MIDI ("MIDI receive channel™)
zdefiniowany dla JV-2080.

* Czy ustawienia poziomu dla poszczeg6élnych
tonoéw sktadowych, brzmien i elementow
programu "Performance" nie majg zbyt niskich
wartosci?

— Sprawdz ponownie ustawienia parametru
poziomu sygnatu dla poszczeg6lnych tonéw
sktadowych, brzmien i elementéw programu
"Performance”.



* Czy poszczegodlne tony sktadowe, lub
elementy programu nie sg wylaczone?

— Sprawdz ustawienia w*aczenia / wylaczenia
poszczego6lnych tondw sktadowych oraz
elementow programu.

* Czy zakresy aktywnej klawiatury zostaty
zdefiniowane prawidtowo?

— Sprawdz ustawienia zakresu aktywne;j
klawiatury dla poszczegdlnych tonow
sktadowych oraz elementow programu.

* Czy parametr glto$no$ci nie zostal zmniejszony
poprzez komunikat MIDI typu "Volume"
(gtosnosci), lub "Expression" (pedatu
ekspresji)?

— Parametr glo$nosci powroci do normy po
wylaczeniu i ponownym wilaczeniu zasilania
instrumentu. Po wlaczeniu trybu pracy
"Performance" lub "Rhythm Set" nadchodzace
komunikaty MIDI moga by¢ monitorowane na
stronie "Part Information”.

* Czy ustawienia efektow sg prawidtowe?
— Sprawdz aktualne wartosci takich
parametréw jak: "Efect On/Off", "Efect
Balance", czy "Level".

* Czy wybrane zostalo wlasciwe wyjscie audio?
— Sprawdz aktualne ustawienia parametrow
"Output Assign”, oraz "EFX Output Assign".

Wybér brzmien jest niemozliwy

* Czy parametr [RX] jest wiaczony?

— Po wlaczeniu przycisku [RX] na stronie
"PATCH Play" przyciski [A] - [H] (PART
SELECT [1/9] - [8/16]) stuza do zmiany
aktualnie wybranego kanatu MIDI. Nalezy
wylaczy¢ przycisk [RX].

Wybér programu ""Performance" jest
niemozliwy

* Czy parametr [RX] jest wlaczony?

— Po wlgczeniu przycisku [RX] na stronie
"PERFORM Play" przyciski [A] - [H] (PART
SELECT [1/9] - [8/16]) stuzg do wigczania i
wylaczania poszczegolnych elementow
programu. Nalezy wyltaczy¢ przycisk [RX].

Wyboér elementu programu przeznaczonego
do edycji jest niemozliwy

* Czy parametr [RX] jest wlaczony?

— Po wlgczeniu przycisku [RX] na stronie
"PERFORM Play" przyciski [A] - [H] (PART
SELECT [1/9] - [8/16]) stuzg do wiaczania i
wylaczania poszczegolnych elementow
programu. Nalezy wylaczy¢ przycisk [RX].

Wysokos$¢ dzwieku jest nieprawidlowa

* Czy ustawienie parametru "Master Tune" jest
wlasciwe?
— Sprawdz ustawienie niniejszego parametru.

* Czy wybrana jest opcja "Scale Tune"?
— Sprawdz ustawienie niniejszego parametru.

* Czy ustawienia wysokosci dzwigku dla
kazdego tonu sktadowego i elementu programu
sa prawidlowe?

— Sprawdz ustawienia wszystkich tych
parametrow.

* Czy zaklocenie wysokosci generowanego
dzwigku nie mogto by¢ spowodowane
komunikatem typu "pitch bend" wystanym z
zewnetrznego urzadzenia MIDI?

— Wysokos¢ dzwicku powrdci do normy po
wylaczeniu i ponownym wiaczeniu zasilania
instrumentu. Po wilaczeniu trybu pracy
"Performance™ lub "Rhythm Set" nadchodzace
komunikaty MIDI moga by¢ monitorowane na
stronie "Part Information".

Efekty nie maja wplywu na brzmienie
instrumentu

* Czy przyciski [EFX], [CHORUS] i
[REVERB] nie sg wytaczone?

— Naci$nij odpowiedni przycisk tak, aby zostat
on podswietlony.

* Czy poszczegolne ustawienia efektow zostaty
prawidlowo zdefiniowane?

— Jezeli parametry typu "~ Send Level"
posiadaja wartos¢ "0", wowczas dany efekt nie
ma wpltywu na brzmienie. Nalezy sprawdzi¢
warto$¢ kazdego z tych parametrow.

— Nawet jezeli warto§¢ powyzszego parametru
jest wyzsza od "0" efekt nie bgdzie miat wplywu
na brzmienia, jezeli warto$¢ parametréow "EFX
Output Level”, "Chorus Level”, lub "Reverb
Level" posiadaja wartos$¢ "0". Nalezy
sprawdzi¢ warto$¢ kazdego z tych parametrow.

— Jezeli dla parametru "Output Assign”
wybrano opcje "MIX", "DIR1" lub "DIR2",
wowczas brzmienie efektow nie bedzie
wysyltane na glowne wyjscie instrumentu.

— Jezeli dla kazdego elementu programu
parametr "Output Assign zdefiniowany jest jako
"PAT-A - C", wowczas sygnal wysytany bedzie
na wyjscie zdefiniowane ustawieniem parametru
"Output Assign" dla kazdego brzmienia
wykorzystywanego przez program. Jezeli teraz
dla parametru "Output Assign" zdefiniowanego
dla poszczegdlnych tonow sktadowych
wykorzystywanych brzmien wybrano opcje¢



"MIX", "DIR1", lub "DIR2", wowczas
ustawienie to bedzie wyswietlane na stronie
"General" dla efektow, jednak sygnat z efektow
nie bedzie wysylany na wyjscie instrumentu.

Komunikaty MIDI nie sa poprawnie
odbierane przez JV-2080

* Czy kanat odbioru komunikatow MIDI oraz
filtry MIDI zostaly zdefiniowane poprawnie?
— Sprawdz ustawienia kana*u odbiory MIDI
("MIDI receive channel") oraz poszczegdlnych
filtréw komunikatow MIDI.

* Czy ustawienia komunikatow typu "System
Exclusive" sa zdefiniowane poprawnie?

— Aby umozliwi¢ przesyt komunikatow typu
"System Exclusive", nalezy wybra¢ to samo
ustawienie parametru "Device ID Number" dla
polaczonych ze sobg urzadzen, a filtr "System
Exclusive" musi zosta¢ w3gczony (opcja "ON").
Poza tym, chcgc umozliwié¢ zastapienie danych
w grupie pami¢ciowej "USER", nalezy
wylaczy¢ zabezpieczenie przed komunikatami
"System Exclusive" ("Protect Switch™).

* Czy na wyswietlaczu nie znajduje si¢ obecnie
strona "ROM Play"?

— W trakcie wyswietlania strony "ROM Play"
wszystkie komunikaty MIDI wysytane do JV-
2080 bedg ignorowane.

Nie mozna wykorzystaé karty typu DATA

* Czy karta typu DATA (model M-512E, lub M-
256E) zostata poddana formatowaniu?

— Niesformatowana karta typu DATA nie moze
by¢ wykorzystana do wspotpracy z JV-2080.
Przeprowadz procedure inicjalizacji karty.

* Czy nie uzywasz karty, ktora nie jest
kompatybilna z JV-20807?

Nie ma mozliwo$ci odczytu danych z innych
kart, niz przeznaczonych dla serii JV (JV-2080 /
1080 /1000 /90 /80 /880). Nie ma rowniez
mozliwosci zapisu na kartach, ktore
formatowane byty na urzadzeniach innych niz
JV-2080 lub JV-1080.

Utwoér MIDI (""Song'") nie jest odtwarzany
prawidlowo

* Czy nie rozpoczates odtwarzania utworu od
jego srodka?

— Komunikat "GM System On" dla plikow
muzycznych w formacie GM znajduje si¢ na
samym ich poczatku. W niektorych
przypadkach taki utwor nie moze by¢
prawidlowo odtworzony, jezeli uprzednio
instrument nie otrzymat rzeczonego komunikatu.

* Czy nie odtwarzasz danych muzycznych
zapisanych w formacie GS?

— Poniewaz JV-2080 jest urzadzeniem
kompatybilnym z systemem GM, w niektorych
przypadkach dane zapisane w formacie GS
moga nie by¢ odtwarzane prawidtowo.

Komunikaty bledéw systemowych

W przypadku wystapienia bledu w trakcie
wykonywania operacji, lub niemoznos$ci
kontynuacji danej procedury na ekranie
wyswietlacza pojawi si¢ komunikat informujacy
o typie zaistniatego bledu systemowego.
Poréwnaj 6w komunikat z ponizsza lista i
podejmij odpowiednie srodki zaradcze.

Komunikaty wyszczego6lnione sa w kolejnosci
alfabetycznej.

* "Battery Low"

przyczyna:

Wewngtrzna bateria podtrzymujaca dane w
grupie "USER" jest bliska roztadowania.
czynnoS$ci zaradcze:

Skontaktuj si¢ z najblizszym serwisem Rolanda
w celu wymiany baterii.

* "Data Card Bettery Low"

przyczyna:

Bateria zasilajaca karte jest bliska roztadowania.
czynnosci zaradcze:

Zgodnie z opisem w instrukcji obstugi karty
wymien bateri¢ zasilajaca.

* "Data Card Not Properly Formatted"

przyczyna:

W zlaczu znajduje si¢ karta, ktora nie byta
formatowana.

czynnosci zaradcze:

Przeprowadz procedure formatowania
(inicjalizacji) karty.

przyczyna:

W zlaczu znajduje si¢ karta dla innego
urzadzenia, lub karta tylko do odczytu (np.
SOUND LIBRARY CARD serii PN-JV80).
czynno$ci zaradcze:

Wprowadz do ztacza CARD karte typu DATA,
na ktorej JV-2080 moze zapisywac dane (karte
pamigciowa model M-512E, lub M-256E) i
ponownie sprobuj wykona¢ operacj¢ zapisu.

* "Data Card Not Ready"

przyczyna:

Karta typu DATA nie jest umieszczona w
ztaczu, lub jest w nim umieszczona
nieprawidlowo (nie do samego konca).



czynnosci zaradcze:
Umies$¢ karte w zlaczu w prawidlowy sposob.

* "Data Card Write Protected"

przyczyna:

Przetacznik zabezpieczajacy dane na karcie
przed zapisem jest ustawiony w pozycji "ON".
Srodki zaradcze:

Ustaw przelacznik na karcie w pozycji "OFF" i
ponownie rozpocznij procedurg zapisu.

przyczyna:

W zlaczu umieszczono karte tylko do odczytu
(SOUND LIBRARY CARD serii PN-JV80).
Srodki zaradcze:

Umie$¢ w ztaczu CARD karte typu DATA
kompatybilng z JV-2080, na ktorej mozliwy jest
zapis danych i ponownie rozpocznij operacje
zapisu.

* "Edited Patch or Rhythm Exists! Write?"

przyczyna:

Ustawienie brzmienia lub zestawu perkusyjnego
przypisanych do elementu aktualnie
zapisywanego programu "Performance" zostaty
zmodyfikowane.

srodki zaradcze:

Dokonaj procedury zapisu brzmienia lub
zestawu perkusyjnego, ktorego ustawienia
zostaly zmienione.

* "Edited Patch or Rhythm will be discarded.
Sure?"

warunek:

Jezeli dokonasz teraz zapisu programu
"Performance", wowczas zmiany wprowadzone
do nie zapisanego brzmienia lub zestawu
perkusyjnego zostang utracone.

procedura:

Jezeli nie chcesz zachowa¢ wprowadzonych do
ustawien zmian, nacisnij przycisk [F5] ("OK").
Chcac zachowa¢ wprowadzone zmiany nacisnij
przycisk [F6] ("Cancel") aby odwota¢ procedurg
zapisu programu "Performance”.

*"MIDI Buffer Full"

przyczyna:

Do JV-2080 przestano wiecej komunikatow
MIDI, niz mogto ich zosta¢ poprawnie
przetworzonych przez instrument.

Srodki zaradcze:

Sprobuj zredukowaé ilo§¢ komunikatow MIDI
przesytanych do JV-2080.

*"MIDI Communication Error"

przyczyna:

Zaistnial problem zwigzany z potaczeniem
MIDI.

Srodki zaradcze:

Sprawdz czy przewody MIDI nie zostaty
roztgczone lub zerwane.

* "System Exclusive Message:
Check Sum Error"

przyczyna:

Wystany do JV-2080 komunikat typu "System
Exclusive" posiadat nieprawidtowa wartosé¢
catosciowsg ("Check sum value").

Srodki zaradcze:

Skoryguj btednie podang wartos¢.

* "System Exclusive Message:
Data Card Not Ready"

przyczyna:

Karta typu DATA nie jest umieszczona w
ztaczu, lub jest w nim umieszczona
nieprawidtowo (nie do samego konca).
czynnoS$ci zaradcze:

Umies$¢ karte w ztagczu w prawidlowy sposob.

* "System Exclusive Message:
Data Card Write Protected™

przyczyna:

Przetacznik zabezpieczajacy dane na karcie
przed zapisem jest ustawiony w pozycji "ON".
Srodki zaradcze:

Ustaw przelacznik na karcie w pozycji "OFF" i
ponownie rozpocznij procedurg zapisu.

* "System Exclusive Message:
Improper Data Card"

przyczyna:

W zlaczu znajduje si¢ karta, ktora nie byta
formatowana.

czynnosci zaradcze:

Przeprowadz procedure formatowania
(inicjalizacji) karty.

przyczyna:

W zlaczu znajduje si¢ karta dla innego
urzadzenia, lub karta tylko do odczytu (np.
SOUND LIBRARY CARD serii PN-JV80).
czynno$ci zaradcze:

Wprowadz do ztacza CARD karte typu DATA,
na ktorej JV-2080 moze zapisywac dane (karte
pamigciowa model M-512E, lub M-256E) i
ponownie sprobuj wykona¢ operacj¢ zapisu.

* "System Exclusive Message:
Receive Data Error"

przyczyna:
Komunikat MIDI nie zostat prawidtowo
odebrany przez JV-2080.



Srodki zaradcze:

Jezeli komunikat ten pojawia si¢ sukcesywnie,
wowczas zawartos¢ przesytanego komunikatu
MIDI moze by¢ uszkodzona lub nieprawidlowa.

* "System Exclusive Message:
User Memory Write Protected"

przyczyna:

Jezeli parametr "System Exclusive Message" na
stronie "User Memory Protect" ((UTILITY] —
[F5] ("Protect™)) posiada opcje "ON", wowczas
niemozliwe jest zastapienie jakichkolwiek
danych w grupie pamigciowej "USER".

Srodki zaradcze:

Wybierz opcje "OFF" dla tego parametru i
ponownie rozpocznij procedurg zapisu.

*"User Memory Damaged"

przyczyna:

Dane zpisane w grupie pamigciowej "USER"
ulegty uszkodzeniu.

Srodki zaradcze:

Przeprowadz operacje przywracania fabrycznej
zawarto$ci grupie pamigciowej "USER".

*"User Memory Write Protected:
Write protect ON"

przyczyna:

Jezeli parametr "Write Operation” na stronie
"User Memory Protect" ([JUTILITY] — [F5]
("Protect")) posiada opcje "ON", wowczas
niemozliwe jest zapis jakichkolwiek danych w
grupie pamigciowej "USER".

Srodki zaradcze:

Wybierz opcje "OFF" dla tego parametru,
nastepnie nacisnij przycisk [F6] ("OK") aby
wyj$¢ ze strony "User Memory Protect", po
czym wciénij [F6] ("Execute") ponownie
rozpoczynajac procedure zapisu.

Dane Techniczne

JV-2080: 64-gtosowy modut syntezatorowy
(kompatybilny z systemem "General MIDI")

m Elementy programu ("Parts")
16 (element 10 przypisany do zestawu
perkusyjnego)

m Maksymalna polifonia
64 glosy

m Efekty

EFX : 40 typow

Reverb : 1 zestaw (8 typow)
Chorus : 1 zestaw

Lt W trybie pracy "Performance" 3 rozne typy
efektu EFX moga by¢ wykorzystywane
jednoczesnie.

m Pamig¢
Grupa Brzmienia
Zestawy perk.  Programy

USER 1-128 1,2
1-32

CARD 1-128 1,2
1-32

(karty typu DATA (M-512E))

PR-A 1-128 1,2
1-32

(bank fabryczny-A)

PR-B 1-128 1,2
1-32

(bank fabryczny-B)

PR-C 1-128 1,2

(bank fabryczny-C)

PR-D 1-128 1,2

(GM - General MIDI)

PR-E 1-128 1,2

(bank fabryczny-E)
"---" = brak danych

Lt Bank danych fabrycznych PR-D zawiera
brzmienie i zestawy perkusyjne standardu
General MIDI.

Lt Karty typu DATA s3 opcjonalne.

m Wyswietlacz

320 x 80 punktow, cieklokrystaliczny, z
mozliwos$cig wyswietlania grafiki i
podswietleniem

m Ztacza

Wyjscia MIX (L, R) typu "jack"

Wyjscia DIRECT 1 (L, R) typu "jack"
Wyjscia DIRECT 2 (L, R) typu "jack"
Stereofoniczne wyjscie stuchawkowe
ztacza MIDI (IN, OUT, THRU)

Ztacza dla kart rozszerzeniowych (A - H)
Ztacze dla karty typu DATA

m Zasilanie
Prad zmienny 117V, 230V, lub 240V

m Pobdr mocy
13W

m Rozmiary
482 mm (szer.) x 281 mm (gleb.) x 88 mm

(wys.)

m Ci¢zar



4,9 kg

m Zataczone akcesoria
Podrecznik "Quick Start"
Podrecznik Uzytkownika
przewdd zasilajacy

m Wyposazenie opcjonalne

Karta pamigciowa (model M-512E)
Karta rozszerzeniowa ("Wave Expansion
Board") serii SR-JV-80

Niniejsze parametry oraz wyglgd zewnetrzny
instrumentu mogq ulec zmianie bez
wczesniejszego uprzedzenia ze strony firmy
Roland.



