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OSTRZEZENIE: Aby ograniczy¢ ryzyko pozaru, porazenia pradem elektrycznym, nie nalezy dopuszczaé, aby
urzgdzenie zostato zamoczone lub dostata sie do niego wilgo¢.

RYZYKO PORAZENIA
NIE OTWIERAC

OSTRZEZENIE: ABY UNIKNAC RYZYKA PORAZENIA PRADEM, NIE
DEMONTUJ POKRYWY (LUB SCIANY TYLNEJ).
Wewnatrz znajduja sie czgsci nie podlegajace serwisowaniu przez
uzytkownika.
SERWISOWANIE TYLKO PRZEZ WYKWALIFIKOWANY PERSONEL

nego dla ludzi.

Symbol btyskawicy z grotem w obrebie tréjkgta rownobocz-
nego ma na celu ostrzega¢ uzytkownika o istnieniu nie
izolowanego ,niebezpiecznego napigcia” na obudowie
produktu, ktéry moze stanowi¢ ryzyko porazenia elektrycz-

Symbol wykrzyknika w tréjkacie réwnoramiennym informuje
uzytkownika o waznosci informacji odno$nie obstugi i serwi-
sowania, zawartych w dotaczonej do instrumentu dokumen-
tacji.

INSTRUKCJE NA WYPADEK RYZYKA POZARU, PORAZENIA PRADEM ELEKTRYCZNYM LUB URAZU

WAZNE INSTRUKCJE ZWIAZANE Z BEZPIECZENSTWEM
PRZESTRZEGAJ TYCH INSTRUKCJI

OSTRZEZENIE - Podczas postugiwania sie urzadzeniami elektrycznymi nalezy przestrzegaé podstawowych zasad
bezpieczenstwa, wigczajgc nizej wymienione:

1.Przeczytaj wszystkie instrukcje

2.Przestrzegaj tych instrukciji.

3.Przestrzegaj wszystkich ostrzezen.

4.Postepuj zgodnie z instrukcjami

5.Nie eksploatuj urzadzenia w poblizu wody.

6.Czysc¢ instrument tylko suchg szmatka.

7.Nie zatykaj otworéw wentylacyjnych. Instaluj zgodnie z
zaleceniami producenta.

8.Nie umieszczaj instrumentu w poblizu zrodet ciepta, ta-
kich jak kaloryfery, piece, urzadzen cieplnych lub innych,
generujacych ciepto (réwniez wzmacniaczy mocy).

9.Uzywaj tylko uziemionych gniazd zasilania. Wtyczka z po-
laryzacjg posiada dwie topatki z jedng szerszg od drugiej.
Wtyczka z uziemieniem posiada dwie topatki oraz trzeci
wtyk uziemienia. topatka szersza i trzeci wtyk uziemiaja-
cy stuzg zapewnieniu tobie bezpieczenstwa. Jesli wtyczka
nie pasuje do twojego gniazdka, wezwij elektryka, aby
wymienit wtyczke na wiasciwa.

10.

1.

12.

13.

14,

Chron kabel zasilania przed uszkodzeniem, szczegdlnie
przy wtyczkach.

Uzywaj tylko osprzetu, zalecanego przez producenta
instrumentu.

Nigdy nie uzywaj innych kartonéw, staty-
wow, trojnogow lub konsoli niz te, ktdre sg
zalecane przez producenta. Przestrzegaj
zasad bezpieczenstwa przy przenoszeniu
zapakowanego urzgdzenia, aby uniknaé
obrazen zwigzanych z przechylaniem sig
urzadzenia.

Odtaczaj instrument od sieci w czasie burz lub wtedy, gdy
nie jest on uzywany przez diuzszy okres czasu.

Wszelkie naprawy powierzaj wykwalifikowanemu perso-
nelowi autoryzowanych punktéw serwisowych. Instrument
powinien by¢ serwisowany w przypadku jakiegokolwiek
uszkodzenia, np. uszkodzenia kabla zasilania, przedosta-
nia sie do srodka cieczy lub obcych przedmiotéw, gdy in-
strument byt narazony na dziatanie deszczu lub wilgoci,
gdy nie funkcjonuje prawidtowo albo spadt na twarde pod-
toze.

Przed rozpoczeciem uzytkowania prosimy o uwazne przeczytanie sekcji zatytutowanych:
,WAZNE INSTRUKCJE BEZPIECZENSTWA”, ,BEZPIECZNE UZYTKOWANIE URZADZENIA”
(s. 6, 7) oraz ,\WAZNE UWAGI" (s. 8, 9). Rozdziaty te zawierajq istotne informacje dotyczace bez-
piecznego uzytkowania instrumentu. Ponadto, aby moc wykorzystaé w petni wszystkie mozliwosci
urzadzenia nalezy przeczyta¢ niniejszg instrukcje w catosci. Po przeczytaniu powinna by¢ ona
przechowywana w zasiegu reki, jako odnosnik i pomoc w uzytkowaniu instrumentu.
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Mozesz grac, czytajac partyture, wyswietlang na ekranie. Po-
kazywany bedzie tekst i palcowanie, a zapis nutowy mozna
powiekszac.

nych, ale réwniez utworéw rejestrowanych.

\ Mozna wyswietla¢ zapis nutowy nie tylko utworéw wewnetrz-
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\ Oprocz brzmien fortepianowych mozna uzywaé brzmien, Mozna gra¢ z towarzyszeniem rytmu, dostepnego w
pasujacych do danego utworu, takich jak organy lub klawe- wielu réznych stylach muzycznych.
syn.

AN T Y

N : L . .
‘ Granie dwoma brzmieniami ‘ Granie w duecie

’ AN N AN NN AN NN NN NN RN A N RN NN N NN NN NN NN (F X RN E RN NE N ENENNENENNNENNNXNNNNNNENNENNN]

N\ e - 36

vy 2y

’ Dwa rézne brzmienia mozna naktada¢ na siebie, np. Dwie osoby moga gra¢ réwnoczesnie, jakby na dwoch ’
brzmienie fortepianu i sekcji smyczkowej. Pogtebi to brzmie- pianinach. Mozesz grac¢, aby uczy¢ albo gra¢ w duecie. \
’ nie i pozwoli gra¢ zupetnie nowymi brzmieniami.
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\ Instrument wyposazono w ponad 200 utworéw, od

wprawek fortepianowych po utwory dla dzieci.

P 2 v v ’ Mozesz $piewac, grajac na pianinie albo uzywacé ’
‘ \ trybu karaoke, czytajac tekst wyswietlany na \

\ ’ ekranie.
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@ Stuchanie réznych brzmien N ’\ ) Spiewanie z realistycznym chérem\
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Mozna stuchac¢ kroétkich fraz, odtwarzanych wybra- ’ Funkcja HARMONY umozliwi dodawanie har-
nym brzmieniem. Do dobry sposob na to, aby po- \ \ monicznego chéru, dopasowanego do wokalu, \
\ znadé, jak dziata instrument. $piewanego do mikrofonu.
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na to, co mozna robi

@ Zabawa ruchem | dzwiekowymi grami
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Prosta obstuga i zabawne animacje umilg poznawanie
brzmien i utworéw wewnetrznych.
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Obserwuj ekran, pokazujgcy site uderzenia w klawisz.
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@ Poznawanie zapisu nutowego i klawiatury
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Gry i muzyka pomoga poznaé uktad klawiatury, nazwy
dzwiekow oraz metody czytania partytury.

® Cwiczenie utworu
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Utwory mozna gra¢ z akompaniamentem, a na ekranie
wyswietlana bedzie ocena gry.
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@ Tworzenie ptyty CD
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Jesli podtgczysz sprzedawany oddzielnie naped CD, po-
zwoli to tworzy¢ ptyty CD audio z wkasnymi wykonaniami.
Wypalong ptyte CD bedzie mozna odtwarzaé w standar-

dowym odtwarzaczu lub podarowac znajomym.
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BEZPIECZNE UZYTKOWANIE URZADZENIA

| INSTRUKCJE CHRONIACE PRZED POPARZENIEM, PORAZENIEM PRADEM LUB ZRANIENIEM |

/\ OSTRZEZENIE

Symbol uzywany do ostrzegania
uzytkownika przed ryzykiem obrazen
lub szkéd materialnych w przypadku
nieprawidtowego postugiwania sie
urzadzeniem.

AN

Symbol A\ kieruje uzytkownika do waznych instrukgji
lub ostrzezen. Specyficzne znaczenie tego symbolu
okresla znak, znajdujacy sie w obrebie trojkata.
Symbol ten uzywany jest do ogélnych ostrzezen,
uwag i zwracania uwagi na niebezpieczenstwa.

Symbol uzywany do ostrzegania
uzytkownika przed ryzykiem obrazen
lub szkéd materialnych w przypadku
nieprawidtowego postugiwania si¢

®

Symbol ® przypomina uzytkownikowi o
czynnosciach, ktérych nie nalezy wykonac¢ (sg
zabronione). Czynno$¢, ktéra nalezy wykonac¢
oznaczona jest znakiem zawartym w okregu. Symbol
ten oznacza, ze urzgdzenie nie moze nigdy by¢

&PRZESTROGA urzadzeniem. rozmontowywane.
Uszkodzenia materiatowe odnosza sie Symbol' . przyPomina .uzytkownik’owi ° L
do uszkodzen, spowodowanych przez czynnosciach, ktore nalezy wykona¢. Czynnos¢, ktorg
domownikow i sprzetu, jak rowniez @ nalezy wykona¢ oznaczona jest znakiem zawartym w
zwierzat domowych i ulubiencow. okregu. Symbol ten oznacza, Ze nalezy wtyczke
zasilajacag wyciagna¢ z gniazdka elektrycznego.
----------------------- ZAWSZE STOSUJ SIE DO PONIZSZYCH ZASAD - - - - - == - oo oo oo
/N OSTRZEZENIE /\PRZESTROGA

Nie otwieraj (lub modyfikuj) urzadzenia lub jego zasilacza.

Bezzwilocznie wytacz zasilanie, wyciagnij wtyczke zasilacza z
gniazdka i popro$ o porade sklep, w ktérym dokonano
zakupu urzadzenia, najblizsze Centrum Serwisowe lub
autoryzowanego dystrybutora firmy Roland, gdy:

Nie prébuj naprawia¢ urzadzenia lub wymienia¢ wewnatrz « Zasilacz, kabel zasilajacy albo wtyczka zostaly

jakichkolwiek czesci (z wyjatkiem przypadkow, gdy w instrukcji uszkodzone lub

pojawia sie zalecenia, informujace, jak to robic). Konserwacje + Pojawi sie dym lub inny podejrzany zapach lub

lub naprawe zle¢ sprzedawcy lub najblizszemu serwisowi Do urzadzenia wpadty przedmioty lub ciecz dostata sie do
firmowemu firmy Roland. . wnetrza lub

Nie stawia¢ instrumentu w zadnym z nizej wymienionych miejsc * Urzadzenie zostato narazone na deszcz lub

Poddanych na dziatanie wysokich temperatur (w poblizu * Urzadzenie nie wydaje sig¢ dziata¢ normalnie lub wykazuje

urzadzen wydzielajacych ciepto, przy kaloryferach, nie
umieszczaj go wewnatrz zamknigtych pojazdéw).

» Wilgotnych (tazienki, umywalki, mokre powierzchnie) lub
+ Zadymionych albo zaparowanych lub

* W ktérych wystepujg zwigzki soli lub

+ Zapylonych lub

* W gospodarstwach domowych, w ktérych sg mate dzieci,
dorosli powinni nadzorowa¢ uzywanie instrumentu, dopoki
dziecko nie bedzie w stanie samodzielnie przestrzega¢

Narazonych na opady atmosferyczne lub

. Unikaj uderzen w urzadzenie.
Zakurzonych albo zapiaszczonych lub

(Nie rzucaj nim!)
Upewniaj sig, ze urzadzenie jest eksploatowane na ptaskiej i
stabilnej powierzchni. Nigdy nie stawiaj urzadzenia na
chwiejnych statywach lub na pochytych powierzchniach.

Nie podiaczaj do jednego gniazda sieciowego kilku urzadzen.
Zachowaj szczegdlng ostroznos¢ uzywajac przedtuzaczy —
faczna mo¢ wszystkich urzadzen, podtaczonych do
przedtuzacza nie moze przekraczac jego mocy znamionowej
(wyrazanej w watach lub amperach). Nadmierne obciazenie

Urzadzeni i by¢ podt do taki zrodt
rzgdzente powqinno byc pociaczone do takiego zrodia moze spowodowac przegrzewanie si¢ kabla lub spowodowac

zasilania, jakie podano na tylnej $ciance.
Przed uzytkowaniem instrumentu w innych panstwach
skontaktuj sig ze sprzedawca lub serwisem handlowym
Roland.

NIE odtwarzaj ptyt CD-ROM w konwencjonalnych
odtwarzaczach audio CD. Odtwarzany dzwiek moze mie¢
poziom, grozacy trwatg utratg stuchu. Moze to spowodowac
réwniez uszkodzenie gto$nikéw lub innych sktadnikow

Uzywaj tylko kabla znajdujacego sie w wyposazeniu
instrumentu. Kabel zasilajacy nie powinien by¢ uzywany z
zadnym innym urzadzeniem.

Unikaj stawiania cigzkich przedmiotéw na kablu zasilajacym,
nie skrecaj go i nie zaginaj. Robigc tak mozesz go uszkodzi¢,
przecig¢ lub spowodowac zwarcie. Uszkodzony kabel

Urzadzenie to, uzywane samodzielnie lub wspotpracujace ze
wzmacniaczem albo gto$nikami jest w stanie generowac¢
dzwiek o poziomie, mogacym spowodowacé trwatg utrate
stuchu. Unikaj dtugiego stuchania zbyt gtosnej muzyki. Jesli
zauwazysz pogorszenie sie stuchu lub dzwonienie w uszach,

Unikaj przedostawania sig do wnetrza instrumentu przedmiotéw
($rodkow tatwopalnych, monet, spinaczy); lub cieczy (wody,
napojow, itp.).




BEZPIECZNE UZYTKOWANIE URZADZENIA

Urzadzenie i zasilacz powinny byé umieszczone w takim miejscu,
aby zapewni¢ im prawidtowg wentylacje.

Regularnie nalezy wylacza¢ zasilanie instrumentu i suchym
materiatem wyciera¢ kurz i inne zabrudzenia z wtykéw zasilacza.
Wyjmuj wtyczke z gniazda zasilania, jesli przez dtuzszy czas
urzadzenie nie bedzie uzywane. Nagromadzenie kurzu miedzy
wtyczka, a gniazdem zasilania moze ostabi¢ izolacje i

Unikaj splatania kabli podtaczen i zasilajacych. Kable zabezpiecz
przed ingerencjq dzieci.

Nie dotykaj zasilacza, kabli i wtyczek mokrymi lub wilgotnymi Qu{
\Q

rekami.

Jesli zajdzie potrzeba przeniesienia instrumentu, wez pod uwage
ponizsze przestrogi. Do bezpiecznego podniesienia i przeniesie-

nia instrumentu potrzebne sg dwie osoby. Powinny trzyma¢ go

mocno i na jednym poziomie. Chwyta¢ za rame. Zapewnic sobie

pewny chwyt, aby nie porani¢ palcéw i nie uszkodzi¢
instrumentu.
* Sprawdzi¢, czy $ruby mocujace instrument do statywu nie
sg poluzowane. Jesli tak bedzie, nalezy je dokrecic.

« Odiaczy¢ kabel zasilania.
» Odiaczy¢ wszystkie kable od urzadzen zewnetrznych.

Wytacz zasilanie i wyciagnij wtyczke zasilacza z gniazda
sieciowego przy czyszczeniu instrumentu (s. 13).

W przypadku mozliwos$ci wystapienia burzy w najblizszej okolicy,
odtacz zasilacz od gniazda sieciowego.
Otwierajac i zamykajac pokrywe uwazaj, aby nie przycig¢ sobie
palcéw (s. 15). W przypadku uzywania instrumentu przez dzieci
wymagany jest nadzér osoby dorostej.

Otwierajac i zamykajac pokrywe uwazaj, aby nie przycig¢ sobie
palcow (s. 15). W przypadku uzywania instrumentu przez dzieci
wymagany jest nadzér osoby doroste;j.

Uzywajac taboretu przestrzegaj ponizszych zalecen:

* Nie uzywaj go do zabawy, ani jako podnézka.

» Nie dopuszczaj, aby siedzaity na nim dwie osoby lub wigce;j.
« Nie reguluj wysokosci taboretu siedzac na nim.

« Nie siadaj na taborecie, jesli sruby mocujace nogi taboretu
beda poluzowane (w takim przypadku natychmiast dokrec¢ je
dotaczonym do niego narzedziem).

« Nigdy nie wktadaj rak w szczeling pod siedzeniem (metalowy

Aby unikna¢ przypadkowego potkniecia wymienionych nizej

detali, trzymaj je poza zasiegiem matych dzieci:

« Demontowanych $rub montazowych statywu

» Nakretki skrzydetkowej dotaczonego do instrumentu wieszaka
na stuchawki.

Dotaczonej do instrumentu stereofonicznej przejsciowki 1/4
cala.

.



IWazne uwagi

Zasilanie Konserwacja

Nie podtaczaj urzadzenia do tego samego wylotu elektrycznego,
uzywanego przez przyrzad elektryczny, ktory jest kontrolowany
przez inwertor (np. lodéwka, maszyna do zmywania naczyn, ku-
chenka mikrofalowa, klimatyzator) albo inne urzadzenie posiada-
jace silnik elektryczny. W zaleznosci od przeznaczenia przyrzadu
elektrycznego, zaktécenia zasilania moga powodowac¢ wadliwe
dziatanie urzadzenia lub wytwarzac styszalny szum. Jezeli uzycie
oddzielnego otworu wylotowego nie jest mozliwe, podiacz filtr
przeciw szumowy pomigdzy urzadzeniem a tym otworem.

Przed wykonanie podtgczenia wytgcz zasilanie. Pozwoli to unik-
na¢ uszkodzenia i/lub zniszczenia kolumn gtosnikowych lub in-
nych urzadzen.

Chociaz ekran i wskazniki diodowe sg wytaczone w przypadku
odfaczonego zasilania, nie oznacza to jednak, ze urzadzenie jest
zupetnie odtaczone od zrodta zasilania. Aby catkowicie odcigé
zasilanie, najpierw uzyj przetacznika [POWER], a nastepnie wyj-
mij wtyczke kabla sieciowego z gniazda zasilania. Z tego powodu
wtyczka sieciowa powinna by¢ fatwo dostepna.

Miejsce uzytkowania

Uzytkowanie urzadzenia w poblizu wzmacniaczy (lub innych
urzadzen z transformatorem) moze by¢ przyczyng powstania
przydzwigku sieciowego. Aby zminimalizowac ten problem, prze-
sun instrument lub oddal go od zrodta zaktécen.

Instrument moze zaktdcac prace odbiornikéw telewizyjnych i ra-
diowych. Nie postuguj sie nim w poblizu tych odbiornikow.

Jesli w poblizu miejsca uzytkowania urzadzenia uzytkowane sg
telefony komérkowe, moze to powodowac zaktdcenia w prawi-
dtowej pracy instrumentu. Zaktocenia te mogg powstawaé w chwi-
li inicjowania rozmowy telefonicznej lub podczas przetwarzania
danych. W tym przypadku, nalezy oddali¢ Zzrédto zaktocen od
urzadzenia lub je wytgczyé.

Nie narazaj instrumentu na bezposrednie Swiatto stoneczne,
umieszczaj go z dala od zrodet ciepta, nie zostawiaj go wewnatrz
zamknietych pojazdéw. Nie dopusé rowniez do dtugotrwatego na-
Swietlania przez urzgdzenia, ktére zazwyczaj sg uzywane blisko
instrumentu (np. o$wietlenie pianina). Nadmierne ciepto moze od-
ksztatci¢ lub odbarwi¢ obudowe instrumentu.

Przy przenoszeniu do miejsca o zmiennej temperaturze i wilgot-
nosci, wewnatrz urzadzenia moga pojawi¢ sie kropelki wody. Mo-
ze to spowodowac uszkodzenie lub nieprawidtowe dziatanie urza-
dzenia. W tym przypadku, przed rozpoczeciem uzytkowania
urzadzenia, nalezy poczekac kilka godzin, aby pozwoli¢ wyparo-
wac wilgoci z wnetrza urzadzenia.

Nie dopus¢, aby materiatu z gumy, winylu, lub podobnych mate-
riatdw nie lezaty na urzadzeniu przez ditugi czas. Przedmioty takie
moga odbarwié¢ lub w inny sposéb spowodowac uszkodzenie obu-
dowy.

Nie dopuszczaé do tego, aby przedmioty pozostawaty na klawia-
turze. Moze to spowodowac nieprawidtowe dziatanie klawiszy
klawiatury.

Nie przyklejaj do obudowy instrumentu naklejek, kalkomanii, lub
podobnych przedmiotow. Przy prébie ich usuniecia, mozna
uszkodzi¢ wykonczenie obudowy.

Nie ktadz na instrumencie pojemnikéw zawierajacych wode (jak
waza z kwiatami). Nie umieszczaj srodkéw owadobdjczych, per-
fum, alkoholi, lakieréw do paznokci itp. w poblizu urzadzenia. Cie-
cze nalezy usuwac za pomocg miekkiej i suchej szmatki.

Do codziennej kosmetyki urzadzenia uzywaj suchej, miekkiej
szmatki lub tylko lekko zwilzonej woda. Czy$¢ powierzchnie z tg
sama sitg nacisku, silne czyszczenie matej powierzchni moze
spowodowacé uszkodzenie obudowy. Zbyt mocne wycieranie mo-
ze zniszczy¢ powierzchnie obudowy instrumentu.

Nigdy nie uzywaj benzyny, rozcienczalnikéw, alkoholi i zadnych
innych chemicznych, co pozwoli unikng¢ mozliwosci odksztatce-
nia i/lub odbarwienia.

Pedaty urzadzenia sg wykonane z mosigdzu.

Pod wptywem utleniania, elementy mosiezne moga ulec natural-
nemu przyciemnieniu. Do ich czyszczenia uzywaj ogélnodostep-
nych specyfikoéw przeznaczonych do konserwacji elementéw mo-
sieznych.

Naprawy i dane

Wszystkie dane zapisane w pamieci instrumentu mogg zostac
utracone podczas napraw. Wazne dane powinny by¢ zawsze za-
pisywane na karcie pamieci lub na papierze (gdy jest to mozliwe).
Podczas napraw nalezy zachowaé szczegdlng ostroznos$c¢, aby
dane nie zostaty stracone. Czasami (szczegdlnie, jesli zostat
uszkodzony kabel taczacy z pamigcia) odzyskanie danych moze
okazac sie niemozliwe i firma Roland nie ponosi za to odpowie-
dzialnosci.

Ostrzezenia dodatkowe

Zawartos¢ pamieci moze zosta¢ bezpowrotnie utracona podczas
nieprawidtowego postugiwania si¢ instrumentem.

Aby ustrzec sie przed ryzykiem utraty waznych danych, sugeru-
jemy okresowe tworzenie kopii zapasowej waznych danych, prze-
chowywanych w pamiegci instrumentu.

Niestety, czasem moze okazac¢ sie niemozliwe przywrocenie za-
warto$ci pamieci wewnetrznej urzadzenia, jesli dane w niej za-
warte zostaty utracone. W tym przypadku firma Roland nie ponosi
odpowiedzialnosci za taka utrate danych.

Przyciskami i manipulatorami urzadzenia nalezy postugiwac sie
delikatnie, gdyz w przeciwnym wypadku moze to by¢ przyczyng
uszkodzen. Nieodpowiednia obstuga moze prowadzi¢ do uszko-
dzen.

Nigdy nie uderzaj w wyswietlacz ani nie napieraj ze zbyt duzg
sita.

Podczas wigczania/wytaczania instrumentu nigdy nie ciagnij za
kabel zasilajacy — zawsze za wtyk. Unikniesz w ten sposéb moz-
liwosci powstania zwarcia.

Podczas pracy instrument wydziela pewne ilosci ciepta.

Staraj sie utrzymywac¢ poziom gtosnosci na rozsadnym poziomie,
aby nie przeszkadzac¢ innym osobom. Moze zechcesz uzywac
stuchawek, aby nie zwraca¢ uwagi na otoczenie.

Podczas przewozenia instrumentu, zabezpiecz go w chronigcy od
uszkodzen fabryczny karton. Unikniesz rys oraz innych zniszczen,
mogacych powodowa¢ nieprawidtowe funkcjonowanie instrumen-
tu.

Nie uzywaj zbyt wielkiej sity podczas postugiwania sie podstawg
pod nuty. Niektdre kable potaczeniowe zawierajg oporniki. Do
podiaczania urzadzenia nie uzywaj kabli zawierajgcych oporniki.
Ich uzytkowanie moze spowodowac zmniejszenie poziomu sy-
gnatu wyjsciowego do niskiej wartosci, lub catkowicie uniemozli-
wiajgc odstuchanie dzwieku instrumentu. Aby uzyskac¢ blizsze in-
formacje na temat parametréw kabli, skontaktuj sie z ich produ-
centem.



Wazne uwagi

* Przed otwieraniem badz zamykaniem pokrywy klawiatury zaw-
sze upewniaj sie, czy na instrumencie nie znajduja sie mate
zwierzeta (one w szczegdlnosci powinny by¢ trzymane z dala od
klawiatury i pokrywy). Ponadto, z powodu strukturalnej konstruk-
cji tego instrumentu, mate zwierzeta mogtyby zosta¢ uwigzione
w jego wnetrzu. W przypadku zetkniecia sie z takg sytuacjg mu-
sisz natychmiast wytaczy¢ zasilanie i odtaczy¢ kabel sieciowy.
Nastepnie nalezy skontaktowac¢ sie ze sprzedawcg instrumentu
lub najblizszym centrum serwisowym firmy Roland.

Uzywanie pamieci zewnetrznych

Ostroznie umie$¢ pamie¢ USB w gniezdzie.

Nigdy nie dotykaj ztacza pamigci USB. Nie dopuszczaj takze do
osadzania sie brudu na koncowce.

» Karty pamigci zostaty wyprodukowane przy uzyciu precyzyjnych
elementow, dlatego obchodz sie z nimi ze szczegdlng ostrozno-
$cia, zwracaj uwage, aby:

e Chroni¢ karty przed oddziatywaniem elektrycznosci statycznej;
zanim zaczniesz sig nimi postugiwac upewnij sig, ze catkowicie
zostata roztadowana energia statyczna z twojego ciata.

» Nie dotykac¢ stykow karty ani nie przyktadac do nich urzadzen
metalowych.

* Nie zgina¢, nie rzucac i nie narazac kart na silne wstrzasy lub
wibracje.

* Nie wystawia¢ kart na bezposrednie dziatanie stonca w za-
mknietych pojazdach ani w innych podobnych miejscach.

* Nie dopuszcza¢ do zamoczenia pamieci USB.

* Nie rozmontowywaé ani modyfikowac kart.

Ostrzezenia zwigzane z ekranem LCD

* W celu zapewnienia obrazu najwyzszej jakosci, urzgdzenie wy-
posazono w ekran ciekfokrystaliczny TFT. Z powodu wtasciwosci
ekranow ciektokrystalicznych TFT mogg wystepowac nie sSwieca-
ce sie piksele lub piksele $wiecace sie przez caly czas, ale nie
nalezy tego traktowac jako usterki lub nieprawidtowego dziatania
ekranu.

* Temperatura moze mie¢ wptyw na jaskrawo$c¢ ekranu.

Prawa autorskie

» Zapis, powielanie, dystrybucja, sprzedaz, wypozyczanie, wyko-
nywanie lub transmitowanie materiatu, chronionego prawami au-
torskimi (dzieta muzyczne, wizualizacje, audycje radiowe, przeka-
zy na zywo, itd.), bedacymi wiasnoscig oséb trzecich w czesci lub
w catosci bez pisemnej zgody wiasciciela praw autorskich jest
prawnie zabronione.

e Za pomocg pewnych technologicznych dziatan to urzadzenie
mozna wykorzystywac¢ do nie ograniczonego zapisu lub powiela-
nia zabezpieczonego przed kopiowaniem materiatu audio lub wi-
deo. W zwigzku z tym, ze ten instrument stuzy do tworzenia ory-
ginalnego materiatu dzwiekowego lub wideo, dlatego zostat skon-
struowany w sposob, umozliwiajgcy swobodne rejestrowanie lub
kopiowanie materiatu, nie naruszajacego praw autorskich, nale-
zacych do o0séb trzecich.

* Nie wykorzystuj instrumentu w celach niezgodnych z prawem au-
torskim. Nie bierzemy odpowiedzialnosci za jakiekolwiek naru-
szenie prawa autorskiego, wynikajace z uzywania tego urzadze-
nia.

GS (%) jest zastrzezonym znakiem towarowym firmy Roland Corpo-
ration.

XGLite (X€)) jest zastrzezonym znakiem towarowym firmy Yamaha
Corporation.

Produkt korzysta z oprogramowania firmy Independent JPEG Group.

Nazwy wszystkich produktéw, wymienionych w tej instrukcji, sg
prawnie chronionymi znakami towarowymi.

MMP (Moore Microprocessor Portfolio) odnosi sie do pakietu
patentéw, zwigzanych z architekturg mirkoprocesorowa, opra-
cowang przez firme Technology Properties Limited (TPL). Firma
Roland uzyskata licencje na te technologie od grupy TPL.

Wyswietlana na ekranie instrumentu partytura (z powiekszeniem i
nazwami nut; s. 20) korzysta z technologii E-Z PIay® Today MUsic
Notation firmy Hal Leonard Corporation. E-Z Play ® Today Music No-
tation © 1975 dla HAL LEONARD CORPORATION

Fotograficy i graficy, ktérych prace zo-
staly wykorzystane w tym produkcie

Norio Matsushika, Masakazu Watanabe, Zdjecia ©Tomo.Yun
http://www.yunphoto.net/, ArtMedia myojyo

Zamieszczonych w niniejszej instrukcji rysunkéw nie wolno prze-
syta¢ ani sprzedawac.

Rysunkow tych nie mozna drukowad, rejestrowac, umieszczac w
Internecie ani uzywac jako wygaszaczy ekranu nawet na uzytek
wiasny.
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I Opis paneli

@ Potencjometr [VOLUME]

Regulacja poziomu gtosnosci wyjsciowej (s. 16).

© Przycisk [Piano Designer]

Dopasowywanie brzmienia fortepianowego do wtasnego gustu (s.
14)

© Przyciski brzmien ([Piano], [E. Piano],
[Strings], [Others])
Woybieranie brzmienia, odtwarzanego za pomoca klawiatury (s. 27).
O Przyciski [A] i [B]
Przeznaczenie tych przyciskéw zmienia sie w zaleznosci od tego,

co jest pokazywane na ekranie. Na ekranie wyswietlana bedzie
funkcja przycisku oraz opis.

O Przyciski kursora

Zaznaczanie elementow, wyswietlanych na ekranie (s. 19). W ra-
mach niektérych ekranéw roboczych przyciski te bedg zmieniaé
wartosc.

O Przycisk [Notation]

Wyswietlanie partytur (s. 20).

@ Przycisk [Song]

Wywotywanie utworéw, przechowywanych w pamigci wewnetrznej
lub USB (s. 41).
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O Przycisk [ Lesson]

Funkcji LESSON nalezy uzywa¢ do ¢wiczen (s. 26).

© Przycisk [Application]
Mozna gra¢ na klawiaturze lub edytowa¢ utwory w rozmaity spo-
s6b.

@Przyciski sladow
([Accomp], [User], [Left], [Right])

Odtwarzanie poszczegdélnych $ladéw utworu lub rejestrowanie
wiasnej gry na wybranym $ladzie.
e ,Odtwarzanie sladéw” (s. 42).
* ,Rejestrowanie kazdej reki oddzielnie” (s. 56).
* ,Dogrywanie” (s. 57).
Wocisniecie na kilka sekund przycisku [Right] spowoduje zablo-
kowanie wszystkich przyciskéw (s. 39)

® Przycisk [Function]

Wywotywanie ekranu roboczego ,Function”. Tutaj mozna zmie-
nia¢ rézne ustawienia brzmien i funkcji instrumentu (s. 73).

® Przycisk [Reverb]

Dodawanie pogtosu, podobnego do tego, jaki pojawia sie pod-
czas grania w sali koncertowej (s. 31).



Opis paneli

®Przycisk [Transpose]

Transponowanie wysokosci dzwiekow.
* ,Zmiana tonacji klawiatury lub odtwarzanego utworu” (s. 38).
* ,Niezalezna transpozycja klawiatury i danych utworu” (s. 38).

@ Przycisk [Split]

Dzielenie klawiatury na dwie czesci (s. 34).

® Przycisk [Twin Piano]

Dzielenie klawiatury instrumentu na dwie oddzielne sekcje, umozli-
wiajgc dwom osobom granie w tych samych rejestrach (s. 36).

®Przyciski [0] i [X]

Przycisk [O] stuzy do zatwierdzania wyboru, dokonanego za po-

@ Gniazdo [USB]

Port umozliwia wymiane danych z komputerem (s. 88).

€@ Pedaly

Pedaty sg uzywane podczas gry.
e Uzywanie pedatow podczas gry na pianinie (s. 28).
¢ Przypisywanie réznych funkgji (s. 73).

& Gniazdo pamieci zewnetrznej

Tutaj mozna podtgczac pamie¢ USB lub naped CD w celu
zachowywania lub wywotywania utworéw (s. 84).

mocg przyciskow kursora (s. 19). Przycisk [X] stuzy do anulowa-
nia operacji lub do wyswietlania partytur.

® Przyciski [Slow] i [Fast] grupy Tempo

Regulacja tempa (s. 30, 45, 64). Réwnoczesne nacisnigcie przy-

ciskow [Slow] i [Fast] przywréci tempo zasadnicze.

®Przycisk [Metronome]

Wigczanie i wytgczanie metronomu (s.26).

® Przycisk [Rhythm]

Wiaczanie rytmu (s. 62).

@D Przycisk [Play/Stop]

Uruchamianie odtwarzania lub zapisu utworu.

e Uruchamianie i zatrzymywanie odtwarzania utworu wewnetrznego

lub zarejestrowanych danych (s. 41).
e Uruchamianie lub zatrzymywanie zapisu (s. 53, 59).

@ Przycisk [Rec]

Rejestrowanie gry na klawiaturze (s. 51).

@ Przycisk [Bwd]

LPrzewijanie” utworu w tyt.

® Przycisk [Fwd]

+Przewijanie" utworu w przéd.

@ Przycisk [Power]

Wiaczanie i wytaczanie zasilania (s. 16).

¢ Ekran

Wyswietlanie partytur i réznych ustawien (s. 20).

@ Grupa ,,Phones”

Tutaj mozna podiaczac stuchawki (s. 17).

@ Grupa ,,Input”

Tutaj mozna podtaczac¢ cyfrowy odtwarzacz audio i stucha¢ mu-
zyki przez gtosniki pianina (s. 85).

@ Grupa ,,MIDI”

Podtaczanie zewnetrznych urzadzen MIDI w celu transferu da-
nych muzycznych (s. 86).

& Gniazdo [Analog RGB]

Gniazdo stuzy do podiaczania ekranu LCD, zamontowanego w
podstawce na nuty (s. 14).

& Gniazdo [Backlight]

Gniazdo stuzy do podtgczania podswietlenia podstawki na nuty (s.
14).

& Gniazdo [Speaker]

Gniazdo stuzy do podigczania kabla gtosnika, zamontowanego w
dedykowanym statywie (s. 14).

& Potencjometr [Mic Volume]

Regulacja poziomu gto$nosci mikrofonu (s. 18).

@ Wejscie mikrofonowe

Tutaj mozna podtgczac¢ mikrofon (s. 18).

& Grupa ,,Output”

Gniazda wyjsciowe stuzgce do podtgczania zewnetrznego systemu
nagtasniajacego (s. 85).

* Dzwiek pianina mozna odtwarza¢ przez aktywne kolumny gto$ni-
kowe.

e Dzwiek pianina mozna kierowa¢ do miksera lub systemu audio.

€ Gniazdo [Pedal]

Gniazdo stuzy do podtaczania kabla pedatu, zamontowanego w dedy-
kowanym statywie (s. 14).

€ Gniazdo [AC In]

Gniazda stuzy do podtgczania kabla zasilajgcego (s. 15).

13



IZanim zaczniesz grac

Konfiguracja

Montaz podstawki pod nuty

W podstawce pod nuty zamontowano ekran LCD.

Zamontuj podstawke w opisany nizej sposob, zachowujac
nalezytg ostroznose¢.

Sruba §

Sruba § Sruba § Widok od tytu

1. Usun sruby podstawki pod nuty, wkrecone w panel
gorny (w trzech miejscach).

2. Za pomoca tych srub przykreé¢ podstawke pod nuty.

Jedna reka trzymaj podstawke, a drugq dokrec¢ sruby. Dokrecajac
podstawke trzymaj jag mocno, aby jej nie upusci¢. Uwazaj, aby nie
przycia¢ sobie palcow.

UWAGA |

* Nie uzywaj zbyt wielkiej sity podczas montazu podstawki pod
nuty.
Uzywaj wytacznie dotgczonych srub.

Aby zapobiec wypadkom, przed przeniesieniem instrumentu
zdemontuj podstawke pod nuty.

Uwazaj, aby nie zgubi¢ $rub mocujacych podstawke i uwa-
zaj takze, aby przypadkowo nie zostaty potkniete przez ma-
fe dzieci.

Przed rozpoczeciem montazu podstawki pod nuty catkowicie
wykre¢ sruby. Mozesz zarysowaé panel gorny, jesli bedziesz
montowa¢ podstawke pod nuty bez catkowitego wykrecenia
Srub.

Podtgczanie kabli ekranu

Kabel RGB /
Kabel podswietlenia

1. Kabel RGB i podswietlenia podtacz do odpowiednich
gniazd w dnie instrumentu.

Podtaczajac kable upewnij sie, ze zasilanie instrumentu
jest wytaczone.

14

Podtaczanie kabla gtosnikow

Gniazdo gtosnikowe

=

f

Kabel gtosnika

1. Wystajacy z obudowy pianina kabel podtacz do gniaz-
da gtosnikowego, znajdujacego sie w dnie pianina.

Zwr6¢ uwage na ksztatt wtyczki kabla gtosnikowego i wtoz ja w
gniazdo, az ustyszysz szczeknigcie.

Kabel gto$nikowy nalezy podtaczac i odtaczac przy wytaczonym
zasilaniu.

Podtgczanie kabla pedatow

Kabel pedatow

1. Wystajacy ze statywu kabel pedatéw podtacz do
gniazda [Pedal], znajdujacego sie w dnie pianina.

Kabel pedatéw nalezy podtaczac i odtgczac przy wytgczonym
zasilaniu.



Zanim zaczniesz grac¢

Podtgczanie kabla zasilania

Przed podtaczeniem kabla zasilania sprawdz:

LR L NN N R NERENENRENERERNNENHNERSENZSEZSHRHSEH:SRH-RSH;EH-RSESZRZSH;RH;ERSES;.H-RSH;RHN]
* Czy przetacznik [Power] jest wytgczony (s. 16).

* Czy potencjometr [Volume] znajduje sie w potozeniu minimalnym
(s. 16).

. Do gniazdka
sieciowego

Kabel zasilania

1. Dotaczony do instrumentu kabel zasilania podtacz do
gniazda [AC In], znajdujacego si¢ w dnie pianina.

2. Drugi koniec kabla zasilania podtacz do sieci.

Mozesz uzywac tylko kabla dotaczonego do instrumentu.

Otwieranie i zamykanie pokrywy

Aby otworzy¢ pokrywe, obydwoma rekami unie$ jg delikatnie i
pchnij w kierunku ,,0d siebie”.

Aby zamkna¢ pokrywe, pociagnij ja ostroznie do siebie i $ciggnij w
dot po catkowitym wyciggnieciu.

o e

» Otwierajac lub zamykajac pokrywe uwazaj, aby nie przy-
gnies¢ sobie palcow. Dziecko grajace na instrumencie wyma-
ga nadzoru osoby doroste;j.

* W przypadku koniecznosci przesuniecia pianina najpierw za-
mknij pokrywe, aby unikna¢ wypadku.

Korzystanie z uchwytow

Uchwyty stuzg do przytrzymywania kartek partytury.
Zi6z je, jesli sie nimi nie postugujesz.

gt

Ukrywanie przyciskow

Za pomocg pokrywy mozna ukry¢ przyciski. Pozwala to skupi¢ sie
na grze.

Pokrywa

15



Zanim zaczniesz grac¢

HP E-7F potest st

Power

Wiaczanie zasilania

* Po wykonaniu potaczen kablowych (s. 14) wigcz zasilanie we wspotpracujacych urzadzeniach w odpowiedniej kolejnosci. Wigczajac
zasilanie w nieodpowiedniej kolejnosci ryzykujesz uszkodzeniem gtosnikéw i/lub innych urzadzen.

» Urzadzenie wyposazone zostato w obwdd zabezpieczajacy. Zacznie dziata¢ normalnie dopiero po krotkiej (kilkusekundowej) chwili.

* Przed wigczeniem zasilania zawsze redukuj do zera poziom gtosnosci odtwarzania. Nawet gdy to zrobisz w momencie wigczenia zasi-
lania mozesz ustysze¢ dzwiek lecz jest to zjawisko normaine.

Suwak potencjometru [Volume] przesun do konca w lewo, aby zredukowa¢ do zera poziom gtosnosci.
2. Nacisnij przetacznik [Power].
Zasilanie zostanie wtgczone, na ekranie pojawi sie powitalna animacja, a nastepnie ekran zapisu nutowego (s. 20).

3. Potencjometrem [Volume] dobierz poziom gtosnosci (s. 16).

Wytaczanie zasilania

1. Suwak potencjometru [Volume] przesun do konca w lewo, aby zredukowaé do zera poziom gtosnosci.
2. Nacisnij przetacznik [Power].
Ekran zgasnie i zasilanie zostanie wytgczone.

L MEMO _

Jesli chcesz zupetie odtgczy¢ zrddto zasilania, najpierw nacisnij przycisk [Power], a nastepnie wyciagnij kabel z gniazda sieciowego.
Patrz akapit ,Zasilanie” (s. 8).

Regulacja poziomu gtosnosci

Ponizsza procedura stuzy do regulacji poziomu gtosnosci nut, wydobywanych za pomocag klawiatury oraz dzwieku odtwarzanego utworu
wewnetrznego lub utworu z pamieci USB. Po podtaczeniu stuchawek poziom gtosnosci zmienia sie potencjometrem [Volume].

HPE-7F pow i e

1. Potencjometrem [Volume] dobierz globalny poziom gltosnosci.
Poziom gto$nosci reguluj grajac na klawiaturze.

16



Zanim zaczniesz grac¢

Uzywanie stuchawek

Dzigki stuchawkom mozesz korzystaé z instrumentu i nie przeszkadza¢ innym, grajac np. w nocy.

Podtgczanie stuchawek

Poniewaz instrument posiada 2 gniazda stuchawkowe, rownocze-
$nie ze stuchawek moga korzysta¢ dwie osoby.

N

\

1. Do gniazda stuchawkowego podtacz stuchawki.
Podtaczenie stuchawek odiacza wewnetrzne gtosniki instrumentu.

2. Potencjometrem [Volume] dobierz poziom gtosnosci
(s. 16).

Ostrzezenia zwigzane z uzywaniem stuchawek

¢ Aby nie uszkodzi¢ wewnetrznych potaczen kabla stuchawko-
wego, obchodz si¢ ze stuchawkami ostroznie. Staraj sig trzy-
mac za wtyczke lub za zestaw stuchawkowy.

* Stuchawki moga ulec uszkodzeniu, jesli podczas podtaczania ich
przy wtgczonym instrumencie poziom gtosnosci nie bedzie zredu-
kowany do zera.

* Zbyt wysoki poziom gtosnosci moze nie tylko uszkodzi¢ stuch, ale
réwniez stuchawki. Stuchaj muzyki odpowiednio gtosno.

* Uzywaj stuchawek, zakonczonych stereofoniczng wtyczka typu
JACK 1/4”.

Uzywanie wieszaka na stuchawki

Kiedy nie korzystasz ze stuchawek, mozesz je powiesi¢ na za-
czepie stuchawkowym w lewej dolnej czesci instrumentu.

i

Montaz ieszaka na stuchawki

1. Znajdujacy si¢ w wyposazeniu instrumentu zaczep na
stuchawki wcisnij i wkre¢ do otworu w dolnej czesci
pianina (patrz rysunek powyzej).

2. Przekrec¢ nakretke motylkowa wieszaka, aby

go zabezpieczy¢.

Na tym wieszaku nie wieszaj nic innego, oprécz stuchawek.
Bo mozesz uszkodzi¢ instrument lub wieszak.

17



Zanim zaczniesz grac¢

Podtgczanie mikrofonu
Do gniazda [Mic] mozna podigcza¢ mikrofon, aby korzysta¢ z trybu karaoke.

\-'..
| %
- A N
e 2 B .
|
Potencjometr 4 { |
[Mic Volume u
\ul i
|
L ]
l':“\
|
'1‘ ..‘.
o

1.

Podtacz mikrofon do gniazda, znajdujacego sie w dnie instrumentu.
L MEMO J

2. Potencjometrem [Mic Volume], znajdujacym sie obok gniazda, dobierz poziom gtosnosci.

Do wokalu mozna stosowac efekt pogtosowy oraz funkcje HARMONY (s. 66).

Ostrzezenia zwigzane z uzywaniem mikrofonu
 Nie stosuj wysokich pozioméw gtosnosci uzywajac mikrofonu w nocy lub wczes$nie rano.
ziom gto$nosci, w gtosnikach moga pojawi¢ sie zaktocenia.

* Zmiang ustawienia mikrofonu (6w).

¢ Podtaczajgc mikrofon do instrumentu zredukuj do zera poziom gtosnosci. Jesli podczas podigczania mikrofonu ustawiony bedzie wysoki po-
* Redukcje poziomu gtosnosci.

* W zaleznosci od usytuowania mikrofonow wzgledem gto$nikdw moga wystepowac sprzezenia. Mozna temu zapobiec poprzez:
» Odsuniecie mikrofonu(éw) od gto$nikow.



I Operacje podstawowe i ekrany robocze

Podstawowe operacje

Aby postugiwac sie pianinem, najpierw nacisnij przycisk zadanej funkcji, a nastepnie — patrzac na ekran — uzyj przyciskdéw kursora oraz przyci-
skow [O], [X], [A] i [B].

-
Przycisk [O]

Zatwierdzanie elementu,
wskazywanego kursorem.

Uruchamianie funkcji, wy-
Swietlanej na ekranie

Przycisk [X]
Powrét do ekranu z zapisem

nutowym. Anulowanie ope-
racji.

Przyciski [A] i [B]

Uruchamianie funkcji, wyswie-
tlanej na ekranie

Kursor

Kursor stuzy do zaznaczania
elementéw. W przypadku
ekranéw roboczych, sktadaja-
cych sig z dwoch lub wiecej
stron, zadana strone mozna
wywotaé naciskajac kilka razy
przycisk [«] lub [»].

Wartosé¢
Do zmieniania wartosci,
wskazywanej kursorem,
stuzg przyciski [V]i[A].

Adjust the brightness of the sound.

19



Operacje podstawowe i ekrany robocze

Podstawowy ekran roboczy

Ekran partytury

Ten ekran roboczy pojawi sie po wigczeniu zasilania instrumentu. Istniejg trzy sposoby wyswietlania ekranu partytury, a przycisk [Notation]
stuzy do przetaczania widoku.

Partytura (po wiaczeniu zasilania)

Partytura (powiekszona, z nazwami nut)

Opcje partytury Menu partytury

Sunute |5 13 49 "] Scvwte T lS

'Iﬁ{j e=r—xr: = il1 =2 ir" feett e }E‘l ]
' sss=5=s=s==sccs-=-c=c--—-o--=f=soioo o {
L - + T CR 7

ant el T S== T T i

£

S TS O Ce il
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ks ther o cppeariig o0 e ptation kbl o
Pl e inn il The putation is deghasl
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Operacje podstawowe i ekrany robocze

Ustawienia widoku partytury

Sonate No.IS

L

Znaki notacji
| Po wybraniu wartosci ,On”, podczas

. znaki notacji, jesli utwor bedzie je

Partia

Woybieranie partii, dla
ktorej (ktérych) wyswie-
tlana bedzie partytura

zawierac.

Dzieki tym symbolom gra moze by¢
i bardziej ekspresyjna.

| » Opcja nie bedzie dostepna w

odtwarzania utworu wys$wietlane beda

Po wybraniu wartosci ,On”,

podczas odtwarzania utworu
- wyséwietlane bedg symbole
akorddw, jesli utwor bedzie je
zawierac.

* Opcja nie bedzie dostgpna,

E=  jesli w utworze nie bedzie

informaciji tego typu.

Po wybraniu wartosci ,On”,
podczas odtwarzania utworu
wyswietlany bedzie tekst

| piosenki, jesli utwor bedzie

go zawierac.

* Opcja nie bedzie dostepna,
jesli w utworze nie bedzie

\ N

przypadku braku danych tego typu.

informacji tego typu. J

Klawiatura A
Po wiaczeniu tej opciji
pod partyturg wyswietla-
na bedzie wirtualna kla-
wiatura.

\

Numery palcow

Po wybraniu wartosci ,On”, podczas odtwa-
rzania utworu wyswietlane bedg numery
palcow, jesli utwdr bedzie zawierac takie
informacje. Jest to wygodny sposéb na
poprawne palcowanie.

Numery majg nastepujace znaczenie:
.. Kciuk

.. Palec wskazujacy

.. Palec srodkowy

.. Palec serdeczny

N

.. Palec maty

* Jesli w utworze nie ma informacji o
palcowaniu, ta opcja bedzie nieczynna.

| MEMO _

Menu notacji

To pole stuzy do wyswietla-
nia menu partytury.

Za jego pomocg mozna
zmienia¢ ustawienia.

* Wyswietla¢ mozna nie tylko partyture utworéw wewnetrznych, ale takze plikéw SMF oraz danych muzycznych, zarejestrowanych przez
grajgcego za pomoca tego instrumentu.

* Po wybraniu $ladu pustego (nie zawierajgcego zadnych danych), wyswietlona partytura nie bedzie zawiera¢ zadnych nut. Aby zmieni¢
wyswietlang partie, patrz akapit ,Zmiana ustawien ekranu partytury” (s. 76).

* Wyswietlane numery palcéw wskazujg jedng z mozliwosci palcowania.

* Znaki notacji, wyswietlane przez instrument, to tylko jedna z mozliwosci, bez zamiaru ograniczania ekspresji odgrywane;j partii.

Ekran partytury

Przed rozpoczeciem odtwarzania utworu dane musza by¢ zatadowane z pamieci wewnetrznej lub USB. Moze to trwa¢ kilkadziesiat sekund.

Nalezy zachowac cierpliwosc.

Wyswietlana partytura jest generowana z plikdw muzycznych, a priorytetem jest takie wyswietlanie zapisu nutowego, aby byt tatwy do od-
czytania. Z tego powodu mozesz zauwazy¢ réznice, jesli zapis ten poréwnasz z dostepnymi w sprzedazy partyturami papierowymi. Szcze-
golnie wtedy, gdy partytura jest skomplikowana lub ztozonos¢ utworu wymagataby wyswietlania duzej ilosci znakow.

Tekst lub nuty moga wychodzi¢ poza ekran i stawac sie niewidoczne.

Partytury nie mozna wyswietli¢ w przypadku odtwarzania pliku dzwigkowego lub utworu z ptyty CD.

Jesli partytura zostanie wyswietlona podczas odtwarzania utworu podczas odtwarzania utworu zostanie zmieniona wyswietlana partia,
odtwarzanie moze czasami rozpocza¢ sie od poczatku.

Uzywanie partytur do celéw innych niz osobiste bez zgody wtasciciela prawa autorskiego jest naruszeniem prawa.
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Operacje podstawowe i ekrany robocze

Przechodzenie do innych ekrandw roboczych (pierwsza struktura ekranowa)

W niniejszej instrukcji ciag operacji typu ,nacisniecie przycisku [Function] w celu wywotania ekranu roboczego ,Function”, wybranie opciji ,File”,
a nastepnie nacisnigcie przycisku [O]” bedzie podawane w taki sposéb: ,przycisk [Function] = ,File” = przycisk [O]".

Szczegobtowy opis poszczegolnych ekranéw roboczych zamieszczono na stronach, wskazywanych wskaznikiem

Ekran partytury

Sonate No.15

P P e |

Ekran
brzmien

Piano E. Piano Strings Others

i W encld Wod & Farn

Ekran
utworow

B hslervieces | W Kids S B Favariles| &

2 Tuirdr Tuirsde, |itthe St O D O ()

3 Froa Sura D O
4 Morw Hod o Little Lo = =
5 Lordon Eridge E-C- T 1T

i Jdncle Fells

Ciag dalszy na s. 23
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Operacje podstawowe i ekrany robocze

Funkcja Piano Designer

Funkcja
RHYTHM

Ekran
transpozyciji
poéttonowej

Ciag dalszy na s. 24

I Key Touch O String
=

* [bmwer Poisar

oLid
“ L
* Ll lesmance

Transpose

i Lmk i

This transposes the keuhoard and song data Specifu the
number of semitones wou wish. lo assion marate values
for the keuboard and song data, turn of f the link

betueen llu:l
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Operacje podstawowe i ekrany robocze

Przechodzenie do innych ekrandw roboczych (druga struktura ekranowa)

Funkcja
LESSON

27O N

Menu
aplikacji Application

CD Writing
i fo st J it tist 1 wite ] finaiize

Favorites Write to CO-R

EEEEE
2 Chudes BoS
ke

4 Liebestram

s Huclur e
6 Prohude B {

Tetal Teme 0D TASF

Menu funkcji
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Operacje podstawowe i ekrany robocze

Visual Lesson

| D tollers (itch

" Mots el fiest (uslin)

Thesls bk

Presz a ke in the left section to
orisent 1he probloe.

fi

e the Duestion Hote

‘Q‘I‘ i} =

b Yras ean reenedl e snstrsental
sourdd o e parl, and oreate a ses

This mstrument allows yeu to oreate
sulbibrock vecerdics cosislin of 16
by Lsvering up to 16 sourds

Function Neri P
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I Korzystanie z lekcji (funkcja LESSON)

Wybieranie lekcji

Leszon

N

1. Nacis$nij przycisk [ Lesson].
Pojawi sie ekran roboczy ,Lesson”.

Lekcja wizualna

Utwory mozna gra¢ z akom-
paniamentem, a na ekranie
wyswietlana bedzie ocena
ary.

T
Lesson

SRRARIEEEER

Trening palcow Kurs DoReMi
Sprawdzanie, z jaka sitg Jesli nawet nie umiesz czyta¢
palce uderzajg w klawisze. zapisu nutowego, moze na-

uczy¢ sie podstaw, korzysta-
jac z gier i muzyki.

2. Przyciskami kursora zaznacz zadang opcje i nacisnij przycisk [O].
Postepuj zgodnie ze wskazdéwkami, wyswietlanymi na ekranie.
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Pianino umozliwia postugiwanie sie brzmieniami fortepianowym, ale réwniez wieloma innymi brzmieniami (ponad 300 r6znych brzmien).
Kazde z tych rodzajéw dzwigku to ,brzmienie”. Brzmienia rozmieszczono w czterech grupach, a kazdg grupe przypisano do innego przyci-

sku. Zacznijmy od gry brzmieniem fortepianu. Po wtgczeniu zasilania automatycznie wywotywane jest brzmienie ,Grand Piano 1”.

1. Nacisnij przycisk [Piano].
Pojawi sie wykaz brzmien. Pokazuje on numer i nazwe aktualnie uzywanego brzmienia.

Brzmienie

Przyciskami kursora za-
znacz brzmienie.

Przycisk [O]

Gdy wyswietlany bedzie wykaz brzmien,
po nacisnigciu przycisku [O] ustyszysz
fraze, odtwarzang wybranym brzmie-
niem. Fraza jest odtwarzana w catosci, a
nastepnie odtwarzanie jest przerywane.
Odtwarzanie mozna przerwa¢ w dowol-
nej chwili naciskajac przycisk [O].

.

Grand Pianol S, 005 Piano + Pad

002 Piano + Str. ﬁ 006 Grand Piano3 -ﬁ
005 Harpsichord m# 007 MascicalPiano %

Grand Piano2 ﬁ 008 Rock Piano #

Z
Przyciski [A] i [B]

Przyciski stuzg do przetaczania
stron wykazu brzmien

Dostepne brzmienia

Przycisk Opis

Przycisk [Piano] Brzmienia fortepianowe, takie jak brzmienie fortepianu akustycznego lub pianina honky-tonk.

Brzmienia fortepianéw elektrycznych, powszechnie uzywanych w muzyce pop i rock oraz brzmienia instrumentéw, na ktorych
gra sie maletami (drewnianymi mtotkami).

Brzmienia orkiestrowe, takie jak skrzypce i inne instrumenty smyczkowe, jak réwniez brzmienia, nadajace sie do grania w
trybie DUAL (s. 32) razem z brzmieniami fortepianowymi.

Rozmaite inne brzmienia, takie jak organy lub bas.

Przycisk [Other] . \I;’”c: m:r:iaamu brzmienia, w ktérym jest stosowany efekt ROTARY, przyciskiem [Other] bedzie mozna zmienia¢ predkos$¢

* Po wybraniu brzmienia o numerze od 35 — 43, za pomocg klawiatury bedzie mozna odtwarzania brzmienia perkusyjne.

Przycisk [E. Piano]

Przycisk [Strings]

L MEMO _

W przypadku niektorych brzmien czesc¢ klawiszy nie bedzie generowac¢ dzwieku.
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Uzywanie pedatow

Pedaty stuzg do wykonywania nizej opisanych czynnosci. Beda
uzywane najczesciej podczas grania brzmieniem fortepianowym.

Pedat SOFT (.

Pedat Sostenuto

Pedat SUSTAIN (ttumik) (

Pedat SUSTAIN (prawy)

Pedat stuzy do przedituzania wybrzmiewania dzwieku.

Po wcisnieciu pedatu wybrzmiewanie dzwigkéw bedzie podtrzy-
mywane nawet po zwolnieniu klawiszy.

Dtugosc¢ czasu wydtuzania dzwieku zalezy od gtebokosci wci-
$nigcia pedatu.

| MEMO _

Po wcisnieciu pedatu ttumika w pianinie akustycznym sty-
chac niewielkie zaktécenia, gdy ttumika uwalnia struny i po-
jawia sie bardzo przestrzenny rezonans, dodawany przez
struny, wibrujace dzieki rezonansowi sympatycznemu ze
strunami, uderzonymi przez mtoteczki nacisnietych klawi-
szy. Instrument ten symuluje dzwigkowy efekt zwalniania
struny przez ttumik (,zaktécenia od ttumika) oraz wibracje
(,rezonans sympatyczny”).

Poziom gto$nosci zaktécen od zwalnianego ttumika oraz re-
zonansu sympatycznego mozna regulowac (s. 40).

Pedat Sostenuto (Srodkowy)

Po wcisnieciu pedatu wydtuzany bedzie dzwigk nut, zagranych
po wcisnieciu pedatu.

Pedat Soft (lewy)

28

Pedat stuzy do redukcji poziomu gtosnosci.

Grajgc przy wcisnietym pedale poziom gto$nosci nut jest nizszy,
niz bytby w przypadku gry przy pedale zwolnionym. To jest taka
sama funkcja, jak w przypadku lewego pedatu fortepianu aku-
stycznego.

Tlumienie dzwieku podlega subtelnym zmianom w miare naci-
skania pedatu.

L MEMO J

Istnieje mozliwo$¢ zmiany przeznaczenia pedatéw SOFT i
SOSTENUTO (s. 73).

Jesli przy wtaczonym zasilaniu odfaczysz kabel pedatéw od
instrumentu, uzyskiwane za ich pomocg efekty beda dalej
stosowane. Kabel pedatéw nalezy podtaczac i odtaczac przy
wytgczonym zasilaniu.

Sruba regulacyjna

Jesli poczujesz, ze pedaty sa niestabilne (np. po przeniesieniu in-
strumentu w inne miejsce), mozna temu zapobiec za pomocg,
Sruby regulacyjnej, umieszczonej pod pedatami.

7
jﬁjﬁﬁw_

//.—"f"f/////f/’////pl.-v"/z"/////.—"

Sruba regulacyjna

. &

Wykrecaj srube regulacyjna, aby mocno oparta sie o podtoge. Jesli
Sruba nie bedzie stykac¢ sie z podtozem, pedat moze ulec uszkodze-
niu. Srube regulacyjng nalezy docisnaé do podioza szczegdinie wte-
dy, gdy instrument stoi na dywanie.
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Opcja Wartosé

Volume gDFF g gjﬂf@)

(bez dzwieku) Minimum ... Maksimum

2/2, 0/4 (tylko stabe miary) 2/4, 3/4, 4/4, 5/4, 6/4, 7/4, 3/8, 6/8, 9/8, 12/8

Time signature
* Nie mozna zmienia¢ metrum podczas odtwarzania utworu.

ﬁ Klikanie-,rl-lll.rr"l-r Dzwiek elektroniczny,

Sound 1,4%5..1.=.. Glos (po japorisku raz’, .dwa', trzy’) One, Glos (po angielsku ,faz’, ,dwa’, trzy")
Lo,
- F ||I=
B ?\‘_ @ JE%
L Pies i kot Blok drewniany Tréjkat i kastaniety Klaskanie
Normal,
(J. Pétnuta z kropka, tJ Pétnuta, J. Cwierénuta z kropka, J Cwierénuta,

Pattern
ﬁc’)semkazkropkau b(’)semka, ﬁ Szesnastka,

+Doubl  Dodawanie nuty w kazdej miarze stabej taktu,
+Tripl Dodawanie nut, aby kazda miara byta triolg,
+Shufl  Dodawanie nut w celu stworzenia stylu shuffle.

Beat indicator | Wigczanie i wylaczanie $wiecenia przycisku [Metronome].

3. Przyciskami kursora [V] i [A] dobierz wartos¢.
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Gramy

Zmiana tempa metronomu

Notation Song Lesson  Application

ome  Rhythm

1. Nacisnij przycisk [Metronome].
Ustyszysz dzwieki metronomu.

2. Przyciskami [Fast] i [Slow] zmien wartos¢ tempa.
Tempo zmieni sie.

Dodawanie przedtaktu, utatwiajgcego synchronizacje

LPrzedtakt” jest wtedy, gdy miary sg odtwarzane przed poczatkiem utworu.
Odtwarzanie przedtaktu utatwi rozpoczecie gry w odpowiednim momencie.

Notation Song Lesson  Application

Rhythm

Tempo

1. Przytrzymaj wcisniety przycisk [Metronome] i nacisnij przycisk [Play/Stop].
Przed rozpoczeciem odtwarzania utworu pojawi sie dwutaktowy przedtakt.
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Dodawanie pogtosu do brzmienia

Do nut, odtwarzanych za pomocg klawiatury, mozna dodawac efekt pogtosowy. Stosowanie efektu wprowadza do gry przyjemnie brzmigcy
efekt, uzyskiwany podczas gry w sali koncertowe;.

Piano E. Piano Strings Others

Reverb  Transpose Split Twin Piano

1. Nacisnij przycisk [Reverb].
Pojawi sie ekran roboczy ,Reverb”.

L MEMO _

Jesli przycisk [Reverb] naci$niesz ponownie, przycisk zgasnie i efekt pogtosowy zostanie wytaczony.

Regulacja gtebokosci efektu pogtosowego

Piano E. Piano Strings Others

Reverb  Transpose Split Twin Piano

L
V-LINK,

A

Nacisnij przycisk [Reverb].

Na ekranie pojawi sie aktualna warto$¢ gtebokosci efektu pogtosowego.
2. Przyciskami kursora [V] i [A] dobierz wartos¢.

Im wyzsza wartos¢, tym gtebszy pogtos.

L MEMO _

* Zmieniona warto$¢ wrdci do wartosci oryginalnej po wytgczeniu zasilania. Jesli chcesz, zmieniona warto$¢ moze by¢ zachowana po wy-
taczeniu zasilania (s. 74).

* Nie mozna okresla¢ gtebokosci pogtosu oraz typu efektu niezaleznie dla kazdego brzmienia. Pogtos jest stosowany w taki sam sposéb
do wszystkich brzmien.

* Nie zmieni sie gtebokos¢ efektu pogtosowego, stosowanego do odtwarzanego utworu.
» Efekt pogtosowy nie jest stosowany, gdy funkcja TWIN PIANO dziata w trybie INDIVIDUAL (s. 37).
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Odtwarzanie dwoch nat h brzmien

Kazdym nacis$nieciem klawisza mozna odtwarza¢ réwnoczesnie dwa brzmienia. Funkcja ta nosi nazwe DUAL. Sprébujmy dla przyktadu na

brzmienie fortepianu natozy¢ brzmienie sekcji smyczkowe;.

=y oy

Piano E. Piano Strings Others

()

/ verb  Transpose

V-LINK;

1. Przytrzymaj wcisniety przycisk [Piano] i nacisnij przycisk [Strings].
Obydwa przyciski zaswiecq sie. Gry zagrasz na klawiaturze, ustyszysz obydwa brzmienia rownoczesnie.

Brzmienie 2

Nazwa brzmienia przypisa-
nego do prawego przycisku

Brzmienie 1

Nazwa brzmienia przypisa-
nego do lewego przycisku

Grand Pianol Sy 012  DecauStrinos

e

Lauver two tones for plavino tooether.
Set Tone 1.

001

Funkcja DUAL BALANCE
Réwnowazenie poziomu gtosnosci obu brzmien.

* Gdy przy wtaczonej funkcji DUAL wcisniesz pedat ttumika, efekt bedzie stosowany do obydwu brzmien, ale mozna to zmieni¢ tak, aby
byt stosowany tylko do jednego brzmienia (s. 73).

* Funkcja DUAL nie jest dostepna wtedy, gdy wtgczona jest funkcja SPLIT (s. 34) lub TWIN PIANO (s. 36).

* W przypadku kombinacji pewnych brzmien efekt nie bedzie stosowany do brzmienia 2, a to moze wptywaé na sposoéb ich wybrzmiewania.
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Zmiana brzmien w ramach funkcji DUAL

1. Przyciskami kursora [ 4] i [»>] przestaw kursor na wartos¢ parametru ,,Tone 1” lub ,,Tone 2”.
2. Przyciskami kursora[V]i[A] dobierz wartos¢.
Brzmienia mozna zmienia¢ w ramach tej samej grupy brzmien.

L MEMO J

Wysokos$¢ dzwiekdw drugiego brzmienia (,Tone 2”) mozna przesuwac o oktawe w goére lub w doét. To jest funkcja OCTAVE SHIFT. Aby
zmieni¢ ustawienia tej funkcji, wykonaj ponizszg procedure.

1.Nacisnij: przycisk [Function] - pole ,Octave Shift” = przycisk [O] (s. 24).

2.Przyciskami kursora [ V] i [A] dobierz warto$¢.
Rownowazenie poziomu gtoSnosci
W ramach funkcji DUAL mozna réwnowazy¢ poziom gtosnosci obydwu brzmien.
Przyciskami kursora [ €] i [»>] przestaw kursor na ikone potencjometru suwakowego.

2. Przyciskami kursora[V]i[A] dobierz wartos¢.
Réwnowaga poziomu gto$nosci obu brzmien zmieni sie.

Wytgczanie funkcji DUAL

1. Nacisnij jeden z przyciskow brzmien.
Teraz dostepne bedzie tylko brzmienie, przypisane do nacisnietego przycisku.
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Odtwarzanie roznych brzmien lewg i prawg rekg

Klawiaturg mozna podzieli¢ na dwie czesci i w kazdej z nich odtwarzac inne brzmienie. Funkcja ta nosi nazwe SPLIT.

| MEMO _

Klawisz dzielacy klawiature na czesc¢ lewa i prawg to ,punkt podziatu”.

Piano E. Piano Strings Others

Reverb  Transpose Split Twin Piano
'.
V-LINK,

4

1. Nacisnij przycisk [Split].

Brzmienie lewej reki Brzmienie prawej reki

Nazwa brzmienia, przypisane-
go do lewej czegsci klawiatury

Nazwa brzmienia, przypisanego
do prawej czesci klawiatury

Right-hand Tone
T — O

001 [iranci Piaﬁul

Set the left-hand Tone.
Press [Tone] to select Tone categoru.

Punkt podziatu
Punkt podziatu mozna zmieni¢.

Po wigczeniu funkcji SPLIT ukfad klawiatury zmieni si¢ nastepujaco.

Punkt podziatu

Po wiaczeniu zasila-
nia: F#3)

HO[BO | C1{D1| E1| F1| GI| AT|{H1| 2|+

Brzmienie lewej reki Brzmienie prawej reki
A. Bass + Cymbl Brzmienie fortepianowe
(Bas akustyczny + talerz) (brzmienie uzywane przed wigczeniem funkcji SPLIT)

H7| 8

Il
y/
Fid

| MEMO _

Klawisz dzielacy klawiature nalezy do sekcji lewej reki.
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Zmiana brzmien, przypisanych do lewej i prawej czesci klawiatury

N
Fane  EPano  Siings  Otrers 4 p
Reverh T sell Twin 9 >
b Tanspose nPanc S 5
—_ \.‘ S /

1. Przyciskami kursora zaznacz wartos¢ parametru ,,Left-hand Tone” lub ,,Right-hand Tone”.
2. Przyciskami kursora[V]i[A] dobierz wartosé.

CETD

Jesli chcesz zmieni¢ grupe brzmien, po zaznaczeniu wybranego parametru nacisnij jeden z przyciskow grupy brzmien. Do wybierania
brzmien w ramach danej grupy stuzg przyciski kursora [V]i[A].

L MEMO J

Wysokos$¢ dzwiekdéw drugiego brzmienia, przypisanego do lewej czesci klawiatury, mozna przesuwac o oktawe w gore lub w dot. To jest
funkcja OCTAVE SHIFT. Aby zmieni¢ ustawienia tej funkcji, wykonaj ponizszg procedure.

1.Nacisnij: przycisk [Function] = pole ,Octave Shift” = przycisk [O] (s. 24).

2.Przyciskami kursora [ V] i [A] dobierz warto$¢.

Zmiana punktu podziatu

1. Przyciskami kursora zaznacz ikone klawiatury (punkt podziatu).
2. Uzyj przycisku kursora [V] lub [A].

Punkt podziatu zmieni sie. Punkt podziatu mozna zmienia¢ w zakresie od H1 — H6.

UWAGA: W notacji anglosaskiej dzwiek ,,H” jest oznaczany litera B, a dzwiek ,,B” — litera B z bemolem.

L MEMO J

¢ Zmieniona wartos$¢ wréci do wartosci oryginalnej po wytaczeniu zasilania.

» Jesli chcesz, zmienione ustawienia moga by¢ zachowane po wytaczeniu zasilania (s. 75).

Wytgczanie funkcji SPLIT

1. Nacisnij przycisk [Split] tak, aby zgast.
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Podziat klawiatury do gry dwuosobowej

Klawiature instrumentu mozna podzieli¢ na cze$¢ lewa i prawa, ale tak, aby dwie osoby mogty gra¢ w tym samym zakresie wysokosci
dzwiekdéw. Funkcja ta nosi nazwe TWIN PIANO. Oznacza to, ze klawiatury bedzie mozna uzywac tak, jakby byty to dwa oddzielne instru-
menty.

Jest to np. wygodny sposéb, aby jedna osoba grata z drugg w celu sprawdzenia swoich umiejetnosci.

Piano E. Piano Strings Others

Reverb  Transpose Split Twin Piano

U

A

V-LINK

1. Nacisnij przycisk [Twin Piano].
Przycisk [Twin Piano] zaswieci sie i pojawi si¢ ekran roboczy ,Twin Piano”.

You can split the keuboard into two
sections, alloving two people to play in
the same reoister.

Przycisk [O]

— PIANO (s.37)

Po wiaczeniu funkcji TWIN PIANO klawiatura, pedaty i ustawienia brzmien beda nastepujace.

Funkcja TWIN
PIANO wylaczona
C1 c2 c3 c4 c5 cé c7 (&)
Funkcja TWIN
PIANO wiaczona
c3 c4 c5 cé c c4 c5 cé
Brzmienie: Grand Piano 1 Granica Brzmienie: Grand Piano 1

Pedat ttumika dla lewej Pedat ttumika dla prawej
czesci klawiatury —%%— czesci klawiatury

W przypadku uzywania funkcji TWIN PIANO niektére efekty (s. 31) nie bedg stosowane; moze to powodowac, ze dzwigk brzmienia
bedzie troche inny.
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Zmiana trybu funkcji TWIN PIANO

Istnieje mozliwos¢ okreslania sposobu odstuchu dzwigku w ramach funkcji TWIN PIANO.

Sirings  Others

Reverb Tanspose gl TwinPiano

1. W ramach ekranu roboczego ,,Twin Piano” nacis$nij przycisk [O].
Pojawi sie ekran roboczy , Twin Piano Mode”. Odnosnie ustawien i efektéw patrz objasnienia, ktére beda pojawiac sie na ekranie.

L MEMO _

Zmieniona warto$¢ wroci do wartosci oryginalnej po wytaczeniu zasilania. Jesli chcesz, zmienione ustawienia mogg by¢ zachowane po
wytaczeniu zasilania (s. 74).

Wytaczanie funkcji TWIN PIANO

1. Nacis$nij przycisk [Twin Piano] tak, aby zgast.
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Zmiana tonacji klawiatury lub odtwarzanego utworu

Zmiana wysokosci dzwigkdéw, wydobywanych za pomoca klawiatury, nosi nazwe ,transpozycji’. Funkcja TRANSPOSE utatwia wykony-
wanie nastepujacych rzeczy.

* Podczas akompaniowania wokalistom, dzigki funkcji TRANSPOSE mozna dostosowac tonacje do wokalisty, grajac oryginalny materiat
muzyczny (tzn. bez zmiany sposobu palcowania).

» Utatwia to gre utwordw, pierwotnie napisanych w trudnych tonacjach, zawierajacych kilka krzyzykow lub bemoli.

Piano E. Piano Strings Others

Reverb  Transpose Split Twin Piano

1. Nacisnij przycisk [Transpose].

Po ustawieniu wartosci innej, niz ,,0” przycisk [Transpose] bedzie sie Swieci¢.

Link
L
On

This transposes the keuboard and song data. Specifu the
nunber of senitones uou wish. To assion separate values
for the keuboard and song data, turn off the link
between them.

Przycisk [O]

Zmiana wartosci parametru
,Link”

L MEMO J
Przycisku [Transpose] mozna uzywa¢ do wigczania i wytgczania funkcji TRANSPOSE (gdy wartos$¢ funkgciji jest rézna od zera).
Przyktad: Utwor jest w tonacji E-dur, ale chcesz go zagraé, uzywajgc pal-
cowania tonacji C-dur

Aby klawisz C odtwarzat dzwiek E, parametrowi ,Keyboard” ustaw warto$¢ ,+4”.

Niezalezna transpozycja klawiatury i danych utworu

Jesli parametr ,Link” bedzie mie¢ wartos¢ ,Off”, dzwieki z klawiatury i nuty odtwarzanego utworu bedzie mozna transponowaé niezaleznie.
1. Nacisnij przycisk [O].
Warto$¢ parametru ,Link” zmieni sie. Gdy bedzie mie¢ warto$¢ ,Off”, klawiature i dane utworu bedzie mozna transponowac niezaleznie.

L MEMO _

Po zmianie utworu lub wytgczeniu zasilania transpozycja zostanie wytaczona (wartos¢ ,0”).
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Blokowanie przyciskow (funkcja PANEL LOCK)

Funkcja PANEL LOCK pozwala zabezpieczy¢ sie przed przypadkowa zmiang ustawien, ktére mogtyby powsta¢ podczas gry w wyniku
przypadkowego nacisniecia jakiegos$ przypisku.

Po wigczeniu funkcji PANEL LOCK wszystkie przyciski zostang zablokowane.

1. Przytrzymaj wcisniety przez kilka sekund przycisk [Right].
Funkcja PANEL LOCK zostanie wigczona.

W tym stanie, w prawym, gérnym rogu ekranu pojawi sie ikona W a wszystkie przyciski zostang zablokowane. Aby wytaczy¢ funkcje
PANEL LOCK, ponownie wcisnij na kilka sekund przycisk [Right].

L MEMO _

¢ Funkcja PANEL LOCK zostanie wytaczona réwniez po wytaczeniu zasilania.
» Jesli funkcje PANEL LOCK wigczysz podczas odtwarzania lub rejestrowania utworu, operacja ta zostanie przerwana.

* Funkcji PANEL LOCK nie mozna witaczy¢, gdy wyswietlany jest ekran roboczy ,Function” (s. 24) lub ,Demo”.
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ITworzenie wiasnego brzmienia fortepianowego

Co to jest funkcja PIANO DESIGNER?

Instrument umozliwia tworzenie wtasnego, spersonalizowanego brzmienia fortepianowego poprzez edycje wielu elementéw, wptywajacych na
dzwiek fortepianu akustycznego, takich jak struny, pedat, rezonanse klawiatury i wage klawiszy.

Funkcja ta nosi nazwe PIANO DESIGNER.

Korzystanie z funkcji PIANO DESIGNER

Piano Designer

/ inction

1. Nacisnij przycisk [Piano Designer] (s. 23).
Przycisk [Piano Designer] zaswieci sie i pojawi sie ekran roboczy ,Piano Designer”.

Parametr LY @ Damper ) Key Touch ) String
zprzggigar:r:wgtjrr.sora “ y g * Danper Resonance * Keu Touch * Duplex Scale
+ Danper Noise + Strinu Resonance

* Key Off Resonance

QI Lid
+ Lid

+ Labinet Resonance

—————

) Hammer

+ Hammer Noise

+ Hammer Response

@ Tuning
+ Master Tuning
+ Temperament

+ Stretch Tuning

Przyciskami kursora zaznacz element, ktéry chcesz edytowac i nacisnij przycisk [O].
Przyciskami kursora [V] i [A] dobierz wartos¢.
Jesli dostepnych bedzie wigcej edytowalnych parametréw, przyciskami kursora [«] i [»] wybieraj je.

4. Nacisnij przycisk [X], aby wréci¢ do ekranu roboczego ,,Piano Designer”. Jesli chcesz zmieni¢ wartos¢ innych para-
metréw, powtorz polecenia punktow 2 — 4.

5. Nacisnij przycisk [Piano Designer], aby powréci¢ do poprzedniego ekranu roboczego.

D

* Po wytaczeniu zasilania, zmienione ustawienia powrdca do stanu oryginalnego. Jesli chcesz, zmienione ustawienia moga by¢ zacho-
wane po wytgczeniu zasilania (s. 74).

¢ Mozna wybra¢ utwér demonstracyjny, aby postucha¢ brzmienia fortepianowego.

40



I Odstuch utwordéw
Odtwarzanie utworow

Postuchajmy utworéw wewnetrznych. Instrument posiada wiele utworéw wewnetrznych, pogrupowanych wg gatunku.

L MEMO _

* Odtwarzac réwniez mozna utwory ze sprzedawanego oddzielnie napedu ptyt CD lub pamieci USB (s. 46).

* Uzywanie utworéw wewnetrznych do celéw innych niz osobiste bez zgody witasciciela prawa autorskiego jest naruszeniem prawa.

Notation Song Lesson  Application

me  Rhythm Play/Stop
-

N

Tempo

1. Nacisnij przycisk [Song].
Pojawi sie ekran roboczy.

Old MacDonald Had a Farm lkony
Jesli utwor zawiera akordy, numery

4 Kategoria palcow, tekst, znaki notacji mu-

%E Przyciskiem kursora [»] lub i. zycznej lub dane audio, bedzie to

[ 4] wybierz kategorie. Oo-  mald sygnalizowane odpowiednig ikona.
Dostepne utwory bedg zale-

et
o
ERE

B Pliki muzyczne SMF

a1 ze¢ od wybranej kategorii. £
Mozna réwniez wywotywaé 3 Pliki audio
utwory z pamieci USB lub 8 Tekst

Emm@ Akordy

=) Znaki notacji

0ld MacDonald Had a Farm
A Practice | A Popular | # Masterpieces W Kids Song  AE ‘ﬂ@ B

Nazwa utworu

Nazwa aktywnego (aktualnie
wywotanego) utworu.

2 Twinkle Twinkle, Little Star

3 Froo Song ERED (Fnser) (Ehor) (e
4 Mary Had a Little Lanb (EHE] (=Fic) [Fnesr) (Shord (Hark)
5 London Bridoe ) (EHE) (=Fc) [Fiser) Ghord) (Hark)
6 dJinole Bells Vi

/L

Wykaz utworéw

Przyciskami kursora [V][A]
zaznacz utwor. Po zazna-
czeniu nazwa utworu bedzie
podswietlona kolorem niebie-
skim.

Przyciskiem kursora [»] lub [ 4] wybierz kategorie.

Przyciskiem kursora [¥] lub [ A] wybierz z wykazu zadany utwér.

Nacisnij przycisk [Play/Stop].

Po osiggnigciu konca utworu odtwarzanie zostanie przerwane.

Aby wstrzyma¢ odtwarzanie, nacisnij ponownie przycisk [Play/Stop].

Kolejne nacisniecie przycisku [Play/Stop] wznowi odtwarzanie od miejsca, w ktérym zostato zatrzymane.
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Odstuch utworow

. . .y , .
Szybkie ,przewijanie” w przod i w tyt
1. Nacisnij przycisk [Fwd] lub [Bwd].
Kazde nacisnigcie przycisku przesuwa zapis o 1 takt w przdd lub w tyt. Aby przewija¢ szybciej, wcisnij przycisk i przytrzymaj go w tej pozyciji.

| MEMO _

Mozna réwniez wykonaé skok na poczatek utworu.

Dziatanie Przycisk
Skok na poczatek utworu Przytrzymaj wcisniety przycisk [Play/Stop] i naci$nij przycisk [Bwd].
Skok na koniec utworu Przytrzymaj wcisniety przycisk [Play/Stop] i naci$nij przycisk [Fwd].

Odtwarzanie pojedynczych sladow

Slady utworéw wewnetrznych mozna odtwarza¢ indywidualnie. Jest to wygodne w przypadku éwiczenia kazdej reki oddzielnie.

Slady

Ponizszy rysunek pokazuije, jak slady przypisano do przyciskow.

Accomp User Left Right

Partia lewej reki Partia prawej reki

Slad akompaniamentu

Wyciszanie
Wyciszenie” oznacza spowodowanie, aby $lad nie generowat dzwieku.
Po wybraniu utworu bez akompaniamentu, przycisk [Accomp] nie zaswieci sig.
Uruchom odtwarzanie utworu (s. 41).
2. Nacisnij przycisk sladu, ktéry chcesz wyciszy¢.
Nacisniety przycisk zgasnie, a odpowiednia partia zostanie wyciszona.
Po ponownym nacisnigciu przycisk zaswieci sie, a partia znéw bedzie odtwarzana.
¢ Poziom gto$nosci wyciszonej partii mozna zmienia¢ (s. 73).

» Ustawienia wyciszenia zostang anulowane po wywotaniu innego utworu.

Cwiczenie partii prawej reki
1. Nacisnij przycisk [Right].
Partia prawej reki zostanie wyciszona, a przycisk [Right] zgasnie.
2. Nacisnij przycisk [Play/Stop].
Rozpocznie sig odtwarzanie pozostatych sladow, umozliwiajgc ¢wiczenie partii prawej reki.
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Odstuch utworow

e Others

Solit TwinBiano

Notation Song Lesson  Application

{

/ Fast Metronome  Rhythm

1. Nacisnij przycisk [Song].
Pojawi sie ekran roboczy.

Old MacDonald Had a Farm 5125 474 2

Dld MacDonald Had a Farm
A Practice J APopular | A Masterpieces ]Q—-Kids Song | ‘OFauoritesl @

2 Twinkle Twinkle, Little Star (GHE) (rie) (fsen (Ghord (Hai0)
3 Froo Song GHE) (i) CTeard) (Wam)
4 Mary Had a Little Lanb (CEFE) (o) (Fisen (Ghord) (Mar)
5 London Bridoe (EHE) (e [Finsen (Chord) (Wam)
6 Jinole Bells CHE) ([0 [isen Ehmd [

Przyciskiem kursora [»>] lub [ €] wybierz kategorie.

Nacisnij przycisk [O].

Wszystkie utwory wybranej kategorii bedg odtwarzane kolejno.

Po zakonczeniu odtwarzania ostatniego utworu, odtwarzanie bedzie kontynuowane od pierwszego.

L MEMO J

Funkcja zostanie wytgczona po zatrzymaniu odtwarzania lub wytaczeniu zasilania.
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Odstuch utworow

Zmiana poziomu gtosnosci odtwarzania utworu

Istnieje mozliwo$¢ réwnowazenia poziomu gtosnosci odtwarzanego utworu i dzwiekéw, wydobywanych za pomoca klawiatury.

N e a———
Pane  EPiane  Swings  Others A . S nowton song  Leson applaten 2
«

x.:m Tanspose St TeinPiana -

Piano Designer

Function

4

A

1. Nacisnij: przycisk [Function] = pole ,,Balance” —+ przycisk [O] (s. 24).
2. Uzyj przyciskow kursora [«€]i [»>].
Roéwnowaga poziomu gtosnosci zmieni sie.

L MEMO J

Po wytaczeniu zasilania suwak wirtualnego potencjometru wréci do potozenia srodkowego.

Regulacja poziomu gtosnosci odtwarzania pliku audio i ptyty CD
Istnieje mozliwos$¢ regulowania poziomu gto$nosci odtwarzania tylko plikéw audio lub ptyt CD.

1. Nacisnij: przycisk [Function] -+ pole ,,Audio Volume” = przycisk [O] (s. 24) .

2. Przyciskami kursora [V] i [A] dobierz poziom gtos$nosci.

Ttumienie dzwieku w sSrodku panoramy stereofonicznej
Podczas odtwarzania pliku audio lub ptyty CD mozna zredukowac¢ dzwigk, umieszczony w srodku panoramy stereofonicznej (np. wokal lub

instrumenty melodyczne). Do tego celu stuzy funkcja CENTER CANCEL.

1. Wybierz plik audio lub utwor z ptyty CD, jak opisano w punktach 1 — 3 akapitu ,,Odtwarzanie utworéw zachowanych w
pamieci zewnetrznej” (s. 46).

2. Nacisnij przycisk [Play/Stop].
Rozpocznie sig odtwarzanie utworu.
3. Nacisnij przycisk [Right].
Przycisk [Right] zgasnie, a poziom gtosnosci wokalu lub linii melodycznej zostanie zminimalizowany.

| MEMO _

* W przypadku niektorych utworéw dzwiek nie zniknie catkowicie.
* Aby wytgczy¢ funkcje CENTER CANCEL, naci$nij przycisk [Right]. Funkcja zostanie réwniez wytaczona po wywotaniu innego utworu.
* W przypadku niektérych utworéw, funkcja CENTER CANCEL moze wptywac na jako$¢ dzwigku.
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Odstuch utworow

Zmiana tempa odtwarzania utworu

Istnieje mozliwo$¢ zmiany tempa odtwarzania utworu.

Nawet trudny utwor, zawierajacy szybkie frazy, mozna odtwarzaé wolniej, aby utatwi¢ éwiczenia.

Notation Song Lesson

Fast Metronome

&

Tempo
A

1. Nacisnij przycisk [Slow] lub [Fast].
Tempo zmieni sie.

L MEMO _

* W ramach ekranu roboczego ,Metronome” (s. 29) mozna nacisna¢ przycisk [O], aby ustawi¢ state tempo odtwarzania, wytaczajac ewentu-

alne zmiany tempa, zaprogramowane w utworze (funkcja TEMPO MUTE).

* Funkcje TEMPO MUTE mozna réwniez wiaczy¢ i wytaczy¢ przytrzymujac wcisniety przycisk [Play/Stop] i naciskajac przycisk [Slow] lub

[Fast].

¢ Aby przywrdci¢ tempo oryginalne (wartos¢ domysina), nacisnij rownoczesnie przyciski [Slow] i [Fast].

Regulacja tempa odtwarzania pliku audio lub ptyty CD

Istnieje mozliwo$¢ zmiany tempa odtwarzania pliku audio lub utworu z ptyty CD.

1. Wybierz plik audio lub utwér z ptyty CD, jak opisano w punktach 1 — 3 akapitu ,,Odtwarzanie utworéw zachowanych w

pamieci zewnetrznej” (s. 46).
2. Nacisnij przycisk [Slow] lub [Fast].

| MEMO

Po wytaczeniu zasilania przywrdcona zostanie warto$¢ ,100%”.
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Odstuch utworow

Korzystanie z pamieci zewnetrznej

Odtwarzanie utworéw zachowanych w pamieci zewnetrznej

Instrument umozliwia odtwarzanie utworéw z pamigci zewnetrznej (napedu CD lub pamigci USB).
Odtwarza¢ mozna dane muzyczne, pliki audio i ptyty CD.
1. Przygotuj nosnik, z ktérego chcesz odtwarzac.

Jesli utwor znajduje sie na ptycie CD, wtdz jg do napedu (sprzedawany oddzielnie). Jesli utwor znajduje sie w pamieci USB, podtacz jg do in-
strumentu (s. 14).

2. Nacisnij: przycisk [Song] = pole ,,External Memory”.

Etude 25-1

| Etude 25-1
e | SPopular | Masterpieces | Kids Sona | A Favorites| @ Ext Menoru 4
=
2 Galse Opl8 |
3 Nocturne 9-2 [ZRF1
4 Nazurkalp?-1
5 Polonais26-1

6 Ualse Opbd-2 Lel

3. Kotem danych lub przyciskami kursora [ V][ A] wybierz utwér, ktéry chcesz odtwarzac.

4. Nacisnij przycisk [Play/Stop].

Jesli na ekranie pojawi sie komunikat ,,OK to delete Song?”

Jesli sprobujesz wywotac utwér, nie zachowujac danych zarejestrowanego wczesniej utworu, na ekranie pojawi sie pokazany nizej komunikat.

0K to delete Song?
fire you sure?

Aby skasowac zarejestrowane dane Zaznacz pole ,OK” i naci$nij przycisk [O].

Nacisénij przycisk [X] lub zaznacz pole ,No” i naci$nij przycisk [O]. W tym przypadku za-
Jesli nie chcesz skasowac zarejestrowanych danych chowaj zarejestrowane dane muzyczne w ramach funkcji FAVORITES lub w pamieci
USB (s. 55), a nastepnie wywotaj inny utwor.
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Odstuch utworow

Zmiana ustawien pamieci zewnetrznej

W niektorych przypadkach, gdy do instrumentu podtaczona bedzie pamigé USB lub inne urzadzenie, tadowanie danych moze chwilg trwac
Iup poprawny odczyt danych moze by¢ niemozliwy. W takim przypadku problem mozna rozwigza¢ zmieniajac ustawienia pamieci zewnetrz-
nej.

1. Nacisnij: przycisk [Function] = pole ,,USB” = przycisk [O] = pole ,,Ext Memory Mode” (s. 24).
Odnosnie ustawien patrz objasnienia, ktére bedg pojawiac sie na ekranie.

2. Przyciskami kursora [V] i [A] wybierz zadany tryb.

3. Po zmianie ustawien wylacz zasilanie i wiacz je ponownie.

L MEMO _

Ustawienie to jest zachowywane w pamigci réwniez po wytaczeniu zasilania.
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Odstuch utworow

Kopiowanie utworu

Utwory zachowane w ramach funkcji FAVORITES mozna kopiowa¢ do pamieci USB. | odwrotnie, utworu z pamigci USB mozna kopiowa¢ do
funkcji FAVORITES.

Nacisnij: przycisk [Function] = pole ,,File” = pole ,,Copy” = przycisk [O] (s. 24) .
2. Przyciskami kursora wybierz miejsce zrédlowe i miejsce docelowe, a nastepnie nacisnij przycisk [O].
Aby skopiowa¢ utwér z pamieci zewnetrznej do funkcji FAVORITES, wybierz opcje ,External Memory to Favorites”.

Copies the sona on the External Memoru to the Favorites.

3. Przyciskami kursora [V] i [A] wybierz utwér, ktéry chcesz skopiowac.

L MEMO _

Po wybraniu wartosci ,Copy All” z miejsca zrodtowego skopiowane zostang wszystkie utwory.
Nacisnij przycisk kursora [»].
Przyciskami kursora [ V] i [A] wybierz docelowy numer utworu, a nastepnie nacisnij przycisk [O].

Wskaznik ,Empty” przy numerze utworu oznacza, ze pod tym numerem nie zachowano zadnego utworu. Wybierz numer, pod ktérym nie
ma zadnych danych.

Nigdy nie wytaczaj zasilania, gdy na ekranie wyswietlany jest komunikat ,Executing...” (wykonywanie w toku).

Zachowywanie i kopiowanie

Zarejestrowane za pomocg instrumentu dane muzyczne mozna zachowywac i kopiowac.

HPi-7F
Rejestrowane dane

muzyczne
1 E N EEEER
2 E N EEEER
3 E N EEEER
4 E R EEEESNR

: Pamie¢ zewnetrzna
(pamie¢ USB; sprzedawana oddzielnie)
Funkcja FAVORITES Kopiowanie

48



IWstawianie znacznikow do utworu

W utworze mozna umieszczac¢ znaczniki w celu szybkiego wywotywania zadanego taktu lub odtwarzania w petli odcinka, znajdujacego sie
miedzy dwoma znacznikami. Znaczniki mozna umieszcza¢ w dwoch miejscach, A i B.

Wstawianie znacznika

Najpierw wybierz utwor, w ktérym chcesz wstawi¢ znacznik (s. 41).
1. Nacisnij przycisk [Notation] lub kilka razy przycisk [X], aby wywotaé¢ ekran roboczy ,,Notation”.
2. Przyciskami [Bwd] i [Fwd] wybierz takt, w ktérym chcesz wstawi¢ znacznik.
3. Nacisnij przycisk [A] lub [B], aby wstawi¢ znacznik.

Pojawi sie ekran okno ,Marker”, a na partyturze, w miejscu wstawienia znacznika, pojawi si¢ odpowiednia ikona.

Sonate No.l5

fl : Moves wou to Marker A
B : Moves you to Marker B.

¢ Znaczniki mozna réwniez wstawia¢ w pliku audio lub utworze z ptyty CD.

* Znacznika B nie mozna przypisa¢ do tej samej pozycji, w ktérej umieszczono znacznik A, ani do pozycji wczesniejszej.
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Wstawianie znacznikéw do utworu

Przesuwanie znacznika

1. Przyciskiem kursora [»] lub [ 4] zaznacz znacznik A.

2. Przyciskami kursora [V] i [A] przesun znacznik A.
W podobny sposdb mozna przesuwac rowniez znacznik B.

Wywotywanie pozycji ze znacznikiem

1. Po wstawieniu znacznikéw nacisnij przycisk [A] lub [B].
Pozycja wskazywana znacznikiem stanie sie automatycznie pozycjg biezgca.

Odtwarzanie w petli odcinka utworu miedzy znacznikami

1. Nacis$nij przycisk [A] lub [B], aby wywotaé¢ okno ,,Marker”.

2. Przyciskiem kursora [»] lub [ €] zaznacz parametr ,,Repeat”.
3. Przyciskami kursora [V] i [A] dobierz wartos¢ ,,On”.
4

. Po nacisnieciu przycisku [Play/Stop] rozpocznie sie odtwarzanie odcinka utworu, ograniczonego znacznikami.

Usuwanie znacznika

1. Nacis$nij przycisk [A] lub [B], aby wywota¢ okno ,,Marker”.
2. Przyciskiem kursora [»] lub [ €] zaznacz znacznik A lub B.

3. Nacisnij przycisk [O].
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I Rejestrowanie wlasnej gry

Wiasng gre mozna rejestrowac w celu pozniejszej oceny lub aby mozna byto gra¢ z towarzyszeniem zarejestrowanych danych.

Instrument umozliwia wykonywanie zapisu nizej podanymi metodami.

Utwér bedzie rejestrowany w formacie SMF.

* Rejestrowanie tylko tego, co zagrasz na klawiaturze.

* Rejestrowanie gry z towarzyszeniem rytmu.

Zapis pliku SMF ¢ Rejestrowanie gry z towarzyszeniem odtwarzanego utworu wewnetrznego lub pliku SMF z pamieci USB albo ptyty CD.

Po przeczytaniu akapitu ,Przygotowania do zapisu” (s. 52), przeczytaj akapit ,Rejestrowanie utworu w formacie SMF” (s. 53).
Utwér bedzie rejestrowany w formacie pliku dzwiekowego.

Rejestrowanie tego, co zagrasz na klawiaturze.

Rejestrowanie gry z towarzyszeniem rytmu.

Rejestrowanie gry z towarzyszeniem odtwarzanego utworu wewnetrznego lub pliku SMF z pamigci USB albo ptyty CD.
Rejestrowanie gry z towarzyszeniem odtwarzanego utworu audio z pamieci USB albo ptyty CD

Rejestrowanie gry z towarzyszeniem odtwarzanego utworu audio z ptyty CD

Rejestrowanie gry z wokalem

Zapis audio

Po przeczytaniu akapitu ,Przygotowania do zapisu” (s. 52), przeczytaj akapit ,Rejestrowanie utworu w formacie audio” (s. 59).

Jesli na ekranie pojawi sie komunikat ,OK to delete Song?”

Jesli sprobujesz wywotac utwor, nie zachowujac danych zarejestrowanego wczesniej utworu, na ekranie pojawi sie pokazany nizej komunikat.

0K to delete Sono?
fire you sure?

Aby skasowac zarejestrowane dane Zaznacz pole ,OK” i naciénij przycisk [O].

Jesli nie chcesz skasowat zareje- \I;lvamsnu przyc&slf [X] lub zaznacz pple ,No i nams;]uj pr;ymsk_ [O]. g X
strowanych danych tynj przypadku przez rozpoczeciem zapisu zachowaj zarejestrowane dane muzyczne w ramac
funkcji FAVORITES lub w pamieci USB (s. 55, 59).
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Rejestrowanie wlasnej gry

Przygotowania do zapis

a
Pano  E.Pne  swings  Others A

Velume -

e
¢

™
y

X v

Revers Trompese  Splt  Twin Fane

sy

ZELT E, Piano Strings Others Notation Song Lesson  Application
4

Accomp User Right

IIIIIIIIII‘

(Y

W -verb Transpose Split Twin Piano Slow ome  Rhythm Play/Stop
Pemo— —

V-LINK, Tempo /0

Wybierz brzmienie, ktére chcesz stosowac (s. 27).

Nacisnij przycisk [Song].

Nacisnij kilka razy przycisk kursora [ A], az na ekranie w miejscu nazwy utworu pojawi sie sie opcja ,,New Song”.
Nacisnij przycisk [Rec].

Na ekranie pojawi sie taki komunikat.

Ao bd =

ecording a Song

Record as audio?
Record as SHF?

5. Przyciskiem kursora [»] lub [ €] zaznacz pole, okreslajace zadany format zapisu i nacisnij przycisk [O].

Przycisk [Rec] zaswieci sig, a przycisk [Play/Stop] zacznie miga¢ i instrument przejdzie w tryb gotowosci do zapisu. Aby zrezygnowac,
nacisnij ponownie przycisk [Rec].

Format | Opis
SMF Utwor bedzie rejestrowany w formacie SMF.

Odnosnie dalszego postepowania patrz akapit ,Rejestrowanie utworu w formacie SMF” (s. 53).
Audio Utwor bedzie rejestrowany w formacie pliku dzwiekowego.

Odnosnie dalszego postepowania patrz akapit ,Rejestrowanie utworu w formacie audio” (s. 59).
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Rejestrowanie wlasnej gry

Rejestrowanie utworu w formacie SMF

Accomp User Right

. Wykonaj czynnosci wstepne, jak opisano w akapicie ,,Przygotowania do zapisu” (s. 52). Jako format zapisu wybierz
opcje ,,SMF”.

2. Jesli chcesz, witacz metronom (s. 29).
Nacisnij przycisk [Play/Stop].

Ustyszysz dwutaktowy przedtakt (bedzie sygnalizowany na ekranie jako ,-2”, nastepnie ,-1”), a nastepnie zapis zostanie uruchomiony. Po
uruchomieniu zapisu zaswiecg sie przyciski [Play/Stop] i [Rec].

L MEMO J

Jesli zachodzi potrzeba, zapis mozna uruchomi¢ nacisnigciem klawisza, gdy instrument bedzie znajdowac sie w trybie gotowosci do za-
pisu. W tym przypadku przedtakt nie bedzie stosowany.

. Nacisnij przycisk [Play/Stop].
Zapis zakonczy sie.
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Rejestrowanie wlasnej gry

Odstuch zarejestrowanej gry

Accomp Left Right

1. Przytrzymaj wcisniety przycisk [Play/Stop] i nacisnij przycisk [Bwd].
Nastgpi skok na poczatek zarejestrowanych danych.
Na poczatek utworu mozna réwniez wroci¢ przytrzymujac wcisniety przycisk [Bwd].
2. Nacisnij przycisk [Play/Stop].
Rozpocznie sie odtwarzanie zarejestrowanych danych muzycznych.
Aby zatrzymac odtwarzanie, naci$nij ponownie przycisk [Play/Stop].

| MEMO _

Jesli przytrzymasz wcisniety przycisk [Metronome] i naci$niesz przycisk [Play/Stop] odtworzony zostanie najpierw dwutaktowy przedtakt.

Jesli zarejestrowane dane nie zostang zachowane, utracisz je po wylaczeniu zasilania. Aby nie utraci¢ danych, zachowaj je w ramach
funkcji FAVORITES lub w pamieci USB (s. 55).

Kasowanie danych z wybranego sladu

1. Przytrzymaj wcisniety przycisk sladu, ktérego zawartos¢ chcesz skasowac i nacisnij przycisk [Rec].
Zarejestrowane dane zostang usunigte ze sladu, ktérego przycisk zostat nacisniety.
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Rejestrowanie wlasnej gry

Zachowywanie zarejestrowanych danych
Zarejestrowane dane mozna zachowywa¢ w ramach funkcji FAVORITES.

Utracisz zarejestrowane dane, jesli wytaczysz zasilanie instrumentu i nie zachowasz ich. Aby nie utraci¢ danych, zachowaj je w ra-
mach funkcji FAVORITES.

L MEMO _

Dane mozna réwniez zachowa¢ w pamieci USB (sprzedawana oddzielnie) (s. 48).

1. Nacisnij: przycisk [Function] = pole ,,File” = przycisk [O] = pole ,,Save” = przycisk [O] (s. 24).

Saves the sono to the Favorites.

2. Przyciskami kursora [V] i [A] wybierz miejsce docelowe, a nastepnie nacisnij przycisk [O].
Pojawi sie ekran roboczy, umozliwiajgcy zredagowanie nazwy utworu.

1: (Emptu)

Save the song under a new name. If sono name appears in
save destination colunn, sonp has been saved alreadu.
After song name and save destination are deternined,
press [Circlel

3. Przyciskami kursora [»] i [ 4] zaznacz znak, ktéry chcesz zmieni¢, a przyciskami kursora [V]i[A]
zmien go.
Po zredagowaniu nazwy nacisnij przycisk kursora [»], aby zaznaczy¢ pole ,,Save Destination”.

5. Przyciskami kursora[V] i [A] wybierz miejsce docelowe.

Jesli obok numeru wyswietlany jest wskaznik ,Empty”, pod tym numerem nie ma zadnych danych. Wybierz numer, pod ktérym nie ma zad-
nych danych.
6. Nacisnij przycisk [O].

Utwor zastanie zachowany w pamieci.

» Jesli wybierzesz numer z inng nazwa niz ,Empty”, dane istniejgcego tam utworu zostang nadpisane.

* Nigdy nie wylaczaj zasilania, gdy na ekranie wyswietlany jest komunikat ,Executing...” (wykonywanie w toku).
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Rejestrowanie wlasnej gry

Zaawansowane metody zapisu

Oddzielny zapis kazdej reki

Zarejestrowanie partie lewej reki za pomoca przycisku [Left], a partii prawej reki za pomoca przycisku [Right] pozwoli wykona¢ niezalezny

zapis obu partii. Potem bedzie mozna wykona¢ ponowny zapis wybranej partii, jesli zajdzie taka potrzeba.

bierz opcje ,,SMF”.

. Wykonaj czynnosci wstepne, jak opisano w akapicie ,,Przygotowania do zapisu” (s. 52). Jako format zapisu wy-

Nacisnij przycisk sladu, ktory nie chcesz rejestrowac tak, aby przycisk przestat swiecic.

Nacisnij przycisk [Play/Stop].

Ustyszysz dwutaktowy przedtakt (bedzie sygnalizowany na ekranie jako ,-2”, nastepnie ,-1”), a nastepnie zapis zostanie uruchomiony. Po

uruchomieniu zapisu zaswieca sie przyciski [Play/Stop] i [Rec].

L MEMO _

Jesli zachodzi potrzeba, zapis mozna uruchomi¢ nacisnigciem klawisza, gdy instrument bedzie znajdowac¢ sie w trybie gotowosci do za-

pisu. W tym przypadku przedtakt nie bedzie stosowany.

Nacis$nij przycisk [Play/Stop].
Zapis zakonczy sie.

Jak przyciski sladow odpowiadajg rejestrowanym danym

Zarejestrowane dane muzyczne sa przypisywane do przyciskow sladéw nastepujaco.

Normalna gra (jedno brzmienie na catej szerokosci klawiatury) lub funkcja DUAL

Przyciski sladow

Rejestrowane dane muzyczne

Zapis tylko za pomoca wybranego
przycisku

Dane muzyczne beda rejestrowane tylko na wybranym $ladzie.

Zapis po wybraniu kilku przyciskéw

Przycisk [Accomp].

Dane muzyczne beda rejestrowane tylko na jednym $ladzie.
Zapis bedzie wykonywany tylko na jednym $ladzie z zachowaniem nastepu-
jacego priorytetu: Przycisk [User] = Przycisk [Right] = Przycisk [Left] -+

Funkcja TWIN PIANO (

s. 36), funkcja SPLIT (s. 34)

Przyciski sladow

Rejestrowane dane muzyczne

Funkcja TWIN PIANO

Funkcja SPLIT

Przycisk [Right]

Sekcja prawa

Partia prawej reki

Przycisk [Left]

Sekcja lewa

Partia lewej reki

bo




Rejestrowanie wlasnej gry

Dogrywanie

1. Przytrzymaj wcisniety przycisk [Play/Stop] i nacisnij przycisk [Bwd].
Nastapi skok na poczatek zarejestrowanych danych.
Na poczatek utworu mozna réwniez wroci¢ przytrzymujac wcisniety przycisk [Bwd].
2. Nacisnij przycisk [Rec].
Na ekranie pojawi sie taki komunikat.

Record as audio?
Record as SHF?

Przycisk [Rec] zaswieci sie, a przycisk [Play/Stop] zacznie miga¢ i instrument przejdzie w tryb gotowosci do zapisu. Aby zrezygnowac,
nacisnij ponownie przycisk [Rec].

3. Nacisnij przycisk sladu ([Accomp], [User], [Left], [Right]) tak, aby zaczat miga¢.
Nacisnij przycisk [Play/Stop].

Ustyszysz dwutaktowy przedtakt (bedzie sygnalizowany na ekranie jako ,-2”, nastepnie ,-1”), a nastepnie zapis zostanie uruchomiony. Po
uruchomieniu zapisu zaswieca sie przyciski [Play/Stop] i [Rec].

L MEMO _

Jesli zachodzi potrzeba, zapis mozna uruchomi¢ nacisnieciem klawisza, gdy instrument bedzie znajdowac sie w trybie gotowosci do za-
pisu. W tym przypadku przedtakt nie bedzie stosowany.

5. Nacisnij przycisk [Play/Stop].
Zapis zakonczy sie.

| MEMO

Jesli rozpoczniesz zapis dodatkowych danych bez kasowania poprzednio zarejestrowanych, tempo i metrum nie zmienig sie i bedg
takie same, jak przy pierwszym zapisie.

Ponowny zapis

Jesli parametr ,Rec Mode” (s. 81) bedzie mie¢ wartos$¢ ,Replace Recording”, a do zapisu zostanie wybrany $lad, zawierajacy wcze$niej za-
rejestrowane dane, zostang one nadpisane nowymi danymi. Oznacza to, ze poprzedni zapis zostanie stracony.

|

'| = Pierwszy zapis 1= |
B M

Dane zarejestrowane podczas drugiego zapisu Dane zarejestrowane podczas
pierwszego zapisu

L MEMO

Jesli chcesz zarejestrowac catg partie, najpierw skasuj partie poprzednig (s. 51).

Jesli parametr ,Rec Mode” (s. 81) bedzie mie¢ wartos¢ ,Mix Recording”, a do zapisu zostanie wybrany $lad, zawierajacy wczesniej
zarejestrowane dane, nowe dane zostang dotaczone do zapisu poprzedniego.

'| <t Pierwszy zapis g '|

<4—— Drugi zapis =—————vp|

Dane z pierwszegdo i drugiego zapisu zostang po- Dane zarejestrowane podczas
taczone pierwszego zapisu nie zostang
nadpisane
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Rejestrowanie wlasnej gry

Rejestrowanie z odtwarzanym utworem

Dane muzyczne mozna rejestrowac podczas odtwarzania utworu wewnetrznego lub utworu, zachowanego w ramach funkcji FAVORITES.
Gdy zagrasz na klawiaturze, dane muzyczne zostang zarejestrowane na $ladzie, wybranym za pomoca przyciskéw $ladow.

. Wybierz utwor, ktéry chcesz odtwarzac (s. 41).

Wybierz np. utwér w formacie SMF.

2. Wybierz brzmienie, ktére chcesz stosowac (s. 27).

58

Okresl tempo zapisu (s. 45).

L MEMO _

* Tempo zapisu bedzie tempem, ktére wyznaczysz.
* Metrum rejestrowanych danych bedzie takie samo, jak metrum odtwarzanego utworu.
Nacisnij: przycisk [Rec] = pole ,,SMF” + przycisk [O].

Przycisk [Rec] zaswieci sig, a przycisk [Play/Stop] zacznie miga¢ i instrument przejdzie w tryb gotowosci do zapisu. Aby zrezygnowac, naci-
$nij ponownie przycisk [Rec].

Nacisnij przycisk sladu ([Accomp], [User], [Left], [Right]) tak, aby zaczat miga¢.
Nacisnij przycisk [Play/Stop].

Ustyszysz dwutaktowy przedtakt (bedzie sygnalizowany na ekranie jako ,-2”, nastepnie ,-1”), a nastepnie zapis zostanie uruchomiony. Po
uruchomieniu zapisu zaswieca sie diody przyciskow [Play/Stop] i [Rec].

L MEMO _

Jesli zachodzi potrzeba, zapis mozna uruchomi¢ nacisnigciem klawisza, gdy instrument bedzie znajdowac sie w trybie gotowosci do za-
pisu. W tym przypadku przedtakt nie bedzie stosowany.

Nacis$nij przycisk [Play/Stop].
Zapis zakonczy sie.



Rejestrowanie wlasnej gry

Rejestrowanie utworu w formacie audio

Play/Stop Rec

1. Wykonaj czynnosci wstepne, jak opisano w akapicie ,,Przygotowania do zapisu” (s. 52) i jako format zapisu wybierz
opcje ,,Audio”.

2. Nacisnij przycisk [Play/Stop].
Po uruchomieniu zapisu zaswieca sig przyciski [Play/Stop] i [Rec].
3. Nacisnij przycisk [Play/Stop].
Zapis zostanie zakonczony i pojawi sie ekran roboczy ,Save/Rename”.

Save/Renane

T
1: (Emptu)

Save the song under a new name. If sono name appears in
save destination column, sono has been saved alreadu.
After sono name and save destination are deternined,
press [Circle]

4. Przyciskami kursora [»] i [ €] zaznacz znak, ktéry chcesz zmieni¢, a przyciskami kursora [V] i [A] zmien go.
5. Po zredagowaniu nazwy nacisnij przycisk [O].
Utwor zastanie zachowany w pamieci.
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Rejestrowanie wlasnej gry

Odstuch zarejestrowanej gry

Ao bd =

Notation Song Lesson  Application Accomp User Right

Play/Stop Rec
~S,
Tempo L4 (]

S

Nacisnij przycisk [Song].

Przyciskiem kursora [»] lub [ €] zaznacz opcje ,,Favorites”.
Przyciskami kursora [ V] i [A] zaznacz zachowany utwér.
Nacisnij przycisk [Play/Stop].

Rozpocznie sig odtwarzanie zarejestrowanych danych muzycznych.

Aby zatrzymac odtwarzanie, naci$nij ponownie przycisk [Play/Stop].

Rejestrowanie z akompaniamentem utworu

Dane muzyczne mozna rejestrowa¢ podczas odtwarzania utworu wewnetrznego lub utworu, zachowanego w ramach funkcji FAVORITES.
Nie mozna rejestrowac tego, co grasz, podczas odtwarzania danych audio.

Wybierz utwor, ktéry chcesz odtwarzac (s. 41).
W tym przypadku wybierz utwér w formacie SMF.

2. Wybierz brzmienie, ktére chcesz stosowac (s. 27).

60

Okresl predkos¢ (tempo) odtwarzanego utworu (s. 45).

| MEMO _

Zapis zostanie wykonany w tempie odtwarzania wybranego utworu.
Nacisnij: przycisk [Rec] = pole ,,Audio” = przycisk [O].

Przycisk [Rec] zaswieci sig, a przycisk [Play/Stop] zacznie miga¢ i instrument przejdzie w tryb gotowosci do zapisu. Aby zrezygnowac, naci-
$nij ponownie przycisk [Rec].

Nacisnij przycisk [Play/Stop].

Po uruchomieniu zapisu zaswieca sie diody przyciskéw [Play/Stop] i [Rec].
Nacisnij przycisk [Play/Stop].

Zapis zostanie zakonczony i pojawi sie ekran roboczy ,Rename”.

Przyciskami kursora [»] i [ 4] zaznacz znak, ktéry chcesz zmienic, a przyciskami kursora [V]i[A]
zmien go.

Po zredagowaniu nazwy nacisnij przycisk [O].

Utwor zastanie zachowany w pamieci.



Rejestrowanie wlasnej gry

Usuwanie zachowanego utworu

Ponizsza procedura stuzy do usuwania utworu, zachowanego w ramach funkcji FAVORITES lub w pamigci USB (sprzedawana oddzielnie).

| MEMO

Aby skasowaé wszystkie utwory, zachowane w ramach funkcji FAVORITES, zresetuj pamie¢ (s. 74).

1. Nacisnij: przycisk [Function] - pole ,,File” - przycisk [O] = pole ,,Delete” - przycisk [O] (s. 24).
Pojawi sie ekran roboczy, umozliwiajgcy wybranie miejsca, w ktérym zachowano przeznaczony do usuniecia utwor.

Deletes the song in the Favorites.

2. Przyciskami kursora [V] i [ A] wybierz miejsce zachowania utworu, a nastepnie nacisnij przycisk [O].
Pojawi sie ekran roboczy, umozliwiajacy wybér utworu, ktéry chcesz usunaé.

3. Przyciskami kursora [V] i [A] wybierz numer utworu, a nastepnie nacisnij przycisk [O].
Wybrany utwér zostanie skasowany.
Aby zrezygnowac, nacisnij przycisk [X].
» Nigdy nie wytaczaj zasilania, gdy na ekranie wyswietlany jest komunikat ,Executing...” (wykonywanie w toku).

¢ Usunietego utworu nie mozna odzyskac.
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I Funkcja RHYTHM

Instrument pozwala gra¢ na klawiaturze i jednoczesnie stucha¢ rytmu, odtwarzanego w jednym z wielu dostepnych styli muzycznych.

Wybieranie rytmu

W instrumencie zaprogramowano wiele rozmaitych rytmow.

Application

LTI,

1. Nacisnij przycisk [Rhythm].
Przycisk zaswieci sig i pojawi sie taki ekran roboczy.

| 8-Beat | JJ 6 16-Beat 3

8-Beat 2 7 Triplet

A

LY
b i

8-Beat 3 8 Shuffle

%ﬂ.

16-Beat 1

9 Ballad 1

10 Ballad 2

A

16-Beat 2

2. Przyciskami kursora wybierz sekwencje rytmiczna.
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Funkcja RHYTHM

Odtwarzanie sekwencji rytmicznych

Odtwarzanie rytmu mozna uruchomi¢ dwoma sposobami: nacisnij przycisk [B] (Start/Stop) lub naci$nij klawisz, aby natychmiast uruchomi¢
odtwarzanie rytmu (start synchroniczny).

Odtwarzanie rytmu mozna rozpoczaé¢ wstep, a przerwac zakonczeniem.

Uruchamianie rytmu nacisnieciem przycisku

Start bez wstepu

1. Nacisnij przycisk [B] (Start/Stop).
Rozpocznie sig odtwarzanie rytmu.

Start ze wstepem

1. Nacisnij przycisk [A] (Intro/Ending).

2. Nacisnij przycisk [B] (Start/Stop).
Najpierw zostanie odtworzony wstep, a nastepnie odmiana zasadnicza rytmu.

Uruchamianie rytmu uderzeniem w klawisz

Odtwarzanie rytmu moze rozpocza¢ sie po nacisnieciu klawisza. Nazywamy to ,startem synchronicznym”.

Start synchroniczny bez wstepu

(A B B A N R NNENLENNLENEERSSNENENNERE-RENHNHSSNRSERENNENNENRSJNLNERERNMNNNESHERZJNHNHNHNSNLEMNNERJNSEZJNJNNREH.NH;NNELELNRENENERZJSSNRENNRRS NNN]
1. Nacisnij réwnoczesnie przyciski [A] i [B].
Start synchroniczny zostanie wigczony.

2. Nacisnij klawisz w lewej czesci klawiatury.
Rozpocznie sig odtwarzanie rytmu.

Start synchroniczny z wstepem

S0 C 0000000000000 0000005 0000008 0800000000000000000080000000000000000006000006000000800008
1. Nacisnij rownoczesnie przyciski [A] (Intro/Ending) i [B] (Start/Stop).
Start synchroniczny zostanie wigczony.
2. Nacisnij przycisk [A] (Intro/Ending).
3. Nacisnij klawisz w lewej czesci klawiatury.
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Funkcja RHYTHM

Zmiana tempa odtwarzania rytmu

Istnieje mozliwos¢ regulacji tempa odtwarzania rytmu (s. 65).

1. Przyciskami [Fast] i [Slow] zmien wartos¢ tempa.
Réwnoczesne nacisniecie przyciskow [Slow] i [Fast] przywrdci standardowe tempo odtwarzania wybranego rytmu. Wartos¢ tempa bedzie

wys$wietlana na ekranie.

Zatrzymywanie odtwarzania rytmu

Zatrzymywanie rytmu nacisnieciem przycisku

1. Nacisnij przycisk [B] (Start/Stop).
Odtwarzanie rytmu zostanie przerwane.

Zatrzymywanie rytmu z zakonczeniem

1. Nacisnij przycisk [A] (Intro/Ending).
Rozpocznie sig odtwarzanie zakonczenia, a nastepnie odtwarzanie rytmu zostanie przerwane.
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Funkcja RHYTHM

Automatyczny akompaniament

Instrument potrafi automatycznie generowa¢ akompaniament, odpowiedni do wybranego rytmu i oparty na akordach, wybieranych w lewej
czesci klawiatury. Ta funkcja jest nazywana automatycznym akompaniamentem.

Wybierz rytm, jak opisano w akapicie ,,Wybieranie rytmow” (s. 62).
Nacisnij przycisk [O].
Przyciskiem kursora [»>] lub [ 4] zaznacz parametr ,,Arranger”.

Przyciskami kursora [V] i [A] dobierz wartos¢ ,,On”.

o Db =

Nacisnij przycisk [X].
Nastapi powrot do ekranu roboczego z rytmami.

6. Uruchom odtwarzanie rytmu, jak opisano w akapicie ,,Odtwarzanie rytméw” (s. 63).
Wraz z rytmem odtwarzany bedzie automatyczny akompaniament melodyczny.
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I Stosowanie efektéw do wokalu

Gtos wokalisty, spiewajacego do mikrofonu, podtgczonego do instrumentu, mozna przetwarza¢ za pomoca réznych efektéw. Efekty stosowane
do wokalu nazywamy ,efektami wokalowymi”.

Dodawanie harmonii

W przypadku $piewania z akompaniamentem utworu, zawierajacego ,dane o akordach”, istnieje mozliwos¢ tworzenia harmonii.

Jesli utwor bedzie zawiera¢ dane o akordach, przy nazwie utworu wewnetrznego lub utworu VIMA TUNES (VIMA CD-ROM) wyswietlana
bedzie ikona ,E==".

R

W przypadku odtwarzania utworu, przy ktérego nazwie nie bedzie ikony , & ", harmonia bgdzie opierana na akordach, granych na klawia-
turze.

1. Nacisnij: przycisk [Function] -+ pole ,Vocal Effect” -+ przycisk [O] (s. 24).

Uocal Effect

Harmony Tupe
Duet

Switch the vocal effect on/off.

Przyciskiem kursora [»] lub [ €] zaznacz parametr ,,Harmony”.
Przyciskami kursora [V] i [A] dobierz wartos¢ ,,On”.
Przyciskiem kursora [»>] lub [ 4] zaznacz parametr ,,Harmony Type”.

L S o

Przyciskami kursora [V] i [A] dobierz wartos¢.

Wartosé Opis

Duet Do wokalu bedzie dodawana jednogtosowa harmonia.

Trio Do wokalu bedzie dodawana dwugtosowa harmonia.

Quartet Do wokalu bedzie dodawana trzygtosowa harmonia.

)

Harmonizer mozna wigczac i wytaczac¢ za pomoca pedatu (s. 73).

Nacisnij przycisk [X] aby zakonczy¢ edycje.
Przyciskami kursora zaznacz utwér, ktory posiada ikone ,,Chord”.

Uzyj przycisk [Play/Stop], aby uruchomié¢ odtwarzanie.

© ® N o

Spiewaj do mikrofonu.
Do wokalu dodawane beda gtosy harmonii.

66



Stosowanie efektow do wokalu

Dodawanie pogtosu do wokalu

Do sygnatu mikrofonowego mozna stosowac¢ pogtos. W przyjemny sposéb wzbogaci to brzmienie wokalu.
1. Nacisnij: przycisk [Function] = pole ,,Vocal Effect” = przycisk [O] (s. 24).
2. Przyciskiem kursora [»] lub [ €] zaznacz parametr ,Reverb”.

Uocal Fffect

Hatmony

Of f

Adjusts the amount of Reverh.
The effect increases as the wvalue is raised.

3. Przyciskami kursora [V] i [A] wybierz zadang wartos¢.
4. Nacisnij przycisk [X], aby zakonczy¢ edycje.
5. Spiewaj do mikrofonu.

Do wokalu bedzie stosowany efekt pogtosowy.

67



IZachowywanie Programow Uzytkownika

Zachowywanie Programow Uzytkownika

Aktualnie stosowane ustawienia przyciskdw wyboru brzmienia i automatycznego akompaniamentu mozna zachowywa¢ w postaci zbioru
danych w celu szybkiego wywotywania w przyszitosci zadanych ustawien. Zbiér taki nazywamy ,Programem Uzytkownika”, a w pamieci
instrumentu mozna przechowywac 40 takich Programoéw.

Piano E. Piano Strings Others

Reverb  Transpose Split Twin Piano

] [
V-LINK,

1. Wybierz zadany styl akompaniamentowy oraz ustawienia brzmien (s. 62, 27).
2. Przytrzymaj wcisniety przycisk [Split] i nacisnij przycisk [Twin Piano].

Pojawi sie ekran roboczy Programéw Uzytkownika.
3. Nacisnij przycisk [O].

Pojawi sie ekran roboczy ,Write the User Program”.

Urite Destination
1: brand Fiano

Name the User Prooram set and store it. Give the set a
name, then specifu the place where uou want it to be
stored. Next, press [Circle]

4. Zredaguj nazwe Programu Uzytkownika. Przyciskami kursora [»] i [ 4] zaznacz znak, ktory chcesz zmieni¢, a przy-
ciskami kursora [V] i [A] zmien go.

Jesli nie chcesz zmienia¢ nazwy Programu, przejdz do punktu 5.
Nacisnij kilka razy przycisk kursora [»], aby zaznaczy¢ pole ,,Write Destination”.
Przyciskami kursora [V] i [A] wybierz miejsce docelowe.
Nacisnij przycisk [O].
Aktualnie stosowane ustawienia zostang zachowane w Programie Uzytkownika.

UWAGA ||
Nigdy nie wytaczaj zasilania, gdy na ekranie wyswietlany jest komunikat ,Executing...” (wykonywanie w toku).

L MEMO _

Aby Program Uzytkownika przywroci¢ do stanu fabrycznego, patrz akapit ,Przywracanie ustawien fabrycznych” (s. 75).
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Zachowywanie Programoéow Uzytkownika

Reverh Tanspase St TiaPisns

Piano Designer

Function

1. Nacisnij: przycisk [Function] = pole ,,User Program” = przycisk [O].
Pojawi sie ekran roboczy Programow Uzytkownika.

2. Przyciskami kursora wybierz Program Uzytkownika, ktory chcesz wywotac.
Ustawienia instrumentu zostang zmienione.

Wywotywanie Programow Uzytkownika za pomocg pedatu

Do wywotywania kolejnych Programéw Uzytkownika mozna uzywac¢ pedatu. To jest funkcja PEDAL SHIFT.

Najpierw nalezy zachowa¢ Programy Uzytkownika w takiej kolejnosci, w jakiej majg by¢ wywotywane, aby ustawienia do nastepnego utworu
mozna byto szybko wywota¢ naci$nieciem pedatu.

1. Nacisnij: przycisk [Function] = pole ,,Pedal” = przycisk [O] (s. 24).
Pojawi sie ekran roboczy ,Pedal”.

Center Pedal || VMPEr Tetal b pegal Shift

Sostenuto QRicht & Left Dff

Select function of the left pedal.

2. Przyciskiem kursora [»] lub [ €] zaznacz parametr ,,Pedal Shift”.

3. Przyciskami kursora [V] i [A] dobierz wartos¢.

Wartos¢ Opis
Off Pedaly petni¢ beda swoje zasadnicze funkcje.
Left pedal Lewy pedat bedzie stuzyt tylko do przetaczania Programéw Uzytkownika. Nie

bedzie mozna uzywa¢ podstawowej funkcji tego pedatu.
Srodkowy pedat bedzie stuzyt tylko do przetaczania Programéw Uzytkownika.
Nie bedzie mozna uzywa¢ podstawowej funkcji tego pedatu.

Center pedal
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Zachowywanie Programow Uzytkownika

Zachowywanie w pamieci zbioru Programow Uzytkownika

40 Programow Uzytkownika mozna zachowac¢ w pamigci wewnetrznej lub USB jako pojedynczy zbior.

L MEMO _

Jesli chcesz zachowaé zbiér w pamieci USB, podiacz ja najpierw do ztacza pamigci zewnetrznej.

1. Nacisnij: przycisk [Function] = pole ,,User Program File” = przycisk [O] = pole ,,Save” = przycisk [O] (s. 24).
Pojawi sie ekran roboczy ,User Program File”.

Save a User Prooram set to internal memoru.

2. Przyciskami kursora [V] i [A] wybierz miejsce docelowe, a nastepnie nacisnij przycisk [O].
Jesli pamig¢ USB nie bedzie podtagczona do instrumentu, pamieci zewnetrznej (opcja ,Ext Memory”) nie bedzie mozna wybrac.

3. Zredaguj nazwe zbioru Programow Uzytkownika. Przyciskami kursora [»] i [ 4] zaznacz znak, ktory chcesz
zmieni¢, a przyciskami kursora [V] i [A] zmien go.

Name and save the User Prooram set. i the save
destination shows a name, it already contains a User
Proaram set. When uou've specified the name and save
destination, press [Circlel.

| XPrew  <»rSelect i Chanoe O Execute

L MEMO _

Jesli nie chcesz zmienia¢ nazwy zbioru, przejdz do punktu 4.
Nacisnij kilka razy przycisk kursora [»], aby zaznaczy¢ pole ,,Save Destination”.
5. Przyciskami kursora [V] i [A] wybierz miejsce docelowe.
Zbiér Programoéw Uzytkownika zachowano juz pod tymi numerami, przy ktorych wyswietlana jest nazwa zbioru.
Jesli wybierzesz numer zawierajacy zbior Programoéw Uzytkownika, istniejace w nim dane zostang nadpisane. Jesli nie chcesz skasowac
tych danych, wybierz zbior pusty (numer, przy ktorym wyswietlany jest wskaznik ,Empty”).
6. Nacisnij przycisk [O].
Zbior Programow Uzytkownika zostanie zachowany pod wybranym numerem.

Nigdy nie wytaczaj zasilania, gdy na ekranie wyswietlany jest komunikat ,Executing...” (wykonywanie w toku).
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Zachowywanie Programoéow Uzytkownika

t adowanie zbioru Programow Uzytkownika

Ponizsza procedura stuzy do fadowania zachowanego w pamieci wewnetrznej lub USB zbioru Programoéw Uzytkownika.

L MEMO _

Jesli masz zamiar tadowa¢ dane z pamieci USB, najpierw podiacz jg do instrumentu.

Nalezy pamietac, ze zatadowanie zbioru spowoduje nadpisanie wszystkich aktualnie uzywanych Programow Uzytkownika.

1. Nacisnij: przycisk [Function] - pole ,,User Program File” -+ przycisk [O] = pole ,,Load” = przycisk [O] (s. 24).

Pojawi sie ekran roboczy ,User Program File”.

User Program File => Load

Load a User Program set from internal memoru.

2. Przyciskami kursora [V] i [A] wybierz pamie¢, w ktorej zachowany zbior Programoéw Uzytkownika, a nastepnie na-
cisnij przycisk [O].

3. Przyciskami kursora [V] i [A] wybierz zbiér Programéw Uzytkownika, ktéry chcesz zatadowac i nacisnij przycisk
[O].
Wybrany zbior zostanie zatadowany.

Nigdy nie wytaczaj zasilania, gdy na ekranie wys$wietlany jest komunikat ,Executing...” (wykonywanie w toku).

Usuwanie zbioru Programow Uzytkownika

Ponizsza procedura stuzy do usuwania wybranego zbioru Programéw Uzytkownika z pamieci wewnetrznej lub USB.

L MEMO J

Jesli chcesz usunaé zbidér z pamieci USB, podtacz jg najpierw do instrumentu.
1. Nacisnij: przycisk [Function] = pole ,,User Program File” = przycisk [O] = pole ,,Delete” = przycisk [O] (s. 24).
Pojawi sie ekran roboczy ,User Program File”.

lUser Proaram File = Delete

Delete a User Proaram set from internal memoru.

2. Przyciskami kursora [V] i [A] wybierz pamie¢, w ktorej znajduje sie zbiér, przeznaczony do usuniecia i nacisnij przy-
cisk [O].

3. Przyciskami kursora [V] i [ A] wybierz zbior Programow Uzytkownika, ktory chcesz usungé i nacisnij przycisk [O].

Wybrany zbiér zostanie usunigty.

Nigdy nie wytaczaj zasilania, gdy na ekranie wys$wietlany jest komunikat ,Executing...” (wykonywanie w toku).
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Zachowywanie Programow Uzytkownika

Kopiowanie zbioru Programow Uzytkownika z pamieci USB do pamieci wewngtrzne]

Ponizsza procedura stuzy do kopiowania wybranego zbioru Programoéw Uzytkownika z pamieci USB do pamieci wewnetrznej. | na od-
wrot, kopiowaé mozna réwniez z pamigci wewnetrznej do pamieci USB.

Podtacz pamie¢ USB, z ktorej chcesz kopiowac zbiér Programoéw Uzytkownika.
2. Nacisnij: przycisk [Function] = pole ,,User Program File” = przycisk [O] = pole ,,Copy” = przycisk [O] (s. 24).
Pojawi sie ekran roboczy ,User Program File”.

User Proaran File —> Copy

Copu a User Proaran set to internal nemoru.

Przyciskami kursora [V] i [A] wybierz pamig¢, z ktérej chcesz kopiowacé, a nastepnie nacisnij przycisk [O].
Przyciskami kursora wybierz zbiér Programéw Uzytkownika, ktéry chcesz kopiowaé.

Po wybraniu opcji ,All” skopiowane zostang wszystkie zbiory, znajdujace sie w wybranej pamieci.

Nacisnij przycisk kursora [»].

Przyciskami kursora [V] i [A] wybierz miejsce docelowe.

Zbior Programoéw Uzytkownika zachowano juz pod tymi numerami, przy ktérych wyswietlana jest nazwa zbioru.

Jesli wybierzesz numer zawierajacy zbior Programoéw Uzytkownika, istniejace w nim dane zostang nadpisane. Jesli nie chcesz skasowac
tych danych, wybierz zbior pusty (numer, przy ktorym wyswietlany jest wskaznik ,Empty”).

7. Nacisnij przycisk [O].
Wybrany zbiér Programoéw Uzytkownika zostanie skopiowany.

Nigdy nie wytaczaj zasilania, gdy na ekranie wyswietlany jest komunikat ,Executing...” (wykonywanie w toku).
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Rozne parametry

Operacje podstawowe w ramach ekranu roboczego ,Function Menu”

Ekran roboczy ,Function Menu” umozliwia edycje réwnych ustawien, zwigzanych z gra i zapisem.
1. Nacisnij przycisk [Function].
Przycisk zaswieci sie i pojawi sie ekran roboczy ,Function Menu” (s. 24).

Przyciskami kursora zaznacz ikone opcji, ktora chcesz edytowac.

Nacisnij przycisk [O].

Pojawi sie ekran edycyjny wybranej opcji.

Zaleznie od wybranej opcji na ekranie moga pojawi¢ sie opcje dodatkowe.

4. Przyciskami kursora [V]i[A] dobierz wartos¢.

Zawartos¢ oraz jej opis sg wyswietlane na ekranie.
5. Nacisnij przycisk [X].

Powrdécisz do poprzedniego ekranu roboczego.

Jesli chcesz zmieni¢ warto$¢ innych parametrow, powtérz polecenia punktow 2 — 4.
6. Nacisnij przycisk [Function].

Przycisk [Function] zgasnie i ekran roboczy ,Function Menu” zostanie wtgczony.

L MEMO _

* Po wytaczeniu zasilania, zmienione ustawienia powréca do stanu oryginalnego.

e Za pomocg opcji ,Memory Backup” mozna spowodowac, ze zmiany bedg zachowywane réwniez po wytgczeniu zasilania. Szczegoty w
akapicie ,Zachowywanie zmian po wytaczeniu zasilania” (s. 74).

Edytowalne elementy

Menu funkgcji; strona 1 Menu funkgcji; strona 2 Menu funkgcji; strona 3
Balance Audio Volume V-LINK Transmit Channel
File Recording Mode CD/Audio Type

User Program Octave Shift Slide Show Settings
User Program File Pedal Memory Backup
Brilliance Vocal Effect Factory Reset

Equalizer Language

Gain MIDI

Mute Volume usB

73



Rézne parametry

Resetowanie pamieci

Ta operacja skasuje wszystkie utwory, zachowane w ramach
funkcji FAVORITES lub w sprzedawanej oddzielnie pamieci USB.

Zachowywanie zmian po

wytgczeniu zasilania

Po wytaczeniu zasilania, zmienione ustawienia wracaja do stanu
oryginalnego. Jesli chcesz, zmienione ustawienia moga byc¢ za-

chowane po wytgczeniu zasilania (s. 75). Do tego stuzy funkcja

Memory Backup.

* Po uruchomieniu tej opcji wszystkie utwory, zachowane w
ramach funkcji FAVORITES lub w pamieci USB zostang usu-
niete. Po zresetowaniu pamieci przechowywanych w niej da-

nych nie bedzie mozna odzyskac. 1. Nacisnij: przycisk [Function] -+ pole ,,Memory Backup”
» Aby nowg pamie¢ USB mozna byto uzywaé w tym instrumen- = przycisk [O] (s. 24).

cie, nalezy jq najpierw sformatowac. Nie sformatowanych . o . .

pamieci USB nie mozna uzywaé w tym instrumencie. Na ekranie pojawi sie taki komunikat.

Jesli chcesz sformatowa¢ pamie¢ USB, podtacz jg najpierw do
ztacza pamieci zewnetrzne;.

1. Nacisnij: przycisk [Function] =+ pole ,,Format” = przy-
cisk [O] (s. 24).

2. Przyciskami kursora [V] i [A] wybierz pamie¢, ktéra
chcesz zresetowac.

Stores settinas in internal menoru.

1 ] —
Wartos¢ Pamie¢ do resetowania | Resetowana zawartos¢ Cancel
Internal Programy Uzytkownika (s. 70)
memo Funkcja FAVORITES Utwory przechowywane w ra-
r mach funkcji FAVORITES.
External L Utwory z pamigci zewnetrznej
memory Pamigc USB Programy Uzytkownika (s. 72)

2. Przyciskiem kursora [»] zaznacz pole ,,Execute” i
nacisnij przycisk [O].

Funkcja MEMORY BACKUP zostanie uruchomiona.

Format User Memoru i Nigdy nie wytaczaj zasilania, gdy na ekranie wyswietlany jest
komunikat ,Executing...” (wykonywanie w toku).

3. Nacisnij przycisk [O].

Pojawi sie komunikat z Zgdaniem potwierdzenia.

Favorite ?ongs. Music Stules, User Proorams, . .
Sty e e Ustawienia przechowywane w ra-
Do you want to proceed? mach funkcji MEMORY BACKUP

— I R N R N Y R R R N N RN N R R R E RN RN N Y SR RN R ER Y]
Funkcja PIANO DESIGNER

Transpozycja pottonowa

Efekt pogtosowy

4. Przyciskami kursora zaznacz pole ,,OK” i nacisnij przy-
cisk [O].

Operacja resetowania pamieci zostanie uruchomiona. Cata zawar-
to$¢ wybranej pamieci zostanie skasowana.

Barwa dzwieku

Korektor charakterystyki

Metronom

Jezyk
Tryb funkcji TWIN PIANO
Funkcja DUAL BALANCE

Jesli nacisniesz przycisk [X] lub zaznaczysz pole ,Cancel”, po-
wrécisz do poprzedniego ekranu bez przeprowadzenia operacji
resetowania pamigci.

Ostrzezenia zwigzane z resetowaniem

* Nigdy nie wylaczaj zasilania, gdy na ekranie wyswietlany jest
komunikat ,Executing...” (wykonywanie w toku).

* Zresetrowanie funkcji FAVORITES nie zresetuje ustawien wia-
snych instrumentu. Jesli do stanu fabrycznego chcesz przywro-
ci¢ rowniez te ustawienia, zastosuj funkcj¢ FACTORY RESET.

* Nie odtgczaj pamieci USB, gdy operacja formatowania jest w
toku.
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Rézne parametry

2,

3.

Przywracanie ustawien fabrycznych

Ponizsza procedura stuzy do przywracania stanu fabrycznego
wszystkich ustawien instrumentu, a nie tylko tych, ktére podano w
akapicie ,Zachowywanie zmian po wytaczeniu zasilania” (s. 74).
Do tego celu stuzy funkcja FACTORY RESET.

Po uruchomieniu funkcji wszystkie ustawienia zostang zastg-
pione ustawieniami fabrycznymi.

{ MEMO J
Nawet po uruchomieniu funkcji FACTORY RESET utwory,
zachowane w ramach funkcji FAVORITES, nie zostang ska-
sowane. Jesli chcesz skasowac te utwory, zresetuj pamieé
wewnetrzng lub pamie¢ USB, jak opisano w akapicie ,Rese-
towanie pamieci” (s. 74).

Nacisnij: przycisk [Function] = pole ,,Factory Reset”

- przycisk [O].

Na ekranie pojawi sie taki komunikat.

Factoru Reset

This will restore all the internal
nenory contents to factoru presets.

Cancel

Przyciskiem kursora [»>] zaznacz pole ,,Execute” i na-
cisnij przycisk [O].

Funkcja FACTORY RESET zostanie uruchomiona. Po zakon-
czeniu operacji na ekranie pojawi sie taki komunikat.

Pover off, then on

Wylacz zasilanie instrumentu i wiacz je ponownie (s.
16).

Nigdy nie wylgczaj zasilania, gdy na ekranie wyswietlany jest
komunikat ,Executing...” (wykonywanie w toku).
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Pozostate operacje

Zmiana ustawien ekranu partytury [l Eksport partytury do pliku graficznego

Istnieje mozliwo$¢ wybierania partii, pokazywanych na ekranie Wyswietlang partyture mozna eksportowa¢ (zachowywac) do
partytury oraz sposobu wy$wietlania zapisu nutowego. sprzedawanej oddzielnie pamieci USB w postaci pliku bitmapo-
1. Naci$nij: przycisk [Notation] = przycisk [O] - przy- wego (.BMP). Obraz taki mozna zapisa¢ w komputerze.
cisk [O] = pole ,,Notation Options” = przycisk [O] (s. UWAGA
22). e W ten sposéb nie mozna wyeksportowa¢ danych utworu,

chronionego prawami autorskimi.

R e « Nieautoryzowane uzywanie wyeksportowanych partytur do
gl celéw innych, niz uzytek wtasny bez zgody posiadacza prawa
S i autorskiego jest naruszeniem prawa.

* Szczegoty odnosnie sposobu wyswietlania nazw nut w eks-
portowanym pliku BMP w akapicie ,Zmiana ustawien ekranu
partytury” (s. 76).

1. Pamie¢ USB podtacz do gniazda w instru-
mencie.

Notation Dutions !

o T ; 2. Wybierz utwér, ktorego partyture chcesz wyekspor-
futo futo - . . Lo

. . Jesli chcesz eksportowac¢ dane zarejestrowanego przez siebie

utworu, najpierw zarejestruj utwor (s. 51).

3. Nacisnij: przycisk [Notation] = przycisk [O] = przy-
cisk [O] = pole ,,Export” = przycisk [O] (s. 22).

4. Po przeczytaniu komunikatu nacisnij przycisk [O].

Jesli wybrany utwér jest chroniony prawem autorskim, pojawi
sie taki komunikat, jak na ponizszym rysunku.

3. Przyciskami kursora [V] i [A] dobierz wartos¢. Gdy na ekranie pojawi sie taki komunikat (wyswietlanej partytu-
ry nie mozna wyeksportowac), nacisnij przycisk [O], aby wréci¢
do punktu 2 i wybierz inny utwor.

2. Przyciskiem kursora [»] lub [ €] wybierz element.

Zawartos¢ oraz jej opis sg wyswietlane na ekranie.
5. Przyciskami kursora okresl obszar, przeznaczony do
zachowania oraz uktad partytury.
6. Nacisnij przycisk [O].
Partytura zostanie zachowana jako plik bitmapowy.

Nie odtaczaj pamieci USB, dopoki proces nie zostanie za-
konczony.
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Pozostate operacje

TWO rzen |e p*yty CD 5. 'I::rzzl::r'[liz]?niu wybierania utworéw nacisnij przycisk

Ponizsza procedura umozliwia tworzenie muzycznych ptyt CD
poprzez wypalenie na ptycie CD-R zarejestrowanych za pomoca
instrumentu utworéw.

Do tego celu potrzebny bedzie sprzedawany oddzielnie naped
CD.

Nie ma gwarancji, ze stworzone w ten sposob ptyty CD be-
dzie mozna odtwarza¢ we wszystkich odtwarzaczach CD.

Zaleznie od sposobu obstugi ptyt CD-R dane muzyczne w ta-
kim odtwarzaczu moga by¢ odtwarzane nieprawidtowo.

Zapis utworow na ptycie CD

Najpierw podigcz do instrumentu naped CD, jak opisano w in-
strukcji obstugi tego urzgdzenia.

Nalezy réwniez przygotowac utwory audio i zachowac je.

Wi6z do napedu nowa lub nie zamknietg ptyte CD-R.
Nacisnij: przycisk [Application] = pole ,,CD Writing” =
przycisk [O] (s. 24).

Pojawi sie ekran roboczy zapisu danych na ptyte CD.

Wybierz utwor, ktéry chcesz zapisa¢ na ptycie CD-R i
nacisnij przycisk [O]. Jesli chcesz zapisa¢ wiecej utwo-
row, powtorz polecenia punktu 3.

W polu ,Write to CD-R” po prawej stronie ekranu pojawi sie wykaz
utworéw, wybranych do zapisu.

Po zakonczeniu wybierania utworéw nacisnij przycisk
kursora [>].

Kursor przesunie sie na wykaz po prawej stronie ekranu.

Jesli chcesz usunag¢ jakis utwor z wykazu, przyciskami kursora [ V]
i [A] zaznacz go i nacisnij przycisk [O].

Na ekranie pojawi sie taki komunikat.

Song will be written

to CO. OK?

R
- - L) -

i ! 4 Eher

6. Przyciskami kursora zaznacz pole ,,OK” i naci$nij przy-

cisk [O].
Pojawi sie okno ,Concerning Copyright”.

LConcerning Copurioht

The law prohibits the unsuthorized recoding. public performance brosdeast,
sale, or distribution etc. of a work (wusical works visual works, broadcasts,
live performances, etc.) whose copyright is owned by a third party. This
product doas not implamant SCMS. This design decision was made with

the intent that SCHS should ot restrict the creation of original
compositions which do not viclate copuright law, Roland will take no
responsibility for any infringement of copyright that you may commit in

using this unit.

7. Nacisnij przycisk [O].

Pojawi sie okno ,About the Licence Agreement”.

About the License Aoreenent

The HP-7F" s CD-writing functionality, and its audio CD copy functionality

are designed to allow you to reproduce material to which you have copyright,
or material which the copuright owner has arsnted uou permission to copu.
Accordingly, reproduction of Music €O or other copurighted material without
permission of the copuright ouner auoiding technical prohibiting features of
sacond-ganeration and later copying llke SCMS or others constitutes copyright
infringement and mau incur penalties even in case such reproduction is for

your own personal use and enjoument (private use). Consult a copuright
specialist or special publications for more detailed information on obtaining
zuch permizzion from copuright holders.

- ox

Jesli zgadzasz sie, przyciskami kursora zaznacz pole
,»OK” i naci$nij przycisk [O]. Jesli nie zgadzasz sie, na-
cisnij przycisk [X].

Po nacisnieciu przycisku [O] rozpocznie sie zapis =danych na plyte.
Na ekranie pojawi sie komunikat ,Writing...”.

Jesli nacisniesz przycisk [X], tworzenie ptyty CD zostanie przerwa-
ne.

Nigdy nie wytaczaj zasilania, gdy na ekranie wyswietlany
jest komunikat ,Writing...” (zapis w toku).
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Pozostate operacje

Po zakonczeniu zapisu na ekranie pojawi sie taki komunikat.

A CD created on this instrument nust be
finalized for it to be playable on
another (0 plaver.

Finalize the [0 now?

Przyciskami kursora zaznacz pole ,,OK” lub ,,Cancel” i
nacisnij przycisk [O].

Dziatanie Opis

Ptyta CD zostanie zamknigta. Na takiej ptycie nic juz
[OK] wigcej nie bedzie mozna wypali¢, jesli nawet bedzie na
niej wolne miejsce.

[Cancel] Ptyta nie zostanie zamknieta.

Po rozpoczeciu operacji zamykania ptyty na ekranie pojawi sie
komunikat ,Executing...”.

Po zamknigciu ptyty lub naci$nigciu przycisku [X] nastapi powrot
do menu ekranowego.

Nigdy nie wylgczaj zasilania, gdy na ekranie wyswietlany jest
komunikat ,Executing...” (wykonywanie w toku).

Zapis dodatkowych utworéw na ptycie CD

78

Jesli ptyta nie zostata jeszcze zamknieta, bedzie mozna
dodawac kolejne utwory.

Wi6z do napedu nie zamknietg ptyte CD-R.

Powtérz polecenia punktow 2 — 9 akapitu ,,Zapis utwo-
réw na ptycie CD” (s. 77) tyle razy, ile potrzeba.

Zamykanie ptyty CD-R

Nie zamknieta ptyta CD-R nie moze by¢ odtwarzana w innych
odtwarzaczach ptyt kompaktowych.
Aby to umozliwi¢, ptyte CD-R nalezy ,zamkna¢”.

Wiéz do napedu nie zamknieta ptyte CD-R.

Nacisnij: przycisk [Application] = pole ,,CD Writing” »
przycisk [O] (s. 24).

Pojawi sie ekran roboczy ,Select Songs”.

Nacisnij przycisk kursora [» ], aby zaznaczy¢ opcje
»Finalize”

Dziatanie Opis

Ptyta CD zostanie zamknigta.
OK Na takiej ptycie nic juz wigcej nie bedzie mozna
wypali¢, jesli nawet bedzie na niej wolne miejsce.

Cancel Ptyta nie zostanie zamknieta.

Przyciskami kursora zaznacz pole ,,OK” i nacisnij
przycisk [O].

Po rozpoczeciu operacji zamykania ptyty na ekranie pojawi sig
komunikat ,Executing...”.

Po zamkniegciu ptyty lub nacisnieciu przycisku [X] nastapi powrot
do menu ekranowego.

Nigdy nie wylgczaj zasilania, gdy na ekranie wyswietlany jest
komunikat ,Executing...” (wykonywanie w toku).



Pozostate operacje

Pokaz slajdow

Z posiadanych fotografii mozna tworzy¢ pokazy slajdéw, w ktorych
zdjecia beda przetaczane automatycznie po uptywie okreslonego
czasu. To przyjemny sposob przegladania zdje¢ z wakacji lub foto-
grafii pupilkow.

_ Format obrazow, ktore mozna wyswietlaC
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Zalecana wielkos¢ obrazéw to 640 x 480 pikseli.

* Zalecamy, aby wyswietlane na ekranie instru-
mentu obrazy miaty rozdzielczo$¢ 640 x 480
pikseli.

* Mozna wyswietla¢ obrazy o rozdzielczosci do
1280 x 960 pikseli, ale w takim przypadku wiel-
kos¢ pliku nie moze przekraczaé¢ 400 kB.

* Zastosowanie zdje¢ o rozdzielczosci wiekszej,
niz zalecana, nie poprawi jakosci wyswietlane-
go obrazu. Ponadto wieksze pliki bedg zajmo-
wac wiecej miejsca w pamieci, co moze wydtu-
zy¢ czas, potrzebny do przetaczania obrazu.

Wielkos¢

Format | JPG

Wyswietlanie obrazéw z pamieci

USB w postaci pokazu slajdéw

1.
2.

Za pomoca komputera przygotuj pliki graficzne.

Podtacz do komputera pamieé¢ USB i utworz katalog o
nazwie ,,_PICTURE”.

W tym katalogu umies¢ obrazy, ktére majg by¢ uzywa-
ne w pokazie.

Odiacz pamie¢ USB od komputera i podtacz ja do in-
strumentu.

Nacisnij: przycisk [Application] = pole ,,Slide Show” »
przycisk [O] (s. 24).

Obrazy z pamieci USB bedg wyswietlane w formie pokazu slaj-

dow. Po wyswietleniu wszystkich obrazéw, pokaz bedzie konty-
nuowany od pierwszego.

Aby przerwaé pokaz, nacisnij przycisk [X].

CETD

Ustawienia pokazu mozna zmieniac.

Nacisnij: przycisk [FUNCTION] = pole ,Slide Show Settings”
= przycisk [O] i zmien ustawienia zgodnie ze wskazéwkami,
wyswietlanymi na ekranie.

WyC|szan|e | wyoerbnlanle

Zapis i odtwarzanie wielosladowe

przy uzyciu szesnastu partii

Zapis wielosladowy to metoda, w ktérej kolejne $lady rejestruje
sie z rownoczesnym odstuchem danych, zarejestrowanych
wczesniej na innych $ladach.

W instrumencie do celu uzywanych jest szesnascie partii. Kazda
partia moze rejestrowac jedno brzmienie, co oznacza, ze w
utworze mozna uzy¢ maksymalnie 16 réznych brzmien.

Funkcja ,szesnastosladowego sekwencera” umozliwia oddzielne
rejestrowanie i odtwarzanie kazdej z tych partii.

Sonate Ho.l5
& et
(3 o 1 T 2z} 7
i f =

IbTrack Sequencer

J 9 French Hornl This instrusent allows uou to create
2 PizzicatoStr | multitrack recordings consisting of 16
o parts. You can record one instrusental
3 firand Pianol sound on each part, and create a song
by lavering up Lo 16 sounds.
5 Show Strings
i Flute
7 Strings
i Clarinet
AMtute B Soln V- helect

Sekwencer [ przyC|sk| sladow
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Oprocz 16-$ladowego sekwencera podczas zapisu i odtwarza-
nia uzywane sg rowniez ,przyciski sladow” (s. 42). Te przyciski
$ladoéw grupujg szesnascie partii sekwencera do czterech przy-
ciskéw. Oznacza to, ze po uzyciu przyciskow $ladéw do zapisu
gry, mozna nastepnie uzy¢ sekwencera, aby dogra¢ dodatkowe
partie lub podda¢ zapis bardziej szczegdtowej edycji.

Zaleznos¢ przyciskéw sladow i partii szesnastosladowego se-
kwencera jest nastepujgca:

Przyciski sladow | Partia (numer partii)

Partie inne, niz partia ($lad) 1 oraz partie lewej i
[Accomp] prawej reki (tzn. $lad 2 oraz $lady 5 — 16).
[User] Partia ($lad) 1
[Left] Partia lewej reki (Slad 3)
[Right] Partia prawej reki (Slad 4)

Poniewaz sekwencer rejestruje jedno brzmienie na kazdej partii,
nie mozna uzywac funkcji DUAL (s. 32) i SPLIT (s. 34) do réwno-
czesnego rejestrowania dwoch brzmien.
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W przypadku uzywania sekwencera do odtwarzania danych utwo-
ru mozna tatwo ,wycisza¢” wybrane partie, aby nie byto ich sty-
chac (s. 42) lub ,wyodrebnia¢”, aby byto stycha¢ tylko wybrang
partie.

Te ustawienia mozna zmienia¢ réwniez podczas odtwarzania.

| MEMO _

Odtwarzanie danych muzycznych z wyciszong partig to
funkcja MINUS ONE.
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Pozostate operacje

Dostepne w handlu pliki muzyczne

Czym sq pliki muzyczne?

Dostepne w sprzedazy pliki muzyczne firmy Roland réwniez za-
wierajg szesnascie partii. Dane tego typu mozna tadowac z pa-
mieci USB i edytowaé za pomocg sekwencera instrumentu.

¢ Niektorych plikow SMF nie mozna edytowac.

* Nalezy pamietac, ze jesli tworzysz dziefa, oparte na istnieja-
cym materiale muzycznym chronionym prawami autorskimi,
takim jak dostepne w sprzedazy pliki SMF, takie dziatanie
stanowi naruszenie praw autorskich, jesli te dzieta sg uzywa-
ne do celéw innych niz prywatne. Firma Roland nie bierze
odpowiedzialno$ci za jakiekolwiek naruszenia prawa autor-
skiego osob trzecich, ktére mogg powstaé w wyniku tworzenia
pochodnych dziet.

Dane muzyczne przechowujg informacje, opisujace sposob gry,
tzn. jakie nuty zostaty zagrane, jak gtosno i jaka miaty dtugosé.
Przesytanie takich danych z pamieci USB lub ptyty CD do instru-
mentu powoduje odpowiednie odtwarzanie dzwieku.

Poniewaz dane nie sg dzwiekiem (jak w przypadku ptyty kompak-
towej), pozwala to dowolnie zmienia¢ tempo i tonacje, co zapew-
nia wieksza elastycznose.

Ekran roboczy sekwencera
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Aby rejestrowa¢ dane muzyczne lub edytowac je, wywotaj ekran
roboczy sekwencera.

Nacisnij: przycisk [Application] = pole ,,16-Track Seq.”
= przycisk [O] (s. 24).

Pojawi sie ekran roboczy sekwencera.

Wskazanie Opis
Wyswietlanie brzmienia, przypisanego do partii.
Przyciskami kursora zaznacz partie.

17— 16" * Partie nie wyswietlane kolorem szarym zawierajg dane

” ” muzyczne.

* Partie wyswietlane kolorem szarym nie zawierajg da-
nych muzycznych.
»A Solo” Odtwarzana bedzie tylko wybrana partia.
,»,B Mute” Partia zostanie czasowo wyciszona.
., | WysSwietlanie parametréw partii. Szczegoty w akapicie
»0 Setting” | 'y o ustawien partii’ (s. 80).

W ramach ekranu roboczego szesnastosladowego sekwencera
mozna wykonywac operacje, opisane w akapicie ,Edycja ustawien
partii” (s. 80) i ,Rejestrowanie poszczegdinych partii” (s. 81).

Edycja ustawien partii

*

Kazdej partii utworu wewnetrznego lub zarejestrowanego za po-
mocg sekwencera mozna zmienia¢ poziom gtosnosci i brzmienia
oraz jg wyciszac.

Dostepne w sprzedazy pliki muzyczne SMF firmy Roland réwniez
skfadajq sie z szesnastu partii, kazda uzywa innego brzmienia i
mozna je edytowac w taki sam sposoéb.

Najpierw wybierz utwor, ktory chcesz edytowac (s. 41).

Przyciskami kursora zaznacz partie, ktérg chcesz
edytowac i nacisnij przycisk [O].

Na ekranie pojawi sie obraz, podobny do tego na ponizszym ry-
sunku.

9 French Hornl

3 Grand Planol
5 Slow String
6 Mute

7 Shrinos

i [larinet

Nazwa partii i brzmienia sg wyswietlane w srodku ekranu. W ra-
mach tego ekranu roboczego przyciskami wyboru brzmienia
mozna zmieni¢ brzmienie, przypisane do tej partii.
Przyciskami kursora [ «] i [»>] zaznaczaj elementy, a
przyciskami kursora [A] i [ V] zmieniaj wartos¢.

Parametr | Opis

Volume Regulacja poziomu gto$nosci.

Reverb Regulacja gtebokosci efektu Reverb

Chorus Regulacja gtebokosci efektu CHORUS.
Okres$lanie miejsca brzmienia w panoramie stereofoniczne;j.
Edycja ustawien panoramy pozwala okresli¢ potozenie

P dzwigku w przestrzeni miedzy lewym i prawym gto$nikiem.

an " ) ooy -

Wzrost warto$¢ spowoduje przesuniecie dzwieku w kierun-
ku prawego kanatu stereofonicznego, a redukcja wartosci
przesunie dzwiek w kierunku kanatu lewego.




Pozostate operacje

.} Zmiana metody zapisu

1.

Przyciskami kursora zaznacz partie, ktérg chcesz edy-
towac.

Przyciskami [Bwd] i [Fwd] wybierz takt, od ktérego
chcesz rozpoczac zapis.

Okresl tempo zapisu (s. 45) oraz ustawienia metronom
(s. 29). Wybierz réowniez brzmienie (s. 27), uzywane do
zapisu.

Nacis$nij przycisk [Rec].

Instrument przejdzie w tryb gotowosci do zapisu.

Nacisnij przycisk [Play/Stop], aby uruchomi¢ zapis.
Ustyszysz przedtakt, a po nim zapis zostanie uruchomiony.
Nacisnij przycisk [Play/Stop], aby przerwac zapis.

Jesli chcesz rejestrowac kolejne partie, powtérz od
punktu 2 tyle razy, ile trzeba.

Jesli zarejestrowane dane nie zostang zachowane, utracisz je
po wytaczeniu zasilania. Aby nie utraci¢ utworu, zachowaj go
w ramach funkcji FAVORITES lub w pamieci USB.

Szczegoty w akapicie ,Zachowywanie zarejestrowanych da-
nych" (s. 55).

Instrument umozliwia wykonywanie zapisu dwoma metodami.

Zapis wymienny

To standardowa metoda zapisu. Zarejestrowane wczesniej dane
zostang zastgpione nowymi danymi.

L MEMO

Po wiaczeniu zasilania automatycznie wybierana jest opcja
zapisu wymiennego.

Zapis naktadkowy

Nuty bedg doktadane do zapisu istniejgcego.

Metoda jest uzyteczna wtedy, gdy chcesz dogra¢ melodie do za-
rejestrowanego akompaniamentu.

L MEMO

Szczegoty o dogrywaniu w akapicie ,Edycja ustawien partii”
(s. 80).

Zmiana metody zapisu

1. Nacisnij: przycisk [Function] =+ pole ,,Rec Mode” -+

przycisk [O] (s. 24).

2. Przyciskami kursora [V] i [A] wybierz metode zapisu.
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Pozostate operacje

Edycja utworu

Ponizsza procedura stuzy do edycji danych, zarejestrowanych
za pomoca przyciskow $ladow (s. 42) lub sekwencera (s. 79).

Wybierz utwor do edycji.

Nacisnij: przycisk [Application] = pole ,,Song Edit” =
przycisk [O].

Przyciskami kursora wybierz funkcje edycyjna i na-
ci$nij przycisk [O].

Ekran roboczy ,Song Edit” posiada trzy strony. Do wywotywania
tych ekranow roboczych stuzg przycisk kursora [»] i [«].

Kopiowanie taktow

Woybrany przedziat takiéw mozna skopiowa¢ w inne miejsce partii
lub do innej partii.

To wygodny sposéb tworzenia utworéw, zawierajacych powtarza-
jace sie frazy.

Przyktad: Kopiowanie taktow 5 — 7 do taktu 8 i nastepnych
[1l2]3afsfe6f7]

. e
- e
- ..
. ...
.. e

- -

[ [2]3]4]5]6]7[8]9]0]

Anulowanie edycji Poprawianie synchronizacji nut
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Ostatnio wykonang operacje edycyjng mozna anulowa¢ (od-
wotag).

To wygodny sposéb szybkiego powrotu do stanu, jaki istniat przed
rozpoczeciem edycji.

L MEMO _

Zaleznie od typu edycji w niektérych przypadkach przywréce-
nie stanu oryginalnego moze by¢ niemozliwe.

Operacje edycyjne, ktorych nie mozna anulowac, sga odpowiednio
sygnalizowane.

Sonate No.15

158 444 M1

=T

You are undoing the last editing.
Copy

0 e

e

Przyciskami kursora zaznacz pole ,Yes”, a nastepnie nacisnij
przycisk [O], aby anulowa¢ ostatnio wykonang operacje edycyjng
i przywroci¢ dane do stanu poprzedniego.

Jesli przyciskami kursora zaznaczysz pole ,Cancel”, a nastepnie
nacisniesz przycisk [O], nastapi powrét do ekranu edycyjnego.

Niedokfadno$ci gry mozna poprawic, przesuwajac nuty zgodnie z
ustawionym interwatem. Operacja taka nosi nazwe ,kwantyzacji.

Jesli np. zamierzano gra¢ nuty w interwatach ¢wierénutowych, ale
nie wszystkie zagrano precyzyjnie, zapis mozna poprawi¢ wybie-
rajgc ¢wiercnute jako baze kwantyzacji.

Przyktad: Rozdzielczo$¢ ustawiona na ,,1/4”

2 3 4
Tak zagrano J J J J
Poprawiono za pomoca J J
kwantyzacji L L

Przyktad: Rozdzielczo$¢ ustawiona na ,,1/16”

Tak zagrano

Poprawiono za pomoca
kwantyzacji

Usuwanie taktow

Istnieje mozliwos$¢ usunigcia wybranej ilosci taktow. Takty, znaj-
dujace sie za taktami usunietymi, zostang dosuniete w celu zli-
kwidowania luki.

Przyktad: Usuniecie taktow 5 -8
1] 2[3|a|5][6|[7]8]9]10]

[ [2]3]4]5]s]

Wstawianie pustych taktow

W wybranym miejscu mozna wstawi¢ puste takty.

Przyktad: Wstawienie trzech pustych taktéw w takcie 5

X
[1]2[3]4

["1z2]3]al5]6l7]s]s 0]




Pozostate operacje

Transpozycja catych partii lub sladow

Wybrang partie lub slad mozna transponowac.

Kasowanie taktow

Zawarto$¢ wybranej ilosci taktdow mozna usungg¢, aby uzyskacé
puste takty.

Skasowanie danych muzycznych nie wptynie na dtugos¢ utworu.

Przyktad: Skasowanie danych muzycznych z taktéw od 5 — 8 (pozo-

stang takty puste)
l1]2]|3]4a]5]|6]|7]|8]9]10]
l|1]2]|3]a]s5]e6)]7]|8]|09]10]

Puste takty J

.

Zamiana danych partii

Nuty z jednej partii mozna przenies¢ do drugiej i odwrotnie.

Edycja pojedynczych nut

Istnieje mozliwos$¢ edycji pojedynczych nut utworu. Ta funkcja
nosi nazwe ,NOTE EDIT".
Funkcji NOTE EDIT mozna uzywac¢ do:
¢ Usuwania zbednych nut
e Zmieniania wysokosci pojedynczych nut
* Zmieniania dynamiki (poziomu gtosnosci) pojedynczych nut
* Zmieniania numerdw palcowania

1. Przyciskami kursora przestaw kursor na partie, za-
wierajaca nute, ktérg chcesz edytowac.
Numer partii jest wySwietlany w srodku ekranu.

2. Przyciskami [Bwd] i [Fwd] lub przyciskami kursora
[V]i[A]zaznacz nute, ktérg chcesz edytowac.

Upewnij sie, ze edytowana nuta jest wyswietlana w srodku
ekranu. Pozycja kazdej nuty jest okreslana jako numer ,taktu:
miary: impulsu”.

| MEMO

LImpuls” to najmniejsza jednostka podziatu. Jedna miara to
120 impulsow.

3. Nacisnij przycisk [O].
Pojawi sie ekran edycyjny.

4. Przyciskami kursora [«] i [»] zaznacz ,,wysokos$¢”,
»dynamike” lub ,,numer palca”, a przyciskami kurso-
ra[V]i[A]zmien wartos¢.

Aby usung¢ nute, nacisnij przycisk [O].
5. Gdy skonczysz, nacisnij przycisk [X].

1.

Edycja zmian brzmienia w utworze

Utwory, w ktérych wystepujg zmiany brzmien instrumentéw (tzn.
gdy w trakcie utworu nastepuje zmiana brzmienia), zawierajg ko-
munikaty, okreslajagce moment zmiany.

Komunikaty te noszg nazwe ,komunikatu o zmianie brzmienia”
(PROGRAM CHANGE). Komunikaty takie mozna usuwac lub
zmieniac¢ ich wartos¢.

L MEMO _

Nie mozna wstawi¢ komunikatu o zmianie brzmienia do taktu
lub miary, w ktdrej taki komunikat nie wystepuje.

Przyciskami kursora przestaw kursor na partie, zawiera-
jaca komunikat, ktéry chcesz edytowac.

Numer partii jest wyswietlany w $rodku ekranu.
Przyciskami [Bwd] i [Fwd] lub przyciskami kursora [V] i
[ A] zaznacz komunikat, ktéry chcesz edytowacé.

Upewnij sie, ze edytowany komunikat jest wyswietlany w srodku
ekranu.

Pozycja kazdego komunikatu jest okreslana jako numer ,taktu:
miary: impulsu”.

L MEMO _

,Impuls” to najmniejsza jednostka podziatu. Jedna miara to
120 impulséw.

Nacisnij przycisk [O].

Pojawi sie ekran edycyjny.

Nacisnij przycisk wyboru brzmienia, aby wybra¢ kate-
gorie brzmien, a nastepnie przyciskami kursora wybierz
brzmienie.

Jesli chcesz usuna¢ komunikat o zmianie brzmienia, nacisnij przy-
cisk [O].

5. Po zakonczeniu edycji nacisnij przycisk [X].

Wstawianie znakow notacii

Do partytury mozna wstawia¢ rozmaite znaki notacji muzyczne;.

Przyciskami [Bwd] i [Fwd] lub przyciskami kursora [V] i
[A] zaznacz pozycje, na ktérej chcesz wstawi¢ znak.

Przyciskami [A] i [B] wybierz typ wstawianego znaku.
Przyciskami kursora [V] i [A] wybierz znak.

Nacisnij przycisk [O].

Znak notacji zostanie wstawiony.

Usuwanie znaku notacji
1.

Przyciskami kursora [V] i [A] zaznacz znak.
Znak bedzie wyswietlany kolorem czerwonym.

Nacisnij przycisk [O].
Wybrany znak zostanie usuniety.
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Podtgczanie innych urzadzen

Podtaczanie pamieci zewnetrzne;

Jesli do instrumentu podtaczysz sprzedawang oddzielnie pamiec
(USB lub naped CD), pozwoli to zachowywac¢ w niej utwory, zare-
jestrowane za pomoca pianina oraz odtwarzac¢ rézne inne utwory.

Nazwa urzadzenia | Co mozna robi¢

Odtwarzanie ptyt muzycznych, plikéw SMF i utwo-
réw z ptyt CD-ROM VIMA (VIMA TUNES sprzeda-
wane przez firme Roland)

Naped ptyt CD

Odtwarzanie plikow SMF, zachowywanie danych

Pamigc USB muzycznych i odtwarzanie plikéw audio

Montaz napedu CD

W pokazany na rysunku sposéb zamontuj naped CD, wykorzystu-
jac otwory w dnie instrumentu.

L MEMO _

* Szczegotow odnosnie montazu i potaczen nalezy szukac w
instrukcji obstugi napedu CD.

* Uzywaj napedu ptyt CD sprzedawanego przez firme Roland.
Jesli uzywany bedzie inny naped, nie mozemy zagwaranto-
wac poprawnosci jego dziatania.

 Ostrzezenia zwigzane Z uzywaniem pht D),

¢ Nie mozna odtwarza¢ ptyt CD-R/RW, do ktérych dodano s$lady
audio w innej ses;ji lub ptyt, zawierajgcych utwory audio oraz da-
ne (CD EXTRA).

¢ Odtwarzanie komercyjnych ptyt CD jest mozliwe tylko w przy-
padku uzywania ptyt, oznaczonych oficjalnym logo specyfikacji
CD ,COMPACT disc DIGITAL AUDIO”.

* Dziatanie i jako$¢ dZzwieku nie sg gwarantowane w przypadku
ptyt, niezgodnych z powyzszg specyfikacja, takich jak ptyty, za-
wierajgce kopie chronionych technologii.

¢ O szczegoty odnosnie ptyt muzycznych, zawierajgcych kopio
technologii chronionych, nalezy pyta¢ wydawce piyty.

e Zachowanych na ptycie CD utworéw nie mozna usungg¢. Nie
mozna réwniez sformatowac ptyty CD.
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Podtgczanie pamieci USB

Pamie¢ USB podiacz do gniazda pamieci zewnetrznej, jak
pokazano na rysunku.

L MEMO _

¢ Ostroznie umies$¢ karte pamieci w gniezdzie.

¢ Przed uzyciem nowej pamieci USB musisz jg sformatowac
za pomoca tego instrumentu. Szczegoty w akapicie ,Rese-
towanie pamieci” (s. 74).

* Uzywaj tylko moduty pamieci USB, sprzedawane przez fir-
me Roland. Jesli uzywany bedzie inny no$nik, nie mozemy
zagwarantowac¢ poprawnosci jego dziatania.



Podtaczanie innych urzadzen

Podiaczanie urzadzen audio lseleicElez£ICRe Rl ) Re(e

instrumentu

Dzwiek pianina mozna odtwarza¢ przez gtosniki aktywne lub sys-

tem stereofoniczny, wyposazony w liniowe wejscie audio. Do

pianina mozna réwniez podtaczac przenosne odtwarzacze audio

lub inny sprzet, aby odtwarza¢ dzwiek przez gtosniki pianina.
Do wykonania potaczen nalezy uzywac kabli audio.

Ostrzezenia zwigzane z podigczaniem sprzetu audio

* Aby uchroni¢ sie przed uszkodzeniem lub niewtasciwym dziata-
niem gto$nikéw, przed wykonaniem jakichkolwiek potaczen ka-
blowych zawsze redukuj poziom gtosnosci i wytgczaj zasilanie

wszystkich urzadzen.

* Uzywanie kabli zawierajgcych rezystory moze skutkowac niskim
poziomem gto$nosci odtwarzania. W takich przypadkach uzywaj

kabla potaczeniowego nie zawierajacego opornika.

Odstuch dzwieku przez gto-
Sniki pianina

Cyfrowy odtwa-
rzacz audio, itp.

1. Zredukuj poziom glosnosci w instrumencie i podta-
czonym sprzecie.

2. Wylacz zasilanie instrumentu i sprzetu audio.

Dostepnymi w sprzedazy kablami audio podtacz
urzadzenie do pianina.

4. Wiacz zasilanie podiaczonego urzadzenia.
5. Wiacz zasilanie instrumentu.

6. W urzadzeniu audio uruchom odtwarzanie i dobierz
poziom gtosnosci w pianinie i w urzadzeniu.

Wytgczanie zasilania

1. Zredukuj do minimum poziom gltosnosci wszystkich

urzadzen.
2. Wylacz zasilanie pianina.
3. Wylacz zasilanie podtaczonego urzadzenia.

Wtyczka typu JACK

Glosniki aktywne, zestaw stereofoniczny, itp.

Zredukuj poziom gtosnosci w instrumencie i podtaczo-
nym sprzecie.

2. Wylacz zasilanie instrumentu i gtosnikow.

3. Dostepnymi w sprzedazy kablami audio podtacz gtosniki

do pianina.

4. Wiacz zasilanie instrumentu.

5. Wiacz zasilanie glosnikow.

6. W instrumencie i w poditaczonych gtosnikach ustaw

poziom gtosnosci.

Gdy zagrasz na klawiaturze, dzwiek pojawi sie zaréwno w gtosnikach

instrumentu, jak i w podtagczonych do niego gtosnikach.

Wytaczanie zasilania

1.

Zredukuj do minimum poziom gtosnosci w pianinie i w
podiaczonych gtosnikach.

2. Wylacz zasilanie podigczonych gtosnikow.

3. Wylacz zasilanie pianina.

85



Podlaczanie innych urzadzen

Wspotpraca z urzadzeniami MIDI

Po podtaczeniu zewnetrznych urzadzen MIDI i przestaniu danych,

mozesz kontrolowac¢ dziatanie jednego urzadzenia za pomocg dru-

giego.
W ten sposéb mozesz sterowaé dzwiekiem innych instrumentow i
przetagczac brzmienia.

Czym jest MIDI?

System MIDI, skrét od “Musical Instrument Digital Interface” zostat
opracowany w formie uniwersalnego standardu, umozliwiajacego

wymiane danych muzycznych pomiedzy elektronicznymi instrumen-

tami i komputerami.

Model HPi-7F wyposazono w ztgcza MIDI, umozliwiajgce wymiane

komunikatéw MIDI z innymi urzadzeniami MIDI. Gniazda MIDI

mozna wykorzystywaé do tgczenia instrumentu z urzadzeniami ze-

wnetrznymi w celu uzyskania jeszcze wiekszej wszechstronnosci.

Ostrzezenia zwigzane z podigczaniem sprzetu MID

Aby uchroni¢ sie przed uszkodzeniem lub niewtasciwym dziata-
niem gtosnikow, przed wykonaniem jakichkolwiek potaczen ka-
blowych zawsze redukuj poziom gtosnosci i wytgczaj zasilanie
wszystkich urzadzen.

L3czenie pianina z sekwencerem MIDI

Wykonaj takie potaczenie, jesli gre na pianinie chcesz rejestro-
waé w sekwencerze MIDI lub odtwarza¢ zarejestrowane w se-
kwencerze dane muzyczne.

Kabel MIDI

Sekwencer MIDI

Po potaczeniu instrumentu z sekwencerem MIDI, parametrowi
,Local Control” dobierz warto$¢ , Off”.
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Pianino HPi-7F jako sterujace
urzgdzenie MIDI

Wykonaj ponizsze potaczenie, jesli za pomocg pianina chcesz ste-
rowac¢ zewnetrznym modutem brzmieniowym MIDI.

Kabel MIDI

THEL ot N

Modut brzmieniowy MIDI

Potgczenia

1.

Zredukuj poziom gtosnosci w instrumencie i podia-
czonym sprzecie.

2. Wylacz zasilanie instrumentu i sprzetu MIDI.

Sprzedawanym oddzielnie kablem MIDI potacz pianino
z modutem (patrz rysunek).

4. Wylacz zasilanie instrumentu i sprzetu MIDI.

Dobierz poziom gto$nosci w instrumencie i podiaczo-
nym sprzecie.

Dobierz transmisyjny kanat MIDI, jesli zachodzi taka
potrzeba.

L MEMO _

Szczegoty odnosnie kanatu transmisyjnego MIDI w akapicie
,Kanat transmisyjny MIDI” (s. 87).



Podtaczanie innych urzadzen

Zapobieganie odtwarzaniu podwojnych nut
po potgczeniu z sekwencerem MIDI

Jesli do pianina podtgczysz sekwencer MIDI, nalezy wytaczy¢ w
nim funkcje LOCAL.

Sekwencer MIDI ma zazwyczaj wigczong funkcje SOFT THRU,
co oznacza, ze nuty z klawiatury bedg trafia¢ do wewnetrznego
modutu pianina dwoma drogami: bezposrednio oraz poprzez se-
kwencer MIDI. Spowoduje to podwdjnie wybrzmiewanie nut lub
niewtasciwe mich tlumienie. Aby tego uniknaé, w pianinie nalezy
wytaczy¢ funkcje LOCAL.

Gdy funkcja LOCAL jest wigczona

Grasz jedna nute |
Wybrzmiewaja dwie

Modu:

brzmieniowy

Local Contral On

SOFT
THRU ¢ on
=
MIDI  MIDI
m 7!mom i
™

HPI-7F

Sekwencer

Gdy funkcja LOCAL jest wylaczona

-

D2wiek jest |
prawidtowy
8
A MIDI MIDI
In O

11
Moduf”
brzmieniowy

SOFT
THRU g ©n
Q e

Local Control Off 6\
MIDI EiDl
Out

IN

o Sekwencer
HPI-7F

1. Nacisnij: przycisk [Function] = pole ,,MIDI” = przycisk
[O] = pole ,Local Control” (s. 24).

2. Przyciskami kursora [V]i[A] dobierz wartos¢.

Kanat transmisyjny MIDI

Ponizsza procedura stuzy do wybierania kanatu MIDI, ktérym in-
strument bedzie transmitowa¢ komunikaty MIDI.

System MIDI korzysta z szesnastu kanatéw, ponumerowanych od
1 —16. Gdy urzadzenia MIDI sg potaczone, a kanaty komunika-
cyjne sg dopasowane, za pomoca jednego urzadzenia mozna od-
twarza¢ dzwiek drugiego oraz przetgcza¢ w nim brzmienia.

1. Nacisnij: przycisk [Function] -+ pole ,,MIDI” -+ przycisk
[O] = pole ,,Tx Channel” (s. 24).

2. Przyciskami kursora[V] i [A] dobierz wartos¢.

L MEMO _

¢ Po wybraniu wartosci ,Off’, instrument nie bedzie transmi-
towat komunikatéw MIDI.

* Pianino odbiera komunikaty MIDI wszystkimi kanatami 1-16.

Transmisja zarejestrowanych
danych do urzadzenia MIDI

Jesli parametr ,Composer MIDI Out” bedzie mie¢ wartos¢ ,On”,
zarejestrowane w pianinie dane bedzie mozna transmitowac do
urzadzenia MIDI lub komputera, podtgczonego do instrumentu.

1. Nacisnij: przycisk [Function] = pole ,,MIDI” = przycisk
[O] = pole ,,Composer MIDI Out” (s. 24).

2. Przyciskami kursora [V] i [A] dobierz wartosé.
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Podtaczanie innych urzadzen

Wspotpraca z komputerem Funkcja V-LINK

Jesli gniazdo USB, znajdujace sie w dnie instrumentu po lewej

stronie, potaczysz z komputerowym portem USB za pomocg do-

stepnego w handlu kabla USB, da to mozliwo$¢ wykonywania na-

stepujacych rzeczy.

* Pliki SMF, odtwarzane za pomocg programu komputerowego,
beda mogty uzywac brzmien pianina.

* Dane MIDI bedzie mozna wymienia¢ miedzy pianinem i progra-
mem komputerowym w celu archiwizacji lub dalszej edyc;ji.

L MEMO J

Odnosnie wymagan systemowych patrz strona www firmy Roland.

Ostrzezenia zwigzane z podtaczaniem komputera

Aby uchroni¢ sie przed uszkodzeniem lub niewtasciwym dziata-
niem gtosnikow, przed wykonaniem jakichkolwiek potaczen ka-
blowych zawsze redukuj poziom gto$nosci i wytaczaj zasilanie
wszystkich urzgdzen.

Ustawienia sterownika USB

Zazwyczaj instalowanie sterownika USB w komputerze nie jest ko-
nieczne. Jesli jednak nie bedzie mozna ustanowi¢ poprawnego po-
faczenia miedzy pianinem i komputerem, w rozwigzaniu problemu

moze pomoc instalacja oryginalnego sterownika USB firmy Roland.

Przed instalacjg sterownika w komputerze wykonaj ponizsze usta-
wienia.

1. Nacisnij: przycisk [Function] = pole ,,USB” = przycisk
[O] = pole ,,USB Driver” (s. 24).
Przyciskami kursora [V] i [A] dobierz wartos¢.
Jesli wartos¢ zostata zmieniona, musisz wytaczy¢ za-
silanie pianina i wiaczy¢ je ponownie.

L MEMO _

» Ustawienie to jest zachowywane w pamieci rowniez po wyta-
czeniu zasilania.

* Szczegoty odnosnie $ciggniecia i instalacji oryginalnego ste-
rownika firmy Roland mozna znalez¢ na stronie internetowe;.

Strona firmy Roland

Oryginalny sterownik, procedura instalacji oraz wymagania sys-
temowe sg dostepne na stronie firmy Roland.

http://www.roland.com/
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Podtaczenie instrumentu do urzadzenia wyposazonego w funk-
cje V-LINK umozliwia sterowanie obrazami za jego pomoca.

Aby unikng¢ nieprawidtowego dziatania i/lub uszkodzenia gto-

$nikéw lub innych wspotpracujacych urzadzen, przed wykona-

niem jakichkolwiek potaczen nalezy wytaczyc¢ zasilanie lub zre-
dukowac poziom gtosnosci.

Funkcja V-LINK

Funkcja V-LINK umozliwia jednoczesne odtwarzanie muzyki i
wyswietlanie obrazéw. Dzieki podtaczeniu za pomocg MIDI
dwoch lub wiecej urzadzen posiadajacych funkcje V-LINK, mo-
zesz fatwo zsynchronizowac efekty wizyjne z ekspresyjnymi
elementami muzycznymi.

1. Przytrzymaj wcisniety przycisk [Reverb] i nacisnij
przycisk [Transpose].

Na ekranie partytury pojawi sie ikona funkcji V-LINK.

2. Nacisnij jeden z dwunastu skrajnych klawiszy liczac
od lewej.

Obraz bedzie sie zmienia¢ zgodnie z tym, jakg funkcja bedzie ste-
rowac dany klawisz.

3. Aby wytaczy¢ funkcje V-LINK, przytrzymaj wcisniety
przycisk [Reverb] i naci$nij przycisk [Transpose].

Gdy funkcja V-LINK bedzie wigczona, 12 skrajnych klawiszy od
lewej nie bedzie generowac dzwieku.

Kanat transmisyjny MIDI dla funkcji V-LINK
Ponizsza procedura stuzy do okre$lania kanatu MIDI, ktérym

transmitowane bedg komunikaty, sterujace urzadzeniem wideo.

1. Nacisnij: przycisk [Function] = pole ,,V-LINK” =+ przy-
cisk [O] (s. 24).

2. Przyciskami kursora [V] i [A] dobierz wartos¢.



Dodatki

Nieprawidtowosci w dziataniu

Problemy ogdine

Objaw Przyczyna/Dziatanie Patrz strona
Zasilanie nie wiacza sie Czy kabel zasilajacy zostat poprawnie podtaczony? 15
Czy kable ekranu sg poprawnie podtgczone do gniazd [Analog RGB] i [Backlight]? 14
Nic nie wida¢ na ekranie Poniewaz pianino posiada ekran LCD, znaki moga by¢ nieczytelne, jesli temperatura otocze- .
nia spadnie ponizej 0 stopni Celsjusza.
Czy uzywasz (opcjonalnej) pamieci firmy Roland?
Brak mozliwosci zapisulodczytu z/do Nie mozna zagwarantowa¢ niezawodnej pracy sprzegtu, jesli uzywasz produktu innej firmy niz —
pamieci zewnetrznej USB Roland.
Zmien ustawienia pamigci zewnetrznej. 47
Urzadzenie zewnetrzne generuje buczacy| Czy urzadzenia zewnetrzne podtgczono do réznych gniazd zasilania? _
dzwiek Podiaczaj urzadzenia zewnetrzne do jednego gniazda sieciowego.
Poziom sygnatu urzadzenia Czy nie uzywasz kabla z rezystorem? Uzyj kabla potaczeniowego nie zawierajacego oporni-
podtaczonego do pianina jest Ka ’ —
zbyt niski. )
Przyciski nie dziataja Czy funkcja PANEL LOCK jest wigczona? 39

Brak dzwieku

Objaw Przyczynal/Dziatanie Patrz strona
Czy kabel gtosnikéw podtgczony jest w sposéb prawidtowy? 14
Czy poziom gto$nosci pianina lub podigczonych urzadzen ustawiony jest na minimum? 16
Czy podiaczone sg stuchawki?
Czy w gniezdzie stuchawkowym jest wlozona wtyczka? 17
Z gto$nikow nie bedzie wydobywac sie dzwiek w przypadku podtgczenia stuchawek lub wtycz-

L. ki do gniazdka stuchawkowego.

Brak dzwigku Czy parametr ,Local Control” ma wartos¢ , Off"? 87
W takim przypadku klawiatura nie generuje dzwieku. Wiacz funkcje LOCAL.
Czy funkcja TWIN PIANO dziata w trybie ,Individual™?
Jesli wiaczona bedzie funkcja TWIN PIANO i bedzie dziata¢ w trybie ,Individual”, to po podta-
czeniu stuchawek nuty, odtwarzane w lewej czesci klawiatury nie bedg styszalne w stuchaw- 37
kach, podfaczonych do prawego gniazda stuchawkowego. Natomiast dzwieki, wydobywane
za pomoca klawiszy prawej czesci klawiatury nie beda styszalne w stuchawkach, podtaczo-
nych do lewego gniazda stuchawkowego.

Brak dzwieku podczas odtwarzania Czy parametr ,Local Control” ma warto$¢ ,Off"? 87

utworu W takim przypadku dZzwiek odtwarzanego utworu nie jest styszalny. Wigcz funkcje LOCAL.

Brak dzwieku z lewej czesci klawia- Czy funkcja V-Link jest wiaczona’?

tu A\ 1 cze Gdy funkcja V-LINK jest wtaczona, dwanascie skrajnych klawiszy patrzac od lewej stuzy do 88

v sterowania obrazami i nie generujg one dzwigku.

Czy we wszystkich urzadzeniach wtaczono zasilanie? 86

Brak dzwieku (gdy podtaczone jest urza- .

dzenie MIDI) Czy kable MIDI sg podtaczone poprawnie? 86
Czy kanaty komunikacyjne urzadzen MIDI sg dopasowane? 87

Nuty nie wybrzmiewaja prawidiowo

Objaw

Przyczyna/Dziatanie

Patrz strona

Dzwiek nut nie jest wystarczajaco gtosny

Stychaé tylko wysokie dzwieki Czy kabel gtosnikow podtaczony jest w sposob prawidtowy? 14
Czy zmieniano ustawienia transpozycji? 38
Wysokos¢ nut klawiatury lub odtwarza- Czy globalny strdj pianina ma odpowiednig warto$¢? 40
nego utworu jest nieprawidiowa Czy parametr ,Temperament” ma odpowiednig warto$¢? 40
Sprawdz, czy warto$¢ parametru ,Stretch Tuning” jest poprawna. 40
Maksymalna polifonia instrumentu wynosi 128 gtoséw. Jesli grasz i odtwarzasz utwor, uzywa-
Nie wszystkie nuty sa odtwarzane jac czesto pedatu ttumika, ilo$¢ generowanych dzwiekéw moze przekracza¢ maksymalng —
dopuszczalng polifonie instrumentu, co oznacza, ze niektére nuty bedg thumione.
Czy wigczona jest funkcja DUAL? 32
Dzwieki wybrzmiewaja podwdjnie Jesli instrument jest podigczony do zewnetrznego sekwencera, wytacz funkcje LOCAL. Moz- 87

na tez wytgczy¢ funkcje SOFT THRU w sekwencerze.
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Dodatki

90

Objaw

Przyczyna/Dziatanie

Patrz strona

Po nacisnieciu przycisku [Strings], [E.
Piano] lub [Others] wywotywane jest
niewlasciwe brzmienie

Przyciski [Strings], [E. Piano] i [Others] stuzg réwniez jako przyciski do wybierania zalecanych
brzmien. W ustawieniu fabrycznym podtaczenie do instrumentu odtwarzacza ptyt kompakto-
wych i wybranie utworu z ptyty CD-ROM VIMA TUNES spowoduje, ze do przyciskéw [Strings],
[E. Piano] i [Others] zostang automatycznie przypisane odpowiednie brzmienia.

Gdy stosowana jest funkcja SPLIT lub DUAL, a do uzywanych brzmien stosowane sg rézne

efekty, do brzmienia drugiego (funkcja DUAL) lub brzmienia lewej reki (funkcja SPLIT) efekt| 32, 34
Efekt nie jest stosowany nie bedzie stosowany.
Gtebokos¢ pogtosu nie bedzie sie zmienia¢ dla odtwarzanego utworu. 31
Brzmienie fortepianowe wiernie reprodukuje gtebokos$é i rezonans pianina akustycznego, co
Efekt pogtosowy wybrzmiewa nawet moze dawac¢ wrazenie pogtosu nawet po wytaczeniu efektu Reverb. 40
po wylaczeniu Niektore elementy pogtosowe mozna zredukowac¢, zmniejszajgc warto$¢ parametru ,Gabinet
Resonance”.
W fortepianie akustycznym najwyzsze dzwigki w zakresie pottorej oktawy wybrzmiewajq az do
Dawi . [ zanikniecia w naturalny sposob bez wzgledu na tro, czy strosowany jest pedat ttumika. Dzwigk
2wiek wyzszych nut zmienia sie h nut ma troche inna barwe. Instrument w sposéb wiemy oddaje dzwigkowe wiasciwosci —
nagle od pewnego klawisza ty_c jhutma rochg Inng barwe. instrument w sposo erny odaaje EKOWE WIasCIWOSCl
pianina. Obszar, nie obejmowany dziataniem pedatu ttumika zalezy od aktualnie stosowanej
wartosci funkcji TRANSPOSE .
Czy kabel gtosnikéw podtaczony jest w sposob prawidtowy? 14
Jesli uzywasz stuchawek:
Brzmienia fortepianowe o jasnym i dzwiecznym charakterze zawierajg duzo wysokich czesto-
tliwosci, ktére moga przypomina¢ metaliczne dzwieczenie. Brzmienie pianina jest wiernie
Stychaé dzwonienie o wysokich tonach | reprodukowane i nie jest to usterka. Takie dzwonienie jest bardziej zauwazalne, jesli efekt
pogtosowy jest silnie stosowany, wiec moze uda sie to zredukowaé, zmniejszajac gtebokosc —
efektu.
Jesli efekt ten nie wystepuje podczas stuchania przy uzyciu stuchawek:
Przyczyna tkwi gdzie$ indziej (rezonans zostat spowodowany przez instrument). Skontaktuj
sie z dostawca lub najblizszym serwisem Rolanda.
Jesli poziom gtosnosci bedzie ustawiony na maksimum, dzwigk moze by¢ znieksztatcany,
zaleznie od sposobu gry. 16.73
W takim przypadku nalezy zredukowa¢ poziom gto$nosci. Albo zredukowac globalne wzmoc- ’
nienie.
Jesli efekt ten nie wystepuje podczas stuchania przy uzyciu stuchawek:
Gto$na gra moze powodowac rezonans gtosnikéw lub przedmiotéw, znajdujacych sie w pobli-
zu instrumentu. Rezonans moze by¢ réwniez spowodowany przez lampy fluorescencyjne lub
. . . przeszklone drzwi, ktére zaczynajg wibrowac. Zjawisko pojawia sie zwtaszcza wtedy, gry przy
N'uty do!nych zakreséw wybrzmiewaja wysokim poziomie gtosnosci grasz niskie dzwigki. Aby zmniejszy¢ niepozadany efekt rezo-
nieprawidlowo lub s3 przesterowane nansu, wykonaj ponizsze czynnosci.
* Gtlosniki nalezy umieszcza¢ w odlegtosci 10 — 15 cm od $cian i innych powierzchni. —
* Nalezy stosowac niski poziom gtosnosci.
* Nalezy odsuwac rezonujace przedmioty.
Jesli uzywasz stuchawek:
Wydaje sig, ze przyczyna moze by¢ inna. Skontaktuj sie z dostawca lub najblizszym serwisem
Rolanda.
Czy pedat podtaczony jest w sposéb prawidtowy? 14
Sprawdz potgczenie wtyczki do gniazda pedatowego.
Jesli przy wiaczonym zasilaniu odiaczysz kabel pedatowy od pianina, dziatanie pedatu pozo-
stanie aktywne. —
Przed podtaczeniem lub odtgczeniem kabla pedatéw musisz wytaczy¢ zasilanie pianina.
Czy zmienione zostaty ustawienia pedatéow?
Pedat nie dziata (zawiesza sie) Jesli partia pra_we_g(? p(_ed’affu bedlzie gzngé opl(_:ji ,,Right", pedat bedzie stosovyan_y tylko do 73
prawego brzmienia; a jesli bedzie uzywac opcji ,Left” — tylko do lewego brzmienia.
Czy wigczona jest funkcja TWIN PIANO?
Jesli funkcja TWIN PIANO bedzie wiaczona, prawy pedat pedat sterowac¢ tylko prawa czescia 36
klawiatury, a lewy tylko lewa.
Czy funkcja pedatu zostata zmieniona?
Jesli zmienisz przeznaczenie pedatu SOFT lub SOSTENUTO, dany pedat nie bedzie petni¢ 73

swojej zasadnicze] funkciji.




Dodatki

Utwor nie jest odtwarzany poprawnie

Objaw

Przyczynal/Dziatanie

Patrz strona

Czy na ekranie wyswietlany jest komunikat ,OK to delete Song?"?
Nie mozna odtwarzaé¢ utworu wewnetrznego, w przypadku gdy w pamieci wewnetrznej znaj-

Utwory nie sg odtwarzane L f : . ; 51

duja sie nagrane dane muzyczne. Przed rozpoczeciem odtwarzania utworu skasuj zareje-

strowane dane.

. Czy $lad nie zostat wyciszony?

yv odtwarzanyn_l utworze brak partii Jesli dioda danego przycisku nie $wieci sie, dzwiek z tego $ladu nie jest odtwarzany. Naci$nij 42
instrumentalnej o ) o

przycisk $ladu, aby dioda zaczeta $wiecic.
Odtwarzany jest dzwiek wyciszonego Czy poziom gto$nosci odtwarzania utworu zostat zredukowany do zera? 73
sladu Jesli wybierzesz warto$¢ ,,0”, dzwiek wyciszonego $ladu zostanie catkowicie sttumiony.
Poziom gtosnosci odtwarzania utworu Czy suwak potencjometru ,Balance” nie jest przesuniety catkowicie w kierunku wartosci ,Key- 44
jest niski board”?

Nie mozna odtwarza¢ utworu zapisanego
w pamieci USB

Jakiego formatu plik audio prébujesz odtwarzac?
Odtwarza¢ mozna pliki o nizej wymienionym formacie:
¢ Pliki z rozszerzeniem ,.WAV”

¢ 16-bitowy, liniowy

* O czestotliwosci probkowania 44.1 kHz

Czy plik ma rozszerzenie ,MID"?
Pliki o innym rozszerzeniu nie moga by¢ wykorzystywane jako dane utworu.

Tempo utworu staje sie niestabilne

Podczas odtwarzania utworu z pamieci USB tempo moze by¢ niestabilne, gdy zajdzie potrze-
ba réwnoczesnego odtwarzania duzej ilosci danych.

Nazwa utworu z pamieci USB nie jest
pokazywana

Nazwa utworu nie bedzie wyswietlana, jesli w pliku nie bedzie informacji o utworze lub bedzie
sktada¢ sie wylgcznie ze spadji.

Czy plik ma rozszerzenie ,MID"?
Pliki 0 innym rozszerzeniu nie moga by¢ wykorzystywane jako dane utworu.

Nie mozna odtwarza¢ lub rejestrowaé

Objaw Przyczyna/Dziatanie Patrz strona
Zapis niemozliwy Sprawdz, czy wybrano przycisk $ladu? 56, 57
Zarejestrowane dane zniknely Zarejestrowane dane znikna, jesli wytaczysz zasilanie lub wywotasz utwér. Utraconych danych 55

nie mozna odzyskac. Przed wytaczeniem zasilania zachowaj dane w pamieci wewnetrznej.
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Dane techniczne

HPi-7F: Pianino cyfrowe
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Klawiatura

Klawiatura

88 klawiszy (PHA 1l z mechanizmem wymykowym i powtoka, imitujacg ko$é stoniowa)

Czutos¢ klawiatury na dynamike gry

Czutos¢: 100 poziomow lub czuto$¢ stata

Praca mtoteczkow

Off, 1-10

Tryb roboczy klawiatury

WHOLE, DUAL (z regulacjg poziomu gtosnosci), SPLIT (regulowany punkt podziatu klawiatury), TWIN
PIANO.

Modut brzmieniowy (zgodny z GM2/GS/XG Lite)

Brzmienie fortepianowe

Brzmienie fortepianowe typu SuperNATURAL

Maksymalna polifonia

128 gtoséw

Brzmienia

337 (w tym 8 zestawdw perkusyjnych i 1 zestaw efektow dzwiekowych)

Skala

8 typow, mozliwosé wyboru toniki

Strojenie nieréownomierne

Off, Preset, User Tuning (edytowalne dla pojedynczych nut: -50.0-+50.0 jednostek)

Globalny stréj instrumentu

415.3 Hz-466.2 Hz (z regulacjg w krokach co 0,1 Hz)

Transpozycja péttonowa

Transpozycja: -6~+5 (w krokach pottonowych)
Transpozycja odtwarzania (plikéw CD audio /Plikéw Audio): -6~+5 (w krokach péttonowych)

Reverb (Off, 1-10)

Tylko dla brzmien fortepianowych:

Open/Close Lid (0-6), Cabinet Resonance (Off, 1-10), Hammer Noise (5 levels), Damper Noise (Off, 1-10),
Duplex Scale (Off, 1-10), Damper Resonance (Off, 1-10), String Resonance (Off, 1-10), Key Off Resonan-
ce (Off, 1-10)

Efekty
Tylko dla brzmien organowych:
Rotary (Slow, Fast)
Efekty dla wokalu:
Harmony (3 typy), Reverb (Off, 1-10)
Equalizer Czteropunktowy cyfrowy korektor charakterystyki czestotliwo$ciowej
Funkcja COMPOSER
Slady 4 $lady / 16 Sladow
Utwor Sekcja rekordera: 1

Pojemnos¢ nutowa

Okoto 30 000 nut

Wybieanie utworu, uruchamianie i zatrzymywanie, zapis, ,przewijanie” danych, skok na poczatek i koniec
utworu, wyciszanie $ladéw i glosnosci, edycja tempa, wytgczanie zmian tempa, odtwarzanie wszystkich

Sterowanie utwordw, przedtakt, rownowazenie poziomu gtosnosci, znaczniki, odtwarzanie w petli, funkcja CENTER
CANCEL (tylko dla plikéw audio)
Tempo Cwierénutowe: 10 — 500

Rzodzielczos¢

120 impulséw na ¢éwierénute

Edycja

Kopiowanie, kwantyzacja, usuwanie, wstawianie, kasowanie, transpozycja, zamiana partii, edycja nut, edy-
cja przez komputer

Metoda zapisu

Wymienna, naktadkowa

Metrum: 2/2, 0/4, 2/4, 3/4, 4/4, 5/4, 6/4, 7/4, 3/8, 6/8, 9/8, 12/8
Poziom gto$nosci: Off, 1-10

Metronom Szablon roboczy: 11 sekwenc;ji
Dzwigk: 8 typow
Rytm
Rytm 68
Sterowanie Start/Stop, Intro/Ending, Sync Start, Fill-in, Leading Bass

Pamie¢ wewnetrzna

Utwory

Maksymalnie 200 utworéw

Zachowywanie utworéw

Plik SMF (format 0)

Pamie¢ zewnetrzna

Nosnik zewnetrzny

Pamie¢ USB (opcjonalna)

Utwory

Maksymalnie 200 utworéw

Opcje odtwarzania

SMF (Format 0/1), oryginalny format firmy Roland (i-Format), pliki audio (WAV 44.1kHz / 16-bitéw, liniowy)
ptyty CD audio (CD-DA)

Zachowywanie utworéow

Plik SMF (format 0)




Dodatki

Utwory z pamigci wewnetrznej

Utwory z pamiegci wewnetrznej

200 i wiecej

Ekran

Ekran

TFT kolorowy LCD 640 x 480 pikseli (w podstawce pod nuty), wskaznik miar

Ekran partytury

Fortepianowa/Klucz G/Klucz F, znaki notacji/nazwa nuty/teksty/akordy/numer palca

Jezyk

Angielski, niemiecki, francuski, hiszpanski, japonski

Pozostate funkcje

Programy Uzytkownika

40

Odtwarzanie audio

Funkcja Center Cancel, regulacja predko$ci odtwarzania plikéw audio: 75 — 125%, Transpozycja odtwarza-
nia: -6~+5 (w krokach péttonowych)

Pozostate

Funkcje Panel Lock, V-LINK, Piano Designer, Wonderland/Game, Visual Lesson, Doremi Course, Finger
Training, Scroll Game, Flash Card, CD Writing, Tone Demo, BMP Export

Specyfikacja pianina

Ztacze pamieci zewnetrznej, gniazdo USB, gniazda wyjsciowe (L/Mono, R): 1/4 cala typu JACK. Gniaz-
da wejsciowe (L/Mono, [R]: typu CINCH, gniazda stuchawkowe x 2: stereofoniczne 1/4 cala typu JACK,

Ziacza gniazda MIDI (In, Out), wejécie mikrofonowe (typu JACK), gniazdo [Analog RGB] (HD DB-15 type),
gniazdo [Backlight], gniazdo zasilania.

Znamionowa moc wyjsciowa 60 W x 2
110 dB

Poziom sygnatu (SPL)

* Warto$¢ zmierzona zgodnie z metoda, opartg na normie technicznej firmy Roland.

Gtosniki 16 cm x 2 (ze skrzynig gtosnikowa), 5 cm x 2

Sterowanie Regulacja poziomu gto$nosci i regulacja sygnatu mikrofonowego

Pedaty Thumik (detekcja ciagta), SOFT (detekcja ciggta, edytowalny), SOSTENUTO (edytowalny)
Pobér mocy 120 W

Wymiary (ze statywem)

(Z podstawka pod nuty)
1417 (dt.) x 529 (szer.) x 1 105 (wys.) mm

(Bez podstawki pod nuty)
1417 (dt.) x 529 (szer.) x 914 (wys.) mm

Waga (ze statywem)

80 kg

Akcesoria

Instrukcja obstugi, kabel zasilajacy, uchwyt stuchawkowy, nakretka motylkowa, podstawka pod nuty, wkrety
mocujgce podstawke pod nuty.

Opcje

Naped CD na USB (CD-01A), pamig¢ USB typu FLASH

*

W interesie ulepszania produktu, podane powyzej dane i wyglad urzadzenia moga ulega¢ zmianom, bez wczesniejszego o

tym powiadamiania.
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Informacja

EGYPT

Al Fanny Trading Office

9, EBN Hagar Al Askalany Street,
ARD E1 Golf, Heliopalis,

Cairo 11341, EGYPT

TEL: (022)-417-1828

REUNION

MARCEL FO-YAM Sarl
25 Rue Jules Hermann,
Chaudron - BP79 97 491
Ste Clotilde Cedex,
REUNION ISLAND

TEL: (0262) 218-429

SOUTH AFRICA

T.0.M.S. Sound & Music (Pty)Ltd.
2 ASTRON ROAD DENVER
JOHANNESBURG ZA 2195,
SOUTH AFRICA

TEL: (011) 417 3400

Paul Bothner(PTY)Ltd.

Royal Cape Park, Unit 24
Londonderry Road, Ottery 7800
Cape Town, SOUTH AFRICA
TEL: (021) 799 4900

CHINA

Roland Shanghai Electronics
Co. Ltd.

5F. No.1500 Pingliang Road
Shanghai 200090, CHINA

TEL: (021) 5580-0800

Roland Shanghai Electronics
Co.,Ltd. (BEIJING OFFICE)
10F. No.18 3 Section Anhuaxili
Chaoyang District Beijing
100011, CHINA

TEL: (010) 6426-5050

HONG KONG
Tom Lee Music

11/F Silvercord Tower 1
30 Canton Rd
Tsimshatsui, Kowloon,
HONG KONG

TEL: 825-2737-7688

Parsons Music Ltd.

8th Floor, Railway Plaza, 39
Chatham Road South, T.5.T,
Kowloon, HONG KONG
TEL:2333 1863

INDIA

Rivera Digitec (India) Pvt. Ltd.
411, Nirman Kendra Mahalaxmi
Flats Compound Off. Dr. Edwin
Moses Road, Mumbai-400011,
INDIA

TEL: (022) 2493 9051

INDONESIA

PT Citra Intirama

JI. Cideng Timur No. 15J-150
Jakarta Pusat,

INDONESIA

TEL: (021) 6324170

KOREA

Cosmos Corporation
1461-9, Seocho-Dong,
Seocho Ku, Seoul, KOREA
TEL: (02) 3486-8855

MALAYSIA

Roland Asia Pacific Sdn. Bhd.
45-1, Block C2, Jalan PJU 1/39,

Dataran Prima, 47301 Petaling

Jaya, Selangor, MALAYSIA

TEL: (03) 7805-3263

VIET NAM

VIET THUONG CORPORATION
386 CACH MANG THANG TAM ST.
DIST.3, HO CHI MINH CITY,
VIETNAM

TEL: (08) 9316540

94

land lub autoryzowanym dystrybutorem firmy Roland.

PHILIPPINES

G.A. Yupangco & Co. Inc.
339 Gil J. Puyat Avenue
Makati, Metro Manila 1200,
PHILIPPINES

TEL: (02) 899 9801

MALAYSIA/
SINGAPORE

Roland Asia Pacific Sdn. Bhd.
45-1, Block €2, Jalan PJU 1/39,
Dataran Prima, 47301 Petaling
Jaya, Selangor, MALAYSIA

TEL: (03) 7805-3263

TAIWAN

ROLAND TAIWAN ENTERPRISE
CO.,LTD.

9F-5, No. 112 Chung Shan
North Road Sec. 2 Taipei 104,
TAIWAN R.O.C.

TEL: (02) 2561 3339

THAILAND

Theera Music Co., Ltd.

100-108 Soi Verng Nakornkasem,
New Road,Sumpantawong,
Bangkok 10100, THAILAND

TEL: (02) 224-8821

AUSTRALIA/

NEW ZEALAND
Roland Corporation
Australia Pty.,Ltd.

38 Campbell Avenue

Dee Why West. NSW 2099,
AUSTRALIA

For Australia

TEL: (02) 9982 8266
For New Zealand
TEL: (09) 3098 715

CENTRAL/LATIN
AMERICA

ARGENTINA

Instrumentos Musicales S.A.
Av.Santa Fe 2055

(1123) Buenos Aires, ARGENTINA
TEL: (011) 4508-2700

BARBADOS

A&B Music Supplies LTD

12 Webster Industrial Park
Wildey, StMichael, BARBADOS
TEL: (246) 430-1100

BRAZIL

Roland Brasil Ltda.

Rua San Jose, 211

Parque Industrial San Jose
Cotia - Sao Paulo - SP, BRAZIL
TEL: (011) 4615 5666

CHILE

Comercial Fancy Il S.A.
Rut.: 96.919.420-1

Nataniel Cox #739, 4th Floor
Santiago - Centro, CHILE
TEL: (02) 688-9540

COLOMBIA

Centro Musical Ltda.

Cra 43 B No 25A 41 Bododega 9
Medellin, COLOMBIA

TEL: (574) 3812529

COSTA RICA

JUAN Bansbach Instrumentos
Musicales

Ave.1.Calle 11, Apartado 10237,
San Jose, COSTA RICA

TEL: 258-0211

CURACAO

Zeelandia Music Center Inc.
QOrionweg 30

Curacao, Netherland Antilles
TEL: (305) 5926866

DOMINICAN REPUBLIC
Instrumentos Fernando Giraldez
Calle Proyecto Central No.3
Ens.La Esperilla

Sante Domingo,

DOMINICAN REPUBLIC

TEL: (809) 683 0305

ECUADOR

Mas Musika

Rumichaca 822 y Zaruma
Guayaquil - ECUADOR
TEL: (593-4) 2302364

EL SALVADOR

OMNI MUSIC

75 Avenida Norte y Final Alameda
Juan Pablo II,

Edificio No.4010 San Salvador,

EL SALVADOR

TEL: 262-0788

GUATEMALA

Casa Instrumental

Calzada Roosevelt 34-01,zona 11
Ciudad de Guatemala,
GUATEMALA

TEL: (502) 599-2888

HONDURAS

Almacen Pajaro Azul 5.A. de C.V.
BO.Paz Barahona

3 Ave.11 Calle 5.0

San Pedro Sula, HONDURAS
TEL: (504) 553-2029

MARTINIQUE
Musique & Son
Z.l.Les Mangle
97232 Le Lamantin,
MARTINIQUE FW..
TEL: 596 596 426860

Gigamusic SARL

10 Rte De La Folie
97200 Fort De France
MARTINIQUE FW..
TEL: 596 596 715222

MEXICO

CasaVeerkamp, s.a. de c.v.
Av.Toluca No. 323, Col. Olivar
de los Padres 01780 Mexico D.F.,
MEXICO

TEL: (55) 5668-6699

NICARAGUA

Bansbach Instrumentos
Musicales Nicaragua
Altamira D'Este Calle Principal
de |a Farmacia 5ta.Avenida

1 Cuadra al Lago.#503
Managua, NICARAGUA

TEL: (505) 277-2557

PANAMA

SUPRO MUNDIAL, S.A.
Boulevard Andrews, Albrook,
Panama City, REP. DE PANAMA
TEL: 315-0101

PARAGUAY

D a De Instr
Musicales

J.E. Olear y ESQ. Manduvira
Asuncion, PARAGUAY

TEL: (595) 21 492147

PERU

Audionet

Distribuciones Musicales SAC
Juan Fanning 530

Miraflores

Lima - PERU

TEL:(511) 4461388

TRINIDAD

AMR Ltd

Ground Floor
Maritime Plaza
Barataria TRINIDAD W.I.
TEL: (868) 638 6385

URUGUAY

Todo Musica S.A.

Francisco Acuna de Figueroa
1771

C.P:11.800

Montevideo, URUGUAY

TEL: (02) 924-2335

VENEZUELA

Instrumentos Musicales
Allegro,C.A.

Av.las industrias edf.Guitar import
#7 zona Industrial de Turumo
Caracas, VENEZUELA

TEL: (212) 244-1122

BELGIUM/FRANCE/
HOLLAND/
LUXEMBOURG
Roland Central Europe N.V.
Houtstraat 3, B-2260, Oevel
(Westerlo) BELGIUM

TEL: (014) 575811

CROATIA

ART-CENTAR

Degenova 3.

HR - 10000 Zagreb, CROATIA
TEL: (1) 466 8493

CZECH REP.

CZECH REPUBLIC DISTRIBUTOR
s.r.0

Voctirova 247/16

180 00 Praha 8, CZECH REP.

TEL: (2) 830 20270

DENMARK

Roland Scandinavia A/S
Skagerrakvej 7 Postbox 880
DK-2100 Copenhagen,
DENMARK

TEL: 3916 6200

FINLAND

Roland Scandinavia As, Filial
Finland

Vanha Nurmijarventie 62
01670 Vantaa, FINLAND

TEL: (0) 9 68 24 020

GERMANY/AUSTRIA
Roland Elektronische
Musikinstrumente HmbH.
Oststrasse 96, 22844 Norderstedt,
GERMANY

TEL: (040) 52 60090

GREECE/CYPRUS
STOLLAS S.A.

Music Sound Light
155, New National Road
Patras 26442, GREECE
TEL: 2610 435400

HUNGARY

Roland East Europe Ltd.
2045 Torokbalint, FSD Park,
building 3., HUNGARY

TEL: (23) 511011

IRELAND

Roland Ireland

G2 Calmount Park, Calmount
Avenue, Dublin 12,

Republic of IRELAND

TEL: (01) 4294444

ITALY

Roland Italy 5. p. A.

Viale delle Industrie 8,
20020 Arese, Milano, ITALY
TEL: (02) 937-78300

NORWAY

Roland Scandinavia Avd.
Kontor Norge
Lilleakerveien 2 Postboks 95
Lilleaker N-0216 Oslo,
NORWAY

TEL: 2273 0074

POLAND

ROLAND POLSKA SP.Z 0.0.
ul. Kty Grodziskie 16B
03-289 Warszawa, POLAND
TEL: (022) 678 9512

PORTUGAL

Roland Iberia, S.L.

Branch Office Porto

Edificio Tower Plaza
Rotunda Eng. Edgar Cardoso
23,9°G

4400-676 Vila Nova de Gaia,
PORTUGAL

TEL: (+351) 22 608 00 60

ROMANIA

FBS LINES

Piata Libertatii 1,

535500 Gheorgheni, ROMANIA
TEL: (266) 364 609

RUSSIA

Roland Music LLC
Dorozhnaya ul.3,korp.6
117 545 Moscow, RUSSIA
TEL: (495) 981-4967

SERBIA

Music AP Ltd.

Sutjeska br. 5 XS - 24413 Palic,
SERBIA

TEL: (024) 539 395

SLOVAKIA

DAN Acoustic s.r.o.
Povazska 18.

SK-940 01 Nové Zamky,
SLOVAKIA

TEL: (035) 6424 330

SPAIN

Roland Iberia, S.L.
Paseo Garcia Faria, 33-35
08005 Barcelona, SPAIN
TEL: 934939100

SWEDEN

Reland Scandinavia A/S
SWEDISH SALES OFFICE
Marbackagatan 31, 4tr.
SE-123 43 Farsta, SWEDEN
TEL: (0) 8 683 04 30

SWITZERLAND

Roland (Switzerland) AG
Landstrasse 5, Postfach,
CH-4452 Itingen, SWITZERLAND
TEL: (061) 975-9987

UKRAINE

EURHYTHMICS Ltd.

P.O.Box: 37-a.

Nedecey 5tr. 30

UA - 89600 Mukachevo, UKRAINE
TEL: (03131) 414-40

UNITED KINGDOM
Roland (U.K.) Ltd.

Atlantic Close, Swansea
Enterprise Park, SWANSEA SA7
9FJ, UNITED KINGDOM

TEL: (01792) 702701

( MIDDLE EAST )

BAHRAIN

Moon Stores
No.12318&1249 Rumaytha
Building Road 3931,
Manama 339, BAHRAIN
TEL:17 813942

IRAN

MOCO INC.

NO.16 End of Nike St. Shariaty
Ave, Roberouye Cerah Mirdamad
Teheran, IRAN

TEL: (021)-2288-2998

ISRAEL

Halilit P. Greenspoon & Sons
Ltd.

8 Retzif Ha'alia Hashnia St.
Tel-Aviv-Yafo ISRAEL

TEL: (03) 6823666

Wg stanu z dnia 01.04.2010 (ROLAND)

W przypadku koniecznos$ci naprawy, skontaktuj sie z centrum serwisowym firmy Ro-

JORDAN

MUSIC HOUSE CO. LTD.
FREDDY FOR MUSIC

P. 0. Box 922846
Amman 11192, JORDAN
TEL: (06) 5692696

KUWAIT

EASA HUSAIN AL-YOUSIFI &
SONS CO.

Al-Yousifi Service Center
P.O.Box 126 (Safat) 13002,
KUWAIT

TEL: 00 965 802929

LEBANON

Chahine S.A.L.

George Zeidan St., Chahine Bldg.,
Achrafieh, PO.Box: 16-5857
Beirut, LEBANON

TEL: (01) 20-1441

OMAN

TALENTZ CENTRE L.L.C.
Malatan House No.1

Al Noor Street, Ruwi
SULTANATE OF OMAN
TEL: 2478 3443

QATAR

AL-EMADI TRADING &
CONTRACTING CO.

P.0. Box 62, Doha, QATAR
TEL: 4423-554

SAUDI ARABIA

aDawliah Universal Electronics
APL

Behind Pizza Inn

Prince Turkey Street

aDawliah Building,

PO BOX 2154,

Alkhobar 31952,

SAUDI ARABIA

TEL: (03) 8643601

SYRIA

Technical Light & Sound Center
PO Box 13520 Bldg No.49
Khaled Abn Alwalid St.
Damascus, SYRIA

TEL: (011) 223-5384

TURKEY
ZUHALDISTICARET A.S.
Galip Dede Cad. No.33
Beyoglu, Istanbul, TURKEY
TEL: (0212) 249 85 10

U.A.E.

Zak Electronics & Musical
Instruments Co. L.L.C.
Zabeel Road, Al Sherooq Bldg.,
No. 14, Ground Floor, Dubai,
U.AE.

TEL: (04) 3360715

(NORTH AMERICA )

CANADA

Roland Canada Ltd.

(Head Office)

5480 Parkwood Way Richmond B.
C, VeV 2M4, CANADA

TEL: (604) 270 6626

Roland Canada Ltd.
(Toronto Office)

170 Admiral Boulevard
Mississauga On L5T 2N6,
CANADA

TEL: (905) 362 9707

U.S.A.

Roland Corporation U.S.
5100 S. Eastern Avenue

Los Angeles, CA 90040-2938,
U.S. A

TEL: (323) 890 3700
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Zgodnie z Art. 22 ust.1 i 2 Ustawy o zuzytym sprzecie elektrycznym i elektronicznym (Dz.U.180 poz.
1495), nie wolno umieszczaé¢, wyrzucaé, magazynowac wraz z innymi odpadami.

Niebezpieczne zwiazki zawarte w sprzecie elektrycznym i elektronicznym wykazujg bardzo niekorzystne oddziatywanie
na rosliny, drobnoustroje, a przede wszystkim na cztowieka, uszkadzaja bowiem jego uklad centralny i obwodowy
uklad nerwowy oraz uklad krwionosny i wewnetrzny, a dodatkowo powoduja silne reakcje alergiczne.
Zuzyte urzadzenie nalezy dostarczy¢ do lokalnego Punktu Zbiérki zuzytych urzadzen elektrycznych, ktory zarejestro-
wany jest w Gtéwnym Inspektoracie Ochrony Srodowiska i prowadzi selektywna zbiérke odpadéw.

Zgodnie z Art. 35 ustawy, uzytkownik sprzetu przeznaczonego dla gospodarstw domowych, po zuzyciu takiego sprze-
tu, zobowiazany jest do oddania go zbierajagcemu zuzyty sprzet elektryczny i elektroniczny.
Selektywna zbiorka odpadéw pochodzacych z gospodarstw domowych oraz ich przetwarzanie przyczynia sie do
ochrony srodowiska, obniza przedostawanie sie szkodliwych substancji do atmosfery oraz woéd powierzchniowych.

Dla krajéw UE
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Ten produkt spetnia wymagania norm EMCD 2004/108/EC and LVD 2006/95/EC
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