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Instrukcja obstugi




OSTRZEZENIE: Aby ograniczy¢ ryzyko pozaru, porazenia pradem elektrycznym, nie nalezy dopuszczaé, aby urzadze-
nie zostato zamoczone lub dostata sie do niego wilgoc.

RYZYKO PORAZENIA NIE
OTWIERAC

OTWIERAC

Symbol btyskawicy z grotem w obrebie tréjkata rownobocznego
ma na celu ostrzegac uzytkownika o istnieniu nie zaizolowanego
Lhiebezpiecznego napiecia”’ na obudowie produktu, ktéry moze
stanowi¢ ryzyko porazenia elektrycznego dla ludzi.

Znak wykrzyknika w polu tréjkata rownobocznego ma na celu

n ostrzega¢ uzytkownika o istnieniu waznych instrukcji roboczych i

OSTRZEZENIE: Aby ograniczy¢ ryzyko porazenia pradem elektryc-
nym, nie demontuj pokrywy (lub Sciany tylnej).

Wewnatrz znajdujg sie czesci nie podlegajace serwisowaniu przez
uzytkownika.

SERWISOWANIE TYLKO PRZEZ WYKWALIFIKOWANY PERSONEL

konserwacyjnych (serwisowych) w literaturze towarzyszacej
produktowi.

INSTRUKCJE NA WYPADEK RYZYKA POZARU, PORAZENIA PRADEM ELEKTRYCZNYM

WARUNKI BEZPIECZNEGO UZYTKOWANIA INSTRUMENTU
PRZESTRZEGAJ PONIZSZYCH ZALECEN

OSTRZEZENIE — Podczas postugiwania sie urzadzeniami elektrycznymi nalezy przestrzega¢ podstawowych zasad bezpieczen-

stwa, wtgczajac nizej wymienione:

1. Przeczytaj wszystkie instrukcje 10. Chron kabel zasilania przed uszkodzeniem, szczegdlnie
2. Przestrzegaj tych instrukciji. przy wtyczkach.
3. Przestrzegaj wszystkich ostrzezen. 11. Uzywaj tylko osprzetu, zalecanego przez produ-
4. Postepuj zgodnie z instrukcjami centa instrumentu.
5. Nie eksploatuj urzadzenia w poblizu wody. 12. Nigdy nie uzywaj innych kartonéw, staty-
6. Czys¢ instrument tylko suchg szmatka. wow, tréjnogow lub konsoli niz te, ktore
7. Nie zatykaj otwordéw wentylacyjnych. Instaluj zgodnie zalecane przez producenta. Stosujac ka
z zaleceniami producenta. ton, przestrzegaj zasad bezpieczenstwa
8. Nie umieszczaj instrumentu w poblizu zrodet ciepta, przy przenoszeniu zapakowanego urza-
takich jak kaloryfery, piece, urzadzen cieplnych lub dzenia, aby uniknaé¢ obrazen zwigzanych z
innych, generujgcych ciepto (réwniez wzmacniaczy przechylaniem sie urzadzenia.
mocy). 13. Odtaczaj instrument od sieci w czasie burz lub
9. Uzywaj tylko uziemionych gniazd zasilania. Wtyczka wtedy, gdy nie jest on uzywany przez dtuzszy
z polaryzacja posiada dwie fopatki z jedng szer- okres czasu.
szg od drugiej. Wtyczka z uziemieniem posiada 14. Wszelkie naprawy powierzaj wykwalifikowanemu

dwie topatki oraz trzeci wtyk uziemienia. topatka
szersza i trzeci wtyk uziemiajacy stuza zapewnieniu
tobie bezpieczenstwa. Jesli wtyczka nie pasuje do
twojego gniazdka, wezwij elektryka, aby wymienit
wtyczke na wtasciwag,.

personelowi autoryzowanych punktéw serwisowych.
Instrument powinien by¢ serwisowany w przypadku
jakiegokolwiek uszkodzenia, np. uszkodzenia kabla
zasilania, przedostania sie do $rodka cieczy lub ob-
cych przedmiotoéw, gdy instrument byt narazony na
dziatanie deszczu lub wilgoci, gdy nie funkcjonuje
prawidtowo albo spadt na twarde podioze.

Przed rozpoczeciem uzytkowania prosimy o uwazne przeczytanie sekcji zatytutowanych: \WAZNE INSTRUKCJE BEZPIE-CZENSTWA”",
,BEZPIECZNE UZYTKOWANIE INSTRUMENTU?” (s. 4) oraz \WAZNE UWAGI” (s. 6). Sekcje te zawierajg wazne informacje, zwigzane z
whasciwg eksploatacjg urzadzenia. Ponadto - aby méc wykorzysta¢ w petni wszystkie mozliwos$ci urzadzenia - nalezy przeczyta¢ niniejsza
instrukcje w catosci. Po przeczytaniu powinna by¢ ona przechowywana w zasiegu reki, jako odnosnik i pomoc w uzytkowaniu instrumentu.

Copyright © 2010 ROLAND CORPORATION

Wszelkie prawa zastrzezone. Zadna cze$¢ niniejszej publikacji nie moze by¢ powielana w zadnej formie bez pisemnej
zgody firmy ROLAND CORPORATION. Roland, GS i SuperNATURAL to znaki fabryczne firmy Roland Corporation, za-
strzezone w USA i/lub innych krajach.



BEZPIECZNE UZYTKOWANIE URZADZENIA

| INSTRUKCJE CHRONIACE PRZED POPARZENIEM, PORAZENIEM PRADEM LUB ZRANIENIEM

JAN

OSTRZEZENIE

Symbol uzywany do ostrze-
gania uzytkownika przed
ryzykiem obrazen lub szk6d
materialnych w przypadku
nieprawidtowego postugiwa-
nia sie urzadzeniem.

Symbol A kieruje uzytkownika do waznych
instrukciji lub ostrzezen. Specyficzne znacze-
nie tego symbolu okresla znak, znajdujacy sie
w obrebie tréjkata. Symbol ten uzywany jest
do ogolnych ostrzezen, uwag i zwracania
uwagi na niebezpieczernstwa.

JAN

Symbol uzywany do ostrze-
gania uzytkownika przed
ryzykiem obrazen lub szkéd
materialnych w przypadku
nieprawidtowego postugiwa-
nia sie urzadzeniem.

Symbol ® przypomina uzytkownikowi o
czynnos$ciach, ktérych nie nalezy wykonac (sg
zabronione). Czynno$¢, ktéra nalezy wykonaé
oznaczona jest znakiem zawartym w okregu.
Symbol ten oznacza, ze urzgdzenie nie moze
nigdy by¢ rozmontowywane.

PRZESTROGA Uszkodzenia materialowe Symbol . przypomina uzytkownikowi o
odnosza sie do uszkodzen, Czyqnosplaah, kt_ore nalezy’wykonac. Cz_yn-
spowodowanych przez do- nos$¢, ktéra nalezy wykona¢ oznaczona jest

PR K znakiem zawartym w okregu. Symbol ten
n]ownlkow ! sprzetu, jak . oznacza, ze nalezy wtyczke zasilajaca
rowniez zwierzat domowych i wyciagna¢ z gniazdka elektrycznego.
ulubieAcow.
————————————— ZAWSZE STOSUJ SIE DO PONIZSZYCH ZASAD - - - = = = = = = = = - =
/N 0STRZEZENIE /N OSTRZEZENIE /N 0STRZEZENIE

Nie demontowagé ani nie zmieniaé Nie skrecac kabla zasilania ani nie Nie rzucac urzadzeniem, ani nie nara-
) . - . stawia¢ na nim ciezkich przedmiotéw zac go nie narazac na silne uderzenia
Nie otwieraj (lub modyfikuj) urzadzenia
lub jego zasilacza.

Nie naprawiac¢ ani nie wymienia¢
zadnych czesci samodzielnie

Unikaj stawiania cigzkich przedmiotow
na kablu zasilajagcym, nie skrecaj go i
nie zaginaj. Robiac tak mozesz go
uszkodzi¢, przecig¢ lub spowodowaé
zwarcie. Uszkodzony kabel zasilajacy . . X X .
moze by¢ przyczyna, porazenia pradem Nie podtaczaj do jednego gniazda sie-
lub pozarul ciowego kilku urzadzen. Zachowaj
" Unikad dhigotrwaiego Siuchania pray T Szczegoina ostroznosc uzywajgg prze-
. P o diuzaczy — taczna moc wszystkich urza-
wysokim poziomie gtosnosci N . d
dzen, podtgczonych do przediuzacza nie
moze przekraczac¢ jego mocy znamiono-
wej (wyrazanej w watach lub amperach).
Nadmierne obciazenie moze spowodo-
wacé przegrzewanie sie kabla lub spowo-
... dowac jedo Nadopienie, . .._...eeeseeeerresreneane

Nie uzywac w innych krajach

Unikaj uderzen w urzadzenie.

LNerzucal Niml) L eeeesssseeeemnreeer e eeeee
Nie obcigza¢ gniazda sieciowego zbyt
duzg iloscia urzadzen

%,

Nie prébuj naprawia¢ urzadzenia lub
wymienia¢ wewnatrz jakichkolwiek czesci
(z wyjatkiem przypadkéw, gdy w instruk-
cji pojawia sie zalecenia, informujace, jak
to robi€). Konserwacje lub naprawe zle¢
sprzedawcy lub najblizszemu serwisowi
.. firmowemu frmy, ROINd: . _......vrvervsmrannnmnans:
Nie uzywac ani nie przechowywac¢ w
nizej wymienionych miejscach

Urzadzenie to, uzywane samodzielnie
lub wspotpracujace ze wzmacniaczem
albo gtosnikami jest w stanie generowac
dzwiek o poziomie, mogacym spowodo-
wac trwatg utrate stuchu. Unikaj dtugie-
go stuchania zbyt gto$nej muzyki. Jesli
« Poddanych na dziatanie wysokich zauwazysz pogorszenie si¢ stuchu lub . L
temperatur (w poblizu urzadzen wy- dzwonienie w uszach, zaleca sig skon- Przed uzytkowaniem instrumentu w
dzielajacych cieplo, przy kaloryferach, .. [akiowanie z Iaryngologiem. | . .....eevuesereess  CT PAfiSWACK skontakj sie ze
nie umieszczaj go wewnatrz zamknie- % Nie dopuszczat, aby do wnetrza do- ;prlzecéawca lub serwisem handlowym
tych pojazdéw). stala sie ciecz lub ciata obce; nie il

. Wilg_otnych _(Iazienki, umywalki, mokre stawiaé pojemnikéw z ciecza
powierzchnie) lub =, o o
Zadymionych albo zaparowanych lub m“ Unikaj przedostawania sig do wnetrza
W ktorych wystepuja zwigzki soli lub : instrumentu przedmiotéw (Srodkéw
Zapylonych lub fatwopalnych, monet, spinaczy); lub
Narazonych na opady atmosferyczne ez WOy, MEROIOW, D) e
lub ) Wytgczad zasilanie w przypadku nie-
» Zakurzonych albo zapiaszczonych lub normalnego lub nieprawidtowego
« Poddawanych silnym wibracjom lub

dziatania
wstrze},som Bezzwlocznie wylgcz zasilanie, wycig-
Uzy\,/vgé tylko do_iac;onego zasilania | gnij wtyczke zasilacza z gniazcika i
wiasciwego napiecia popro$ o porade sklep, w ktérym doko-
nano zakupu urzadzenia, najblizsze
Centrum Serwisowe lub autoryzowane-
go dystrybutora firmy Roland, gdy:
« Zasilacz, kabel zasilajacy albo wtycz-
ka zostaty uszkodzone lub

%,

Nie stawia¢ instrumentu w zadnym z nizej
wymienionych miejsc

DO

Upewniaj sie, ze korzystasz z zasilacza
znajdujacego sie w wyposazeniu urzg-
dzenia. Upewnij sie réwniez, ze napiecie
sieci zasilajgcej jest zgodne z wartoscia,
podang na obudowie zasilacza. W innych

zasilaczach moze by¢ stosowana od- « Pojawi sie dym lub inny podejrzany
mienna polaryzacja, lub moga by¢ prze- zapach lub
znaczone do zasilania innym napigciem, « Do urzadzenia wpadty przedmioty lub
a wiec korzystanie z nich grozi uszko- ciecz dostata sie do wnetrza lub
dzeniem, nieprawidtowym dziataniem lub « Urzadzenie zostato narazone na

.. Rorazeniem elektryezivn, , .......ucemeemsmmnsmnenass | USSZCZIUD o
Nie stawia¢ na niepewnym podtozu * Urzadzenie nie wydaje sie dziata¢

normalnie lub wykazuje znaczna
e ZMIANG W dZIRIANIU e e

W miejscach, w ktérych sa dzieci,
zapewni¢ nadzér osoby dorostej

Upewniaj sie, ze urzadzenie jest eksplo-

atowane na ptaskiej i stabilnej po-

wierzchni. Nigdy nie stawiaj urzadzenia

na chwiejnych statywach lub na pochy-
. ych powierzehniach, ... ...cvvuserisnnmssnnanans

Uzywac tylko dotaczonego kabla

zasilania

W gospodarstwach domowych, w kt6-
rych sa mate dzieci, dorosli powinni
nadzorowac¢ uzywanie instrumentu,
) ) o ) dopdki dziecko nie bedzie w stanie
Uzywaj tylko kabla znajdujacego sie w samodzielnie przestrzega¢ wszystkich
wyposazeniu instrumentu. Kabel zasila- Jpodstawowych zasad bezpieczeristwa.
jacy nie powinien byé uzywany z zadnym I e A A A U e A H S £ R
mir.mym ur.z.adzeniem.

B



& PRZESTROGA

"'Stawia¢ w miejscach o dobrej wenty-
lacji
Urzadzenie i zasilacz powinny byé
umieszczone w takim miejscu, aby

.. Zapewni¢ im prawidiowa wentylacje, ...
Odtaczajac lub podiaczajac zasilacz

trzymac za wtyczke.

Kabel zasilacza wyjmuj przytrzymujac za

Czysci¢ okresowo wtyczke zasilacza

Regularnie nalezy wytacza¢ zasilanie
instrumentu i suchym materiatem wycie-
ra¢ kurz i inne zabrudzenia z wtykow
zasilacza. Wyjmuj wtyczke z gniazda
zasilania, jesli przez dtuzszy czas urza-
dzenie nie bedzie uzywane. Nagroma-
dzenie kurzu miedzy wtyczka, a gniaz-
dem zasilania moze ostabi¢ izolacje i
..doprowadzi¢, do pozary,

Zabezpieczac kable j

Unikaj splatania kabli podtaczen i zasila-
jacych. Kable zabezpiecz przed ingeren-
LSIBAZIECE
Nie wspinac sie na urzadzenie, ani nie
stawia¢ na nim cigzkich przedmiotow

Nie umieszczaj na instrumencie ciez-
..Kich przedmiots

Nie podtgczaé nie odigczac zasila-

cza mokrymi rekami (l%
Nie dotykaj zasilacza, kabli i wtyczek %
. Mokrymi Jub wWilgotnymi rekami. | ... ..vvvessseeeeanes

Ostrzezenia zwigzane z przenoszeniem
urzadzenia

Przed przeniesieniem urzadzenia,
odtacz zasilacz i wszystkie przewody od
zewnetrznych urzadzen. Do bezpiecz-
nego podniesienia i przeniesienia
urzadzenia niezbedne sa co najmniej 2
osoby. Z urzadzeniem nalezy obchodzi¢
sie ostroznie, zawsze utrzymujac je w
pozycji poziomej. Zapewnij sobie dobre
uchwycenie, aby nie zrani¢ sig i nie
uszkodzi¢ urzadzenia.

» Upewnij sie, ze $ruby sa dobrze
przykrecone. Dokrec je, jesli zauwa-
zysz, ze sa luzne.

* Odiacz kabel zasilania.

» Odtacz wszystkie kable od urzadzen
zewnetrznych.

* Podkrec Sruby regulacyjne statywu
(s. 61).

e Zasun rolete.

oot 2102, pOOSIAWS POA VLY. |, .. seeenmnanns

Odtaczac zasilacz przed czyszcze-

niem urzadzenia

Wytgcz zasilanie i wyciagnij wtyczke
zasilacza z gniazda sieciowego przy
..SZyszezeniuy instrumentu (. 61)

& PRZESTROGA

"'Odiaczaé zasilacz od gniazda siecio-
wego w przypadku zagrozenia burza

W przypadku mozliwosci wystapienia
burzy w najblizszej okolicy, odtacz
ilacz od gniazda siecioweqo,

Uwazaé., aby nie przygniesc¢ palcéw

Otwierajac i zamykajac pokrywe uwa-

zaj, aby nie przycig¢ sobie palcow (s.

15). W przypadku uzywania instrumentu fc?_-’
przez dzieci wymagany jest nadzor

O8Oy Oroste. .. .. eerrren e s e e
Drobne elementy trzymac poza zasig-

giem dzieci

Aby unikng¢ przypadkowego potknigcia

wymienionych nizej detali, trzymaj je

poza zasiegiem matych dzieci.

Dotaczone detale / Elementy demonto-

wane

» Stereofoniczna przejsciéwka 1/4 cala
(s. 15)
Sruby mont:

Azowe, Statywdl (S, 80). .. verrremmnnnn:



& WAZNE UWAGI

Zasilanie

« Nie podtgczaj urzadzenia do tego samego wylotu
elektrycznego, uzywanego przez przyrzad elek-
tryczny, ktory jest kontrolowany przez inwertor
(np. lodéwka, maszyna do zmywania naczyn, ku-
chenka mikrofalowa, klimatyzator) albo inne urza-
dzenie posiadajace silnik elektryczny. W zalezno-
Sci od przeznaczenia przyrzadu elektrycznego,
zakidcenia zasilania moga powodowac wadliwe
dziatanie urzadzenia lub wytwarza¢ styszalny
szum. Jezeli uzycie oddzielnego otworu wyloto-
wego nie jest mozliwe, podtacz filtr przeciw szu-
mowy pomiedzy urzadzeniem a tym otworem.

Podczas dtugiego uzytkowania, zasilacz zacznie
generowac niewielkg ilo$¢ ciepta. Jest to zjawisko
normalne i nie powinno niepokoi¢ uzytkownika.

Aby uchroni¢ sie przed uszkodzeniem lub niewta-
Sciwym dziataniem sprzetu, przed wykonaniem
jakichkolwiek potaczen zawsze redukuj gtosnosc i
wytaczaj zasilanie.

W ustawieniu fabrycznym zasilanie modutu per-
kusyjnego zostanie wytaczone automatycznie po
uptynie 30 minut bezczynnosci. Jesli zasilanie zo-
stanie wylgczone automatycznie, nacisnij przycisk
[Power], aby je wlaczy¢ ponownie. Jesli nie
chcesz, aby zasilanie bylo wylaczane automa-
tyczne, parametrowi ,Auto Off” dobierz wartos¢
,Off”, jak opisano w akapicie ,Automatyczne wy-

Iiczanie zasilania” (s. 41).

Zmienione podczas edycji ustawienia stracisz po
wytaczeniu zasilania. Aby ich nie straci¢, przed
wytaczeniem zasilania nalezy je zachowac.

Miejsce uzytkowania

« Uzytkowanie urzgdzenia w poblizu wzmacniaczy
(lub innych urzadzen z transformatorem) moze
by¢ przyczyng powstania przydzwigku sieciowe-
go. Aby zminimalizowac ten problem, przesun in-
strument lub oddal go od zZrodta zaktécen.

* Instrument moze zakiécac prace odbiornikdw te-
lewizyjnych i radiowych. Nie postuguj si¢ nim w
poblizu tych odbiornikéw.

« Jesli w poblizu miejsca uzytkowania urzadzenia
uzytkowane sg telefony komérkowe, moze to po-
wodowac¢ zaktécenia w prawidtowej pracy instru-
mentu. Zaktécenia te moga powstawac w chwili
inicjowania rozmowy telefonicznej lub podczas
przetwarzania danych. W tym przypadku, nalezy
oddali¢ zrodto zaktécen od urzadzenia lub je wy-
faczyc.

« Nie narazaj instrumentu na bezposrednie $wiatto
stoneczne, umieszczaj go z dala od zrédet ciepta,
nie zostawiaj go wewnatrz zamknietych pojaz-
dow.

. Nie dopué¢ réwniez do dtugotrwatego naswietla-
nia przez urzadzenia, ktére zazwyczaj sg uzywa-
ne blisko instrumentu (np. o$wietlenie pianina).
Nadmierne ciepto moze odksztatci¢ lub odbarwi¢
obudowe instrumentu.

Przy przenoszeniu do miejsca o zmiennej tempe-
raturze i wilgotnosci, wewnatrz urzadzenia moga
pojawi¢ sie kropelki wody. Moze to spowodowac
uszkodzenie lub nieprawidtowe dziatanie urza-
dzenia. W tym przypadku, przed rozpoczeciem
uzytkowania urzadzenia, nalezy poczekac kilka
godzin, aby pozwoli¢ wyparowac wilgoci z wne-
trza urzadzenia.

Nie dopus$¢, aby materiatu z gumy, winylu, lub
podobnych materiatéw nie lezaty na urzadzeniu
przez dtugi czas. Przedmioty takie moga odbarwic
lub w inny sposéb spowodowac¢ uszkodzenie
obudowy.

 Nie dopuszczac do tego, aby przedmioty pozostawaty

na klawiaturze. Moze to spowodowac nieprawidtowe
dziatanie klawiszy klawiatury.

Nie przyklejaj do obudowy instrumentu naklejek,
kalkomanii, lub podobnych przedmiotéw. Przy prébie
ich usuniecia, mozna uszkodzi¢ wykonczenie obu-
dowy.

Nie kladz na urzadzeniu niczego, co zawiera wode.
Nie umieszczaj $rodkéw owadobojczych, perfum,
alkoholi, lakieréw do paznokci itp. w poblizu urzadze-
nia. Ciecze nalezy usuwac za pomoca migkkiej i su-
chej szmatki.

Konserwacja

» Do codziennej kosmetyki urzadzenia uzywaj suchej,
miekkiej szmatki lub tylko lekko zwilzonej woda.
Czys$¢ powierzchnie z ta sama sita nacisku, silne
czyszczenie matej powierzchni moze spowodowaé
uszkodzenie obudowy. Zbyt mocne wycieranie moze
zniszczy¢ powierzchnie obudowy instrumentu.

Nigdy nie uzywaj benzyny, rozcienczalnikéw, alkoholi
i zadnych innych chemicznych, co pozwoli unikng¢
mozliwosci odksztatcenia i/lub odbarwienia.

Pedaly urzadzenia sg wykonane z mosigdzu.

Pod wptywem utleniania, elementy mosiezne moga
ulec naturalnemu przyciemnieniu. Do ich czyszczenia
uzywaj ogo6lnodostepnych specyfikow przeznaczo-
nych do konserwacji elementéw mosieznych.

Poniewaz drewno bedzie rozszerzac sie i kurczyc,
zaleznie od sposobu eksploatacji i miejsca uzytko-
wania, w produktach wykonanych z drewna moze z
uptywem czasu wystepowac zjawisko poluzowywania
sie Srub i wkretow.

Aby zapewni¢ bezpieczernstwo i optymalne warunki
eksploataciji, nalezy regularnie dokrecac Sruby, znaj-
dujace sie w miejscach, wskazanych na rysunku.
Jesli stwierdzisz, ze sa luzne, dokrec¢ je Srubokretem.

Konserwacja powierzchni polerowa-
nych (tylko model HP507-PE)

» Poniewaz instrument posiada polerowane wykon-
czenie, dedykowane do stosowania w najlepszych
gatunkowo meblach drewnianych, wymaga staran-
nej, okresowej konserwacji. Ponizej kilka waznych
sugestii, zwigzanych z tym zagadnieniem. Do odku-
rzania nalezy uzywac¢ miekkiej, czystej szmatki i/lub
szczelinowego odkurzacza. Kurz nalezy sciera¢ deli-
katnie. Nawet najmniejsze drobiny piasku lub kurzu
moga porysowac powierzchnie, jesli uzyjesz zbyt
duzej sity podczas wycierania. Nie uzywa¢ zadnych
Srodkow czyszczacych ani detergentdéw, poniewaz
moga odbarwi¢ obudowe i powodowac peknigcia.
Jesli obudowa traci potysk, przecieraj miekka szmat-
ka, zwilzona lekko ptynem polerujgcym. Nie uzywac
zadnych $rodkéw czyszczacych ani detergentow,
poniewaz moga odbarwi¢ obudowe i powodowac
pekniecia. Nie uzywaj materiatéw, zawierajacych
chemikalia.

* Plyn polerujacy

« Uzywac ptynéw polerujacych zgodnie z zalece-
niami producenta.

« Uzywaj tylko ptynéw, przeznaczonych do pole-
rowania powierzchni politurowanych. Uzywanie
innych ptynéw polerskich moze powodowac za-
rysowania, deformacje lub odbarwienia. Aby
kupi¢ odpowiedni ptyn, skontaktuj sie z najbliz-
szym sprzedawca sprzetu muzycznego.

« Plynu polerujgcego uzywaj tylko do powierzchni
politurowanych. Powierzchnie przecieraj zaw-
sze wzdtuz wiékien, prostymi i rbwnomiernymi
ruchami. Nie trzyj przez dtuzszy czas w jednym
miejscu, uzywajac nadmiernej sity.

Pamigtaj, aby ptyn trzymac poza zasiegiem
dzieci. Jesli ptyn polerujacy zostanie przypad-
kowo potkniety, najpierw doprowadz do wymio-
téw, a potem zabierz dziecko do lekarza.

Naprawy i dane

« Wszystkie dane zapisane w pamieci instrumentu
moga zostac utracone podczas napraw. Wazne
dane powinny by¢ zawsze zapisywane na karcie
pamieci lub na papierze (gdy jest to mozliwe).
Podczas napraw nalezy zachowa¢ szczegding
ostroznos$¢, aby dane nie zostaly stracone. Cza-
sami (szczegolnie, jesli zostat uszkodzony kabel
taczacy z pamiecia) odzyskanie danych moze
okazac¢ sie niemozliwe i firma Roland nie ponosi
za to odpowiedzialnosci.

Ostrzezenia dodatkowe

» Zawarto$¢ pamieci moze zosta¢ bezpowrotnie
utracona podczas nieprawidtowego postugiwania
sie instrumentem. Aby ustrzec sig przed ryzykiem
utraty waznych danych, sugerujemy okresowe
tworzenie kopii zapasowej waznych danych, prze-
chowywanych w pamieci instrumentu.

Niestety, czasem moze okazac sie niemozliwe
przywrdcenie zawartosci pamieci wewnetrznej
urzadzenia jesli dane w niej zawarte zostaty utra-
cone. W tym przypadku firma Roland nie ponosi
odpowiedzialno$ci za taka utrate danych.

Przyciskami i manipulatorami urzadzenia nalezy
postugiwac sie delikatnie, gdyz w przeciwnym
wypadku moze to by¢ przyczyna uszkodzen. Nie-
odpowiednia obstuga moze prowadzi¢ do uszko-
dzen.

Nigdy nie uderzaj w wyswietlacz ani nie naciskaj
go ze zbyt duza sita.

Podczas whaczania/wytaczania instrumentu nigdy
nie ciggnij za kabel zasilajacy — zawsze za wtyk.
Unikniesz w ten spos6b mozliwo$ci powstania
zwarcia.

Staraj sig¢ utrzymywac poziom gto$nosci na roz-
sadnym poziomie, aby nie przeszkadzac innym
osobom. Moze zechcesz uzywac stuchawek, aby
nie zwraca¢ uwagi na otoczenier.

Dzwigk uderzanych klawiszy i generowane przez
instrument wibracje moga by¢ przenoszone na
podtoge lub Sciane nawet w znaczny sposéb.
Staraj sie nie przeszkadza¢ osobom, znajdujacym
sie w poblizu.

Podczas przewozenia instrumentu, zabezpiecz go
w chroniacy od uszkodzen fabryczny karton. Jesli
nie posiadasz kartonu, musisz uzy¢ opakowania
ekwiwalentnego.

Nie uzywaj zbyt wielkiej sity podczas postugiwania
sie podstawa pod nuty.



Przewodnik

* Niektore kable potaczeniowe zawierajg oporniki. Do

.

podtaczania urzadzenia nie uzywaj kabli zawieraja-
cych oporniki. Ich uzytkowanie moze spowodowac
zmniejszenie poziomu sygnatu wyjsciowego do ni-
skiej wartosci, lub catkowicie uniemozliwiajac odstu-
chanie dzwigku instrumentu. Aby uzyskac¢ blizsze in-
formacje na temat parametréw kabli, skontaktuj sie z
ich producentem.

Przed otwieraniem badz zamykaniem rolety klawia-
tury zawsze upewniaj sie, czy na instrumencie nie
znajduja sie¢ mate zwierzeta (one w szczegolnosci
powinny by¢ trzymane z dala od klawiatury i pokry-
wy). Ponadto, z powodu strukturalnej konstrukcji te-
go instrumentu, mate zwierzeta mogtyby zosta¢
uwiezione w jego wnetrzu. W przypadku zetknigcia
sie z taka sytuacjg musisz natychmiast wytaczy¢ za-
silanie i odtaczy¢ kabel sieciowy. Nastepnie nalezy
skontaktowac sie ze sprzedawca instrumentu lub
najblizszym centrum serwisowym firmy Roland.

Otwierajac lub zamykaja rolete albo podnoszac lub
sktadajac podstawke pod nuty uwazaj, aby nie przy-
cig¢ sobie palcéw miedzy ruchomymi cze$ciami, a
panelem. W miejscach z matymi dzie¢mi nalezy za-
pewni¢ im opieke osoby dorostej.

Zanim uzyjesz pamieci USB

(opcjonalna pamie¢ USB)

Nie podtgczaj ani nie odtgczaj pamieci USB pod-
czas odczytu lub zapisu danych (tzn. gdy miga
wskaznik dostepu do pamigci USB).

Ostroznie umies¢ pamie¢ USB w gniezdzie.

+ Nigdy nie dotykaj korcéwki karty pamieci.
Nie dopuszczaj takze do osadzania sie brudu na
korncéwce.

Karty pamieci zostaty wyprodukowane przy
uzyciu precyzyjnych elementéw, dlatego ob-
chodz sie z nimi ze szczeg6lng ostroznoscia,
zwracaj uwage, aby:

Chronic karty przed oddziatywaniem elektrycz-
nosci statycznej; zanim zaczniesz sig nimi po-
stugiwa¢ upewnij sig, ze catkowicie zostata roz-
fadowana energia statyczna z twojego ciata.
Nie dotykac¢ stykéw karty ani nie przyktada¢ do
nich urzadzen metalowych.

Nie zgina¢, nie rzucac i nie narazac¢ kart na
silne wstrzasy lub wibracje.

Nie wystawia¢ kart na bezposrednie dziatanie
stonca w zamknietych pojazdach ani w innych
podobnych miejscach.

Nie dopuszcza¢ do zamoczenia pamieci USB.

Nie rozmontowywac¢ ani modyfikowa¢ kart.

Prawo zabrania wykonywania zapiséw audio i
wideo, kopiowania materiatéw (muzycznych i wi-
deo, audycji radiowych, wystepéw na zywo lub
innych) rozpowszechniania, sprzedawania, wypo-
zyczania, wykonywania lub transmitowania za-
réwno w catosci, jak i w czesci, bez pisemnej
zgody whasciciela praw autorskich.

Nie wykorzystuj instrumentu w celach niezgod-
nych z prawem autorskim. Nie bierzemy odpowie-
dzialnosci za jakiekolwiek naruszenie prawa au-
torskiego, wynikajace z uzywania tego urzadze-
nia.

Prawa wtasnosci do zawartosci tego urzadzenia
(dane prébek dzwiekowych, styli, sekwencji
akompaniamentowych, fraz, peli audio i obrazéw)
sg wlasnoscig firmy Roland Corporation.

Nabywcom tego produktu zezwala si¢ na uzywa-
nie wyzej wzmiankowanych danych do tworzenia,
wykonywania, rejestrowania i dystrybucji orygi-
nalnych dziet muzycznych.

» Nabywcy tego urzadzenia NIE zezwala sie na

.

ekstrakcje wzmiankowanych danych w oryginalnej
lub zmienionej formie w celu dystrybucji lub udo-
stepniania ich w sieciach komputerowych.

MMP (Moore Microprocessor Portfolio) odnosi sie
do pakietu patentéw, zwigzanych z architektura
mirkoprocesorowa, opracowana przez firme
Technology Properties Limited (TPL). Firma Ro-
land uzyskata licencje na te technologie od grupy
TPL.

XG (X)) jest zastrzezonym znakiem towarowym
firmy Yamaha Corporation.

XGlite () jest zastrzezonym znakiem towaro-
wym firmy Yamaha Corporation.

Nazwy firm i produktéw, pojawiajace sie w tym
dokumencie sg zastrzezonymi znakami towaro-
wymi lub znakami handlowymi.

Cechy klawiatury

Klawisze tradycyjnego fortepianu sa wykonane z najlepszych materiatéw — kosci stoniowej (biate klawisze) i hebanu (czarne klawisze).
Klawiatura Ivory Feel korzysta z najnowszych technologii, aby w dotyku jak najwierniej przypominata te materiaty.

@; Klawiatura typu lvory Feel

Klawiatura Ivory Feel posiada nastepujace wtasnosci:

* Mamy pewnos¢, ze znajdziesz upodobanie w charakterystycznej teksturze tych klawiszy, tym bardziej, im wiecej bedziesz grac.

» Powierzchnia klawiszy posiada paski materiatu, absorbujacego wilgo¢, ale polepszy¢ kontakt.

» Klawisze posiadaja delikatny potysk i spokojna kolorystyke, polepszajace wyglad i zwiekszajace elegancje.
» Biate klawisze majg lekko zéttawy odcien, aby wygladaly jak wykonane z kosci stoniowe;.

Obstuga

« Nie pisa¢ po klawiszach jakimkolwiek piérem lub innym narzedziem ani nie przyktada¢ pieczeci. Atrament wsigknie w strukture po-
wierzchni i nie bedzie go mozna usunagé.

 Nie przykleja¢ zadnych nalepek ani etykiet. Ich usuniecie moze by¢ niemozliwe, jesli beda uzywac silnych spoiw, a klej moze réwniez

spowodowac odbarwienia.

Obstuga i konserwacja

Prosimy o zwrécenie uwagi na nastepujgce sprawy. Ich zaniedbanie moze spowodowaé porysowanie powierzchni, odbarwienie lub de-

formacije.

e Zabrudzenia nalezy usuwaé miekkg szmatka.

Uzywajac zwilzonej i mocno wycisnietej szmatki delikatnie Sciera¢ wszelkie zabrudzenia. Nie trze¢ energicznie.

* Silne zabrudzenia usuwac¢ dostepnymi w sprzedazy srodkami do czyszczenia klawiatur, nie zawierajgcymi materiatow Sciernych.
Zaczac od lekkiego przetarcia. Jesli brud nie zostanie usuniety, przeciera¢ powoli uzywajgc stopniowo coraz wiekszej sity zwracajac

uwage, aby nie porysowac klawiszy.

» Nie uzywac benzyny, rozcienczalnikéw ani alkoholu.
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@ Zobacz, co-mozna robic!

é G raJ na pianinie

J Odtwarzanie rozmaitych brzmien

To urzadzenie posiada wiele brzmien. Mozna je dowolnie wybierac i gra¢ z ich pomoca.

> Odtwarzanie dwoch brzmien [strona 109

Nacisnieciem jednego klawisza mozna odtwarzac¢ réwnoczesnie dwa brzmienia.
) Odtwarzanie réznych brzmien lewa i prawg reka e
Klawiature mozna podzieli¢ na dwie czesci i w kazdej z nich uzywac innego brzmienia.

b Granie w duecie (strona 249

Klawiature mozna podzieli¢ na cze$¢ prawg i lewg i uzywac jej tak, jakby byly to dwa pianina.

& CWICZ uwory
> Uzywanie metronomu strona 26 %

Mozna odtwarza¢ dzwiek metronomu.

J Granie z akompaniamentem utworéw

Instrument posiada wiele zaprogramowanych utworéw.
Aby poznac ich tytuly, zajrzyj do akapitu ,Wykaz utworéw wewnetrznych” (s. 58).

b Cwiczenie rak oddzielnie Strona 309

Mozesz ¢wiczy¢ utwory, odtwarzajac partie tylko prawej lub lewej reki.

é Rejestruj uwory
) Rejestrowanie wiasnej gry emh,

Istnieje mozliwo$¢ rejestrowania tego, co grasz na klawiaturze.

b Uzywanie komputera do tworzenia ptyt CD  Ezmeh

Zarejestrowane utwory mozna kopiowac¢ do komputera i wypala¢ na ptycie CD.

& proyjazna d srocowiska €NEIGO0SZCZEANA Konstkci

J Zasilanie wytaczane automatycznie po pewnym czasie

Zasilanie zostanie wytaczone automatycznie po uptywie 30 minut bezczynnosci.

* Jesli nie chcesz stosowac funkcji automatycznego wytaczania zasilania, zmieh wartos¢ parametru ,,Auto Off”
(s. 44).



@ Z mieni aJ brzmienie pianina
J Regulacja czutosci klawiatury strona 23 %
Czutos¢ klawiatury mozna zmienia¢, aby dopasowac jej spos6b reakcji do stylu gry.

> Dodawanie pogtosu do brzmienia [strona 229

Mozna stosowac pogtos w celu symulowania wrazenia gry w sali koncertowej.
J Regulacja barwy dzwieku strona 23 %

Mozna zmienia¢ barwe od dzwiecznej do matowe;.

é PerSOHa| |ZUJ brzmienie pianina
J Regulacja uchylenia wieka strona 428

Zamykanie pokrywy bedzie powodowac, ze brzmienie bedzie tagodniejsze, a otwieranie jej bedzie powo-
dowag, ze bedzie dzwieczniejsze.

2 Regulacja rezonansu akordéw [strona 43

Mozna modyfikowac rezonans akordéw, zmieniajac sposob wibracji skrzyni fortepianu.

b Zmiana skali strona 439

Mozna postugiwac sie roznymi skalami, takimi jak skale historyczne, uzywane w epoce baroku.

& Uzyteczne e

J Transponowanie brzmienia klawiatury lub utwory — EEEEER.

Funkcja TRANSPOSE umozliwia transponowanie wysokosci dzwiekéw klawiatury lub utworu,
aby granie byto wygodniejsze.

> Wytaczanie przyciskéw (strona 47 %

Funkcja PANEL LOCK umozliwia ochrone brzmien lub ustawien przed zmiana, spowodowang
nieumysinym nacisnieciem przycisku.



@ Przewodnik

Dodawanie pogtosu

Do brzmien mozna dodawac przyjemnie brzmigcy
pogtos, wywotujacy wrazenie gry w sali koncertowej.

Aby wiaczy¢

Nacisnij przycisk [Ambience] tak, aby zaczeta Swieci¢ dioda
przycisku.

Regulacja gtebokosci

Przytrzymujac wcisniety przycisk [Ambience] uzyj przyciskow

i

Requlacja ogolnego poziomu gtosnoscl

Dobierz poziom gtosnosci.

Volume

Voluma

Zmiana barwy dzwieku

Mozna zmienia¢ dzwigcznos¢ odtwarzanego utworum
lub brzmienia, odtwarzanego za pomoca klawiatury.
Aby zmieni¢

Nacisnij przycisk [Brilliance] tak, aby zaczeta Swieci¢ dioda przyci-
sku.

Regulacja dzwiecznosci

Przytrzymujac wcisniety przycisk [Brilliance] uzyj przyciskéw

=i

Song Ealance Ambierce  Brilliance Ky Tewch T

Fimcton Split 1

Min  tf——  Max

Zmiana gto$nosci umozliwia
réwnowazenie gtosnosci
odtwarzania utworu i tego,
co grasz na klawiaturze.

strona 20 W

Aby wiaczy€ regulacje

Nacisnij przycisk [Song Balance] tak,
aby zaczeta Swiecic¢ dioda przycisku.

Aby zmieni¢ zréwnowazenie

Przytrzymujac wcisniety przycisk
[Song Balance] uzyj przyciskéw [—] i

[+].

ﬁ -
Regulacja poziomu grosnoscr utworu reguiacja CzutoSCr Klawratury ranspozycja

Istnieje mozliwos$¢ okre-
Slania czutosci reakc;ji
klawiatury na site ude-
rzenia w klawisz.

Aby wigczy¢ czutosé

Nacisnij przycisk [Key Touch] tak, aby
zaczeta Swieci¢ dioda przycisku.

Aby zmieni¢ czutos¢

Przytrzymujac wcisniety przycisk [Key
Touch], uzyj przyciskéw ] i [+].

Transponowanie klawia-
tury i/lub utworu.

(strona 239 (strona 25 %

Aby wiaczy¢ transpozycje

Nacisnij przycisk [Transpose] tak, aby
zaczeta Swieci¢ dioda przycisku.

Zmiana transpozycji

Przytrzymujac wcisniety przycisk [Trans-
pose], uzyj przyciskéw [—] i [+].

r~

zasilania.

1. Przytrzymaj wcisniety przycisk [Key Touch] i
nacisnij przycisk [Transpose].

Zachowywanie ustawien nawet po wytgczeniu zasilania

(AR R E R AR RN ERNRERRIZERELRERREREERESREERRNERRERERIERERRNERERAREESRERRRRRERERSEAERNERRENRENSHNY].]

Instrument umozliwia modyfikowanie wielu ustawien, ale wracajg one do domysinych ustawien fabrycznych po wytaczeniu

Jednakze za pomocag funkcji MEMORY BACKUP dokonane zmiany mozna zachowac.

~

2. Przyciskami [Slow/ «] i [Fast/»] odszukaj opcje
»Memory”.

3. Nacisnij przycisk [Song].
4. Przyciskiem [Fast/» ] wybierz opcje ,,Yes”.




Przewodnik

Aby wybra¢ jedno brzmienie

Nacisnij przycisk i uzyj przyciskow [-] [+].

e P20
Grang

) e—
Ealy E. Fiano  Sirings Qther

Piano Cesigner

Gtrona 19 9

Aby natozy¢ dwa brzmienia
Nacisnij rownoczesnie dwa przyciski

e

ary E. Piane  Strings

Aby zmieni¢ brzmienia

Brzmienie 1 | Uzyj przyciskow [-] [+].
Bl 2 Z qYVQCh przyciskow, I_(tér_ycr_\ (jioda é_wigci sie, przytrzymaj
wcisniety prawy przycisk i uzyj przyciskow [-] [+].

1

Podziat klawiatury do gry dwuosobowe] Odtwarzanie réznych brzmien lewa i prawa reka

Funkcja TWIN PIANO dzieli klawiature na czesc¢ lewa i prawa,
umozliwiajgc dwém osobom gre w tej samej tonacji.

Aby wigczyc¢ funkcje

Nacisnij przycisk [Twin Piano] tak, aby zaczeta Swieci¢ dioda
przycisku.

Aby zmieni¢ sposob odstuchu brzmien

Przytrzymujac wcisniety przycisk [Twin Piano], uzyj przyciskow

=i+

Dzwieki, odtwarzane w prawej czesci klawiatury,
beda odtwarzane gto$niej prawym kanatem stereofo-
nicznym.

Dzwigki, odtwarzane w lewej czesci klawiatury, beda
odtwarzane gtosniej lewym kanatem stereofonicz-
nym.

Pair

Dzwieki, odtwarzane w prawej czesci klawiatury,
beda odtwarzane tylko prawym kanatem stereofo-
nicznym (prawym gto$nikiem).

Dzwieki, odtwarzane w lewej czesci klawiatury, beda
odtwarzane tylko lewym kanatem stereofonicznym
(lewym gtosnikiem).

Individual

Funkcja SPLIT dzieli klawiature na dwie czesci, umozliwiajac

odtwarzanie w kazdej z nich innego brzmienia.

Aby wigczy¢ funkcje

Przytrzymujac wcisniety przycisk [Transpose], nacisnij przycisk
[Twin Piano].

h’ni',rTzvllr Transpase Twin r‘ian.:il

sien Solit /)

Aby zmieni¢ brzmienia

Brzmienie dla | 1. Nacis$nij przycisk wyboru brzmienia.

prawej reki 2. Uzyj przyciskow [-] [+].

1. Przytrzymujac wcisniete przyciski [Transpose] i
Brzmienie dla [Twin Piano] naciénij przycisk wyboru brzmienia.
lewej reki 2. Nie zwalniajac przyciskdw [Transpose] i [Twin Pia-
no] uzyj przyciskéw [-] [+].

Zmiana punktu podziatu klawiatury

Przytrzymujac wcisniete przyciski [Transpose] i [Twin Piano] na-
cisnij klawisz, ktéry ma by¢ punktem podziatu.

IA‘.. ‘-

wiasnych upodoban.

3. Przyciskami [-] i [+] dobierz warto$¢ parametru.

Istnieje mozliwo$¢ zmiany poszczegoélnych elementéw brzmienia fortepianowego, aby dopasowac je do

1. Przytrzymaj wcisniety przycisk [Grand] i nacisnij przycisk [Early].

2. Przyciskami [Slow/ «] i [Fast/» ] odszukaj parametr, ktérego wartos¢ chcesz zmienic.

strona 42 4
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Przewodnik

Uzywanie metronomu.
Aby wigczy¢ metronom

Nacisnij przycisk [Metronome] tak, aby zaczeta
Swieci¢ dioda przycisku.

Aby zmieni¢ gtosnos¢ metronomu

Przytrzymujac wcisniety przycisk [Metronome] uzyj przyciskow

i+

Zmiana tempa lub metrum
Tempo metronomu lub utworu mozna regu-
lowac. M

Aby zmieni¢ tempo

Uzyj przyciskéw [Slow/ «] i [Fast/» ].

Aby zmieni¢ metrum

Przytrzymujac wcisniety przycisk [Metronome] uzyj przyciskow
[Slow/ «] i [Fast/»].

Metronome  Slows Fest 5ong

L— « Bt »

[
‘Ekran R

Ekran pokazuje rézne informacje, takie jak nazwy brzmien i
utworéw, tempo oraz metrum.

1: ConcertPiano

T

Tempo Metrum Nr taktu  Nazwa brzmienia

lub utworu

Wybieranie wariacj brzmien / Modyfikowanie ustawien

Przyciski te stuza do wybierania wariacji brzmienia lub utworéw
oraz do edycji ustawien.

* Réwnoczesne wciskanie przyciskow [-] [+] umozliwia szybsza
zmiane wartosci.

* Aby szybko zwiekszy¢ wartos¢, nacisnij i przytrzymaj przycisk
[+], a nastepnie naci$nij przycisk [—].

« Aby szybko zmniejszy¢ warto$¢, nacisnij i przytrzymaj przycisk
[-], a nastepnie nacisnij przycisk [+].

« Aby wréci¢ do wartosci domysinej, naci$nij rownoczesnie przy-
ciski [+] i [].

Wybieranie utworu

Najpierw nalezy wywotac ekran roboczy, prze-

znaczony do wybierania utworéow.
Aby wybra¢ utwor
1. Nacisnij przycisk [Song].

Kategoria

FAYORITE MEFANA S C2ZERMYLL

1: Barcarolle =\

Nazwa utworu
Numer taktu

Tempo Metrum

2. Przyciskami [-] i [+] wybierz utwor.
Aby wybra¢ utwor, zachowany w pamieci USB
1. Nacisnij przycisk [Song].

2. Przytrzymujac wcisniety przycisk [Song],
przyciskami [-] [+] odszukaj opcje ,,USB”.
Pamie¢ USB

3. Przyciskami [] i [+] wybierz utwor.

12




Przewodnik

y|eran|e odtwarzane] partii wiczenie w petli Tragmentu utworu
Woybieranie partii, ktére bedg odtwarzane. Funkcja AB REPEAT umozliwia odtwarzanie w
M petli wyznaczonego odcinka utworu. M

Partia prawej reki| Nacisnij przycisk [Right], by zaczeta $wieci¢ dioda przycisku.

o
=
N
)
2
o]
a
=
=

1. Nacisnij przycisk [Play/Stop], aby uruchomi¢ odtwa-

Partia lewej reki | Nacisnij isk [Left], b fa Swieci¢ diod. isku. .
j re acisnij przycisk [Left], by zaczefa $wieci¢ dioda przycisku e

Obie partie Nacisnij przycisk [Accomp], by zaczeta $wieci¢ dioda przycisku.

2. W miejscu, w ktérym ma by¢ poczatek petli, nacisnij

Regulacja poziomu gtosnosci partii przycisk [AB Repeat].

Przytrzymaj wcisniety przycisk partii, ktorej glosnos¢ chcesz
zmieni€ i uzyj przyciskow [-] [+].

3. w miejscu, w ktdrym ma byc¢ koniec petli, nacisnij
ponownie przycisk [AB Repeat].

Raset  Play/Stop Rer

= L2 |

Zapis 1 odtwarzanie Wytaczanie przyciskow
A oto w jaki sposéb mozna od- Przytrzymaj wcisniety przycisk [AB Repeat],
twarzac lub rejestrowac utwor. m az na ekranie pojawi sie wskaznik ,Lock”. m

Aby wytaczy¢ blokade

sztlfl\(l)gr:a eI Nacisnij przycisk [Reset]. )
g;,g;?nmg,rﬁ/e Naciénij przycisk [Play/Stop]. Przytrzymaj wcisniety przycisk [AB Repeat].
Tryb gotowos$ci do | Gdy nic nie bedzie odtwarzane, naciénij przycisk
zapisu [Rec].

Przy wigczonym trybie gotowosci do zapisu
nacisnij przycisk [Play/Stop]

Zapis

Szybko do tytu Nacisénij przycisk [Bwd].

Szybko w przéd Nacisnij przycisk [Fwd].

Odtwarzanie wszystkich utworéw m Dogrywanie danych m

Przytrzymaj wcisniety przycisk [ Song] i naci$nij przycisk 1 Wybierz brzmienie.
[Play/Stop].
Aby wykona¢ nowy zapis m 2. Wybierz utwor.
1. Wybierz brzmienie, ktérego chcesz 3. Naci$nij przycisk [Rec].
uzywac.
o . 4, Nacisnij przycisk [+].
2. Nacisnij przycisk [Rec].

5. Nacisnij przycisk partii, ktérg chcesz zapisywac;

3. Nacis$nij przycisk [Play/Stop], aby uruchomic¢ _ : : D
dioda przycisku zacznie migac.

zapis.

6. Nacis$nij przycisk [Play/Stop], aby uruchomic

4, Nacisnij przycisk [Play/Stop], aby zatrzymac¢ ’
zapis.

zapis.
7. Nacisnij przycisk [Play/Stop], aby zatrzymac
zapis.
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@ Opis-panel

—IZe1c TK FOWel
Wiaczanie i wytgczanie zasilania. m —
OSTRZEZENIE

* W ustawieniu fabrycznym zasilanie instrumentu zostanie wylgczone automatycznie po uptywie 30 minut bezczynnosci.

Jesli zasilanie zostanie wytgczone automatycznie, nacisnij przycisk [Power], aby je wtaczy¢ ponownie. Jesli nie chcesz, aby zasilanie bylo wylaczane automa-
tyczne, parametrowi ,Auto Off” dobierz wartos¢ ,Off”, jak opisano w akapicie ,Automatyczne wytaczanie zasilania” (s. 44).

* Jesli zasilanie zostato wytagczone automatycznie, to przed ponownym jego wiaczeniem nalezy odczeka¢ co najmniej 5 sekund. Jesli zrobisz to wczesniej,
funkcja AUTO OFF nie zostanie zresetowana, co moze spowodowac, ze zasilanie nie zostanie wkgczone poprawnie.

Wieszak stuchawe

Kiedy nie korzystasz ze stuchawek,
mozesz je powiesi¢ na wieszaku.

* Nie wieszaj na wieszaku nic innego, précz stu-
chawek i stosuj zbyt duzej sity.
Postepujac w ten sposob, mozesz go uszkodzic.

Panel przedni

Te przyciski i potencjometry stuzg do sterowania instrumentem.

.Przewodnik” strony 10 — 13
Pedlaty T

Pedat SUSTAIN (thumik)

Pedat stuzy do przedtuzania wybrzmiewania dZzwieku. Gdy pedat bedzie wcisniety, po zwolnieniu klawiszy wybrzmiewa-
nie dzwigku bedzie podtrzymywane przez dtuzszy czas. W pianinie akustycznym, gdy nacisniesz pedat, w pierwszej
chwili bedzie stawia¢ niewielki opér, ale wraz z wciskaniem op6r bedzie coraz wigkszy. W tym instrumencie symulowane
jest to zjawisko zmiennego oporu pedatu.

W pianinie akustycznym po naci$nieciu pedatu ttumika najpierw ustyszysz dzwiek thumikéw, zwalniajacych struny. Na-
stepnie powinien pojawi¢ sie dzwiek strun, sasiadujacych z tymi, ktére zostaty uderzone mtoteczkami w wyniku nacisnie-
cia klawisza i rezonujacymi z nimi sympatycznie, powodujac generowanie bogatszego brzmienia. Ponadto, stosujac
technike czgs$ciowego wciskania pedatu, rdzen dzwieku moze znikng¢ nagle, a pozostanie przestrzenny, bogaty rezo-
nans, generujacy unikalng forme pogtosu. W tym instrumencie symulowane sa réwniez zjawiska, powstajace w wynika
czesciowego wciskania pedatu, jako dodatek do brzmien, pochodzacych od pracy tumikéw (DAMPER NOISE) i dZwie-
kéw rezonansowych (DAMPER RESONANCE).

Pedat SOSTENUTO

Po wcisnieciu pedatu wydtuzany bedzie dzwiek nut, zagranych po wcisnieciu pedatu.

Pedat SOFT

Pedat stuzy do redukcji poziomu gto$nosci.

Grajac przy wcisnietym pedale poziom gto$nosci nut jest nizszy, niz bytby w przypadku gry przy pedale zwolnionym.
Pedat dziata podobnie jak przy wcisnieciu lewego pedatu w pianinie akustycznym.

Thumienie dzwigku podlega subtelnym zmianom w miare naciskania pedatu.
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Przewodnik

Gniazdo pamieci USB Gniazdo [USB]
Jesli za pomoca dostepnego w sprzedazy kabla USB potaczysz
Siona 119

instrument z komputerem, bedzie mozna:
Jesli do instrumentu podtaczona bedzie pamieé
USB, mozna jej bedzie uzywa¢ do zachowywania i
odtwarzania utworow.

Po podtgczeniu pamieci USB mozna:
« Odtwarza¢ skopiowane z komputera pliki dzwiekowe (WAV) lub
pliki MIDI (SMF).
Wykonywa¢ zapis tego, co bedziesz gra¢ na tym instrumencie.
Wykonane na tym instrumencie i zachowane w pamieci USB
utwory audio odtwarza¢ za pomoca komputera lub wypala¢ na
ptycie CD.
Ostroznie umies$¢ karte pamieci w gniezdzie.
Uzywaj pamieci USB sprzedawanych przez firme Roland. Jesli
uzywana bedzie inna pamie¢ USB, nie mozemy zagwarantowac
poprawnosci jej dziatania.

« Odtwarza¢ pliki SMF za pomoca kompatybil-
nego z systemem MIDI programu komputero-
wego.

* Wymienia¢ komunikaty MIDI z komputerowym
===, programem sekwencerowym (sprzedawany
oddzielnie), co otwiera szerokie mozliwosci
produkciji i edycji dzwieku.

O
B,
o
°
)
5
()

*

*

Gniazdo pedatow 3@ Gniazdo [DC In]

Do tego gniazda palezy podta- Gniazdo zasilania, przezna-
czy¢ kabel pedatow, zamontowa- czone do podtaczania kabla
nych w dedykowanym statywie. zasilania.

Strona 619
\ i |

Jesli potgczysz te gniazda z gtosni-
kami aktywnymi, dZzwiek pianina

bedzie stycha¢ przez te gtosniki. L/Mena R

niazda srtucnawkowe

Gniazda stuzg do podtgczania stuchawek.
Poniewaz instrument posiada 2 gniazda stuchaw-
kowe, réwnoczesnie ze stuchawek moga korzysta¢
dwie osoby.

Gniazda wejsciowe

rzacz lub inne urzadzenie audio, jego
dzwiek bedzie styszalny w gtosnikach
instrumentu.

Do regulacji poziomu nalezy uzywacé
elementéw cyfrowego urzadzenia wej-
Sciowego.

Jesli podtgczysz tutaj cyfrowy odtwa- E

Nie zapomnij wyjac przejsciowki z gniazda!

Jesli przejscidwke zostawisz w gniezdzie stuchawko-
wym, gtosniki pianina bedg odtgczone. Jesli nie sty-
szysz dzwieku pianina, sprawdz gniazda stuchawko-
we.

Gniazda umozliwiajg podtaczanie zewnetrznych
urzadzen MIDI.

_

* Aby unikna¢ uszkodzenia sprzetu, przed wykonaniem jakichkolwiek potaczen redukuj poziom gto$nosci i odtaczaj zasilanie wszystkich urzadzen.
* W przypadku stosowania kabli z opornikami, poziom gtosnosci urzadzen, podtaczonych do gniazd grupy Input moze by¢ niski. Nalezy stosowac kable bez rezystoréw.
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@ Zanim-zaczniesz grac

* Otwierajgc lub zamykajac pokrywe albo podnoszac lub sktadajac podstawke pod nuty uwazaj, aby nie przygnies¢ sobie palcow miedzy
ruchomymi elementami. W miejsca, w ktérych znajdujg sie mate dzieci, nalezy zapewni¢ im nadzoér i opieke os6b dorostych.

Ustawianie podstawki pod nuty
Uzywanie uchwytow

Uchwyty stuzg do przytrzymywania kartek partytury.
Zoz je, jesli sie nimi nie postugujesz.

Podnoszenie podstawki pod nuty

1. pelikatnie podnies podstawke pod nuty.

Popchnij

2. Rozt6z zaczepy, aby zabezpieczy¢ podstawke pod
nuty.

Sktadanie podstawki pod nuty

1. Przytrzymujac podstawke jednag reka zt6z znajdu-
jace sie za nig zaczepy, a nastepnie ostroznie zt6z
podstawke.

Otwieranie | zamykanie rolety

Aby otworzy¢ rolete, obydwoma rekami unies jg delikatnie i

bchni w Kierunky .od Siobie” Uzywanie rolety do ukrywania przyciskow
Aby zamknac rolete, pociagnij ja ostroznie do siebie i Scig-
gnij w dot po catkowitym wyciagnieciu. Za pomoca rolety mozna ukryé przyciski. Pozwala to skupi¢ sie

na grze.
r
EE /.%..Mu T T u% E

Otwierajgc lub zamykajac rolete uwazaj, aby nie przy-
gnies¢ sobie palcow. Dziecko grajgce na instrumencie
wymaga nadzoru osoby dorostej.

W przypadku koniecznos$ci przesuniecia pianina naj-
pierw zamknij rolete, aby unikna¢ wypadku.

s ™\

Montaz napedu CD (sprzedawany oddzielnie)

Przymocuj naped tak, jak pokazano na rysunku, wykorzystujgc otwory montazowe
w panelu dolnym.

* Szczeg6ly montazowe znajdziesz w instrukcji obstugi napedu.

* Uzywaj napedu ptyt CD sprzedawanego przez firme Roland. Jesli uzywany be-
dzie inny naped, nie mozemy zagwarantowac poprawnosci jego dziatania.

Nie mozna odtwarza¢ ptyt CD-R/RW, do ktérych dodano $lady audio w innej sesiji
lub ptyt, zawierajacych utwory audio oraz dane (CD EXTRA).

Instrument jest w stanie odtwarzac tylko takie ptyty CD, kt6re spetniajg wymogi oficjalnych norm — posiadajace logo ,COMPACT
DISC DIGITAL AUDIO".

Uzywalnosci piyty i jakosci dzwigeku nie mozemy zagwarantowac w przypadku uzywania ptyt z technologig ochrony praw autorskich
lub innych, nie standardowych ptyt CD.

W celu uzyskania dalszych informacji o ptytach audio, zawierajgcych technologie ochrony prawa autorskiego oraz innych, nie stan-
dardowych plytach CD, skonsultuj sie dostawca ptyty.

Na ptytach CD nie mozna zachowywac utworéw, jak réwniez nie mozna usuwac ich z plyty. Ponadto ptyt CD nie mozna formatowac.
\ 4
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Zanim zaczniesz grac

Wigczanie | wytaczanie zasilania

» Gdy wszystko bedzie poprawnie podtgczone (s. 15), wykonaj ponizszg procedure, aby wigczy¢ zasilanie. Jesli wiaczysz zasilanie w nie-
witasciwej kolejnosci, ryzykujesz uszkodzeniem sprzetu lub nieprawidlowym dziataniem.

» Przed wigczeniem lub wytgczeniem zasilania zawsze redukuj do minimum poziom gto$nosci. Nawet po zredukowaniu poziomu gto$no-
Sci w momencie wigczania zasilania mozesz ustyszec jakis dzwiek. Pamietaj, ze jest to zjawisko normalne, nie wskazujace na usterke.

|| emepe——

Wigczony -
olume

Wytgczony

Min @ Masx

N
N
=
E
N
N
o
N
=
@
»
N
@
=2
N
o

Wigczanie zasilania

1. suwak potencjometru [Volume] przesun do konca w lewo, aby zredukowac¢ do zera poziom gto$nosci.

2. Nacisnij przetacznik [Power].
Po krotkiej chwili za pomocg klawiatury bedzie mozna generowac dzwigk.
* Urzgdzenie wyposazone zostato w obwdd zabezpieczajgcy. Zacznie dziata¢ normalnie dopiero po krétkiej (kilkusekundowej) chwili.

3. Potencjometrem [Volume] dobierz poziom gtosnosci.

Grajac co$ na klawiaturze, aby stycha¢ byto dZzwiek, ustaw zagdany poziom gtosnosci. Przesuwanie suwaka potencjometru w prawo
zwieksza poziom gtosnosci, a przesuwanie w lewo zmniejsza poziom.

=

Instrument skonstruowano tak, aby stycha¢ byto wyraznie wszystkie niuanse artykulacyjne nawet przy niskim poziomie gto$nosci, a
dzwiek byt wyrazny nawet przy wysokim poziomie gtosnosci.

Wylgczanie zasilania

1. suwak potencjometru [Volume] przesun do konca w lewo, aby zredukowac¢ do zera poziom gto$nosci.
2. Nacisnij przetacznik [Power].

Zasilanie zostanie wytaczone.

* Aby catkowicie odcigé¢ zasilanie, najpierw uzyj przetacznika [Power], a nastepnie wyjmij wtyczke kabla sieciowego z gniazda zasilania.
Patrz akapit ,Zasilanie” (s. 5).

/N OSTRZEZENIE
Jesli nie chcesz stosowac funkcji automatycznego wytgczania zasilania, wytacz jg!

W _ustawieniu fabrycznym zasilanie instrumentu zostanie wytaczone automatycznie po uptynie 30 minut bezczynnosci.
Jesli zasilanie zostanie wytgczone automatycznie, nacisnij przycisk [Power], aby je wtgczy¢ ponownie.

Jesli nie chcesz, aby zasilanie bylo wylagczane automatyczne, parametrowi ,Auto Off” dobierz warto$¢ ,Off", jak opisano w akapicie ,,Au-
tomatyczne wytgczanie zasilania” (s. 44).

» Wiaczajgc ponownie zasilanie odczekaj co najmniej 5 sekund, zanim nacisniesz przycisk [Power]. Jesli nie doczekasz odpowiedniej
ilosci czasu, funkcja AUTO OFF nie zostanie zresetowac, uniemozliwiajgc prawidtowe wigczenie zasilania.

» Po wylgczeniu zasilania ustawienia sa repetowane. Jesli chcesz je zachowac, zajrzyj do akapitu ,Zachowywanie ustawien po wyta-
czeniu zasilania” (s. 44).
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@ Gramy

Odtwarzanie rozmaitych brzmien

Oprocz dzwieku fortepianu instrument wyposazono w wiele innych (347 typow).
Te dzwieki nazywamy ,brzmieniami”. Brzmienia podzielone zostaly na 5 grup, a kazda grupe przypisano do innego przycisku.

Przelgczanie brzmien

Zacznijmy od gry brzmieniem fortepianu.
Po wiaczeniu zasilania wywotywane jest brzmienie ,ConcertPiano”.

s P

1) e—
Grand Early E. Piano  Stings Other

1. Nacisnij przycisk brzmien, aby wybra¢ zadang grupe brzmien.
Na ekranie pojawi sie numer brzmienia oraz jego nazwa.

* Objasnienia w tej instrukcji zawierajg rysunki, ktére pokazujg to, co powinno pojawiac sie
1: ConcertPiano na ekranie.
W Jednakze ten instrument moze zawiera¢ nowsza, bardziej rozbudowang wersje systemu (np.
e ? . nowsze brzmienia), wiec to, co bedzie widoczne na ekranie nie zawsze moze odpowiadaé
temu, co zamieszczono w niniejszej instrukcji.

Grupy brzmien

Przyciski brzmien Opis

Przycisk [Grand] grupy Piano Brzmienia fortepiandw.

Przycisk [Early] grupy Piano Brzmienia fortepiandw historycznych.

Przycisk [E. Piano] Brzmienia fortepiandw elektrycznych, uzywanych w muzyce popularnej i rockowej.

Przycisk [Strings] Brzmienia instrumentéw smyczkowych, takich jak skrzypce, jak réwniez innych, uzywanych w orkiestrze.

R6zne brzmienia, takie jak organowe, basowe i akompaniujace.

* Jesli wybierzesz brzmienie o numerze od 43 — 51, za pomoca klawiatury bedzie mozna odtwarza¢ brzmienia perku-

Przycisk [Other] syjne i efekty specjalne.

* Jesli wybierzesz brzmienie organowe, w ktérym uzywany jest efekt ROTARY (*1), takie jak ,Combo Jz. Org” lub ,Bal-
lad Organ”, przyciskiem [Other] bedzie mozna zmienia¢ predko$¢ wirowania.

Szczegoty odnosnie brzmien w akapicie ,Wykaz brzmien” (s. 57).

(*1) Efekt ROTARY:
Efekt symuluje odtwarzanie brzmienia organowego przez wirujgce gtosniki. Do wyboru sg dwa ustawienia: wirowanie szybkie (Fast) i wolne
(Slow).

2. Przyciskami [—] i [+] wybierz brzmienie w ramach danej grupy.
* Jesli wybierzesz zestaw perkusyjny lub zestaw efektéw dzwiekowych, niektére klawisze nie bedg generowac dzwieku.

Odstuch brzmien (prezentacje brzmien)

1. Przytrzymaj wcisniety przycisk brzmienia i nacisnij przycisk [Play/Stop].
Rozpocznie sie odtwarzanie frazy demonstracyjnej, uzywajacej pierwszego brzmienia danej grupy.

2. Aby przerwac¢ demo, nacisnij przycisk [Song] lub [Play/Stop].

Jesli uzywasz ptyt VIMA TUNES

Mozesz podtaczy¢ do instrumentu sprzedawany oddzielnie naped CD (s. 14) i odtwarza¢ w nim ptyty VIMA TUNES.
Utwory na ptytach VIMA CD-ROM (VIMA TUNES) zaprogramowano wraz z brzmieniami, ,zalecanymi” dla danego utworu.

Po wywotaniu utworu z takiej ptyty ,zalecane” brzmienia sg przypisane do przyciskéw [Strings], [E. Piano] i [Other], a diody
tych przyciskéw zaczynajg migac¢. Po nacisnieciu jednego z tych przyciskéw wywotywane jest takie sugerowane brzmienie,
\ umozliwiajgc odtwarzanie wybranego utworu za pomoca brzmienia, najodpowiedniejszego do danego utworu.
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Odtwarzanie natozonych brzmien (funkcja DUAL)

Kazdym naci$nieciem klawisza mozna odtwarza¢ réwnoczesnie dwa brzmienia. Funkcja ta nosi nazwe DUAL.
Sprobujmy dla przyktadu na brzmienie fortepianu natozy¢ brzmienie sekcji smyczkowe;j.

— |37 —

Grand Early E. Piano  Strings Other

| m—
Piana Designer

1. Przytrzymaj wcisniety przycisk [Grand] i nacisnij przycisk [Strings].
Diody obydwu przyciskéw zaswiecg sie.
Gry zagrasz na klawiaturze, ustyszysz obydwa brzmienia réwnoczes$nie.

i 1:ConcertPiano

2  1:SuymphonicStr

4 =102 d-4 H: 1

* Funkcja DUAL nie jest dostepna wtedy, gdy wiaczona jest funkcja SPLIT (s. 20) lub TWIN PIANO (s. 24).
* W przypadku kombinacji pewnych brzmien efekt nie bedzie stosowany do brzmienia 2, a to moze wptywac¢ na sposoéb ich wybrzmiewania.
* Nie mozna naktada¢ na siebie brzmien przyciskow [Grand] i [Early].

Awels

Wybieranie brzmien w ramach funkcji DUAL

Nazwa brzmienia | Przycisk Jak zmienia¢ brzmienie

Brzmienie 1 Lewego brzmienia Uzyj przyciskéw [-] [+].

Brzmienie 2 Prawego brzmienia Przytrzymy]aE: wcisniety przycisk drugiego brzmienia (prawy z dwoch przyciskéw, ktérych dioda Swieci sig)
uzyj przyciskow [-] [+].

2. Aby wytaczy¢ funkcje DUAL, nacisnij dowolny przycisk brzmien.

Techniki zaawansowane

Transpozycja oktawowa brzmienia 2: parametr ,Octave Shift” (s. 49)
Woybieranie partii, na ktérg dziata¢ bedzie pedat ttumika: parametr ,Damper Pedal Part” (s. 49)
Sterowanie zrownowazeniem poziomu gtosnosci: parametr ,Dual Balance” (s. 48)

Czym sg efekty?
Niektore brzmienia posiadajg wiele réznych ,efektow”, za pomoca ktérych mozna modyfikowac brzmienie w rozmaity sposob. Efekt
ROTARY jest jednym z takich efektow.
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Odtwarzanie réznych brzmien lewa i prawg reka (funkcja SPLIT)

Po podzieleniu klawiatury w okreslonym miejscu na dwie czesci, w kazdej z tych czesci bedzie mozna odtwarzac inne brzmienie.
To jest funkcja SPLIT, a klawisz dzielgcy klawiature na dwie czesci nosi nazwe punktu podziatu.

1. Przytrzymaj wcisniety przycisk [Transpose] i nacisnij przycisk [Twin Piano].
Pojawi sie ekran roboczy funkcji SPLIT.

2 1:ConcertPiano
32: A.Bass+Cumbl

4 =108 d-d H: 1

Po wiaczeniu funkcji SPLIT uktad klawiatury zmieni sie nastepujaco.

Punkt podziatu (Domys$Inie po wigczeniu zasilania: F#3)
I
A0 BO C‘I!D!E‘I F1!G‘IA1 H1 c!! !! c!! ! c! ! F!

Brzmienie lewej reki Brzmienie prawej reki

2. Aby wytaczy¢ funkcje SPLIT, ponownie przytrzymaj wcisniety przycisk [Transpose] i nacisnij przycisk [Twin Piano].

* Zaleznie od tego, jakie brzmienia bedg uzywane wspdlnie, niektére moga wybrzmiewac troche inaczej, poniewaz do brzmien lewej czesci
klawiatury nie beda stosowane efekty.

Techniki zaawansowane
Woybieranie partii, na ktérg dziata¢ bedzie pedat ttumika: parametr ,Damper Pedal Part” (s. 49)

Zmiana brzmienia prawej reki

e Pizno

Grand Early E. Piano  Strings Other

1. Nacisnij dowolny przycisk wyboru brzmienia.
Na ekranie pojawi sie numer i nazwa brzmienia, aktualnie wybranego dla tej czesci klawiatury.

2. Uzyj przyciskow [-] [+].
Wywotane zostanie inne brzmienie.
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Zmiana brzmienia lewej reki

?_.._

- Pian se— 5
Grand Early E. Pizno  Strings
L Piano Designer ! B
- L
\ |

b \-}

¢ —

1. Przytrzymujac wcisniete przyciski [Transpose] i [Twin Piano], nacisnij przycisk wyboru brzmienia.
Na ekranie pojawi sie numer i nazwa brzmienia, aktualnie wybranego dla tej czesci klawiatury.

©

2. Nie zwalniajac przyciskoéw [Transpose] i [Twin Piano] uzyj przyciskow [—] [+].
Wywotane zostanie inne brzmienie.

Techniki zaawansowane

Transpozycja oktawowa brzmienia lewej reki: parametr ,Octave Shift” (s. 49)

Awels

Zmiana punktu podziatu klawiatury

. o Zakres, w ktérym mozna wyznacza¢ punkt podziatu (H1 — H6)

1 P L A

2
i}

|
| e
[ 1 Punkt podziatu
Wartos¢ domysina: F#3
I T Y
S

Klawisz punktu podziatu nalezy do lewej
czesci klawiatury

e

1. Przytrzymujac wcisniete przyciski [Transpose] i [Twin Piano] nacisnij klawisz, ktéry ma by¢ punktem podziatu.
Nacisniety klawisz stanie sie nowym punktem podziatu, a jego nazwa pojawi sie na ekranie.

Ekran roboczy Warto$é Zachowywanie ustawien wiasnych
Split Point B1-B6 Ustawienia instrumentu wrécg do
F#3 (domy$lna: F#3) wartosci domysinych po wytgczeniu
# :

zasilania, ale mozna je zachowac, jak

" S : opisano w akapicie ,Zachowywanie
UWAGA: W notacji anglosaskiej dzwiek ,,H” jest ustawier po wytaczeniu zasilania” (s
oznaczany litera ,,B”, a dzwiek ,,B” — literg 44 ’
,B” z bemolem (B") ):
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Dopasowywanie brzmienia do wiasnych upodoban

Instrument umozliwia dodawanie pogtosu lub modyfikowanie barwy dzwieku.

Dodawanie pogtosu

Do brzmien, odtwarzanych za pomocg klawiatury, mozna dodawac przyjemnie brzmigcy pogtos, wprowadzajac wrazenie gry w sali koncer-
towej. To jest efekt AMBIENCE.

R T

Ambience | Brilliance
)

®

1. Nacisnij przycisk [Ambience]. \
Dioda przycisku zaswieci sig.
2. Przytrzymujgc wcisniety przycisk [Ambience], uzyj przyciskéow [—] i [+]. gcsitz\(/)vrf ia instrumentu wréca do warto-
’ ySInych po wytgczeniu zasilania,
Na ekranie pojawi sie wartos¢, okreslajaca gtebokos¢ efektu pogtosowego. ale mozna je zachowac, jak opisano w

akapicie ,Zachowywanie ustawien po
wytgczeniu zasilania” (s. 44).

Ekran roboczy Wartos¢ Opis

anbience [
. (domyslIna: 5)

Im wyzsza warto$¢, tym gtebszy pogtos.

3. Aby wytgczy¢ efekt, nacisnij ponownie przycisk [Ambience].
Dioda przycisku zgasnie.

* Nie mozna okresla¢ gtebokosci pogtosu niezaleznie dla poszczegélnych brzmien. Efekt jest stosowany z takg sama gtebokoscig do wszyst-
kich brzmien.
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Zmiana barwy dzwieku

Istnieje mozliwo$¢ regulacji barwy dzwieku brzmien,

odtwarzanych za pomoca klawiatury lub dzwieku odtwarzanego utworu.

1. Nacisnij przycisk [Brilliance].
Dioda przycisku zaswieci sie.

Zachowywanie ustawien wtasnych

Ustawienia instrumentu wrécag do warto-
$ci domysinych po wytaczeniu zasilania,

2. Przytrzymuijac weisniety przycisk [Brilliance], uzyj przyciskéw [] i [+]. ale mozna je zachowac, jak opisano w

Na ekranie pojawi sie wartos¢, okreslajaca gtebokosc efektu.

akapicie ,Zachowywanie ustawien po
_ wytaczeniu zasilania” (s. 44).

Ekran roboczy Wartosé Opis

Brilliance 1-10 Im wyzsza warto$¢, tym brzmienie dZwieczniejsze, a im nizsza, tym dzwiek brzmienia jest bardziej
(domysina: 5) matowy.

Mellow ' Brisht

3. Aby wytaczyc¢ efekt, nacisnij ponownie przycisk [Brilliance].

Dioda przycisku zgasnie.

Awelo

Regulacja czutosci klawiatury na dynamike gry

Istnieje mozliwo$¢ zmiany sposobu reagowania klawiatury na site uderzen w klawisze w celu dopasowania jej reakcji do potrzeb grajgcego.

1. Nacisnij przycisk [Key Touch].
Dioda przycisku zaswieci sie.

Zachowywanie ustawien wtasnych

Ustawienia instrumentu wrocg do warto-
$ci domysinych po wytaczeniu zasilania,

2. Przytrzymujac wcisniety przycisk [Key Touch], uzyj przyciskow [] i [+]. ale mozna je zachowac, jak opisano w

Na ekranie wys$wietlana bedzie warto$¢ parametru.

akapicie ,Zachowywanie ustawien po
wytgczeniu zasilania” (s. 44).

Ekran roboczy Wartos¢

Opis

Key Touch ’ Fix, 1-100
‘ (domysIna: 70)

Im wyzsza wartos¢, tym czuto$¢ klawiatury bedzie nizsza.

Po wybraniu wartosci ,Fix” dzwigki beda wybrzmiewac z taka sama gtosnoscia, niezaleznie od sity
uderzenia w klawisz.

Po wybraniu wartosci ,50”, czuto$¢ klawiatury bedzie taka sama, jak wtedy, gdy dioda przycisku [Key
Touch] nie bedzie sie $wiecic.

3. Aby wytaczy¢ czutosé klawiatury, nacisnij ponownie przycisk [Key Touch].

Dioda przycisku zgasnie.
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Podziat klawiatury do gry dwuosobowej (funkcja TWIN PIANO)

Klawiature instrumentu mozna podzieli¢ na czes¢ lewa i prawg, aby dwie osoby mogty gra¢ w tym samym zakresie wysokosci dzwiekow.
To jest funkcja TWIN PIANO.
Funkcji mozna uzywac np. do wspdlnej gry ucznia i nauczyciela

Key Touch  Trans

Klawiatura kon-
wencjonalna

thtuutd b (]

R cl ov] 3 4 5

Function
TWIN PIANO \_I
L 4 Lt e 3 L [ [

Punkt podziatu

1. Nacisnij przycisk [Twin Piano]. ’#@é}.—
Lacdy [ ] Pedat tlumika === === Pedat tlumika dla

Przycisk [Twin Piano] zaswieci sie i wywotane zostanie brzmienie o - e :
. " dla czesci lewej czesci prawej
,concertPiano”.

Po wigczeniu funkcji TWIN PIANO ustawienia klawiatury i pedatéw
beda takie, jak pokazano na rysunku obok.

Jesli funkcja TWIN PIANO bedzie wigczona, efekt rezonansu od pedatu ttumika nie bedzie stosowany; moze to powodowac, ze dzwigk
pianina bedzie troche inny.

2. Wybierz brzmienie, ktérym chcesz sie postugiwac (s. 18).
W obu czesciach klawiatury uzywane bedzie to samo brzmienie.

3. Aby wytgczy¢ funkcje TWIN PIANO, nacisnij ponownie przycisk [Twin Piano].
Dioda przycisku zgasnie.

Zmiana sposobu odstuchu brzmienn w ramach funkcji TWIN PIANO

Zachowywanie ustawien wtasnych

Ustawienia instrumentu wrocg do warto-
1 . - . L . L . $ci domyslnych po wytaczeniu zasilania,
. Przytrzymujac wcisniety przycisk [Twin Piano], uzyj przyciskéw [—] i [+]. ale mozna je zachowac, jak opisano w
Na ekranie wys$wietlana bedzie aktualnie stosowana wartosc. akapicie ,Zachowywanie ustawieri po

wylgczeniu zasilania” (s. 44).

Ekran roboczy Wartosé Opis

Dzwieki, odtwarzane w prawej czesci klawiatury, beda odtwarzane gto$niej prawym kanatem stereofonicznym.

Pair Dzwieki, odtwarzane w lewej czesci klawiatury, beda odtwarzane gto$niej lewym kanatem stereofonicznym.

W przypadku uzywania stuchawek bedzie mozna stucha¢, co gra druga osoba.

Dzwieki, odtwarzane w prawej czesci klawiatury, beda odtwarzane tylko prawym kanatem stereofonicznym (pra-

wym gto$nikiem). Dzwieki, odtwarzane w lewej czesci klawiatury, beda odtwarzane tylko lewym kanatem stereo-

Twin Piano Mode Lonicznym (lewym gtosnikiem). W przypadku uzywania stuchawek nie bedzie mozna stuchac, co gra druga oso-

a.

= Individual Individual | * Efekt pogtosowy bedzie wytaczony.

(domys$lna) | * W przypadku niektérych brzmier dzwiek moze nie by¢ dzielony migdzy lewy i prawy kanat.

* W przypadku uzywania stuchawek podtaczaj je do lewego gniazda, gdy grasz na lewej czesci klawiatury; pod-
taczaj je do prawego gniazdka, jesli grasz na prawej czesci.

* Jesli stosowana bedzie warto$¢ ,Individual” i wykonasz zapis, odtwarzany dzwigk moze by¢ inny, niz ten, ktéry
byto stychaé podczas zapisu.
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Transpozycja poéttonowa |

,Iranspozycja” oznacza przesunigcie wysokosci dzwiekéw odtwarzanego utworu lub wydobywanych za pomoca klawiatury.
Funkcja TRANSPOSE ufatwia wykonywanie nastepujacych rzeczy.

* Mozesz uzywac niezmienionego palcowania, aby akompaniowa¢ wokali$cie, $piewajagcemu w innej tonacji, niz oryginalna.
+ Utatwia gre utwordw, pierwotnie napisanych w trudnych tonacjach, zawierajacych kilka krzyzykéw lub bemoli.

 Partyture transponowanego instrumentu, takiego jak trgbka lub saksofon, mozna grac¢ tak, jak zapisano, ale styszac przetransponowany
dzwiek.

Jesli np. utwor jest napisany w tonacji E-dur, ale chcesz go gra¢ uzywajac palcowania tonacji C-dur, parametrowi , Transpose” nalez dobra¢
wartos¢ ,4”.

Gdy zagrasz CE G Uslyszysz E G*H

mns b

W ustawieniu fabrycznym transponowana jest klawiatura oraz odtwarzany utwér. Jesli chcesz dokonac transpozycji tylko klawiatury
lub tylko utworu, nalezy odpowiednio zmieni¢ ustawienia, jak opisano w akapicie , Tryb dziatania transpozycji” (s. 49).

Aweign

1. Nacisnij przycisk [Transpose].
Dioda przycisku zaswieci sie.

2. Przytrzymujac wcisniety przycisk [Transpose], uzyj przyciskow [—] i [+].
Na ekranie bedzie wyswietlana wartos¢ transpozycji.

Ekran roboczy Wartos¢ Opis

Transpose 60— 5
(g oomyﬁélr?g- I:r)okach pottonowych) Wartosci dodatnie transponujg wysokos$¢ dzwiekéw w gore, a ujemne w dot.
|| — 1 — | )

Ry

Warto$c¢ transpozycji mozna rowniez okreslac przytrzymujac wcisniety przycisk [Transpose] i naciskajac klawisz, odpowiadajacy to-
nice tonacji, do ktdrej chcesz transponowac dzwieki.

* Po wybraniu innego utworu transpozycja zostanie anulowana.

3. Aby wylaczy¢ transpozycje, nacisnij ponownie przycisk [Transpose].
Dioda przycisku zgasnie.
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Korzystanie z metronomu

Mozesz grac z towarzyszeniem dzwiekéw metronomu.
Podczas odtwarzania metronom bedzie pracowaé zgodnie z aktualnie stosowanym metrum i tempem danego utworu.

1. Nacisnij przycisk [Metronome].
Dioda przycisku [Metronome] zacznie migac i ustyszysz dzwigki metronomu. immrame |1 Fast
Dioda przycisku bedzie miga¢ kolorem czerwonym i zielonym zgodnie z aktual-

nie stosowanym metrum; kolorem czerwonym na pierwszg miare taktu, a zielo-
nym na wszystkie pozostate.

4 Beat

2. Aby wytgczy¢ metronom, nacisnij ponownie przycisk [Metronome].
Dioda przycisku zgasnie.

Zmiana tempa

Slow Fast

— & Beat

Podczas odtwarzania utworu metrum zmieni sie na metrum tego utworu.

Zmiana metrum

1. Przytrzymujac wcisniety przycisk [Metronome] uzyj przyciskow
[SIOW/<] i [FaStlb]- Metroname | | Show Fast

= Beat

Po wybraniu wartosci ,,0/4” wybrzmiewac beda tylko miary stabe.
Podczas odtwarzania utworu metrum metronomu zostanie dopasowane do metrum utworu.

2/2,0/4, 214, 314, 414, 5/4, 6/4, 7/4, 3/8, 6/8, 9/8, 12/8

Dostepne warto$ci metrum
ep (domysina: 4/4)

* Nie mozna zmienia¢ metrum podczas odtwarzania utworu.
* Jesli wykonasz zapis przy ustawionym metrum 0/4, utwdr zostanie zachowany z metrum 4/4.
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Regulacja poziomu gtosnosci dzwiekdw metronomu

1. Przytrzymujac wcisniety przycisk [Metro-
nome] uzyj przyciskow [—] i [+].
Ustawiana warto$¢ poziomu gtosnosci pojawi sie na

ekranie.
Ekran roboczy Wartos¢ Opis
0-10 Po wybraniu wartosci ,0”, metronom nie bedzie wybrzmiewac, ale dioda przycisku [Metronome] w
(domysina: 5) dalszym ciggu bedzie migac.

Stosowanie przedtaktu

Serie dZzwiekéw, odtwarzang rytmicznie przed rozpoczeciem odtwarzania utworu w celu zasygnalizowania jego tempa, nazywamy ,przed-
taktem”.

Jesli zastosujesz przedtakt, tatwiej bedzie zsynchronizowac gre do tempa odtwarzanego utworu.

1. Nacisnij przycisk [Metronome].
Uslyszysz dzwieki metronomu. Metranome | |low Fast Reset || Play./Stop fac Bwd Fud

2. Nacisnij przycisk [Play/Stop]. | A Beat >
Przed rozpoczeciem odtwarzania utwo- -
ru pojawi sie dwutaktowy przedtakt.

Aib s1uazoim9
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. Nacisnij przycisk [Song].

. Przytrzymujac wcisniety przycisk [Song],

Cwiczenie gry mozna wykonywa¢ z akompaniamentem utworu.

Wywotywanie i odtwarzanie utworu

Oto w jaki spos6b mozna stucha¢ zaprogramowanych w instrumencie utworéw. Instrument posiada 195 utworéw.
Mozna réwniez odtwarza¢ utwory, przechowywane w sprzedawanych oddzielnie pamieciach USB.

Reset | Play/Stap

przyciskami [-] [+] wybierz kategorie.

~
(2) ‘
S
Kategoria . [
— Kategoria Opis
USB Utwory zachowane w pamieci USB
Nazwa FAVORITE Utwory zachowane w pamieci wewnetrznej
utworu MASTERPIECE Utwory fortepianowe
SELECTIONS | Utwory zaprogramowane w| Utwory rézne
CZERNY 100 | instrumencie Czerny
Tempo Metrum Nr taktu HANON | m—

. Przyciskami [-] i [+] wybierz utwor.

D

Aby wybra¢ utwér z katalogu, uzyj nizej podanych procedur:
» Aby przej$¢ do innego katalogu, przyciskami [-] [+] zaznacz go i naci$nij przycisk [Play/Stop].
» Aby wybrac¢ utwor wewnatrz katalogu, uzyj przyciskow [-] [+].
» Aby wyjs¢ do innego katalogu, przyciskiem [-] zaznacz opcje ,Up” i nacisnij przycisk [Play/Stop].
* Jesli w jednym katalogu bedzie wiecej niz 500 plikéw, niektére z nich moga nie by¢ wysSwietlane.

. Nacisnij przycisk [Play/Stop].

Po osiagnieciu konca utworu odtwarzanie zostanie przerwane.
Aby wstrzymac odtwarzanie, nacisnij ponownie przycisk [Play/Stop].
Kolejne nacisniecie przycisku [Play/Stop] wznowi odtwarzanie od miejsca, w ktérym zostato zatrzymane.

Przeznaczenie przyciskow

Przycisk [Reset] Powr6t na poczatek utworu.

Uruchamianie i zatrzymywanie odtwarzania.

s s da) Uruchamianie i zatrzymywanie zapisu.

Przycisk [Rec] Wiaczanie trybu gotowosci do zapisu.
Przycisk [Bwd] +Przewijanie” utworu w tyt.
Przycisk [Fwd] +Przewijanie” utworu w przéd.

-~

Format utworoéw, ktére mozna odtwarzac
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Instrument potrafi odtwarzac pliki o nastepujacym formacie.
e Format SMF (0/1)
» Format Roland Piano Digital (i-format)
« Pliki audio: WAV (44.1 kHz, 16-bitowe, liniowe)




Cwiczenie gry

Sukcesywne odtwarzanie utworow

Utwory fabryczne, utwory z pamieci wewnetrznej lub USB mozna odtwarza¢ kolejno jeden po drugim. Do tego celu stuzy funkcja
ALL SONGS PLAY.

1. Przytrzymujac wcisniety przycisk [Song], przyciskami [-] [+] wybierz kategorie.
2. Przytrzymaj wcisniety przycisk [ Song] i nacisnij przycisk [Play/Stop].

Funkcja ALL SONGS PLAY zostanie wtgczona, a dioda przycisku [Play/Stop] zacznie migac.
* Funkcja ALL SONGS PLAY zostanie wylgczona po zatrzymaniu odtwarzania lub wytaczeniu zasilania.

Rownowazenie poziomu gtosnosci utworu i klawiatury

Zmieniajgc poziom gtosnosci odtwarzania utworu mozna réwnowazy¢ gtosnos¢ dzwieku utworu i klawiatury.

1. Nacisnij przycisk [Song Balance].
Dioda przycisku [Song Balance] zaswieci sie.

2. Przytrzymujac wcisniety przycisk [Song Balance] uzyj przyciskow [-] i [+].
Na ekranie pojawi sie wartos¢.

Ekran roboczy Wartos¢ Opis

Im nizsza bedzie warto$¢ parametru, tym poziom gto$nosci odtwarzania utworu bedzie nizszy, a
0-9 dzwiek klawiatury bedzie wyrazniejszy.

(domyslna: 5) | Im wyzsza bedzie wartos¢ parametru, tym poziom gto$nosci odtwarzania utworu bedzie wyzszy, a
dzwiek klawiatury bedzie mniej wyrazny.
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3. Aby wytaczy€ opcje, nacisnij ponownie przycisk [Song Balance].
Dioda przycisku zgasnie.

Regulacja tempa w celu utatwienia ¢wiczen

Istnieje mozliwo$¢ zmiany tempa odtwarzania utworu.
Podczas ¢wiczen z utworem pozwala to zredukowac tempo odtwarzania trudnego utworu, aby granie byto bardziej komfortowe.

1. uzyj przyciskéw [Slow/«] i [Fast/»].
Na ekranie pojawi sie warto$é tempa. Metronon b Slow

L MEMO J

Jesli wybrano plik audio, tempo bedzie mozna zmienia¢ w zakresie
75-100-125%.

2. Aby przywréci¢ tempo oryginalne, nacisnij rownoczesnie przyciski [Slow/ «] i [Fast/»].
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Cwiczenie gry

Odtwarzanie w statym tempie (funkcja TEMPO MUTE)

W niektorych utworach wewnetrznych tempo zmienia sie w trakcie utworu. Jesli zachodzi potrzeba, taki utwér mozna odtwarza¢ w statym
tempie.

1. Przytrzymaj wcisniety przycisk [Play/Stop] i uzyj przyciskéw [Slow/ «] i [Fast/»], aby ustawi¢ zgdane tempo.
Warto$¢ tempa zostanie podswietlona.

2. Aby wytaczyc te funkcje, ponownie przytrzymaj wcisniety przycisk [Play/Stop] i nacisnij przyciski [Slow/ «] i [Fast/»].

Cwiczenie jednej reki (wyciszanie partii)

Ponizsza procedura podaje sposob wybierania partii, ktéra bedzie odtwarzana. Pozwala to ¢wiczy¢ partie lewej lub prawej reki utworu, stu-
chajgc automatycznie odtwarzanej partii drugiej reki.

Accomp Left Right
r -
Partia
Kazda partia jest przypisana do przyciskow tak, jak poka-
zano na rysunku.
Wyciszanie -
Wybrang partie mozna ,wyciszyc¢”, aby nie byto jej stychac.
* Jesli wybrany zostanie utwér bez akompaniamentu, dioda /- Partia lewej Partia prawej
przycisku [Accomp] nie zaswieci sie nawet po nacisnieciu reki reki
L tego przycisku. Partia akompaniamentu

1. Nacisnij przycisk partii, przeznaczonej do wyciszenia.
Dioda nacisnietego przycisku zgasnie, a wybrana partia nie bedzie odtwarzana.

« Jesli wyciszysz partie akompaniamentu, wstep zostanie pominiety.
« Ustawienia wyciszenia zostang anulowane po zmianie utworu.

« Chociaz funkcji wyciszenia nie mozna stosowac do plikéw audio, jednakze podczas odtwarzania takiego utworu mozna zredukowac po-
ziom gtosnosci dzwieku, umieszczonego w Srodku panoramy stereofonicznej, takiego jak wokal lub bas. Patrz akapit ,Funkcja CENTER
CANCEL" (s. 38).

2. Aby wiaczy¢ wyciszenie, nacisnij ponownie przycisk partii tak, aby dioda przycisku zaswiecita sie.

Uzywanie dZzwieku wybranej partii jako ,,przewodnika”

Jesli zajdzie potrzeba, po nacisnieciu przycisku partii tak, aby jego dioda zgasta, dZzwiek tego $ladu bedzie mozna odtwarzac¢ ze zreduko-
wanym poziomem gtosnosci, nie tlumigc go catkowicie.

Takie ustawienie pozwoli odtwarza¢ wybrang partie ze zredukowanym poziomem gtosnosci i uzywac jej jako ,przewodnika”.

e

p
Vs
I\

1. Przytrzymujac wcisniety przycisk partii, uzyj przyciskow
=11 [+].

Accomp Left Right

(1)
&
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Cwiczenie gry

Ekran roboczy Wartos¢ Opis

Mute Volume Al:l:u'r1n_

[ —
Mute Yolume Left 0-10

Min Man

FL0_—| | (dOTYSINa: 0)

Im wyzsza warto$¢, tym gtosniejszy dzwiek.

r1!'IUIE! Yolume H13r:11.
iila] 1 "an
L0 — |

Cwiczenie w petli fragmentu utworu

Funkcja stuzy do wyciszania wybranego $ladu utworu. Mozna jej uzywaé do odtwarzania w petli zagdanego fragmentu.

Buwd Fuwd

E [
1

1 1 5
Poczalek petli (A) Konied petli (B) "

Czas

1. Nacisnij przycisk [Play/Stop].
Rozpocznie sie odtwarzanie utworu.

2.w miejscu, w ktdrym ma by¢ poczatek zapetlonego odcinka (punkt A), nacisnij przycisk [AB Repeat].
Dioda przycisku [AB Repeat] zacznie migac.

3. Nacisnij ponownie przycisk [AB Repeat] w miejscu, w ktérym ma by¢ koniec petli (punkt B).
Dioda przycisku [AB Repeat] zacznie $wieci¢ Swiattem ciggtym, a odtwarzanie bedzie wykonywane w petli.

4, Aby wytaczy¢ odtwarzanie w petli, nacisnij ponownie przycisk [AB Repeat].

Dioda przycisku [AB Repeat] zgasnie, a wyznaczone punkty skrajne petli zostang skasowane z pamieci.

L MEMO J

» Punkty skrajne mozna umieszcza¢ w poczatku kazdego taktu pliku SMF lub w co 1/100 sekundy w przypadku pliku audio.
» Poczatek i koniec petli mozna okreslac réwniez za pomoca przyciskow [Bwd] i [Fwd].
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Przesuwanie zapetlonego odcinka

Gdy funkcja petli bedzie wtgczona, zapetlony odcinek bedzie mozna przesuwac.

Zapetlona sekcja

N

Zapetlona sekcja

Czas
»

'
1
1
1
1 F

Poczatek petli (A) Koniec petli (B)

1. Przytrzymujac wcisniety przycisk [AB Repeat], uzyj przyciskow [—] i [+].
Zapetlony odcinek zostanie przesuniety, ale jego dtugos¢ nie zmieni sie.

AB Repeat
s A 1 B: 6
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Cwiczenie gry

Rejestrowanie ¢wiczonego utworu

W fatwy sposéb mozesz rejestrowac to, co grasz.
Zarejestrowane dane mozna odtwarzac, aby sprawdzi¢ jakos¢ gry lub aby gra¢ z akompaniamentem zarejestrowanych danych.
Instrument umozliwia wykonywanie zapisu w nizej podany sposéb.

Metoda zapisu Opis

Partie beda rozdzielone.

Woybrang cze$¢ utworu bedzie mozna rejestrowa¢ ponownie.
Mozliwe bedzie dogrywanie.

* Zazwyczaj nalezy wybierac te opcje.

Zapis pliku SMF

Dane muzyczne beda rejestrowane jako dane audio. Dane takie moga by¢ uzywane w komputerze.

* Aby umozliwi¢ zapis audio, najpierw nalezy podtaczy¢ do instrumentu sprzedawang oddzielnie pamig¢ USB (s. 15).

* Dzieki temu, ze instrument posiada kilka gtosnikéw, kazdy z nich moze by¢ uzywany do odtwarzania innej czesci ogélnego dzwieku,
Zapis audio dlatego instrument jest zdolny do reprodukowania brzmien fortepianowych o wiekszej gtebi, wprowadzajac wrazenie tréjwymiarowo-
Sci.

Takie efekty sa generowane podczas uzywania klawiatury lub podczas odtwarzania utworu, zarejestrowanego w formacie SMF.
Natomiast w przypadku zapisu audio dzwiek jest rejestrowany stereofonicznie (dwa kanaty) i takich efektéw nie mozna uzyskac.

* Pliki SMF uzywajg standardowego formatu pliku muzycznego, zaprogramowanego w taki sposéb, aby mozna byto go odtwarza¢ za po-
moca rozmaitych urzadzen, bez wzgledu na jego producenta. Dostepna jest niezliczona ilos¢ muzyki tego typu, do stuchania, éwiczenia,
karaoke, itd.

Zapis pliku SMF

Aby zarejestrowac nowy utwor, wykonaj ponizsza procedure.
Ta metoda jest dobra, jesli po prostu chcesz zarejestrowac wtasng gre w jak najprostszy sposob.

Przygotowanie do zapisu

1. Wybierz brzmienie, ktérego chcesz uzywac (s. 18).

2. Nacisnij przycisk [Rec].
Dioda przycisku [Rec] zaswieci sie, a dioda przycisku [Play/Stop] zacznie migac i instrument
przejdzie w tryb gotowosci do zapisu.
Aby zrezygnowac, naci$nij ponownie przycisk [Rec].

3. Jesli zachodzi potrzeba, wiacz metronom (s. 26).

D

Jesli zmienisz tempo i metrum metronomu, zostanie to zarejestrowane w utworze, aby metronom moégt poprawnie dziata¢ podczas
pbzniejszego odtwarzania.

Uruchamianie i zatrzymywanie zapisu

1. Nacisnij przycisk [Play/Stop].

Uslyszysz dwutaktowy przedtakt (bedzie sygnalizowany na ekranie jako ,-
2", nastepnie ,-1"), a nastepnie zapis zostanie uruchomiony.

Po uruchomieniu zapisu zaswieca sie diody przyciskow [Play/Stop] i [Rec].

L MEMO J

Zapis mozna réwniez uruchomi¢ nacisnieciem klawisza. Jesli zapis zostanie uruchomiony uderzeniem w klawisz, przedtakt zostanie

Reset | Play/Stop

I

pominiety.
2. Nacisnij przycisk [Play/Stop]. Save Song
Zapis zostanie przerwany, a na ekranie pojawi sie pytanie, czy chcesz zachowa¢ dane. "IN Frase
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Cwiczenie gry

Zachowywanie zarejestrowanych danych

* Jesli chcesz zachowa¢ dane w pamieci USB (sprzedawana oddzielnie), podtacz ja teraz do instrumentu.

1. Przyciskiem [Fast/» ] wybierz opcje ,,Save”.
Zachowywanie danych rozpocznie sie.
Zarejestrowane dane zostang zachowane pod pierwszym wolnym numerem utworu.
Utwor automatycznie otrzyma nazwe w formacie: ,Song nnn”, gdzie ,nnn” jest numerem utworu.

Nigdy nie wytaczaj zasilania, gdy na ekranie wyswietlany jest komunikat ,Executing...” (wykonywanie w toku).

Zachowywanie w wybranej pamieci, pod okreslonym numerem utworu lub nazwa

Jesli zamiast przycisku [Fast/» ] nacisnhiesz przycisk [Song], bedzie mozna wybra¢ pamie¢ docelowg oraz numer utworu i nazwe.

Szczeg6ly procedury w akapicie ,Zachowywanie utworu pod wybrang nazwg” (s. 40).

Kasowanie zarejestrowanych danych

1. Przyciskiem [Slow/ «] wybierz opcje ,,Erase”. Erase Song
Pojawi sie komunikat z zagdaniem potwierdzenia checi skasowania utworu.

2. Naci$nij przycisk [Fast/»], aby skasowaC utwor.

Odstuch zarejestrowanych danych

1. Nacisnij przycisk [Play/Stop].
Odtwarzanie rozpocznie sie od poczatku zarejestrowanych danych.
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Dogrywanie zarejestrowanego utworu

W przypadku rejestrowania pliku SMF do kazdej partii mozna niezaleznie dogrywaé¢ dane. Mozna np. rejestrowac oddzielnie partie lewej
i prawej reki lub rejestrowac z akompaniamentem utworu.

Oddzielny zapis kazdej reki

LA AR AN RN R BN NRRNEENIRNELERERENRENREERNEN RSN ENREEREARERERRESREENREERANELERENRNELENEENERENSREERENNEZSNLRN]
Istnieje mozliwos¢ oddzielnego rejestrowania partii lewej reki za pomoca przycisku [Left] i prawej reki za pomoca przycisku [Right].
Pd&zniej rowniez mozna rejestrowac oddzielnie partie kazdej reki.

Przygotowanie do zapisu

1. Wybierz brzmienie, ktérego chcesz uzywac (s. 18).

2. Nacisnij przycisk [Rec].
Dioda przycisku [Rec] zaswieci sig, a dioda przycisku [Play/Stop] zacznie migac i instrument przej-
dzie w tryb gotowosci do zapisu.
Aby zrezygnowac, naci$nij ponownie przycisk [Rec].

3. Jesli zachodzi potrzeba, wigcz metronom (s. 26).

L MEMO J

Jesli zmienisz tempo i metrum metronomu, zostanie to zarejestrowane w utworze, aby metronom mogt poprawnie dziata¢ podczas p6z-
niejszego odtwarzania.
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Cwiczenie gry

Zapis partii lewej reki

3.

4.

. Nacisnij przyciski [Right] i [Accomp] tak, aby ich

diody przestaty Swiecic. Reset|| Play/Stop . Accomp  left Right

Dioda przycisku [Left] zacznie miga¢, aby zasygnalizowac, ze
instrument jest przygotowany do zapisu.

\\;\ "
* Jesli nie okreslisz rejestrowanej partii, dane beda rejestrowane w nastepujacej kolejnosci: przycisk [Right] = przycisk [Left] = przycisk

[Accomp].

* Jesli wigczona bedzie funkcja TWIN PIANO lub SPLIT, dzwiek lewej strony lub lewej reki bedzie rejestrowany pod przyciskiem [Left], a
dzwiek prawej strony lub prawej reki bedzie rejestrowany pod przyciskiem [Right].

. Nacisnij przycisk [Play/Stop].

Uslyszysz dwutaktowy przedtakt (w prawym, dolnym rogu ekranu pojawi sie najpierw wskaznik ,-2", a potem ,-1") i zapis rozpocznie sie. Po
uruchomieniu zapisu zaswieca sie diody przyciskow [Play/Stop] i [Rec].

L MEMO J

Zapis mozna réwniez uruchomi¢ nacisnieciem klawisza. W tym przypadku nie ustyszysz przedtaktu.

Nacisnij przycisk [Play/Stop].
Zapis zostanie przerwany, a na ekranie pojawi sie pytanie, czy chcesz zachowac dane.

Zachowaj dane lub skasuj je (s. 33)

Dogrywanie partii prawej reki
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1.

5.

6.

Nacisnij przycisk [Rec].
Dioda przycisku [Rec] zaswieci sie i instru-
ment przejdzie w stan gotowosci do zapisu.

W tym przypadku wybrana zostanie opcja
New Song”.

Aby zrezygnowac, naci$nij ponownie przy-
cisk [Rec].

. Nacisnij przycisk [+], aby ponownie wybra¢ utwor, ktéry zostat zachowany wczesniej.

D

Tempo i metrum utworu bedg takie same, jak podczas rejestrowania partii lewej reki.

. Nacisnij przycisk [Right] tak, aby dioda przycisku zaczeta migac.

W tym stanie ustawien partia prawej reki bedzie rejestrowana pod przyciskiem [Right]. Pozostaw $wiecaca sie diode przycisku [Left].

Jesli zostanie wybrany wczesniej zarejestrowany utwor i wykonasz ponowny zapis, zawarto$¢ partii zostanie zastgpiona nowymi da-
nymi i stare dane zostang stracone.

. Nacisnij przycisk [Play/Stop].

Uslyszysz dwutaktowy przedtakt (bedzie sygnalizowany na ekranie jako ,-2", nastepnie ,-1"), a nastepnie zapis zostanie uruchomiony.
Wczesniej zarejestrowane dane partii lewej reki beda odtwarzane, wiec bedzie mozna ich stuchac grajac partie prawej reki.
Po uruchomieniu zapisu zaswieca sie diody przyciskow [Play/Stop] i [Rec].

D

Zapis mozna réwniez uruchomi¢ nacisnieciem klawisza. W tym przypadku nie ustyszysz przedtaktu.

Nacisnij przycisk [Play/Stop].
Zapis zostanie przerwany, a na ekranie pojawi sie pytanie, czy chcesz zachowac dane.

Zachowaj dane lub skasuj je (s. 33).
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Zapis gry z akompaniamentem utworu

Ponizsza procedura umozliwia rejestrowanie gry z akompaniamentem odtwarzanego utworu.

Przygotowanie do zapisu
1. Wybierz brzmienie, ktore chcesz stosowac (s. 18).

2. Wybierz utwor (s. 28).

Accomp Lelt Right

3. Nacisnij przycisk [Rec].
Dioda przycisku [Rec] zaswieci sie i instrument przejdzie w stan gotowosci do zapisu.
W tym przypadku wybrana zostanie opcja ,New Song”.
Aby zrezygnowac, nacisnij ponownie przycisk [Rec].

4, Nacisnij przycisk [+], aby ponownie wybra¢ utwoér, wybrany w punkcie 2.
Tempo i metrum beda takie same, jak wybranego utworu.

5. Nacisnij przycisk partii, ktorg teraz chcesz zapisywac; dioda przycisku zacznie migac.
Partie przypisane do przyciskow, ktorych diody bedg sie Swieci¢, podczas wykonywania zapisu beda odtwarzane.
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Uruchamianie i zatrzymywanie zapisu

1. Nacisnij przycisk [Play/Stop].

Uslyszysz dwutaktowy przedtakt (bedzie sygnalizowany na ekranie jako ,-
2", nastepnie ,-1"), a nastepnie zapis zostanie uruchomiony.

Po uruchomieniu zapisu zaswiecg sie diody przyciskéw [Play/Stop] i [Rec].

L MEMO J

Zapis mozna réwniez uruchomic nacisnieciem klawisza. Jesli zapis zostanie uruchomiony uderzeniem w klawisz, przedtakt zostanie
pominiety.

Reset || Play./Stop

2. Nacisnij przycisk [Play/Stop].
Zapis zostanie przerwany, a na ekranie pojawi sie pytanie, czy chcesz zachowac dane.

3. Zachowaj dane lub skasuj je (s. 33).
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Cwiczenie gry

Konwersja pliku SMF w plik audio

Przeksztalcenie w plik audio utworu, zarejestrowanego w formacie SMF, umozliwi odstuch takiego utworu za pomocg komputera. Za pomo-
cg komputera bedzie mozna réwniez wypali¢ utwér na ptycie CD lub wystaé go przez Internet.

”

Kopiowanie utworu audio do komputera S,

Jesli utwor w formacie audio zachowasz w pamieci
USB, bedzie go mozna odstucha¢ w komputerze.

Aby utwor zarejestrowany w formacie SMF maégt by¢ uzy-
wany w komputerze, nalezy go przeksztatci¢ w plik audio
(plik WAV).

Utwory audio sg zachowywane w postaci plikow WAV r

B o

(16-bitowe, 44,1 kHz). Zarejestrowany za pomocg instrumentu Za pomocg programu komputerowe-
. . , . utwér mozna skopiowac¢ do komputera go (np. iTunes) wypal utwor na ptycie
Za pomocg komputera mozna je wypalac na ptycie CD lub | z5 pogrednictwem pamieci USB. CD.
L

wysyta¢ przez Internet.
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1. Podtacz do instrumentu pamie¢ USB (sprzedawana od-

2. Wybierz utwor, ktéry chcesz przeksztatcic (s. 28).

3. Przytrzymujac wcisniety przycisk [Rec] przyciskami [+] i [-] wy-

dzielnie) (s. 15).
Danych audio nie mozna zachowa¢ w pamiegci instrumentu.

*

\Q 'l’-‘-
/
o

bierz opcje ,,Audio”.

4, Nacisnij przycisk [Rec].

Dioda przycisku [Rec] zaswieci sie, a dioda przycisku [Play/Stop] zacznie migac i instrument przejdzie w tryb gotowosci do zapisu. W tym
przypadku wybrana zostanie opcja ,New Song”.
Aby zrezygnowac, naci$nij ponownie przycisk [Rec].

5. Nacisnij przycisk [+], aby ponownie wybrac¢ utwor, wybrany w punkcie 2.

6. Nacisnij przycisk [Play/Stop].

Rozpocznie sie odtwarzanie utworu oraz konwersja na plik audio.

=

Jesli podczas konwersji zagrasz na klawiaturze, przeslesz komunikaty gniazdem [In] grupy MIDI lub doprowadzisz sygnat do gniazd grupy
Input, wszystkie te dZwieki zostang rowniez przeksztalcone. Wyciszone patrtie nie zostang przeksztatcone.

» Podczas konwersji nigdy nie wytaczaj zasilania ani nie odtgczaj pamieci USB.
» W przypadku niektérych plikéw SMF idealna konwersja danych moze by¢ niemozliwa.

7. Nacisnij przycisk [Play/Stop].

Odtwarzanie utworu zostanie przerwane, a odtworzona do tej pory cze$¢ utworu zostanie przeksztatcona w plik dzwiekowy. Pojawi sie pyta-
nie, czy chcesz zachowac plik.

8. Zachowaj dane lub skasuj je (s. 33).



Cwiczenie gry

Ponizsza procedura stuzy do rejestrowania tego, co zagrasz, w formacie audio. Dane takie moga by¢ uzywane w komputerze.

* Dzieki temu, ze instrument posiada kilka gtosnikow, kazdy z nich moze by¢ uzywany do odtwarzania innej czesci ogélnego dzwieku,
dlatego instrument jest zdolny do reprodukowania brzmien fortepianowych o wiekszej gtebi, wprowadzajac wrazenie trojwymiarowosci.

Takie efekty sa generowane wtedy, gdy grasz na klawiaturze lub odtwarzasz utwor, zarejestrowany w formacie SMF. Natomiast w przy-
padku zapisu audio utwor jest rejestrowany dwukanatowo (stereofonicznie) i takie efekty nie sg odtwarzane.

Przygotowania do zapisu

1. Podtacz do instrumentu pamie¢ USB (sprzeda-
wana oddzielnie) (s. 15).

* Danych audio nie mozna zachowa¢ w pamieci instrumen-
tu. A

. 4
2. Wybierz brzmienie, ktoére chcesz stosowac (s. 18). I

(3)
&

3. Przytrzymujac wcisniety przycisk [Rec] przyciskami [-] [+] wybierz opcje ,,Audio”.

Recording Mode
= Audio

4, Nacisnij przycisk [Rec].
Dioda przycisku [Rec] zaswieci sie, a dioda przycisku [Play/Stop] zacznie migac i instrument przejdzie w tryb gotowosci do zapisu. Aby
zrezygnowac, nacisnij ponownie przycisk [Rec].

o
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o
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5. Jesli zachodzi potrzeba, wtgcz metronom (s. 26).

Uruchamianie i zatrzymywanie zapisu

1. Nacisnij przycisk [Play/Stop].
Zapis rozpocznie sie. Reset || Play./Stop
Po uruchomieniu zapisu zaswiecg sie diody przyciskéw [Play/Stop] i [Rec].

-

N — -.
Podczas zapisu nigdy nie wylaczaj zasilania ani nie odtgczaj pamieci USB. .

2. Nacisnij przycisk [Play/Stop].
Zapis zostanie przerwany, a na ekranie pojawi sie pytanie, czy chcesz zachowac dane.

3. Zachowaj dane lub skasuj je (s. 33).
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Cwiczenie gry

Transpozycja utworu utatwiajgca gre

Podczas odtwarzania utworu audio mozna zmienia¢ jego tonacje. Stuchajgc przetransponowanego brzmienia mozna gra¢ na klawiaturze.

. Nacisnij przycisk [Transpose].

Dioda przycisku zaswieci sie.

. Przytrzymujac wcisniety przycisk [Transpose], uzyj przyciskow [—] i [+].

Na ekranie bedzie wyswietlana warto$¢ transpozycji.

Ekran roboczy Wartos¢ Opis

Transpose # -6—0-5 (w krokach pottonowych)

b ! domyséina: 1
- — 1 j—Tr| | (OTYSIN3: 1)

Wartosci dodatnie transponujg wysokos¢ dzwiekéw w gére, a ujemne w dot.

=

» W ustawieniu fabrycznym transponowany jest dzwiek pliku audio (w przypadku modelu HP-505 réwniez dzwigk, doprowadzany do
gniazd grupy Input) oraz dzwiek klawiatury. Jesli chcesz dokonac transpozyciji tylko klawiatury lub tylko utworu, nalezy odpowiednio
zmieni¢ ustawienia, jak opisano w akapicie , Tryb dziatania transpozycji” (s. 49).

» Do zmiany ustawien transpozycji mozna uzy¢ réwniez parametru ,Audio Transpose” (s. 49).

* Po wybraniu innego utworu transpozycja zostanie anulowana.

. Aby wylgczy¢ transpozycje, nacisnij ponownie przycisk [Transpose].

Dioda przycisku zgasnie.

Korzystanie z karaoke (funkcja CENTER CANCEL)

38

Podczas odtwarzania pliku audio mozna redukowa¢ gtosnos¢ dzwieku, znajdujacego sie w centrum panoramy stereofonicznej. Pozwala to
np. obniza¢ poziom gto$nosci wokalu lub linii melodycznej, aby $piewac lub gra¢ dang partie samodzielnie.

D

Funkcja CENTER CANCEL jest stosowana zaréwno do dzwieku wybranego pliku audio, jak i dzwieku z cyfrowego odtwarzacza, podta-
czonego do gniazda [Input].

* W przypadku niektérych utworéw catkowite wyciszenie dzwieku moze by¢ niemozliwe.

1. Nacisnij przycisk [Right].

Dioda przycisku [Right] zgasnie, a poziom gtosnosci wokalu lub linii melodycznej zostanie zminimalizowany.

=

Funkcje CENTER CENCEL mozna wylaczy¢ w ramach trybu FUNCTION (s. 48).

* Po wybraniu innego utworu funkcja CENTER CANCEL zostanie wytgczona.

2. Aby ponownie stysze¢ dzwiek, nacisnij ponownie przycisk [Right].

Dioda przycisku [Right] zaswieci sie.



Cwiczenie gry

)
Wypalanie danych audio (pllku WAV) na ptycie CD
Po zachowaniu w pamieci USB utworu, zarejestrowa-
nego w trybie audio, mozna go skopiowa¢ do kompu-
tera i wypali¢ na ptycie CD. Jesli chcesz wypali¢ na
ptycie CD utwoér SMF, nalezy go najpierw przeksztat- =
cié w plik audio (s. 36). / wav y,
Aby plik audio mozna byto wypali¢ za pomocg kom- é =<
putera na p}yme CD, potrzebny jest odpowiedni pro- Zareje;trowgny za pquC?, instrumen- Za pomoca programu kpmputero_wego
gram komputerowy, taki jak iTunes. tu utwor mozr(lja skopiowa¢ do kompu- (np. iTunes) wypal utwér na ptycie CD.
tera za posrednictwem pamiegci USB.
Wiecej informacji na ten temat znajdziesz w instruk- P pamie
cji obstugi programu.
Kopiowanie zarejestrowanego utworu do komputera
1 3. Skopiuj na Pulpit lub w inne miejsce utwor (plik
c POdJ‘_‘"JlC,Z do komputera WAV), ktéry chcesz wypalié na ptycie CD.
pamieC USB z utworem. w
Jesli uzywasz systemu Windows, W oknie ,Komputer” po-
jawi sie ikona ,Dysk wymienny”. Jesli uzywasz systemu KOPIPWémIe na
Mac OS X, na pulpicie pojawi si¢ ikona ,NO NAME”. Pulpit ..:“’ ——
. . , . N T T —
2. Kliknij dwukrotnie ikone, ktora sie pojawita. L
Na ekranie pojawi sie zawarto$¢ pamieci USB. _ &
W zawartosci pamieci bedzie znajdowac sie plik WAV sBlune srils
zarejestrowanego utworu.
gw
Wypalanie utworu na ptycie CD za pomocg programu iTunes
=
Ponizszy opis uzywa opiera sie na programie iTunes 10 dla sys- g : g
temu Windows. Jesli uzywasz innej wersji lub innego oprogramo- S. Za.znfcz Wykaz, ut\.Norzony w pu.nkC|e 2_' z’[nenu <
wania, sprawdz w pomocy online lub instrukcji obstugi. ,»File” wybierz opcje ,,Burn playlist to Disc”.
1. w menu Start kliknij ,,Wszystkie programy” — ,,iTu- T
” T Plalist Fom Selact b4 ShiEb -
nes . r.—.aF:ayi\t Faldar f L
Newes Smar: Playl Chridlt-H e
2. W oknie programu kliknij menu ,,File”, a potem ,,New e . A
Playlist”, aby utworzy¢ nowy wykaz Adz e ta ey, i
Adz Foide tc Lh!rs
B wer vz oo sz T P Cise
: N et nfa a1
k 1 ft+F
L .
Page Zelup.
6. Wykonaj odpowiednie ustawienia w oknie dialogo-
3.z Pulpitu (lub innego miejsca) plik utworu przecia- wym tworzenia ptyty, a nastepnie kliknij przycisk
gnij i upusé plik na okno wykazu, utworzonego w »Burn”.
punkcie 2. 7 Durn Ssitings
e Rumer [0 s . -
Frofoncd pcot PEERR Rl [~
Jitz Tomek e lull
LapBrleaar g, Daenatz v
T s sl Jrad
T ackade T Tese
CIMPiLD
Qoda
L
4. wioz czysta ptyte CD-R do napedu nagrywarki.
v
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Cwiczenie gry

Zachowywanie utworu pod wybrang nazwa

Tuz po zakonczeniu zapisu dane mozna zachowaé w pamieci, wybierajgc numer utworu i redagujgc nazwe.
* Jesli chcesz zachowaé dane w pamieci USB (sprzedawana oddzielnie), podtacz jg teraz do instrumentu.

Metronon Slow Fasl

L |— = Beat

1. Upewnij sie, ze zapis zostat ukonczony, a na ekranie wyswietlany jest obraz, jak na rysunku obok.

2. Naci$nij przycisk [Song]. Save Song
Poiawi .J pk 4 b[ gg) Sk ‘M Erase
0jawl sig eKran roboczy wyboru nosnika. E;a'._.'l? .'j‘_:.

3. Przyciskami -] i [+] wybierz nosnik docelowy.

-

Save — Media
Favorite

Wartosé Opis IS =it ExecuteENTE]
Favorite Pamig¢ wewnetrzna
USB Memory Pamig¢ USB.

* Jesli pamie¢ USB (sprzedawana oddzielnie) nie bedzie podtgczona, opcji ,USB Memory” nie bedzie mozna wybrac.

4., Nacisnij przycisk [Fast/»]. 1 Save — Humber »
Pojawi sie ekran roboczy, umozliwiajacy wybor numeru utworu w miejscu docelowym. = {Eﬂlzta}u t-z-

5. Przyciskami [—] i [+] wybierz numer utworu w miejscu docelowym.
Zaden utwér nie zostat zachowany pod danym numerem, jesli w kolumnie z nazwa utworu bedzie wys$wietlany wskaznik ,Empty”. Wybierz
numer, pod ktérym nie ma zadnych danych.
Jesli chcesz zachowaé dane pod zajetym numerem utworu, ktéry juz nie bedzie potrzebny, wybierz ten numer.

6. Nacisnij przycisk [Fast/»].
Pojawi sie ekran roboczy, umozliwiajacy zredagowanie nazwy utworu.

7. Zredaguj nazwe za pomoca przyciskéw, wskazanych na rysunku ponizej.

Przyciskiem [Fast/» ] wybierz pozycjg, na ktorej chcesz
wstawi¢ znak.

Przyciskami [H] i [+] wybierz znak.

Zmiana znaku Wybieranie znaku do zmiany
8. Nacisnij przycisk [Song], aby zachowac dane.

Aby zrezygnowac, naci$nij przycisk [Metronome].

Nigdy nie wytgczaj zasilania, gdy na ekranie wyswietlany jest komunikat ,Executing...” (wykonywanie w toku).
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Cwiczenie gry

Zmiana nazwy utworu

1

2.

3.

1

Ponizsza procedura umozliwia zmiane nazwy zachowanego utworu.

-

vy
Metrmj : Slow
I - Beat

. Wybierz utwor, ktdry chcesz edytowac (s. 28).

Przytrzymujac wcisniety przycisk [Key Touch], nacisnij przycisk [Transpose].
Diody przyciskéw [Key Touch] i [Transpose] zaswieca sie i uruchomiony zostanie tryb FUNCTION.

Przyciskami [Slow/«] i [Fast/» ] odszukaj opcjé ..Save Song”.

. Nacisnij przycisk [Song].
Pojawi sie ekran roboczy wyboru nosnika.
Aby zrezygnowac, naci$nij przycisk [Metronome].

. Przyciskami [-]i [+] wybierz no$nik docelowy.

. Nacisnij przycisk [Fast/»].
Pojawi sie ekran roboczy, umozliwiajacy wybor numeru utworu w miejscu docelowym.

. Przyciskami [—] i [+] wybierz numer utworu w miejscu docelowym.

Zaden utwér nie zostat zachowany pod danym numerem, jesli w kolumnie z nazwa, utworu bedzie wys$wietlany wskaznik ,Empty”. Wybierz
numer, pod ktérym nie ma zadnych danych.
Jesli chcesz zachowa¢ dane pod zajetym numerem utworu, ktory juz nie bedzie potrzebny, wybierz ten numer.

o
z
o
N
o
=
)

Q
=

<

. Nacisnij przycisk [Fast/»].
Pojawi sie ekran roboczy, umozliwiajgcy zredagowanie nazwy utworu.

. Zredaguj nazwe za pomoca przyciskoéw, wskazanych na rysunku ponizej.
Uzyj przycisku [» ], aby przesuna¢ kursor do miejsca, w ,
ktorym chcesz zmieni¢ znak.
Przyciskami [-] i [+] wybierz znak.
“ F
0. Nacisnij przycisk [Song], aby zachowac dane. Zmiana znaku Wybieranie znaku do zmiany

Aby zrezygnowac, nacisnij przycisk [Metronome].
Po zakorczeniu operacji na ekranie pojawi sie ponownie ekran roboczy z punktu 3.

Nigdy nie wytaczaj zasilania, gdy na ekranie wyswietlany jest komunikat ,Executing...” (wykonywanie w toku).

11. Nacisnij przycisk [Key Touch] lub [Transpose], aby zakonczy¢ procedure.
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@ Personalizacja brzmienia forteptanowego

p
Co to jest funkcja PIANO DESIGNER?

Instrument umozliwia personalizowanie brzmienia fortepianowego poprzez
modyfikowanie réznych elementéw, wptywajacych na dzwigk, takich jak

Dzwiek mioteczkéw
Rezonans strun

struny, rezonans generowany w wyniku pracy pedatéw oraz dzwigk mto- ek Skal

teczkéw, uderzajgcych w struny Dopasowywanie e
! ’ brzmienia fortepia-

To jest funkcja PIANO DESIGNER. nu do wtasnych

‘jiod;baﬁ

— ] 21 e—

Grand Early Piano  Stings  Other Metronom | Slow

2. Przyciskami [Slow/«] i [Fast/»] odszukaj parametr, ktérego warto$¢é
chcesz zmienic.

3. Przyciskami [ [+] dobierz warto$¢ parametru. Zachowywanie ustawien wiasnych

4. powtérz polecenia punktow 2 — 3, aby dopasowac brzmienie do wiasnych Ustawienia instrumentu wrécg do wartosci
upodoban. domysinych po wylaczeniu zasilania, ale

mozna je zachowad, jak opisano w akapi-

5. Aby wytaczyé funkcje PIANO DESIGNER, nacisnij przycisk [Grand] lub cie ,Zachowywanie ustawiefi po wytacze-

niu zasilania” (s. 44).

[Early].

Parametry funkcji PIANO DESIGNER

Parametr Wartos¢ Opis
0-5 Regulacja stopnia otwarcia wieka pudta rezonansowego.
Lid (domyslIna: 4) D;’\_Nigk l_)edzie ciphszyi bardziej matowy, im bardziej wieko pudta bedzie przymkniete. Brzmienie bedzie dzwigcz-
niejsze, im bardziej wieko pudta bedzie otwarte.
Damper Off, 1-10 \fzvzgtélgzgtan:ﬁzonansu sympatycznego, generowanego w momencie nacisnigcia pedatu ttumika przez nie wybrzmie-
Resonance (domysina: 5) 14 ) Y- L, ) L )
Im wyzsza warto$¢, tym poziom gto$nosci rezonansu sympatycznego wiekszy.
. -2-0-2 Regulacja poziomu gto$nosci dzwigku uderzenia mioteczka w strune w fortepianie akustycznym.
Hammer Noise e
(domysina: 0) Im wyzsza warto$¢, tym te dzwieki sa glosniejsze.
Hammer Off, 1-10 Okreslanie czasu, jaki uptynie od momentu uderzenia w klawisz do momentu pojawienia sie dzwieku.
Response (domysina: 2) Im wyzsza warto$¢, tym wolniejsza reakcja.
Duplex Scale Off, 1-10 Regulacja poziomu gto$nosci rezonansu sympatycznego fortepianowego systemu DUPLEX SCALE.
(domysina: 5) Im wyzsza wartosé, tym poziom glo$nosci rezonansu sympatycznego wiekszy.
String Off 1-10 Regulacja wibracji sympatycznej strun od poprzednio zagranych nut, wystepujaca w momencie zagrania kolejnej
Resonance (domysina: 5) nuty.

Im wyzsza warto$¢, tym poziom gto$nosci rezonansu sympatycznego wigkszy.
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Personalizacja brzmienia fortepianowego

Parametr Wartos¢ Opis
Regulacja poziomu rezonansu, pochodzacego od zwalnianych klawiszy w fortepianie akustycznym (delikatny
Key Off Off, 1-10 dzwiek, wystepujacy w momencie zwolnienia klawisza)
Resonance (domysina: 5) K, wystepujacy )
Im wyzsza warto$¢, tym poziom glo$nosci rezonansu sympatycznego wiekszy.
Cabinet Off, 1-10 Okreslanie rezonansu pudta.
Resonance (domysina: 4) Im wyzsza warto$¢, tym wiekszy rezonans pudta.
Soundboard Off, 1-10 g(i)(;rfgg;asz akord, ten parametr poprawi czysto$¢ wybrzmiewania poszczegdlnych nut akordu, tworzac piekny
Behaviour (domysina: 5) ’

Im wyzsza wartos¢, tym klarowno$¢ wieksza.

Damper Noise

Off, 1-10
(domysina: 4)

Regulacja poziomu gto$nosci zaktocen od pedatu ttumika (dzwigk od strun, zwalnianych w momencie nacisniecia
pedatu).

*Po wybraniu wartosci ,Off” zaktocenia tego rodzaju nie beda styszalne.

Master Tuning

415.3-440.0-466.2 Hz
(domysina: 440.0 Hz)

Dobieranie stroju standardowego (wysoko$¢ dzwigku srodkowego A).

Grajac w zespole z innymi instrumentami lub w podobnych sytuacjach mozna dopasowac stréj instrumentu do
podstawowego stroju innych instrumentow.

Str6j podstawowy odnosi sie zazwyczaj do wysokosci dzwieku, odtwarzanego po nacisnigciu klawisza Srodkowego
A. Aby uzyskac¢ czyste i sp6jne brzmienie podczas gry z zespotem upewnij sie czy wszystkie instrumenty nastrojo-
ne sa tak samo. Strojeniem jest nazywana operacja dostrajania instrumentéw do stroju standardowego.

Equal, Just Major,
Just Minor, Pythago-
rean, Kirnberger,

Do grania muzyki dawnej np. muzyki barokowej mozna wykorzystywac skale, stosowane w tych czasach.

Wiekszo$¢ utwordéw wspotczesnych jest komponowana w oparciu o skale réwnomiernie temperowana, najpow-
szechniej stosowang obecnie skale muzyczna. Lecz dawniej stosowano wiele rozmaitych skal.

Temperament _
:\gte;nfrr:ii\éverckme Stosujac do odtwarzania starodawnego utworu taka skale, w jakiej zostat on napisany, bedziesz w stanie uzyskaé
o oryginalne brzmienie utworu.
(domysina: Equal) Szczegoly w akapicie ,Skale”.
Dla skal innych, niz rownomiernie temperowana, musisz okres$li¢ dzwigk tonalny (tonike dla skal durowych i domi-
Temperament | C-B nante dla skal molowych czyli w przypadku skali C-dur dzwiek, ktéry odpowiada C w tonacji durowej i A w tonacji
Key (domysina: C) molowej).

Jesli wybierasz skale réownomiernie temperowana, nie musisz wybiera¢ dzwigku tonalnego.

Stretch Tuning

Off, Preset, User
(User: -50-0—+50)
(domysina: Preset

Okreslanie wielkosci ,strojenia nieréwnomiernego”, metody typowej dla fortepianéw, w ktérej zakres dzwigkdw
wysokich jest strojony troche wyzej, a niskich troche nizej.

Po wybraniu wartosci ,Preset” stosowana bedzie standardowa krzywa strojenia.

Po wybraniu wartosci ,User” str6j nieréwnomierny bedzie mozna okresli¢ samodzielnie. Uderz w klawisz i przyci-
skami [-] i [+] dobierz wysokos$¢.

1w punkcie 2 wybierz warto$¢ ,,Piano Designer Demo”.

2. Nacisnij przycisk [Song].
Piano Designer | Off, 1-10 | przy [Song]
Demo (domysina: 5) 3. Przyciskami [Slow/«] i [Fast/»] wybierz typ prezentacii.
4. Nacisnij przycisk [Play/Stop].
Demo zostanie uruchomione. -
S
3
)
o
f N >
Skale 5
o
m
<2}
Skala Cechy I_%’
Ee)
Equal W skali tej oktawa zostata podzielona na 12 réwnych interwatéw. Niezaleznie od interwatu otrzymujemy ten sam lekki dysonans.
Just Minor Ta skala eliminuje niejednoznacznosci kwint i tercji. Nie jest zalecana do odgrywania linii melodycznych, nie mozna jej transponowac,
lecz potrafi tworzy¢ piekne brzmienia akordowe.
Just Major Strojenie jest inne dla tonacji durowych i molowych. Mozna uzyskac te same efekty za pomoca skali molowych i durowych.
Pochodzi od nazwiska filozofa Pitagorasa, powstata w celu zniesienia dysonansu kwart i kwint.
Pythagorean . : - :
Dysonans powstaje w akordach tercjowych, lecz linie melodyczne brzmia dobrze.
Kirnberger Ulepszenie skali MEANTONE oraz molowej i durowej skali czystej, dajace wieksza swobode transpozycji. Mozna gra¢ we wszystkich
9 tonacjach (lIl).
Meantone Skala ta stanowi kompromis ze skalami JUST, pozwala na transpozycje do innych tonaciji.
Werckmeister Kombinacja skal MEAN TONE i PYTHAGOREAN. Moze by¢ stosowana we wszystkich tonacjach (pierwsza technika, 111).
Arabic Skala stosowana w muzyce arabskiej.
Co to jest system DUPLEX SCALE?
Regulacja systemu wibrujacych strun, ktéry czasem stosowany jest w fortepianach koncertowych.
Te wibrujace struny nie sa bezposrednio uderzane, lecz wibrujg dzigki efektowi rezonansu sympatycznego. Rezonujac alikwotowo, dzwiek tych strun wzbo-
gaca brzmienie i dZzwigcznos¢ fortepianu. Struny rezonujace sympatycznie sa dodawane tylko do wysokiego rejestru, mniej wiecej od dzwigku C4. Poniewaz
struny wibrujace sympatycznie nie posiadaja ttumika (mechanizmu ttumiacego wybrzmiewanie) beda wybrzmiewac po uderzeniu w klawisz i zwolnieniu go,
aby stlumi¢ dzwiek uderzonej struny.
. w
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@ Funkcje-uzytkowe

Regulacja kontrastu ekranu

Istnieje mozliwos$¢ regulacji kontrastu ekranu.

1. Przytrzymujac wcisniety przycisk [Key Touch], nacisnij
przycisk [Transpose].

2. Przyciskami [Slow/«] i [Fast/»] odszukaj parametr
,.Display Contrast”.

3. Przyciskami [—] i [+] dobierz zgdang wartos¢.

Wartos¢

1-10 (domyslna: 5)

* Warto$¢ parametru jest automatycznie zachowywana w pa-
mieci instrumentu.

4, Nacis$nij przycisk [Key Touch] lub [Transpose], aby
zakonczy¢ procedure.

Automatyczne wytgczanie zasilania

/N OSTRZEZENIE

W ustawieniu fabrycznym zasilanie instrumentu zostanie wyta-
czone automatycznie po uptynie 30 minut bezczynnosci.

Jesli nie chcesz stosowac funkcji automatycznego wytgczania
zasilania, wytacz jg w opisany nizej sposéb.

1. Przytrzymujac wcisniety przycisk [Key Touch], na-
cisnij przycisk [Transpose].

2. Przyciskami [Slow/«] i [Fast/»] odszukaj parametr
»Auto Off”,

Auto OFF

3. Przyciskami [-] i [+] dobierz zadang wartos¢.

Warto$é Opis
OFF Zasilanie nie bedzie wytaczane.
10 Zasilanie zostanie wytaczone automatycznie

po 10 minutach bezczynnosci.

Zasilanie zostanie wytaczone automatycznie
po 30 minutach bezczynnosci.

240 Zasilanie _zostanie wytaczone a_\utomaty_cznie
po 240 minutach bezczynnosci (4 godziny).

30 (domyslna)

* Warto$¢ parametru jest automatycznie zachowywana w pamieci
instrumentu.
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4, Nacisnij przycisk [Key Touch] lub [Transpose], aby
zakonczy¢ procedure.

Wiaczajgc zasilanie po automatycznym jego wytaczeniu zaw-
sze nalezy odczekac co najmniej 5 sekund. Jesli wigczysz
zasilanie zbyt szybko, funkcja automatycznego wytgczania
zasilanie nie bedzie mie¢ wystarczajaco duzo czasu, aby sie
zresetowac i wigczenie zasilania w zwykly sposéb moze by¢
niemozliwe.

Zachowywanie ustawien nawet

po wytaczeniu zasilania

Po wylgczeniu zasilania, zmienione ustawienia powr6cg do stanu
oryginalnego. Jednakze mozna spowodowac, ze ustawienia beda
zapamietywane réwniez po wytgczeniu zasilania.

Do tego celu stuzy funkcja MEMORY BACKUP.

Parametry przechowywane w ramach funkcji MEMORY BACKUP Strona
Ustawienia funkcji PIANO DESIGNER 42
Efekt pogtosowy (status (wigczony lub wytgczony) oraz

o 22
gtebokos¢ efektu)
Dzwigcznos$¢ (status i glebokos¢ efektu) 23
Punkt podziatu 21
Tryb funkcji TWIN PIANO 24
Ustawienia funkcji KEY TOUCH (status i wartos¢) 23
Ustawienia funkcji DUAL BALANCE 48
Ustawienia transpozycji 49
Partia pedatu ttumika 49
Kanat transmisyjny MIDI 50
Kanat MIDI do sterowania funkcja VISUAL CONTROL 51
Jezyk systemu operacyjnego 52

1. Przytrzymujac wcisniety przycisk [Key Touch], nacisnij
przycisk [Transpose].

2. Przyciskami [Slow/ «] i [Fast/»] odszukaj opcje ,,Me-
mory Backup”.

1 Memory Backup »

Enter Bl

3. Nacisnij przycisk [Song].
Pojawi sie ekran roboczy, umozliwiajgcy uruchomienie opcji.

Hemory Backup

4. przyciskiem [Fast/»] wybierz opcje ,,Yes”.
Operacja zapisu danych zostanie uruchomiona.
Aby zrezygnowac, nacisnij przycisk [Slow/ «].

Po zakonczeniu operacji pojawi sie ekran roboczy z punktu 2.

Nigdy nie wytgczaj zasilania, gdy na ekranie wysSwietlany jest
komunikat ,Executing...” (wykonywanie w toku).

5. Nacisnij przycisk [Key Touch] lub [Transpose],
aby zakonczy¢ procedure.



Funkcje uzytkowe

Przywracanie ustawien fabrycz- 3. Nacisnij przycisk [Songl

Pojawi sie ekran roboczy, umozliwiajacy miejsca zrodtowego i doce-

nych (funkcja FACTORY RESET) lovego.
Copy Song »

Ustawienia zachowane za pomocg funkcji MEMORY BACKUP - = T
(s. 44) mozna przywrdci¢ do stanu fabrycznego. Do tego celu USB to Favorite ©
stuzy funkcja FACTORY RESET.

Aby zrezygnowaé, naciénij przycisk [Metronome].
Po uruchomieniu funkcji wszystkie ustawienia powréca L . s L .
do ustawien fabrycznych. 4. za pomoca przyciskow [-] [+] wybierz pamiec¢ Zrédtows i

docelowa.
L MEMO _ 5

- : . ) o . Nacisnij przycisk [Fast/»].
Ta funkcja nie skasuje utwordéw, znajdujacych sie w pamieci

wewnetrznej lub w pamieci USB (sprzedawana oddzielnie). r EDPH fl'l]ITI
Jesli chcesz skasowaé pamie¢ wewnetrzng lub USB, patrz 15 “
akapit ,Formatowanie pamieci” (s. 46). o 'r d Eﬂ“+3

ETran0me | Sy

1. Przytrzymujac wcisniety przycisk [Key Touch], naci-
$nij przycisk [Transpose]. 6. Przyciskami [+] i [-] wybierz utwor, ktéry chcesz sko-
2. Przyciskami [Slow/«] i [Fast/» ] odszukaj opcje ,,Fac- prowac.

tory Reset”. m

Po wybraniu wartosci ,,Copy All” z miejsca zroédtowego skopio-
wane zostang wszystkie utwory (oprocz plikéw audio).

1 Factory Heset

Enter EENE) 7

. Nacisénij przycisk [Fast/» ].

3. Nacisnij przycisk [Song].
Pojawi si; zkra)r: robot[:zy, ugri]oiliwiajqcy uruchomienie funkciji. d '

Factory Reset

WSENNEE =it ExecutebldyE)

8. Przyciskami [—] i [+] wybierz numer miejsca przezna-
czenia.

4. przyciskiem [Fast/» ] wybierz opcije ,.Yes”.
Y [ 1wy pele Wskaznik ,Empty” przy numerze utworu oznacza, ze pod tym nume-

Funkcja FACTORY RESET zostanie uruchomiona. rem nie zachowano zadnego Utworu.

Aby zrezygnowac, nacisnij przycisk [Slow/ «]. Wybierz numer, pod ktérym nie ma zadnych danych.

Po pomysinym zakorczeniu operacji na ekranie pojawi sie komu- Jesli chcesz usung¢ zbedny utwor i zastapi¢ go utworem wtasnie

nikat ,Power Off, then On” (wytacz zasilanie, potem wigcz). zachowywanym, wybierz numer, pod ktorym znajduje sig zbedny
utwor.

9

Nigdy nie wytaczaj zasilania, gdy na ekranie wyswietlany - Aby skopiowac utwar, nacisnij przycisk [Song].

jest komunikat ,Executing...” (wykonywanie w toku). Aby zrezygnowac, nacisnij przycisk [Metronome].
o ) ) ] Po zakorczeniu operacji na ekranie pojawi sie ponownie ekran
5. Wytgcz zasilanie instrumentu i wigcz je ponownie (s. roboczy z punktu 2.
17).

Nigdy nie wytaczaj zasilania, gdy na ekranie wyswietlany jest

KO p I Owan I e u tWO ru komunikat ,Executing...” (wykonywanie w toku).

10. Nacisnij przycisk [Key Touch] lub [Transpose], aby
Zachowane w pamieci wewnetrznej utwory mozna kopiowaé do zakonczy¢ procedure.
pamieci USB. Natomiast utwory z pamieci USB mozna réwniez
kopiowac¢ do pamieci wewnetrznej instrumentu.

* Plikobw audio nie mozna kopiowac.

* Jesli pamie¢ USB (sprzedawana oddzielnie) nie bedzie podta-
czona, tych opcji nie bedzie mozna uzyc.
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1. Przytrzymujgc wcisniety przycisk [Key Touch], naci-
$nij przycisk [Transpose].

2. Przyciskami [Slow/«] i [Fast/» ] odszukaj opcje ,,C o-
py Song”.

Copry Song »

Enter EEE)
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Funkcje uzytkowe

Usuwanie utworu

46

Ponizsza procedura stuzy do usuwania utworu, zachowanego w
pamieci wewnetrznej lub w pamieci USB (sprzedawana oddziel-
nie).

D

*

Aby skasowaé wszystkie utwory z pamieci wewnetrznej,
zresetuj pamiec.

Jesli chcesz skasowac utwor z pamieci USB (sprzedawana
oddzielnie), podtacz ja teraz do instrumentu.

. Przytrzymujac wcisniety przycisk [Key Touch], na-

cisnij przycisk [Transpose].

. Przyciskami [Slow/ «] i [Fast/»] odszukaj opcje

,.Delete Song”.

Delete Songa »

Enter BTG

. Nacisnij przycisk [Song].

Pojawi sie ekran roboczy, umozliwiajagcy wybranie pamieci z
utworem, ktory chcesz skasowac.

Delete — Media *

Favorite
Metronome] 30

Aby zrezygnowac, naci$nij przycisk [Metronome].

. Przyciskami [-] i [+] wybierz pamie¢ z utworem, kto-

ry zamierzasz usunac.

. Nacisnij przycisk [Fast/»>].

41 Delete — Number
1:Song 001

Metronome| SRS - ond

. Przyciskami [—] i [+] wybierz utwor, ktéry chcesz

skasowac.

. Nacisnij przycisk [Song].

Delete Song

Pojawi sie komunikat z zgdaniem potwierdzenia.

. Przyciskiem [Fast/»] wybierz opcje ,,Yes”.

Rozpocznie sie kasowanie utworu.
Aby zrezygnowac z kasowania, nacisnij przycisk [Slow/ «].

Po skasowaniu utworu na ekranie pojawi sie ekran roboczy z
punktu 2.

Nigdy nie wytaczaj zasilania, gdy na ekranie wysSwietlany
jest komunikat ,Executing...” (wykonywanie w toku).

. Nacisnij przycisk [Key Touch] lub [Transpose], aby

zakonczyc¢ procedure.

Formatowanie pamieci

Ponizsza procedura stuzy do usuwania wszystkich
utworéw, zachowanych w pamieci wewnetrznej lub w
pamieci USB (sprzedawana oddzielnie).

« Po uruchomieniu operacji wszystkie utwory zo-
stang skasowane. Skasowanych danych nie
mozna odzyskac, wiec zalecamy wczesniejsze
sprawdzenie zawartosci kasowanej pamieci.

Jesli pamie¢ USB (sprzedawana oddzielnie) ma by¢ uzy-
wana po raz pierwszy w tym instrumencie, nalezy ja naj-
pierw sformatowaé. W instrumencie nie mozna uzywac pa-
mieci USB, nie sformatowanej z jego pomoca.

Jesli chcesz sformatowac¢ pamie¢ USB, podtacz jg teraz do in-
strumentu (s. 15).

. Przytrzymujac wcisniety przycisk [Key Touch], naci-

$nij przycisk [Transpose].

. Przyciskami [Slow/ «] i [Fast/» ] odszukaj opcje ,,For-

mat Media”.

Format Media »

Enter BRI

. Nacisnij przycisk [Song].

Pojawi sie ekran roboczy, umozliwiajgcy formatowanie.

Format - Media

Aby zrezygnowac, nacisnij przycisk [Metronome].

. Przyciskami [-] [+] wybierz pamie¢, ktérg chcesz

sformatowad.

. Nacisnij przycisk [Song].

Format

Pojawi sie komunikat z zgdaniem potwierdzenia.

. Przyciskiem [Fast/» ] wybierz opcje ,,Yes”.

Rozpocznie sie formatowanie nosnika.
Aby zrezygnowac, nacis$nij przycisk [Slow/ «].

Po zakonczeniu formatowania na ekranie pojawi sie ekran robo-
czy z punktu 2.

. Nacisnij przycisk [Key Touch] lub [Transpose], aby

zakonczy¢ procedure.



Funkcje uzytkowe

é y 3 - =4
Uwagi zwiazane z resetowaniem pamieci Wyiap;an le przyciskow
« Nigdy nie wytgczaj zasilania, gdy na ekranie pokazywany (fu n kCJ a PAN E L LOC K)

jest komunikat ,Executing...”.

« Jesli na ekranie pojawi sie wskaznik ,Error”, zajrzyj do

akapitu ,Komunikaty o bledzie” (s. 63). Po wiaczeniu funkcji PANEL LOCK wszystkie przyciski

zostang zablokowane. Pozwala to zabezpieczy¢ sie przed

* Zresetowanie pamieci wewnetrznej nie powoduje reseto- przypadkowa zmiang brzmienia lub ustawien.
wania ustawien innych, niz zawartosc¢ tej pamieci. Jesli
chcesz zresetowac ustawienia inne, niz zawartos¢ pa- 1 Przytrzymaj wcisniety przycisk [AB Repeat], az na
mieci wewnetrznej, uruchom funkcje FACTORY RESET . o &
(s. 45). ekranie pojawi sie ikona ,,id”.
« Nie odtaczaj pamieci USB, dopoki operacja formatowania Funkcja PANEL LOCK zostanie wigczona.
nie zostanie zakonczona. Dziatanie wszystkich przyciskdw zostanie wytaczone.

2. Aby wytaczy¢ funkcje PANEL LOCK, ponownie
wcisnij na chwile przycisk [AB Repeat].
Funkcja PANEL LOCK zostanie wytaczona rowniez po wylaczeniu
zasilania.

* Jesli wigczysz funkcje podczas odtwarzania utworu, operacja
taka zostanie przerwana.

* Funkcja PANEL LOCK nie mozna wtgczy¢ podczas zapisu, gdy
dziata tryb FUNCTION (s. 48) lub prezentacja brzmien (s. 18).
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@ Rozmaite-ustawienia (tryb-FUNCTION)

W ramach trybu FUNCTION ta sama procedura jest stosowa-
na do wszystkich ustawien.

1. Przytrzymujac wcisniety przycisk [Key Touch], na-
cisnij przycisk [Transpose].

2. Przyciskami [Slow/«] i [Fast/»] odszukaj Z gdang
opcje lub parametr.

3. Przyciskami [-] i [+] zmien wartosc.

Diody przyciskow [Key Touch] i [Transpose] zaswiecg sie i tryb 4, Nacis$nij przycisk [Twin Piano] lub [Key Touch],
FUNCTION uruchomiony zostanie. aby wylaczyé tryb FUNCTION.

Opcja lub parametr

Wartos¢ | Opis

Dual Balance

Rownowazenie poziomu gtosnosci w ramach
funkcji DUAL

Jak zachowaé ustawienia?

Zachowaj ustawienia, jak opisano w akapi-
cie ,Zachowywanie ustawien nawet po
taczeniu zasilania” (s. 44).

W ramach funkcji DUAL mozna réwnowazy¢ poziom gtosnosci obydwu brzmien.

9-1 (brzmienie 1 jest gtos$niejsze)-9-9 (taki sam poziom gtosnosci)-1-9 (brzmienie 2 jest gtosniejsze)

Master Tuning

Dostrajanie do innych instrumentéw

Grajgc w zespole z innymi instrumentami lub w podobnych sytuacjach mozna dopaso- ” o
ac stroj instrumentu do podstawowego stroju innych instrumentow.
Stréj standardowy odnosi sie zazwyczaj do wysokosci dZwieku, odtwarzanego po naci- Zachowaj ustawienia, jak opisano w aka-
Snigciu klawisza A4 (Srodkowe A). Aby uzyskac czyste i spéjne brzmienie podczas gry z picie ,Zachowywanie ustawief nawet po
zespotem upewnij sie czy wszystkie instrumenty nastrojone sa tak samo. Strojeniem wytaczeniu zasilania” (s. 44).

jest nazywana operacja dostrajania instrumentéw do stroju standardowego.

415.3 Hz-440.0 Hz—-466.2 Hz

Temperament

Zmiana skali

Do grania muzyki dawnej np. muzyki barokowej mozna wykorzystywaé skale, stosowane
itych czasach. Wiekszo$¢ utworéw wspétczesnych jest komponowana w oparciu o skale

réwnomiernie temperowana, najpowszechniej stosowang obecnie skale muzyczna. Lecz Zachowaj ustawienia, jak opisano w akapi-
dawniej stosowano wiele rozmaitych skal. Stosujac do odtwarzania starodawnego utworu cie ,Zachowywanie u’stawier'] nawet po wy-

Le;\ljvaérs:ale, w jakiej zostat on napisany, bedziesz w stanie uzyskac oryginalne brzmienie laczeniu zasilania” (s, 44).

Equal, Just Minor, Just Major, Pythagorean, Kirnberger, Meantone, Werckmeister, Arabic

Temperament Key

Tonika skali

Dla skal innych, niz rownomiernie temperowana, musisz okresli¢ dzwigk tonalny (tonike dla = ——
skal durowych i dominante dla skal molowych czyli w przypadku skali C-dur dzwiek, ktory Jak zachowac ustawienia?

odpowiada C w tonacji durowej i A w tonacji molowej). Zachowaj ustawienia, jak opisano w akapi-
Jesli wybierzesz skale réwnomiernie temperowana, nie musisz wybiera¢ dZwieku cie ,Zachowywanie ustawief nawet po wy-
tonalnego. taczeniu zasilania” (s. 44).

C — B (w notacji anglosaskiej dzwiek ,h” jest oznaczany literg B, a dzwiek ,b” — literg B z bemolem)

Input Volume

Regulacja poziomu sygnatu wejSciowego

Jak zachowa¢ ustawienia?
Okres$lanie poziomu gtosnosci dzwieku z urzadzenia, podtaczonego do gniazda [Input]. Zachowaj ustawienia, jak opisano w akapi-

cie ,Zachowywanie ustawier nawet po wy-
taczeniu zasilania” (s. 44)

0-10

Center Cancel

Odtwarzanie pliku audio ze zredukowanym poziomem gtoSnosSci
w Srodku panoramy stereofonicznej (funkcja CENTER CANCEL)

Podczas odtwarzania pliku audio mozna redukowaé gtosnos¢ dzwieku, znajdujacego sie w centrum panoramy stereofonicznej. Pozwala
to np. redukowac poziom gtosnosci melodii lub wokalu, aby gra¢ lub $piewa¢ samodzielnie.

* W przypadku niektérych utworéw dzwiek w Srodku panoramy stereofonicznej nie zostanie catkowicie sttumiony lub jako$¢ dzwieku moze
ulec pogorszeniu.

D

Funkcje CENTER CANCEL mozna réwniez wytgczaé naciskajac przycisk [Right].

Oon Dzwigk w Srodku panoramy stereofonicznej bedzie ttumiony.

Off Normalne odtwarzanie.
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Rozmaite ustawienia (tryb FUNCTION)

Opcja lub parametr

Warto$¢

| Opis

Audio Transpose

L MEMO J

Transpozycja pliku audio
Modyfikowanie tonacji odtwarzanego pliku audio. Mozna réwniez na klawiaturze.

* W przypadku niektérych utworéw ustawienie wartosci réznej od zera moze wptywaé na jakos¢ dzwieku.

Po wecisnieciu przycisku [Transpose] warto$¢ parametru mozna réwniez zmienia¢ za pomocg przyciskow [—] i [+].

-6-0-5
(w péttonach)

Wartosci dodatnie zwiekszaja wysokos¢ dzwiekéw, a ujemne zmniejszaja.

Transpose Mode

Tryb dziatania transpozycji

Okreslanie zakresu dziatania transpozycji péttonowej. Transpozycja moze zmienia¢
wysoko$¢ dzwiekéw utworu i klawiatury albo tylko utworu lub klawiatury.

Jak zachowac¢ ustawienia?

Zachowaj ustawienia, jak opisano w akapi-
cie ,Zachowywanie ustawiern nawet po wy-
taczeniu zasilania” (s. 44).

Keyboard Transpozycja tylko dzwigku klawiatury
Song Transpozycja odtwarzanego utworu oraz dzwigku, doprowadzanego do gniazd grupy Input.
ggﬁgoard & Transpozycja dzwieku klawiatury, odtwarzanego utworu i dzwieku, doprowadzanego do gniazd grupy Input.

Octave Shift

Transpozycja oktawowa

Wysokos$¢ drugiego brzmienia w ramach funkcji DUAL (s. 17) i brzmienia lewej reki w ramach funkcji SPLIT (s. 18) mozna transponowac
goére lub w dot o oktawe. Zmiane wysokosci dzwieku w krokach oktawowych nazywamy transpozycja oktawowa.
Przyktadowo: w trybie podziatu klawiatury wysokos¢ dzwieku sekcji Lower mozna podnie$¢ do wysokosci sekcji Upper.

-2-0—+2 (oktawy)

Recording Mode

Format zapisu

Okreslanie metody wykonywanego zapisu.

Metode zapisu mozna okresla¢ rowniez przytrzymujac wceisniety przycisk [Rec] i uzywajac przyciskow [-] [+].

SMF

Partie pliku SMF beda rejestrowa¢ oddzielnie. Umozliwia to rejestrowanie partii pojedynczo oraz dogrywanie.

Audio

Zapis bedzie wykonywany jako zapis audio. Dane takie bedzie moga by¢ uzywane w komputerze.

Damper Pedal Part

Partia pedatu SUSTAIN

Gdy przy wtaczonej funkcji DUAL lub SPLIT naci$niesz pedat SUSTAIN, zazwyczaj efekt
jest stosowany do obydwu brzmien, ale ustawienia mozna zmieni¢ tak, aby byt stosowany
tylko do jednego z nich.

Jak zachowacé ustawienia?

Zachowaj ustawienia, jak opisano w akapi-
cie ,Zachowywanie ustawiern nawet po wy-
taczeniu zasilania” (s. 44).

Right & Left Pedat bedzie zmienia¢ obydwa brzmienia.

Right Pedat zmienia¢ bedzie tylko pierwsze brzmienie (w ramach funkcji DUAL) lub brzmienie czesci prawej (w ramach funkcji
SPLIT).

Left Pedat zmienia¢ bedzie tylko drugie brzmienie (w ramach funkcji DUAL) lub brzmienie czeSci lewej (w ramach funkcji

SPLIT).

Center Pedal

Zmiana sposobu funkcjonowania pedatu Srodkowego

Po wigczeniu zasilania pedat Srodkowy petni funkcje pedatu SOSTENUTO (s. 14).
Funkcje pedatu mozna zmieni¢.

Sostenuto Pedat bedzie petni¢ funkcje pedatu SOSTENUTO.

Play/Stop Pedat bedzie dublowa¢ prace przycisku [Play/Stop].

Laver Nacisniecie pedatu spowoduje natozenie brzmienia 2, uzywanego w ramach funkcji DUAL.
Y * Ta opcja jest dostepna tylko w ramach funkcji DUAL.

Octave Nacisniecie pedatu bedzie naktada¢ brzmienie o oktawe wyzsze.

* Te opcje mozna stosowa¢ w ramach funkcji TWIN PIANO, DUAL i SPLIT.
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Rozmaite ustawienia (tryb FUNCTION)

Opcja lub parametr

Warto$¢ ‘ Opis

Local Control

Zapobieganie podwojnemu wybrzmiewaniu nut
(funkcja LOCAL)

Local
2 I Sekwencer
¥ In Wio
Jesli do instrumentu podtaczony bedzie sekwencer, parametr ten powinien mie¢ E | Modutbrzmieniowy
wartosc¢ , Off”.
Poniewaz wigkszo$¢ sekwenceréw posiada wlaczona funkcje SOFT THRU, odtwa- Rl S
rzane za pomoca klawiatury moga by¢ ttumione lub wybrzmiewaé podwdjnie. Aby MIDI
temu zapobiec, modut brzmieniowy instrumentu nalezy odtaczy¢ od jego klawiatury. ‘ I! ‘ I! ‘ Ot
Wy
Funkcja LOCAL wytaczona.
Off Klawiatura i sekwencer nie beda potaczone z wewnetrznym modutem brzmieniowym. Granie na klawiaturze nie bedzie
generowac dzwieku.
on Funkcja LOCAL wigczona.
Klawiatura i rekorder beda potaczone z wewnetrznym modutem brzmieniowym.

MIDI Transmit Channel

Kanat transmisyjny MIDI

Wybieranie kanatu MIDI, ktérym instrument bedzie transmitowac dane. Jak zachowaé ustawienia?

System MIDI postuguje sie szesnastoma ,kanatami MIDI”, ponumerowanymi od 1 — 16. Zachowai ustawienia. iak opisano w aka-
Potaczenie urzadzen MIDI i dopasowanie kanatéw komunikacyjnych umozliwia zdalne o ) ‘a,J PIst
picie ,Zachowywanie ustawien nawet po

odtwarzanie i wywotywanie brzmien. ) . ilania” (s. 44)
Instrument odbiera komunikaty wszystkimi szesnastoma kanatami. wWytgczeniu zastania_{s. =2).

Off, 1-16

CD/Audio Type

Okreslanie typu odtwarzanych ptyt CD

Instrument moze nie rozpoznawac¢ poprawnie ptyt CD, ktérych uzywasz. W takim przypadku typ ptyty nalezy okresli¢ recznie. W ustawie-
niu fabrycznym stosowana jest wartos¢ ,Stereo”. Zazwyczaj zmiana wartosci tego parametru nie jest konieczna.

D

Warto$¢ parametru jest automatycznie zachowywana w pamigci instrumentu.

Auto, Type A, Type B, Stereo

Zmiana nazwy utworu (s. 41)

Save Song
Procedura zmiany nazwy zarejestrowanego utworu.

cony Song Kopiowanie utworu (s. 45)
Zachowane w pamigci wewnetrznej utwory mozna kopiowa¢ do pamieci USB. Natomiast utwory z pamieci USB mozna kopiowa¢ do pamie-
ci wewnetrznej instrumentu.

etete Song Usuwanie zachowanego utworu (s. 46)

Zachowane w pamigci wewnetrznej lub USB utwory mozna usuwac.

Format Media

Formatowanie pamieci (s. 46)

Usuwanie wszystkich utworéw z pamieci wewnetrznej lub USB (sprzedawana oddzielnie).

USB Driver

Zmiana ustawien sterownika USB

Zazwyczaj potaczenie instrumentu z komputerem nie wymaga instalowania sterownika. Jednakze w przypadku pojawienia
sie jakich$ problemoéw lub gdy komunikacja jest niestabilna, zastosowanie oryginalnego sterownika firmy Roland moze
rozwigzac ten problem.

W takim przypadku, po zainstalowaniu dedykowanego sterownika, parametrowi ,USB Driver” nalezy dobra¢ warto$¢
,LOriginal”. Po zmianie warto$ci nalezy wytaczy¢ zasilanie instrumentu i ponownie je wiaczy¢.

L MEMO J

Warto$¢ parametru jest automatycznie zachowywana w pamieci instrumentu.

Szczegoty odnosnie Sciagniecia i instalacji oryginalnego sterownika firmy Roland mozna znalez¢ na stronie internetowe;.
Strona firmy Roland:
http://www.roland.com/

Te warto$¢ nalezy wybiera¢ wtedy, gdy stosowany jest standardowy sterownik USB systemu operacyjnego komputera.

Generic h . _ )
Te opcje nalezy zazwyczaj stosowad.

Original Te warto$¢ nalezy wybierag, jesli chcesz uzywac sterownika USB, Sciggnietego ze strony internetowej firmy Roland.
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Rozmaite ustawienia (tryb FUNCTION)

Opcja lub parametr | Warto$¢ ‘ Opis

Zmiana trybu pracy pamieci USB

W niektorych przypadkach, gdy pamie¢ USB jest podtaczona, dane moga by¢ tadowane dtuzej lub moga by¢ tadowane z btedami. W takim
przypadku problem mozna rozwigza¢ zmieniajgc ustawienia pamieci USB.
USB Memory Mode | W Ustawieniu fabrycznym stosowana jest warto$¢ ,Mode 2". Zazwyczaj zmiana wartosci tego parametru nie jest konieczna.

Warto$¢ parametru jest automatycznie zachowywana w pamieci instrumentu.
Mode 1, Mode 2

Sterowanie sprzetem wideo

VISUAL CONTROL to funkcja, umozliwiajaca sterowanie obrazem podczas gry. Po wybraniu wartosci ,MVC” lub ,V-LNK” za pomoca klawia-
tury bedzie mozna sterowac obrazami w urzadzeniu, podtaczonym do instrumentu za pomoca kabla MIDI.

Visual Control Model ¢ Funkcja VISUAL CONTROL wylaczona.
MvC Funkcja VISUAL CONTROL wiaczona.
V-LINK Funkcja V-LINK wigczona.

Kanat sterujgcy dla funkcji VISUAL CONTROL
Visual Control

Channel Ponizsza procedura stuzy do wybierania kanatu MIDI, sterujgcego obrazami. (Kanat MIDI do

sterowania funkcja VISUAL CONTROL.) Zachowaj ustawienia, jak opisano w
’ akapicie ,Zachowywanie ustawien nawet

po wytaczeniu zasilania” (s. 44).

1-16 ‘Wybieranie kanatu MIDI, uzywanego do transmisji komunikatéw MIDI, sterujacych funkcja VISUAL CONTROL.

~ B
Czym jest funkcja VISUAL CONTROL?
Funkcja VISUAL CONTROL to uzywana na catym Swiecie zalecana praktyka, dodana do specyfikacji MIDI w celu . mlnl .
umozliwienia powigzania ekspresji wizualnej z muzyczng. Sprzet wideo, kompatybilny z funkcjg VISUAL
CONTROL, mozna podtgczaé do elektronicznych instrumentéw poprzez system MIDI w celu sterowania obrazem VISUAL
w sposob zsynchronizowany z muzyka. CONTROL
Co to jest funkcja V-LINK?
Funkcja V-LINK to wlasnos$¢ firmy Roland, umozliwiajgca wigzanie wizualnego pokazu z odtwarzang muzyka. V=L INK
Sprzet wideo, kompatybilny z funkcjg V-LINK, mozna podtacza¢ do elektronicznych instrumentéw poprzez system MIDI, aby cieszyé
sie mozliwoscig stosowania réznych efektéw wizualnych, zsynchronizowanych z muzyka.
Przykiady potaczen
Gniazdo [Out] grupy MIDI (s. 15) potacz kablem MIDI z gniazdem MIDI IN urzadzenia, kompatybilnego z funkcjg VISUAL CONTROL.
* Do wykonania potaczenia z urzadzeniem wideo, kompatybilnym z funkcja VISUAL CONTROL, potrzebny bedzie kabel MIDI (sprze-
dawany oddzielnie).
Schemat dziatania funkcji VISUAL CONTROL
Naciskanie dwunastu klawiszy najnizszej oktawy (A0 — G#1) bedzie generowac transmisje nastepujacych komunikatow MIDI:
.
Elé)n’\ll(.%ao\CSUAL Transmitowany komunikat MIDI | Dziatanie Gniazdo [Out] grupy MIDI
Kontroler CCO0O (starszy baijt ko- Naciskaj czarne .
Przetaczanie munikatu BANK SELECT): 0—4 klawisze Gniazdo MIDI IN
obrazéw Komunikat o zmianie brzmienia Naciskaj biate Sprzet wideo, kompa-
(PROGRAM CHANGE): 1-7 klawisze tybilny z funkcija
VISUAL CONTROL
_|
<
o
m
\, o 5
o
o}
)
4

Zmiana kontrastu ekranu

Regulacja jaskrawosci ekranu.

L MEMO J

Warto$¢ parametru jest automatycznie zachowywana w pamieci instrumentu.
1-10

Display Contrast
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Rozmaite ustawienia (tryb FUNCTION)

Zmiana jezyka systemu operacyjnego

Language Istnieje mozliwo$¢ zmiany jezyka systemu operacyjnego. Zachowaj ustawienia, jak opisano w akapi-
cie ,Zachowywanie ustawier nawet po wy-
__laczeniu zasilania” (s. 44).
English, Japanese
Automatyczne wytgczanie zasilania (s. 44)
W ustawieniu fabrycznym zasilanie instrumentu zostanie wytaczone automatycznie po uptynie 30 minut bezczynnos$ci.
Auto Off Jesli nie chcesz stosowac funkcji automatycznego wytaczania zasilania, wybierz warto$¢ ,OFF”.
L MEMO _
Warto$¢ parametru jest automatycznie zachowywana w pamieci instrumentu.
. - .
Zachowywanie ustawien (funkcja MEMORY BACKUP) (s. 44)
Backup

Ustawienia instrumentu powrdca do stanu fabrycznego po wylaczeniu zasilania, ale zmiany mozna zachowa¢, aby byly stosowane po na-
stepnym wigczeniu zasilania.

Factory Reset

Przywracanie ustawien fabrycznych (s. 45)

Uruchomienie funkcji FACTORY RESET powoduje zresetowanie ustawien instrumentu do stanu fabrycznego.




MEMO

Przewodnik

Opis panel

Zanim zaczniesz gra¢

Cwiczenie gry

Funkcja PIANO DESIGNER

Funkcje uzytkowe

Tryb FUNCTION

Dodatki
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@ Nieprawidtowosciw-dziataniu

Objaw Przyczyna/Dziatanie Strona
Instrument posiada klawiature mtoteczkowa w celu jak najwierniejszego symulowania reakcji klawiatury fortepianu aku-
Nawet gdy uzywasz stucha- stycznego. Z tego powodu podczas gry na klawiaturze bedzie stycha¢ uderzenia mioteczkéw, jakby grato sie na instru-
wek, a dzwiek jest wyciszony, | mencie akustycznym. Poniewaz instrument daje mozliwos¢ regulacji poziomu gto$nosci, praca mtoteczkéw moze by¢ _
to podczas uzywania klawiatu- | styszalna w niektérych sytuacjach, ale to nie jest objaw nieprawidtowego dziatania. Jesli zauwazysz, ze wibracje prze-
ry stycha¢ bebniacy dzwiek nosza sie na podtoge lub $ciany, bedzie to mozna zminimalizowa¢ odsuwajac instrument od $ciany lub podktadajac pod
niego mate antywibracyjna.
Zasilanie samo sie wytacza Za§|_lar_1|e zostanie wylacz'one automatycznie po uptywie 30 minut bezpzynn050|._(Jest to ustawienie fabryczne.) a4
Jesli nie chcesz stosowac funkcji automatycznego wytaczania zasilania, wytacz ja.
Czy zasilacz jest podtaczony prawidtowo? 61
Zasilanie nie wigcza sie
Czy zasilanie nie zostato wtgczone natychmiast po automatycznym wytaczeniu? Odczekaj co najmniej 5 sekund. -
Po wiaczeniu lub wytaczeniu h oo . . ’ . . . . .
zasilania obraz na ekranie staje quewaz w instrumencie zastosowano _e_kr_anomeklokrystallczny, odczyt wyswietlanych znakéw moze by¢ utrudniony, _
o= jesli temperatura otoczenia spadnie ponizej 0-C.
sie nieregularny
Czy pedat podtaczony jest w spos6b prawidtowy? 61
Sprawd?z polgczenie wtyczki do gniazda pedatowego.
Jesli przy wiagczonym zasilaniu odtaczysz kabel pedatéw od pianina, dziatanie pedatu pozostanie aktywne. Przed podta- 61
czeniem lub odtaczeniem kabla pedatéw musisz wytaczy¢ zasilanie pianina.
Czy zmienione zostaly ustawienia pedatow?
Pedat nie dziata (zawiesza sie) Jesli partia prawego peda}"ru bedzie uzywac opcji ,,ng_ht , pedat bedzie stosowany tylko do prawego brzmienia; a jesli 49
bedzie uzywacé opcji ,Left” — tylko do lewego brzmienia.
Czy wiaczona jest funkcja TWIN PIANO?
Jesli funkcja TWIN PIANO bedzie wigczona, prawy pedat bedzie sterowac tylko prawa czescig klawiatury, a lewy tylko 24
lewa.
Czy funkcja pedatu zostata zmieniona? 49
Jesli zmieniono przeznaczenie pedatu Srodkowego, nie bedzie on petni¢ funkcji pedatu SOSTENUTO.
Brak mozliwosci zapisu/od- Czy uzywasz (opcjonalnej), pamieci firmy Roland? o - y _
czytu z/do pamieci zewnetrznej Nie mozna zagwarantowac niezawodnej pracy sprzetu, jesli uzywasz produktu innej firmy niz Roland.
usB Jesli nie mozna odczyta¢ lub zapisa¢ danych w pamieci USB, zmien ustawienia pamieci USB. 51
Urzadzenie zewnetrzne generu- Czy urzadzenia zewnetrzne podtaczono do réznych gniazd zasilania? _
je buczacy dzwiek Podtaczaj urzadzenia zewnetrzne do jednego gniazda sieciowego.
Poziom sygnatu wyjéciowego | CZY poziom sygnatu wejSciowego nie zostat zredukowany do zera? 48
instrumentu podiaczonego do Zwiek . P dt )
gniazd wejsciowych jest zbyt wieksz poziom gtosnosci w podtaczonym sprzecie. -
niski. Czy nie uzywasz kabla z rezystorem? Uzyj kabla potaczeniowego nie zawierajgcego opornika. -
. Jesli wytgczysz zasilanie lub zostanie ono przerwane nagle, gdy urzadzenie MIDI bedzie podtgczone, moze to spowo-
P_odla(_:zone urz_adzenle MIDI dowaé zmianeg ustawien urzadzenia MIDI. W takim przypadku wytacz zasilanie instrumentu i urzadzenia MIDI. Nastep- -
nie dziata prawidtowo ) ST e A :
nie wkgcz najpierw zasilanie instrumentu, a potem zasilanie urzadzenia MIDI.
Brak dzwigku
Czy kabel gtosnikéw jest podtaczony prawidiowo? 61
Czy poziom gto$nosci instrumentu lub podtaczonego sprzetu zostat zredukowany? 17
Czy podiaczone sa stuchawki?
Czy w gniezdzie stuchawkowym jest wiozona wtyczka? 15
Z gtosnikéw nie bedzie wydobywac sie dzwiek w przypadku podtgczenia stuchawek lub wtyczki do gniazdka stuchaw-
Brak dzwieku kowego.
Czy parametr ,Local Control” ma wartos¢ ,Off"? 50
Przy wytaczonej funkcji LOCAL klawiatura nie generuje zadnych dzwigkéw. Dobierz warto$¢ ,On”.
Czy funkcja TWIN PIANO dziata w trybie ,Individual™?
Jesli wigczona bedzie funkcja TWIN PIANO i bedzie dziata¢ w trybie ,Individual”, to po podtgczeniu stuchawek nuty,
odtwarzane w lewej czesci klawiatury nie beda styszalne w stuchawkach, podtaczonych do prawego gniazda stuchaw- 24
kowego. Natomiast dzwieki, wydobywane za pomoca klawiszy prawej czesci klawiatury nie beda styszalne w stuchaw-
kach, podtgczonych do lewego gniazda stuchawkowego.
o Czy parametr ,LocalCtl” ma warto$¢ ,OFF"? 50
Brak dzwieku podczas odtwa- | W takim przypadku dzwiek odtwarzanego utworu nie jest styszalny. Dobierz wartos¢ ,ON”.
rzania utworu ) e .
Czy poziom gto$nosci odtwarzania utworu zostat zredukowany do zera? 29
Brak dzwigku z lewej czesci Czy parametr ,VC Mode” nie ma wartoéci ,MVC” lub ,VLNK"? 51
klawiatury Jesli tak, to 12 klawiszy najnizszej oktawy (A0 — G#1) stuzy do przetaczania obrazéw; nie beda generowaé dzwigku.
Czy we wszystkich urzadzeniach wiaczono zasilanie? -
Brak dZzwieku (gdy podtaczone .
jest urzadzenie MIDI) Czy kable MIDI sg podtaczone poprawnie? 15
Czy kanaly komunikacyjne urzadzen MIDI sg dopasowane? 50
Nuty nie wybrzmiewajg prawidtowo
Dzwiek nie jest odpowiednio
gtosny. Stychac tylko wysokie | Czy kabel gtosnikéw jest podtgczony prawidtowo? 61
tony
- Lo N 25,
Czy zmieniano ustawienia transpozycji? 38
Wysokos¢ nut klawiatury lub | czy globalny stréj pianina ma odpowiednia warto$¢? 43
odtwarzanego utworu jest
nieprawidiowa Czy parametr ,Temperament” ma odpowiednig warto$¢? 43
Czy parametr ,Stretch Tuning” ma odpowiednig wartos¢. 43

Nie wszystkie nuty sg odtwa-
rzane

Maksymalna polifonia instrumentu wynosi 128 gloséw. Jesli grasz i odtwarzasz utwor, uzywajac czesto pedatu thumika,
ilos¢ generowanych dzwiekéw moze przekracza¢ maksymalng dopuszczalng polifonie instrumentu, co oznacza, ze
niektére nuty bedg ttumione.
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Nieprawidtowosci w dziataniu

Objaw Przyczyna/Dziatanie Strona
D2wieki wybrzmiewaja po- Sprawdz, czy nie wkgczono funkcji DUAL? 19
dwaojnie W przypadku potaczenia z sekwencerem MIDI parametr ,Local Control” musi mie¢ warto$¢ ,Off". Mozna tez wytaczy¢ 50
funkcje SOFT THRU w sekwencerze.
Po naci$nieciu przycisku Przyciski [Strings], [E. Piano] i [Other] stuza réwniez jako przyciski do wybierania zalecanych brzmien.
[Strings], [E. Piano] lub [Other]| W ustawieniu fabrycznym podtaczenie do instrumentu odtwarzacza ptyt kompaktowych i wybranie utworu z ptyty CD- 16
wywotywane jest niewtasciwe | ROM VIMA TUNES spowoduje, ze do przyciskéw [Strings], [E. Piano] i [Other] zostana automatycznie przypisane od-
brzmienie powiednie brzmienia.
g Gdy stosowana jest funkcja SPLIT lub DUAL, a do uzywanych brzmien stosowane sa rézne efekty, do brzmienia dru-
Efekt nie jest stosowany giego (funkcja DUAL) lub brzmienia lewej reki (funkcja SPLIT) efekt nie bedzie stosowany. B
Efekt pogtosowy wybrzmiewa Fort_epianom{e brzmienie instrumentu wiernie symul_uje gtebokos¢ i rezonans brzmienia fortepianu akustycznego, a to
nawet po wykaczeniu m‘oze,dawac wrazenie pogtosu nawet po wy}a(cze,nlu efgkﬁu ppglosowegp. ) . 43
Niektére elementy pogtosowe mozna zredukowaé, zmniejszajgc warto$¢ parametru ,Gabinet Resonance”.
D2wiek wyzszych nut zmienia w for'tepianie akustycznym najwyzsze dz’w@eki w zakresie_ péltor,ej _oktawy wybrzmiewajg ai do zanikniecia w natur_alny_
sie nagle od pewnego klawisza sposob‘bez wzgledu na tlo, czy stosowany jest peda} .“L!m.'ka- Dzwiek tyc_h n_ut ma trochc—;-lmng parwe. Insltrqment wiernie -
symuluje te ceche fortepianéw akustycznych. W pianinie interwat ten zmienia sie w zaleznos$ci od ustawien transpozyciji.
Jesli uzywasz stuchawek:
Brzmienia fortepianowe o jasnym i dZzwigcznym charakterze zawierajg duzo wysokich czestotliwosci, ktére moga przy-
pomina¢ metaliczne dZwieczenie. Brzmienie pianina jest wiernie reprodukowane i nie jest to usterka.
Dzwigk mozna wyregulowa¢, zmieniajac ponizsze ustawienia:
Stychaé¢ dzwonienie o wyso- » Rezonans od strun (s. 42)
kich tonach * Ustawienia efektu pogtosowego (s. 22). -
* Ustawienia opcji DUPLEX SCALE (s. 42).
Jesli efekt ten nie wystepuje podczas stuchania przy uzyciu stuchawek:
Przyczyna tkwi gdzie$ indziej (rezonans zostat spowodowany przez instrument). Skontaktuj sie z dostawca lub najbliz-
szym serwisem Rolanda.
Jesli poziom gtosnosci bedzie ustawiony na maksimum, dzwiek moze by¢ znieksztatcany, zaleznie od sposobu gry. W
takim przypadku nalezy zredukowac¢ poziom gtosnosci. B
Jesli efekt ten nie wystepuje podczas stuchania przy uzyciu stuchawek:
Glosna gra moze powodowac rezonans gtosnikoéw lub przedmiotéw, znajdujacych sie w poblizu instrumentu. Rezonans
Nuty dolnych zakreséw wy- moze t_)yc’: ‘révyniei spowodowany przez lampy fluprescepcyjne Iut; prggszklone Qr;wi, Ifthe ;aczynajq _wlibroyvat_é. ngwi—
brzmiewaja nieprawidtowo lub sko pojawia sig zwtaszcza wtedy, gry przy wysokJnj poziomie glosnosci grasz niskie dzwieki. Aby zmniejszy¢ niepoza-
sa przesterowane dany fefglft rezonansu, wykor]aj ponizsze czynnosci. o ) ) _
* Gtosniki nalezy umieszcza¢ w odlegtosci 10 — 15 cm od Scian i innych powierzchni.
* Nalezy stosowac niski poziom gtosnosci.
» Nalezy odsuwac rezonujace przedmioty.
Jesli uzywasz stuchawek:
Wydaje sie, ze przyczyna moze by¢ inna. Skontaktuj sie z dostawca lub najblizszym serwisem Rolanda.
Utwor nie jest odtwarzany poprawnie
Czy partia nie zostata wyciszona?
mrg?}mﬁ?maﬁgme brak g\tlav?'gc?(i’:oda danego przycisku nie Swieci sie, dzwiek z tej partii nie jest odtwarzany. Nacisnij przycisk, aby dioda zaczeta 30
Odtwarzany jest dzwiek wyci- | Czy poziom gto$nosci odtwarzania utworu zostat zredukowany do zera? 30
szonego Sladu Jesli wybierzesz warto$¢ ,,0”, dzwiek wyciszonej partii zostanie catkowicie sttumiony.
Poziom gto$nosci odtwarzania
utwpru ,Je.St .”'?k' ! Poglom Czy nie zostata zmieniona warto$¢ parametru ,Song Balance™? 29
gtosnosci nie jest taki sam
przy odtwarzaniu i zapisie
Jakiego formatu plik audio prébujesz odtwarzac?
Odtwarza¢ mozna pliki o nizej wymienionym formacie:
Nie mozna odtwarzaé utworu | Pliki z rozsz_e!'zeniem WAV 28
zapisanego w pamieci USB * 16-bitowy, liniowy
* O czestotliwosci probkowania 44.1 kHz
Czy plik ma rozszerzenie ,MID"?
Pliki 0 innym rozszerzeniu nie moga by¢ wykorzystywane jako dane utworu. B
Tempo utworu staje sie niesta-| Podczas odtwarzania utworu z pamieci USB tempo moze by¢ niestabilne, gdy zajdzie potrzeba réwnoczesnego odtwa-
bilne rzania duzej ilosci danych. B
Nie jest wyswietlana nazwa Eﬁazc\:l}lia utworu nie bedzie wyswietlana, jesli w pliku nie bedzie informacji o utworze lub bedzie sktadac¢ sie wytacznie ze _
utworu, znajdujacego sie w Czy plik ma rozszerzenie ,MID"?
pamieci USB AL - ) . -
Pliki 0 innym rozszerzeniu nie moga by¢ wykorzystywane jako dane utworu.
Nie mozna odtwarzac lub rejestrowac
Zapis pliku SMF niemozliwy Sprawdz, czy wybrano partig do zapisu. 32

Zapis audio niemozliwy

Czy do instrumentu podtaczono pamig¢ USB?

Jakos¢ dzwieku brzmienia
fortepianowego zmienia sie w
przypadku wykonania zapisu
audio

Dzieki temu, ze instrument posiada kilka gto$nikéw, kazdy z nich moze by¢ uzywany do odtwarzania innej czesci ogol-
nego dzwigku, dlatego instrument jest zdolny do reprodukowania brzmien fortepianowych o wiekszej gtebi, wprowadza-
jac wrazenie tréjwymiarowosci.

Takie efekty sa generowane podczas uzywania klawiatury lub podczas odtwarzania utworu, zarejestrowanego w forma-
cie SMF. Natomiast w przypadku zapisu audio dZwigk jest rejestrowany stereofonicznie (dwa kanaly) i takich efektow
nie mozna uzyskac.

Zarejestrowane dane znikty

Zarejestrowane dane znikna, jesli wytaczysz zasilanie lub wywotasz utwor.
Utraconych danych nie mozna odzyskac. Przed wytagczeniem zasilania zachowaj zarejestrowane dane w pamieci we-
wnetrznej lub USB.
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Nieprawidtowosci w dziataniu

Ograniczenia zwigzane z plikami audio

« Ustawienia efektu pogtosowego (s. 22).

« Zachowywanie w pamigci wewnetrznej (s. 33).
« Wyciszanie pojedynczych partii (s. 30)

« Kopiowanie utworu (s. 45)

* Zachowywanie utworu (s. 41)
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@ Wykaz brzmien

Przycisk [Grand] grupy Piano

Nr Nazwa brzmienia Opis

1 ConcertPiano Wspaniale brzmienie koncertowego fortepianu akustycznego. To brzmienie ma nasza najwyzsza rekomendacje i moze by¢
uzywane w kazdym gatunku muzycznym.

2 BalladePiano Przyttumione brzmienie fortepianu akustycznego, zalecane do spokojnych utworéw.

3 BrightPiano Dzwieczne brzmienie fortepianu akustycznego, zalecane do stosowania jako akompaniament w grze zespotowe;j.

4 MagicalPiano Uroczenie brzmienie fortepianu koncertowego z natozonym dzwigkiem syntetycznych dzwonkoéw.

5 Piano + Str. Brzmienie ,Concert” z natozonym brzmieniem sekcji instrumentéw smyczkowych.

6 Piano + Pad Brzmienie ,Concert” z natozonym brzmieniem typu PAD.

7 Piano + Choir Brzmienie ,Concert” z natozonym brzmieniem chéru.

8 Pure Piano Brzmienie fortepianu akustycznego, wyrazne dzigki swej dZwiecznosci.

9 Rock Piano Mocne brzmienie fortepianu akustyczne, zalecane do stylu boogie-woogie.

10 RagtimePiano Brzmienie fortepianowe honky-tonk, zalecane do stylu ragtime.

Przycisk [Early] grupy Piano

Nr Nazwa brzmienia Opis

1 Fortepaino Brzmienie fortepianu dawnego o wyraznym brzmieniu, troche inne od brzmienia fortepianéw wspotczesnych.
2 Mellow Forte Bardziej matowa wersja brzmienia ,FortePno”.

3 Bright Forte Dzwieczniejsza wersja brzmienia ,FortePno”.

4 Dolcechord Rozmarzone brzmienie, jakby potaczenie brzmienia fortepianu i klawesynu.

5 Harpsichord Rodzaj instrumentu klawiszowego, powszechnie uzywanego w epoce baroku o delikatnym brzmieniu.

6 Harpsi 8'+4’ Brzmienie klawesynu z natozonym brzmieniem o oktawe wyzszym.

Przycisk [E. Piano] Przycisk [Strings]

Przycisk [Other]

Nr Nazwa brzmienia Nr Nazwa brzmienia Nr Nazwa brzmienia Nr Nazwa brzmienia
1 Tremolo EP 1 SymphonicStr 1 Vibrafone 26 Thum Voice
2 Pop E.Piano 2 Epic Strings 2 Celesta 27 Gospel Spin
3 Vint E.Piano 3 Rich Strings 3 Jazz Scat 28 Full Stops
4 FM E.Piano 4 Orch Strings 4 SymphonicCho 29 Mellow Bars
5 EP Belle 5 Orchestra 5 Pipe Organ 30 Lite Organ
6 '60s E.Piano 6 ChamberWinds 6 Nason Flt 8 31 Lower Organ
7 Clav. 7 Harp 7 Jazz Organ 32 '60s Organ
8 Stage Phaser 8 Violin 8 Ballad Organ 33 Glass Pad
9 '70s E.Piano 9 Velo Strings 9 Soft Pad 34 Lunar Strings
10 E.Grand 10 Flute 10 Harpvox 35 Dcy ChoirPad *
11 Cello 11 Nylon-str.Gt 36 Jazz Guitar
12 OrchestraBrs 12 Steel-str.Gt 37 AcousticBass
13 PizzicatoStr 13 Marimba 38 A.Bass+Cymbl
14 Decay Strings * 14 Mallet Isle 39 FingeredBass
15 Morning Lite 40 BrassSection
* Brzmienia oznaczone gwiazdka 16 Balad Bells 41 Alto Sax
nadaja sie do naktadania na 17 Accordion 42 Ten Sax
brzmienie fortepianowe.
18 ChurchOrganl
19 ChurchOrgan2
20 Aerial Choir * Brzmienia o numerach od 43
- wzwyz to brzmienia akompania-
21 Angels Choir mentowe standardu GM2.
22 Beauty Vox * W grupie przycisku [Other], gdy g
23 Female Aahs przytrzymasz wcisniety przycisk =
[-] lub [+], aby szybciej zmienia¢ =
24 Male Aahs numer, ,przewijanie” zostanie za- =
25 Decay Choir * trzymane na numerze 43 i 52.

* Aby wywotac nastepne brzmie-
nie, zwolnij przycisk [-] lub [+] i
nacisnij go ponownie.
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@ Wykaz utworow wewnetrznych

Nr

| Tytut utworu

| Kompozytor

MASTERPIECE

Nr Tytut utworu Kompozytor
55 Menuett G dur Ludwig van Beethoven
56 Venezianisches Gondellied Felix Mendelssohn

57 Alpenabendrote

Theodor Oesten

58 Farewell to the Piano

Ludwig van Beethoven

59 Brautchor

Wilhelm Richard Wagner

60 Forget-Me-Not

Heinrich Lichner

61 Wiener Marsch

Carl Czerny

62 Le Coucou

Louis Claude Daquin

63 Menuett G dur

Johann Sebastian Bach

64 Spinnerlied

Albert Ellmenreich

65 Gavotte

Francgois Joseph Gossec

66 Heidenroslein Gustav Lange
67 Zigeuner Tanz Heinrich Lichner
68 La Cinquantaine Gabriel Marie

69 Csikos Post

Hermann Necke

70 Dolly’'s Dreaming Awakening

Theodor Oesten

71 La Violette

Louis Streabbog

72 Frohlicher Landmann

Robert Alexander Schumann

73 Sonatine op.36-1

Muzio Clementi

74 Sonatine op.20-1

Friedrich Kuhlau

75 Sonatine No.5

Ludwig van Beethoven

CZERNY 100

1-100 | Czerny 100

| Carl Czerny

HANON

1-20 | Hanon 1-20

| Charles Hanon

1 Barcarolle Fryderyk Franciszek Chopin
G e S
3 Floral Pursuits * John Maul

4 Sonate fur Klavier Nr.23 1 Ludwig van Beethoven

5 Sonate fur Klavier Nr.23 2 Ludwig van Beethoven

6 Sonate fir Klavier Nr.23 3 Ludwig van Beethoven

7 Valse, op.34-1 Fryderyk Franciszek Chopin
8 Polonaise op.53 Fryderyk Franciszek Chopin
9 Nocturne No.20 Fryderyk Franciszek Chopin
10 Die Forelle E:gg; Eiitzetr Schubert, aranzacja
11 Reflets dans 'Eau Claude Achille Debussy

12 La Fille aux Cheveux de Lin Claude Achille Debussy

13 La Campanella Franz Liszt

14 Scherzo No.2 Fryderyk Franciszek Chopin
15 Etude, op.10-12 Fryderyk Franciszek Chopin
16 Sonate No.15 Wolfgang Amadeus Mozart
17 Liebestraume 3 Franz Liszt

18 Etude, op.10-3 Fryderyk Franciszek Chopin
19 Je te veux Erik Satie

20 Valse, op.64-1 Fryderyk Franciszek Chopin
21 Golliwog's Cakewalk Claude Achille Debussy

22 Fantaisie-Impromptu Fryderyk Franciszek Chopin
23 Arabesque 1 Claude Achille Debussy

24 An der schoénen, blauen Donau | Johann Strauss, Sohn

25 Auf Fligeln des Gesanges Felix Mendelssohn

26 Mazurka No.5 Fryderyk Franciszek Chopin
27 Gymnopédie 1 Erik Satie

28 Etude, op.25-1 Fryderyk Franciszek Chopin
29 Clair de Lune Claude Achille Debussy

30 Etude, op.10-5 Fryderyk Franciszek Chopin
31 Dr. Gradus ad Parnassum Claude Achille Debussy

32 Grande Valse Brillante Fryderyk Franciszek Chopin
33 La priere d’une Vierge Tekla Badarzewska

34 Course en Troika Peter llyich Tchaikovsky

35 To The Spring Edvard Hagerup Grieg

36 Valse, op.64-2 Fryderyk Franciszek Chopin
37 Radetzky Marsch Johann Baptist Strauss

38 Traumerei Robert Alexander Schumann
39 Moments Musicaux 3 Franz Peter Schubert

40 Prélude, op.28-15 Fryderyk Franciszek Chopin
41 Harmonious Blacksmith Georg Friedrich Handel

42 Ungarische Téanze 5 Johannes Brahms

43 Turkischer Marsch Ludwig van Beethoven

44 Nocturne No.2 Fryderyk Franciszek Chopin
45 Fruhlingslied Felix Mendelssohn

46 Praludium Johann Sebastian Bach

47 Jagerlied Felix Mendelssohn

48 Passepied Claude Achille Debussy

49 Fir Elise Ludwig van Beethoven

50 Turkischer Marsch Wolfgang Amadeus Mozart
51 Sténdchen Franz Peter Schubert

52 Humoreske Antonin Dvorak

53 Blumenlied Gustav Lange

54 Alpenglockchen Theodor Oesten
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*

Wszelkie prawa zastrzezone. Nieautoryzowane wykorzystywanie niniej-

szych materiatéw do celéw innych niz prywatne i dla wtasnej przyjemno-
Sci jest naruszeniem praw autorskich.

* Zadne dane MIDI odtwarzanej muzyki nie sa transmitowane gniazdem

[Out] grupy MIDI, ani portem USB.

* Utwory oznaczone gwiazdka to utwory, skomponowane dla firmy Roland
Corporation. Prawa autorskie do tych utworéw posiada firma Roland

Corporation

* Utwory nr 1 —2i4 — 15 grupy MASTERPIECE to solowe utwory fortepia-

nowe. Nie maja akompaniamentu.



@ Podstawowe dane techniczne

Roland HP507: Pianino cyfrowe

Klawiatura

Pamie¢ wewnetrzna

Klawiatura

88 klawiszy (PHA Il z wychwytem i pokryciem imitujgcym
kos¢ stoniowg)

Format zapisu

Plik SMF (format 0)

Czutos¢ klawiatury
na dynamike gry

Czuto$¢ na dynamike gry: 100 pozioméw lub czuto$¢ stata
Reakcja na prace mioteczkow: Off, 10 pozioméw

Utwory

Maksymalnie 99

Pamiec¢ zewnetrzna

Cata szerokos¢

Nos$nik zewnetrzny

Pamiec¢ typu FLASH na USB

Tryby pracy DUAL (z regulacja pozioméw gtosnosci)
klawiatury SPLIT (zmienny punkt podziatu)
Funkcja TWIN PIANO
Pedaty
Thumik (progresywny, z ciagta detekcjg potozenia)
Pedaty ISOFT (z ciagta detekcjg potozenia)

ISOSTENUTO (edytowalny)

Odtwarzany format

Pliki SMF (format O lub 1),

i-Format (oryginalny format firmy Roland)

Pliki audio (WAV, 44,1kHz / 16-bitowe, liniowe)

Ptyty audio CD (CD-DA) (w przypadku stosowania dostep-
nych komercyjnie napedéw CD)

Format zapisu

Plik SMF (format 0)
Pliki audio (WAV, 44,1kHz / 16-bitowe, liniowe)

Modut brzmieniowy

Brzmienie fortepia-
nowe

Brzmienie fortepianowe typu SuperNATURAL

Modut brzmieniowy

Zgodnos¢ z GM2/GS/XG Lite

Maksymalna
polifonia

128 gtosow

Brzmienia

Brzmienie fortepianu akustycznego: 10

Brzmienie fortepianu dawnego: 6

Brzmienie fortepianu elektrycznego: 10

Brzmienia smyczkowe: 14

Inne: 307 (w tym 8 zestawow perkusyjnych i 1 zestaw efek-
téw dzwiekowych)

Inne
Utwory fortepianowe: 75
Utwory wybrane: 10 lub wiecej
Utwory wewnetrzne Czerr%ll #{00: 100 ece)
Hanon: 20
Znamionowa moc 60 W x 2
wyjsciowa 10W x2
110 dB

Poziom sygnatu
(SPL)

* Warto$¢ zmierzona zgodnie z metoda, opartg na
normie technicznej firmy Roland.

Skale

8 typow, mozliwo$¢ wyboru toniki

Gtoéniki w obudowie: 16 cm x 2

Strojenie
nieréwnomierne

Fabryczne, uzytkownika (regulowane w zakresie -50.0 -
+50.0 jednostek; Off

Globalny stroj

415.3 Hz—466.2 Hz (z regulacjg w krokach co 0,1 Hz)

Gtosniki Glosniki bliskiego pola: 5 cm x 2
Glosniki przestrzenne: (12 x 8 cm) x 2
Ekran Graficzny, monochromatyczny LCD, 122 x 32 punkty
Jezyk Angielski
Sterowanie Potencjometr poziomu gtosnosci ([Volume])

Pozostate funkcje

Funkcja PANEL LOCK
Funkcja VISUAL CONTROL

Transpozycja Transpozycja: -6~+5 (w krokach péttonowych)
poéttonowa Transpozycja odtwarzania: -6~+5 (w krokach péttonowych)
Pogtos (Off, 10 pozioméw)
Barwa dzwigku (-10-0-10)
ITylko dla brzmien fortepianowych:
Uchylenie wieka (7 poziomoéw)
Reakcja plyty (Off, 10 pozioméw)
Rezonans obudowy (Off, 10 pozioméw)
Efekty Zaktocenia od mioteczkow (Off, 10 poziomow)
Funkcja DUPLEX SCALE (Off, 10 pozioméw)
Rezonans pedatu ttumika (Off, 10 pozioméw)
Rezonans strun (Off, 10 pozioméw)
Rezonans od zwalnianych klawiszy (Off, 10 pozioméw)
Tylko dla brzmien organowych:
ROTARY (2 predkosci wirowania)
Metronom
Tempo Cwierénutowe = 10 — 500
Metrum 2/2,0/4, 2/4, 314, 44, 5/4, 6/4, 7/4, 318, 6/8, 9/8, 12/8
Poziom gtosnosci 11 pozioméw
Rekorder SMF
Slady 3

Format zapisu

Plik SMF (format 0)

Utwory

Sekcja rekordera: 1
Pamie¢ wewnetrzna: Maksymalnie 99

Pojemnos¢ nutowa

Okoto 30 000 nut

Wybieranie utworéw, START/STOP, zapis, poprzed-
ni/przewijanie w tyt, nastgpny/przewijanie w przéd, wycisza-

Sterowanie nie $ladoéw (regulowany poziom gto$nosci wyciszenia),
tempo, wyciszanie tempa, odtwarzanie wszystkich utworéw,
przedtakt, rbwnowazenie gto$nosci, odtwarzanie w petli

Tempo Cwierénutowe = 10 — 500

Rozdzielczo$¢

120 impulséw na ¢éwierénutg

Audio/Audio CD

Odtwarzanie

Format plikéw: Pliki audio (WAV 44,1 kHz / liniowe, 16-
bitowe), ptyty CD audio (CD-DA) (z opcjonalnym napedem
CD)

Ztacza

Gniazdo zasilania sieciowego

Gniazdo [Pedal]

Grupa Input ([L/Mono], [R]: typ CINCH

Gniazda wyj$ciowe [L/Mono] i [R] grupy Output 1/4 cala typu
JACK

Gniazdo [USB COMPUTER]

Gniazdo [USB MEMORY]

Gniazda MIDI (In, Out)

Gniazdo stuchawkowe (stereofoniczne, z obstuga trybu
indywidualnego funkcji TWIN PIANO) x 2: 1/4 cala typu
JACK, stereofoniczne

Pobor mocy

34 W (31 W —85W)
34 W: $rednie, przy srodkowym potozeniu suwaka
potencjometru [Volume]
31 W: tuz po wigczeniu zasilania, w stanie bezczynno-
Sci
85 W: nominalny pobér mocy

Wymiary
(ze statywem)

(Z podstawka pod nuty)

1 405 (dt.) x 498 (szer.) x 1 129 (wys.) mm
(ze ztozong podstawka pod nuty)

1 405 (dt.) x 498 (szer.) x 956 (wys.) mm

Waga (ze statywem)

HP507-RW, HP507-SB: 80,5 kg
HP507-PE: 82,5 kg

Akcesoria

Instrukcja obstugi

60 klasycznych utworéw fortepianowych
Kabel zasilania

Wieszak stuchawek (*1)

*1 Dostarczany ze statywem.

Opcje (sprzedawane
oddzielnie)

Pamie¢ USB (*2)

USB CD Drive (CD-01A)

*2  Uzywaj tylko modutéw pamieci USB, sprzedawanych
przez firme Roland. W przypadku korzystania z wyro-
béw innej firmy nie gwarantujemy poprawnosci dziata-
nia.

Zapis

(z klawiatury, dane SMF, dzwigk audio z gniazda [Input])
Format plikéw: Pliki audio (WAV, 44,1kHz / 16-bitowe,
liniowe)

Transpozycja p6tto-
nowa

Transpozycja odtwarzania (w tym dzwigk z gniazda [Input]):
-6~+5 (w krokach péttonowych)

Tempo Predko$¢ odtwarzania danych audio: 75-125 %
Wybieranie utworéw, START/STOP, zapis, poprzed-
ni/przewijanie w tyt, nastgpny/przewijanie w przéd, wycisza-

Sterowanie nie $ladéw (regulowany poziom gto$nosci wyciszenia),

odtwarzanie wszystkich utworéw, réwnowazenie gtosnosci,

funkcja CENTER CANCEL.

* W interesie ulepszania produktu, podane powyzej dane i wyglad urzadzenia
moga ulega¢ zmianom, bez wczesniejszego o tym powiadamiania.
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@ Montaz

{ 3
Aby mie¢ pewnos$¢, ze montaz zostanie wykonany poprawnie, przed jego rozpoczeciem nalezy przeczyta¢ ponizsze instrukcje. Instruk-

taz nalezy mie¢ w zasiegu reki, aby zajrze¢ w razie potrzeby.

Aby przesuna¢ pianino, podnies$ je ostroznie, zachowujac poziome utozenie.

Uwazaj, aby podczas montazu lub transportu nie upusci¢ instrumentu lub nie przycig¢ sobie palcéw.

Podczas montazu lub przenoszenia instrumentu nalezy zapewni¢ sobie pomoc co najmniej jednej osoby.

Sruby i wszelkie mate elementy nalezy trzymaé w bezpiecznym miejscu, poza zasiegiem matych dzieci, aby nie zostaty potkniete przez przypadek.

Wszystkie Sruby nalezy najpierw lekko wkreci€, a dopiero p6zniej dokreci¢ mocno. Wstepnie dokrecona $ruba powinna zagtebi¢ sie w otwor do potowy swojej
dtugosci. Nie uzywac elektrycznych wkretarek. Bo mozna zerwac gwint.

\, v

*

Niezbedny do montazu $rubokret nie znajduje sie w wyposazeniu pianina. Nalezy zaopatrzy¢ sie w Srubokret krzyzakowy o rozmiarze, odpowiednim do wkrecanych
Srub.

Dokre¢ Sruby niezbyt mocno i ustaw instrument poziomo i na stabilnym podtozu. Instrumentu nie wolno stawia¢ na strzyzonym dywanie o dtugim wiosiu. Robigc tak,
ryzykujesz uszkodzeniem pedatéw z powodu niestabilnosci i braku swobody ruchu.

Powierzchnie instrumentu i statywu sg bardzo delikatne; obchodz sie z nimi ostroznie, aby ich nie porysowac.

* Nie stawia¢ instrumentu bezposrednio na podtodze. Mozna w ten sposéb uszkodzi¢ dno oraz znajdujace sie tam ztacza i uchwyty.

*

*

rWykaz elementow

© Bok (lewy) O (mummm  Sruba (M6 x 40) x 4
Bok (praw }

© Bok (prawy) (s Jmad Sruba (M5 x 20) x 10

e Skrzynka pedatow

Sruba (M4 x 16) x 2

Oy O qum
© skrzynka gtosnikéw Q@ Wieszak stuchawek x 1

* Bedzie rowniez potrzebny $rubokret krzyzakowy (rozmiar: 2 i 3).

Zalecamy uzywanie Srubokreta nr 2 do Srub o i o a srubokreta nr 3 do $rub o
\, v

: 3. Z pomoca drugiej osoby ustaw pionowo lewy i praw
1. Procedura montazu Z pomocs drugiej osaby ustaw p i pravy

* Uwazaj, aby skrzynka pedatéw nie ulegta skreceniu.

* Najpierw zt6z statyw prowizorycznie, nie dokrecajac mocno $rub.
Nastepnie, sprawdzajac utozenie wszystkich ptaszczyzn (i przesu-
wajac lekko w zgdanych miejscach) dokre¢ mocno wszystkie Sruby.

* Jesli zachodzi potrzeba, rozt6z koc lub podobny materiat, aby zabez-
pieczy¢ statyw i podtoge przed zarysowaniem podczas montazu.

* Uwazaj, aby podczas montazu nie zakleszczy¢ kabla pedatu.

1. Jak pokazano na rysunku, ustaw Scianki boczne na
skrzynce pedatéw w taki sposéb, aby metalowe
wsporniki znalazty sie wewnatrz i dokrec je prowizo-
rycznie Srubami o (M6 x 40 mm).

Patrzac od spodu

4, Poluzuj sruby, przykrecone do lewego i prawego boku,
wykonujgc 3 obroty, aby wystawaty na mniej wiecej 3
mm, jak pokazano na rysunku.

Luz
¥ '3 mm

Kabel pedatéw ma
by€ rozciagniety

2. Mocno dokre¢ sruby o (w czterech miejscach),
wkrecone prowizorycznie w punkcie 1.

* Mocujac skrzynke pedatéw pamietaj, aby nie zostawi¢ zadnych szcze-
lin miedzy bokami statywu, a skrzynka.
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5.0 wykrecone sruby zahacz metalowe wsporniki, znaj-
dujgce sie na Sciance tylnej, jak pokazano na rysunku.

6. Czterema Srubami G (M5 x 20 mm) prowizorycznie
przymocuj skrzynke pedatow.

7. Dokre¢ mocno sruby obydwu bokow i cztery Sruby
skrzynki pedatow.

Jesli zajdzie taka potrzeba, to podczas mocowania Scianki tylnej, a
przed dokreceniem $rub wyreguluj potozenie elementéw we wszyst-
kich punktach, w ktérych znajduja sie Sruby, aby Scianka tylna byta
utozona réwnolegle do skrzynki pedatow.

Widok z tylu J ds

*

Sruby poluzowane w punk-
cie 4 (dwie $ruby)

8. Skrzynke gtosnikow ustaw tak, aby kabel gtosnikowy
znajdowat sie u gory, a otwory w metalowych wspor-
nikach, znajdujace sie na wewnetrznej stronie bokéw
statywu, zréwnaj z otworami w skrzynce gtosnikow.

9. Srubami e (M5 x 20 mm) przykre¢ prowizorycznie

skrzynke pedatow. Nastepnie dokre¢ mocno $ruby e
(M5 x 20 mm)

2. Montaz pianina na statywie

1. Sruby w dnie pianina (jedna po lewej i jedna po prawej
stronie) zréwnaj z metalowymi wspornikami w bokach.
Nastepnie, unoszac przéd pianina na 1 lub 2 cm, pocia-
gnij instrument do siebie, aby Sruby zaczepity o wspor-
niki.

* Chwytajac pianino réb to ostroznie. Uwazaj, aby nie przycig¢ sobie
palcow.

2. Srubami G (M5 x 20 mm) przykre¢ pianino do staty-

1. T

Trzymajac pia-
nino troche
uniesione, po-
ciagnij je do
siebie.

J‘;f "
2 r& Nie przygniec
* sobie palcéw

O

3. Do gniazda gtosnikdw w dnie instrumentu podepnij
kabel gtosnikéw, do gniazda [AC In] podepnij kabel
zasilania, a do gniazda [Pedal] kabel pedatéw.

e
i

&
i

L

Kabel Kabel
pedatéw zasila-
“nia

Kabel gtosnikéw

4. jesli zachodzi potrzeba, za pomoca powlekanego za-
czepu w dnie pianina zamocuj kabel zasilania i kabel
pedatow.

[

- Powlekany zaczep

fﬂ'fi

{

5.za pomoca Srub G (M4 x 16 mm) przykre¢ wieszak
stuchawek 0

Sruba o X2

5. Wyreguluj Srube wsporcza.

Wykrecaj srube wsporcza, aby mocno oparta si¢ o podtoge.
Srube wsporczg nalezy docisng¢ do podtoza szczegdlnie
wtedy, gdy instrument stoi na dywanie.

= Y

o ]
Sruba wsporcza
PSPy

Jesli miedzy Srubg wsporcza, a podtozem bedzie szczelina, pe-
dat moze ulec uszkodzeniu.

*

Przenoszenie pianina

Jesli zajdzie potrzeba przeniesienia instrumentu, najpierw nalezy za-
mknac rolete, odtgczy¢ zasilacz i podnies¢ regulator. W przenoszeniu
pianina powinny bra¢ udziat dwie osoby, aby ostroznie podnies¢ in-
strument, trzymajac go caly czas poziomo i uwazajac, aby nie przy-
cig¢ sobie palcéw lub nie upusci¢ go na stopy.
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@ Komunikaty-o-btedzie

Wskazanie Znaczenie
Error 1 Plik muzyczny mozna tylko odczyta¢. Nie mozna zachowa¢ danych.
Btad zapisu. No$nik moze by¢ uszkodzony.
Error 2 W16z inny no$nik i sprébuj jeszcze raz. Albo sformatuj no$nik, wykazujacy btad.
Nos$nik danych jest zabezpieczony przed zapisem lub nie zostat jeszcze sformatowany.
Error 10 Brak nos$nika. W16z inny no$nik i sprébuj jeszcze raz.
Zbyt mato miejsca w pamieci w miejscu przeznaczenia.
Error 11 AR S . PR
Zmien no$nik lub skasuj niepotrzebne dane i sprébuj jeszcze raz.
Error 14 Btad odczytu. Nosnik moze by¢ uszkodzony.
W16z inny no$nik i sprébuj jeszcze raz. Albo sformatuj no$nik, wykazujacy btad.
Error 15 Plik nieczytelny. Format danych nie jest kompatybilny z systemem operacyjnym instrumentu.
Error 16 Dane nie zostaty wywotane do odtwarzania w odpowiednim czasie. Odczekaj kilka sekund, moze bedziesz w stanie odtwarza¢ utwér po ponow-
nym nacisnieciu przycisku [Play/Stop].
Error 18 Ten format danych audio nie jest obstugiwany.
Prosze uzywac 16-bitowych plikéw audio w formacie WAV o czestotliwosci prébkowania 44,1 kHz.
Error 30 Pamie¢ wewnetrzna wypetniona.
Przetadowanie bufora MIDI, instrument nie mogt przetworzy¢ zbyt duzej ilosci danych, otrzymanych w jednostce czasu.
Error 40 S ] .
Zredukuj ilo$¢ danych, przesytanych do instrumentu w jednostce czasu.
Error 41 Kabel MIDI zostat odtgczony. Podtacz go porzadnie.
Error 43 Woystapit btad komunikacji MIDI. Sprawdz kabel MIDI i podtaczone urzadzenie.
Error 51 To moze by¢ problem systemowy. Powt6rz procedure od poczatku. Jesli to nie pomoze nawet po kilkakrotnym powtérzeniu operacji, skontaktuj
sie z serwisem firmy Roland.
Error 65 Gniazdo USB zostato zasilone pradem o zbyt duzym natezeniu. Upewnij sie, czy nie wystapit problem z zewnetrznym no$nikiem, a nastepnie

wylgcz i wigcz zasilanie.

* Nosnik zewnetrzny: pamig¢ USB, naped CD-ROM, itp.
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4 I
ﬁ Symbelen anger att i EU-linder maste den hir produkten kasseras
separat frin hushéllsavfall, 1 enlighet med varje regions bestimmelser,
Produkier med den hiir symbolen [ir inte kasseras tillsammans med
— hushallsaviall.
Timi merkinti lmaisee, etti tmote on El-maissa kerittivi erilliin
kotitalousjiitteistd kunkin alueen voimassa olevien mifriysten
mukaisesti, TAlld merkinnidlld varustetiuja tuoticila i saa hivillbsa
kotitalous;dtteiden mukana,

This symbel indicates that in EUJ countries, this product must be collected
separately from houschold waste, as defined in each region. Products
bearing this symbaol must nol be discarded together with houschold waste,

Dieses Symbol bedeutet, dass dieses Produkt in EU-Léndem getrennt
vom Hausmilll gesammelt werden muss gemil} den regionalen
Bestimmungen. Mit diesem Symbaol gekennzeichnete Produkte diirfen
nicht zusammen mit den Hausmiill entsorgt werden.

bolum azi jelents, hopy az Eurdpai Unidban cel a ler
holladéktal elkiiliinitve, az adott régidban érvényes
2 vzis srerint kell gyiijleni. Az ezzel a sadmbdlummal elldon
termékeket nem szabad a hdztartdsi hulladék kdzé dobni.

Symbol oznacza, 2c zgodnic z regulacjami w odpowicdnim regionic, w
krajach UE produktu nie nalefy wyrzucad z adpadami domowymi.
Produktdw opatrzonych tvm symbolem nie moma utylizowad razem »
odpadami domowymi.

Ce symbole indique que dans les pays de 'Union européenne, ce
produit doit &re collecté séparément des ordures ménagéres selon les
directives en vigueur dans chacun de ces pays. Les produits portant ce
symbole ne doivent pas étre mis au rebol avee les ordures ménagéres,

(iesto simbolo indica che nei paesi della Comunita europea questo
prodoto deve essere smaltito separatamente dai normali rifiutl domestici,
sceondo la legislazione in vigore in clascun pacsc. 1 prodotli che riportano
questo simbolo non devono essere smaltiti insieme ai rifiuti domestici.

Ai sensi dell'art. 13 del D.Lgs. 25 Tnglio 2005 n. 151.

Fste simbalo indica que en los paises de la Unidn Furopea este praducto
debe recogerse aparte de los residuos domésticos, tal cono esté
regulado en cada zona. Los produclos con esle simbolo no se deben
depositar con los residuos domésticos.

‘Tento symbol udivd, Ze v zemich EU musi byt tento vyrobek sbirin
oddélend od domdciho odpadu, jak je uréeno pro ka#dy region. Vitobky
nesouct tento symbol se nesmi vyhazovat spolu s domdcim odpadem.

Tenta symbol vyjadruje, #e v krajindch FIUT sa musi zher tohto produktu
vykondvat’ oddelene od domového odpadu, podla nariadend platnich v
konkréingj krajine. Produktly s (ymio symbolom sa nesmi vyhadzoval’
spolu s domovim odpadom.

See stiimbol niiitab, et EL4 maades tuleb see toode olemprigist eraldi
koguda, nii nagu on igas piirkonnas mifiratletud. Selle siimboliga

Cste simbolo indica que nos paises da UL, a recolha deste produto margitud tooteid ei tohi &ra visata koos olmeprigiga.

deverd ser feita separadamente do lixe doméstico, de acordo com os
regulamentos de cada regifio. Os produtos que apresentem este simbolo

Sis simbolis rodo, kad ES Salyse $is produktas turi biti surcnkamas
[I}‘I‘{'I l’]C\:(:Tﬁl} SCT \:] 1 [l?]l']l‘.‘{ Jlln].“lnllfll]\: Lo O ]l‘i.‘ l']{'l”'.l:‘ﬁl.li‘.ﬂ.

atskirai nuo buitiniy atlieky, kaip nustatyta kiekviename regione. Siuo
simbalin pazenklinti produktai neturi biiti i¥metami kartu su huitingmis

Dit symboel geeft aan dat in landen van de EU dit product gescheiden o —
- B atliekomis.

van huishoudelijk afval moet worden aangeboden, zoals bepaald per
pemeente of regio, Prodocten dic van dit symbool #ijn voorzicn,
mogen niet samen met huishoudelijk atval worden verwijderd.

Sis simbols norada, ka ES valstis 3o produktu jaicvac atseviski no
majsaimniecibas atkritumiem, ki noteikts katrd refnond. Produktus ar o
B . simbolu nedrikst iemest kopa ar majsaimnicetbas atkrilumicm,

Dette symbol angiver, at 1 EL-lande skal dette produkt opsamles adskilt P J
lra husholdningsallald. som delineret 1 hver enkell region. Produkiler
med dette symbol méi ikke smides ud sammen med husholdningsaffald.

Ta simbol omatuje, da je treba proizved v drzavah EU zbirati logeno od
gospodinjskih odpadkov, tako kot je doloéeno v vsaki regiji. Proievada s
tem znakom ni dovoljeno odlagati skupaj z gospodinjskimi odpadki.

To muipfoko auvh wmodnlive om,ans g
TEmEL VoL TURAETETOL YOOI TE T To TS0 L CTORIULGT, alpdeavit

pe durer oo kimovron g wdls meguogn. GAPTO IO EROUY TO TUPRERDLIEWD
ApPoko dev TOETEL VoL ropQITTOVTOL Pel e T O o T J

Detle symbuolet indikerer al produkiet ma behandles som spesialavlall 1
EU-land, iht. til retningslinjer for den enkelte regionen, og ikke kastes

sammen med vanlig husholdningsavfall. Produkter som er merket med
dette symbalet, ma ikke kastes sammen med vanlig husholdningsavtall.

E.E. mo anmaesgn i ool

660 6 © 6 0 6 06
0000000 6600

e

Dla krajow UE  —~

Produkt odpowiada normom EMCD 2004/108/EC i LVD 2006/95/EC.

A

r’

C
Zgodnie z Art. 22 ust.1 i 2 Ustawy o0 zuzytym sprzecie elektrycznym
i elektronicznym (Dz.U.180 poz. 1495), nie wolno umieszczaé, wy-

rzucaé¢, magazynowac wraz z innymi odpadami.

Niebezpieczne zwiazki zawarte w sprzecie elektrycznym i elektronicznym
wykazuja bardzo niekorzystne oddziatywanie na rosliny, drobnoustroje, a
przede wszystkim na cztowieka, uszkadzajq bowiem jego ukiad centralny i
obwodowy uklad nerwowy oraz ukiad krwionosny i wewnetrzny, a dodat-
kowo powoduja silne reakcje alergiczne.

Zuzyte urzadzenie nalezy dostarczy¢ do lokalnego Punktu Zbioérki zuzytych
urzadzen elektrycznych, ktéry zarejestrowany jest w Gtdbwnym Inspektora-
cie Ochrony Srodowiska i prowadzi selektywna zbidrke odpadow.
Zapamietaj!!!!

Zgodnie z Art. 35 ustawy, uzytkownik sprzetu przeznaczonego dla gospo-
darstw domowych, po zuzyciu takiego sprzetu, zobowiazany jest do oddania
go zbierajacemu zuzyty sprzet elektryczny i elektroniczny.

Selektywna zbiorka odpadow pochodzacych z gospodarstw domowych oraz
ich przetwarzanie przyczynia sie do ochrony srodowiska, obniza przedosta-
wanie sie szkodliwych substancji do atmosfery oraz wod powierzchniowych.



Informacja

EGYPT

Al Fanny Trading Office

5, EBM Hagar Al Askalany Street,
ARD BT Goll, Heliozolis,

Lgirc 11241, EGYFT

TEL (022141 /-1828

REUNION

MARCEL FO-YAM Sarl
25 Rug Jules Hermznn,
Chaudron - P79 57 401
Sta Clotllde Cadey,
RELIMICN 151 AND
TLL(0253) 218-428

SOUTH AFRICA

T.OM.5. Sound & Muzle (Fty)Ltd.
2 ASTRCN ROAD DENVER
JOHANMESBURS ZA 2195,
SOUTH AFRICA

TEL Q11417 3400

Paul Bothner(PTY)Ltd.

Foyal Cape Park, Unit 24
Lardanderry Road, Ottery FEOD
Capsa Town, S0UTH AFRICA
TEL:(027) 755 4900

CHINA

Roland Shanghal Electronlcs
Co Ltd,

5F, Mo, 1500 Pingliang Head
Shanghai 200090, CHINA
TEL:(027) 5580-0800

Roland Shanghai Electronics
Co.,Ltd. (BELIING OFFICE)

IF, Saluxa Fartune Bullding

£3 West Dawang Raad, Chaoyana
District, Beljing, CHIKA

TEL: 010, 5960 2565

HONG KONG
Tom Lee Music

11/ Sibvercord Tower 1
30 Canton Rd
Tsimshatsui, Kowloon,
HOMNG RONG
TEL-£852-2737-7538

Parsons Music Ltd.

BLh Floor, Railway Plaza, 39
Chatham Road South, TAT,
Kowalesarn, HOMG KON
TrL:R52-2333-1863

INDIA

Rivera Digitec {India) Pvt. Ltd.
411, Nirman Kendra Mzhzlaxml
Flats Compound OFf. Dr. Edwin
Mazes Road, Mumbal-400011,
INCHIA

TEL:1022) 2453 9051

INDONESIA

PT. Citra Intirama

liuko Garden Shopping Arcade
Unit & CR, Podomoro ity
JlLetjend, & Parman Kav.28
Jakarta Baral 17470, INDONESIA
TEL:(027) SE5E-551575520

KOREA

Cosmas Corporation
1451-8, Seocho-Dong,
Seacho Ku, Seaul, KORTA
TFL:(02) 14R6-BR55

MALAYSIA/
SINGAPORE

Roland Asia Pacific Sdn. Bhd.
451, Block 2, Jalan 21U 1438,
Diataran Prima, 47301 Petaling
Java, Sclangor, MALSYSIA
TEL:(03) /B05-3263

PHILIPPINES

G.A. Yupangeco & Co. Inc.
335Gil J. Puyal Avenue
Takali, Metre Manila 1200,
PHILIPFINES

TFL:(07) 85 9801

W przypadku awarii instrumentu, skontaktuj sie z centrum serwisowym firmy Roland
lub autoryzowanym dystrybutorem firmy Roland.

TAIWAN

ROLAND TAIWAN ENTERPRISE
o, LTD.

§F-5, Moo 112 Chung Shan
Marth Road Sec. 2 Tzlpal 104,
TANAN B
TrL: (07}

THAILAND

Theara Musle Co., Ltd.

100-108 SalVarng Mzkomkzsam,
Mow Road Sumpantawong,
Cangkok 10700, THAILAND

TEL: [02) 224 8321

VIET NAM

VIET THUONG CORPORATION
388 CACH MANG THANG TAM ST.
DIST.3, HO CHIMINK CITY,

VIET NAM

TEL: (08) 9316540

. 1339

AUSTRALIA/
NEW ZEALAND

Roland Corporation
Australia Pry, Ltd.

38 Campiell Avenue

Dioa Why Wast. NSW 2083,
AUSTRALIA

For Australia

TEL: [07) 9987 B2y
For Maw Zealand
TFL: [(5) 3058 715

CENTRAL/LATIN

AMERICA

ARGENTINA

Instrumentos Muslcales 5.A.
fwSanta Fo 2055

(1123 Buenos Alres, ARGENTINA
TEL: (011) 45082700

BARBADOS

A&B Music Supplies LTD

12 Wiebster Industrial Park
Wilday, 5L.Michagl, BARBADDS
TEL: {248) 430-1100

BRAZIL

Reland Brasil Lida.

Ruz San Jese, 211

Farque Industrizl San Jose
Cotla - Sac Paulz - 5B BRAZI
TEL: [17) 4675 LERG

CHILE

Comaerclal Fancy Il 5.4,
Rut: 859194201

Matanlel Cox 7739, 4th Flaor
Santiago - Centro, CHILE
TrL: [07) GAA-9540

COLOMEIA

Centro Musical Luda.

Cra 43 8 Mo 25 A 41 Bodudegs 2
Medallin, COLOMELN

TEL: [5/4) 3812528

COSTARICA
JUAN Banshach Instrumentos
Musicales

CURACAQO

Zeelandia Music Center Inc.
Crionwen 3

Curzcaz, Netherland Antllles
TFL: {305) 5626866

DOMINICAN REPUBLIC
Instrumentos Fernando Giraldez
Czll2 Froyecta Central Mo.3
Ens.la Esperilla

Sante Deminga,

COMINICAN REPLELIC

TEL: (80%) 683 0305

ECUADOR

Mas Musika

Rumichzra 822y Zaruma
Conay il - FCLJAIIR
TEL: [593-4) 2302364

EL SALVADOR

OMNI MUSsIC

75 Avanlda Morte v Final Alameda
Juan Pakla Il

Fdlficla Mot010 San Szhvadar,

F1 SALVADOR

TCL: 262-0788

GUATEMALA

Casa Instrumental

Calzada Roosevelt 3101 zona 11
Ciudad de Guatemala,
GUATEMALM

TEL: [302) 599 2338

HONDURAS

Almacen Pajaro Azul 5.A. de C.V.
BOFaz Barahona

3 Ave 11 Calle 5.0

San Pedro Suls, HONDURAS

TEL: [5004) 553-2029

MARTINIQUE

Muslque & Son
ZLles Mangle
97232 Lalamentin,
MARTINIGQUE FWWL
TrI: 5584 596 425850

Glgamusle SARL

10 &te De La Folie
‘97200 Forl De France
MARTINICUE FWW.
TEL: 535 596 715222

MEXICO

Casa Veorkamp, s.a. de cv.

Ay, Tolucz No. 323, Col, Clivar
da las Padras 01780 Mexica 5,
MERICO

TEL: [35] 50GE-00699

NICARAGUA

Banshach Instrumentos
Muslcales Mlcaragua
Altamlra C'Este Calle Prindpa
da la Farmacla StaAvanida

1 Cuadra al Lago 2303
Managua, NICARAGLA

TEL: (305} 277 2557
PANAMA

SUPRO MUNDIAL, 5.A.
Boulavard Andrews, Albrook,

Panama City, REF. DE PANANMA
TEL: 3150101

PARAGUAY
Distribuidora De Instr
Musicales

J.E. Olgar y E5C. Manduvira
Asuncion, PARAGUAY
TrL: (595) 21 492147

PERV

Audionet

Diztrzuclona: Muslcales SAC
Juan Fanning 530

Miraflores

Lima - FERU

TEL: (311} 4161388

TRINIDAD

AMR Ltd

Ground Floor
Maritima Plaza
Barataria TRINIDALD W.1.
TEL: [868) 635 5285

URUGUAY

Todo Musica 5.A.

Francisce Acuna de Hgueroa
1w

CR: 11800

Melavideo, URLGUAY

TrL: (03] 924-2335

VEMEZUELA

Instrumentos Muslcales
Allegra,C.A.

Mwlasindustrias edf Guitar innport
#7 zona Industrial de Turumo
Caracas, VEMEZUELA

TEL: [212) 244-1722

BELGIUM/FRANCE/
HOLLAND/
LUXEMBOURG

Roland Central Europe N.V.
Heoulstraal 3, B-2250, Cevel
(Westarle) BELGILUM

TEL: (014] 575811

CROATIA

ART-CENTAR

Degenova 3.

HR-1 arab, CROATIA
TEL: (1] 466 2433

CZECH REP.
CZECH REPUBLIC DISTRIBUTOR

S0
Vactirova 24716
128000 Praha 8, CZECH REP
TEL: (2} 830 20270

DENMARK

Roland Scandinavia A/S
Skagerrzakvej 7 Posthox 880
[HC 2100 Copanhagen,
LERMAREK

TEL: 3915 8200

FINLAND

Reland Scandinavia As, Filial
Finland

Wanha Nummljarventie &2
01670 Vantaa, FINLANT

TCL: (0] 960 24 020

GERMANY/AUSTRIA
Reland Elektronlsche
NMuslkinstrumente HmbH.
Orststrasse 96, 22344 Morderstedt,
GERMANY

TEL: (040 52 50050

GREECE/CYPRUS
STOLLAS S.A.

Music Sound Light
155, Mew Naticnal Ruad
Palras 26442, GREECE
TEL: 2510 435400

HUNGARY

Roland East Eurape Ltd.

20 Torskbalint, I3 Park 3 ép,
HUNGARY

TEL: (23] 511011

IRELAND

Roland Ireland

E2 Calmount Park, Calmount
Avanue, Dublin 12,

Republic of IRELAMD

TEL: (01} 4254444

ITALY

Roland Italy 5. p. A,

Viale delle industrie 8,
20020 Arzse, Milano, [TALY
TEL: (02] 93 7-/8200

NORWAY

Reland Scandinavia Avd.
Kontor Norge
Lillezkervelen 2 Pastooks 85
Lilleaker M-0316 Osle,
MORVAY

TEL: 2273 2074

POLAND

ROLAND POLSKA SP.Z 0.0,
ul. Kty Grodziskic 16E
03-269 Warsrawa, POLAND
TEL: (022} 6788512

PORTUGAL

Roland Systems Group EMEA, S.L.
Branch Office Porto

Edificio Tower Plaza

Rotunda Eng. Edgar Cardoso
23,50

33006 76 Vil Nava de Gaia,
PORTUGAL

TEL: (+357) 27 GO 00 &0

ROMANIA

FBS LINES

Plata | Ibertatdl 1,

535500 Gheorghenl, ROMANIA
TEL: (2643 34 609

RUSSIA

Roland Music LLC
LDoroghnaya ul.3 somp6
117 545 Moseow, RUSELA
TEL: (455] 981-2967

SERBIA

Music AFLtd.

Surjeska br. 595 - 244173 Palle,
SCROIA

TEL:{024} 539 395

SLOVAKIA

DAN Acoustie s.r.a.
Povazski 18,

SK- 94001 Nowe Zamky,
SLOWVAKIA

TEL: {035 642 330

SPAIN

Roland Systoms Group EMEA, SL.
Faseo Garcia Faria, 33 35

08005 Barcelona, SEAIN

TEL: 95453 2100

SWEDEN

Roland Scandinavia A/S
SWEDISH SALES OFFICE
Mirbarkagatan 31,4 1r.
SF-121 43 Farsta, SWEDCH
TEL:AD) B GH3 04 30

SWITZERLAND

Raland iSwitrerland) AG

L andstrazse 5, Postfach,
CH-4452 [tingen, SWITZCRLAND
TEL: {061} 9F5 DO8F

UKRAINE

EURHYTHMICS Ltd.

PO Box: 37 a.

Modecay Str. 30

L - 39600 Mukachowo, UKRAINE
TEL:T312T) 41440

UNITED KINGDOM
Roland (U.K.) Ltd.

Atlantic Close, SWANSEA SA7 91,
URITED KINGDOM

TEL:(D77492] 702701

MIDDLE EAST

BAHRAIN

Moon Stores

Mo 1231512499 Bumaytha
Building Road 3537,
Manamz 334, BAHRAIN
TEL: 17 813942

IRAN

MOCT INC,

Jedah Makhsous Karaj (K-2),
Makhe Zarin Ave.

Jzlal Street, Reraz Alley Mo.d
Tehran 1389715797, IRAN
TEL:i021)-44545370-5

ISRAEL

Halilit P. Greenspoan & Sons
Ltd.

& Rotaif Ha'alia Hashnia St
Tal-Avte-Vato ISRAFI

TEL: {03) 6823666

JORDAN

MUSIC HOUSE €O, LTD.
FREDDY FOR MUSIC

F. Q0. Box 822846
Amman 11192, JORDAN
TEL: (DE) 5652696

KUWAIT

EASA HUSAIN AL-YOUSIFI &
SONS CO.

Al¥aush Service Center

PO Bow 126 (Safat) 13003,
KLUWAIT

TEL: W G656 029249

LEBANON

Chahine S.AL.

George Zeidan St Chahine Bldg.,
Achrafich, FOBox: 16 5857
Beirut, LEBANCN

TEL:(01) 20-1441

OMAN

TALENTZ CENTRE L.L.C.
Malalan House No.1
Al Noar Streel, Ruwi
SULTANATE OF OMAN
TEL: 2478 3443

QATAR
AL-EMADITRADING &
CONTRACTING CO.

F:0. Bon 62, Doha, QATAR
TEL: 4423 554

SAUDI ARABIA

aDawliah Universal Electronics
APL

Behind Pizza Inn

Prince Turkey Stroct

alawliah Building,

PO BCX 2154,

Alkhokar 31952,

SALIN ARAHIA

TEL: (D3) Ba42601

SYRIA

Technlcal Light & Sound Center
PO Hor 13520 Blidg Moaw
Ehaled Abn Alwalid 51
Camascus, SYRIA

TEL: (011) 233-5364

TURKEY

ZUHAL DIS TICARET A.S.
Zallp Dede Jaz. Na.33
Beyoglu, Istanbul, TURKEY
TEL: (0212124985 10

U.A.E.

Zak Electronics & Musical
Instruments Co. LL.C.

Zabeel Road, Al Sheroog Eldg.
Mo, 14, Ground Hoor, Dubai,
UAE.

TEL: (D) 3360712

NORTH AMERICA

CANADA

Roland Canada Led.

(Head Office)

5180 Parkwood Way Richmond B.
., WEV 2014, CANADA
TEL: [504) 2/0 6625

Roland Canada Ltd.
{Teranta Office)

170 Admiral Doulevard
Misslssangz On L5T 2,
CAMADWY

TEL: (805) 362 9707

U.S.A.

Roland Corporation U.5.
5100 3. Eastorn Avenue

Los Angoles, Ch 90040 2038,
U5 A

TEL: (323) 820 3700
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