WwW-7

Workstation

Instrukcja obstugi

Dziekujemy i gratulujemy zakupu instrumentu Roland GW-7

Przed rozpoczeciem uzytkowania prosimy o uwazne przeczytanie sekcji zatytutowanych: “Warunki
bezpiecznego uzytkowania instrumentu” oraz “Wazne uwagi” niniejszej instrukcji (s. 2-3, s. 4) Rozdziaty
te zawierajg istotne informacje dotyczace bezpiecznego uzytkowania instrumentu. Ponadto, aby méc
wykorzysta¢ w petni wszystkie mozliwosci urzadzenia nalezy przeczyta¢ niniejszg instrukcje w catosci.
Po przeczytaniu powinna by¢ ona przechowywana w zasiegu reki, jako odnosnik i pomoc w uzytkowaniu
instrumentu.

Konwencje stosowane w niniejszej instrukcji:
Nazwy przyciskéw podawane sg w nawiasach kwadratowych [], np. [ENTER].
Odwotania do innych stron sg podawane w postaci (s. **).

Stosowana jest nastepujgca symbolika:

To wazna uwaga, nie zapomnij jej przeczytac.

To jest oznaczenie informacji, odnoszacej sie do parametru lub funkcji; przeczytaj,
jesli zachodzi taka potrzeba.

To jest oznaczenie uzytecznej wskazéwki lub podpowiedzi; przeczytaj, jesli zachodzi
taka potrzeba.

To jest oznaczenie informacji dodatkowej; przeczytaj, jesli zachodzi taka potrzeba.

Elol= |3

To jest oznaczenie objasnienia pojecia lub terminu; przeczytaj, jesli zachodzi taka
potrzeba.

Copyright © 2005 ROLAND CORPORATION
* Wszelkie prawa zastrzezone. Kopiowanie calosci lub fragmentow niniejszej publikacji bez
pisemnej zgody ROLAND CORPOPRATION jest zabronione.



WARUNKI BEZPIECZNEGO UZYTKOWANIA

INSTRUMENTU

INSTRUKCJE POSTEPOWANIA ZAPOBIEGAJACE POWSTAWANIU POZARU, PORAZENIA PRADEM
ELEKTRYCZNYM | OBRAZEN

Uzywany do ostrzegania uzytkownika
przed ryzykiem smierci lub powaznych
obrazen w przypadku nieprawidtowego
postugiwania sie urzgdzeniem.

/7 WARNING

Symbol uzywany do ostrzegania
uzytkownika przed ryzykiem obrazen
lub szkdd materialnych w przypadku
nieprawidtowego postugiwania sie
urzgdzeniem.

/M CAUTION

* Szkody materialne dotyczg
uszkodzen lub podobnych efektow w
wyposazeniu mieszkania i
umeblowania, a takze zwierzat

Symbol 0 zwraca uwage uzytkownika na wazne
instrukcje i ostrzezenia. Okreslone znaczenie tego
symbolu uwarunkowane jest znakiem znajdujgcym sie
w obrebie trojkata. Symbol ten uzywany jest do
ogolnych ostrzezenh, uwag i zwracania uwagi na
niebezpieczenstwa.

Symbol & przypomina uzytkownikowi o czynnosciach,
ktorych nie nalezy wykonac (sg zabronione). Okre$lona
czynnosc¢, ktdrg nalezy wykonac oznaczona jest
znakiem zawartym w okregu. Symbol ten oznacza, ze
urzadzenie nie moze nigdy by¢ rozmontowywane.

Symbol e przypomina uzytkownikowi o czynnosciach,
ktore nalezy wykonaé. Okreslona czynnos$¢, ktorg

nalezy wykonac oznaczona jest znakiem zawartym w
okregu. Symbol ten oznacza, ze nalezy wtyczke
zasilajgcg wycigang¢ z gniazdka elektrycznego.

r
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/1. WARNING | /I WARNING |

Gdy korzystasz ze statywu zalecanego przez
wytwdrce, musi on byé umieszczony na trwatej i
stabilnej podstawie. Jesli nie korzystasz ze statywu,
nalezy upewnic sie, czy miejsce na ktérym ustawione
jest urzadzenie posiada wypoziomowang
powierzchnie zapewniajgcg prawidtowe
podtrzymywanie urzadzenia.

® Przed rozpoczeciem eksploatacji instrumentu
przeczytaj wszystkie instrukcje.

.....................................................................................................

e Nie prébuj samodzielnie naprawia¢ urzgdzenia lub
wymienia¢ jego czesci (za wyjatkiem przypadkow, w
ktorych niniejsza instrukcja w sposob szczegdtowy o tym
nie méwi). Konserwacje lub naprawe zle¢ sprzedawcy lub
najblizszemu serwisowi firmowemu firmy Roland.

Upewnij sie, czy korzystasz z zasilacza znajdujgcego sie
w wyposazeniu urzgdzenia. Upewnij sig¢ réwniez, czy
napiecie w sieci odpowiada napieciu wejsciowemu
opisanemu na obudowie zasilacza. W innych zasilaczach
moze by¢ stosowana odmienna polaryzacja, lub mogg
by¢ przeznaczone do zasilania innym napieciem, a wiec
korzystanie z nich grozi uszkodzeniem, nieprawidtowym
dziataniem lub porazeniem elektrycznym.

® Nie umieszczaj instrumentu w miejscach:

e Poddanych na dziatanie wysokich temperatur (w
poblizu urzadzen wydzielajgcych ciepto, przy
kaloryferach, nie umieszczaj go wewnatrz

zamknietych pojazdow). - Unikaj stawiania cigezkich przedmiotéw na kablu

zasilajgcym, nie skrecaj go i nie zaginaj. Mozesz go w
ten sposoéb uszkodzi¢, spowodowacé spiecia lub
odciecie zasilania. Uszkodzony kabel zasilajgcy moze

by¢ przyczyng porazenia prgdem lub pozaru. .
Instrument, réwniez w potaczeniu ze wzmacniaczem,

stuchawkami, gtosnikami moze spowodowac¢
nieodwracalne uszkodzenia stuchu. Unikaj dtugiego

e Wilgotnych (fazienki, umywalki, mokre powierzchnie)  “==*  <10sdb uszkodzic spowodowad spiecia lub  eeeeeeeeens
e Zapylonych, lub
e Narazonych na opady atmosferyczne, lub
[ )
[ )

Zapylonych, lub
Poddanych silnym wibracjom L4

Wyréb nalezy eksploatowac tylko na stojakach
zalecanych przez wytworce.

stuchania zbyt gtosnej muzyki. Jesli zauwazysz
pogorszenie sie stuchu lub dzwonienie w uszach,
zaleca sie skontaktowanie z laryngologiem.



/. WARNING

Unikaj przedostawania sie do wnetrza instrumentu
przedmiotow (Srodkéw fatwopalnych, monet, spinaczy);
lub cieczy (wody, napojéw, itp.).

Bezwtocznie wytgcz zasilanie, wyciggnij wtyczke

zasilacza z gniazdka i popro$ o porade sklep, w ktorym

dokonano zakupu urzgdzenia, najblizsze Centrum

Serwisowe lub autoryzowanego dystrybutora firmy

Roland, gdy:

® Zasilacz, kabel zasilajacy lub wtyczka zostaty
uszkodzone; lub

Pojawi sie dym lub inny podejrzany zapach
Do urzadzenia wpadty przedmioty lub ciecz dostata
sie do wnetrza

e Urzadzenie zostato narazone na deszcz

e Urzadzenie nie wydaje sie dziata¢ normalnie lub
wykazuje znaczng zmiang w dziataniu

Unikaj uderzen w instrument. Nie
upusc instrumentu.

urzadzen. Badz szczegdlnie ostrozny gdy uzywasz
przediuzacza — maksymalna moc wszystkich
podtgczonych urzadzen nie moze przewyzszaé mocy
znamionowej przedtuzacza (w watach, amperach).
Nadmierne obcigzenie sieci moze spowodowac
przegrzewanie sie kabla lub spowodowac jego
nadtopienie.

Nie podtgczaj do jednego gniazda sieciowego kilku ®

Przed uzytkowaniem instrumentu w innych panstwach
skontaktuj sie ze sprzedawca lub serwisem handlowym
Roland.

/", CAUTION

Urzadzenie i zasilacz powinny by¢ umieszczone w
takim miejscu, aby zapewnic¢ im prawidtowg
wentylacje.

Wiasciwym statywem dla urzgdzenia jest wytgcznie
statyw KS-12. Uzycie innych statywéw moze
spowodowac niestabilno$¢ urzadzenia.

Regularnie nalezy wytgcza¢ zasilanie instrumentu i
suchym materiatem wyciera¢ kurz i inne zabrudzenia z
wtykéw zasilacza. Odtgcz wtyczke z ujscia mocy, jesli
przez diuzszy czas urzgdzenie nie jest w uzyciu.
Nagromadzenie pytu migedzy wtyczka i gniazdkiem
sieciowym moze by¢ spowodowane wadliwg izolacjqg i
moze prowadzi¢ do pozaru.

Unikaj splatania kabli podtgczen i zasilajgcych. Kable
zabezpiecz przed ingerencjg dzieci.

Nie umieszczaj na instrumencie ciezkich
przedmiotow

Nie dotykaj zasilacza, kabli i wtyczek mokrymi lub
wilgotnymi rekami.

Przed przenoszeniem urzagdzenia, odtacz zasilacz i
wszystkie przewody od zewnetrznych urzadzen.

Whytacz zasilanie i wyciggnij wtyczke zasilacza z
gniazda sieciowego przy czyszczeniu instrumentu.

QOdtacz kabel zasilacza od gniazda sieciowego
podczas burzy.




I WAZNE UWAGI

Zasilanie

Nie podtgczaj urzgdzenia do tego samego wylotu elektrycznego,
uzywanego przez przyrzad elektryczny, ktéry jest kontrolowany
przez inwertor (np. lodéwka, maszyna do zmywania naczyn,
kuchenka mikrofalowa, klimatyzator) albo inne urzadzenie
posiadajgce silnik elektryczny. W zaleznosci od przeznaczenia
przyrzadu elektrycznego, zaktdcenia zasilania mogg
powodowac¢ wadliwe dziatanie urzadzenia lub wytwarza¢
styszalny szum. Jezeli uzycie oddzielnego otworu wylotowego
nie jest mozliwe, podigcz filtr przeciwszumowy pomiedzy
urzagdzeniem a tym otworem.

» Podczas dtugiego uzytkowania, zasilacz zacznie generowaé
niewielkg ilo$¢ ciepta. Jest to zjawisko normalne i nie powinno
niepokoi¢ uzytkownika.

Przed podtaczeniem do innych urzadzen, wytacz w nich zasilanie.
Pozwoli to unikng¢ uszkodzenia i/lub zniszczenia kolumn
gtosnikowych lub innych urzadzen.

Miejsce uzytkowania

Uzytkowanie urzadzenia w poblizu wzmacniaczy (lub innych
urzadzen z transformatorem) moze by¢ przyczyng powstania
przydzwieku sieciowego. Aby zminimalizowa¢ ten problem,
przesun instrument lub oddal go od zZrédfa zakiocen.

Instrument moze zakidcaé prace odbiornikéw telewizyjnych i
radiowych. Nie postuguj sie nimi w poblizu tych odbiornikéw.

Jesli w poblizu miejsca uzytkowania urzadzenia uzytkowane sg
telefony komérkowe, moze to powodowac zaktécenia w
prawidtowej pracy instrumentu. Zaktécenia te mogg powstawacé w
chwili inicjowania rozmowy telefonicznej lub podczas
przetwarzania danych. W tym przypadku, nalezy oddali¢ Zzrédto
zaktocen od urzgdzenia lub je wylgczyé.

Nie narazaj instrumentu na bezposrednie Swiatto stoneczne,
umieszczaj go z dala od zrodet ciepta, nie zostawiaj go wewnatrz
zamknietych pojazdéw. Nadmierne ciepto moze odksztalci¢ lub
odbarwi¢ obudowe instrumentu.

Przy przenoszeniu do miejsca o zmiennej temperaturze i

wilgotnosci, wewnatrz urzgdzenia mogg pojawic sie kropelki wody.

Moze to spowodowac uszkodzenie lub nieprawidtowe dziatanie
urzadzenia. W tym przypadku, przed rozpoczeciem uzytkowania
urzadzenia, nalezy poczekac¢ kilka godzin, aby pozwoli¢
wyparowac wilgoci z wnetrza urzgdzenia.

Nie dopus¢ do tego, aby przedmioty pozostawaty na klawiaturze.
Moze to spowodowac nieprawidtowe dziatanie klawiszy
klawiatury.

Konserwacja

Do codziennej kosmetyki urzgdzenia uzywaj suchej, miekkiej
szmatki, ewentualnie lekko zwilzonej wodg. Aby usung¢ wieksze
zabrudzenia, uzyj delikatnego $rodka czyszczacego. Nastepnie
przetrzyj doktadnie instrument suchg, fagodng szmatka.

Nigdy nie uzywaj benzyny, rozcienczalnikéw, alkoholi i zadnych
innych chemicznych, co pozwoli unikng¢ mozliwosci
odksztatcenia i/lub odbarwienia.

W uzupetnieniu do uwag zawartych w rozdziale “Zasady bezpieczenstwa” (s. 2-3), stosuj si¢ takze do ponizszych zalecen:

Naprawy i dane

Wszystkie dane zapisane w pamigci instrumentu moga zostac
utracone podczas napraw. Wazne dane powinny by¢ zawsze
zapisywane na innym urzadzeniu MIDI (np. sekwencer) lub na
papierze (w miare mozliwosci). Podczas napraw nalezy
zachowac szczegolng ostroznosc¢, aby dane nie zostaty
stracone. Czasami (szczegdlnie, jesli zostat uszkodzony kabel
faczacy z pamiecig) odzyskanie danych moze okazac¢ sie
niemozliwe i firma Roland nie ponosi za to odpowiedzialnosci.

Ostrzezenia dodatkowe

*

*

Zawarto$¢ pamieci moze zosta¢ bezpowrotnie utracona
podczas nieprawidtowego postugiwania sie instrumentem. Aby
ustrzec sie przed ryzykiem utraty waznych danych, zalecane
jest okresowe zapisywanie danych na innym urzgdzeniu MIDI
(np. na sekwencerze).

Niestety, czasem moze okaza¢ sie niemozliwe przywrdcenie
zawartosci pamieci urzgdzenia MIDI (np. sekwencer), jesli
dane zawarte zostaty utracone. W tym przypadku firma
Roland nie ponosi odpowiedzialnosci.

Przyciskami i manipulatorami urzadzenia nalezy postugiwaé
sie delikatnie, gdyz w przeciwnym wypadku moze to by¢
przyczyng uszkodzen. Nieodpowiednia obstuga moze
prowadzi¢ do uszkodzen.

Nigdy nie uderzaj w wyswietlacz ani nie naciskaj go ze zbyt duzg
sitg.

Podczas wigczania/wytgczania instrumentu nigdy nie ciggnij za
kabel zasilajgcy — zawsze za wtyk. Unikniesz w ten sposéb
mozliwosci powstania zwarcia.

Staraj sie utrzymywac¢ poziom gtosnosci na rozsgdnym
poziomie, aby nie przeszkadzac innym osobom. Skorzystaj z
mozliwosci podigczenia stuchawek, zwtaszcza p6znym
wieczorem.

Podczas przewozenia instrumentu, zabezpiecz go w chronigcy od
uszkodzen fabryczny karton. Jesli nie posiadasz kartonu, musisz
uzy¢ odpowiedniego opakowania.

Uzywaj jedynie zalecanego pedatu ekspresji (model EV-5;
sprzedawany oddzielnie). Podigczenie innego urzadzenia
moze by¢ przyczyng uszkodzenia instrumentu.

Efektywny zasieg dziatania sterownika D BEAM jest silnie
redukowany w ostrym $wietle, takim jak bezposrednie
naswietlenie Swiattem stonecznym. Nalezy o tym pamietac¢
postugujgc sie tym sterownikiem.

Microsoft i Windows sg zastrzezonymi znakami towarowymi firmy
Microsoft Corporation

Petna nazwa Windows® to: system operacyjny Microsoft®
Windows®

.* Apple and Macintosh jest zastrzezonym znakiem towarowym firmy

*

Apple Computer, Inc.

MacOS jest zastrzezonym znakiem towarowym firmy Apple
Komputer, Inc.
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Opis instrumentu

Panel przedni

Potencjometr VOLUME
Regulacja poziomu gtosnosci wyjsciowej catego instrumentu.

Sterownik D Beam
Aby go uzywaé, wystarczy poruszaé nad nim rekg (s. 16)

Grupa ASSIGNABLE
Przyciski mozna wykorzystywac do wigczania i wytgczania
sterownika D BEAM lub do wybierania mu funkciji (s. 16)

Przycisk [TAP TEMPO]
Przycisk stuzy do wyznaczania wartosci tempa (s. 14)

Przycisk BACKING TRACK
Przycisk stuzy do wtgczania akompaniamentu (s. 14)

Przycisk SYNC START
Przycisk stuzy do wigczania opgiji startu synchronicznego (s. 14)

Grupa BAND TYPE
Przyciski stuzg do okreslania charakteru akompaniamentu lub
do wigczania funkcji MINUS ONE. (s. 14, s. 23).

Przycisk SONG REC
Nacisnij przycisk, aby rozpocza¢ rejestrowanie utworu (s. 21)

Grupa SONG CONTROL

Przyciski stuzg do odtwarzania akompaniamentu lub utworu (s.
14, s. 23).

10.

11.

12.

13.

14.

15.

Grupa ANALOG MODIFY

Potencjometry C1 i C2 stuzg do modyfikowania wartosci
parametru funkcji, wybranej za pomocg przycisku SELECT
(s. 12, s. 14, s. 25).

Ekran
Wyswietla rozmaite informacje, zaleznie od wykonywanych
operacji.

Koto VALUE
Koto stuzy do modyfikowania wartosci parametrow,
wyswietlanych na ekranie.

Przyciski [« ]| [»>] grupy SELECT
Przyciski stuzg do wywotywania ekranéw roboczych, kategorii
brzmien lub styli muzycznych.

Przyciski [EXIT/NO] i [ENTER/YES]

Nacisnij odpowiedni przycisk, aby w odpowiedzi na komunikat
ekranowy uruchomic¢ polecenie ,Anuluj” (EXIT) lub ,Wykonaj”
(ENTER). Aby postucha¢ utworéw demonstracyjnych, wcisnij
(tzn. nacis$nij i przytrzymaj) przycisk [SHIFT] i nacisnij przycisk
[EXIT/NO] (s.9)

Aby uzy¢ metronomu, wcisnij (tzn. nacisnij i przytrzymaj)
przycisk [SHIFT] i nacisnij przycisk [ENTER/YES].

(s. 10)

Przycisk [EFFECTS]

Przycisk stuzy do wywotywania parametrow efektéw (s. 19)
Aby obniza¢ wysokos$¢ dzwigkdw, odtwarzanych za pomocag
klawiatury w krokach oktawowych wcisnij (tzn. nacisnij i
przytrzymaj) przycisk [SHIFT] i naci$nij przycisk [EFFECTS]
(s. 11)



Opis instrumentu

16. Przycisk [FUNCTION] 21. Przycisk FAVORITE
Przycisk stuzy do wywotywania ekranu roboczego z Przycisk stuzy do wywotywania ulubionych brzmien (s. 11)
rozmaitymi parametrami.
Aby podwyzsza¢ wysokos¢ dzwiekéw, odtwarzanych za 22. quie'f BENDFRIMODULATION . ) )
pomoca Klawiatury w krokach oktawowych weinij (tzn. Ruchami w lewo i w prawo mozna ptynnie odstraja¢ w dot i w gore

naciénij i przytrzymaj) przycisk [SHIFT] i nacignij przycisk wyzrzl‘“‘_ewaijf iz[: EAIT"TECI‘“‘?;" drazka od siebic wprowadza
[FUNCTION] (s. 11) modulacje (efekt ) (s. 17)

17. Grupa KEYBOARD
Przyciski tej grupy stuza do wybierania trybu roboczego
klawiatury. (s. 9, s. 11).

18. Grupa MODE

Przyciski tej grupy stuza do wybierania trybu roboczego
instrumentu

19. Przycisk USB
Za posrednictwem ztgcza USB instrument moze wymienia¢
dane styli muzycznych lub pliki utworéw z komputerem (s. 24)

20. Grupa przyciskéw od [PIANO] - [DRUMS]

Przyciski tej grupy stuza do wybierania kategorii (banku) brzmien
(s. 9-11)

_
®0ee .e00 min.

d@e

ouT i cowmol wewn __m Lwown pones v
“E‘ PCOAL - - A arr
1
1. Ztacze USB 9.  Przetacznik zasilania POWER
za pomoca kabla USB podigcz instrument do komputera. (s. 24) Wigczanie i wytaczanie zasilania. (s. 9)

2. Gniazda MIDI (IN, OUT)
Do tych gniazd podigcz inne urzadzenia MIDI (s. 26)

3. Grupa PEDAL
Gniazda stuzg do podtgczania sprzedawanego oddzielnie
pedatu przetgczajacego (serii DP firmy Roland), zespotu
pedatéw przetgczajgcych (BOSS FS-5U) lub pedatu ekspresii
(Roland EV-5) (s. 8, s. 17).

4. Gniazdo HOLD PEDAL
Gniazdo stuzy do podtgczania sprzedawanego oddzielnie pedatu
przetgczajgcego (serii DP firmy Roland)
.(s.8)

5. Grupa OUTPUT
Gniazda stuzg do podigczania magnetofonu kasetowego,
wzmacniacza mocy, wzmacniacza audio, odstuchu, itp. (s. 8)

6. Gniazdo stuchawkowe
Gniazdo stuzy do podtgczania sprzedawanych oddzielnie
stuchawek stereofonicznych. Po podigczeniu stuchawek sygnat

wyjsciowy jest w dalszym ciggu wyprowadzany gniazdami [R] i
[L/MONQ].

7. Zaczep kabla zasilania
Uzywaj zaczepu, aby zabezpieczy¢ sie przed przypadkowym
wyrwaniem z gniazda kabla zasilania (s. 9)

8. Gniazdo zasilania
Gniazdo zasilania, przeznaczone do podtgczania zasilacza (s. 9)



I Wstep

Pocstanowe informacie © GW-7

Co to jest brzmienie? (s. 11) IEE

W przypadku modelu GW-7 kazdy z odtwarzanych dzwiekow Aby uniknag¢ nieprawidtowego dziatania i/lub uszkodzenia
bedziemy nazywaé¢ brzmieniem. W poréwnaniu z orkiestrg, gtosnikéw lub innych wspétpracujgcych urzadzen, przed
brzmienie to instrument, na ktdrym gra jeden z jej cztonkow. wykonaniem jakichkolwiek potgczen nalezy wytgczy¢ zasilanie
Pojecie brzmienia obejmuje rowniez takie parametry, jak efekty i lub zredukowa¢ poziom go$nosci.

fillry. Podtaczanie wyposazenia

ATV zewnetrznego, pedatéw i przetagcznikéow

Co to jest akompaniament? (s. 14)
Akompaniament to funkcja automatycznego zespotu

akompaniujacego. Podtaczanie sprzetu zewnetrznego
m Istnieje mozliwos$¢ rejestrowania wtasnej gry (lub utworu,

Co to jest styl muzyczny? (s. 15) zapisanego za pomocg instrumentu) na kasecie magnetofonowe;j
Styl muzyczny to szablon akompaniamentu wykorzystywany lub w innym urzgdzeniu, przeznaczonym do zapisu audio. Do
przez funkcje automatycznego akompaniamentu. Instrument gniazd OUTPUT na tylnej Scianie instrumentu podtgcz urzadzenie
posiada szablony rozmaitych styli muzycznych, takich jak rejestrujgce.

rock, dance, jazz i style latynoamerykanskie. Po podigczeniu
instrumentu do komputera za pomocg ztgcza USB mozna
korzysta¢ z dodatkowych styli muzycznych. (s. 24)

| NOTE_

Magnetofon kasetowy, wzmacniacz mocy,
wzmacniacz audio, aktywny system monitorujacy, itp.

/T
Za pomocg instrumentu nie mozna programowac styli e—]
muzycznych; nalezy postugiwac si¢ stylami fabrycznymi lub
zatadowac¢ dane, dostepne w handlu. =
Y Term 4 = @lilﬁil@ 5 =
Co to jest Zestaw Ustawien? (s. 16)
Zestaw Ustawien to zbior parametréw, opisujgcych ﬂ ﬂ ﬁ ﬁ
brzmienie, styl muzyczny, tryb pracy klawiatury oraz inne ]- T T
elementy funkcjonowania instrumentu. |

ATV

Co to jest utwér? (s. 21)
Model GW-7 posiada szesnastosladowy sekwencer,

przeznaczony do rejestrowania muzyki, ktérg grasz. Do tego, )
co grasz na klawiaturze, mozna dodaé automatyczny
1]

akompaniament i wszystko zarejestrowac jako utwér. Dane
utworu mozna réwniez zatadowaé¢ z komputera, podtgczonego
za pomoca ztgcza USB (s. 24)

L § WA
OUTFUT

Podtaczanie pedatu i przetacznika

| NOTE

Przed podigczeniem pedatu musisz wytaczyc¢ zasilanie
instrumentu.

Do gniazda HOLD PEDAL podtgcz sprzedawany oddzielnie
pedat przetgczajgcy (serii DP firmy Roland). Pedat ten mozna
wykorzystywaé¢ do podtrzymywania wybrzmiewania nut nawet po
zwolnieniu klawiszy.

Do gniazda CONTROL JACK podtgcz sprzedawany oddzielnie
pedat przetgczajgcy (serii DP firmy Roland), zesp6t pedatow
przetaczajgcych (BOSS FS-5U) lub pedat ekspresji (Roland EV-5)
Podtagczony pedat mozna wykorzystywa¢ do rozmaitych celéw (s.

25)
Uzywaj jedynie zalecanego pedatu ekspresji (model EV-5;
sprzedawany oddzielnie). Podigczenie innego urzadzenia
moze by¢ przyczyng uszkodzenia instrumentu.




Wstep

Podtaczanie zasilacza Wylaczanie zasilania
1.  Wyjmijinstrument z kartonu i umies¢ go na poziomej 1.  Nacisnij ponownie przycisk POWER.
powierzchni. m
2. Podtacz zasilacz, znajdujacy si¢ w wyposazeniu. Jesli instrument jest podtgczony do wzmacniacza, najpierw

wytgcz zasilanie we wzmacniaczu, a dopiero pozniej w
instrumencie.

Zasilacz Kabel zalslilz-'lnia ]
J—@q--r_l_ Regulacja kontrastu ekranu
=1l ujils =>
do gniazdka Woeisnij (tzn. nacisnij i przytrzymaij) przycisk [FUNCTION] i pokre¢
sieciowego kotem VALUE.

EMO)
W zaleznosci od tego, w jakim kraju sie znajdujesz, rodzaj OdSI'UCh utworéw demonstracyjnych
zasilacza moze by¢ inny od tego, ktéry pokazano na rysunku.

Jesli tak jest, pomifi punkt 2. 1. Wcisnij przycisk [SHIFT] i naciénij przycisk [EXIT].

3. Podtacz zasilacz do gniazda DC IN na tylnej scianie Na ekranie pojawi sig komunikat ,DEMO PLAY".

instrumentu, a nastepnie wi6z wtyczke do gniazda 2. Naciénij przycisk [START/STOP], aby uruchomié
sieciowego. odtwarzanie utworu demonstracyjnego.
EEIE 3. Nacisnij przycisk [START/STOP], aby zakonczy¢
Aby zabezpieczy¢ sie przed nagtg utratg zasilania, odtwarzanie.

ktéra moze nastgpi¢ w wyniku wyrwania wtyczki zasilacza, kabel
zasilacza nalezy zamocowac na zaczepie w sposob pokazany
na ponizszym rysunku.

4.  Nacisnij przycisk [EXIT], aby powroéci¢ do poprzedniego
ekranu roboczego.

| NOTE |

Wszelkie prawa zastrzezone. Nieautoryzowane
wykorzystywanie niniejszych materiatéw do celéw innych niz
prywatne i dla wtasnej przyjemnosci jest naruszeniem praw
autorskich.

| NOTE |

Zadne dane MIDI z odtwarzanego utworu demonstracyjnego
nie sg wysytane gniazdem MIDI OUT.

Zaczep kabla zasilania

Odtwarzanie brzmien za

pomoca klawiatury

Scianka tylna
quczanie 1 wyiqczanie zasilania Natychmiast po wigczeniu zasilania instrument przejdzie do stanu,
w ktérym na catej szerokosci klawiatury bedzie mozna odtwarzaé
brzmienie fortepianowe. Klawiatura instrumentu moze pracowa¢ w
Wiqczan ie zasilania ramach jednego z trzech trybéw roboczych.
MAIN Na catej szerokosci klawiatury odtwarzane jest jedno
m brzmienie
. , _— SPLIT | Cze$¢ klawiatury na lewo od punktu podziatu staje sie
Po V\{ykonar_nu polaczen kab_lowych w’chz.za5|.la.n|e W_e . partig LOWER, a cze$¢ na prawo od tego punktu staje
wspolpra.cumcy_/ch .urza_dzer?lach w o’dp.)owgdnlej' kolejnosci. sie partia UPPER. Kazda partia moze postugiwac sie
Wiaczenie zasilania w innej kolejno$ci moze byc¢ przyczyng innym brzmieniem.
uszkodzenia gtosnikow lub wspoétpracujgcych urzadzen. DUAL

Na catej szerokosci klawiatury odtwarzane sg dwa
brzmienia.

1. Zanim wiaczysz zasilanie, potencjometr VOLUME przekre¢ w
lewo do oporu, aby zredukowa¢ do zera poziom gtosnosci.

Tryb roboczy MAIN

2. Na tylnej sciance instrumentu nacisnij przycisk POWER.

m 1. W sposéb opisany w akapicie ,,Wiaczanie zasilania” wigcz

zasilanie.

Urzgdzenie wyposazone zostato w obwdd zabezpieczajgcy. ; - .

Krotka przerwa w dziataniu (kilkusekundowa) po wigczeniu 2 V‘\’l\}/woﬁg_eizods;?‘rzebi;);r?;en?;e fortepianowe.

zasilania jest zjawiskiem normalnym, po ktérej urzgdzenie ) ywotaj q. o ) )

zacznie normalnie funkcjonowac. 1. W grupie MODE nacisnij przycisk [TONE] tak, aby przycisk
zaswiecit sie.

2. Kotem VALUE przegladaj brzmienia. Albo nacisnij jeden z

Jesli instrument jest podtaczony do wzmacniacza, najpierw wigcz dziesieciu przyciskéw

zasilanie w instrumencie, a dopiero pézniej we wzmacniaczu. [PIANO]-[DRUMS], aby wybra¢ kategorie
3. Zapomoca potencjometru VOLUME ustaw odpowiedni m
poziom gtosnosci. Szczegoty nas. 11.

3.  Zagraj cos na klawiaturze.
Za pomocg potencjometru VOLUME dobierz poziom gto$nosci.

9



Wstep

Tryb roboczy SPLIT

1. Jesli lewa i prawa reka chciatbys odtwarza¢ rézne brzmienia,
w grupie KEYBOARD nacisnij przycisk [SPLIT].

Brzmienie wybrane w trybie MAIN (tzn. wtedy, gdy przyciski
[SPLIT] i [DUAL] nie $wieca sig zostanie przypisane do partii
UPPER (prawa czes¢ klawiatury).

2. Przypisywanie brzmienia do poszczegolnych partii.

1.  Aby wybraé¢ brzmienie dla partii UPPER, naci$nij przycisk
[UPPER] tak, aby zaczat swieci¢. Aby wybrac brzmienie dla
partii LOWER, naci$nij przycisk [LOWER] tak, aby zaczat
Swiecic.

2.  Kotem VALUE przegladaj brzmienia. Albo nacisnij jeden
z dziesigciu przyciskow
[PIANO]-[DRUMS], aby wybrac¢ kategorie.

3.  Zagraj cos na klawiaturze.
Za pomocg potencjometru VOLUME dobierz poziom gtosnosci.

;

Punkt podziatu znajduje sig¢ w klawiszu C4 (numer nuty 60).

i

W trybie SPLIT dla kazdego brzmienia automatycznie dobierana
jest najodpowiedniejsza transpozycja oktawowa.

LTIP ]

Jesli przycisk [SPLIT] naci$niesz i przytrzymasz (przez co
najmniej 2 sekundy), pojawi sie ekran roboczy, umozliwiajgcy
wyznaczenie innego punktu podziatu klawiatury. Kotem VALUE
zmien punkt podziatu. Gdy skonczysz, nacisnij przycisk [EXIT].

LTIP ]

Jesli przycisk [UPPER] lub [LOWER] nacisniesz i przytrzymasz
(przez co najmniej 2 sekundy), pojawi sie ekran roboczy,
umozliwiajgcy wyznaczenie poziomu gto$nosci odtwarzania
brzmienia, przypisanego do danej partii. Kotem VALUE dobierz
odpowiedni poziom gtosnosci. Gdy skonczysz, nacisnij przycisk
[EXIT].

g

Do partii LOWER nie mozna przypisa¢ zestawu perkusyjnego.

Tryb roboczy DUAL

1.  Jesli na calej szerokosci klawiatury chciatbys$ rownoczesnie
odtwarzaé¢ dwa brzmienia, w grupie KEYBOARD nacis$nij
przycisk [DUAL].

2. Wybierz dwa brzmienia.

1.  Aby zmieni¢ brzmienie, wybrane w trybie MAIN, naci$nij
przycisk [UPPER] tak, aby zaczat $wieci¢. Aby zmieni¢
drugie brzmienie, natozone na pierwsze, nacisnij przycisk
[LOWER] tak, aby zaczat Swiecic.

2. Kotem VALUE przegladaj brzmienia. Mozesz réwniez
wybrac kategorie, uzywajac do tego celu przyciski od
[PIANO] — [DRUMS].

3.  Zagraj cos na klawiaturze.
Za pomocg potencjometru VOLUME dobierz poziom gtosnosci.

Jesli przycisk [UPPER] lub [LOWER] naci$niesz i przytrzymasz
(przez co najmniej 2 sekundy), pojawi sie ekran roboczy,
umozliwiajgcy wyznaczenie poziomu gtosnosci odtwarzania
brzmienia, przypisanego do danej partii. Kotem VALUE dobierz
odpowiedni poziom gto$nosci. Gdy skonczysz, nacisnij
przycisk [EXIT].

Do brzmienia natozonego nie mozna przypisa¢ zestawu perkusyjnego.

10

Metronom

Podczas ¢wiczen z nowym utworem wygodnie jest postugiwac sie
metronomem.

1.

Wocisnij przycisk [SHIFT] i nacisnij przycisk [ENTER].
Pojawi sie ekran roboczy z parametrami metronomu i
ustyszysz klikanie”.

Przyciskami SELECT [ «] | [»>] oraz kotem VALUE wyznacz
metrum oraz poziom gtosnosci.

Aby zatrzymaé metronom, wcisnij (tzn. nacis$nij i
przytrzymaj) przycisk [SHIFT] i nacisnij przycisk [ENTER].

Przywracanie ustawien

fabrycznych

Nacisnij przycisk [FUNCTION].

Przyciskami SELECT [«] i [»] odszukaj ekran roboczy z
nagtowkiem “Utility?” i naci$nij przycisk [ENTER].

Przyciskami SELECT [ ] i [»] odszukaj ekran roboczy
“Factory Reset?”

Nacisnij przycisk [ENTER]. Na ekranie pojawi si¢
komunikat ,,Sure?” (czy jestes pewien?).

Nacisnij przycisk [ENTER], aby zresetowac¢ instrument.
Jesli w zamian nacisniesz przycisk [EXIT], powrécisz do
poprzedniego ekranu roboczego, a operacja resetowania
zostanie anulowana.

Po zresetowaniu instrumentu na ekranie pojawi sie poprzedni
ekran roboczy.

Operacja resetowania przywraca fabryczne ustawienia
parametrom systemowym, parametrom brzmien uzytkownika
oraz parametrom Zestawow Ustawien uzytkownika.

Resetowanie pamieci styli i

utworéw uzytkownika

Nacisnij przycisk [FUNCTION].

Przyciskami SELECT [«] i [»] odszukaj ekran roboczy z
nagtéwkiem “Utility?” i nacisnij przycisk [ENTER].

Przyciskami SELECT [ «] i [»] odszukaj ekran roboczy “Init
IntDRV?”

Nacisnij przycisk [ENTER]. Na ekranie pojawi sie
komunikat ,,Sure?” (czy jestes pewien?).

Nacisnij przycisk [ENTER], aby zresetowac¢ ustawienia.
Jesli w zamian naci$niesz przycisk [EXIT], powrdcisz do
poprzedniego ekranu roboczego, a operacja resetowania
zostanie anulowana.

Po zresetowaniu instrumentu na ekranie pojawi si¢
poprzedni ekran roboczy.



Tryby robocze klawiatury

Wybieranie brzmien Wywotywanie ulubionego brzmienia

Instrument posiada 657 rozmaitych brzmieA. Brzmienia te mozna Nacisnij przycisk [FAVORITE] tak, aby zaczat $wieci¢, a nastepnie

. . nacisnij przycisk odpowiedniej kategorii.
‘g’t’;fg’gtygac w ramach trzech trybow roboczych (MAIN, SPLIT, (banki od [PIANO] — [DRUMS], w ktérym znajduje sie poszukiwane

brzmienie).
Wywotywanie brzmienia Brzmienia perkusyjne i efekty
1. W grupie MODE nacisnij przycisk [TONE] tak, aby przycisk dZWIQkOWe (S FX)

zaswiecit sie.
Pamig¢ brzmien posiada nastepujgca strukture.

Zestawy perkusyjne

Numer Typ Opis
PO0I- | Fabryczne |Brzmienia wiasne instrumentu, Ktorych
P657 nie mozna nadpisac. Ostatnie 51 brzmien (P607 — P657) to zestawy perkusyjne. Gdy
Uzytkownika |Ten obszar pamieci stuzy do wywotujesz zestaw perkusyjny, do kazdego klawisza przypisywane
Uo01— przechowywania brzmien uzytkownika. jest brzmienie innego instrumentu perkusyjnego | tak np. do lewego
U144 Aby sie nimi postugiwag¢, nacisnij przycisk skrajnego klawisza przypisywane jest brzmienie bebna basowego, a
[USER] tak, aby zaczat $wieci¢. Aby pozostate klawisze bedg odtwarza¢ brzmienie werbla i pozostatych
wréci¢ do brzmien fabrycznych, nacisnij instrumentéw perkusyjnych. Zestaw perkusyjny to zbiér dziewieciu
przycisk [USER] tak, aby zgast. lub wigcej brzmien perkusyjnych, z ktérych kazde jest przypisane do
* U129-U144 to zestawy perkusyjne. innego klawisza.
| NOTE |

Zestawu perkusyjnego nie mozna przypisywac do lewej czesci

klawiatury w trybie SPLIT, ani wybiera¢ go jako drugiego

brzmienia w trybie DUAL.

2. Kotem VALUE przegladaj brzmienia. Albo nacis$nij jeden z
dziesieciu przyciskow [PIANO]-[DRUMS], aby wybra¢

kategorig. Efekty dzwigekowe (SFX)
STIP

Przyciskami SELECT [«] i [»>] mozna wywotywac kolejne
kategorie jedna po drugiej.

Instrument posiada efekty dzwigkowe oraz brzmienia perkusyjne
(P543 — P606), z ktorych jedno mozna przypisa¢ do klawiatury i
wykorzystywac do odtwarzania linii melodycznych. W trybie MAIN,
SPLIT i DUAL brzmieniem takim mozna postugiwac¢ sie na catej
Jesli po wywotaniu brzmienia fabrycznego wcisniesz na 2 szerokosci klawiatury.

sekundy przycisk kategorii, w ktorej to brzmienie sie znajduje, m

nastepnym razem, gdy nacisniesz ten przycisk to brzmienie

:

zostanie ofane automatycznie. (Ta opcja nie jest dostepna w W przypadku trybu SPLIT zapewne zechcesz ustawi¢ punkt
W Y ' Pl ] e podziatu w C6, aby efekt dzwiekowy lub brzmienie perkusyjne

k ien uzytkownika.
przypadku brzmien uzytkownika.) grac prawg rekg lub w okolicy C3, gdy zechcesz to robi¢ lewg
-':. :: :} reka.

W trybach SPLIT i DUAL mozna wybieraé niezaleznie

dwa brzmienia. (s. 10) Ustawienia oktawowe

Gdy $wieci sie przycisk [BACKING TRACK], lewa czesé Wysokos$¢ dzwiekdw brzmienia mozna przesuwac w gore lub w dét
klawiatury odtwarza brzmienie smyczkowego oraz akord w krokach oktawowych w zakresie +4 oktawy. Wcisnij przycisk
basowy. Aby wytaczy¢ te opcje, nacisnij przycisk [BACKING [SHIFT] i uzyj przyciskow [«][»] grupy OCTAVE.

TRACK] tak, aby zgast.

Ulubione brzmienie

W trybie roboczym SPLIT

. Jesli $wieci sie przycisk [UPPER], wcisnij przycisk [SHIFT] i uzyj
(fU n kCJ a FAVOR |TE) przyciskow [«€][»] grupy OCTAVE, aby zmienié ustawienia dla partii
UPPER.
m Jesli Swieci sie przycisk [LOWER], powyzsza operacja zmieni
Funkcja umozliwia przypisanie jednego brzmienia do kazdego ustawienia oktawowe dla partii LOWER.
przycisku kategorii ([PIANO] — [DRUMS]), bez wzgledu na to, )
czy to brzmienie nalezy do tej kategorii, czy tez nie. Jesli np. W trybie DUAL

przypiszesz do przyciskow najczesciej uzywane brzmienia,

podczas wystepu na zywo bedziesz mogt je szybko wywolywac. Jesli $wieci sig przycisk [UPPER], wcisnij przycisk [SHIFT] i uzyj

przyciskow [«][»] grupy OCTAVE, aby zmieni¢ ustawienia dla
Rejestrowanie ulubionego brzmienia pierwszego brzmienia.

Jesli $wieci sie przycisk [LOWER], powyzsza operacja zmieni
ustawienia oktawowe dla drugiego brzmienia.

Po wywotaniu brzmienia wcisnij (tzn. nacisnij i przytrzymaj) przycisk

[FAVORITE] i naci$nij przycisk kategorii, do ktérego chcesz przypisaé
to brzmienie.
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Tryby robocze klawiatury

Edycja brzmienia

Potencjometry C1 i C2 stuzg do modyfikowania ustawien aktualnie
wywotanego brzmienia

(réwniez zestawdw perkusyjnych). Po dokonaniu zmian nalezy je
wpisa¢ do pamieci uzytkownika.

Jesli np. w grupie KEYBOARD $wiecg sie przycisk [SPLIT] i
[UPPER], ponizsza procedura zmodyfikuje brzmienie, przypisane w

trybie SPLIT do partii UPPER.
1. Przycisk [SELECT] grupy ANALOG MODIFY nacisnij tyle
razy, aby zaczeta swieci¢ dioda FILTER.

2. Pokre¢ potencjometrem [C1], aby zmieni¢ czestotliwosé
odciegcia, lub potencjometrem [C2], aby zmieni¢ dobro¢
filtra.

CUTOFF

Czestotliwosé¢, przy ktoérej filtr zaczyna
dziata¢, thumigc wszystkie czestotliwosci
wyzsze. Pokre¢ potencjometrem w prawo,
aby brzmienie stato sie jasniejsze i
gtosniejsze lub w lewo, aby stato sie
cichsze i bardzie matowe.

Stopien podbicia czestotliwosci w rejonie
czestotliwosci odciecia, co powoduije, ze
brzmienie staje sie wyrazniejsze i bardziej
zauwazalne. Pokre¢ potencjometrem w
lewo, aby wzmocni¢ wyrazistos¢ brzmienia
lub w lewo, aby je ostabié.

RESONANCE

3.  Przycisk [SELECT] grupy ANALOG MODIFY nacis$nij tyle
razy, aby zaczeta swieci¢ dioda ENV.

4. Pokre¢ potencjometrem [C1], aby zmieni¢ czas narastania
obwiedni, lub potencjometrem [C2], aby zmieni¢ czas
zanikania obwiedni.

Te parametry modyfikujg sposéb zmian poziomu gtosnosci w
czasie od chwili nacisniecia klawisza do momentu zwolnienia.

ATTACK Czas, jaki uptynie od momentu nacisniecia
klawisza do momentu, gdy brzmienie osiggnie
maksymalny poziom gtosnosci. Pokre¢
potencjometrem w prawo, aby wydtuzy¢ ten

czas lub w lewo, aby go skroci€.

RELEASE | Czas, jaki uptynie od momentu zwolnienia
klawisza do chwili, gdy poziom gtosnosci
brzmienia osiggnie warto$¢ 0. Pokreé
potencjometrem w prawo, aby wydiuzy¢ ten
czas lub w lewo, aby go skrécic.

Szczegobtowa edycja brzmienia

Aktualnie wywotane brzmienie (w tym zestawy perkusyjne) mozna
réwniez modyfikowac w bardziej szczegétowy sposéb. Po dokonaniu
zmian nalezy je wpisa¢ do pamieci uzytkownika.

1.  Nacisnij przycisk [FUNCTION].

2. Przyciskami SELECT [ «] i [»] odszukaj ekran roboczy “Edit
Tone”

3. Nacisnij przycisk [ENTER].

Gdy nacisniesz przycisk [EXIT], powrdcisz do poprzedniego
ekranu roboczego.

4.  Przyciskami [ 4] i [»>] odszukaj parametr, a kotem VALUE
dobierz zadang wartos¢.

Parametr Zakres | Opis

Tone Volume | 0-127 Poziom gtosnosci

Porta Sw OFF, ON [Przetacznik efektu
PORTAMENTO, okreslajgcy, czy
efekt jest wigczony (ON), czy tez

nie (OFF).
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Parametr Zakres [ Opis

Porta Time 0-127 Szybkos¢ przejscia od jednej
wysokosci do drugiej, gdy efekt
PORTAMENTO jest wigczony. Im
wyzsza wartosé, tym czas
przejscia jest dtuzszy.

Cutoff -64—+63 | Czestotliwos¢ odcigcia, opisana w
lewej kolumnie na tej stronie.

Resonance -64—+63 | Dobro¢ filtra, opisana w lewej
kolumnie na tej stronie.

Attack Time -64—+63 | Czas narastania, opisany w lewej
kolumnie na tej stronie.

Decay Time -64—+63 [ Czas opadania, jaki uptynie od

momentu osiagniecia przez
brzmienie maksymalnego
poziomu gtosnosci do momentu
osiggniecia poziomu
zasadniczego, okreslonego
wartoscig parametru TONE
VOLUME). Im wyzsza wartos¢,
tym czas dtuzszy.

-64—+63 Czas zanikania, opisany w
lewej kolumnie na tej stronie.
-64—+63 | Szybkosc¢ (czestotliwose)
modulacji efektu VIBRATO
(patrz nizej). Im wyzsza
wartos¢, tym szybsze
VIBRATO.

-64—+63 | Glebokos¢ efektu VIBRATO. Im
wyzsza wartosé, tym efekt
VIBRATO jest wyrazniejszy.
-64—+63 | Czas opdznienia pojawienia sig
efektu VIBRATO. Im wyzsza
warto$¢, tym efekt pojawi sie
pdzniej.

Release Timg

Vib Rate

Vib Depth

Vib Delay

ATV

PORTAMENTO to efekt, ktéry powoduje, ze przejscie
wysokosci dzwigku pomiedzy sgsiednimi dzwigekami odbywa
sie w sposo6b ptynny.

ATV

VIBRATO to efekt, wykorzystujgcy LFO (generator przebiegow
wolnozmiennych) do okresowego modulowania wysokosci
odtwarzanego dzwigku.

Zapis zmodyfikowanego brzmienia

Po zmodyfikowaniu parametréw brzmienia nalezy wpisa¢ je do
pamieci uzytkownika, aby nie utraci¢ wprowadzonych zmian.

1.  Nacisnij przycisk [FUNCTION].

2. Przyciskami SELECT [ «] i [»>] odszukaj ekran roboczy “Write
Tone?”

3. Nacisnij przycisk [ENTER]; na ekranie pojawi sie ,,Tone
Num: U001.”

4.  Kotem VALUE wybierz miejsce przeznaczenia
brzmienia w pamieci uzytkownika (U001 — U144).
Nastepnie nacisnij przycisk [ENTER].

5. Zredaguj nazwe brzmienia.

Przyciskami [«] i [»] grupy SELECT przestawiaj kursor, a
kotem VALUE wybieraj znaki.

6.  Nacisnij przycisk [ENTER]; na ekranie pojawi sie ,,Write
Sure?”.

7. Nacisnij przycisk [ENTER], aby wpisa¢ nowe brzmienie do
pamieci uzytkownika.
Gdy nacisniesz przycisk [EXIT], powrécisz do poprzedniego
ekranu roboczego, ale brzmienie nie zostanie wpisane do
pamieci uzytkownika.



Tryby robocze klawiatury

Pozostate funkcje

[<f >

Czutos¢ klawiatury (patrz s. 18)

[<E >

Master Tune (s. 25)

Lt

Poziom gtosnosci (s. 18)

[<f >

Transpozycja (s. 25).

[<E >

Tryb akordowy (s. 18)

GW-7 jako klawiatura sterujgca MIDI

Istnieje mozliwo$¢ zmiany numeru kanatu transmisyjnego MIDI
klawiatury. Jest to uzyteczne, gdy instrument wspétpracuje z
komputerem, sekwencerem lub zewnetrznym modutem
brzmieniowym.

1.  Wcisnij przycisk [SHIFT] i w grupie MODE nacisnij
przycisk [SONG] tak, aby zaczat Swieci¢. Na ekranie pojawi
sie komunikat ,,Kbd Ch:1.”.

2. Kotem VALUE wybierz wartos¢ (1 — 16).

3. W grupie SELECT nacisnij przycisk [»]; na ekranie
pojawi sie parametr ,Local Ctrl: OFF.”

Pozwoli to zmieni¢ ustawienia funkcji LOCAL (s. 26).

4. W grupie SELECT nacisnij przycisk [ «], aby powréci¢
do poprzedniego ekranu roboczego.
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Graj z akompaniamentem

Odtwarzanie frazy

1.  Nacisnij przycisk [BACKING TRACK] tak, aby przycisk
zaswiecit sie.
Gdy zagrasz cos w lewej czesci klawiatury, ustyszysz sekcje
smyczkow oraz basowy akord.

W tym momencie punkt podziatu klawiatury znajduje sie w
C4 (numer nuty 60).

STIP |

Jesli przycisk [SPLIT] nacisniesz i przytrzymasz (przez co
najmniej 2 sekundy), pojawi sie ekran roboczy, umozliwiajgcy
wyznaczenie innego punktu podziatu klawiatury. Kotem VALUE
zmien punkt podziatu. Gdy skonczysz, nacisnij przycisk [EXIT].

2. Nacisnij przycisk [START/STOP]; ustyszysz akompaniament.

Jesli przycisk [BACKING TRACK] nie bedzie sie $wieci¢, po
nacisnieciu przycisku [START/STOP] ustyszysz tylko partie
perkusyjng akompaniamentu.

3. Lewa reka graj akordy (lub naciskaj pojedyncze klawisze).

4.  Gdy zagrasz inny akord (lub nacisniesz inny klawisz),
tonacja akompaniamentu zmieni sie.

5.  Nizej opisane przyciski stuza do wywolywania rozmaitych
odmian akompaniamentowych aktualnie wybranego stylu

muzycznego.

INTRO Wstep.

ORIGINAL Zasadnicza odmiana akompaniamentowa.

FILL IN Wypetnienie (przejscie od odmiany
zasadniczej ORIGINAL lub do wariacji
VARIATION).

VARIATION | Wariacja odmiany zasadniczej, zazwyczaj
bardziej rozbudowana.

ENDING Zakonczenie. Gdy chcesz zatrzymaé
akompaniament, zamiast przycisku
[START/STOP] mozesz nacisng¢ ten
przycisk.

Nazwa akordu jest wyswietlana w odpowiednim miejscu na
ekranie.
Lewa rekg wybieraj akordy sterujgce, a prawg rekg graj linie
melodyczna.

Zmiana charakteru akompaniamentu

Przyciski grupy BAND TYPE stuzg do zmieniania charakteru
odtwarzanego akompaniamentu

Proste sekwencje akompaniamentowi, tylko

DRUMS o
& BASS perkusja i bas
COMBO Sekwencje akompaniamentowi odtwarzane za

pomoca kilku réznych instrumentéw

FULL Petne sekwencje akompaniamentowe, zrealizowane
za pomoca duzej ilosci instrumentéw.

Po wiagczeniu zasilania wybierany jest wariant FULL.
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Réwnowazenie poziomu giosnosci

Rownowazenie poziomu glosnosci pomiedzy partig
perkusyjng a pozostatymi partiami

1.  Przycisk [SELECT] grupy ANALOG MODIFY nacisnij tyle razy,
aby zaczeta swieci¢ dioda BACKING.

2. Potencjometrem C1 (DRUM «» BAND) zrownowaz poziom
glosnosci odtwarzania partii perkusyjnej i pozostatych partii.
Im dalej w lewo przekrecisz ten potencjometr, tym poziom
gtosnosci odtwarzania partii perkusyjnej bedzie wyzszy.

Réwnowazenie poziomu gtosnosci pomiedzy

akompaniamentem a partiami klawiaturowymi

1.  Przycisk [SELECT] grupy ANALOG MODIFY nacis$nij tyle razy,
aby zaczeta swieci¢ dioda BACKING.

2. Potencjometrem C2 (DRUM «» BAND) zréownowaz
poziom gtosnosci odtwarzania akompaniamentu i partii
klawiaturowych.

Im dalej w lewo przekrecisz ten potencjometr, tym poziom
gtosnosci odtwarzania akompaniamentu bedzie wyzszy.

L TIP |

Aby zmieni¢ poziom gtosnosci catego instrumentu, uzyj
potencjometru VOLUME.

Dobieranie tempa

1.  Nacisnij przycisk [TAP TEMPO].
Na ekranie pojawi sie aktualnie stosowana warto$¢ tempa.

2.  Kotem VALUE dobierz zagdana wartos¢ tempa.

TP ]

Tempo mozna dobra¢ réwniez naciskajgc w zgdanym tempie
przycisk [TAP TEMPO] trzy razy lub wigce;j.

LTIP |

Aby powrdci¢ do tempa oryginalnego, wcisnij przycisk [SHIFT] i
nacisnij przycisk [TAP TEMPO].

3. Nacisnij przycisk [EXIT], aby powréci¢ do poprzedniego
ekranu roboczego

Start synchroniczny

1. Naciénij przycisk [SYNC START] tak, aby przycisk zaswiecit
sie.

¥ TERM J

Start synchroniczny to funkcja, ktéra automatycznie
uruchamia odtwarzanie akompaniamentu w momencie
nacisniecia klawisza, znajdujgcego sie na lewo od punktu
podziatu.

Jest to wygodne wtedy, gdy akompaniament powinien pojawi¢
dopiero w momencie zagrania akordu sterujgcego.

noy wyigquzy€ opcje startu synchronicznego, nacisnij ponownie
przycisk [SYNC START] tak, aby przycisk zgast.

Zatrzymywanie akompaniamentu

1. Nacisnij ponownie przycisk [START/STOP], aby zatrzymac
odtwarzanie.

TP ]



Graj z akompaniamentem

Wybieranie stylu

Pamie¢ styli muzycznych posiada nastepujgca strukture.

Numer Typ Opis

Ps001- Fabry- | Style wlasne instrumentu, ktérych nie
Ps110 czne mozna nadpisac.

Us001- Uzytko-| Do tego obszaru pamieci poprzez gniazdo
Us099 whnika USB mozna tadowa¢ z komputera dostepng
w handlu style muzyczne (s. 24)

L TIP |

Aby sie nimi postugiwaé, nacisnij przycisk [USER] tak, aby
zaczat Swieci¢. Aby powrdcié do styli fabrycznych, nacisnij
ponownie przycisk [USER] tak, aby zgast.

Wybieranie stylu

1.  Nacisnij przycisk [BACKING TRACK] tak, aby przycisk
zaswiecit sie.

2. W grupie MODE nacis$nij przycisk [STYLE] tak, aby przycisk
zaswiecit sie.

3. Nacisnij przycisk [USER], aby zgast.

4.  Przyciskami [«] i [»>] grupy SELECT wybierz styl wedtug
gatunku.
Zaraz po nacisnigciu przycisku grupy SELECT na ekranie pojawi si¢
nazwa pierwszego stylu muzycznego w wybranym banku.¥

5. Kolem VALUE przegladaj style muzyczne.
Wybieranie stylu uzytkownika

1. Nacisnij przycisk [BACKING TRACK] tak, aby przycisk zaswiecil
sie.

2. W grupie MODE naci$nij przycisk [STYLE] tak, aby przycisk
zaswiecil sie.

3. Naci$nij przycisk [USER] tak, aby przycisk zaswiecil sig.

4.  Kolem VALUE przegladaj style muzyczne, a nastepnie naci$nij
przycisk [ENTER].

Dodawanie nowych styli muzycznych

[<f >

Podtacz instrument do komputera. (s. 24). Skopiuj style z komputera
do pamigci uzytkownika.

Kasowanie stylu muzycznego
1. Nacisnij przycisk [FUNCTION].

2. Przyciskami SELECT [«] i [»] odszukaj ekran roboczy “Utility?”
Nastepnie naci$nij przycisk [ENTER].

3. Przyciskami [ 4] i [™] odszukaj opcje ,,delete Style?”. Nastepnie
naci$nij przycisk [ENTER].

4.  Kolem VALUE odszukaj styl uzytkownika, ktéry chcesz skasowaé
(Us001 — Us099).

5. Naci$nij przycisk [ENTER]; na ekranie pojawi si¢ ,,Delete Sure?”.

6.  Nacis$nij przycisk [ENTER], aby skasowa¢ wybrany styl muzyczny.

Gdy nacisniesz przycisk [EXIT], powrdcisz do poprzedniego ekranu
roboczego, ale styl nie zostanie skasowany z pamigci uzytkownika.

Inne funkcje zwigzane ze stylami

[<F >

Réwnowazenie poziomu gtosnosci pomiedzy
akompaniamentem i partiami klawiaturowymi (s. 14)

[<f >

Regulacja poziomu gtosnosci wybranej partii stylu (s. 18)

[<E >

Zmiana punktu podziatu (s. 18)

[<f >

Funkcja HOLD (s. 18)
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Funkcje wspomagajace gre i efekty

Funkcje wspomagajace

Sterownik D Beam

Postugiwanie si¢ sterownikiem D-Beam sprowadza si¢ do poruszania regka
nad jego czujnikiem. Jednocze$nie moze sterowa¢ jedna lub dwiema
wybranymi funkcjami. Zmieniajac ustawienia mozesz sterowa¢ rozmaitymi

efektami.

Aby wiaczy¢ sterownik, w grupie ASSIGNABLE nacisnij przycisk [1] lub
(2

tak, aby zaczat §wieci¢. Aby wylaczy¢ sterownik, nacisnij przycisk tak, aby

zgast.

| NOTE_

Obydwu przyciskdéw tej grupy nie mozna uzywac jednoczesnie.

Przypisywanie funkcji sterownikowi D-Beam

1. W grupie ASSIGNABLE nacis$nij przycisk [1] lub [2], aby wlaczyé

sterownik D-Beam.

2. Kolem VALUE wybierz funkcje, ktéra chcesz przypisaé¢ do

sterownika.

Wartosé

Opis

SCREAMING

Gdy umiescisz dion nad sterownikiem, ustyszysz
krzyk. Tym glo$niejszy, im szybciej bedziesz
poruszaé reka.

BIRD

Gdy umiescisz dion nad sterownikiem, ustyszysz
$piew ptaka. Tym glosniejszy, im szybciej
bedziesz poruszac rgka.

DOG

Gdy umiescisz dion nad sterownikiem, ustyszysz
szczekanie psa. Tym glo$niejsze, im szybciej
bedziesz poruszac reka.

SEASHORE

Gdy umiescisz dion nad sterownikiem, ustyszysz
szum morza. Tym glosniejszy, im blizej
sterownika przysuniesz dion.

RAIN+

Gdy umiescisz dton nad sterownikiem, pojawi si¢
odgtos padajacego deszczu. Im blizej ja przysuniesz,
tym odglos bedzie glosniejszy, a gdy umiescisz ja
tuz przy sterowniku, dodatkowo zagrzmi.

MODULATION

Sterownik D-Beam bedzie petni¢ funkcje
modulatora (s. 17).

EXPRESSION

Im blizej przysuniesz dion do sterownika, tym
poziom glo$nosci bedzie wigkszy. Gdy odsuniesz
reke, poziom glo$no$ci przyjmie wartosé
poczatkowa.

BEND UP

Im blizej przysuniesz dion do sterownika, tym
wysoko$¢ odtwarzanych dzwigkow bedzie wyzsza.
Gdy odsuniesz r¢ke, efekt odstrojenia zniknie.

Warto$é¢

Opis

DRUM ROLL

Po umieszczenie dtoni na sterownikiem bedzie
odtwarzany pasaz na werblu. Gdy zblizysz dlon do
sterownika, poziom glo$nosci efekt zwigkszy sig,
Chimer szybki ruch dlonia spowoduje odtworzenia
odtworzenie dzwieku talerza.

BEND DOWN

Im blizej przysuniesz dfon do sterownika, tym
wysoko$¢ odtwarzanych dzwigkow bedzie nizsza.

. Gdy odsuniesz reke, efekt odstrojenia zniknie.

EXP+UP

Gdy dtof umiescisz blisko sterownika, poziom
glosnoéci wzrosnie, a dzwigki zostang odstrojone w
gore. Gdy odsuniesz regke, efekt zniknie.

CHIMES

Gdy umiescisz dlon nad sterownikiem, ustyszysz
dzwigk dzwondéw. Tym glosniejszy, im szybciej
bedziesz poruszaé rgka.

EXP+UP

TEMPO UP

Gdy dton umiescisz blisko sterownika, poziom
glosnoéci wzrodnie, a dzwigki zostang odstrojone w
dot. Gdy odsuniesz reke, efekt zniknie.

Gdy umiescisz dion nad sterownikiem, tempo
odtwarzania bedzie szybsze. Gdy odsuniesz reke

CUICA

W zaleznosci od potozenia dioni nad sterownikiem
stycha¢ bedzie rozmaite dzwigki. Tym glosniejsze, im
szybciej bedziesz poruszac reka.

tempo powrdci do oryginalnej wartosci.

GIRO

Jak wyzej.

TEMPO DOWN

Gdy umiescisz dion nad sterownikiem, tempo
odtwarzania bedzie wolniejsze. Gdy odsuniesz reke,
tempo powrdci do oryginalnej warto$ci.

CONGA

Jak wyzej.

SITAR

Jak wyzej.

TABLA

Jak wyzej.

START/STOP

Gdy umiescisz dion nad sterownikiem, rozpocznie
si¢ odtwarzanie. Odtwarzanie zostanie zatrzymane
po ponownym umieszczeniu dfoni nad
sterownikiem.

WADON

Jak wyzej.

GENDER

Jak wyzej.

BIG GONG

Gdy umiescisz dton nad sterownikiem, ustyszysz
dzwigk gongu. Tym glo$niejszy, im szybciej bedziesz
poruszac rgka.

FILL

Gdy podczas odtwarzania stylu muzycznego
umiescisz dlon nad sterownikiem, spowoduje to
odtworzenie wypefnienia. (Dublowanie pracy
przycisku [FILL IN]).

BUBLE

Gdy umiescisz dlon nad sterownikiem, pojawi si¢
odgtlos bulgotania. Tym glo$niejszy, im blizej
sterownika przysuniesz dfon.

STREAM

Gdy umiescisz dton nad sterownikiem, pojawi sig
odgtos lejacej si¢ wody. Tym glosniejszy, im blizej
sterownika przysuniesz dion.

FADE OUT

Po umieszczeniu dtoni nad sterownikiem poziom
glosnosci zacznie stopniowo male¢ do zera.
Odtwarzanie stylu muzycznego zostanie
zatrzymane, a po dwoch lub trzech sekundach
poziom glo$nosci powréci do wartosci
oryginalnych.

EXPLOSION

Gdy umiescisz dton nad sterownikiem, ustyszysz
odgtos wybuchu. Tym glo$niejszy, im szybciej
bedziesz poruszac reka.

GUN SHOT

Gdy umiescisz dlon nad sterownikiem, ustyszysz
odglos wystrzatu z pistoletu. Tym glo$niejszy, im
szybciej bedziesz poruszac rgka.

ENGINE

Gdy umiescisz dton nad sterownikiem, ustyszysz
odglos pracujacego silnika. Tym glo$niejszy, im
blizej sterownika przysuniesz dlon.

APPLAUSE+

Gdy umiescisz dton nad sterownikiem, ustyszysz
oklaski. Im blizej ja przysuniesz, tym odgtos bedzie
glosdniejszy, a gdy umiescisz ja tuz przy sterowniku,
uslyszysz dodatkowo wiwaty.

LAUGHING

Gdy umiescisz dton nad sterownikiem, ustyszysz
$miech. Tym glosniejszy, im szybciej bedziesz
poruszac reka.
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| NOTE |

Jesli wylaczysz zasilanie, gdy na ekranie bedzie wyswietlany ekran
roboczy z ustawieniami dla sterownika D-Beam, dokonane zmiany
nie zostang zapamigtane. Zanim wylaczysz zasilanie, najpierw

nacis$nij przycisk [EXIT].

| NOTE |

Efekty generujace dzwigk, takie jak np. pasaz na werblu (DRUM
ROLL), nie sa rejestrowane w utworze.




Funkcje wspomagajace gre i efekty

Drazek PITCH BEND/MODULATION

Drazek PITCH BEND/MODULATION, umieszczony po lewej stronie
klawiatury, umozliwia poshugiwanie si¢ dwoma efektami.

ACTY

PITCH BEND to efekt, obnizajacy wysoko$¢ wybrzmiewajacych
dzwiekow po przesunigciu drazka w lewo i podwyzszajacy wysokosé
takich dzwigkow po przesunigciu drazka w prawo.

£

MODULATION to efekt okresowej zmiany wysokosci odtwarzanych
dzwigkdw, powstajacy po przesunigeiu drazka od siebie.

Jesli parametr MFX ma warto$¢ ROTARY, zamiast do
modulacji drazek stuzy do przetaczania predkosci wirowania w
efekcie wirujacych glosnikow.

Modulacja

Odstrojenie w dét (?dstrojenie w gére

- EEMDER -

Jesli odepchniesz drazek od siebie i jednoczesnie odchylisz w lewo lub w
prawo, obydwa efekty beda stosowane rownoczesnie.

[C<E >

Glegbokos¢ odstrajania mozna zmieni¢. Szczegoty w akapicie "Zakres
odstrajania” (s. 25).

Pedal dodatkowy

Do gniazda CONTROL PEDAL na tylnej $ciance instrumentu mozna
podtaczaé sprzedawany oddzielnie pedat przetaczajacy (Boss FS-5U) lub
pedat ekspresji (Roland EV-5).

[<E >

Pedatowi mozna przypisywac rozmaite funkcje Szczegoty w akapicie
,Pedal" (s. 25).

Poslugiwanie si¢ fabrycznymi Zestawami
Ustawien

Wybranie fabrycznego Zestawu Ustawien umozliwia szybkie wywotanie
ustawien, odpowiednich dla utworu, ktory zamierzasz grac.
Fabryczny Zestaw Ustawien zawiera nastgpujace dane.
®  Numer stylu muzycznego
Wartos$¢ tempa odtwarzania stylu
Numery brzmien, przypisanych do partii klawiaturowych
Rodzaje efektow (modulowany i poglos)
Typ akompaniamentu

Czulo$¢ klawiatury

Jesli w grupie MODE $wieci si¢ przycisk [PERFORM], po
nacis$nigciu klawisza w lewej czgsci klawiatury ustyszysz brzmienie
sekcji smyczkowej oraz akord basowy.

Zestawy Ustawien
1. W grupie MODE naci$nij przycisk [PERFORM] tak, aby przycisk

zaswiecil sie.

2.  Kolem VALUE wybierz zadany Zestaw Ustawien.
Jesli cheesz wywotaé Zestaw Ustawien uzytkownika, nacisnij
przycisk [USER] tak, aby zaczat §wiecic.

Pf001 — Pf110 to fabryczne Zestawy Ustawien, a Uf001 — Uf032 to
Zestawy Ustawien uzytkownika.

Edycja Zestawu Ustawien

Parametry Zestawu Ustawien mozna zmienia¢ i przechowywac je jako
Zestaw Ustawien uzytkownika.

1.  Naci$nij przycisk [FUNCTION].

2. Przyciskami SELECT [«] i [»>] odszukaj ekran roboczy z
nagléwkiem “Edit Perform?” i naci$nij przycisk [ENTER].

Gdy nacis$niesz przycisk [EXIT], powrdcisz do poprzedniego ekranu
roboczego.

3. Przyciskami [ €] i [»] odszukaj parametr, a kolem VALUE
dobierz zadang warto$¢.

C<E >

Szczegbdty w akapicie ,,Parametry Zestawu Ustawien" (s. 18).

Zapis Zestawu Ustawien do pamieci
1. Naci$nij przycisk [FUNCTION].

2. Przyciskami SELECT [«] i [»>] odszukaj ekran roboczy “Write
Perform?”

3. Nacis$nij przycisk [ENTER]; na ekranie pojawi si¢ ,,Perform
Num: Uf001.".

4.  Kolem VALUE wybierz miejsce w pamieci , do ktérego chcesz
wpisaé Zestaw, a nastepnie naci$nij przycisk [ENTER].

5.  Zredaguj nazwe Zestawu Ustawien.

Przyciskami [ €] i [>] grupy SELECT przestawiaj kursor, a kotem
VALUE wybieraj znaki.

6.  Nacis$nij przycisk [ENTER]; na ekranie pojawi si¢ ,,Write Sure?”.

7. Nacisnij przycisk [ENTER], aby zachowa¢ Zestaw.
Gdy nacis$niesz przycisk [EXIT], powrocisz do poprzedniego
ekranu roboczego, ale Zestaw Ustawien nie zostanie wpisany
do pamigci uzytkownika.
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Funkcje wspomagajace gre i efekty

Parametry Zestawu Ustawien

Parametr Zakres Opis
Kbd Velo Sw | OFF, ON Parametr stuzy do okreslania, czy dynamika nut bedzie stata (OFF), czy tez nie (ON).
Kbd Velocity |1-127 Parametr stuzy do okre$lania statej wartosci dynamiki, gdy parametr ,,Kbd Velo Sw” ma warto$¢ ,,OFF”.
Split Point 36-96 Parametr stuzy do wyznaczania punktu podziatu w trybie SPLIT. Punkt podziatu to najnizsza nuta partii
UPPER. 60 odpowiada klawiszowi C4.
Oct Main -4—+4 Parametr shuzy do wyznaczania transpozycji oktawowej brzmienia w trybie MAIN, pierwszego brzmienia w trybie DUAL
oraz brzmienia przypisanego do partii UPPER w trybie SPLIT.
*W przypadku zestawu perkusyjnego parametr nie transponuje wysokosci dzwigkodw lecz zmienia sposob przypisania
brzmien perkusyjnych do klawiszy.
Oct Dual -4—+4 Parametr stuzy do wyznaczania transpozycji oktawowej drugiego brzmienia w trybie DUAL.
Oct Split -4—+4 Parametr shuzy do wyznaczania transpozycji oktawowej brzmienia, przypisanego w trybie SPLIT do lewej czgsci klawiatury.
Vol Main 0-127 Parametr stuzy do wyznaczania poziomu glo§nosci brzmienia w trybie MAIN, pierwszego brzmienia w trybie DUAL oraz
brzmienia przypisanego do partii UPPER w trybie SPLIT.
Vol Dual 0-127 Parametr stuzy do wyznaczania poziomu glo$nosci drugiego brzmienia w trybie DUAL.
Vol Split 0-127 Parametr stuzy do wyznaczania poziomu gto$nosci brzmienia, przypisanego do lewej czgsci klawiatury w trybie SPLIT.
Vol ChordBs  [0-127 Parametr stuzy do wyznaczania poziomu glosnosci akordu basowego.
Gdy $wieci si¢ przycisk [BACKING TRACK], ale styl nie jest odtwarzany, po zagraniu akordu w lewej czgsci klawiatury
stycha¢ akord basowy.
Vol Drum 0-127 Parametr stuzy do wyznaczania poziomu glosnosci partii perkusyjnej stylu muzycznego.
Vol Bass -127 Parametr sluzy do wyznaczania poziomu glo§noéci partii basowej stylu muzycznego.
Vol Backing 0-127 Parametr stuzy do wyznaczania poziomu glo$nosci partii akompaniamentowych 1 — 6 stylu muzycznego.
Pan Main RND. L63-0— Parametr stuzy do wyznaczania miejsca w panoramie stereo brzmienia w trybie MAIN, pierwszego brzmienia w trybie
R63‘ DUAL oraz brzmienia przypisanego do partii UPPER w trybie SPLIT.
RND. Miejsce brzmienia jest okreslane w sposob przypadkowy dla kazdej nuty.
L63-0-R63: Wartosci zaczynajace si¢ litera ,,L.” umieszczaja brzmienie w lewej czesci panoramy stereo, 0 0znacza
polozenie Srodkowe, a warto$ci zaczynajace sie literg ,,R” umieszczaja brzmienie w prawej czeSci panoramy stereo.
Pan Dual RND, L63-0- | parametr shuzy do wyznaczania miejsca w panoramie stereo dla drugiego brzmienia w trybie DUAL. RND. Miejsce
R63 brzmienia jest okreslane w sposob przypadkowy dla kazdej nuty.
L63-0-R63: Wartosci zaczynajace si¢ litera ,,L.” umieszczaja brzmienie w lewej czesci panoramy stereo, 0 0znacza
potozenie srodkowe, a warto$ci zaczynajace si¢ litera ,,R” umieszczaja brzmienie w prawej czg$ci panoramy stereo.
Pan Split Parametr stuzy do wyznaczania miejsca w panoramie stereo dla brzmienia, przypisanego w trybie SPLIT do lewej czgsci
RND, L63— klawiatury.
0-R63 RND. Miejsce brzmienia jest okreslane w sposob przypadkowy dla kazdej nuty.
L63-0-R63: Wartosci zaczynajace si¢ litera ,,L.” umieszczaja brzmienie w lewej czesci panoramy stereo, 0 0znacza
potozenie srodkowe, a wartosci zaczynajace si¢ litera ,,R” umieszczajg brzmienie w prawej cz¢$ci panoramy stereo.
Chord Mode  [OFF, MODE Parametr stuzy do wybierania procedury sterujacej dla automatycznego akompaniamentu.
1. MODE 2 OFF: Akord bedzie si¢ sklada¢ tylko z nut, odpowiadajacych naci$nietym klawiszom w lewej czesci klawiatury.
' MODE 1: Do wybierania akordow mozna uzywa¢ funkcji CHORD INTELLIGENCE (tabela na s. 41)
MODE 2: Akordy mozna wybiera¢ w nastgpujacy sposob.
Akordy durowe: Naci$nij klawisz toniki zadanego akordu
Akordy molowe: Naci$nij klawisz toniki oraz pierwszy czarny klawisz na lewo od klawisza toniki
Akordy septymowe: Nacisnij klawisz toniki oraz pierwszy bialy klawisz na lewo od klawisza toniki
Akordy molowe septymowe: Naci$nij ‘klawisz toniki + pierwszy czarny klawisz i pierwszy biaty klawisz na
lewo od klawisza toniki
Backing OFF, ON Parametr stuzy do okreslania sposobu odtwarzania stylu muzycznego.
Hold OFF: Gdy w lewej czgsci klawiatury zwolnisz klawisze akordu sterujacego, odtwarzana bedzie tylko partia perkusyjna,
a pozostate partie zostang wyciszone.
ON: Akord sterujacy jest zapamietywany. Po zwolnieniu klawiszy w lewej czesci odtwarzany jest petny
akompaniament w wybranej tonacji, dopoki nie wybierzesz nastgpnego akordu sterujacego.
Bass Inv OFF, ON Parametr stuzy do wiaczania (ON) i wytaczania (OFF) inwersji basu.
OFF: Partia basu jest odtwarzana tonika akordu sterujacego.
ON: Partia basu jest odtwarzana najnizsza nuta wybieranego akordu sterujacego.
ScaleType EQUAL Parametr sluzy do wybierania skall muzyczne).
ARARBI é EQUAL (skala rownomiernie temperowana): Jest to strdj stosowany powszechnie w muzyce zachodniej, w ktorym
oktawa jest podzielona na dwanascie jednakowych odcinkow.
ARABIC (skala arabska): W porownaniu ze skala rownomiernie temperowana dzwigki E i H sa obnizone o pot tonu, a
dzwigki C#, F# i G# sa podwyzszone o pot tonu. Interwaty G-H, C-E, F-Gis, B-Cis i Dis-F3 sa tercjami neutralnymi
(miedzy tercja mala i wielka).
Scale Mode MAIN, Parametr shuzy do wybierania partii, do ktorej stosowana bedzie wybrana skala.
ALL MAIN: Skala jest stosowana w trybie MAIN, do partii UPPER w trybie SPLIT i do pierwszego brzmienia w trybie
DUAL.
Scale C-B -64-+63 ALL: Skala jest stosowana do wszystkich partii.

Alternatywa dla skali rownomiernie temperowanej moze by¢ skala, w ktorej mozna okresla¢ wysokosé kazdego dzwicku skali w celu tworzenia skal,
wykorzystywanych w innych kulturach muzycznych lub okresach historycznych (np. skale orientalne lub barokowe).

Istnieje mozliwos$¢ okreslania wysokosci kazdego dzwicku w oktawie (C, C#, D, Eb, E, F, F#, G, Ab, A, B, H). Ustawienia sg stosowane do kazdego

dzwigku o takiej samej nazwie (tzn. C w kazdej oktawie, C# w kazdej oktawie, itd.). W wigkszosci przypadkow wysokos¢ dzwigku jest odstrajana o ¢wier¢

tonu w gore lub w dot, wige bedziesz wybiera¢ wartos¢ -50 lub 50.
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Funkcje wspomagajace gre i efekty

Stosowanie efektow

Model GW-7 zostal wyposazony w procesor pogtosowy, procesor efektow modulowanych oraz procesor wieloefektowy (MFX). W kazdym procesorze mozna
wybiera¢ efekt, ktory bedzie stosowany do brzmien.

Regulacja poziomu sygnalu do efektu poglosowego i modulowanego

1. W grupie ANALOG MODIFY naci$nij tyle razy przycisk [SELECT], az zacznie §wieci¢ dioda EFFECT.

2. Pokre¢ potencjometrem [C1] (procesor poglosowy (REVERB)) lub [C2] (procesor efektow modulowanych (CHORUS)).

| NOTE_

Procesor CHORUS mozna stosowac tylko wtedy, gdy wytaczony jest procesor MFX.

Edycja efektow

1.  Naci$nij przycisk [EFFECTS].

2. Przyciskami [ €] i [»>] odszukaj parametr, a kolem VALUE dobierz zadana warto$¢.

Parametr Zakres Opis
MEX Patrz s. 20 Parametr stuzy do wybierania efektu w procesorze MFX. Wybor jest zapamigtywany dla kazdego brzmienia.
Aby dowiedzie¢ si¢ wigcej, zajrzyj do rozdzialu “Lista efektow procesora MFX” (s. 20).
Efekty procesora MFX nie sg stosowane do nastepujacych trzech typéw brzmien: brzmien, przypisanych do partii
LOWER w trybie SPLIT.
Brzmien drugich w trybie DUAL.
Zestawow perkusyjnych.
Tone MFX OFF, ON Zazwyczaj parametr ten powinien mie¢ wartos¢ ON. Wybrana wartos$¢ jest stosowana do catego instrumentu.
ON: Gdy wywotujesz brzmienie, zmienia si¢ odpowiednio efekt procesora MFX.
OFF: Wywolywanie brzmien nie powoduje zmian efektu procesora MFX.
Chorus OFF, CHORUS Parametr stuzy do wybierania typu efektu modulowanego. Wybor jest zapamigtywany dla kazdego Zestawu Ustawien.
1-4,FB Procesor CHORUS mozna stosowac tylko wtedy, gdy wytaczony jest procesor MFX.
CHORUS, OFF: Efekt modulowany nie jest stosowany.
FLANGER, CHORUS 1-4: Typowy efekt CHORUS, poglebiajacy i uprzestrzenniajacy brzmienie.
SHORTDLY, S FB CHORUS: Efekt CHORUS ze sprzgzeniem zwrotnym.
DLY FB FLANGER: Metalicznie brzmiacy efekt, przypominajacy odgtos ladujacego odrzutowca.
SHORT DLY: Linia op6zniajaca, kreujaca efekt echa.
S DLY FB: Linia opdzniajaca o krotkim czasie opdznienia i powtdrzeniami.
Cho Main 0-127 Parametr stuzy do okreslania poziomu efektu modulowanego, stosowanego w trybie MAIN, do partii UPPER w
trybie SPLIT oraz do pierwszego brzmienia w trybie DUAL. Wybor jest zapamigtywany dla kazdego brzmienia.
Cho Dual 0-127 Parametr stuzy do okreslania poziomu efektu modulowanego, stosowanego do drugiego brzmienia w trybie
DUAL. Wybdr jest zapamietywany dla kazdego Zestawu Ustawien.
Cho Split 0-127 Parametr stuzy do okre$lania poziomu efektu modulowanego, stosowanego do partii LOWER w trybie SPLIT. Wybor
jest zapamigtywany dla kazdego Zestawu Ustawien.
Reverb OFF, ROOM Parametr stuzy do wybierania typu efektu poglosowego. Wybdr jest zapamigtywany dla kazdego Zestawu Ustawien.
1-3, HALL OFF: Pogtos nie jest stosowany.
1-2, PLATE, ROOM 1-3: Symulacje akustyki pokoju. Im wyzszy numer, tym wigkszy pokdj.
DELAY, HALL 1-2: Symulacje akustyki sali koncertowej. Im wyzszy numer, tym wigksza sala.
PAN DELAY PLATE: Cyfrowa symulacja poglosu, uzyskiwanego za pomocga metalowe;j ptyty. Szczegélnie odpowiednia dla
brzmien perkusyjnych
DELAY:: Linia opdzniajaca (bez pogtosu), kreujaca efekt powtarzajacego si¢ echa.
PAN DELAY: Linia opozniajgca z powtorzeniami, pojawiajacymi si¢ na przemian w lewym i w prawym kanale
stereofonicznym
Rev Main 0-127 Parametr stuzy do okreslania poziomu efektu pogtosowego, stosowanego w trybie MAIN, do partii UPPER w
trybie SPLIT oraz do pierwszego brzmienia w trybie DUAL. Wybor jest zapamigtywany dla kazdego brzmienia.
Rev Dual 0-127 Parametr stuzy do okreslania poziomu efektu poglosowego, stosowanego do drugiego brzmienia w trybie DUAL.
Wybdr jest zapamigtywany dla kazdego Zestawu Ustawien.
Rev Split 0-127 Parametr stuzy do okre$lania poziomu efektu pogtosowego, stosowanego do partii LOWER w trybie SPLIT. Wybor
jest zapamigtywany dla kazdego Zestawu Ustawien.

3. Pozakonczeniu edycji naci$nij przycisk [EFFECTS] lub [EXIT], aby wréci¢ do poprzedniego ekranu roboczego.
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Funkcje wspomagajace gre i efekty

Lista efektow procesora MFX 2PITCH SHIFT Efekt ten to przesuwnik stroju, ktéry zmienia
wysoko$¢ oryginalnego dzwigku. Do dzwigku
OFF Efekt nie jest stosowany. oryginalnego dodawane s dwa dzwicki
ENHANCER Efekt steruje strukturg harmoniczng w przedziale odstrojone.
wysokich czestotliwosci, nadajagc brzmieniu FB PITCH SFT Przesuwnik stroju ze sprzgzeniem zwrotnym.
dzwigcznosci 1 wyrazistosci. OD>CHORUS Efekty OVERDRIVE i CHORUS potaczone
OVERDRIVE 1-4 | Przestery o naturalnym brzmieniu, typowe dla SZEregowo.
wzmacniacza lampowego. OD>FLANGER Efekty OVERDRIVE i FLANGER potaczone
1: Maly Szeregowo.
wzmacniacz OD>DELAY Efekt OVERDRIVE | linia opozniajaca polaczone
2: Wzmaé:nlacz Szeregowo.
gombo DSSCHORUS | Efekty DISTORTION i CHORUS polaczone
3: Duzy wzmacniacz dwuelementowy S
4: Duzy wzmacniacz trdjelementowy. 9 - -
DISTORTION 1-4 | Efekt kreuje bardziej intensywny przester niz DS>FLANGER Efekty DISTORTION i FLANGER polgczone
efekt typu OVERDRIVE. Dostgpne sa cztery SZEeregowo.
odmiany tego przesteruj. DS>DELAY Efekt DISTORTION i linia op6zniajaca polaczone
PHASER Efekt wprowadza do oryginalnego brzmienia Szerégowo.
zmodulowany dzwigk przesuniety w fazie. EH>CHORUS Efekty ENHANCER i CHORUS potaczone
AUTO WAH Efekt okresowo moduluje filtr cyfrowy, kreujac SZEregowo.
w ten sposob efekt WAH (okresowa zmiana EH>FLANGER Efekty ENHANCER i FLANGER potgczone
barwy tondéw). Szeregowo.
ROTARY Efekt jest symulatorem znanego w przesztosci EH>DELAY Efekt ENHANCER i linia op6zniajaca polaczone
klasycznego efektu wirujacych glosnikow. SZETegowo. — —
Istnieje mozliwos¢ przelaczania za szybkosci CHO>DELAY Efekt CHORUS i linia opdzniajaca potaczone
wirowania (wolno/szybko) drazkiem SZETEGOWO. — —
BENDER/MODULATION (kierunek ,,od FL>DELAY Efekt FLANGER i linia op6zniajaca potaczone
o . . ” Szeregowo.
siebie”). Efekt jest szczegolnie efektywny w CHO>FLANGER | Efekty CHORUS i FLANGER polaczone
stosunku do brzmien organowych. SZEregowo.
ST FLANGER Efekt kreuje metalicznie brzmiacy dzwigk, CHO/DELAY Efekt CHORUS i linia opozniajaca polaczone
przypominajacy odglos startujgcego odrzutowca.. réwnolegle.
STEP FLANGER W tym efekcie wysokos$¢ dzwigkow zmienia FL/DELAY Efekt FLANGER i linia op6Zniajaca potaczone
sic skokowo. rownolegle.
COMPRESSOR Efekt thumi dZwigki o wysokim poziomie i CHO/FLANGER | Efekty CHORUS i FLANGER polgczone
podbija dzwigki o niskim poziomie glosnosci, rownolegle.
aby wynikowe brzmienie bylo bardziej zwarte.
LIMITER Efekt ttumi dzwigki, ktore sa glosniejsze od

wyznaczonego poziomu odniesienia, eliminujac
znieksztatcenia.

HEXA CHORUS

Efekt ten to szescioelementowy efekt CHORUS,
poglebiajacy  brzmienie  (szes¢  modutow
CHORUS z zréznicowanym czasie opdznienia).

TREMOLO CHO

Efekt CHORUS z dodanym efektem
TREMOLDO.

ST CHORUS Stereofoniczny efekt CHORUS

SPACE-D Wielokrotny efekt typu CHORUS z dwufazowa
modulacja stereofoniczng. Efekt modulacji jest
niezauwazalny, ale sam efekt CHORUS jest
bardzo wyrazny.

ST DELAY Linia opdzniajaca, kreujgca efekt echa.

MOD DELAY Linia opdzniajaca z modulacja, kreujaca efekt
podobny do efektu FLANGER.

3TAP DELAY Trojpowtorzeniowa linia opdzniajaca dla
lewego i prawego kanatu oraz dla srodka
panoramy.

4TAP DELAY Czteropowtorzeniowa linia opdzniajaca.

TM CTRL DLY Linia opdzniajaca, umozliwiajaca modyfikowanie
czasu opoOznienia W czasie rzeczywistym za
pomoca drazka BENDER/MODULATION (ruch
w kierunku "od siebie”).

REVERB Efekt pogtosowy, uzyskiwany w duzej
przestrzeni.

GATE REV NR Pogtos bramkowany, w ktorym pogtlos jest
tlumiony, zanim zaniknie w sposob naturalny.

GATE REV RV Pogtos bramkowany, w ktorym poglos stopniowo
ro$nie.

GATE REV S1 Efekt, w ktorym pogtos przesuwa si¢ od prawego
do lewego kanatu stereofonicznego.

GATE REV S2 Efekt, w ktorym poglos przesuwa si¢ od lewego

do prawego kanatu stereofonicznego.
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Funkcje utworu

Pamig¢ utwordw posiada nastepujacg strukture.

Name Type Explanation

Sng00 Utwor Obszar pamigci do zapisu i odtwarzania
tymczasowy | utwor6w. ZawartoS¢ jest kasowana po
wylaczeniu zasilania.

Sng01- Utwory uzytkgwnika Utwory mozna rejestrowac i
Sng99 zachowywac. Zawarto$¢ jest
podtrzymywana po wylaczeniu zasilania.

Rejestrowanie utworu

Do rejestrowania whasnych utworéw mozna postugiwac si¢
szesnasto$ladowym sekwencerem, w ktéry wyposazono GW-7.

Dostepne sg cztery procedury zapisu.

Rejestrowanie nowego utworu:

ALL ROwnoczesnie rejestrowany jest akompaniament i
praca klawiatury.

KBD (Keyboard) Rejestrowana jest tylko praca klawiatury.

Re!'estrowanie dodaskowego materialu do istnie!'gcego utworu

SINGLE Zapis pojedynczego $ladu. Mozesz wybra¢ $lad
do zapisu.

PUNCH (Punch- Ponowny zapis fragmentu $ladu.
in/out)

| NOTE

Instrument posiada w pamigci utwor6w jedno miejsce na utwor
tymczasowy (Sng00). Ten obszar pamigci jest przeznaczony na
zapisywanie utworu - zawarto$¢ jest kasowana po wylaczeniu
zasilania. Jesli nie chcesz straci¢ utworu, zapisz dane do pamigci
uzytkownika (Sng01 — Sng99) (s. 22)

| NOTE

Przed wykonaniem pierwszego zapisu opcja ,,SINGLE” jest
wybierana automatycznie. Pamigtaj, ze jesli wybierzesz opcje ,,ALL”
lub ,,KBD” zawarto$¢ utworu tymczasowego zostanie skasowana. Aby
doda¢ nowy materiat do juz istniejacego utworu, nalezy wybra¢ opcje
»SINGLE” lub ,,PUNCH”. Jesli utwor tymczasowy (Sng00) nie
zawiera zadnych danych, opcji ,,SINGLE” lub ,,PUNCH” nie mozna
wybrac.

Zapis utworu jest niemozliwy, jesli instrument jest sterowany za
pomoca zewngtrznego urzadzenia MIDI.

Opcja ALL

W ramach tej opcji rejestrowana jest praca klawiatury oraz petny
akompaniament.

| NOTE_

Zawartos$¢ utworu tymczasowego (Sng00) zostanie
skasowana przez nowy zapis.

1.  Przygotuj si¢, wybierajac tryb roboczy klawiatury (s. 9),
brzmienie (s. 11) oraz styl muzyczny (s. 14).

2. Naci$nij przycisk [SONG REC] tak, aby przycisk zaswiecil si¢.
3.  Kolem VALUE parametrowi ,,Rec Mode” wybierz warto$¢ ALL.
4.  Naci$nij przycisk [»/m], aby uruchomi¢ zapis.

5. Graj.

6.  Nacisnij przycisk [»/m], aby zatrzyma¢ zapis.

Opcja KBD

Ten tryb zapisu rejestruje tylko prace klawiatury. Akompaniament jest

niedostepny.

| NOTE_

Zawarto$¢ utworu tymczasowego (Sng00) zostanie
skasowana przez nowy zapis.

Przygotuj sie, wybierajac tryb roboczy klawiatury (s. 9) i
brzmienie (s. 11).

Naci$nij przycisk [SONG REC] tak, aby przycisk zaswiecil sie.
Kolem VALUE parametrowi ,,Rec Mode” wybierz warto$s¢ KBD.
Jesli zachodzi potrzeba, uzyj metronomu (s. 10)

Nacisnij przycisk [P /m], aby uruchomi¢ zapis.

Graj.

Nacisnij przycisk [P /m], aby zatrzyma¢ zapis.

Opcja SINGLE

This recording mode lets you layer additional material onto the
previously recorded sounds, and record each track separately.

7.

mra zapisu jest niedostepna, jesli utwor tymczasowy (Sng00)
nie zawiera zadnych danych.

Nacis$nij przycisk [SONG REC] tak, aby przycisk zaswiecil sie.

Kolem VALUE parametrowi ,,Rec Mode” wybierz wartos$¢
SINGLE.

W grupie SELECT nacisnij przycisk [»]. Pojawi si¢ ekran
roboczy zapisywania §ladu. Kolem VALUE wybierz §lad, ktory
chcesz zapisywacé.

Wybierz brzmienia (s. 11).

Nacis$nij przycisk [»/m], aby uruchomi¢ zapis.

Graj.

Nacis$nij przycisk [»/m], aby zatrzymac¢ zapis.
Jesli cheesz dogra¢ co$ nowego, kontynuuj od punktu 1.

Praca klawiatury oraz partie akompaniamentowe sg rejestrowane na
nastgpujacych sladach.

Slad Nazwa partii
1 Pierwsza melodyczna akompaniamentu
2 Basowa akompaniamentu *1
3 Druga melodyczna akompaniamentu
4 Praca klawiatury w trybie MAIN *2
5 Trzecia melodyczna akompaniamentu
6 Praca klawiatury w trybie DUAL *3
7 Czwarta melodyczna akompaniamentu
8 Piata melodyczna akompaniamentu
9 Szbsta melodyczna akompaniamentu
10 Perkusyjna akompaniamentu
11 Praca klawiatury w trybie SPLIT *4
12
13
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Funkcje utworu

Slad Nazwa partii
14
15
16 Praca klawiatury w trybie MAIN *5

*1: Linia basu, ktora stycha¢ podczas odtwarzania stylu muzycznego

*2: Tryb MAIN, partia UPPER w trybie SPLIT lub pierwsze
brzmienie w trybie DUAL

*3: Drugie brzmienie w trybie DUAL

*4: Partia LOWER w trybie SPLIT

*5: Jesli wybierzesz zestaw perkusyjny w trybie MAIN, przypiszesz go
do partii UPPER w trybie SPLIT lub zastosujesz jako pierwsze
brzmienie w trybie DUAL

Funkcja PUNCH-IN/OUT

Funkcja stuzy do wykonywania ponownego zapisu $ladu w wybranym
obszarze. Dane, znajdujace si¢ przed i za miejscem wykonywania
ponownego zapisu nie sa kasowane.

| NOTE |

Ta procedura zapisu jest niedostepna, jesli utwor tymczasowy
(Sng00) nie zawiera zadnych danych.

1.  Naci$nij przycisk [SONG REC] tak, aby przycisk zaswiecil sie.

2. Kolem VALUE parametrowi ,,Rec Mode” wybierz wartos¢
PUNCH.

3. W grupie SELECT nacis$nij przycisk [»]. Pojawi si¢ ekran roboczy
zapisywania §ladu. Kolem VALUE wybierz §lad, ktéry chcesz
zapisywacé.

4.  Nacisnij przycisk [»/m], aby rozpoczac¢ odtwarzanie.

5. Naci$nij pedal w punkcie, od ktérego ma rozpocza¢ si¢ zapis.

6. Graj.

7. Naci$nij ponownie przycisk [SONG REC], aby zatrzymac¢ zapis.

8.  Nacisnij przycisk [»/m], aby zatrzyma¢ odtwarzanie.
Jesli dogrywke cheesz wykona¢ ponownie, kontynuuj od punktu 3.

Zapis typu PUNCH wykonywany za pomoca pedatu

Do wlaczania i zatrzymywania zapisu mozna wykorzystywac¢ sprzedawany
oddzielnie pedat przetaczajacy (Roland serii DP) lub przetacznik pedatowy
(Boss FS-5U). W ten sposob do gry bedziesz mogt uzywaé obydwu rak lub
gra¢ lini¢ melodyczna prawa reka, a lewej uzywaé¢ do manipulowania
drazkiem BENDER/MODULATION.

1.  Podlacz pedal przelaczajacy do gniazda CONTROL PEDAL
na tylnej $cianie instrumentu.

2. Nacisnij przycisk [FUNCTION].

3. Przyciskami SELECT [«] i [™] odszukaj ekran roboczy z
nagléwkiem “Edit System?” i naci$nij przycisk [ENTER].

4.  Przyciskami [«] i [»] odszukaj parametr ,,Pedal”, a kolem
VALUE dobierz warto$s¢ PUNCH I/O.

5. Naci$nij przycisk [SONG REC] tak, aby przycisk zaswiecil sig.

6. Kolem VALUE parametrowi ,,Rec Mode” wybierz warto$¢
PUNCH.

7. W grupie SELECT naci$nij przycisk [»]. Pojawi si¢ ekran roboczy
zapisywania §ladu. Kolem VALUE wybierz $lad, ktéry chcesz
zapisywacé.

8. Nacisénij przycisk [»/m], aby rozpoczaé¢ odtwarzanie.
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9.  Nacis$nij pedal w punkcie, od ktérego ma rozpoczacé si¢ zapis.
10. Graj.
11. Naci$nij ponownie pedal, aby zatrzymac¢ zapis.

12. Nacisnij przycisk [P /m], aby zatrzyma¢ odtwarzanie.
Jesli dogrywke cheesz wykonaé ponownie, kontynuuj od punktu 7.

Zapis innego utworu

(Po uprzednio wykonanym zapisie)

1.  Zapisz do pamigci zarejestrowany poprzednio utwoér. (Patrz uaga
ponizej.)

2. WykKkonaj zapis nowego utworu, jak opisano w akapicie ,,Opcja
ALL” (s.21)

Utwor tymczasowy (Sng00) zawiera dane utworu, ktory whasnie
zostat zapisany. Jesli wybierzesz opcj¢ zapisu ALL, poprzednio
zarejestrowany utwor zostanie skasowany, aby zrobi¢ miejsce w
pamigci na nowe dane.

Zachowywanie utworu

Ponizsza procedura podaje metodg przeniesienia danych utworu
tymczasowego (Sng00) do trwalej pamigci uzytkownika (Sng01-Sng99).

1.  Naci$nij przycisk [FUNCTION].

2. Przyciskami SELECT [«] i [>] odszukaj ekran roboczy “Write
Song?” Nastepnie nacis$nij przycisk [ENTER].

3. Zredaguj nazwe utworu.

Przyciskami [ €] i [P ] grupy SELECT przestawiaj kursor, a kotem
VALUE wybieraj znaki.

4. Nacis$nij przycisk [ENTER]; na ekranie pojawi si¢ ,,Write Sure?”.
5. Nacisnij przycisk [ENTER], aby zachowa¢ utwér.
Gdy nacisniesz przycisk [EXIT], powrdcisz do poprzedniego

ekranu roboczego, ale utwor nie zostanie wpisany do pamigci
uzytkownika.

Kasowanie utworu

Ponizsza procedura podaje metode kasowania z pamigci uzytkownika
(Sng01-Sng99) wybranego utworu.

1.  Naci$nij przycisk [FUNCTION].

2. Przyciskami SELECT [«] i [>] odszukaj ekran roboczy “Utility?”
Nastepnie naci$nij przycisk [ENTER].

3. Przyciskami [«] i [»] odszukaj opcje ,,Delete Song?”.
4.  Kolem VALUE wybierz utwér, ktory chcesz skasowac.
5.  Naci$nij przycisk [ENTER]; na ekranie pojawi si¢ ,,Delete Sure?”.
6.  Nacisnij przycisk [ENTER], aby skasowa¢ utwor.
Gdy nacisniesz przycisk [EXIT], powrécisz do poprzedniego

ekranu roboczego, ale utwor nie zostanie wpisany do pamigci
uzytkownika.



Funkcje utworu

Wywolywanie i odtwarzanie

utworu

1. W grupie MODE naci$nij przycisk [SONG] tak, aby przycisk
zaswiecil sie.

2. Kolem VALUE wybierz utwor.

3. Nacis$nij przycisk [ENTER].

4. Nacis$nij przycisk [P /m], aby uruchomi¢ odtwarzanie utworu.
Naci$nij ponownie przycisk [ »/m], aby zatrzyma¢ odtwarzanie.

| NOTE |

Wywolanie utworu z pamieci uzytkownika powoduje skasowanie
zawarto$ci utworu tymczasowego (Sng00), gdyz na to miejsce
kopiowane sg dane utworu, wybranego z pamigci uzytkownika.

| NOTE |

Nie mozna odtwarzac¢ plikow SMF, posiadajacych wigcej niz 16 partii.

Zmiana punktu odtwarzania utworu

Do tego celu stuza nastgpujace przyciski.
° [I«]
Skok na poczatek utworu.
° [«4«]
Skok na poczatek poprzedniego taktu.
o [>r]
Skok na poczatek nastepnego taktu.

Odtwarzanie w petli wybranego fragmentu utworu

Istnieje mozliwo$¢ wyznaczenia fragmentu utworu (A — B), ktory bedzie
odtwarzany w petli.

Przyciskami [ € «][» »] odszukaj takt, od ktorego bedzie si¢
rozpoczyna¢ odtwarzanie.

Nacis$nij przycisk [MARKER A-B|, aby wstawi¢ w tym
miejscu znacznik A.

Przyciskami [ € «][» »] odszukaj takt, w ktorym odtwarzanie ma si¢
zakonczy¢.

Nacis$nij przycisk [MARKER A-B], aby wstawi¢ w tym
miejscu znacznik B.

Naci$nij przycisk [REPEAT A-B].

Nacis$nij przycisk [»/m], aby rozpoczaé odtwarzanie.

| NOTE |

Znacznika konca petli nie nalezy umieszcza¢ w ostatnim takcie
utworu; w takim przypadku odtwarzanie w petli nie bedzie dziataé
prawidtowo.

Funkcja MINUS-ONE

Funkcja stuzy do wyciszania wybranego $ladu utworu. Np. po
skopiowaniu pliku SMF do instrumentu mozna wyciszy¢ odpowiedni
$lad, aby dang parti¢ odegra¢ samodzielnie.

Wyeciszanie §ladu

1. W grupie BAND TYPE naci$nij przycisk [DRUMS & BASS]
(warto$¢ domyslna: $lad 10), przycisk [COMBO] (warto§¢
domyslna: $lad 1) lub przycisk [FULL] (warto$¢ domys$lna:
slad 2), aby wybrac¢ §lad, ktéry chcesz wyciszy¢.

2. Naci$nij przycisk [»/m]. Rozpocznie si¢
odtwarzanie utworu, a wybrany w punkcie 1 §lad bedzie
wyciszony.

Zmiana wyciszonego Sladu

Istnieje mozliwos$¢ zmiany numeru $ladu, przypisanego do poszczegdlnych
przyciskow grupy BAND TYPE.

1. W grupie BAND TYPE wcisnij (tzn. nacis$nij i przytrzymaj)
przycisk [DRUMS & BASS|, [COMBO] lub [FULL]. Pojawi si¢

ekran roboczy wyciszania §ladu.

2.  Kolem VALUE wybierz s§lad.
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Funkcje portu USB 1 funkcje systemowe

Transfer plikow portem USB

Za posrednictwem ztacza USB instrument moze wymienia¢ dane styli
muzycznych lub pliki utworéw z komputerem.

| NOTE |

Nizej wymienionych czynnosci nie wolno wykonywa¢ podczas
wymiany danych ztaczem USB lub gdy $wieci si¢ przycisk USB.
Wykonanie jednej z tych operacji moze spowodowaé zawieszenie si¢
komputera lub uszkodzenie plikow, znajdujacych si¢ w pamigci
instrumentu.

® Podlaczac lub odtaczaé kabel USB

® Restartowac lub wylacza¢ komputer, uruchamia¢ lub wytaczaé tryb
uspienia lub hibernacji komputera.

® Wylgczac zasilanie instrumentu.

| NOTE |

Jesli postugujesz si¢ systemem operacyjnym Windows 2000 lub
Windows XP, musisz zalogowac¢ jako jeden z nizej wymienionych
uzytkownikow, aby wykonac poprawne potaczenie USB.

® Jako administrator.
® Jako uzytkownik z uprawnieniami administratora.

| NOTE |

Nie podtaczaj do tego samego komputera dwoch lub wigcej
instrumentow typu GW-7 za posrednictwem USB. W takim
uktadzie system nie bedzie dziata¢ prawidtowo.

Wylacz zasilanie komputera.
Wilacz zasilanie instrumentu.

3. Sprzedawanym oddzielnie kablem USB polacz instrument z
komputerem.

4. W instrumencie naci$nij przycisk [USB] tak, aby zaczal $wieci¢.
Po nawiazaniu tacznosci z komputerem na ekranie instrumentu
pojawi si¢ komunikat ,,USB Connecting” (faczenie przez USB).
Nastepnie instrument pojawi si¢ w komputerze jako dodatkowy
naped zewnetrzny (,,GW-7_DRV” lub ,,Dysk wymienialny”).

A

Litera nape¢du zalezy od ich ilo$ci, rozpoznanych przez
Pasek zadan

system Windows. ((Nie dotyczy systemu Mac OS.)

| NOTE |

Mozliwa jest wymiana danych z systemem Windows 2000/Me/XP
(lub wersja wczesniejsza) i Mac OS 9.04 (lub wersje pozniejsze). Jesli
wystapi problem w systemie, skontaktuj si¢ z najblizszym dealerem
firmy Roland.

5.  Na ekranie komputera otworz ikon¢ GW-7, a nastepnie otworz
katalog ,,Style” lub ,,Song”.

6. Mozna wykonywa¢ nastepujace operacje.

® Kopiowac pliki styli muzycznych z katalogu ,,Style” na dysk twardy
komputera metoda przenie$-i-upusc.

® Kopiowa¢ pliki utworéw z katalogu ,,Song” na dysk twardy
komputera metoda przenies-i-upusc.

® Kopiowa¢ pliki styli muzycznych z dysku twardego komputera do
katalogu ,,Style” metoda przenie$-i-upusc.

® Kopiowac¢ pliki utworéw z dysku twardego komputera do
katalogu ,,Song” metoda przenie$-i-upusc.

® Usuwac niepotrzebne pliki.
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| NOTE |

Nie usuwaj katalogéw ,,Style” lub ,,Song”, ani nie zmieniaj ich
nazw. Jesli to zrobisz, system bedzie funkcjonowaé
nieprawidtowo.

| NOTE |

Nazwy plikoéw styli muzycznych lub utworéw nie moga by¢ dtuzsze
niz 8 znakow i moga sktadac sie tylko z cyfr i wielkich liter. Pliki
styli muzycznych musza mie¢ rozszerzenie STL, a pliki utworéw
rozszerzenie MID. Instrument nie obstuguje plikow o innym
formacie.

7.  Przerwij polaczenie pomi¢dzy komputerem i instrumentem, jak
opisano w akapicie nastepnym, a nastepnie w instrumencie naci$nij
~=—-=1. " JSB] lub [EXIT].

Podczas kopiowania duzej ilo$ci styli muzycznych do instrumentu na
ekranie pojawiaja si¢ kolejno komunikaty ,,Busy” (zajety) i
,,Converting” (przeksztatcanie), a proces moze trwa¢ dtuzsza chwilg.
Dzieje sie tak dlatego, ze pliki styli muzycznych o rozszerzeniu STL
sa przeksztalcane na format wlasny instrumentu (STH).

Przerywanie polaczenia USB

1. W zaleznos$ci od uzywanego komputera podejmij jedno z
nizej wymienionych dzialan.
® Macintosh: przenie$ do kosza ikong “GW-7_DRV” lub ,,Dysk
wymienialny”.
® Windows XP: Kliknij ikong ,,M6j komputer”, nastepnie prawym
przyciskiem kliknij ikong “GW-7_DRV” lub ,,Dysk wymienialny”
i wybierz opcje¢ ,,Wysun”.

e Windows 2000/Me: f)

1. Kliknij ikone na pasku zadaf, a nast¢pnie kliknij
komunikat ,,Bezpiecznie usun...”

Y
?Pasek

szybkiego
uruchamiania

® Zmienia¢ nazwy plikow.

2. W oknie dialogowym ,,Usuwanie sprzetu", kliknij [OK].

2. Odlacz kabel USB od komputera i instrumentu.

Parametry systemowe

1. Naci$nij przycisk [FUNCTION].

2. Przyciskami SELECT [«] i [»] odszukaj ekran roboczy “Edit
System?” Nastepnie naci$nij przycisk [ENTER].

Gdy naci$niesz przycisk [EXIT], powrdcisz do poprzedniego ekranu
roboczego.

3. Przyciskami [ 4] i [™] odszukaj parametr, a kolem VALUE
dobierz zadana warto$¢.

<. >

Szczegbdty w akapicie ,,Funkcje parametréw systemowych" (s. 25).

4. Gdy skonczysz, naci$nij przycisk [EXIT].



Funkcje zlacza USB i funkcje systemowe

Funkcje parametrow systemowych

Parametr Zakres Opis
TCD Contrast -20+20 Regulacja Kontrastu ekranu LCD.
Local Ctrl OFF, ON Patrz “Funkcja LOCAL” (s. 26).
Master Tune 427.4-452.6 Hz Odstrajanie instrumentu jako catosci. Wy$wietlana warto$¢ odnosi si¢ do dzwigku A4 (Srodkowe A).
Transpose -12-+12 Transponowanie brzmienia instrumentu w krokach péttonowych.
Tans \Viode INT, Wybieranie partii, na ktore bedzie oddziatywac transpozycja pottonowa.
SNG, Int: Tylko partia klawiatury. Transpozycja nie oddzialywuje na nuty, nadchodzace gniazdem MIDI IN
1+S, SNG Transpozycji zostang poddane wytacznie partie odtwarzanego utworu (Song).
MID, 1+S: Transponowane sa partie utworu oraz partia klawiatury.
1+M, MID: Transpozycja oddziatywuje tylko na nuty, nadchodzace gniazdem MIDI IN
S+M, 1+M: Transponowane s3 nuty, odbierane gniazdem MIDI IN oraz partia klawiatury.
ALL S+M: Transpozycja oddzialywuje na nuty, nadchodzace gniazdem MIDI IN oraz na partie utworu
ALL: Transpozycja oddzialywuje na nuty, nadchodzace gniazdem MIDI IN oraz na wszystkie partie utworu.
P.Bend Range 0-24 Wyznaczanie glgbokosci odstrajania drazkiem BENDER/MODULATION (ruchy w lewo i w prawo) (s. 17)
Pedal EXPRESSION, Wybieranie funkcji, ktora pehni¢ bedzie sprzedawany oddzielnie pedat, podiaczony do gniazda CONTROL PEDAL.
CHORD OFF, EXPRESSION: Pedat petni funkcj¢ pedatu ekspresji.
CHORD TGL, CHORD OFF: Gdy pedat jest wcisnigty, funkcja CHORD ASSIGN jest wylaczona, dajac mozliwos¢ gry na calej szerokosci
SOSTENUTO, klawiatury.
SOFT, ROTARY CHORD TGL: Nacisnigcie pedatu powoduje wylaczenie funkcji CHORD ASSIGN jest wylaczona, dajac mozliwo$¢ gry na calej
SIF, szeroko$ci klawiatury. Ponowne naci$nigcie pedatu wlacza funkcje CHORD ASSIGN i lewa czg$¢ klawiatury
START/STOP, znowu stuzy do wybierania akordow sterujacych.
BASS INV, SOSTENUTO: Pedat petni funkcj¢ pedatu SOSTENUTO. Nacisnigcie pedatu wydtuza wybrzmiewanie nut. (Funkcja odnosi si¢
PUNCH I/0 tylko do partii klawiatury.)
SOFT: Pedat petni funkcje pedatu thumika. Weisnigeie pedatu powoduje, ze wybrzmiewajace dzwigki staja si¢ cichsze.
(Funkcja odnosi si¢ tylko do partii klawiatury.)
ROTARY S/F: Przelaczanie szybkosci wirowania w efekcie ROTARY. Opcja jest czynna tylko wtedy, gdy parametr MFX ma
warto$¢
ROTARY (s. 20)
START/STOP: Dublowanie pracy przycisku [START/STOP]
BASS INV: Wiaczanie i wylaczanie inwersji basu. (s. 18)
PUNCH 1/0: Wyznaczanie poczatku i kofica zapisu w ramach trybu PUNCH-IN/OUT (s. 22)
Pedal Pol STD, RVS Przelaczanie polaryzacji pedatu przetaczajacego, podiaczonego do gniazda CONTROL PEDAL. Niektore pedaly przelaczajace
dzialaja w konfiguracji odwrotnej (zwarty w stanie zwolnionym). Jesli postugujesz si¢ takim pedalem, wybierz warto§¢ RVS.
Jesli postugujesz si¢ pedatem firmy Roland, wybierz wartos¢ STD.
Hold Pol STD, RVS Przefaczanie polaryzacji pedatu przetaczajacego, podtaczonego do gniazda HOLD PEDAL. (patrz opis parametru ,,Pedal Pol” powyzej)
C1 REVERB SEND, | Wpybieranie parametru, sterowanego potencjometrem [C1], gdy $wieci si¢ dioda EFFECT
CHORUS SEND, | REVERB SEND: Wyznaczanie poziomu sygnatu, kierowanego z kazdego brzmienia do efektu poglosowego (REVERB).
PORTA SW, CHORUS SEND: Wyznaczanie poziomu sygnatu, kierowanego z kazdego brzmienia do efektu modulowanego (CHORUS).
PORTA TIME, PORTA SW: Przekrecenie gatki potencjometru w prawo spowoduje wlaczenie efektu PORTAMENTO, a przekrecenie w lewo
DECAY TIME, wylgczenie go. (s. 12)
VIB RATE, PORTA TIME: Wyznaczanie czasu trwania efektu PORTAMENTO. Przekre¢ w prawo, aby zwigkszyé czas trwania efektu (s. 12)
VIB DEPTH, DECAY TIME: Wyznaczanie czasu opadania. Przekre¢ w prawo, aby wydtuzy¢ czas opadania (s. 12)
VIB DELAY VIB RATE: Wyznaczanie szybkosci efektu VIBRATO. Przekrgé w prawo, aby modulacja byta szybsza. (s. 12)
VIB DEPTH: Wyznaczanie glebokosci efektu VIBRATO. Przekre¢ w prawo, aby modulacja byta wyrazniejsza. (s. 12)
VIB DELAY: Wyznaczanie czasu opOznienia pojawiania si¢ efektu VIBRATO. Przekrgé w prawo, aby wydtuzy¢ czas opdznienia (s. 12)
C2 Jak dla “C1” Wybieranie parametru, sterowanego potencjometrem [C2], gdy $wieci si¢ dioda EFFECT
powyzej
Split Ctrl OFF, ON Okreslanie, czy sterowniki (pedat HOLD, pedat sterujacy, drazek BENDER/MODULATION) beda oddzialywac na parti¢
LOWER w trybie SPLIT.
Metro Time 1/4, 2/4, 3/4, 4/4, Wyznaczanie metrum (ilo$¢ miar w takcie) dla metronomu (s. 10)
5/4, 6/4, 618, 9/8
Metro Vol 0-127 Regulacja poziomu glto$nosci metronomu. (s. 10)
MIDI TxRx ALL, KBD, STL, Patrz akapit "Transmisja i odbior MIDI (parametr ,,MIDI TxRx)” (5.26).
SNG, OFF
Sync Rx OFF, ON Patrz akapit “Synchronizacja MIDI (parametr ,,Sync Rx”)” (s. 26).
P.Bend TxRx OFF, ON Patrz akapit ,, Transmisja i odbior komunikatéw PITCH BEND (parametr ,,P.Bend TxRx")” (s. 27).
Mod TxRx OFF, ON Patrz akapit ,, Transmisja i odbior komunikatéw o modulacji (parametr ,,Mod TxRx")” (s. 27).
Prog TxRx OFF, ON Patrz akapit ,, Transmisja i odbior komunikatéw o zmianie brzmienia (parametr ,,Prog TxRx”)” (s. 27).
Velocity Rx OFF, ON Patrz akapit “Odbiér komunikatow o dynamice (parametr ,,Velocity Rx”)” (s. 27).
Clock Tx OFF, ON Patrz akapit ,, Transmisja zegarowych sygnatéw synchronizacji (parametr ,,Clock Tx”)” (s. 27).
StartStop Tx OFF, ON Patrz akapit ,, Transmisja komend sterujacych (parametr ,,StartStop Tx”)” (s. 27).
SongPos TxRx OFF, ON Patrz akapit ,, Transmisja i odbior znacznikow pozycji (parametr ,,SongPos TXRx”)” (s. 27).
Lyrics Tx OFF, ON Patrz akapit ,,Odbior tekstow (parametr ,,Lyrics Tx”)” (s. 27).
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Funkcje MIDI

Instrument potrafi transmitowac i odbiera¢ dane muzyczne po podtaczeniu
go do zewnetrznego urzadzenia MIDI, co daje mozliwos¢ wzajemnego

sterowania w zaleznosci od potrzeb. Jedno urzadzenie moze np. odtwarzaé
lub wywotywa¢ brzmienia, znajdujace si¢ w pamigci drugiego urzadzenia.

f TERM J

MIDI jest skrotem od ,,Musical Instrument Digital Interface”. Jest to
uniwersalny standard wymiany danych muzycznych pomigdzy
instrumentami muzycznymi i komputerami.
Interfejs MIDI instrumentu umozliwia transmisj¢ danych oraz ich odbior od
innych urzadzen. Instrument mozna wykorzystywa¢ na wiele sposobow,
faczac go z innymi urzadzeniami za pomoca tych gniazd.

* Oddzielna publikacja zatytutowana “Implementacja MIDI” réwniez jest
dostgpna. Zawiera ona wszystkie szczegoty odnosnie sposobu
zaimplementowania systemu MIDI w tym urzqdzeniu. Jesli chciatbys
otrzymac tq publikacje (np. gdy jestes programistg) skontaktuj sig z
najblizszym serwisem Rolanda.

Przyklad polaczenia

| NOTE |

Przed wykonaniem potaczen kablowych zredukuj do zera poziom
glosnosci we wszystkich urzadzeniach i wylacz ich zasilanie, aby
unikng¢ uszkodzenia glosnikow.

Odtwarzaj brzmienia GW-7 za pomoca sekwencera MIDI

Modut brzmieniowy
MIDI

Uzyj GW-7 do odtwarzania brzmien modutu MIDI

Kanaly MIDI

System MIDI obstuguje szesnascie kanatow, ponumerowanych od 1-16.
Jesli nawet polaczysz dwa urzadzenia, nie bedziesz w stanie wywolywac ani
odtwarza¢ brzmien we wspotpracujacym urzadzeniu, jesli nie beda
pracowa¢ na tym samym kanale MIDI. Model GW-7 potrafi odbiera¢ dane
MIDI wszystkimi szesnastoma kanatami.

1 Pierwsza melodyczna akompaniamentu
2 Basowa akompaniamentu *1

3 Druga melodyczna akompaniamentu

4 Praca klawiatury w trybie MAIN *2

5 Trzecia melodyczna akompaniamentu
6 Praca klawiatury w trybie DUAL *3

7 Czwarta melodyczna akompaniamentu
8 Piata melodyczna akompaniamentu

9 Druga melodyczna akompaniamentu
10 Perkusyjna akompaniamentu

11 Praca klawiatury w trybie SPLIT *4
12 | Akord basowy (klawiatura) *5

13

14

15

16 Praca klawiatury w trybie MAIN *6

*1: Linia basu, ktora stycha¢ podczas odtwarzania stylu muzycznego
*2: Tryb MAIN, partia UPPER w trybie SPLIT lub pierwsze
brzmienie w trybie DUAL
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*3: Drugie brzmienie w trybie DUAL

*4: Partia LOWER w trybie SPLIT

*5: Bas, ktory jest odtwarzany zgodnie z akordem, wybieranym w
lewej czesci klawiatury gdy $wieci si¢ przycisk [BACKING
TRACK, ale styl muzyczny nie jest odtwarzany.

*6: Jesli wybierzesz zestaw perkusyjny w trybie MAIN, przypiszesz go
do partii UPPER w trybie SPLIT lub zastosujesz jako pierwsze
brzmienie w trybie DUAL

Parametry MIDI

Szczegoty odnosnie modyfikowania ustawien znajdziesz w akapicie
,Parametry systemowe”

(s. 24).

Zmiany w parametrach MIDI, oprocz parametru ,,Local Ctrl” sa
zachowywane w pamigci dopiero po wylaczeniu trybu edycyjnego.

Funkcja LOCAL (parametr “Local Ctrl”)

(On/Off, ustawienie poczatkowe: On)

Jesli nuty, wydobywane za pomocg klawiatury, trafiaja domodutu
brzmieniowego zarowno torem (1) i (2), jak pokazano na rysunku,
dzwigki moga by¢ powielane lub przerywane. Aby tego uniknaé, tor
(1) nalezy wylaczy¢, uzywajac do tego celu parametru ,,Local Ctrl”.

Po podtaczeniu instrumentu do sekwencera MIDI parametr ten
powinien mie¢ warto$¢ ,,Off”.

(1.)- Local On
Sekwencer
MIC MIC
Generator M ouT
4 Brzmien
i Pamie¢
~1 o
MICi MID
ouT IN 1
S (2) W sekwencerze wlaczona jest funkcja
SOFT THRU

Zagraj nutg;
ustyszysz dwie

| NOTE |

Warto$¢ parametru jest repetowana po wytaczeniu zasilania.

Transmisja i odbiér MIDI (parametr ,,MIDI TxRx”)

Parametr stuzy do okres$lania, ktore partie beda transmitowacé i odbiera¢
komunikaty MIDI.

Warto$¢ Znaczenie
ALL Wszystkie partie
KBD o Partie klawiaturowe, wymienione w tabeli w lewej

kolumnie na tej stronie.

® Partie utworu (1-16)

STL ® Partie stylu muzycznego (akompaniamentowi 1-6,
basowa, perkusyjna)

® Partie utworu (1-16)

SNG Tylko partie utworu (1-16)

OFF Zadna z partii nie bedzie odbiera¢ ani transmitowaé

komunikatéw MIDI.

Synchronizacja MIDI (parametr ,,Sync Rx”)

Parametr stuzy do okreslania sposobu synchronizacji instrumentu
podczas pracy w systemie MIDI. Synchronizacja jest mozliwa, gdy
gniazdo MIDI OUT zewngtrznego urzadzenia MIDI jest potaczone z
gniazdem MIDI IN instrumentu. (Jesli wykonasz odwrotne
potaczenie, zajrzyj do instrukcji obstugi wspotpracujacego urzadzenia
MIDLI.)



Funkcje MIDI

- - - Odbioér tekstéw (parametr ,,Lyrics Tx”)
Off  [GW-7 nie bedzie synchronizowany z zewngtrznym

urzgdzeniem MIDL (On/Off, ustawienie poczatkowe: Off)

On  |Instrument bedzie Odblefaé komendy Stﬁ.’quce START (lub Parametr umozliwia transmisj¢ do zewnetrznego urzadzenia MIDI
CONTINUE), a tempo jego pracy bedzie zgodne z tempem, tekstow piosenek, osadzonych w odtwarzanych plikach SMF formatu
wyznaczonym w zewngtrznym urzadzeniu MIDI. Po 0.

odebraniu komendy START instrument czeka chwilg na

nadejscie zegarowego sygnatu synchronizacji. Jesli )
instrument odbiera zegarowe sygnaty synchronizacji, F un kCJ a B U L K D U M P
pracuje zgodnie z ich tempem. Jesli nie, stosowane jest

tempo wiasne. W obu przypadkach komenda STOP

i X g . Dane brzmien uzytkownika oraz Zestawy Ustawien uzytkownika mozna
powoduje zatrzymaniu zapisu lub odtwarzania. b Y 1

przesyta¢ poprzez system MIDI i zapisywa¢ w zewngtrznym sekwencerze
lub innym urzadzeniu MIDI. Przygotuj zewnetrzny sekwencer do
procedury normalnego zapisu i wykonaj polecenia ponizszych punktow.

(On/Off, ustawienie poczatkowe: On) m
Parametr wlacza (warto$¢ ,,On”) i wylacza (wartos¢ ,,Off”’) transmisje
i odbior komunikatow PITCH BEND. Komunikaty te w sposob
tymczasowy odstrajaja wysoko$¢ dzwigkow, wydobywanych za
pomoca klawiatury.

Transmisja i odbior komunikatéw PITCH BEND (parametr ,,P.Bend TxRx")

W ten sposob nie mozna przesyta¢ danych styli uzytkownika i
utworow uzytkownika. Do tego celu nalezy zastosowac transfer
przez ztacze USB. (s. 24)

1.  Gniazdo MIDI OUT instrumentu polacz z gniazdem MIDI IN
zewnetrznego sekwencera za pomocg sprzedawanego oddzielnie

(On/Off, ustawienie poczatkowe: On) kabla MIDI.

Parametr wigcza (wartos¢ ,,On”) i wylacza (wartos¢ ,,Off”’) transmisjg i

odbiér komunikatéw o modulacji. Komunikaty te stuza do kreowania

efektu VIBRATO (kontroler CC01).

Transmisja i odbiér komunikatéw o modulacji (parametr ,,Mod TxRx”)

2. Nacis$nij przycisk [FUNCTION].

3. Przyciskami SELECT [«] i [»] odszukaj ekran roboczy z

. . . .. L. nagléwkiem “Utility?” i naci$nij przycisk [ENTER].
Transmisja i odbiér komunikatéw o zmianie brzmienia (parametr

»Prog TxRx”) 4. Przyciskami [«][»] grupy SELECT wybierz ,,Bulk Dump?”
(On/Off, ustawienie poczatkowe: On)
Parametr wiacza (warto$¢ ,,On”) i wytacza (wartosé ,,Off”)

transmisj¢ i odbidr komunikatéw o zmianie brzmienia. 6.  Naciénij przycisk [ENTER], aby uruchomi¢ funkeje.
Komunikaty te stuza do wywotywania brzmien.

5.  Naci$nij przycisk [ENTER]; na ekranie pojawi si¢ ,,Sure?”.

Nacisnigcie przycisku [EXIT] spowoduje odwotanie operacji i

powrdt do poprzedniego ekranu roboczego.
Odbiér komunikatéw o dynamice (parametr ,,Velocity Rx”)

(On/Off, ustawienie poczatkowe: On) q .
Parametr wlacza (wartos¢ ,,On”) i wylacza (wartos¢ ,,Off”) transmisje i Ladowanie danyCh (funkqa BULK LOAD)

odbior komunikatow o dynamice. Parametr ten odnosi si¢ wytacznie do

komunikatéw nutowych, odbieranych poprzez MIDI. Gdy parametr ma Przestane w ramach funkcji BULK DUMP dane mozna fadowa¢ p6znicj
warto$¢ "On”, instrument poshuguje si¢ odbieranymi warto$ciami do pamigci instrumentu.

dynamiki. W przeciwnym wypadku stosowane bedg warto$ci okreslone m

tutaj.

W ten sposob nie mozna przesyta¢ danych styli uzytkownika i utworow

- . o uzytkownika. Do tego celu nalezy zastosowac transfer przez ztacze
Transmisja zegarowych sygnaléw synchronizacji (parametr ,,Clock USB. (s. 24)

TX”)

Po uruchomieniu funkcji BULK LOAD nadpisywana jest zawarto$¢
pamigci, przeznaczonej na brzmienia uzytkownika oraz Zestawy
Ustawien uzytkownika. Przed uruchomieniem funkcji nalez zapisa¢
wazne dane w zewngtrznym urzadzeniu MIDI.

(On/Off, ustawienie poczatkowe: On)

Parametr stuzy do okreslania, czy instrument bedzie transmitowac
zegarowe sygnaly synchronizacji. Warto$¢ ,,On” nalezy stosowac, gdy
cheesz sterowaé zewngtrznym urzadzeniem MIDI.

Transmisja komend sterujacych (parametr ,,StartStop Tx”) 1.  Wlacz zasilanie instrumentu.
(On/Off, ustawienie poczqq(owe: Qn) . . 2. Gniazdo MIDI IN instrumentu polacz z gniazdem MIDI OUT
Parametr siuZy.do okreslania, czy instrument bedzie transmitowaé zewnetrznego sekwencera za pomoca sprzedawanego oddzielnie
komendy sterujace. kabla MIDI.
Tryb Song: komendy START, STOP i CONTINUA.
Tryb STYLE: Komendy START i STOP 3. W zewnetrznym sekwenmcerze uruchom transmisje¢ danych.

Transmisja i odbiér znacznikéw pozycji (parametr ,,SongPos TxRx”)

GW-7 jako modul brzmieniowy

(On/Off, ustawienie poczatkowe: On)
Parametr stuzy do okreslania, czy instrument bedzie transmitowac i M I D I
odbiera¢ znaczniki pozycji, informujace o aktualnie pozycji utworu w
trybie SONG. Wybierz warto$¢ ,,Off”, aby wylaczy¢ obstuge tych
komunikatéw. Parametr jest czynny tylko wtedy, gdy $wieci si¢
przycisk [SONG].

Nacis$nij przycisk [SONG], aby uruchomi¢ tryb roboczy SONG.
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Nieprawidlowosci w dzialaniu

Ten rozdziat podaje punkty do sprawdzenia oraz dzialania, ktore nalezy
podjaé, gdy instrument nie funkcjonuje zgodnie z oczekiwaniami. W
zaleznosci od problemu zajrzyj do odpowiedniego akapitu.

Zasilanie nie wlacza sie

Czy zasilacz lub kabel zasilania jest poprawnie
podlaczony do instrumentu i gniazda sieciowego? (s. 9)

Nie uzywaj innego zasilacza niz ten, ktory znajduje si¢ w
wyposazeniu. Moze to by¢ przyczyna nieprawidtowego dziatania.

Brak dzwi¢ku

Czy potencjometr VOLUME nie jest ustawiony na
minimum? Je$li naciskanie klawiszy nie generuje
dzwi¢ku, to czy parametr ,Local Ctr]” nie ma
wartosci ,,Off”?

Wybierz warto$¢ ,,Off” (s. 25, s. 26).

Czy dzialanie pedaléw lub komunikatéw MIDI mogto
zredukowa¢ do zera poziom glo$nosci?

Brak dzwi¢ku z danej partii

Czy poziom glo$no$ci partii nie zostal zredukowany do
zera?

Dobierz warto$¢ odpowiednich parametrow (s. 18)

Czy za pomoca funkcji MINUS-ONE nie wyciszyle$
danej partii? (s. 23)

Czy numer kanatu odbiorczego MIDI danej partii
odpowiada numerowi kanalu transmisyjnego?

Dopasuj numer kanatu komunikacyjnego w obu urzadzeniach
(s. 26)

Brak dzwie¢ku z podlaczonego

urzadzenia MIDI

Czy komunikaty MIDI sa transmitowane?

Parametrowi MIDI TxRx dobierz warto$¢ innag niz OFF. (s. 25, s. 26).

Czy numer kanalu transmisyjnego MIDI danej partii
odpowiada numerowi kanalu odbiorczego?

Dopasuj numer kanatu komunikacyjnego w obu urzadzeniach
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Brak dzwi¢ku w okreslonym

przedziale wysokosci dzwiekow

Niektore brzmienia, takie jak zestawy perkusyjne lub
basy, majg ograniczony zakres wysokosci.

Efekty nie sg stosowane

Efekty nie sa stosowane, jesli warto$¢é poziomu efektu
wynosi 0.

Zwigksz warto$¢ parametrow Cho Main, Cho Dual, Cho Split, Rev Main,
Rev Dual, and Rev Split (s. 19)

Jesli parametr MFX nie ma wartosci OFF, efekt
modulowany nie jest stosowany w trybie MAIN, do
partii UPPEFR w trybie SPLIT i do pierwszego
brzmienia w trybie DUAL.

Efekt zle wybrzmiewaja

If Tone MFX is OFF, some combinations of tones
and effects may sound different in comparison to
other tones.

Parametrowi Tone MFX dobierz warto$¢ ON. Albo wybierz inny typ efektu
dla procesora MFX (s. 19)

Brak odstrajania drazkiem

BENDER/MODULATION

Czy zakres odstrajania nie ma wartosci 0?

Parametrowi Sond.Bend Range dobierz warto$¢ rézng od zera (s. 25)

Dzwi¢k pojawia si¢ na przemian

w lewym i w prawym kanale

Niektore brzmienia w taki wlasnie sposéb generuja
dzwiek.

Ustawien tych brzmien nie mozna zmienic.

Jesli parametry Pan Main, Pan Dual lub Pan Split ma ja
warto$¢ Rnd, dzwigk pojawia si¢ na przemian w
przeciwnym kanalach stereofonicznych (s. 18)



Dzwigk jest znieksztalcony

W przypadku niektérych efektéw lub poziomu
glos$nosci partii dzwiek moze by¢ znieksztalcony.
Dobierz warto$é ponizszych parametréw.
® Parametry poziomu glo$nosci: Vol Main, Vol Dual, Vol Split, Vol
ChordBs, Vol Drum, Vol Bass, Vol Backing (p. 18)

® Glebokos¢ poglosu i efektu modulowanego dla partii klawiatury: Cho
Main, Cho Dual, Cho Split, Rev Main, Rev Dual, and Rev Split (s.
19)

® Ogolny poziom glosnosci i zrownowazenia (s. 14)

Czy nie stosowales efektow, znieksztalcajacych
brzmienie, takich jak przester? (s. 20)

Wysokos¢ dzwiekow jest

nieprawidlowa

W przypadku niektérych brzmien wysokos§¢
dzwiekéw w pewnych zakresach moze by¢ inna niz
w przypadku innych brzmien. Czy stroj
instrumentu moze by¢ nieprawidlowy?

Sprawdz warto$¢ parametru Master Tune (s. 25)

Czy wysoko$¢ dzwiekow nie mogla by¢ zmieniona za
pomoca pedatu lub komunikatéw PITCH BEND,
odebranych z zewnatrz?

Nuty sq thumione

Jesli sprobujesz zagraé wiecej niz 64 nuty rownoczes$nie,
niektore dzwieki moga by¢ thumione?

Nieprawidlowosci w dzialaniu
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I Wykaz brzmien

Button Ha. Tane Categary PC o =1+ Buttan M. Tone Category PC (= cc
o | a2 m | =2
FIAND 1 | SLPlno i FIAND 1 g E KELY 72 | Bandonecn ACCORDION 24 0 3
2 | Europsanpr PIAND 1 15 2 ORGAN 72 | Harmonicad ACCORDION 23 0 2
2 | Panoz PIANG ] a 2 74 | Harmonicaz ACCORDION 23 1 a
4 | Honkytonk PIAND 4 ] 2 75 | Harpsl2 KEYBOARD 7 24 2
5 | Flanod FIAND 1 ] z T& | SLHampsl KEYBOARD 7 18 3
& | stPlano2 FIAND ] a 2 77 | Harpain KEYBOARD 7 0 2
7 | Aaoa PIAND a a 2 78 | CoupledHps KEYBOARD 7 a 2
8 | EGHEP1 FIAND a 1 2 RS KEYBORRD o 0 ]
9 | eciEpz PIAND 3 2 2 o0 | compClay KEYBOARD o g 2
10 | stPlanoa FANG a a 2 81 | Puse Chv KEYBOARD [ = 2
11| CldUpngnt FIAND 4 ] z FRIEED CHRCMATIC PERG o 0 2
12 | EPlam1 ELECTRIC PIANG 5 a 2 aa | Musk Box CHROMATIC PERC K 0 2
12 | sLsolEP ELECTRIC PIAND 5 a 2 g4 | Vibesphons CHRCMATIC PERC 12 0 2
14 | CynoEP ELECTRIC PIAND 5 I z &5 | Manmba CHROMATIC PERC e 0 2
15 | wurly ELECTRIC PIANG 5 an | 2 85 | Nylophons CHROMATIC PERC 14 0 a
16 | EPLsgend ELECTRIC PIAND ] w | 2 &7 | Tubir Ball CHROMATIC PERG 15 0 2
17 | Hard FM EP ELECTRIC PIAND ] 24 z EE CHROMATIC PERC g z 3
12 | EPPhass ELECTRIC PIAND ] 2 2 g | LounGlockn CHRCMATIC PERC a8 4 2
18 | FM+SAEP ELECTRIC PIANG 5 w | 2 o0 | cholrsesll CHROMATIC PERC g | 18 2
a0 | e0sEP ELECTRIC PIAND g 24 2 81 | Thkeall CHACMETIC PERC EN G ]
21 | HardEP ELECTRIC PIAND 5 25 2 w2 | Glocken CHRCMATIC PERC 10 0 2
22 | MellowEP ELECTRIC PIANG 5 = | 2 23 | HardVibe CHROMATIC PERC 12 i 2
23 | EPlarmz ELECTRIG PIAND B ] z 84 | SLViDe CHRCMATIC PERG 12 [ 2
24 | Destunsd EP ELECTRIC PIANG f a 2 85 | StMaimba CHROMATIC PERC 123 a 2
25 | SLFM EP ELECTRIC PIAND ] ® | 2 o5 | churcheel CHRCMATIC PERC 15 a 2
26 | WylnEP ELECTRIC PIAND 00 | s E &7 | carllon CHROMATIC PERC 18 B 2
KED/ 27 | Crgan2 CAGAN 14 ] E oo | crystal CHROMATIC PERC g 0 a
CREAN 26 | crgan i CRGAN 17 |« 2 g | Syn Malkt CHROMATIC PERG ) 1 2
20 | R&E Ogan CAGAN EECEEE 100 | PnoGhcken CHROMATIC PERC g a 3
a0 | ool Cngan CRGAN 17 | =4 2 101 | Gkknchime CHRCMATIC PERC a8 5 2
M | 60 organt CRGAN ENECEEE 102 | ciresls CHROMATIC PERC g & 2
32 | ChesesOig CAGAN 17 | 24 2 108 | xmas Ball CHACMETIC PERC g 7 ]
2z | crgootz CAGAN 17 | =21 4 104 | vibraBslis CHRCMATIC PERC 2o g 2
a4 | orgoetd CRGAN i7 | 2o 4 105 | DiglBsl CHROMATIC PERC ag o 2
35 | Parcong 1 CAGAN 13 a z 105 | Al Bells CHRCMATIC PERG an | 17 2
26 | Crgana CRGAN 19 a 2 107 | el Harp CHROMATIC PERC ag | 1a 2
a7 | Rctary Org CRGAN 19 a 2 108 | camelimta CHRCMATIC PEAC g | s 2
28 | RotanSow CAGAN ENECEEE GUITAR! | 109 | Mylon Gl ACOUSTIC GUITAR 25 0 2
20 | RotanyFast CAGAN 19 | 24 2 BAES 110 | Velo Harm ACOLUSTIC GUITAR 25 | 24 a
an | churchong CRGAN 20 ] 2 111 | MyintSteal ACCUSTIC GUITAR 26 o 2
4 | Churchong2 CAGAN 20 a z 112 | Pequint Gi ACCUSTIC GUITAR E 3
4z | CrganFiue CRGAN 2 | =24 2 112 | Flamencoct ACOLUSTIC GUITAR 25 | 49 2
42 | Trem Fue CRGAN o | = 2 114 | stzran ACOUSTIC GUITAR 26 0 2
44 | Peed Organ CAGAN ] ] 2 118 | 12 20 Gl ACOUSTIC GUITAR 26 g ]
45 | organ 1o CAGAN 17 1 2 118 | Mandaiin ACCUSTIC GUITAR 26 | 18 2
46 | Dind g CRGAN 17 7 2 117 | Uhukels ACOUSTIC GUITAR 25 a 2
47 | Tram Crgan CAGAN 17 ] z 118 | Gutamon ACCUSTIC GUITAR 25 B 4
42 | Crgan i@ CRGAN 17 a 2 118 | Mylon Gtz ACOUSTIC GUITAR 25 | 1a 2
48 | @0 Crganz CRGAN 17 | 17 2 120 | Mylon Gt ACOLUSTIC GUITAR 25 | m 2
50 | 608 Crgand CAGAN 17 | 1. | = ERIEELEE ACCUSTIC GUITAR 2% | = 2
51 | Poporgan CAGAN 17 | = 2 122 | SteshBody ACOLUSTIC GUITAR 25 | m a
sz | RockOngan CRGAN 17 | = 2 128 | EGtHam ACCUSTIC GUITAR az 0 2
52 | Even Bar CAGAN i7 | = | = 124 | Ac.iGtHarm ACCUSTIC GUITAR az | ia 3
54 | Crgan Bass CRGAN 17 | 4o | 2 125 | Atmesphers ACOLUSTIC GUITAR 1w | o 2
55 | organ 2o CRGAN 18 1 2 125 | Mylon Hamp ACOUSTIC GUITAR 1w | = 2
56 | Chons org CAGAN 18 ] 2 127 | Gt Felhz ACOUSTIC GUITAR BN G ]
57 | oracgz CAGAN R 128 | lazzan ELECTRIC GUTAR a7 0 2
58 | Perzong2 CRGAN i | @ 2 120 | PedalSkel ELECTRIC GLITAR a7 a 2
50 | churdrongs CAGAN m | & | 2 190 | Clean Gt2 ELECTRIC GUITAR 2a 1 2
&0 | Pult Crgan CRGAN = w | 2 131 | Joont ELECTRIC GUITAR 2a 4 2
@1 | Squesze Ma ACCORDION = 5 4 122 | MidTune Gt ELECTRIC GLITAR 2 | m 2
&2 | Chtobar ACCORDION = ] 4 123 | Muted Gt ELECTRIC GUITAR 20 0 2
a2 | vint Acodn ACCORDION EHEE 4 124 | cwerdwe ELECTRIC GLITAR an 0 a
a4 | Romares ACCORDICH = [ 1 4 125 | Dist Gt ELECTRIC GLITAR a1 0 2
&5 | LaSaine ACCORDIOH = | 12 4 195 | Power Gt ELECTRIC GUITAR o | i 3
a6 | Accron 1 ACCORDION = 1 4 197 | Maliow Gt ELECTRIC GLITAR a7 1 2
a7 | Acomnz ACCORDION = 2 4 120 | lazzatz ELECTRIC GUITAR 27 z 2
&8 | Acoona ACCORDION = a 4 19 | Clean Gt ELECTRIC GUITAR T 0 ]
8o | Acoronduno ACCORDICH = 4 4 140 | ©pen Har ELECTRIC GUTAR 28 3 2
70 | Acoranit ACCORDION = a 2 141 | chos Gt ELECTRIC GLITAR 28 a 2
71| Accran Fr ACCORDICH = ] z 1£ | CleanGta ELECTRIC GUITAR 2n | 48 2
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Btton Mo. | Tone Category PC | cc | oo Birtton Mo. | Tons category pc | coc | co
o0 | a2 m | =

GUTAR' | 143 | MIDBLES ELECTRIC GLITAR = 1 E GUITAR! | 214 | AtackPiz BASS w | o2 2

BASE 144 | FunkPop ELECTRIC GLITAR ] a 2 BAZS EHEED BASS 121 ] E
145 | Funkt ELECTRIC GLITAR ) 16 2 216 | Baess Sikde BASS 121 5 2
146 | Jazz Man ELECTRIC GLITAR = | =24 E STRINGS | 217 | stStngs STRINGS @ | 18 2
147 | Gt Pinch ELECTRIC GUITAR E] 4 E ENEEEE STRINGS 50 | 10 ]
148 | Dktctz ELECTRIC GLITAR ) 1 E 210 | Legakst STRINGS 50 a 2
148 | Dazed G ELECTRIC GUITAR o 2 2 =0 | synstrngs STRINGS 51 0 a
150 | Fesdback 1 ELECTRIC GLITAR ] [ E 221 | Suspensch STRINGS I3 ] 2
151 | Fesdhack2 ELECTRIC SUITAR | a E =0 | Pizz s STRINGS 46 o 2
152 | PowsrGt2 ELECTRIC GLITAR 7 17 2 | WP Srings STRINGS T 4 4
153 | S Dist ELECTRIC GLITAR B 18 E =4 | 5ol STRINGS @ | = 4
154 | Rock ARy 1 ELECTRIC GLITAR 2 24 2 w5 | OR oo STRINGS 40 | o5 4
155 | Pock Any 2 ELECTRIC GLITAR = 25 2 e | widin STRINGS 4 0 2
156 | Pock Ahy 2 ELECTRIC GUITAR o 26 E =7 | Skowvion STRINGS 1 ] ]
157 | Fesdback 3 ELECTRIC GLITAR 2 a 2 za | vidla STRINGS a2 0 2
158 | Gt Cuthe 1 ELECTRIC GLITAR 121 1 E =0 | oalkon STRINGS a3 0 2
158 | Gt CuiNg 2 ELECTRIC GUITAR 121 3 E =0 | Canbabess STRINGS 4 0 ]
180 | Distcuttz ELECTRIC GLITAR 121 4 E =1 | vidlin2 STRINGS 4 1 2
181 | PlckSospe ELECTRIC GUITAR 121 & 2 = | skwvionz STRINGS 1 ] a
162 | AcBass1 BASE = [ E 3 | vidaz STRINGS a2 1 2
183 | AcBess2 BASS = 1 E =4 | a2 STRINGS 43 1 2
184 | Finga s BASS 24 [ 2 =5 | Temsr STRINGS 45 0 2
166 | Jazz Bass BASE 24 z E =% | Show Tem STRINGS a5 ] 2
186 | Fingrd Bsa BASE 24 1 2 =7 | smingsi STRINGS T 0 2
167 | PickBass BASE 5 0 2 zm | stings 2 STRINGS 49 1 2
188 | Frie= Bel BASE o= i E R | Orchestal STRINGS I ] ]
188 | Slap Basst BASE a7 0 2 240 | Orchestraz STRINGS T ] 2
170 | =ynpass 1 BASS = a E 241 | Tremameh STRINGS a2 | 1o 2
171 | PesoSHEs BASE = 16 E 28 | WPORh STRINGS EE 4
172 | squamps BASS = | = E 243 | choirsi STRINGS IHEEE 2
178 | AcBassa BASE = 2 2 244 | velosn STRINGS 4o | o4 a
174 | AcBessd BASE = 3 E T HIEEE STRINGS @ | 40 2
176 | BabyBass BASS = 4 4 245 | ShwSir STRINGS 50 o 2
176 | Fingrd Bs2 BASS 24 1 2 27 | skowsnz STRINGS a0 1 2
177 | FingrdBsd BASE 24 4 E 248 | Wam St STRINGS a0 8 2
178 | Fingersiap BASE 24 7 2 2 | oRStTRE STRINGS a1 1 2
178 | PickEasse BASE 5 3 2 230 | synsm STRINGS 51 ] 2
100 | MiPickEs BASE = [ E EREEEL STRINGS a1 ] ]
181 | Friiss Bz BASE e 1 2 32 | Tsame STRINGS a1 ] 2
182 | Frit= pea BASS 2 2 E zma | synswz STRINGS 52 0 2
103 | Fril= Bad BASE = 3 E ERIEIEE STRINGS 5z 1 ]
184 | =ynFriks BASS 2 4 E 255 | DaubleHit STRINGS 56 | 10 2
105 | MrSmooth BASE = 5 2 255 | orch HI STRINGS 56 0 a
185 | Fries Bes BASE 5 [ E 257 | Bass Ht STRINGS 56 1 2
187 | FatFriss BASS % | 48 E zma | &hHI STRINGS 56 ] 2
108 | Pesosip BASS o7 2 2 23 | Euo HI STRINGS 56 2 2
188 | Slep BassZ BASE = a E 260 | Techno HE STRINGS 56 4 2
190 | =ynbs 1o BASE = 1 2 261 | Impact HiI STRINGS 56 ] 2
191 | JunoBess BASE = 2 2 282 | Prily HI STRINGS 56 o 2
192 | 106 Bass BASE = [ E 288 | LoFlRava STRINGS 56 | 18 ]
193 | Acd Bass BASE = a 2 SOAT 284 | SLGholr VOGAL a3 ] 2
194 | Tea0a pass BASS = a E 265 | Humming VOCAL 54 | 40 2
195 | Techno Bs BASE = 10 E 266 | Woice Doos VOCAL a4 0 ]
196 | Clw Bass BASS = 19 E 267 | synvex VOCAL 55 0 2
197 | Hammer BASE =m | = 2 280 | Solo Vox VOCAL [ 0 a
98 | JungeBass BASE = | 2 E 280 | CholrAahst VOCAL 53 0 2
198 | PopSynies BASS =m | 2a E 270 | Melkow Chr VOCAL 53 ) 2
200 | LightSynes BASS = | =4 2 271 | cholraahsz VOCAL 53 | = 2
201 | FaflB Bass BASE = | = E 272 | Synvece VOGAL 55 ] 2
202 | =y pass 2 BASE 40 [ 2 o7a | ara vaks VOCAL 55 | 14 2
28 | mmes2o BASE 40 1 2 274 | Harpvox VOCAL m | = 2
204 | Mod Baes BASE 40 2 E 275 | HWwhRskas VOGAL 0 | 4 ]
206 | ZeqBass BASE 40 3 2 AN 276 | Blow Tend GAN &7 ] 2
206 | Besf MES BASS 40 a 2 BRASS =T | WF Brsathy SAX &7 | 10 4
207 | M Wirs B= BASE 40 2 E 278 | Sop Saxd GAN 3 0 ]
208 | RubberBass BASS 40 16 E 270 | Allo Sax 1 BAX & 0 2
208 | =H101 B BASE 40 17 2 a0 | NP AlloSax SAX e ] 4
210 | SHI0 Bs 2 BASE 40 18 E 231 | Tenor Sax SAN &7 0 2
2i1 | SmeothBass BASS 40 19 E =2 | XPTorSax BAX &7 ] 4
212 | MidBass BASS 0 | =0 2 zan | Barin sax SAN a 0 2
213 | DeunedBs BASE T EE E 4 | Sop Saxg BAN 3 ] 2
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Wykaz brzmien

Button Mo. | Tone Category pc [ cc | oo Button Mo. | Tone category pc | oo | co
o | a2 m | 22
SO 205 | Alto Sax 2 AN & 1 2 SYNTH 255 | Squarewave SYNTH LEAD a1 0 2
BRAZS 208 | Hyper Allo SAN ] a 2 257 | Malkow FM SYMTH LEAD a1 a E
207 | Tenor Saxz AN &7 1 2 258 | oo S SYNTH LEAD a1 4 2
208 | wak Tenor A &7 a 2 250 | 260 Sync SYNTH LEAD a1 17 2
208 | Fluts vib WIND 74 | 48 | = P60 | Gaw Wave 1 SYNTH LEAD [ 0 ]
za0 | Plecolo WIND 72 a 2 261 | Puss saw SYNTH LEAD az z 2
=1 | oboe WIND £ a 2 o2 | GR-a SYNTH LEAD az @ a
292 | Bemscon WIND il ] z 283 | Waspyoyn SYNTH LEAD a2 | 18 2
zaa | clarnet WIND 72 1 2 264 | Phythm Saw SYNTH LEAD az | 45 4
zad | Pan AUE WIND 76 ] 2 265 | Seq Saw SYNTH LEAD a2 | 48 2
a5 | wnkte WIND 78 ] z 285 | syncallop SYNTH LEAD 23 0 2
206 | ErglshHom WIND 70 ] 2 267 | PurePanLd SYNTH LEAD a3 2 2
=07 | JLcEmet WIND 72 a 2 288 | chereng SYNTH LEAD a5 0 2
a8 | BaClarinet WIND 72 ] 2 a0 | wire Lead SYNTH LEAD [ 1 ]
=8 | Futs WIND 74 ] 2 a0 | it Lead SYNTH LEAD a5 a 2
200 | Recoder WIND 75 a 2 a7 | souars SYNTH LEAD a1 1 2
201 | Ccanra WIND il ] z 272 | Halkw N SYNTH LEAD a1 z ]
a2 | BatieBkw WIND 7 a 2 a7a | shmoog SYNTH LEAD a1 5 2
208 | Tumpeti ACOUSTIC BRASS 57 a 2 974 | LM squars SYNTH LEAD a1 @ a
34 | LabnTp 1 ACOUSTIC BRASS &7 7 4 75 | Sine wave SYNTH LEAD a1 [ 2
a6 | LatinTpz ACOUSTIC BRASS 57 [ 4 a6 | DiskSquare SYNTH LEAD ai 16 2
206 | FlugsiHom ACOUSTIC BRASS 57 a 2 277 | PSsaw SYNTH LEAD az 1 2
207 | Trombone 1 ACOUSTIC BRASS 5a ] z @78 | Feline GR SYNTH LEAD az a 2
208 | Tubai ACOUSTIC BRASS 59 ] 2 ara | Velo Lead SYNTH LEAD az 5 2
a8 | MutaTp1 ACOUSTIC BRASS &0 a 2 200 | LA saw SYNTH LEAD az 7 2
210 | FrHoms 1 ACOUSTIC BRASS Gl ] 2 @ | Cr.Solo SYNTH LEAD [ g ]
211 | Brass1 ACOUSTIC BRASS &2 ] 2 o | SawWave 2 SYNTH LEAD az o 2
212 | Brass Fall ACOUSTIC BRASS &2 w | 2 21 | sawWavea SYNTH LEAD az | 1o 2
218 | Twhn Tp ACOUSTIC BRASS B2 | =24 z 2ad | Matural La SYNTH LEAD iz | = ]
214 | ThSect1 ACOUSTIC BRASS @2 | == | 2 @5 | VentSynin SYNTH LEAD a3 1 2
215 | Latin That ACOUSTIC BRASS 2 | = 4 @5 | chifferLd SYNTH LEAD a4 0 a
218 | LatnTbs2 ACOUSTIC BRASS B2 | =2 4 27 | Shoawwaye | SYNTHLEAD a7 0 2
217 | BrassOct ACOUSTIC BRASS g2 | & 4 0 | Big Aves SYNTH LEAD a7 i 2
218 | Tumpetz ACOUSTIC BRASS 57 1 2 22 | Bess&lead SYNTH LEAD a3 0 2
@18 | Tumpeta ACOUSTIC BRASS 57 2 z 20 | Big&Raw SYNTH LEAD 23 1 2
w0 | Dark Tp ACOUSTIC BRASS &7 a 2 21 | Fat&Perky SYNTH LEAD g 2 2
=1 | XPTumpst ACOUSTIC BRASS &7 5 4 22 | DalayedLd SYNTH LEAD ag 7 2
w2 | Brght Tp ACOUSTIC BRASS 57 | 24 2 28 | Poly Syn POLY SYNTHESIZER | a1 0 ]
w3 | warmTp ACOUSTIC BRASS 57 | =5 2 24 | amsPolysm POLY SYNTHESIZER | a1 1 2
@4 | Trombone 2 ACOUSTIC BRASS 5a 1 2 25 | Ice Fain POLY SYNTHESIZER | @7 0 2
WE | Trombone 8 ACOUSTIC BRASS 3 ] z 25 | wWam Akims POLY SYNTHESIZER | 100 1 ]
@6 | Bright To ACOUSTIC BRASS 5a 4 2 27 | Brighiness POLY SYNTHESIZER | 10 0 2
w7 | Tupaz ACOUSTIC BRASS 59 1 2 28 | Fantasia 1 POLY SYNTHESIZER | oo 0 a
WE | MulaTpz ACOUSTIC BRASS &0 2 z =0 | Fanbsla 2 POLY SYNTHESIZER | &9 1 2
8 | FrHoms2 ACOUSTIC BRASS & 1 2 400 | Harm Rain POLY SYNTHESIZER | @7 i 2
200 | XPHome ACOUSTIC BRASS i 10 4 401 | Amicanwd POLY SYNTHESIZER | @7 z 2
a1 | FrHomaok ACOUSTIC BRASS &1 a z 402 | Clav Pad POLY SYNTHESIZER | a7 a 2
a2 | xPHom ACOUSTIC BRASS &1 4 4 401 | Pave POLY SYNTHESIZER | w8 a 2
203 | Homomeh ACOUSTIC BRASS &1 ® | 2 404 | wam Pag PAD a0 0 2
a4 | Bras=2 ACOUSTIC BRASS 2 1 2 4 | Thick Pad PAD a0 1 ]
205 | Brassa ACOUSTIC BRASS &2 a 2 405 | Patary Sn PAD a0 a 2
296 | XPBrass1 ACOUSTIC BRASS &2 & 4 407 | sonPad PAD a0 4 2
297 | XPErass2 ACOUSTIC BRASS 2 1 4 408 | Spacevoice PAD az 0 ]
ama | xPTp&sax ACOUSTIC BRASS &2 15 4 40 | Haaven I PAD az 1 2
s | Twin Ranes ACOUSTIC BRASS &2 | =5 2 410 | topls PAD az 2 a
240 | Thect2 ACOUSTIC BRASS FE z 411 | The Pad PAD ad 1 2
EYNTH ad1 | =y Brassi &YNTH ERASS & a E 412 | Panner Pad PAD ad z 2
242 | Jump Brass SYNTH BRASS e 5 2 412 | sweep Pad PAD 6 0 2
243 | OctSynBres SYNTH BRASS & ® | 2 414 | Polar Pad PAD a6 1 2
244 | vekBrass2 SYNTH BRASS £ 17 2 415 | shwimmer PAD 6 o 2
245 | Poly Brass SYNTH BRASS &3 1 2 418 | sourdrack PAD g 0 2
246 | Syn Brasss SYNTH BRASS & a 2 417 | AmbientPad PAD 0 | & ]
347 | JunoBrass SYNTH BRASS i 4 2 418 | Gobin sy PAD 102 1 2
248 | =pn Brassy SYNTH BRASS & a 2 419 | PescPanner PAD 1wa | s 2
248 | CuakBrass SYNTH BRASS e a z 420 | Starmems PAD 04 | 0 ]
250 | Oct Brass SYNTH BRASS & 1w | 2 421 | Harn Pad PAD a0 z 2
251 | Syn Brass? SYNTH BRASS 4 a 2 42 | sine Pad PAD a0 5 a
2 | oo Brass SYNTH BRASS £d 1 z 423 | Boweddles PAD a3 0 2
253 | Syn Brassd SYNTH BRASS &4 a 2 424 | Mstal Pad PAD ad 0 2
254 | VakBrass SYNTH BRASS £ ws | 2 425 | Hako Pad PAD a5 0 2
255 | ElgLead SYNTH LEAD 02 4 z 426 | Corwerge PAD a6 a 2
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Wykaz brzmien

Button Ha. Tane Categary PC o =1+ Buttan M. Tone Category PC (= cc
a0 az ) 22

SYMTH 427 | CslestiPad PAD o5 10 2 WIORLD 1 498 | TamburaCrn WORLD 1 105 17 4
428 Ancselral FAD ] 1 2 WORLD 2 499 StesADinIme WORLD 2 115 s} 2
428 | Proogue PAD o 2 2 500 | Cusra WORLD 2 75 a 4
420 | Goblin FAD 102 1] 2 501 Zampona WORLD 2 76 16 4
449 505 Sal-Fl PAD 102 2 2 S Cuduks WORLD 2 112 41 4
432 | Echo Drops FAD 102 1] 2 503 | Banps WORLD 2 106 0 2
423 Echo Bl FAD 02 1 2 S04 Mute Banjs WORLD 2 105 2
434 | Echo Pani PAD 102 2 2 S Bodzoukl WORLD 2 106 11 4
435 | EchoPan2 FAD 102 2 2 S | Saz WORLD 2 105 12 4
496 | Blg Panrer PAD 104 4 2 507 | Tar WORLD 2 106 i2 4
437 | waterPlano FAD 103 ] 2 508 | HurdyGundy WORLD 2 111 18 4
438 SarTheme2 FAD 104 1 2 S Fiddie WORLD 2 111 s} 2

WORLD 1 428 | sitarDrons WORLD 1 108 4 4 510 | Kemanche WORLD 2 111 16 4
440 lbar 2 WORLD 105 3 4 511 Gadulka WORLD 2 111 17 4
441 Sarad WORLD 1 10 24 4 512 Rabab 2 WORLD 2 108 10 4
442 | Erhu WORLD 1 111 ] 4 5132 | Rabab1 WORLD 2 106 8 2
443 | Erbuvib WORLD 1 111 0 4 514 | Oudid WORLD 2 106 24 2
444 | ErhuwHarm WORLD 1 111 11 4 515 | w2 WORLD 2 106 25 4
445 Buanang 2 WORLD 112 o6 4 515 CudTrEm WORLD 2 105 27 4
448 | Gendar 2 WORLD 1 112 o7 4 817 | Ouwd Tram WORLD 2 106 26 4
447 | saron WORLD 1 112 28 4 518 | Oudast WORLD 2 105 22 4
448 | ‘vanggin WORLD 1 47 -« 4 519 | Tambura WORLD 2 105 o 4
448 | vangvHrd WORLD 1 47 23 4 520 | Kancon 2 WORLD 2 108 17 4
450 ranginTrm WORLD 47 a4 4 51 Kancan St WORLD 2 108 18 4
451 Yangin Trm WORLD 1 47 ] 4 522 Kanoon&Chr WORLD 2 108 19 4
452 GuUzheng WORLD 0 1 4 523 Kancon 1 WORLD 2 108 16 2
453 | GuzhrgTrm WORLD 1 100 2 4 524 Kawal 2 WORLD 2 T o 4
454 | Guzhrg Trm WORLD 1 108 4 4 525 Kawak Cot WORLD 2 76 10 4
455 | GuzhrgHrm WORLD 1 104 a 4 526 | Kawala 1 WORLD 2 Th a 2
456 | Sandan WORLD 1 107 16 4 527 Kawal Do WORLD 2 T 22 4
457 SanxnTram WORLD 107 17 4 s2a Iy WORLD 2 T4 18 4
458 | Fpa WORLD 1 106 2 4 520 May Ot WORLD 2 Td 19 4
452 | Apavib WORLD 1 106 22 4 530 | Mizmar WORLD 2 12 24 4
460 | FipaTem WORLD 1 106 ad 4 2] Mizmar Gt WORLD 2 112 25 4
461 Fipa Trem WORLD 1 106 a7 4 532 MizmarCual WORLD 2 12 28 4
452 FipsiHarm WORLD 106 a5 4 £33 Zouma WORLD 2 112 42 4
ded | cadi WORLD 1 74 24 4 534 Gajda WORLD 2 110 16 4
45 ST WORLD 74 25 4 535 Sanbur2 WORLD 2 16 2 4
465 | Bangdl WORLD 1 74 20 4 53 | Santur2 WORLD 2 16 1 2
466 | BandliiGral WORLD 1 74 ) 4 537 Sanr 1 WORLD 2 16 0 2
467 | Bandl Grai WORLD 1 74 ] 4 a8 | Cimbalom WORLD 2 16 a 2
458 | Mao WORLD 1 78 ] 4 ] Kalimba WORLD 2 108 0 2
48 Mlaniom WORLD e a 4 540 Balafon 1 WORLD 2 12 16 2
470 | Xun WORLD 1 74 2 4 g1 Balafon 2 WORLD 2 13 17 2
471 HUnom WORLD 1 74 22 4 42 Lixg Drrurn WORLD 2 12 24 2
472 | Shakuhachl WORLD 1 T8 1] 2 544 | Timpari PERCIUISSION 48 0 2
473 | Hulusl WORLD 1 112 40 4 Sdd Castansts PERCUISSION 116 8 2
474 Shanal 1 WORLD 112 Q 2 545 Agogo Ball PERCLISSION 114 s} 2
475 | Shanal 2 WORLD 1 112 1 2 545 | Woodblock PERCLISSION 118 0 2
476 Pungi WORLD 112 a 2 547 Talkz PERCLISSION 117 s} 2
477 | Suona WORLD 1 112 2 4 540 | Corcart BD PERCLISSION 17 a 2
478 | suonaicrs WORLD 1 112 23 4 S0 Mt CGncrieD PERCUISSION 17 2 2
478 | Suona Gl WORLD 1 112 ad 4 550 | MekoTom PERCIUISSION 118 0 2
480 | Hichink WORLD 1 112 16 2 551 Faal Tom PERCLISSION 118 1 2
481 Bagpipe WORLD 110 Q 2 552 Malkx Tom 2 PERCLISSION 118 a 2
402 | shamisn WORLD 1 107 1] 2 E52 | Rock Tom PERCLISSION 118 o 2
483 | Tsugaru WORLD 1 107 1 2 554 Synith Drum PERCLISSION 119 0 2
484 | Kot WORLD 1 104 1] 2 E55 | 404 Tom PERCIUISSION 118 a 2
485 | TalshokKaoto WORLD 1 108 ] 2 55 | Ekx Pec PERCUISSION 119 2 2
405 Zitrar WORLD 47 24 2 557 FavCymbali PERCLISSION 120 s} 2
487 | Harp WORLD 1 47 1] 2 50 | RewvCymbal2 PERCLISSION 120 1 2
4088 Baonang 1 WORLD 112 a 2 == Fav Snared PERCLISSION 120 a 2
408 | Gendar i WORLD 1 112 a 2 580 | Pew Snare? PERCLISSION 120 o 2
490 | Gamin Gong WORLD 1 113 10 2 541 Fav Kick PERCUISSION 120 16 2
401 StGamelan WORLD 1 114 11 2 £a2 FevCncrtBlD PERCIUISSION 120 i7 2
492 | RamaCymbal WORLD 1 113 16 2 a2 | Rev Tom 1 PERCLISSION 120 24 2
493 Afarigans WORLD 114 a 2 564 Feav Tom 2 PERCLISSION 120 25 2
494 | Goplcrant WORLD 1 106 16 2 SA5 | Thundar SFX 123 2 2
495 | sitar2 WORLD 1 10 1 2 555 | wird SFX 122 2 2
406 | Slkar WORLD 1 10 1] 2 SAT Etird 1 SFX 124 0 2
497 | Dird Sitar WORLD 1 1 2 2 a0 | Bird2 SFK 124 a 2
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Buttan Ho. | Tane Category PG cc | cC
[ a2 -
WORLD 2 | 568 | HorseGalp SFX 124 2 2 ZeStawy perk SyJ ne
570 | Telsphorez = 125 i 2
571 | Hellopter il 125 o 2 Button Mo. | Rhythm Category Pc | o | cC
§72 | CarEngre FK 126 1 2 o a0
573 | Car-Pass SFK 126 3 2 DRLIMS 607 | Standard 1 DRUMS 1 1] 2
574 | =en SR 126 5 2 g0 | Jazzkiti DRLIMS a3 0 2
575 | Traln P 128 & 2 G | New TR-G0S DRLIMS a1 0 2
576 | Applause1 P 127 [ 2 610 | Hp Hop DRLIMS 0 [ 2
577 | Laughing FK 127 i P g1 | R&B DRLIMS id 0 2
578 Soreaming = 127 ] 2 12 Tech&HLES DRLIMS 12 0 2
5T Esplaskon = {20 a a 612 Crumin'Bs=s DRUMS 11 0 2
500 Breath Mz e I il a E14 Latin Perc CRLIKMES 47 i} 4
581 | FIKeyCick K 122 1 z 615 | Indla Perc DRLIMS 45 0 4
22z | Sesshoe SFK = 2 z 616 | GamelanFrc DRLIMS 4E [ 4
23 | Paln = 123 " z 617 | china Pen: DRLIMS 4 0 4
o [ o ERRN o Pmara T oo AR
o5 | Butbk FK 123 5 2
620 | sbd Latin DRLIMS 75 0 4
f05 | Dog SR 124 1 2
= | rany = " 3 2 &1 | JazzLatin DRLIMS Ti [ 4
- 622 | TRaCGLatn DRLIMS 77 [ 4
B8 | Grow SR L 2 23 | HpHopLem CRUMS @ | o 1
509 | Telephaned SR 125 | @ 2 £24 | R&E Lain DRUMS s | o 1
590 | DoorCreak SFX 125 2 2 25 | Tectnolam DRALIME 78 [ [
f91 | Dear il L 2 626 | D'nBLam DRLIMS 78 0 4
gz Soraeh 1 SR 125 4 2 62T Shd Asla DRSS 0 4
2 | Soskh2 SFK 125 7 2 620 | JazzAsh DRLIMS 3 0 4
a4 | WindChimes SFK 125 5 2 620 | TRA0S Asia DRLIMS 0 4
5 | carstp SR 126 2 2 &0 | HpHopask DRLIMS 70 0 4
6 | Car-Crash 2P 128 4 2 EREEEE DRLIMS 71 0 4
a7 | Jelplane SFX 126 7 ] 62 | TechnoAsk DRLIMS 72 0 4
a8 Sarship = 126 a 2 31 ['nE Asla DRLIMS 73 0 4
=am | Bursthz Py 126 a 2 64 | s R DRLIMS az [ 4
B0 Punch =4 197 a 2 B35 Jazz OR CRLIKMES a3 i} 4
&1 | Hearlgeat S 127 1 2 6% | TR OR DRLIMS 0 4
802 | Footstepe Y- pr z z &7 | HpHopOR DRLIMS a7 [ 4
B0a | Appause oFE = a z eaa | ReROR DRLIMS a: 0 4
ot | Gon shat TN 128 o 5 &5 | Techno OR DRLIMS a5 0 4
e T Macnecm e e ; 2 640 | DnBCOA DRLIMS a5 [ 4
G4l | Ma<HAELSM DRLIMS a0 0 4
B06 | Laser Gun SFK B3 2 2
G2 | MaiEInda DRLIMS a0 0 4
643 | MMKHACR DRLIMS az [ 4
Bdd | MCHBChIn DRLIMS a1 0 4
645 | Standard 2 DRLIMS 2 0 2
645 | Standard 2 DRLIMS 2 [ 2
647 | Room DRLIMS o 0 2
gdn | Power DRLIMS i7 0 2
640 | Jazzkiz DRLIMS a [ 2
630 | Brush Kit DRLIMS 41 [ 2
651 | Onchesia DRLIMS 48 0 2
652 | Enic DRLIMS 50 [ 2
653 | Ekchronic DRLIMS 25 0 2
654 | TR-G0RRI0 DRLIMS 28 0 2
655 | Dance DRLIMS o7 [ 2
655 | Kickisnare DRLIMS 51 0 2
657 | sFx DRLIMS 57 0 2
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Zestawy perkusyjne

PLA[CCRE]  POCRECRE PLM[CERD  PRAO[CCR:Z]  PC4[E0ED] RPRA2[0C2 Y POGU[COZ]  PLATECRY] PLIC[CCR: Y] PLAS[CCR: 4 RL4[00RY]
Sarecord 1 sz Kit A Mew TRAE Hip Hep RER Teo hekHouss Drun'nBas Latin Pere Irelia Pare GamebinPro Chira Pera
1] JRU— JS— JS— J—
E— e o Kick 3 wokiok3 oo Kick 020 Kick 2 e Kk 2 e E— e e
—— — HouseKick Houes Kick Howes Kick 200 Kick2 Heursa Kick: — — — —
— —— TR-e0a Fick TH-e0a Fick TFr-aoa Fick TRraneFick wa Fick —— —— —— —_—
— e HipHop Kick: wokisk HipHap Kick HipHopKick HipHop Kick B e B e
—— — Simplekick wokisle o Kickz SinplaKick Simplbick —— —— — —
—— — Thoga CHHsh  TR-g00 CHHh REE CHH:h TR-0elHH:h TRoe HHsh —— — —
— —— Th-peea CHH TR-wr CHH REEIOHH TR e lHH TR0 OHH —— —— ——— ————
—— — zh zh zh 2h 2h —— —— — —
—— —— Ha Ha Ha Ha Ha R JR—— JESS— P
—— — ShuHa ShuHa SuHa ShuHa Shutla —— —— — —
—— — ShuH ShuH SuH ShuHi ShutHi —— —— — —
— —— O e Cra e e —— —— ——— ————
— e Tz Two Ty T Two e s e m——
— [— Thes Thies Theas Thraa Thrae [— — [— f—
— —— Four For Far Far Four —— —— E— —
Srare Roll Znara Roll Znara Aol Znara Aol Snars Aol Snare Rol Grare Rell e s e m——
Firger Srap Firegar Enap Snap Snap Snap Snap Girap e e e e—
High-Q High- High- High2 High-2 High2 High-0 —— —— — —
Shp Shp Sp Shap Sap Sl Shp — — — —
Seorch Pushz Serich Pushe Sertch Pushe Sorkch Pushe e e e s
Zerch Pl Serch Pule Sertch Pulz Sorkch Pul2 —— —— — Gu Rl
Hicks Hick= Sk Sk —— —— — GuHi
Squanlik Squarelick Squarellick Squarelkk —— —— — HuYinlucl Op
Mimn Dlick Mimn Ckk Mimm Chck: Himm Cick —— —— — Charggo
Mimn. B Mimn. B Kimm, Bl Himm. Bl —— AsianiGong
HipHap Kick 20 Kick 3 220 Kk TR-ace Kick Tabla Ge adon & Tang Gu Wi
SamgleFlick Howsa Fick e il ook 1 Tabla G Wadon & Tang Gu Op
SieSikk Sl Sk Sick Sk Sidk 2k eokom 2 TablaTe Wadon 3 S Gu Rim
HipHop Snar REE Zrara Tachno Snare Jungle Snare BorgoLod Tabla Ge Hi ‘Madon 2 Shu Gy
Furkilap REE Chp 00Clap W kp Bongoloz Hand Gl Vadon 5 SuBan2
HipHop Snarez 00Enaras Heoua Srara Ps Snara BorgoHi Tabla Ma ‘Wadon 7 Ban Gu4
RaalTon s Real Tom & Symth Drum 2 &08 Ton 2 Conga Lo Tabla Tun ‘adon 4 Tang 5u Op
HipHep CHH REEICHH TR eZHH &R CHH Conga Hi Tamnkoaxired Fana SHe Haz B
RaalTon s Real Tom & Symth Drum 2 &0 Ton 2 Conga Conga Skp ‘adon 1 Tang Gu Wi
HipHaop CHH REEICHH TR0 CHH F&B CHH Tirbkes Ly Tanboarime2 Karw gz B
Raal Tond Rsal Tom 4 Symth Dnum 2 &08 Ton 2 Timbes Hi Lo Shap Dhel Tang 5u Op
HipHop 0HH REEOHH TRoelHH HipHopTHH Tinbks CangCerg Esanrgearil HuYirLuzH Op
Raal Tond Raal Tom 4 Gy Drum 2 & Tom 2 Clrvas LdaShor Tabla G Tang Gu Wi
FaalTon 1 Rl Ton 1 Fymh Dnm 2 &8 Ton 2 Cuica Lo LdoLong Dholdk 1 Tang Gu p
Crash Cym.A 90 Crach 920 Crech o Crash Cua H HiaoBo Fsangeari | HuYirLuzH Op
Raal Ton 1 Raal Tom 1 Gyt Dnum 2 & Tom 2 Sardo 1 Tinbl Faila Tabla Te Tang Gu Wi
Fick Cynabal Ridka Cymbsal Rida Cymbaal Rida Cyrnbal Surdo 2 Ewoargean p Rama Cymbal Shoulwt
Rovarselynbl R erelymbl R China Cymbal Caiva Ganekin Gorg Ganeln Gong Hutirlucl Wi
Fick Bl Rida Bad Rids Bl Rida Bl Fepirique 1 Fide Bal Kswngeari| Shoulwo 2
Tanb Tarrkours Tambouring Tambouin Fispirique 2 Cang Teng Cang Cang ¥iao Bo
SpachCm.  SlachCm.  SplhOm.  SphwhCm Fepinigue BpshGm.  KpakOp  BemGud
Coatad| Coata| Coabal goabe Quide Eo Saron Haz B
Crash Tym 2 Crshlyn2 Crach B2 Crach Gy 2 Guie Crash Cymd Kopyakht HuYirluzH Op
bRskp Vbrskp “Wibraslp Vibrashp RecoRe ‘wbradap Saron HuYinLucH Wi
Pide Cymibal Ridks Cymbsal Rids Cymbal Rida Cyrnbal Hil G Fide Bl Ganelan Gong HutirLucl Wi
Eongo High Bonigo High Borgo High Borgo High Harmoms Conga WLos Eonang Coa buk H
Eongo Lo Bongo Lo Borgs Lo Borgo Lo Shakar CgaMuk H Eonarg Cga Wuk Lo
ot H.Conga Mk H Canga Muks H Canga & Conga Cabass Cga Muk Lo Etoniarg Dholak 1
Conga Hi Opn Conga H Opn Conga Hi Opn & Conega Caod Dhokak 1 Eonang Dhokak 2
Conga Lo Cpn Corga Lo Tpn Conga LoTpn &08 Conga Garza Chold: 2 Eonang Dhel
High Timbak High Tinkak High Tinbal ¢ High Timbale Agogo Dheli Eonarg Wiadon &
Lo Timbake Los Timbake Lo Tinbake Lows Tirubake Agoga2 Wadn g Eonarg Wadon 1
A A A AT Borgo Bl Wadon 1 Bornarg Werkn 5
Agoge Agom Agogo A0 Harbo Bad Wadon 5 Eonarg Wiedon 7
Cabaa Cabasa Cabaza Cabasa Conebied 1 Wadn 7 Eonarg Wadon 3
Marazas Marazas Mamzas o Covaied 2 Wadon 3 Eoniarg o 4
Shitthide Sr#histk Shrivhistle Shrfvihiztle Pandairo 1 Wadn 4 Eonarg Wiadon 2
k k Lergiitista Longhiske Fandaio 2 Wadn 2 Gerdar Wailo
Shal Guin Shod Guio Bhon Guio Sho G Tambowim 1 WackikoFin Gerdar Chbarea 2
Liong G Long Buire Lorg Giuire Loy Guire Tanbcurim 2 Dl Gerdar Shinediilo 1
Cawves Clves Clwves Siadave Tanboumne Djenbs i Gersdar Shinediko?
Voo kek: Woad block: Woad block: Woodblck apin COpen Surdo Gerdar Mgy 1
Voo kek: Woad block: "Woad black: Woodblck Quijerds Hute Surds Gerdar Moo 2
Hoo Hoo Hoo Huk Cuica Chokare Tankexim Gerdar Kane Sk
Hez Hoo Hoo COpanCuica Cajon Lo Tabing Dun Gordar Warkilo Fim
Mute Triargle Muk Triargle Muk Triang ke Huk Triangk Cajon Hi Berd Tk Dn Gerdar Fxagrgeari p
Cpen Tiangke Cipsan Triangke Dpan Trianghe Opan Triargk Hand Clp Bt Panciorc: Gerdar S Gu Rim
Shakar Shaker Shaker Shaker Cenlarals Opn Pardiars Gerdar FKane
Jingle Bel Jimk Bl Jngke Bald Jirghe Bl irghe Bl JirgleBal Huks Triangk Feqlun Gerdar En Gu 4
Bell Trese Bell Treas Bl Trea Eell Traa Eal Trae Bl Tre Open Triangk Fq Tk Zaron Gamelan Gong
Corsdonale Caslonals Casbneks Caslarels Caslanels Contarwks Bonbo 1 Siar 3 Saron Saron
HuteSuro Huts Surdo Mute Surdo Nk Zurdo Muks Surdo ks Surdo Bonibo 2 Shar 3 Saron Yind Bl
Open Surclo Open Surdo Cpen Surdo Cipan Surdos Dpsn Surda OpanSurds Bonibo 3 Sharz Saron Kopyakht
—— — ——— — — Bonbod Siar 3 Saron KopyakOp
— e e R ——— —— —— Bonbo 5 Siar 3 Saron CherhanCpn
— e e R ——— —— —— Siar 3 Saron ChemhenCl
— e R e ———— — —— R Siar 2 Zaron Cang Cang
——— e e e —— — e e Siar3s Saron ez engeari p
— e e R ——— — — e Siar 3 Saron Kwagrgaari |
— —— —— ——— —— —— —— — Sharz Zaron Freasngeanl
o o o o o o e o Silar 3 Sormn Peg Hap
—— — B —— — —— — — Shar 2 Saron Jngha Bl
——— e e e —— — e e Fral Tom & e Sagal Cpen
= —— — B —— — —— — — Faal Tom 4 — Sagal Choss
— —— —— ——— —— —— —— — Raal Tom 4 —— Ean Gui
L] —— — B —— — —— — — Raal Tom 1 — Bun Gu2
101 e B e wnenanees e e e e Fiaal Tom 1 e
RN R JR— R P PR PR R w0 R [
10 —— — B —— — —— — — High Tambake — —
—— — re— rre— m— — — — Btz Trargk re— —
10 —— — B —— — —— — — Open Trargle — —
— —— — ——— — — — — Wormcas — —
107 JR— J— J— J— J— JR— J— J— Phokar J— J—
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PLoag[Clzer 4] PCiga[Clzzd] PoTsfCCazd] PL7s[ihand] PLT[Comd] POe|Clszd] POM[CCind] PLf[CCx:d] Porm[CCsnd]  Poer[Chazd]  Phss[Ohaz
Iudia Kit Crientl Kit S Latin dazz Lain TRaceLatin HipHopLain R&B Latin TachneLatn D'n'E Lain St Asia Jazz Asian
o [ JES—— [ [ JSS—
—fﬂi S e —ee e woe Kick 3 e bick 3 wiakick w0 Kick 3 a6 kick3 e S
" [— J— Kc HH 014 KEcHH 014 Housa Kick HoweKick Hauza Kick 000 Kiclz: Howse Fick J— J—
cofiz e s M FHTT MecHH T TReazKidk TR-exe Kick TH-20e Kk TRaceFik g Fick e rereramens
e s Mec HH Cl2 MeHH O 2 HpHapKick o Kk HipHep Kick HpHopKick HipHap Kick: e rereramens
14 e s Mz HH 2 MeHH O 2 Zinpkebick: o K wrkide Zinpleblick: Snpkdik e rereramens
e s M HHOp 1 MecHH Dp 1 TR THHeh  TR@o OHHsh  REBCHH:h TRoewTHEL  TRXOHHsh e rereramens
rersrmnens e N HH Opz NixHH Op2 TR THH TR-Gra JHH REECHH TR THH TR-xa OHH ] e
e s M Sram 1 MecSmam 1 2h £h 2h 2h zh e rereramens
e e Mt a2 MixSme 2 Ha Ha Ha Ha Ha s e
e s M Sram 3 Mec5mam 2 ZhuHs SuHa ShuHs Shuths ShuHa e rereramens
e s M Sram 4 MecSmam 4 ShuHi SuH ShuH ShutHi ShuH e rereramens
e s M Kick 2 MicKick 2 Ona (e Qe One £ e rereramens
e e e Kick 3 MicKick 3 Tea Two Two Teo T e e
e s M Kick 4 MicKick 4 Thras Thres Thes Thes Thres e rereramens
e s B Fick 1 MecKick 1 Four Far For Four For e rereramens
e s Snara Rl Zrara Rol Zrarc Rl Snar Rl Sinora Pl Zrare Rel Sar Rl Snara Roll Zrara Rl
S J— FrgrSmp  FigwSmp  Srop Snap Srap e Snap FgerSmp  Figer Srop
- — Hahi Hgh Hoh. Hih1 Haha Heh. 0 Hih1 Hahi Hgh
R — Shp Shp Shp dap Sp Skp Hap Sap Shp
rersrmnens e SerakchPush SemkhPush Zorich Pushz Gorkch Pushe Serkch Pushe Zoich Pushz Gorch Pushe SerakchPush ScrkhPush
e s SerakchPul SerkchPull Zerich Pl Serkch Pulz Serkch Pul2 Zouch Pule Sarch Pl SerakchPul SerkhPull
e s Sicks Soks Sk Sicks Sicks Sk Sicks ks Skks
e s Sparlkk Squarelick SquaneTick Sparlkk SquaraCkk Squarellick Squarelick Sqarlkk SquareCkk
Wadado Wardilo Mimn Ckk Mimm Cick Himm s kk B ik Minn Cikk Himm Chck: Bmm ik Mimn Ckk M Click
Huk Surde Bk oo Mimn. Bl M Bl Bimm. B Himn. Bl Minn. Bl Himm B B Bal Mimn. Bl Mmm. Bsll
TR7O7EDLew  TR-707 ED Kick 1 JrzKick2 o0 Kick HipHap Kick wrakick 2 o0 Kick TR Kick Kick 1 Jrzkick2
TR77EOLwe  TR07ED Fickz JezFick 1 o Kickz Sirplekick Simpkabick Housa Kick g fck2 Fikz JezFick 1
TR-707 R TR-707 Fim Sidaick Sida Shck Zidk Sliok Sk Sick Sida Sick Sida Shck: Sick Sick Side Jick Sida Shok
TR-mawsD TR-7ir 50 Snara 2 Jorr Snara 4 000 Srare HipHop Srare RAE Smam Tachro Snar Jursgks Srare Snara 2 Jorr Snara 1
wRlap Hard Clap 3T wallp Hand Clapz wooClap FurkClap REEChp 00 kp wohap ¥aCkp Hand Clapz
TR7O730 TR-7u7 20 Snara Jorz Snara D00 HipHopZnamz W Housa Brare Ps Zra Snara Jrz Snara
Real Ton g Tom Raal Tome: Feal Ton g 08 Tom 2 Real Tome: RaalToms Zynh Drum2 &0 Tom2 Raal Tome RealTon s
TRTOTHH TR-707 HH ClosHiHat Jorz ClsdHH TReraCHH HipHopZHH REECHH TR CHH R&B CHH CoseHHa Jarz QlsdHH
Feal Ton g Tom Raal Tome: Real Ton g 08 Tom 2 Real Tome: RaalToms Zynh Drum2 &0 Tomz Raal Tome RealTen s
TR7OTHH TR-7o7 HH PedalHiHat Juzz Ped HH TR CHH HipHepZHH REECHH TR CHH Ri&EB CHH PedalHHa Jazz Ped HH
Fieal Tor 4 Tom Raal Tom 4 Rl Tor 4 08 Tom 2 Real Tom 4 RaalTom4 Zynh Drum2 &0 Tom2 Raal Tom 4 RealTon 4
TR7O7HH TR-7o7 HHo Cipen HHal ez Cipen HH TR THH HipHepTHH REECHH TR IHH HipHep OHH Cipen HHa ez Cpon HH
Tom Raal Tom 4 Foal Tor 4 08 Tom 2 Real Tom 4 RaalTom4 Zynih Drum2 06 Tom2 Raal Tom 4 RealTon 4
Tom Raal Tom 1 Pl Tor 1 e18 Tom 2 Real Tom 1 FeaalTom 1 Zynh Dnum2 06 Tom2 Raal Tom 1 FealTon 1
TR-707 Crach Crash Oy 1 Crach Gy 000 Crach Crash Cymd raCrah 009 Crach w8 Cach Crash Syma Crach Cym
Tom Raal Tom 1 P Tom 1 &0 Tom 2 Real Tom 4 FaalTom 4 Synh Dnum2 208 Tomz Raal Tom 1 Pl Tom 1
Rida Cyrubal Fick: Cymbaal Fids Cymbal Fids Cyrabal Ridka Cpmbal Fick Cymbal Fida Gy Ridk Cyrubal Fick: Cymbal Fids Cymbal
Crbelds Don China Cynbal Chira Cymbsal China Cymbal Rerrza Dyl RoverseCymbl China Cymibal China Cynbal Chire Cymbsal
Cobella Sk Fick: Bal Fidz Ball Fids Bl Rida Bl Fick: Ball Fids Bl Ridk Bl Fick Bal Fidz Bal|
Tambourire Tambeuring Tanbouie Tambousine Tarmbouring Tanibourine Tarbourd Tambouri Tamboun Tanbourie
DcholaTde  SluhGm  SplwhCm.  SplwhCm. Slashm SphGm SpshCm. Skehn.  SluhGm SelehCm
Costsl| Cowted Corebicd Eogoebs Coabed Covebial Sgcoebs Conted Corebial
Crobella Takdt Crash O 2 Crach G2 Craeh Qymz Crash Cyma2 Crach Cyn 2 Crach Cmz CrashiCymez Crash Syma2 Crach Cym 2
Cabeea Vbrdap ‘ibrasdap Wibrkp Vibraskp ‘ibraddap Vibrashp Wibroskp Vbrdap Vibrusdap
Ll Con Fick: Cymbal Fids Cymbal Fids Cyrabal Ridks Cymbal Fick Cymbal Fida Gyl Rick Cymubal Fick: Cymbal Fide
[l Takiz Vokoa | ek 1 ke Vakoa 1 Woka 1 ke 1 Voka 1 Tabh 52 Tabh =
Los Borge Woica 2 Woice 2 THoice 2 Woloa2 Wnica 2 Thice 2 Vo2 Tabla T Tabla Ta
el Tak 2 BongoLai Eengor Lo Borga Lt BongoLon Bonga Lo Borgo Lot Barge Lot Tabla GeH Tabla G Hi
Barge High Bongoloz Eengo Lo2 Borgo Loz Bongelo2 Bongo Loz Borgo Loz Barge Loz Hard Clap2 Hand Clapz
Lol Tak 4 BongoHi Eengo Hi Borge Hi BongeHi Eonga Hi Borge H Barge Hi Tabla Na Tabla Ha
Tabla Don Carga Lo Conga Lo Conga Lo Conga Lo Conga Lo CongaLo Conga Lo Tabla Tun Tabka Tun
Tabla Roll Corga Hi Conga Hi Conga Hi Corga Hi Conga Hi Conga Hi Corga Hi Tambouringi Tanbowined
Tabla Tak: Conga Conga Conga Conga Conza Conga Conga Conga Sap Concn Sap
Tabla Fam Timbkes Lo Timbkes Lo Tinbds Lo Timkdas Lo Timbhes Lo TinbksLo Timblas Lo T Tambourineg
Tabla Fire Timbkes Hi Tibke Hi Tinbkes H Tirbkas Hi Tibkes Hi TinbksH Timbles Hi o Shap s Slp
Tabla Firs Timbkes Tinbks Tinbles: Timbkas Tinbkes Tinbks Timbles Cang Cerg CangCarg
Tabla R Cares Clrvas Claves Choves Clves Claves Cloves Lo Short Lo Shert
Reqlenc Cuialo Cuoa Lo Cukalo Cuka Lo Cuealo Cukalo Cukalo oLlong o Long
Req Tab2 Cuiea Hi Cuioa H Cukca H Cuikca Hi Cuica H Cuka H Cukca H YiaoBo i Bo
Req Cemt Surda 1 Surdo 1 Surd 1 Srda 1 Surda 1 Surde 1 Surk Timhl Paia Tinbl Paila
Req Taki Surda 2 Surdo 2 Sz furdo 2 Surde 2 Surdo 2 Surb2 Ko rgari p Fimvasong saari p
Req R Caba Cava Caiva Caim Caca Caiva Caiva GancbnGorg Gamelan Gong
Req Hap Rapinique 4 Flapiniqs 1 Fepinige 1 Repiniqe 1 Rapiniqua 1 Fopiniqu 1 Repinigu 1 Rk Bl Fide Bl
Zoghuloop R pinique 2 Fopiriqua 2 Pepinique 2 Repinique 2 Fepiniqua 2 Pepiriqu 2 Repiniqu 2 Cang Cang CengCarg
Heq Fhano Rapiiqi Fepiniqu Fepiniqs Repiique Fapiniqua Foginiqss Repriqu it Pancliero 1 Fandier
ZoghmlaSop Cusda ik Ok ETH Quida Duike Cuicke HazBo Mo B
Heq thanee Guire G [ET13 Guire Gui Gy Guin Cpn Paneiera Qpn Pandiere
Req Leop Moracirs Moracee: Hapcas Baracas Moracee Hapcas Hamcas Reqlun Req Cum
Req Sap Shakar Shabar Shalker Shakr Shobar Shaker Shaler ReqTi Req T
SapiLo Caberea Cabasa Cabarsa Cabasa Cabaea Cabaza Cabasa Wadon & Wadns
Sapl R Cpeci Candd Cendd Caxid Coadd Condd Coodd Wadon 3 Wadn 3
SaplLc Form Zanza Ganza oo Zarzm {Ganca {Ganza ‘Wadon 2 Wackn 2
Jinghe Bell EongoBall Ed Borgo Bal Bonge Bl Eongo Bol Borgo Bal Barge Bal Wadon & Wadn &
Blx Zraa 1 Marrko Bol Manibe Bal BarboBd s Bell Mamk Bal HanboEdl Hanks Bl Wadon 7 Waden 7
Blx Srane 2 Cowted 1 Corebicd 1 Covabiall 1 Costal 1 Coabed 1 Corebial 1 Costsll 1 Wadon 4 Wackn 4
Bz Srare 2 Cowted 2 Conebicd 2 Covabi 2 Costeld 2 Conabed 2 Civabal2 Coarbal |2 Kana Sida Ko Zid
Blx Srana 4 Pandeiro 1 Pandie 1 Parekira 1 Panckiro 1 Pandairo 1 Parekir 1 Parekiro 1 Wadon 1 Wk 1
e Kick 2 Pandiro 2 Fandir2 Parekiro 2 Pancki 2 Pandaio 2 Parekir 2 Parekim 2 Kana Kano
Blc Kick 2 Tambourim 1 Tambourim 4 Tambousin 1 Tarmbourim 1 Tamibourim 1 Tanbourin 1 Tambsurin 1 Dhal Dhal
e Kk 4 Tanbouim 2 Tarbouwim2 Tambousin 2 Tarmbeurim & Tanbowimz Tanbourin 2 Tambeouin & Fowaa it Favengsaritd
e Kick 1 Tombouring Tanbouine Tambousre Tormkouring Tanbowine Tanbo e Tombsourire: Pz v | Fnvasonyg saari |
Bl HH Cl4 ik apin ik apin Apic Epik Rama Cymbal Fama Cynabual
Bl HH Ol Cuijach Qujerda Ouijds Cuijads Qujada Dujeda Cusjds e cerermmens
e HH Clz Cheler Chabara Choksra Chekere thekr Choksra Chekere e e
B HH Oz Cajen Lo CajonLo Cajon Lo Cajon Lo Cajoni Lo Capnlo Cagon Lo e cerermmens
Bl HH Op 1 Cajon Hi CajonHi Cajon Hi Cajon Hi Cajon Hi CaponHi Cajon H e cerermmens
B HH Op 2 HardClp Hand Clap Hord Clap Hard Clp Hand Clap Hard Clap Hard Clp e cerermmens
Mk Triargk Casonals Coslarals Calarels Caslanals Castanals Castarels Cordanals e e
COpen Tiangk Mtz Triang ke Mok Triangl Huk Triargk Btz Tringks Mz Triang ke Huk Triarghs Bk Triargk e cerermmens
Cipen Triarghke Open Triangle OpanTriangke Cpen Triarghe Qpen Triangke OpenTriangle Cpen Tiargh e cerermmens
— A rey Ly A A Py Ao — -
— Egogo2 Agogo 2 A 2 Egog Agogo 2 2 fgomz m—— e
e P Ren Fean P RsauFiecn RescHiecn Fren B RioFiacs ReeBiecn s e
s MG M G Bl Gui Bl Guira MG Bl Guire B G e cerermmens
s Bombs 1 Bombe 1 Bonbc 4 Bamba 1 Bombe 1 Bonbe 4 Bomba 1 e cerermmens
s Bombs 2 Bombo 2 Bonbo2 Bamba 2 Bombe 2 Bonbo 2 Bonba 2 e cerermmens
s Bombs 3 Bombo 2 Bonboa Bamba 3 Bombe 3 Bonbo 2 Bonba 3 e cerermmens
s Bombo 4 Eombe 4 Bonbod B 4 Eombo 4 Bonibo 4 Bonba 4 e cerermmens
s Bombn & Bombo & Borbos Bamba & Bombo & Bonbe & Borba 5 e cerermmens
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PC:i[COR0:4]  PCa7[CCEM] PCTI[CC32d] PO TR[CC32:4] PO TR[CCARY]  PLRECERY] PLENECER Y] PO A4[OCER Y] PCiETCCE2:M]  PC:EE[CCE:M]  PCiES[CCIN|
hrdada

T Bl HypHop sl Rk Ak [FrE Asla g O Jazz OR TR O HpHop ik FE O Tachr 0R
OKkEE o0 Kk 0 Kk 3 LU —— 0Kk OKKEE 0 Kkk O Kk 3
Housa Kk Hourm Kk R k2 Houes Kkk M HHEN Howsa Kk Hotps Kk Howsa Kk 0 k2
TR-EEFKE TREEFkE TR-EE Hk Rk WcHHE! HHHTI TR-BCH KEk TRHE08 Kkk TR-EEEkE TR-EEHKE
LU Hiphop Kkck Hiphop Hck HpHop Bk M HHE 2 MHHC 2 HipHap Kbk WOKkE HpHepkkk HpHop Hick
LU e KRk Spakkk Spkkkk M HHE B HitHHC 3 SInphekik WOKKE 0 kK Sk
TRUGOHHE  FEBCHHh TROMCHHh  TRODCHKh  MEHHOp1 HieHH Ty 1 TROWOHS  TRODGHEN  REEOH&H TR O HHh
TR0 THH FEEBCHH TR CHH TR CHH M HHOp 2 HitHH Ty 2 TR0 OHH TR0 OHH FREOHH TR IH
Al Eh h Eh M Srim 1 e Sre 1 h A A ah
Ha Ha Ha Ha M Srm 2 S 2 Ha Ha Ha Ha
SinHa ShuHa ShuHa ShuHa M Sram e ShilHa SiiHa 2hiHa ShiHa
SH ShuH ShuH ShuH Me Sram d e Sre 4 Sl SiHI SiH ShaH
o e ok = MicKkk 2 [ e [ o o
Ten Twa Tea oo MicKkk 3 HiKEE ® Two Two e Ten
Thrs Tins ThRa Thes e Kkkd Hiukkkd Thres Thres Thres T
Fur Far Foar Foar WcEkkd [T For Four Far Far
Saam Aol Srem Rl Srew Pl Sram Rl Srare Pl Snare Rl snareFdl Sawe Rl 2R Aol 2rar Aol
a1y ey Erep Enap Finger 2aa) Finger Sraj snap 2ap 2ap oy
Hghit Hgho Hghia Hgh Wk High Highit Hgh Hghit Hogh it
Sbp Skp Shp Skp hp hp Shap by Skp Sp
urkch Fsh? Sakh Pushe Solth sk SorkhPuEk sakhPEh sarkchFisk? ZukhFisk? urich Pushz Sarkch Puhe
orkch Pul? Sarkch Pul? Solth Pull SorkhPul SakhPul SarkchFul ZurkchPul? urich Pul? Sarkch Pul?
ki Y T ET Slkis ET 2kie 2kis ks
SMRCkE SquRCKE SRk ek 5 e Sk T e Squrakk SRk
[T = T Ckk MmLCKE M Ckk Mk Hramickk HnnCkk Himnciide Himnckk
Himn Bal ML Bl ML Esl Wm. Bl W Bl . Bl W Bl Wi Bal Himn Bal
HpHop Kk W Kok 3 I Kk Hekd damr k2 00 Kk HipHop Kkk G KKk 3 000 Kk
Spkkkk SHpkkkk Houes Kkk FhkE Kk WO Kk Snpkkkk Spkkkk Huga Kk
S 2l S Shck S ik S Hick S Blkk T St 20k S 2ick S ik
HpHepsralR  FEE Snae Tachom Grare Snare lam 2R 00 SR HpHop SR REE SR Tathr Snak
Funklp FEBClap Wk i Hamd Clg wAChp FunkCly FRECIp WECkp
HpHopina? ONEMR2 Houes SR Snared MR oS HpHopsnas  DNSnane? Hua Saae
Fial Tome: Fial Tome Sywhnm 2 Pl T & Rad Tomé £08 Tom 2 FealTomi FealTone SyihDnn?
HpHopchH FRBCHH TREECHH Cioms HHal daz ChadHH TR CHH HpHopsHH FAECHH TRAETH
Fial Tome: Fial Tome Sywhnm 2 Pl T & Rad Tomé £08 Tom 2 FealTomi FealTone SyihDnn?
HpHopcHH FEBCHH TREEEHH Peckd HHal Jaz FedlHH TR CHH HpHopsHH FRE:CHH TR CHH
Fial Tom 4 Fial Tom 4 Sywhnm 2 Pl o d Rl Tomd B08 Tom 2 FralTomd Fral Tond SyihDnn?
HpHepHH FEBCHH TR CHH Cpan HHal aoOpnbH TRED OHH HpHopzHH FREOHH TR IH
Fieal Ton 4 Fieal Ton 4 SywhOnm 2 Rl T d Rl Tomd B08 Tam 2 FealTon 4 Freal Ton 4 SyihOnn?
Fiead Ten 1 Fieal Tom 1 Eywhinm ¥ Pl T 1 Fed Tom1 BB Tam FrealTon1 FralTon 1 EyihOnn?
Crah Cym.1 WK Craeh WRCmh Crashiym CrehCymd 900 Crash CimhCymd R Crash W Crah
Fieal Tom 4 Fiead Tom 4 Sywhnm 2 Pl Torm Rl Tom1 £08 Tom 2 Fral Tom Fral Tom 4 SyihOnm?

Fido Ciyrbeal Fide Gkl Fida Cymkal
Feabslymbl  Fewmelyrbl  FevesCyrbl
Fido Bl Fie Bl Fida Bal
Tamboais Tamboulss Tawtouis

glshCm  Spkmiom SpeiCm
Caorwted Corted
Cshim2  CrehGm2 CrashCyn2

Pida Cymkal Ak Cymbal Al Cymtal Fid Cymbal Fido bl Fide Crukd
ChimaCymid  CimaCymbadl ChreCyrbd FewneCmibl FewnsOmbl FewnsCymbl
Fida Ball i Ball AieEsl Fiko Bl FidoEal Fide Bl
Tartourie Tanbourie Tanbourine Tankarin Tambonis Tamboniss
gEhom SpEhOm flshCm SshOm. SplhGm Spkshom
Coatel Coebal L Cowtall Coutal Coutel
CrhCyma Cashim2 CmshCms  CmhomE  CmshomE  CrehGme

Vbt Vs Vibraa Vibraskp bk Whrkp bRk Vb ik
Fids Cimbal Fide bl Fida Cymal Fida Cymbal R Cymikal Ride Gyl Fide Cymbal Fide Gkl Fide Cmikal
Tabha = Tabla G Tabh 5 DAl o oA Ton [ ol o ol Do Col Do
Tabla Te Tabla Ta Tabli Ta Dol Take 1 Dol Tak 1 Dok Tak 1 ol Tak 1 Dok TakA ol Tak 1
Tabla GeH Tabla G H Tabli & HI Dol Take2 Dok Tak2 Dok Tak 2 Dok Tak2 Dok Tak2 ol Tak2
Harl i Hand Clap Har g Dol Take 3 Dol Tak 3 Dok Tak 3 Dol Taki 2 Dol Taka ol Tak2
Tabla Ha Tabla Ha Tabliba Low Bargo Low B LowBoagn LowBowgn Low Borge Low Boree
Tabla Tun Tabla Tn Tabli Tun EongoHigh Bonge High Bongs Hgh B High Boegs High BoagoHigh
Tamboaiss Tamboulsai Tambouie Doholla Zak Dobolla Sk DobolaSak Dofola Sak Doholla 5k Coholl Sk
Congaskp CongEkp Congaskp Dohola Tak2 okl Take kol Take CofolaTak! Cobola Tak?  Cobola Tak?
Tambonima Tambouls? Tambouie Dobolla Takd CobollaTakd DobolaTak CoflaTal Doholla Tak Coholla Takd
Lo Shap LdoEkp Lo Bp Doholla Con okl Con CobokaCon CofolaCon Coblalom  Cobola Bam
Cengceng CemgCang Cengiiang Dholak 1 Chdak i Dhokk 1 Dhelak 1 Dhokk 1 Chokdke 1
Lo Zherl oSt Lo Bhwerd Dholak 2 Chdak2 Dhokk 2 Dhekk 2 Dhokk 2 Chokk 2
UdoLong UdoLang Lo Ly Thal [%] [2] Chel Chel Cinl
B B B Tabla3a Tablasa Tabka 62 Tabha e Tabka &= Tabla G
Tirk Pala Tintd Pala Tink Paba Tablai3a Tablaa Tabka i Tabha e Tabka % Tabla
Besngea)  Kasagexi)  Kvaagea ) Tabla Dorn TablaDom Tabka Dom Tabla Don Tabka Con Tabla Con
GuwlaGog  GamelnGn  GamelnGoy Tabla3a HI Tablaaa H Tabka B2 H Tabla GieH Tabka GeH Tabla G H
Fids Bell Fid Bl Fida Bl TablaFidl TablaFidl Tabka Rall Tabla Aol Tabla Aol Tabla Aol
Cengcang CemgCang Cengiang TablaTak TablaTak Tabka Tak Tabla Tak Tabla Tak Tabla Tak
MrlFakrs Ml Pandére Ml Pandére TablaFlan TablaFlan Tabds Flan Taba Flany Tabda Tabda Flam
Moo B HanBa Hao B TablaFami TablaFami Tabka Al Tabla Al Tabla Al Tabla Al
O Pandero TablaFame TablaFame Tabka NG Tabla AN Tabka A Tabla AN
Fuée] Dum TablaFame TablaFame Tabka A Tabla A Tabla A2 Tabla A2
R Tk TablaTa TablaTa Tabka Te Tabla Te Tabka Te Tabla Te
Wadne Tablatla Tababa Tabda Ha Tabha Ha Tabda Ha TaaHa
Wadn TablaTun TablaTun Tabka Tin Tabla Tn Tabka Tn Tabla Tun
Wadin2 R Tak2 R Tk Req Tak2 ReqTak2 ReqTale FeqTak2
Wadins R Takel R Takcl R Takl R Takl FeqTaH FeqTakl
WadnT R Al R Ain = FsqFin R Fam FeqRim
Wadnd P Conc P Lo R Do P Coan2 Fuoeg Do Fq Do
Kare Sie [ P Coml R Coml R Conl R Do FeqDom
Wadon 1 R Hhano Req Fhano Req Khana FeqKban Feqihiaa-o Feqkhans
Kane R Ko R Fhana Req Khana Reqkbana R haa Fedqkhana
Ched R il g Sl o 2y Fioq Skop Feqkp Feqlp
Kvmagerid R Lucy R Loop R Lo FiqLosg FeqLug FeqLup
Koo | Fieg Cam Fieg Cum P L FsqCumn Fiqun Fsqun
Farsa Cymibal R T R The R T R TIk FeqTE FeqTE
S— sagal Lo sagl Lo sagdLo aapiLa ZagdLa Sqalla
sagal A sagl R SR B 2R squlA
Sagal L2 sagal Lo SapdLc aapil T 2qalls
Jnga Bl Inga Bal IngkBsl gk Bl ngkEdl Mk Bl
Wil Pndara Wi Fasdan Wi Farlbm MiFadbe  HEFae Wi Pawen
CpRMER  CpFadkm CpnFudec OpnFande CpnPandere Opn Pandkn
Tarbouie Tanboxie! Tanbouie Tanbawial Tambouiwa Tambouis
Tarboues Tantoaxie Tanbouwis2 Tanbawi? Tamboaik?  Tamboas?
1o Eip s 1oy Lo Sk Lo Shap Lo Shap
1o Bt o [ Lo zaod Lo Short Lo Shorl
1o Lowg Molong Lo LdoLorg Lo Long LidoLong
Dgteidloeg Ikl Dghablop  Gguiep  Dgnblep  Zxnidep
Ighedilop  Zghiikd Ighnbckep  Zpghnistkp  Iginbckp Iyinlep
HClp 5T HAMCRPST  HaMCkpST  HandCkpST  HowdOlp ST Had Clap 8T
Hand Clg? Hawd Clop2 Hawd Chp2 Har Clop2 Hand g2 Hand g
Wadm & Wl 6 Wadoa 8 Waden s Wadons Wadins
Wadm 1 Wi 1 Wadou 1 Waren1 Wadon 1 Wadon 1
Wadm 7 Waloa 7 Wardoa 7 Wadon 7 Wadon 7 Wadon T
Wadm 4 Wazioa 4 Wardou 4 Waron 4 Wadon 4 Wadon 4
Wadm 2 Wik 2 Warkoa 2 Warkn 2 Warn2 Wan2
Wadm & Wl & Wadoa 5 Waten 5 Wadons Wadns
Wl 3 Waloa 3 Wadoa 3 Waden 3 Wadon3 Wadn
Witk Wzlaka Warkao i Workdn Workdkn:
M Biro s Zarh s 2arh Hie sk il S ik 5o

WiaTriangle  MueTionge WU Tiaml  MusThags  MesTige  WikTiomge
CpTingh  CpenTiagh  CpenTings  OpenThagh  OpenTigh  Opsn Tk
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Zestawy perkusyjne

PCiBS [CCX2:4]  PC:om[CCE2:M] PO O[CCIZid] PG G2[CCadd]  Poed[CCiad]  PRIECERD] P 3 [OCR 2] PC: @ [OCE: 2] PCAT[CCR2: 7] PC:ad[OCE:E] P [Coi gy
OB OR BcK i Laln Bk I b i MaKRA0R Bk R G hin Blandard 3 R Posrer Jar KR 2 L3
MOKKES
Hotss Kok
WOEkk
HpHopKkk
Sk
TR-000 OHHs b
TR-006 OHH
Al
Ha . - S— S
ZhHa HicRav & Wi RevE MR s it R &
ZhuHI iR 4 P Revd Wi Fevd it Fevcd
] iR 2 Wi Rev MR 3 it R 3
T HicRav & M Rev MR 2 it R 2
Thres: MR 1 P Aol MR 1 it R 1
Fax TR-EEHEE TREEKEE TR0 Kk TH-3E Kk
Zaarw Rall ey | W By | M 2andy 1 e Zandy 1
26 24 HEkkk 4 MEELkd MEKkkd MicEkkd
Highi2 By 2 M By 2 M 2andy2 M Eandy 2
28 Sl Hikkk 3 M ELk3 MEcKke D MicEkEY
T rkh Pek? Howsa Kk Hourm Kk HalEz Kk HaEsKkE
erkch Pul2 Wby 3 M By 3 M 2andy 3 e Sy
E ki HEkkk1 MEcKEk1 MKk 1 McEkk1
Squarelik b Sandy 4 R By 4 M Zandy 4 W Zawdy 4
k-] Motk HEFE2 ki Kbk 2 MK 2 Kk
W Ball Wi By 5 MBIy 5 M Eany S By 5
25 TR-EDE KKk WKk & Wi Kbk S [ ol M EEES
[T HOKKR2 WKk d M KEkE MxEkkE i EkES
TR-T0T Fim TR-TOT Fimi TR-TOT An TR-TOT AN
M b B | P B 1 M EaR 1 2R
M Clop M Chap Mo Clp M Chp
HEEnae s M e & MEEMRE M ZnaR &
HEEnares [t ] MOEMRE M EraR B
R HHCI o HH C R HH Hom HH Gl
M Enare 2 M S 2 M EsaR2 MEram 2
o HH Pd o HH P4 o HH Pd Homi HH Fd
Herm BHCp Homn HH Cp Hom HH Cp Ham HH Op
M ke Enare 3 e B e 3 Wi 2aamd M Zram 3
JgkZne ke Zren gk Eram e Ernare
HicHHCl4 WcHH C14 MicHH Cl4 i HHC 4
TRTUTED TR-J0T S0 TR-TOT 80 TR-TOT 80
HiHH T WEcHH C11 MxHH I i HHC
E= LR Sram 1 el 1 B 1
Zaam ol Sram Aol Ener Fod Eram Faod
HiHHCIZ WcHH CI2 MixHH G2 M HHC 2
Mz Enare 4 P S e MEEsRd HcZraRd
HEHH C13 M HH 12 MECHH C12 HcHHO 2
Side Bk SideSkk Side Sk Bl Blik
MEHH Op 1 MEcHH Op MEcHH Op i MicHHOp 1
MEcHH Cp2 MEcHH Op2 MEcHH Op 2 MxHHp 2
Vioka 1 Tabla & Doll Do Taag GUTy
ke 2 TadaTa Dol Tk A S AN
BowgoLid Tabda G H Dl Tak 2 B
Bowgoliod Hared Clape? Dol Tk 2 ShwEan
BoagoHi Tabba Mg Lorwt Biorge BanGn 4
Congali Tabha Tun EwngeHigh Taag Gudy
CongaH Tambouisa1 Dodella Sk Ha Ba
Comp Cong Skp Cotnla Tak? Taag G W
TinkksLo Tambowlsa? Dol Takd Yo B g A
TirkksH Lo Skap Cotlla Con Taag STy Cakaa Cakasa
Tinkks CargCing Chelak | HufiiLueH Op Har s M Maras
Chaves Lo Sherl Diwolak 2 Tew Gy A Shttvhidk Stk SnWikk ZhitWhicks
Cukalo UdoLong [ I EE] Losg Wik Lok LongWisie Longiticla
CukaH A Eo Takh G HuinLucH Op Sharl G Sherl G ol GUn Zhot Gl
Zan i Tinbd Pala Tabh 3 Tang G M Lorg S Lorg Gum Lorgian Lorg Gk
Zada 2 e pgwa Takh Comn Shoulua 1 Clwe Claws Clowees Cloves
Takh G HI Huinluel W Wbk Wesdbkik Wistadbdok Wesadkk
T Tabda Rd Takh Red Sheuilua Wik Wesdbkick Wistadbdok otk k
Tabda Tak Takh Tak ks By ks Cuka Bl Cuica e Cuka Hrk Gk
- Tabla Flany Tabh Ram Baniand CpenCuka COpenuka OpenCuka OpenCika
O 7otk Rl Tabb P o B ks Tringl e Triangl HueThagy Hik Trmgl
a1 Tabla R Takh Fim HutinLucH Op CpenTiang OpenTiang Open Tl 0pen Triargl
E Tobia Rz Takb Fin2 HuinLucH Wi Ehaler Shaker Ehaker Shakr
23 Tabla Te Takh Ta HutinLuecd W IngkBal ook Exll Aok El gk Bl
[ [T Tabla Ha Takb M n Fcdl Bl Tras Bl TR Bl TrRs Bl Trsi
ﬁ Tabda Tuni Takb Tun G H Codumak ol ok ol Carloreh:
28 Fe Tak2 Fe) Tak2 e Sk ks Zarka e Sudy e Surs Mk Surk
Cll FeqTakl Fieq Takt Fopak M CpenSima Cpin Surdo
28 FisagFinn Fise] AR .
] FiqCon? Fiee [iome
[Tl FuaConl Fiea Dol
o Fikhan-: Fiet Ko
LB Feqkhars Fiea) Fhanio
e Bp
-~ FieqLocp Fieq Lo
Fiqum Fie D
=1 FaaqTIk Fia] T
S La
Sagal R
ol Lo
s Boll
Wl Faredlero:
O Pandiern
Tantouiei
Tanboiries
Lo 5kp
Lida Bhorl
L Loy
Lgintslegp
Zyginiatcy
Hared Clap 5T
Hand Clape
Wadon e
Wadon 1
Wadon T
Wadond
Wadn2
Wadn s
Wadnd
Wadaln
Wk Eundo
Muk Triamke
S Ol THIKE cmvemeeme emeeen e o
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Zestawy perkusyjne

PC: 49 [CC32: 2] PLSO[CC32: 2] PCIS[CC3Z 2] PC2G[CC3ZZ) PG IT[CC3ZE)  PCSI[CC3ZE)  PCIST[CC3ZE
Orehesira Ethnic: Electronic TR-20R&E0 Dance KickéSnara SFX
Snare Roll Firger Srap Snare Roll Snare Roll Snare Aol ————— ————
Firger Srap Tambourine Firger Srap Firger Srap Firger S3p ————— e
Jeazz Cled HH Castanslz High-2 High-2 High2 ———— e
Pedal HiHat Crash Cym.1 Slap Slap Sp 0 m———— e
Jazz Cipen HH Snare Roll Serch Push2 Serch Push2 Sedch Push2 ———— e
Ride Cyrnbal Concert Snr Sench Pul2 Sench Pul2 Sefch Pulz2 ————— o
Slicks Concert Cym. Slicks Slicks Sticks === Serch Push2
SquaraClick Concert BDY SquaraClick SquaraClick SquareClik  -————- Sench Pul2
Mirnm. Click Jingle B=l Mirnm. Click Mirnm. Click Mirnm.Click —————- Gl CutNoiss2
Mirnm. Bell Bell Trea Mirnm. Bell Mirnm. Bell Mirnm. Bell ~ —————- Gt CutM o2
Jezz Kick 1 Bar Chimes Elec Kick 2 TR-SH Kick Darce Kick2  -———- [Ciat Cuthaiz
Concert BD Wadaiko Elec Kick 1 TR-204 Kick EkcKick? ————— Ciat Cuthaiz
Side Blick Wadaiko Rim Side Blick 808 Rimehat Side Bk ————- Bas= Slide
Concert Snr Shimedaiko Ele. Snare B8 Srars 1 Powver Srare? = —————- Pick Geraps
Castanslz Aarigans Bgclap Bgclap Meclap 000 —————- High-2
Coneert Snr Hyoasshigi Elec Snare 2 909 Snars Elez Snars 1 5.1 Kicki Slap
Timpani Cihlearea Synth Crum 2 B8 Tom 2 Synth Crum 2 5id. 1 Kick2 ScratchPush
Timpani H kictguzumi Jezz CladHH BE chh CR-T8 chh 5.2 Kicki ScratchPul
Timpani L Kolsuzumi Synth Crum 2 B8 Tom 2 Synth Crum 2 S1d2 Kick2 Slicks
Timpani Ban Gu Pedal HiHat BE chh BE chh Kick 1 SquarsClick
Timpani BigGang Synth Crum 2 B8 Tom 2 Synth Crum 2 Kick 2 Mirnm. Click
Timpani Small Gong Jarz Cipen HH BEE ahh CR-T& ahh Solt Kick Mirnm. Ball
Timpani Bend Gong Synth Crum 2 B8 Tom 2 Synth Crum 2 Jazz Kick 1 Gil.FretNaize
Timpani Rarna Cembal Synth Crum 2 B8 Tom 2 Synth Crum 2 Jarz Kick 2 Git.Cuk Noss
Timpani Rarna Cymbal Crash Cym.1 B8 Crash Crash Cym.1 Concert BD GiL.Cut Noiss
Timpani Gamelan Gorg Synth Crum 2 B8 Tom 2 Synth Crum 2 Riesom Kick 1 String Slap
Timpani Uda Shatt Ride Cymbal Ride Cymbal Ride Cymbal Room Kick 2 A.Keyllick
Timpani Uda Long RewersaCy mbd China Gyrnbal RewersaCy mbd Powver Kick1 Laughirg
Timpani Uda Slap Ride Bell Ride Bell Ride Bell Power Kick2 Screaming
Tambrarie EBendr Tambrarie Tambrarie Tambrarie Elez Kick 2 Funch
Splash Cym. Req Dum Splash Cym. Splash Cym. Splash Cym. Elec Kick 1 Heart Beal
Cowbell Req Tik Cowbell BBcosha Cowbell Elez. Kick Footshaps
ConCymbal? Tabla Te Crash Cym.2 Crash Cym.2 Crash Cym.2 TR-204 Kick Faatstaps
Vibraslap Tabla Ha Vibraslap Vibraslap Vibraslap TR Kick Applauze
Concert Cym. Tabla Tun Ride Cyrnbal Ride Cyrnbal Ride Cyrnbal Ciarice Kick 2 CicrCreaking
Bongz High TablaGe Bongz High Bongz High Bongz High 5.1 Snared Dor
Bongo Lo Tabla Ge Hi Bongo Lo Bongo Lo Bongo Lo 51d.1 Srearel Scralch
Mute H.Canga Taking Crum Mute H.Canga B& Gonga Mute H.Canga 5.2 Sreared \Wéind Chimes
Conga Hi Opn Bend TlkDimn Conga Hi Opn 808 Conga Conga Hi Opn 5.2 Snarsl Car-Engine
Conga Lo Opn Caxix Conga Lo Opn B& Gonga Conga Lo Opn Tight Srnare Car-Stap
High Timbak [ulembs High Timbak High Timbak High Timbak Concert Snr Car-Pass
Liwy Timbale Cijembs rim Liwy Timkale Liwy Timkale Liwy Timkale Jarz Srare 1 Car-CGrash
Agooo Lew Timbale Agooo Agooo Agooo Jarz Srare 2 Siren
Agooo Timbd Paila Agooo Agooo Agooo Ricsorm Snars 1 Train
Cabazs High Tirmbale Cabazs Cabazs Cabazs Ricsom Snars 2 Jalplane
Maracss Gl Maracss BEmarna:s Maracss Crarce Snared Helicapter
ShitWhistle Bonge High ShitWhistle ShitWhistle ShitWhistle Power Snared Starship
Lenghigle Bonge Lo Lenghigle Lenghigle Lenghigle Rev.Snare Gun Shet
Short Guire Mute H.Canga Short Guire Short Guire Short Guire Posver Srare? Maching Gun
Lirwg Guira Conga Hi Opn Lirwg Guira Lirwg Guira Lirwg Guira Ele Srnare 1 Lasergun
Clavas Conga MiLow Clavas Mgclava Clavas Cuarice Snare? Explosion
Wiondblock Conga Slap Wiondblock Wiondblock Wiondblock Elec Snare 2 ]
Wocdblock Conga Lo Opn Wocdblock Wocdblock Wocdblock Houze Snare Horse-Gallop
Mute Cuica Conga Blide Mute Cuica Mute Cuica Hoa Elez. Snare Bird
Open Cuica Mut Pardisn: Open Cuica Open Cuica Hesa Elec Snare 3 Rain
Mute Triaral Cpn Pardien Mute Triaral Mute Triaral Mute Triaral B8 Srars 1 Thunder
(ipen Triangl Open Surdo (ipen Triangl (ipen Triangl (ipen Triangl B8 Srare 2 Wéind
Shaker Mute Surds Shaker Shaker Shaker 909 Snars Seashos
Jingle B=l Tamborim Jingle B=l Jingle B=l Jingle B=l 908 Sreare 2 Siream
Bell Traa Ao Bell Traa Bell Traa Bell Traa Brush Swirl Bubble
Castanslz Agooe Castanslz Castanslz Castanslz Brush Tap Kitty
Mute Surds Shaker Mute Surds Mute Surds Mute Surds Brush Hapd Bind 2
Open Surdo Low Whistle Open Surdo Open Surdo Open Surdo Binush Slap2 Girows|
Applauze Low Whistle ~  -—————- e e Brnush Slap Applauze 2
—————— Mute Cuica —— —— —— Brush Swirl Telephane 1
—————— Open Guica ————— ————— ————— Brush Swirl Telephaone 2
—————— Mute Triargle —— —— —— Long Swid ——
—————— Open Triangle ————— ————— —————
—————— Shor Guiro ————— ————— —————
—————— Liong Guira ———— ———— ————
—————— Cabe=a Up — — —
—————— Cabesza Diowin ———— ———— ————
—————— Clawaz ————— ————— —————

98 ] -——o- Woodblok  ————— oo e
—————— Wocdblock —— —— ——

L
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Style muzyczne

Nazwa Tempo

SteadyRk
PowerRck
ElecRock
DynoRock
ThumpRck
USBallad

FeverDnc
20=Takno
EuroDnee
IbizaDnc
KeepOnDc
A0=Takno
HrdTekno
A0sHousa
ClubHous
Hip'nHop
MowHipHp
Cool Rap
PiancRap
TlsDanca

EasyHop

PiancBal
Soul Bal
ClassBal
SimplaBl
AlClapEl
LayBakBl
PoppinBl
LIKLiteBI
UpTempBI
SmilePop
German P

Easy Pop
Soul Pop
MightPap
Guitar P
LatinPop
LightPop
FeelGood
Groowvy P
SunnyPop

JzBallad
BigBand
Jazz Club
BoBndBld
Jazz Witz

LuvBossa
MidBossa
UpBos=za
UpSamba
Discesamb
Salsa
Maranguea
Bachata
Jogetmly
Guarach

73
132
124

78
104

288

113
134

128
128
140
140
140
132
130
102
87
94
94
108
288

SREBBREH

—_ b i
e Qe A
[ =y

104

70
144
150

100

135
150
188
103
117
100
124
128
114
181

Metrum

474
44
4/4
474
44
4/4

4/4
474
44
4/4
474
44
4/4
474
44
4/4
474
44
4/4
474
44

44
4/4
474
44
4/4
474
44
4/4
474
44
4/4

4/4
474
44
4/4
474
44
4/4
474
44

44
4/4
474
44
/4

4/4
474
44
4/4
474
44
4/4
2/4
44
4/4

Nazwa
Traditicnal:
57  Blues
B 70s R&BE
58  FunkSoul
60 Heggas
&1 Country
62  CntryPop
63 Cajun
64  Coold 8
65 OldieG B
66  Schlager
67 Marchd_4
68  Polka
69  PolkaPop
Ballroom:
70 F0sDisco
7 BigSamba
72  Rockin'
73  Boogie
T4 Twist
75 EngViltz
76 WWaltz
77 SWaliz
8 Tango
79 Musete
20 Cha<ha
21| Mambo
82  Beguine
23 Rhumba
84 Shuffle
85 Foxtrot
86 Charest
87  PasDoble
Waorld:
88 Wehda-Kb
20 WehdaKb2
90 Masmoudi
Ly Dabkah-T
02 Saidi
03 Saidi-EG
94  Progmks
05 Disco-OR
05 RajaBha
97  Dadra
02 Kehrva A
99  Bhangra
100 Bangla
101 Cmprsarn
102 Minang
1023 Popsunda
104 Kromong
105  Korean
106 K _latin
107 ChinaPop
108 JiangMan
108 ChnOpera
110 Jingdu

Tempo

120
135
120
113
110
95

119
102

70
110
100
110

28
128
100

72
120

Metrum

4/4
474
4/4
474
474
4/4
474
&/8
&/8
474
474
4/4
474

4/4
474
4/4
474
474
24
/4
24
4/4
24
474
4/4
474
474
4/4
474
474
4/4

4/4
474
/4
&4
4/4
474
4/4
474
474
&/8
474
474
4/4
474
474
4/4
474
474
4/4
474
474
4/4
474



I Funkcja Chord Intelligence (tryb MODE 1)

e = Nuty sktadowe akordu.
* = Klawisze, ktore nalezy nacisnaé, aby ustysze¢ akord.

TVTFSTRY] [ANTVRUY) (N SRNAN) (3 IV (R PST o) (e
TS TONTYY) TN Y (SRR R [V 508 1Y) (TR0 o) (ST

Csusd Cisusd Dsusd Eb sus4 Esusd Fsus4

LA L T LT AL A LR

CTsusd C#75us4 D7sus4d Eb 7sus4 ETsusd Freusd
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Funkcja Chord Intelligence (tryb MODE 1)

e = Nuty sktadowe akordu.
* = Klawisze, ktére nalezy nacisng¢, aby ustysze¢ akord.
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F# G Ab A, Bb B
FaM7 GM7 AbMT AMT Bb M7

ATETATHT EPRYTE [T TO (FETTYS) (T T I35

VISP OV (S0 (RN 30780 T A1 (v
VT T (T mww VY TN

F#m7 (k5 ) Gm7 (5] AbmT (B5) AMT (5 ) Bbm7 (b5 ) Bm7 (b5 )

F#sus4 Gsusd Absusa Asls4 Bl sus4 Bsus4
T - | | . - (e T | - L - . - T

F#7sus4 GTsus4 AbTsusd ATsUS4 Bb Tsus4 B7sus4

n




Workstation . . Data: 25.01.2005
Model GW-7 Tabela implementacji MIDI Wersja 1.01
Function... Transmitted Hecognized Remarks
Basic Default 1-16 1-16
Charnel  Changed 1-16, OFF 1-16, OFF
Default Mode 3 Mode 3
Mode Messages Mode 3,4 (M =1) Mode 3, 4 (M =1) *2
Altered | seeeeeeeeses
Mote 0127 0127
Mumbear: True Voice | =wrewemee 0127
) Mote On 9] O
Velocity  pote Off X X
After Key's X 9]
Touch Channel's X 9]
Pitch Bend O " o "1
0,32 0O 1 ] "1 Bank select
1 8] | 8] *1 Modulation
51 O 8] Portamento time
6,38 | O 0 Data entry
7| 0 8] Volume
10| O 8] Panpot
ik s S
o
Control & | o 0 Portamento
Change 86 | O 0 Sostenuto
&7 | O 8] Soft
71 8] 8] Resonance
72| O 8] Release time
73| 0O 8] Aftack time
7| O 8] Cutoff
751 O 8] Decay time
76| O 8] Vibrato rate
iT| O 8] Vibrato depth
78| O ] Vibrato delay
84| O 8] Portamenta control
21 0 O (Reverb) Effects 1 depth
93| O O (Chorus) Effacts 3 depth
98,99 | O 8] MAPMN LSE, MSB
100, 11 8] 8] RPM LSE, MSB
Program 9] "1 O *1
Change  : True Number | =w=w==w=sees 0127 Program Mo, 1-128
System Exclusive o o
Svstem Sang Position o "1 o "1
Cimmnn : Song Select bt X
: Tune Requeast bt X
System : Clock 9] "1 9]
Real Time : Commands 9] 13 9] *3
: All Sound Off bt O }120, 126, 127)
Aux : Resat All Controllers| X O (121)
: Local On/Off * 0
Messages : All Notes Off X O (123-125)
- Active Sensing O O
: System Reset X X
Notes *1 O X is selectable.
* 2 Recognized as M=1 even if M=1.
* 3 Continue is not transmitted or received in Style mode,

Moda 1 @ OMNI OGN, POLY
Mode 3 : OMNI OFF, POLY

Mode 2 : GMNION, MOND
Mode 4 : OMNI OFF, MONO

0: Yasg
X Mo
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Dane techniczne

GW-7 Workstation

Klawiatura

61 klawiszy (czuta dynamicznie)

Generator Brzmien

Maksymalna polifonia

64 glosy

Partie

16 partii + partia klawiatury

Pamieé probek
32 MB (16-bitowe)

Pamig¢ stala
Brzmienia: 606 + 256 (GM2)
Zestawy perkusyjne 51 +9 (GM2)

Zestawy Ustawien: 110

Pamie¢¢ uzytkownika

Brzmienia: 128
Zestawy perkusyjne 16
Zestawy Ustawien: 32

Efekty
Procesor MFX: 47 typow
Procesor poglosowy: 8 typow

Procesor CHORUS: 8 typow

Transpozycja
12 - +12

Akompaniament

Warto$¢ tempa odtwarzania stylu
20 - 250

Slady
16

Rejestrator 16-sladowy

4 tryby nagrywania (ALL, Keyboard, Single, Punch
IN/OUT)

Pamie¢ stala

Style muzyczne 110

Pamie¢é uzytkownika
Style muzyczne 99
Utwory: 99
Typ akompaniamentu
3 poziomy Drum&Bass, Combo, Full Band

44

Pozostale:

USB (Transfer danych)
System Operacyjny:
Windows: Windows 2000/Me/XP
Macintosh: Mac OS 9.0.4 lub nowszy, Mac OS X 10.0 lub nowszy

Sterowniki

Sterownik D Beam: 1
Drazek BENDER/MODULATION: 1

Potencjometry sterujace: 2

Wyswietlacz

Duzy, pod$wietlany ekran LCD

Zlacza
Gniazda wyjsciowe (L/MONO), R)
Gniazdo stuchawkowe
Gniazda MIDI (IN, OUT)
Gniazdo pedatu HOLD
Gniazdo pedatu sterujacego
Ztacze USB

Zasilanie

9 V (zasilacz pradu statego)

Pobor pradu
1000 mA

Wymiary
1045 (dt.) x 320 (szer.) x 86 (wys.) mm

Waga
5.0 kg (bez zasilacza)

Akcesoria

Instrukcja obstugi
Zasilacz pradu stalego (serii ACI lub PSB-1U)

Opcje
Statyw: KS-12
Pedat przetaczajacy: Serii
DP
Pedat przefaczajacy: BOSS FS-5U Pedat ekspresji: Pedat
EV-5

* W interesie ulepszania produktu, podane powyzej dane i wyglgd
urzqdzenia mogq ulegac zmianom, bez wczesniejszego o tym
powiadamiania.



Dla krajéw UE
c € Produkt odpowiada normom Europejskiej Dyrektywy nr 89/336/EEC.

- For the USA

FEDERAL COMMUNICATIONS COMMISSION
RADIO FREQUENCY INTERFERENCE STATEMENT

This equipment has been tested and found to comply with the limits for a Class B digital device, pursuant to Part 15 of the
FCC Rules. Thesa limits are designed to provide reasonable protection against harmful interference in a residential
installation. This equipment generates, uses, and can radiate radio frequency energy and, if not installed and used in
accordance with the instructions, may cause hammful interference to radio communications. However, there is no guarantes
that interferance will not occur in a particular installation. If this equipment does cause hammful interference to radio or
television reception, which can be detarmined by turning the equipment off and on, the user is encouraged 1o try to oorect the
interferance by cna or more of the following measures:

— Reorient or relocate the receiving antenna.

— Increass the separation betwesan the equipment and raceiver.

— Connect the equipment into an outlet on a circuit differant from that to which the receiver is connectad.

— Conzsult the dealer or an experienced radioTV technician for halp.

J

This device complies with Part 15 of the FCC Rules. Opearation is subject to the following two conditions:
(1) This device may not cause harmful interferanca, and

(2) This device must accapt any interfarence recsivad, including interference that may cause undesired operation.

Unautharized changes or modification to this system can void the users authornity to operate this aquipment.
This equipment raquires shieldad interface cables in order to mest FCC class B Limit.

M vy
-~ For Canada —,
NOTICE

This Class B digital apparatus meets all requirements of the Canadian Interference-Causing Equipment Regulations.
AVIS
Cet apparsil numérique de la classe B respects toutes les exigences du Réglement sur le matériel brouillzur du  Canada.
b A
For the USA
e

DECLARATION OF CONFORMITY
Compliance Information Statement

Modal Name @ GW-7
Type of Equipment : Workstation
Responsible Party © Roland Corporation LS.
Address . 5100 5. Eastem Avenue, Los Angales, TA 80040-2038
Telephone : (323) 890-3700




Informacja

EGYPT

Al Fanny Trading OFfice
< EBM Hagar &1 Askaliry
Sirest,

ARDEL Colf, Helinpolis,
Cairo 11341 ECYPT

TEL: 224171828

REUMION

Maison FO - YAM Marcel
Z Ruge Jules Hermann,
Chaudron - BF79 97 491
Ste Clodlde Codax,
RELIMICH ELAND

TEL: 02621218429

50OUTH AFRICA

That CGthar Rk Shopd FTYO LK.

11 Felle S, Braamfongsin,
J{l‘urrmb-our
OUTH AFRICA
TEL: i011) 403 4106
AN {0115 40 154

Faul Botneri FTYIL 6.

17 Werdmulker Carre,
kam Road, Claremont 708
SOUTH AFRICA

TEL: {021} 674 4030

CHINA

Eoland Shanghal Electronics
o, Lid.

5F. MM 1 500 Pirg liang Road
Shanghan 200090, CHIMNA
TEL: I021) 55200200

Reland Shanghal Eleckronics
o, Lid.

IBEIING OFFICE

10F, M2 3 Secdon Anhuaxah
Chaoyang Disenct Batjing
100011 CHIMNA

TEL: 010 &426-5050

Roland Shanghai Electronics
Cio, L.

ICUAMCIZHOU OFFICE
2/F.. No. 30 51 You Man Er e
W1 Xuang, Wu YangXin Cherg,
Cuangzhou 510600, CHINA
TEL: 1120 5736- 0428

HONG KOMG

Tom Les BMusic Co., Led.
Service Division

22.732 Pun Shan Siest, Tsusn
Wan, Mew Tern tories,
HOMG KOHG

TEL: 2415 (®11

Farsors Music Led.

&th Foor, Railw ay Plaz, 32
Chatham Road South, TR T,
Koverloon, HORG KONGC
TEL: 2333 1863

INDHA

Rivera Digiwe: (indial Fre. Led.
400, Mirman Kendra
Mahaloemi Fla = Compouned
0. Dir. Edwin Flozes Road,
Mumbaid 00011, INCLA
TEL: 022 2493 251

INDOMES LA

FT Citra IntiRama

1. Ciderg Timur Ma. 15]-150
akarta Pusat

MOOMESLA

TEL: i021) 6324170

KOREA

Cosmos Corporaton
14619, Seocho-Dong,
Seochio Ku, Seoul, KOREA
TEL: 1023 34862855

MALAYSIA

Roland Asia Facilic Sdn. Ehd.
451, Blck C2, Jabin PJU 15239,
Lataran Frima, 47301 Petaling
Jaya. Selangor, MALAYSH A
TEL: (03) 7R5.2223

W przypadku awarii instrumentu, skontaktuj si¢ z centrum serwisowym firmy Roland lub autoryzowanym
dystrybutorem firmy Roland.

PHILIPPINES

G Yupangoo & Co. Inc.
339 Cil | Puyat Avenue
Makari, BMewo Marila 1200,
PHILIFPINES

TEL: 02y 299 980

SINGAPORE

SWEE LEE MUSIC
COMPANY FTE LTD.
150 Sime Dirve,
SINCAPORE 327321
TEL: 828463576

CRISTOPORI MUSICFTE LTD
Blk 30014, Badok Indusiral Fark E.
122148, SINCAPORE 420920
TEL: 62439555

TAIWAN

ROLAMT TATWAMN
EMTERFRISE COv, LTTN.
Room 5, 971 Me. 112 Chung
Shan .Road Sec.2, Taipel,
TAIWAN, R.OLC,

TEL: 2 561 2332

THALAND

Theera Music Co. , Lud.

330 Verrg MakornFasem, 501 2,
Banghkok 10000, THAILAMND
TEL: i3 2248221

VIETHAM

Salgon Music

Suiwe DP 2

40 Ba Huryen Thanh Cuan Sireet:
Hochiminh Cigy, VIETHAM
TEL: {15} 93199

AUSTRALIA/
MEW ZEALAND

AUSTRALIA/

MEW ZEALANID
Roland Corporation
Australia Pty Ltd.

2 Campbal ] Avenuz

Dee Yhy Wese. NS 2059
AUSTRALIA

For fuswalia

Tel:(02) 9952 B266
Far Mesw Zealand
Tl: () A 715

CENTRAL/LATIN
AMERICA

ARGEMTIMA

Instrum antos Musicales 5.4
Av.5anta Fe 2055

(11231 Buanios &ires
ARCENTINA

TEL: 11} 450E 2700

BARBADOS

ASH Musk Supplies LTD
12 Wibster Indusirial Fark
Wildey, StMichael, Barbades
TEL: iM4&dL1100

BRATZIL

Roland Erasil Leda.

RuaSan Jose. TE0Sah B
Parque Indusirial San [ose
Coda - a0 Paula - 5P, BRAZIL
TEL: 111} 4615 Sesé

CHILE

Comercial Fancy 1T S.A.
Fur: 95,9194 301

Ma kel Cow $739, 4th Flooo
Santago - Centro, CHILE
TEL: 02} 6589540

COLOMBLA
Centro Musical Lida,

Crad3BMNo25 A dl Bododega 9
Meddln, Colombia

TEL 54312520

COSTA RICA

TUAN Barsbach Instrurmentos
mfusicales

Aove ], Calle 11, Apanada 10237,
San Jose, COSTA RICA

TEL: 2580211

CURACAD

Zeelandia Music Center Inc
Crionweg 30

Curacao, Metherland Anulles
TEL:GIEER6

DOMINICAM REPUBLIC
Instrurmentos Famnando Girakdex
Calle Proyects Ceriiral Ba 3
EnszLa Esperilla

Santo Darmingo,

Dominican Republic
TEL:(B9) £22 0305

ECUADOR

Muas Musika

Rumidhaca 82 v Zarurma
Cuayaquil - Ecuador
TELEIL4 2020

EL SALVADOR

O FLISTC

75 devenida Mot v Fimal
Alameda Juan Pablo II,
Edihao Mo d010%an Salvador,
EL SALVADOR

TEL: 2620788

GUATEMALA

Casa Instrumenta]

Calzada Rooeevelt M-01 zora 11
Cindad de Cuaemak
Cuarmala

TEL:(GR) 592585

HOMDURAS

Admacen Pajaro Axul 84, de TV,
B\ Faz Barahaona

Javell Calk 50

San Pedro Sula, Horduras
TEL: (5(4) 5532029
MARTINIGUE
MisIque & Son

ZlLes Mangle

9722 Le Lamantin
Mardrique FW.1L

TEL: 596 59 426360

Clgamusic SARL
10 Rie Die La Folie
97 200 Fort De France
Mardrique FW.1L
TEL: 59s 595 715222

MEXICO

Casi Verrkamp, s de cov.
Aw. Toluea Mo, 323, Col. Oiwar
ot lioes Padres 017230 Mescico
OF MBEICD

TEL: (55) Saaspat9

MICARAGUA

Bansbach Instrumenics
Rlusicales Micaragua
Adearmira DEsie Calle Princpal
dela Farmacia Sa. Avenida

1 Cuadra al LagosS0s
IManagua, Micaragua

TEL: (5062772557

PANAMA

SLUFRO MUNDIAL, S. 4.
Boulkvard Andrews, Albrock,
Parama Ciry, REP. DE
PAMARA

TEL: 3150111

PARAGUAY
Drimribuidora De
Irstnumen ts Musicales
J.E. Olear ¥ ES. Marnduvira
Asumaon PARACUAY
TEL: (5895) 21 492147

PERU

Audionet

Drstrbucones Muscales S40C
Juan Fanning 5340

Iiraflones

Lima -Peru

TEL: (511) dal 38

Roland Corporation

TRIMIDA D

AMR Led

Cround Floor
Marinme Pliza
Barataria Triradad W.l.
TEL: (8551633 6325

URUGUAY

Todo Musica B4,

Francics Acura de Figueroa
1771

CP: 11800

Moneviden, URDCUAY
TEL: (02) 924-2335

VENEZUELA
Insrumentos Musicles
Allegrol A

Avvlas ndustras edf Sunar
Impoce

47 zona Indusirial de Turumo
Carace, Verezuch

TEL: (212 M44-1122

AUSTRIA

Roland Elekironische

Bfus kinstrumens HmbH.
Austrian Office
Eduard-Bodem-Jasse &,
A0 Innsbruck, AUSTRLA
TEL: (05121 2544 260

BELGIUM/FRANCE/
HOLLAND/
LUXEMBOURG

Roland Ceneral Europe M.V,
Houstraae 3, B-2260, Cierval
W esterk) BELCIUM

TEL: (014) 575811

CIECH REP.
E-A LT
Eardasovska 626
CZ- 196 00 Praha 9,
CZECH REP.
TEL: (Z) ek 10529

DENMARE

Roland Scandinavia A4S
Mordhavneve) 7, Postb o 380,
DE-2100 Coparh
DENMAREP e
THL: 3914 &200

FINLAMD

Roland Scandinavia As, Filial
Finland

Elnnontie 5

ARLD1S10 Vantaa, AMLAND
TEL: (02 &8 24020

GERMAMNY

Roland Elekironische

Mus kinsrumente HmbH.
Clagsirese %, 22384
Morderstedr, CERM ANY
TEL: (04} 52 6000

GREECE

ETOLLAS 5.4,

Bfusic Sound Lighe
155, Mewe Matkmal Foad
Patras 26442, CREECE
TEL: 2610425400

HUNGARY

Roland East Burcpe Lid.
Warehouse Area "DEPO" PFE3
H-X4s Torokbaline,
HUNCARY

TEL: {23 511011

IRELAMDy

Roland Ireland

.2 Calmount Fark, Calmeount
Avenue, Dublin 12

Republic of [RELAMND
TEL: (00 4234444

ITALY

Roland Taly B p A,

Vile delle Industric &,
X200 Arese, Milana, ITALY
TEL: (02) 95772300

HORWAY

Roland Scandinavia Avd.
Kontor Naorge
Lilleakervaten 2 Postbaolks 55
Lilkeaker M-0216 Cxlo
NORWAY

TEL: 2273 (074

POLAMD

KO MUSIC SF.Z.0.0.

UL Sibralarskad.

PL-03564 Warsawa POLAND
TEL: {0221 7944 19

PORTUGAL

Roland Iberia, 5.1

Pornagal Offkce

Cais das Pedras, 89,1 Dio
40604a5, Porrs, PORTUCAL
TEL: 22 6065 00 &0

ROMAMIA

FEE LINES

Praea Libereaen 1,
SA5500 Cheorgheni,
ROBANLA

TEL: 2661 34400
RUSS1A

MuT ok

s pyrskaya S 1kl
107 554 Moscow, EUSH A
TEL: (DA5) 158 543

SPAIN

Roland Iberia, 1.
Pazeo Carcia Fana, 3355
RO0E Barcelona SPAIN
TEL: 93 239100

SWEDEN

Edland Scandinavia A
SWEDISH SALES OFFICE
Darreik Center 28, 2 .
5131 30 Macka SWEDEN
TEL: i T2 0020

SWITZERLAND
Roland (Swizerland) &G
Landstrisze 5, Posdach,
CH-4452 Turgen,
SWITZERLAND

TEL: 61 9272552

UKRAIME

TIC-TAC

Mira Ser. 197 10&

P01, P 120

200400 Munkadheva,
UKRAINE

TEL: 13131 41440
UNITED: KIMG DM
Roland (LUK Lud.

Adaneiz Closs, Swarsea
Enw';prm Park, SWAMNSEA
L

UNITED EINCDOM
TEL: 001792 727l

Peloazin Skires

Mo 14, Bab Al Bahrain Avenue,

PO B 247, Marama 304,
State of BAHRAIN

TEL: 17 211 &

CYPRUS

Radex Sound Equipment Lid.
I.'-'_.E‘u?mu Srest, Micosia,
CYPRLE

TEL: {022 659425

IRAN
MOCO TN,

Mo A1 Mike St Dr Shanyau Ave.,

Roheroye Cerabe Mirdamad
Tehran, IRAN
TEL: 021 285.41e2

ISRAEL

Halilit F. Creaspoon & Sons
Led.

& Rewif Ha'alya Hashra .
Tel-Avn-Yalo ISEAEL

TEL: 03} 6823656

JORDAM

AMBAN Trading Agency
245 Prince Mohammad 5e,
Armman 1118, JORDAN
TEL: &) 4&4-1 200

KUWAIT

EABA HUSATMN AL-YOUSIEL
& BONE OO0,

Abdullah Salem Swect,

Safar, KUWAIT

TEL: 43639

LEBAMOMN

Chahine S.AL

Cerge Zewdan S, Chahine
Elgﬁ...ﬂ.-:hrafm PO Boo: 16-
m )

Bairut, LEBARCH
TEL: il 21441

OMAN

TALENTZ CENTRE LLC
PO RO 2T, MUSCAT,
POSTAL CODELLZ

TEL 9313705

QATAR

Al Ermadi Co. iBadie Studio &
Shonas!

PO, Box 62, Doba, QATAR
TEL: 4423554

SAUDI ARABIA
aDawliah Universal
Elzcironics AFL
Corniche Road, Ak cssary
Bldg,.. 1st Floor, Alkhobar,
SAUDLARARLA

PO B 2154, Alkhobar 31952
SALDI ARABLA
TEL: 03} &8 2081

SYRIA

Technical Light & Sound
Cenber

Raweda, Abdul Qader [azain 5.
Bldg. Ma. 21, P OUBOX 15520,
Camascus, 5YRLA

TEL: 011} 235334

TURKEY

Ant Muzik Al alen Irhalat Ve
ThracatLed S

Straselviler Cadden
Siraselvler Pasaj Mo 74720
Taksim - Isanbul, TUREEY
TEL: 212) 2449624

U.AE

Zak Elecwon ks & Musical
Instruments Co. LLC.

Zabed Road, Al She Eldg..
Pdo. 14, Crand Hmr,ml, 8
ULAE

TEL: M) 330715

NORTH AMERICA

CANADA

Eoland Canacds Music Lud.
IHead Office)

5480 Farkwood Way
Richmond B. C, V&V 24
CANADA

TEL: isld) 270 2628

Roland Canada Music Lud.
fTaran o Offic)

170 Admiral Boulevard
Mizsissauga On LST 2Me
CANADA

TEL: (90E) 362 907

U. 5% A

Roland Corpora don LS.
5100 5 Eastern Avenue

Lo Angeles, T8 Q0002008
U5 A

TEL: (323 590 3700
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