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Instrukcja obstugi Roland

M Instrukcja obstugi (ten dokument)

Przeczytaj najpierw. Ta instrukcja opisuje podstawowe sprawy, o
ktérych nalezy wiedzie¢ w celu postugiwania sie akordeonem FR-8x.

r
gJ ak zdoby¢ instrukcje w
formacie PDF

1. za pomoca komputera wejs¢é na nizej
Wykaz wszystkich brzmien, znajdujacych sie w akorde- podana strone.

onie FR-8x. http://www.roland.com/manuals/

@ Instrukcja w formacie PDF (do pobrania z Internetu)

* Wykaz brzmien i zestawow perkusyjnych

2. Szukaj produktu o nazwie FR-8x.




Dla krajéw UE —~

[ ‘ € Produkt odpowiada normom Europejskiej Dyrektywy nr 2004/108/EEC.
J

\

OSTRZEZENIE

Ten produkt zawiera chemikalia, w tym otéw, mogace wywotywaé nowotwory, wady wrodzone i inne uszkodzenia rozrodcze.

J

Zgodnie z Art. 22 ust.1 i 2 Ustawy o zuzytym sprzecie elek-

trycznym i elektronicznym (Dz.U.180 poz. 1495), nie wolno

umieszczaé, wyrzucaé¢, magazynowac wraz z innymi odpadami.
Niebezpieczne zwiqzki zawarte w sprzecie elektrycznym i elektronicz-
nym wykazuja bardzo niekorzystne oddzialywanie na rosliny, drobno-
ustroje, a przede wszystkim na cztowieka, uszkadzaja bowiem jego
uktad centralny i obwodowy ukiad nerwowy oraz ukiad krwionos$ny i
wewnetrzny, a dodatkowo powoduja silne reakcje alergiczne.
Zuzyte urzadzenie nalezy dostarczy¢ do lokalnego Punktu Zbiorki zuzy-
tych urzadzen elektrycznych, ktéry zarejestrowany jest w Giéwnym In-
spektoracie Ochrony Srodowiska i prowadzi selektywna zbiorke odpa-
dow.

Zgodnie z Art. 35 ustawy, uzytkownik sprzetu przeznaczonego dla go-
spodarstw domowych, po zuzyciu takiego sprzetu, zobowigzany jest do
oddania go zbierajacemu zuzyty sprzet elektryczny i elektroniczny.
Selektywna zbiorka odpadow pochodzacych z gospodarstw domowych
oraz ich przetwarzanie przyczynia sie do ochrony srodowiska, obniza
przedostawanie sie szkodliwych substancji do atmosfery oraz wod po-
wierzchniowych.
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Instrukcja obstugi

Dziekujemy i gratulujemy zakupu V-akordeonu Roland FR-8x.

W celu zapewnienia sobie maksimum przyjemnosci i pewnosci, ze jestes w stanie w petni korzystac¢ ze wszyst-
kich funkgciji instrumentu, przeczytaj uwaznie niniejszg instrukcije.

Kilka uwag o niniejszej instrukcji obstugi

Najpierw nalezy przeczyta¢ rozdziat ,,6. Zanim zaczniesz grac¢” (s. 18). Rozdziat opisuje, jak podigczy¢ zasi-
lacz i wigczy¢ zasilanie. Niniejsza instrukcja omawia wszystkie funkcje akordeonu, od podstawowej obstugi po
funkcje zaawansowane.

Konwencje stosowane w niniejszej instrukcji:
Tekst w nawiasach kwadratowych [ ] to nazwa przycisku lub potencjometru. Przyktad: przycisk [MENU]. Odwo-
tania do innych stron sg podawane w postaci (s. **).

Stosowana jest nastepujgca symbolika:

XTI To wazna uwaga, nie zapomnij jej przeczytac.
@) To jest oznaczenie informacji, odnoszacej sie do parametru lub funkcji; przeczytaj, jesli zachodzi
taka potrzeba.

To jest oznaczenie uzytecznej wskazowki lub podpowiedzi; przeczytaj, jesli zachodzi taka potrzeba.

* Objasnienia w tej instrukcji zawierajq ilustracje, ktére sg typowymi obrazami, pojawiajgcymi sie na ekranie.
Pamietaj jednak, ze instrument moze zawiera¢ nowszg, bardziej rozbudowang wersje systemu (np. nowsze
brzmienia), wiec to co jest widoczne na ekranie nie zawsze bedzie pasowac do tego, co pokazuje rysunek.

Przed rozpoczeciem uzywania instrumentu przeczytaj uwaznie akapity ,Bezpieczne uzytkowanie urzadzenia” na s.
4 oraz ,Wazne uwagi’ na s. 6.

Zawierajg one wazne informacje, zwigzane z prawidtowa obstuga urzadzenia. Ponadto - aby méc wykorzystaé w
petni wszystkie mozliwosci urzadzenia - nalezy przeczyta¢ niniejszg instrukcje w catosci. Po przeczytaniu powinna
by¢ ona przechowywana w zasiegu reki, jako odno$nik i pomoc w uzytkowaniu instrumentu.

Copyright © 2013 ROLAND EUROPE. Wszelkie prawa zastrzezone.
Zadna cze$é niniejszej publikacji nie moze by¢ przetwarzana w jakiejkolwiek formie bez pisemnej zgody ROLAND Europe S.p.a.

Roland oraz GS to znaki fabryczne firmy Roland Corporation, zastrzezone w USA i/lub innych krajach.



I 1. Bezpieczne uzytkowanie urzadzenia

‘ INSTRUKCJE CHRONIACE PRZED POPARZENIEM, PORAZENIEM PRADEM LUB ZRANIENIEM

Symbol uzywany do ostrzegania Symbol A\ kieruje uzytkownika do waznych instrukgji

uzytkownika przed ryzykiem obrazen lub ostrzezen. Specyficzne znaczenie tego symbolu
&OSTRZEZENIE lub szkod materialnych w przypadku & okresla znak, znajdujacy sie w obrebie trojkata. Symbol

nieprawidtowego postugiwania sie ten uzywany jest do ogolnych ostrzezen, uwag i

urzadzeniem. zwracania uwagi na niebezpieczenstwa.

Symbol uzywany do ostrzegania Symbol ® przypomina uzytkownikowi o czynnosciach,

uzytkownika przed ryzykiem obrazen ktorych nie nalezy wykonac (sg zabronione). Czynnosc¢,

lub szkdd materialnych w przypadku ktorg nalezy wykona¢ oznaczona jest znakiem

nieprawidtowego postugiwania sie zawartym w okregu. Symbol ten oznacza, ze
&PRZESTROGA urzadzeniem. urzgdzenie nie moze nigdy by¢ rozmontowywane.

) ) ) Symbol . przypomina uzytkownikowi o

Uszkodzenia materiatowe odnosza sig czynnosciach, ktdre nalezy wykonaé. Czynno$é, ktorg

do uszkodzen, spowodowanych przez % nalezy wykona¢ oznaczona jest znakiem zawartym w

domownikéw i sprzetu, jak rowniez okregu. Symbol ten oznacza, ze nalezy wtyczke

zwierzat domowych i ulubiencow. zasilajaca wyciagnaé z gniazdka elektrycznego.

------------------------ ZAWSZE STOSUJ SIE DO PONIZSZYCH ZASAD - - - - - == = === <o mm e e o -
QOSTRZEZENIE &OSTRZEZ'ENIE &OSTRZEZENIE

Aby catkowicie odtaczy¢ zasname wtyczke
kabla zasilania nalezy wyja¢ z gniazda
sieciowego

Nawet po wytaczeniu zasilania urzadzenie nie
jest catkowicie odseparowane od zrédta zasila-
nia. Aby catkowicie odcig¢ zasilanie, wytacz je
w instrumencie, a nastepnie wyjmij wtyczke z
gniazda sieciowego. Z tego powodu gniazdo
zasnanlaPowmno byc Iatwo dostePne

Ginotnie fankei AUTO OFF sisssmmsssEmEmssmEnEmnn;

Zasilanie tego urzadzenia zostanie wylaczone

automatycznie po uptywie okreslonego czasu

bezczynnosci (funkcja AUTO OFF). Jesli nie

chcesz aby zasnanle byto wquczane automa-
Kkcj

Nie demontowac ani nie zmieniaé

Nie otwieraj (lub modyfikuj) urzadzenia lub jego
zasilacza.

Nie naprawia¢ ani nie wymienia¢
zadnych czesci samodzielnie
Nie prébuj naprawia¢ urzadzenia lub wymienia¢
wewnatrz jakichkolwiek czesci (z wyjatkiem
przypadkdw, gdy w instrukcji pojawig si¢ zale-
cenia, informujace, jak to robi¢). Konserwacije
lub naprawg zle¢ sprzedawcy lub najblizszemu
SErWISDWI flrmowemu flrmy Roland
Nie uzywac ani nie przechowywac w

nizej wymienionych miejscach

Nie stawiac¢ instrumentu w zadnym z nizej
wymienionych miejsc

+ Poddanych na dziatanie wysokich temperatur
(w poblizu urzadzen wydzielajacych ciepto,
przy kaloryferach, nie umieszczaj go we-
wnatrz zamknigtych pojazdéw).

»  Wilgotnych (tazienki, umywalki, mokre

powierzchnie) lub

Zadymionych albo zaparowanych lub

W ktérych wystepuja zwiazki soli lub

Zapylonych lub

Narazonych na opady atmosferyczne lub

Zakurzonych albo zapiaszczonych lub

Poddawanych silnym wibracjom lub wstrza-

SOl

Uzywac tylko dotaczonego zasilacza i
wiasciwego napiecia

Upewniaj sie, ze korzystasz z zasilacza znajdu-

jacego sie¢ w wyposazeniu urzadzenia. Upewnij

sie réwniez, ze napiecie sieci zasilajacej jest

zgodne z wartoscia, podang na obudowie

zasilacza. W innych zasilaczach moze by¢

stosowana odmienna polaryzacja, lub moga by¢

przeznaczone do zasilania innym napigciem, a

wigc korzystanie z nich grozi uszkodzeniem,

nieprawidtowym dziataniem lub porazeniem

elektrycznym.

Nie stawia¢ na niepewnym podtozu

stawiaj urzadzenia na chwiejnych statywach lub o
1eeDEROSHYICH Powiorzehniach, L e v e e m e m i r e nnan

Uzywac tylko dotaczonego kabla

zasilania

Zeniu instrumentu. Kabel zasilajacy nie powinien o

Uzywaj tylko kabla znajdujacego si¢ w wyposa-
byc uzywany z zadnym innym_ urzqdzenlem
Nie skrecac ‘kabla zasilania ani nie
stawia¢ na nim ciezkich przedmiotéw
zasilajacy moze by¢ przyczyng porazenia
LRrademiub pozarul e
Unika¢ dlugotrwatego stuchania przy
muzyki. Jesli zauwazysz pogorszenie sie
stuchu lub dzwonienie w uszach, zaleca sie
_Skontaktowanie z laryngologiem.

wysokim poziomie gtosnosci

Osoby doroste musza zapewni¢ nad-

Upewniaj sie, ze urzadzenie jest eksploatowane
na ptaskiej i stabilnej powierzchni. Nigdy nie

Unikaj stawiania cigzkich przedmiotéw na kablu
zasilajgcym, nie skrecaj go i nie zaginaj.
Robigc tak mozesz go uszkodzi¢, przecig¢ lub
spowodowac zwarcie. Uszkodzony kabel

Urzadzenie to, uzywane samodzielnie lub
wspotpracujace ze wzmachiaczem albo gto$ni-
kami jest w stanie generowa¢ dzwigk o pozio-
mie, mogacym spowodowac trwatg utrate
stuchu. Unikaj diugiego stuchania zbyt gtosnej

z6r w miejscach, w ktorych znajduja
sie male dzieci

W przypadku uzywania urzgdzenia w
miejscach, w ktorych znajduja sie mate
dzieci, nalezy uwazac, aby nie byto ono
obstugiwane w sposéb nieprawidtowy.
Osoba dorosta zawsze powinna znajdo-
wac sie w poblizu w celu nadzoru i
doradztwa.

Nie dopuszczaé, aby do wnetrza do-
stata sie ciecz lub ciata obce; nie
stawia¢ pojemnikow z ciecza

Unikaj przedostawania sig¢ do wnetrza instru-

mentu przedmiotéw (Srodkéw tatwopalnych, tc" %
monet, spinaczy); lub cieczy (wody, napojow, h@
itp.). o

Nie rzucac¢ urzadzeniem, ani nie nara-
zac go nie narazac na silne uderzenia

Unikaj uderzen w urzadzenie.
..(Nie rzucaj nim!)
Wquczac zasilanie w przypadku nie-

normalnego lub nieprawidiowego

dziatania

%

Bezzwilocznie wytgcz zasilanie, wyciggnij
wtyczke zasilacza z gniazdka i popro$ o porade
sklep, w ktérym dokonano zakupu urzadzenia,
najblizsze Centrum Serwisowe lub autoryzo-
wanego dystrybutora firmy Roland, gdy:

+ Zasilacz, kabel zasilajacy albo wtyczka
zostaty uszkodzone lub

Pojawi sie dym lub inny podejrzany zapach
lub

Do urzadzenia wpadty przedmioty lub ciecz
dostata sie do wnetrza lub

Urzadzenie zostato narazone na deszcz lub
+ Urzadzenie nie wydaje si¢ dziata¢ normalnie

>

Nie obuqzac gniazda sieciowego zt;yt
duza iloscig urzadzen

Nie podtaczaj do jednego gniazda sieciowego
kilku urzadzen. Zachowaj szczegélng ostroz-
nos$¢ uzywajac przedtuzaczy — faczna moc
wszystkich urzadzen, podtaczonych do przedtu-
Zacza nie moze przekraczac¢ jego mocy zna-
mionowej (wyrazanej w watach lub amperach).
Nadmierne obciazenie moze spowodowac
przegrzewanie sie kabla lub spowodowac jego
. nadtoplenle



/\ OSTRZEZENIE

Nie uzywa¢ w innych krajach i

Przed uzytkowaniem instrumentu w innych
panstwach skontaktuj sie ze sprzedawca lub
we SSWISE handiowym Roland

Obchodz sig¢ z bateriami ostroznie

Nieprawidtowo uzytkowane baterie moga
eksplodowa¢ lub wyciec powodujac szkody.
W celach bezpieczenstwa, nalezy przeczytaé
i przestrzega¢ $rodkéw ostroznosci ze strony
8.

Y
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Baterie nalezy instalowa¢ zgodnie z instruk-
cjami zwracajac uwage na prawidtowg
polaryzacijg.

Nie nalezy mieszac¢ starych i nowych baterii.
Dodatkowo, nalezy unika¢ mieszania réznych
typéw baterii.

Gdy urzadzenie nie bedzie uzytkowane przez
dtuzszy czas, nalezy wyja¢ baterie.

Nigdy nie przechowuj baterii razem z metalo-
wymi przedmiotami jak dtugopisy, naszyjniki,
spinki do wiosow, itp.

Zuzyte baterie nalezy sktadowa¢ w przezna-
czonz@_t_jg_t_e_g_q _cglu miejsct

& PRZESTROGA

sieciowego.

>

Odtaczajac lub podtaczajac zasilacz
trzymac za wtyczke.

&

Kabel zasilacza wyjmuj przytrzymujac za wtyk.

Czysci¢ okresowo wtyczke zasilacza

Regularnie nalezy wytacza¢ zasilanie instrumen-
tu i suchym materiatem wyciera¢ kurz i inne
zabrudzenia z wtykéw zasilacza. Wyjmuj
wtyczke z gniazda zasilania, jesli przez diuzszy
czas urzadzenie nie bedzie uzywane. Nagroma-
dzenie kurzu miedzy wtyczka, a gniazdem
zasilania moze ostabic¢ izolacje i doprowadzi¢ do
pozaru.

Zabezpiecza¢ kable

Unikaj splatania kabli podtaczen i zasilajacych.
Kable zabezpiecz przed ingerencjq dzieci.

Nie wspina¢ sie na urzadzenie, ani nie
stawia¢ na nim ciezkich przedmiotow

>

Nie umieszczaj na instrumencie cigzkich
przedmiotéw

Nie podlaczac ani nie odtaczac zasilacza
mokrymi rekami

%,

Nie dotykaj zasilacza, kabli i wtyczek mokrymi
lub wilgotnymi rekami.

Odtaczac zasilacz przed czyszcze-
niem urzadzenia

(é{é

Wyltacz zasilanie i wyciagnij wtyczke zasilacza
z gniazda sieciowego przy czyszczeniu
urzadzenia.

Odtacza¢ wszystko przed przenosze-
niem urzadzenia

Zanim przeniesiesz urzadzenie, odtacz kabel
zasilania oraz wszystkie kable od urzadzen
L

Odtacza¢ zasilacz od gniazda siecio-
wego w przypadku zagrozenia burza

=

W przypadku mozliwosci wystapienia burzy w
najblizszej okolicy, odtacz zasilacz od gniazda

""Obchods sie z akumuiatorem ostroz-
nie

W przypadku niewtasciwego uzytkowania,
akumulator moze eksplodowaé lub moze
nastgpi¢ wyciek elektrolitu, powodujac uraz
lub szkode. Ze wzgledéw bezpieczenstwa
nalezy uwaznie przeczytaé i przestrzega¢
ponizszych uwag:

« Jesli z akumulatora wydostanie sig ciecz, nie
dotykaj gotymi rekami.

« Jesli ciecz taka dostanie sie do oczu, moze
to by¢ przyczyna utraty wzroku. Nie trzyj
oczu; przemyj je doktadnie czystg woda.
Nastepnie skontaktuj sie z lekarzem.

« Jesli ciecz wejdzie w kontakt ze skorg lub
odzieza, moze to spowodowaé poparzenie
skory lub naskérka. Miejsca zetknigcia
przemyj doktadnie woda; nastepnie nie-
zwiocznie skontaktuj sie z lekarzem.

o>

» Migkka, suchg szmatka zetrzyj doktadnie
ciecz, znajdujacy sie¢ w komorze akumulato-
ven 2 NASIGRTIE WIOZNOWY, | vt srrm e ma s nnn i n s

Drobne elementy trzyma¢ poza zasie-
giem dzieci

Aby unikna¢ przypadkowego potknigcia
wymienionych nizej detali, trzymaj je poza
zasiggiem matych dzieci.
« Kapturki na guziki wiolinowe (tylko guziko-
wy model akordeonu FR-8x) (s. 25).
+es. Kapturki na quziki DASOWe (S 20). . ererremrrmnnrmnnens

Nie poparz sie

Pokazany na ponizszym rysunku obszar moze
by¢ goracy, wiec uwazaj, aby sie nie popa-
rzyc.

@

Obchodzi¢ si¢ ostroznie z wylanymi
bateriami

Jesdli z akumulatora wydostanie sig ciecz, nie
dotykaj gotymi rekami.

Jesli ciecz taka dostanie si¢ do oczu, moze to
by¢ przyczyna utraty wzroku. Nie trzyj oczu;
przemyj je doktadnie czystq woda. Nastepnie
skontaktuj si¢ z lekarzem.

Jesli ciecz wejdzie w kontakt ze skorg lub
odziezg, moze to spowodowaé poparzenie
skory lub naskadrka. Miejsca zetknigcia
przemyj doktadnie woda; nastgpnie nie-
zwlocznie skontaktuj sie z lekarzem.

>@

Miekka, suchg szmatka zetrzyj doktadnie
ciecz, znajdujaca sie w komorze baterii.
tepnie zatdz nowe baterie.




I2. Wazne uwagi

Zasilanie

» Nie podiaczaj urzadzenia do tego samego wylotu
elektrycznego, uzywanego przez przyrzad elek-
tryczny, ktéry jest kontrolowany przez inwertor
(np. lodéwka, maszyna do zmywania naczyn, ku-
chenka mikrofalowa, klimatyzator) albo inne urza-
dzenie posiadajace silnik elektryczny. W zalezno-
$ci od przeznaczenia przyrzadu elektrycznego,
zaktocenia zasilania moga powodowa¢ wadliwe
dziatanie urzadzenia lub wytwarzaé styszalny
szum. Jezeli uzycie oddzielnego otworu wyloto-
wego nie jest mozliwe, podiacz filtr przeciwszu-
mowy pomigdzy urzadzeniem a tym otworem.

Podczas dtugiego uzytkowania, zasilacz zacznie
generowacé niewielka ilos¢ ciepta. Jest to zjawisko
normalne i nie powinno niepokoi¢ uzytkownika.

» Aby zapobiec uszkodzeniu lub niewtasciwemu
dziataniu sprzetu, przed wykonaniem jakichkol-
wiek potaczen redukuj poziom gtosnosci i wyta-
czaj zasilanie wszystkich urzadzen.

» W ustawieniu fabrycznym zasilanie urzadzenia
zostanie wylaczone automatycznie po uptynie 10.
minut bezczynnosci. Jesli chcesz, aby zasilanie
byto wtaczone przez caly czas, parametrowi
LAUTO Off" wybierz wartos$¢ ,Off”, jak opisano na
s. 106.

[UWAGA |
Zmienione podczas edycji ustawienia stracisz
po wytaczeniu zasilania. Aby tego uniknag,
przed wytaczeniem zasilania nalezy je za-
chowac.

Zasilanie: Uzywanie akumulatora

* Przy zaktadaniu lub wymianie akumulatora, zaw-
sze wylaczaj zasilanie w urzadzeniu i wytacz po-
zostate podigczone urzadzenia. Robiac tak, unik-
niesz awarii lub nieprawidtowego dziatania.

+ Dostarczony akumulator moze nie by¢ catkowicie
natadowany. Nataduj go catkowicie przez pierw-
szym uzyciem instrumentu (s. 18).

+ W przypadku stosowania zasilania bateryjnego
nalezy stosowaé wytacznie odpowiedni akumula-
tor (BP-24-45).

Miejsce uzytkowania

Uzytkowanie urzadzenia w poblizu wzmacniaczy
(lub innych urzadzen z transformatorem) moze
by¢ przyczyna powstania przydzwieku sieciowe-
go. Aby zminimalizowac¢ ten problem, przesun in-
strument lub oddal go od zrédta zakiocen.

Instrument moze zaktéca¢ prace odbiornikéw te-
lewizyjnych i radiowych. Nie postuguj sie nimi w
poblizu tych odbiornikéw.

Jesli w poblizu miejsca uzytkowania urzadzenia
uzytkowane sg telefony komérkowe, moze to po-
wodowac zaktécenia w prawidtowej pracy urza-
dzenia. Zaktécenia te mogg powstawacé w chwili
inicjowania rozmowy telefonicznej lub podczas
przetwarzania danych. W tym przypadku, nalezy
oddali¢ zrédto zakiocen od urzadzenia lub je wy-
faczyc.

Nie narazaj urzadzenia na bezposrednie $wiatto
stoneczne, umieszczaj go z dala od zrédet ciepta,
nie zostawiaj go wewnatrz zamknigtych pojazdéw.
Nadmierne ciepto moze odksztatci¢ lub odbarwié
obudowe instrumentu.

Przy przenoszeniu do miejsca o zmiennej tempe-
raturze i wilgotnosci, wewnatrz urzgdzenia moga,
pojawi¢ sie kropelki wody. Moze to spowodowac
uszkodzenie lub nieprawidtowe dziatanie urza-
dzenia. W tym przypadku, przed rozpoczeciem
uzytkowania urzadzenia, nalezy poczekac¢ kilka
godzin, aby pozwoli¢ wyparowaé wilgoci z wne-
trza urzadzenia.

Nie dopus$¢ do tego, aby przedmioty pozostawaty
na klawiaturze. Moze to spowodowac¢ nieprawi-
dtowe dziatanie klawiszy klawiatury.

*» W zaleznosci od materiatu i temperatury po-
wierzchni, na ktérej ktadziesz instrument, jego
gumowe no6zki moga si¢ odbarwi¢ lub zniszczy¢
powierzchnie.

Zabezpieczy¢ sie mozna przed tym przez podto-
zenie pod nézki kawatka filcu lub materiatu. Jesli
to zrobisz, upewnij sig, ze instrument nie zesli-
zgnie sie.

Nie kfadz na urzadzeniu niczego, co zawiera wo-
de. Nie umieszczaj $srodkéw owadobdjczych, per-
fum, alkoholi, lakieréw do paznokeci itp. w poblizu
urzadzenia. Rozlany ptyn szybko wytrzyj suchym i
migkkim materiatem.

Konserwacja

» Do codziennej kosmetyki urzgdzenia uzywaj su-
chej, migkkiej szmatki, ewentualnie lekko zwilzo-
nej woda. Aby usung¢ wieksze zabrudzenia, uzyj
delikatnego $rodka czyszczacego. Nastgpnie
przetrzyj doktadnie instrument suchg, tagodng
szmatka.

Nigdy nie uzywaj benzyny, rozcienczalnikéw, al-
koholi i zadnych innych chemicznych, co pozwoli
unikna¢ mozliwosci odksztatcenia i/lub odbarwie-
nia.

Ostrzezenia dodatkowe

Niestety, czasem moze okazac sig niemozliwe
przywrécenie zawarto$ci pamigci wewnetrznej
urzadzenia jesli dane w niej zawarte zostaty utra-
cone. W tym przypadku firma Roland nie ponosi
odpowiedzialno$ci za takg utrate danych.

Przyciskami i manipulatorami urzadzenia nalezy
postugiwaé sig¢ delikatnie, gdyz w przeciwnym
wypadku moze to by¢ przyczyna uszkodzen. Nie-
odpowiednia obstuga moze prowadzi¢ do uszko-
dzen.

Nigdy nie uderzaj w ekran, ani nie naciskaj go ze
zbyt duza sita.

Podczas wiaczania/wytaczania instrumentu nigdy
nie ciagnij za kabel zasilajgcy — zawsze za wtyk.
Unikniesz w ten sposob mozliwosci powstania
zwarcia.

Staraj sie utrzymywaé poziom gto$nosci na roz-
sadnym poziomie, aby nie przeszkadza¢ innym
osobom. Moze wolisz uzywac¢ stuchawek, aby nie
martwic sie o otoczenie.

Podczas przewozenia instrumentu, zabezpiecz go
w chronigcy od uszkodzen fabryczny karton. Jesli
nie posiadasz kartonu, musisz uzy¢ odpowiednie-
go opakowania.

Dodatkowe ostrzezenia zwigzane z
akumulatorem

Akumulator nalezy tadowa¢ wytgcznie za pomoca
akordeonu FR-8x.

Nigdy nie demontuj akumulatora. Robiac tak, mo-
zesz spowodowac wewnetrzne lub zewnetrzne
zwarcie lub doprowadzi¢ do reakcji chemicznej,
gdy materiat akumulatora wejdzie w kontakt z po-
wietrzem. Moze to réwniez spowodowaé genero-
wanie ciepta, eksplozje lub pozar. Ponadto jest to
niebezpieczne, gdyz moze spowodowac wyciek
elektrolitu.

Nigdy nie modyfikuj, ani nie przerabiaj akumulato-
ra.

Zaciski akumulatora (dodatni i ujiemny) sg okre-
$lone fabrycznie. Nie podiacza¢ zaciskéw do zta-
czy zewnetrznej tadowarki lub innego sprzetu.

Akumulator silnie barwigcy roztwér alkaliczny
(elektrolit). Jesli skéra lub ubranie wejdg w kon-
takt z cieczg z akumulatora, niezwtocznie prze-
my¢ to miejsce czystq woda z kranu lub innego
zrodta. Elektrolit moze podraznia¢ skére.

Nie usuwa¢ obudowy akumulatora ani nie uszka-
dzac jej. Moze to by¢ przyczyng zwarcia lub wy-
cieku elektrolitu, generowania ciepta, eksplozji i
pozaru.

* Trzymaé¢ akumulator poza zasiggiem matych
dzieci w celu uniknigcia przypadkowego potknie-
cia. W przypadku potkniecia natychmiast skonsul-
towac sie w lekarzem.

« Akumulator tadowac¢ przy temperaturze otoczenia
w zakresie od 0 — 40°C.

* Po wyjeciu akumulatora z akordeonu FR-8x prze-
chowywaé go w suchym miejscu z zachowaniem
zalecanej temperatury sktadowania (-20 — +30°C
dla dtuzszej zywotnosci).

* Przed pierwszym uzyciem akumulatora lub po
diuzszym nie uzywaniu, akumulator nalezy nata-
dowac catkowicie.

» Po dtugim okresie sktadowania moze sig zdarzy¢,
ze akumulator nie bedzie w petni natadowany. W
celu petnego natadowania nalezy kilka razy cat-
kowicie roztadowa¢ i natadowa¢ akumulator.

Nosniki danych, ktére mozna podta-
cza¢ do gniazda USB MEMORY

» Do akordeonu FR-8x mozna podtacza¢ ogélnie
dostepne w sprzedazy moduty pamigci USB typu
FLASH. No$niki tego typu mozna kupowaé¢ w
sklepach ze sprzetem komputerowym lub fotogra-
ficznym.

» Chociaz do urzadzenia mozna podtaczaé¢ dyski
twarde o pojemnosci wigkszej niz 2 TB, nalezy
pamietac, ze urzadzenie moze zarzadzaé wolu-
menem nie wigkszym niz 2 TB. (Urzadzenia pa-
mieci masowej sformatowane na system plikow
FAT-32 mozna uzywa¢ od razu.)

Uzywaj tylko pamieci USB, sprzedawanych przez
firme Roland (seria M-UF). Jesli uzywana bedzie
inna pamie¢ USB, nie mozemy zagwarantowa¢
poprawnosci jej dziatania.

Zanim uzyjesz zewnetrznego nosnika danych

« Ostroznie umies¢ karte pamieci w gniezdzie.

+ Karty pamieci zostaty wyprodukowane przy uzyciu
precyzyjnych elementéw, dlatego obchodz sie z
nimi ze szczegodlng ostroznoscia, zwracaj uwage,
aby:

» Chroni¢ karty przed oddziatywaniem elektrycz-
nosci statycznej; zanim zaczniesz sig nimi po-
stugiwaé upewnij sig, ze catkowicie zostata roz-
fadowana energia statyczna z twojego ciata.
Nie dotyka¢ stykow karty ani nie przykfada¢ do
nich urzadzen metalowych.

Nie zgina¢, nie rzuca¢ i nie narazac¢ kart na sil-
ne wstrzgsy lub wibracje.

Nie wystawia¢ kart na bezposrednie dziatanie
stonca w zamknigtych pojazdach ani w innych
podobnych miejscach (temperatura przecho-
wywania:

Nie dopuszcza¢ do zamoczenia pamieci USB.
+ Nie rozmontowywa¢ ani modyfikowaé kart.

Nigdy nie dotykaj koncéwki karty pamieci. Nie do-
puszczaj takze do osadzania sie¢ brudu na kon-
cowce.

Podtaczajac pamie¢ USB ustawiaj jg poziomo w
stosunku do gniazda USB instrumentu i nie uzy-
waj nadmiernej sity. Pamie¢ USB moze zosta¢
uszkodzona, jesli podczas jej podtaczenia zasto-
sujesz nadmierna site.

» Nie podtaczaj ani nie odtaczaj pamieci USB pod-
czas odczytu lub zapisu danych (tzn. gdy miga
wskaznik dostepu do pamigci USB).

Nigdy nie podtgczaj pamieci USB poprzez hub
USB.

Odpowiedzialnos¢ i prawa autorskie

« Zapis, powielanie, dystrybucja, sprzedaz, wypo-
zyczanie, wykonywanie lub transmitowanie mate-
riatu, chronionego prawami autorskimi (dzieta mu-
zyczne, wizualizacje, audycje radiowe, przekazy
na zywo, itd.), bedacymi wiasnoscig oséb trzecich
w czesci lub w catosci bez pisemnej zgody wia-
Sciciela praw autorskich jest prawnie zabronione.



Nie wykorzystuj instrumentu w celach niezgod-
nych z prawem autorskim. Firma Roland nie po-
nosi zadnej odpowiedzialno$ci za ztamanie praw
autorskich powstate przy uzyciu tego instrumentu.

Roland oraz SuperNATURAL to znaki fabryczne
firmy Roland Corporation, zastrzezone w USA
i/lub innych krajach.

Nazwy wszystkich produktéw, wymienionych w tej
instrukcji, sa prawnie chronionymi znakami towa-
rowymi.

Licencje na technologie kompresji audio MPEG
Layer-3 posiadajg firmy Fraunhofer IS Corpora-
tion i THOMSON Multimedia Corporation.

Copyright ©2003 Bitstream, Inc. Wszelkie prawa
zastrzezone. Bitstream Vera to zastrzezony znak
handlowy firmy Bitstream, Inc.

MMP (Moore Microprocessor Portfolio) odnosi sig
do pakietu patentéw, zwigzanych z architekturg
mikroprocesorowa, opracowang przez firme
Technology Properties Limited (TPL). Firma Ro-
land uzyskata licencje na te technologie od grupy
TPL.



I3. Zobacz, co mozna robicl!

Samodzielny instrument

Instrument zasilany bateryjnie z
wbudowanymi gtosnikami

Chociaz akordeon FR-8x jest instrumentem catkowicie elektro-
nicznym, nie musisz podtgcza¢ go do wzmacniacza, aby go by-
to stychaé. Wiasny system wzmacniajacy jest wystarczajgco
mocny do matych pomieszczen, restauraciji, itp.

Ponadto akordeon posiada wewnetrzny akumulator niklowo-
manganowy, wiec nie trzeba go podiacza¢ do $ciennego gniaz-
da zasilania.

Brzmienia WySOKie| jakosSci

Wyposazony w cztery proceso-
ry efektéw réznego typu (MFX)

Jeden procesor MFX moze by¢ uzywany do brzmien akorde-
onowych, odgrywanych prawa reka.

Trzy procesory MFX mogg by¢ uzywane przez brzmienia orkie-
strowe: dwa, odgrywane prawa reka i jeden, odgrywany lewa.

Bardzo realistyczne brzmienia
akordeonowe (s. 32)

Konstrukcja akordeonu zostata oparta na najnowszej technolo-
gii generowania dzwigku (PBM), opracowanej przez firme Ro-
land, dzieki ktorej dZzwiek jest bardzo zblizony do brzmienia tra-
dycyjnych akordeonow.

Wszystkie brzmienia, generowane przez instrument, uzyskano
przez zsamplowanie dzwieku najpopularniejszych akordeonéw
tradycyjnych, umozliwiajac przetgczanie sie z brzmienia wio-
skiego akordeonu jazzowego na ludowy niemiecki, francuski
musette lub historyczny bandoneon bez koniecznosci zmiany
techniki gry. Dostepne sg rowniez rozmaite systemy strojenia.

Brzmienia orkiestrowe (s. 32)

Akordeon FR-8x wyposazono réwniez w brzmienia orkiestro-
we, ktére moga by¢ uzywane w potaczeniu z tradycyjnymi
brzmieniami akordeonowymi — do kompletu nalezy doda¢ pet-
ng artykulacje za pomoca miecha oraz unikalne tryby klawia-
turowe prawej reki (Off, Zone, High and Low).

Brzmienia orkiestrowe mozna dowolnie przypisywaé do regi-

strow w celu optymalnej elastycznosci. Do registrow mozna
réwniez przypisywac inne brzmienia orkiestrowe.

Brzmienia organowe TONEWHEEL (s. 32).

Dzieki silnikowi organowych brzmien typu TONEWHEEL akor-
deon umozliwia odtwarzanie zdumiewajgcych brzmien orga-
nowych za pomoca sekcji prawej reki (TW UPPER) i lewej reki
(TW LOWER, TW PEDAL).

Brzmienia perkusyjne (s. 37)

Akordeonu mozna uzywac réwniez do odtwarzania lewg rekg
prostych partii perkusyjnych, przypisujac brzmienia perkusyjne
do guzikéw basowych i akordowych.

Rozszerzanie brzmien (s. 110)

Akordeon posiada cztery pamieci wewnetrzne, umozliwiajg-
ce dodawanie nowych brzmien.

Zwiekszona grywalnosé

Bardziej zaawansowana odpo-

wiedz miecha (s. 12)

Miech akordeonu akustycznego jest uzywany do wywotywania
sprezania i rozprezania powietrza, przepuszczanego przez we-
wnetrzny mechanizm piszczatkowy.

Zwiekszanie nacisku zwigeksza poziom gtosnosci.

Opdr miecha maleje lub rosnie w zaleznosci od ilosci nacisnig-
tych klawiszy i wtgczonych rejestrow.

Akordeon FR-89x posiada zaawansowang funkcje sterowania
cis$nieniem, regulujgca opor miecha tak samo, jak w akordeonie
akustycznym.

Jak wiekszos¢ akordeonéw, FR-8x posiada z boku zawér po-
wietrzny, ktéry nie odtwarza zadnych dzwiekéw, ale stuzy do
wypuszczania powietrza z instrumentu.

Klawiatury czute na dynamike gry (s. 12)

Aby nadac grze jak najwiecej ekspresji, akordeon FR-8x posia-
da manualne systemy lewej i prawej reki, reagujace na szyb-
ko$¢ naciskania klawiszy.

Programowalne przetaczniki
podbrédkowe (s. 98)

Pozwdl dtoniom skupi¢ sie na odgrywaniu nut.

Trzy programowalne przetaczniki podbrédkowe pomoga zmie-
niac rejestry i Programy Uzytkownika oraz sterowa¢ wieloma
funkcjami za pomoca podbrodka, bez zdejmowania palcéw z
klawiatury wiolinowej i basowe;j.

Funkcje Uzytkowe

Odtwarzanie réznych brzmien
lewq i prawa reka (s. 32,34)

Prawa i lewa sekcja guzikowa umozliwiajg szybkie wtaczania
lub wytgczanie sekcji.

W ten sposob, za pomocg prawe;j i lewej reki, mozna réwnocze-
Snie sterowac trzema sekcjami (brzmieniami).

Wieksza elastycznos¢ odtwarzania
réznych gtosow prawa reka (s. 38)

Dzigki trypbom klawiaturowym mozna dzieli¢ klawiature na cze-
Sci i w kazdej z nich odtwarzac inne brzmienie. Ponadto sekcje
mozna naktadac na siebie, aby réwnoczesnie odtwarza¢ nato-
zone na siebie brzmienia.

Inng mozliwoscig jest wiaczenie trybu klawiaturowego ,Low” lub
LHi”. W ten sposob pierwsza zagrana nuta wyzwala¢ bedzie
gtos akordeonowy. Jesli ten klawisz lub guzik przytrzymasz wci-
Sniety i zagrasz nute wyzszg (,Low”) lub nizszg (,Hi”), obie nuty
zostang odtworzone brzmieniem orkiestrowym lub odwrotnie.

Zmiana tonacji klawiatury (s. 40)

Ta funkcja umozliwia transponowanie wysokos$ci dzwigkéw w
krokach péttonowych.



Funkcja 0dtwarzania | zapisu
Odtwarzacz i rekorder USB (s. 48, 54)

Akordeon posiada funkcje odtwarzacza audio, umozliwiajgce-
go odtwarzanie plikéw MP3 i WAV, znajdujacych sie w
podtaczonej do niego pamigci USB.

Wiasng gre mozna réwniez rejestrowacé w postaci plikéw WAV.

Funkcja wykazu odtwarzania (s. 50)

Funkcja PLAY LIST umozliwia przygotowanie wykazu plikow
MP3 i/lub WAV w celu sukcesywnego odtwarzania.

Zapetlenie dzwieku (s. 56)

Istnieje mozliwos¢ tymczasowego rejestrowania krotkiej frazy,
ktéra by¢ moze by¢ warta tego, aby jg odtwarzaé w petli. Moz-
na stuchac¢ frazy i dogrywac kolejne nuty.

Organizujswoja gre

Tworzenie wykazu Programow
Uzytkownika (s. 57)

Aby przygotowac¢ zbiér Programéw uzytkownika na dowolng
okazje, takg jak wesele, przyjecie, rocznica, itp.

Funkcje Sieciowe
Potaczenia Ad-Hoc i WPS (s. 114)

Po wtozeniu do gniazda USB MEMORY adaptera sieci bez-
przewodowej (WNA1100-RL; sprzedawany oddzielnie), bedzie
mozna uzywacé aplikacji, obstugujacych tacznosé bezprzewo-
dowg (takich jak ,Air Recorder” dla iPhona).

Inne wazne wtasnosci

Intuicyjny interfejs uzytkownika

Dzieki kolorowemu ekranowi, zastosowaniu grafiki oraz ikon do
ilustrowania parametréw oraz ich znaczenia, obstuga instrumen-
tu jest intuicyjna i tatwa do zrozumienia.

tacznosé MIDI dla lepszej ela-
stycznosci wykonawczej (s. 22)

Akordeon FR-8x umozliwia sterowania zewnetrznymi urzadze-
niami, wyposazonymi w system MIDI, takimi jak modut akom-
paniamentowy BK-7m.

Wygodna tadowarka (s. 78)

Dostarczony z akordeonem FR-8x akumulator mozna tadowac
za pomoca wbudowanej w instrument tadowarki, bez koniecz-
nosci uzywania tadowarki zewnetrzne;.

Energooszczedna konstrukcja

Samoczynne wylaczanie zasilania po uptywie okreslonego czasu

Zasilanie zostanie wylaczone automatycznie po uptywie 10 minut bezczynnosci.
* Jesli nie chcesz stosowac¢ funkcji automatycznego wytgczania zasilania, zmien wartos¢ parametru ,AUTO OFF” (s. 106).
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I4. Pierwsze spojrzenie na akordeon FR-8x

Sekcje akordeonu FR-8x

Przyjrzyjmy sie réznych ,sekcjom” instrumentu, bo pomoze to zrozumie¢, jak on dziata.

Belka MASTER

Naci$nigcie powoduje ,otwarcie” wszystkich rejestréw (domysinie).

W trybie ,High”, ,Low” (s. 39) lub ,Layer” (s. 37) belka MASTER
umozliwia wigczanie lub wytgczanie sekcji orkiestrowe;.

Przefaczniki podbrédkowe

Uzyteczne wtedy, gdy chcesz zmienié
funkcje bez zdejmowania rak z klawiatury.

Sekcja prawej reki
Ta sekcja jest uzywana zazwyczaj do
odgrywania linii melodycznych.

Sekcja wiolinowa jest czuta na dynami-
ke.

Te przetaczniki sg programowalne. Patrz
akapit ,,13.4 Opcja ,,Chin function” ” (s.
98).

Registry prawej reki
Ta sekcja zawiera registry sekcji wio-
linowej oraz inne przetaczniki i po-
tencjometry.

)
= = _ =T I

PUSIOH

Roland

(Miech

Miech to wazna czes¢ akordeonu.

Ruchy miecha nadajg brzmieniu eks-
presje i dynamike. Dostepnych jest kil-
ka technik, jedna z nich to szybkie
otwieranie i zamykanie miecha.
Bezwtadnos$¢ miecha zwigksza sie lub
zmniejsza, w zaleznosci od ilosci naci-
$nietych klawiszy lub, jesli chcesz, opor -
miecha moze by staly (s. 100). Sekcja basowa i akordowa lewej reki

Ta sekcja jest uzywana zazwyczaj do odgrywania
akompaniamentu.

Istniejg dwie gtdwne kategorie: jedna jest nazywa-
na STRADELLA, a druga FREE BASS. Akordeon
FR-8x pozwala na uzywanie obydwu wariantéw.

Registry lewej reki
Ta sekcja zawiera 7 re-
gistréw dla reki lewej.

Przycisk spustu powietrza

Przycisk steruje zaworem,
umozliwiajgcym otwieranie i
zamykanie miecha bez
generowania dzwieku.

Po wybraniu systemu FREE BASS wszystkie guziki
stuzg do grania pojedynczych nut basowych.

Sekcja basowa i akordowa jest czuta na dynamike.
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Technologia zachowywania dynamiki miecha

Technologia zachowy-

wania dynamiki miecha

W akordeonie akustycznym dzwiek jest generowany za pomo-

cq piszczatek, wibrujgcych pod wptywem prze-
ptywajgcego powietrza, wytwarzanego ruchami
miecha.

tatwos¢ lub trudnos¢ otwierania mie-
cha zalezy tego, ile piszczatek (re-
jestréow) wiaczono i ile nut zagrat
akordeonista.

Technologia zachowywania dyna-
miki miecha umozliwia otwieranie i
zamykanie w czasie rzeczywistym
Lotworu powietrznego” (ogdine;j ilosci
powietrza, wptywajacego do miecha i wy-
ptywajacego z miecha), bioragc pod uwage
wigczone rejestry i ilos¢ zagranych nut.
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I5. Opis paneli

Panel sterowania prawej reki

CHARGE

o i

) [ ] BASS
VOLUME BALANCE

o DATA/ / | A\
ENTER

TREBLE

LEFT HAND

— R GHT HAND s————_—_ —

FBASS BASS & ORCH 1 ORCH 2 ORGAN ACCORDION

ORCH ORCH
BASS CHRD/F.BASS CHRD

0 -
&\ L
| EXIT / MENU
0 ) pown () 0

JUMI‘ ( ) WRITE

@ Przycisk [POWER]
Wigczanie lub wytaczanie zasilania (s. 27).

W ustawieniu fabrycznym zasilanie akordeonu zostanie wy-
taczone automatycznie po uptynie 10 minut bezczynno$ci.

Jesli zasilanie zostanie wytgczone automatycznie, za po-
moca przycisku [POWER] mozna je wigczy¢ ponownie. Je-
$li nie chcesz stosowaé funkcji automatycznego wytgczania
zasilania, parametrowi ,AUTO OFF” ustaw wartos$¢ ,OFF”
(s. 106).

[UWAGA |

Nalezy pamietac¢, ze nie zachowane zmiany zostang stracone po
wytaczeniu zasilania.

(2) Przycisk [CHARGE]

Aby natadowa¢ akumulator akordeonu FR-8x, przytrzymaj wci-
$niety ten przycisk, az zacznie $wieci¢ kolorem czerwonym.

Wiecej informacji w akapicie ,,Jak fadowa¢ akumulator”
(s. 18).

@ Potencjometr [VOLUME]

Potencjometr stuzy do regulacji ogélnego poziomu gtosno-
Sci instrumentu.

@ Potencjometr [BALANCE]

Potencjometr stuzy do réwnowazenia poziomu gtosnosci
pomiedzy sekcjg prawej i lewej reki.

@ Potencjometr [DATA/ENTER]

Potencjometr stuzy do przewijania menu i wybierania jego
elementéw oraz do modyfikowania wartos$ci parametrow.

14
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(6) Przyciski [UP] i [DOWN]

W ramach podstawowego ekranu roboczego przyciski te stu-
zg do wybierania waznych funkcji, takich jak transpozycja.

Gdy wyswietlane jest menu, stuzg do przesuwania jego
elementow.

(7) Przycisk [EXITIJUMP]

Przycisk umozliwia powr6t do podstawowego ekranu robo-
czego. Po wybraniu jednej z funkcji menu, krétkie nacisniecie
tego przycisku powoduje powrét na wyzszy poziom. Nacisnij
go ponownie, aby powrdci¢ do podstawowego ekranu robo-
czego. Jesli w ramach podstawowego ekranu roboczego
przytrzymasz wcisniety ten przycisk, wigczona zostanie funk-
cja JUMP (patrz s. 68).

Przycisk [MENU/WRITE]

Przycisk stuzy do wywotywania menu, w ramach ktérego
mozna przegladac¢ i modyfikowa¢ dostepne tam funkcje. Przy-
trzymanie wcisnietego przycisku [MENU/WRITE] wiacza
funkcje WRITE, umozliwiajaca zapisywanie Programu Uzyt-
kownika, Zestawu i ustawien.

@ Grupa SET

Przyciski stuzg do wybierania jednego ze stu Zestawow akor-
deonowych. Kazdy Zestaw zawiera odpowiednie ustawienia
dla wszystkich sekcji (akordeonowa, orkiestrowa lub organo-
wa, perkusyjna).

Grupa LEFT HAND
Przyciski tej grupy stuzg do wigczania lub wytaczania sekgcji,
sterowanych lewa reka;:

ORCHESTRA BASS, ORCHESTRA CHRD/F.BASS, FBASS,
BASS & CHORD



Panel sterowania prawej reki

DRUMS

BASS TO
TREBLE

USER
PROGRAM

9 10

@ Grupa RIGHT HAND

Przyciski tej grupy stuzg do wtaczania lub wytaczania sek-
cji, sterowanych prawag reka:

ORCHESTRA 1, ORCHESTRA 2, ORGAN, ACCORDION

@ Registry prawej reki

14 registrow umozliwia wybieranie zadanego brzmienia.

[UWAGA |

W ramach sekcji ORCHESTRA 1, ORCHESTRA 2 i ORGAN re-
gistry [1]~[14] umozliwiajg wybieranie dwdch brzmien (A lub B).
Aby wywota¢ brzmienie ,B”, odpowiedni register nalezy nacisna¢
dwa razy.

[UWAGA |

Przytrzymanie wcisnietego dowolnego registra powoduje wyta-
czenie wybranej sekcji prawej reki. Nuty tej sekcji beda transmi-
towane tylko poprzez system MIDI. Naci$nij ponownie ten sam
register, aby wigczy¢ sekcje.

@ Grupa MODE

Przyciski tej grupy stuzg do wtgczania lub wytgczania
funkgiji:

DRUMS ( s. 37), BASS TO TREBLE ( s. 34), USER
PROGRAM ( s. 57).

. L] . [ ]
CHORUS EFFECT

USB MEMORY

Grupa PLAYER

® R

©

* Przycisk [LOOP] umozliwia uzywanie odtwarzacza w ramach
funkcji LOOP. Patrz s. 56.

Przycisk [I€<] umozZliwia powrét na poczatek biezacego utworu.

Przycisk [P /1] stuzy do uruchamiania i wstrzymywania (chwilo-
wego zatrzymywania) odtwarzania utworu.

* Przycisk stuzy do uruchamiania zapisu audio. Patrz s. 54.

Potencjometry [CHORUS], [REVERB] i [DELAY]
Potencjometry stuzg do regulacji gtebokosci efektow
CHORUS, REVERB (pogtos) i DELAY (linia opdézniajaca).

Potencjometr [EFFECT]

Potencjometr stuzy do regulacji gtebokosci efektu proceso-
row MFX.

Gniazdo USB MEMORY
Gniazdo stuzy do podtgczania opcjonalnej pamigci USB.

[UWAGA

+ Ostroznie wktadaj pamie¢ USB do gniazda.

» Uzywaj tylko pamieci USB, sprzedawanych przez firme Roland. Jesli
uzywana bedzie inna pamie¢ USB, nie mozemy zagwarantowaé po-
prawnos$ci jej dziatania.

» Firma Roland nie zaleca stosowania rozdzielaczy USB, zaréwno
pasywnych, jak i aktywnych. Do tego gniazda nalezy podiacza¢ tylko
jedno urzadzenie USB.
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Opis paneli

Panel sterowania lewej reki

Registry lewej reki @ Przycisk spustu powietrza
7 registréw umozliwia wybieranie zadanego brzmienia. Przycisk steruje zaworem, umozliwiajgcym otwieranie i zamy-
kanie miecha bez generowania dzwieku.
@ Guziki basowe i akordowe Nacisnigcie przycisku powoduje usunigcie powietrza,

j iech kor i .
Tych 120 guzikéw umozliwia odgrywanie nut basowych i pozostajacego w miechu po zakonczeniu gry

akordow.
Guziki sg czute na dynamike gry. Umozliwiajg réwniez od-
twarzanie brzmien perkusyjnych.

Ekran, belka MASTER i przetaczniki podbrédkowe
@ Ekran

Na tym kolorowym, graficznym ekranie LCD wys$wietlane sg
informacje, zwigzane z wykonywanymi czynnosciami.

Belka MASTER

Gdy wybrane bedzie brzmienie akordeonowe, to nacisniecie
tego przetacznika ,otworzy” wszystkie rejestry (domysinie).
Opcje te mozna zmieni¢, aby otwierane byly tylko niektore z
nich.

W trybie ,High”, ,Low” (s. 39) lub ,Layer” (s. 37) belka
MASTER umozliwia wigczanie lub wytaczanie sekciji
orkiestrowej.

@ Przelaczniki podbrodkowe
Uzyteczne wtedy, gdy chcesz zmieni¢ funkcje bez zdejmo-
wania rak z klawiatury.

Te przetgczniki sg programowalne. Patrz akapit ,,13.4
Opcja ,,Chin function” ” (s. 98).
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Panel gniazd

Panel gniazd

@ Gniazdo [DC IN]

Gniazdo stuzy do podtaczania zasilacza PSB-14U,

znajdujacego sie w wyposazeniu instrumentu (s. 20).

@ Gniazda [IN] i [OUT] grupy MIDI

Gniazda stuzg do podtgczania urzadzen MIDI (s. 22).

Gniazdo [USB COMPUTER]

Gniazdo stuzy do taczenia akordeonu z komputerem
(patrz s. 23). Uzywaj dostepnego w sprzedazy kabla
USB.

USB
COMPUTER

L/MONO R/MONO PHONES
(TREBLE) (BASS)

Gniazda [L/IMONO] (TREBLE) i [R'MONO] (BASS) gru-
py OUTPUT

Gniazda stuzg do taczenia akordeonu ze wzmacniaczem, mik-
serem lub systemem bezprzewodowym. W celu uzyskania
efektu stereofonicznego uzywaj obydwu gniazd.

[UWAGA|
Uzywanie tych gniazd i wytaczenie gto$nikow wewnetrznych (patrz
s. 106) pozwala oszczedzac baterie.
Gniazdo [PHONES]

Gniazdo stuzy do podfaczania opcjonalnych stuchawek stereo-
fonicznych (serii RH firmy Roland).

[UWAGA

Podtaczenie stuchawek powoduje odtaczenie glosnikéw wewnetrz-
nych.

Komora akumulatora

| Erecemmmmprmme g |

@ Komora akumulatora

Tutaj nalezy wktada¢ znajdujacy sie w wyposazeniu aku-
mulator (patrz s. 18).
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I 6. Zanim zaczniesz grac

Zasilanie akordeonu

FR-8x z akumulatora

Jak wtozy¢ akumulator?

Akordeon jest sprzedawany wraz z akumulatorem, ktéry nalezy
zamontowac po pierwszym rozpakowaniu instrumentu.

1. Przygotuj monete, pasujaca do srub, mocujacych
komore akumulatora.

2. Zdejmij tylne pokrycie, znajdujace sie miedzy
prawym manuatem, a miechem.

3.2za pomoca monety odkreé¢ dwie sruby pokrywy ko-
mory akumulatora.

4. Zdejmij pokrywe komory akumulatora.

5. W komorze akumulatora znajdziesz tasme. Wyjmij ja i
owin wokot akumulatora w pokazany na rysunku
sposob:

Tasma akumulatora

Tas$ma przyda sie, gdy trzeba bedzie wyja¢ akumulator.

6. Podtacz akumulator do ztacza i wiéz go do komory.

18
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7. Tak utéz tasme, aby nie przeszkadzata we wiozeniu
akumulatora do komory.

8. zatoz pokrywe komory akumulatora i dokreé sruby za
pomoca monety.

9. zat6z tylne pokrycie.
[UWAGA

Zalecamy, aby akumulator znajdowat si¢ w instrumencie na-
wet wtedy, gdy uzywany jest zasilacz sieciowy. Zapewni to
mozliwo$¢ nieprzerwanej gry nawet wtedy, gdy kabel zasila-
nia zostanie odfgczony przypadkowo.

Jak tadowaé akumulator?

Akordeon FR-8x zostat fabrycznie wyposazony w akumulator
niklowo-manganowy, ktéry mozna dotadowywac.

Uwagi ogdine o akumulatorach

Przeczytaj uwaznie akapit ,Uwagi zwigzane z dotgczonym do in-
strumentu akumulatorem” na s. 5, 6.

Zalecamy catkowite roztadowanie akumulatora od czasu do cza-
su (poczekaj, az akordeon wytaczy sie), a nastepnie petne fado-
wanie.

Zywotnos$é akumulatora

Nowy lub catkowicie natadowany akumulator powinien dziata¢
przez 8 godzin (zaleze¢ to bedzie od sposobu uzywania akorde-
onu).

Poczatek tadowania

tadowanie akumulatora mozna rozpocza¢ bez wzgledu na to, czy
zasilanie akordeonu jest wigczone, czy wytaczone. Podczas ta-
dowania akumulatora mozna gra¢ na instrumencie.

Czas tadowania

tadowarki potrzebujg od kilku minut do kilku godzin, aby natado-
waé akumulator. Zalezy to od stanu natadowania akumulatora.
Petne natadowanie catkowicie roztadowanego akumulatora trwa
okoto 3,5 godziny.

[UWAGA |

Przed pierwszym uzyciem akumulatora lub po dtuzszym nie uzywa-
niu, akumulator nalezy natadowac catkowicie.

t.adowanie akumulatora bez
zasilania akordeonu FR-8x

W ponizszym przyktadzie bedziemy tadowac¢ akumulator bez
zasilania akordeonu FR-8x.



Zasilanie akordeonu

FR-8x z akumulatora

[UWAGA |

Jesli nie ma potrzeby grania na akordeonie podczas fadowa-
nia akumulatora, sugerujemy tadowanie przy wytaczonym za-
silaniu w celu oszczedzania energii.

1. wiéz akumulator.
Patrz akapit ,,Jak wlozy¢ akumulator?” (s. 18).

2. Podtacz do akordeonu zasilacz PSB-14U.
Patrz akapit ,,Podfaczanie zasilacza” (s. 20).

3. Przytrzymaj wcisniety przycisk [CHARGE], az zacznie
swieci¢ kolorem czerwonym.

5. Gdy akumulator zostanie w petni natadowany, przy-
cisk [CHARGE] zacznie swieci¢ kolorem zielonym, a
na ekranie pojawi sie komunikat, ze akumulator zo-

stat natadowany.

Patrz akapit ,,Komunikaty o fadowaniu akumulatora” (s. 19).

6. Nacisnij gatke potencjometru [DATA/ENTER], aby
zasygnalizowaé, ze komunikat zostal przeczytany.

Komunikaty o tadowaniu akumulatora

Stan przycisku

Komunikat [CHARGE] Opis
Battery Charging Swieci w kolorze Akumulator catkowicie nata-
Complete zielonym dowany.

4. ro catkowitym natadowaniu akumulatora przycisk
[CHARGE] zacznie swieci¢ kolorem zielonym.

Przycisk bedzie swieci¢ kolorem zielonym przez kilka minut, a
nastgpnie wytaczy sie.

5. pPo pierwszym wiaczeniu zasilania pojawi si¢ komuni-
kat, ze akumulator zostata natadowany.
Patrz akapit ,,Komunikaty o fadowaniu akumulatora” (s. 19).

6. Nacisnij gatke potencjometru [DATA/ENTER], aby za-
sygnalizowaé, ze komunikat zostal przeczytany.

tadowanie akumulatora z zasi-
laniem akordeonu FR-8x

W ponizszym przyktadzie bedziemy tadowaé akumulator i jedno-
cze$nie zasila¢ akordeon FR-8x.

[UWAGA

Jesli nie ma potrzeby grania na akordeonie podczas fadowa-
nia akumulatora, sugerujemy tadowanie przy wytaczonym za-
silaniu w celu oszczedzania energii.

1. wiéz akumulator.
Patrz akapit ,,Jak wlozy¢ akumulator?” (s. 18).

2. Podtacz do akordeonu zasilacz PSB-14U.
Patrz akapit ,,Podfaczanie zasilacza” (s. 20).

3. Wiacz zasilanie akordeonu.

4. Przytrzymaj wcisniety przycisk [CHARGE], az zacznie
swieci¢ kolorem czerwonym.

Temperature lower

than 0 degree Miga kolorem zottym

Temperature greater

than 40 degree Miga kolorem z6ttym

Temperature greater

than 60 degree Miga kolorem z6ttym

Skrajnie niska lub wysoka
temperatura mogta prze-
rwac proces fadowania
akumulatora.

Miga kolorem czer-

Prawdopodobnie akumulator
jest wyeksploatowany. Wy-
mien na nowy (s. 20). Jesli

Timeout problem nie zostanie rozwia-
wonym oo ) .
zany, zazadaj serwisowania
od sprzedawcy lub najbliz-
szego serwisu firmy Roland.
No battery Miga kolorem czer- Wymien na nowy (s. 18).

wonym

Miga kolorem czer-
wonym

Hardware Error

Sprawdz kabel, taczacy
akumulator z akordeonem.
Jesli problem nie zostanie
rozwigzany, zazadaj serwi-
sowania od sprzedawcy lub
najblizszego serwisu firmy
Roland.

Battery charging not
complete

Miga kolorem czer-
wonym

Operacja tadowania zostata
przerwana.

To moze sig zdarzy¢ w przy-
padku przerwania zasilania w
wyniku odtaczenia wtyczki
kabla zasilania z gniazda
sieciowego.

Kiedy akumulator musi

by¢ tadowany

Akumulator nalezy natadowac przed pierwszym uzyciem i zaw-
sze wtedy, gdy napiecie akumulatora spadnie.

Na podstawowym ekranie roboczym wyswietlana jest informa-

cja o zasilaniu akordeonu FR-8x.
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Ikona zasilania Opis

Akordeon jest zasilany z zasilacza.

Akordeon jest zasilany z akumulatora.
Ikona pokazuje stan natadowania (w tym przykta-
dzie: petne natadowanie).

Jesli ikona zacznie $wieci¢ kolorem z6ttym, moc
akumulatora zaczyna spadac.

Na ekranie pojawi si¢ komunikat ostrzegawczy.
Nataduj akumulator przy najblizszej okaz;ji.

Jesli ikona tadowania zacznie $wieci¢ kolorem
czerwonym, to oznacza, ze nalezy zaraz natado-
wac¢ akumulator (lub podtaczy¢ zasilacz).

Na ekranie pojawi sie komunikat ostrzegawczy.

tadowanie akumulatora w toku.

Jak wymieni¢ zuzyty
akumulator na nowy?

|

Kiedy wymienia¢ akumulator?

Akumulator mozna dotadowywac kilkanascie razy, zanim zaj-
dzie konieczno$¢ wymiany na nowy.

Pamietaj, ze redukcja zywotnosci akumulatora wraz z uptywem
czasu jest zjawiskiem normalnym. Gdy konczy sie okres zywot-
nosci akumulatora, czas pracy moze zmale¢ nawet do np. 1
godziny. Przyjdzie czas, gdy akumulator stanie si¢ bezuzytecz-
ny i trzeba bedzie kupi¢ nowy.

powiedni zamienny akumulator kupowa¢ wytacznie u
sprzedawcow firmy Roland.

Zuzyty akumulator

Zuzyty akumulator nalezy podda¢ recyklingowi. Zuzytego
akumulatora nie nalezy wyrzuci¢ razem z innymi domo-
wymi odpadami, ale zanies¢ do punktu recyklingu.

Patrz przepisy, obowigzujgce w miejscu zamieszkania.

Uzywac¢ wylacznie akumulatora
BTY/FR
Nigdy nie wktada¢ do akordeonu innych akumulatoréw,
niz taki, jaki zostata dostarczony z instrumentem. Od-
&
\,
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Ostrzezenie!

Przed wyjeciem akumulatora upewnij sie, ze zasilanie akor-
deonu jest wytaczone (przycisk [POWER] nie $wieci sie).
Patrz akapit ,, Wyfaczanie zasilania” (s. 24).

. Wiacz zasilanie akordeonu.

. Przygotuj monete.

. Zdejmij tylne pokrycie, znajdujace sie miedzy pra-
wym manuatem, a miechem.

Za pomoca monety odkre¢ dwie sruby pokrywy
komory akumulatora.

. Zdejmij pokrywe komory akumulatora.

oOU A WN=

Wyciagnij tasme, aby akumulator wychylit sie troche
z komory.

-~

Odiacz ztacze i wyjmij akumulator z komory.
Akumulator jest podtaczony do akordeonu za pomoca kabla.
Aby wyja¢ akumulator, nacisnij najpierw zatrzask na wtyczce,
aby odtaczyé kabel.

8. Zdejmij tasme ze zuzytego akumulatora.

Owin tasme wokoét nowego akumulatora w sposéb, po-
kazany na ponizszym rysunku:

Tasma akumulatora

————

Tasma przyda sie, gdy trzeba bedzie wyja¢ akumulator.
9. Podtacz akumulator do ztacza i wtéz go do komory.

10. Tak utéz tasme, aby nie przeszkadzata we wtoze-
niu akumulatora do komory.

11. zatoz pokrywe komory akumulatora i dokre¢ sru-
by za pomoca monety.

12. zat6z tylne pokrycie.

13. Nataduj nowy akumulator.
Patrz akapit ,,Jak fadowac¢ akumulator?” (s. 18).

Podiaczanie zasilacza

1. Gatke potencjometru [VOLUME] przekre¢ do konca w
lewo, aby zredukowaé poziom gtosnosci.



Zasilanie akordeonu FR-8x z akumulatora

2. Do zasilacza podtacz kabel, znajdujacy sie w wypo-
sazeniu.

Wskaznik diodowy bedzie sie swieci¢ po podigczeniu zasilacza
do gniazda zasilania pragdem zmiennym.

Zasilacz PSB-14U

Kabel zasilania

Zasilacz nalezy ktas¢ tak, aby bok ze wskaznikiem diodowym
(patrz rysunek) znajdowat sie u gory, a bok z informacjqg tek-
stowg na dole.

[UWAGA |

Zaleznie od kraju kabel zasilania moze mie¢ inny wyglad.

[UWAGA

Upewnij sie, czy korzystasz z zasilacza znajdujacego sie w
wyposazeniu urzadzenia (PSB-14U). Upewnij sie rowniez,
czy napigcie w sieci odpowiada napieciu wejsciowemu
opisanemu na obudowie zasilacza.

W innych zasilaczach moze by¢ stosowana odmienna pola-
ryzacja, lub moga by¢ przeznaczone do zasilania innym
napieciem, a wiec korzystanie z nich grozi uszkodzeniem,
nieprawidtowym dziataniem lub porazeniem elektrycznym.

[UWAGA

Jesli instrument nie bedzie uzywany przez dtuzszy czas,
odfacz kabel zasilania od gniazda sieciowego.

3. Do gniazda [DC IN] podiacz zasilacz.

USEROLAND
PSB18U
ADAFTOR ONLY

4, Podlacz kabel zasilania do sieci.

Wskaznik diodowy bedzie sie swiecic¢ po podtgczeniu zasila-
cza do gniazda zasilania pragdem zmiennym.

[UWAGA

Aby zabezpieczy¢ sie przed przypadkowg utratg zasilania,
ktéra moze nastapi¢ w wyniku wyrwania wtyczki zasilacza,
kabel zasilacza nalezy zamocowa¢ na zaczepie w sposéb
pokazany na ponizszym rysunku. Patrz akapit ,,Zabezpie-
czanie kabla zasilacza” (s. 25).

do gniazdﬂ]a sieciowego

Podtaczanie akordeonu do
systemu wzmacniajacego

Akordeon FR-8x posiada wtasne gtosniki i dlatego wcale nie musi
by¢ podigczany do wzmacniacza. Jednakze moze sie zdarzy¢, ze
uzywanie zewnetrznego systemu nagtasniajgcego moze by¢ wy-
godniejsze.

1. Gatke potencjometru [VOLUME] przekre¢ do konca w

lewo, aby zredukowa¢ poziom gtos$nosci.

2. Wylacz zasilanie wszystkich urzadzen, podtaczonych

do akordeonu FR-8x.

3. Gniazda grupy OUTPUT potacz z wejsciem zewnetrz-

nego urzadzenia.

Nalezy uzywaé kabli niesymetrycznych (monofonicznych) z
wtyczkami typu JACK 1/4 cala od strony instrumentu. Typ wty-
czek z drugiej strony kabla zalezy od typu gniazd w sprzecie, do
ktérego podtgczasz instrument.

L/MONO R/MONO
(TREBLE) (BASS)

Jesli uzywasz dostepnego w sprzedazy nadajnika bezprze-
wodowego, sygnat wyjsciowy z akordeonu moze by¢ znie-
ksztatcony. W takim przypadku nalezy zmniejszy¢ poziom
sygnatu wyjsciowego (patrz opis parametru ,,OUTPUT
LEVEL” s. 106).

[UWAGA

Jesli wzmacniacz jest monofoniczny, uzyj tylko gniazda
[L/MONOQ].

Aby uchroni¢ sie przed uszkodzeniem lub nieprawidtowym
dziataniem sprzetu, przed wykonaniem jakichkolwiek pota-
czen redukuj poziom gto$nosci i wytaczaj zasilanie wszyst-
kich urzadzen.
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Zanim zaczniesz grac¢

¥, Jesli uzywasz akumulatora i chcesz podtaczy¢
akordeon do miksera lub systemu nagtasniaja-
cego, zalecamy zastosowanie systemu bez-
przewodowego, aby unikng¢ stosowania zbyt
diugich kabli sygnatowych.

Podtaczanie stuchawek

Do gniazda [PHONES] mozna podtgcza¢ stuchawki. Po
wiozeniu wtyczki do gniazda [PHONES] gtosniki instrumen-
tu zostang automatycznie wytgczone.

1. Do gniazda [PHONES], znajdujacego sie na pa-
nelu gniazd, podtacz stuchawki.

PHONES

Uzywaj stuchawek stereofonicznych. Nalezy
uzywac tylko stuchawek firmy Roland.

Stuchawki innych producentéw moga nie pozwoli¢ na
uzyskiwanie odpowiedniego poziomu gtosnosci.

2. Potencjometrem [VOLUME] dobierz po-
ziom gtosnosci.

Ostrzezenia odnosnie uzywania stuchawek

» Aby ustrzec sie uszkodzenia wewnetrznych potaczen w
kablu stuchawkowym, obchodz sie z nim ostroznie. Ko-
rzystajac ze stuchawek tap za wtyczke lub patak i nausz-
nice.

+ Stuchawki moga ulec uszkodzeniu, jesli podczas podtacza-
nia ich przy wigczonym instrumencie poziom gtosnosci nie
bedzie zredukowany do zera.

» Zbyt wysoki poziom sygnatu wejsciowego moze nie tyl-
ko uszkodzi¢ stuch, ale réwniez stuchawki. Stuchaj
muzyki odpowiednio gtosno.

[UWAGA |

Aby uchroni¢ sie przed uszkodzeniem lub nieprawi-
diowym dziataniem sprzetu, przed wykonaniem ja-
kichkolwiek potaczen redukuj poziom gtosnosci i wy-
faczaj zasilanie wszystkich urzadzen.

Podiaczanie urzadzenia MIDI

Podtaczenie zewnetrznego urzadzenia MIDI i wymiana da-
nych muzycznych umozliwiajg sterowanie jednym urza-
dzeniem za pomocg drugiego. Mozna np. generowac
dzwiek innych instrumentéw, przetacza¢ brzmienia lub od-
biera¢ komunikaty MIDI z zewnetrznego sekwencera. Od-
nosnie parametrow MIDI, patrz s. 112.
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( \
Czym jest MIDI?

System MIDI, skrét od ,Musical Instrument Digital Interface”
zostat opracowany w formie uniwersalnego standardu,
umozliwiajgcego wymiang danych muzycznych pomigdzy
elektronicznymi instrumentami i komputerami.

Akordeon FR-8x wyposazono w ztagcza MIDI, umozliwiajace
wymiane komunikatéw MIDI z innymi urzadzeniami MIDI.
Gniazda MIDI mozna wykorzystywa¢ do taczenia instru-
mentu z urzadzeniami zewnetrznymi w celu uzyskania jesz-
cze wigkszej wszechstronnosci.

\

Przyktad potaczenia

Jesli gniazdo [OUT] grupy MIDI potaczysz kablem MIDI z gniaz-
dem MIDI IN zewnetrznego modutu brzmieniowego, bedzie mozna
generowac¢ dzwiek tego modutu grajac na klawiaturze akordeonu.
Jesli zachodzi potrzeba, dopasuj kanatu odbiorczy zewnetrznego
modutu brzmieniowego do kanatu transmisyjnego, uzywanego
przez ten instrument.

Modut brzmieniowy
MIDI lub sekwencer

Innym waznym zastosowaniem systemu MIDI jest mozliwos¢
sterowania aranzerem MIDI (np. BK-7m), zapewniajacym
akompaniament. ,Aranzery” postuguija sie krotkimi sekwencja-
mi akompaniamentowymi, ktére mozna zmienia¢ w czasie rze-
czywistym i ktorych tonacja zalezy od odbieranych informac;ji
nutowych.

Kanaty MIDI

System MIDI obstuguje szesnascie kanatéw, ponumerowanych
od 1~16. Jesli nawet potgczysz dwa urzadzenia, nie bedziesz w
stanie wywotywac ani odtwarza¢ brzmien we wspétpracujacym
urzadzeniu, jesli nie bedg pracowaé na tym samym kanale MIDI.
Sekcje akordeonu postugujg sie nastepujacymi kanatami MIDI:

Sekcja Kanat
Akordeonu 1
Basowa lub FREE BASS 2
Akordowa 3
ORCHESTRA 1 lub organowa 4
Basowa orkiestrowa 5
Akordowa orkiestrowa 6

Orkiestrowa dla sekcji FREE BASS 7

Perkusyjna (DRUM) 10
ORCHESTRA 2 11
Podstawowy kanat komunikacyjny (do wybierania Ze- 13

stawow i Programéw Uzytkownika).

[UWAGA|

Przed wykonaniem potaczen kablowych zredukuj do zera po-
ziom gto$nosci we wszystkich urzadzeniach i wylgcz ich zasila-
nie, aby unikng¢ uszkodzenia gto$nikow.




Zasilanie akordeonu FR-8x z akumulatora

Podtaczanie do akordeonu sterowni-
ka pedatowego MIDI typu FC-300

Sterownik FC-300 mozna podtgczy¢ do akordeonu FR-8x w celu
rozszerzenia mozliwosci wykonawczych o 9 standardowych pe-
datéw przetaczajacych oraz 2 programowalne pedaty ekspresji.

1. Kablem MIDI (dostepnym w sprzedazy) potacz akor-
deon FR-8x ze sterownikiem FC-300.

Kabel MIDI

OQUT—MIDI—IN

® @

-Roland”

[UWAGA

Przed wykonaniem potaczenia upewnij sig, ze zasilanie ca-
tego sprzetu jest wytaczone.

2. Wiacz zasilanie akordeonu (s. 27) i sterownika FC-300
(patrz instrukcja obstugi sterownika).

Operacja do wykonania w sterowniku FC-300

3. Nacisnij kilka razy przycisk [MODE], aby przetaczyé
sterownik w tryb ,,SYS”.
Szczegoty w instrukgji obstugi sterownika FC-300.

Operacja do wykonania w akordeonie FR-8x

4. Parametrowi ,,Type Device” opcji ,,MIDI Foot Control-
ler” ustaw wartos¢ ,,FC-300” i wybierz funkcje, ktore
chcesz przypisa¢ do pedatow sterownika.

Patrz opis opcji ,,74.7 MIDI Foot Controller” (s. 106).
Mozna skonfigurowaé¢ maksymalnie 9 pedatéw:

2

/

oo 5
-ﬂ +.‘q + '
suitch 8 | Ekspresia |

Patrz opis opciji ,,5.6 Controllers” (s. 81), ,,8.5 Controllers” (s.
86), ,,9.7 Controllers” (s. 90) i ,,10.7 Controllers” (s. 93), aby
za pomoca pedatu ekspresji mozna byto sterowa¢ poszczegol-

nymi sekcjami orkiestrowymi.

[UWAGA |

Akordeon FR-8x rozpoznaje tylko drugi pedat ekspresiji ste-
rownika FC-300.

Podtaczanie akordeonu FR-8x do komputera

Jesli gniazdo [USB COMPUTER], znajdujace sie na panelu
gniazd, potaczysz z komputerowym portem USB za pomocga do-
stepnego w handlu kabla USB, da to mozliwo$¢ wykonywania na-
stepujacych rzeczy:

» Uzywania akordeonu FR-8x jako modutu brzmieniowego.

» Przesytania danych miedzy akordeonem i komputerowym
programem sekwencerowym, co pozwoli korzysta¢ z szero-
kiego wachlarza mozliwosci, zwigzanych z produkcja i edycjg
danych muzycznych.

[UWAGA|
Akordeon FR-8x nie jest kompatybilny ze standardami GM i GS.

-_—

Typowym kablem USB (zlacza typu A—-B, dostepny w
sprzedazy) potacz instrument z komputerem w poka-
zany nizej sposob.

-

USB
COMPUTER

Jesli komputer ,,nie widzi”’ akordeonu

Zazwyczaj potaczenie instrumentu z komputerem nie wymaga insta-
lowania sterownika. Jednakze, jesli wynikng problemy, lub jako$¢
dzwieku jest niska, w rozwigzaé problem moze zainstalowanie orygi-
nalnego sterownika firmy Roland. Szczegéty odnosnie Sciagnigcia i
instalacji oryginalnego sterownika firmy Roland mozna znalez¢ na
stronie internetowe;j: http://www.roland.com/

Wybierz sterownik, z ktérego chcesz korzysta¢, a nastepnie
zainstaluj go. Szczegoty w akapicie ,,Sterownik USB” (s. 107).

[UWAGA

* Aby unikna¢ nieprawidtowego dziatania i/lub uszkodzenia gto$nikow,
przed wykonaniem jakichkolwiek potaczen nalezy we wszystkich urza-
dzeniach wytaczy¢ zasilanie i zredukowa¢ poziom gto$nosci.

Portem USB mozna transmitowac i odbiera¢ tylko komunikaty MIDI.
Nie mozna transmitowa¢ danych audio, zarejestrowanych za pomocg
akordeonu FR-8x.

Przed uruchomieniem programu komputerowego MIDI wigcz zasilanie
akordeonu. Nigdy nie wiaczaj ani nie wytaczaj zasilania akordeonu
podczas przetwarzania danych przez komputerowy program MIDI.
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Zanim zaczniesz grac¢

6. Powtérz polecenia punktéw od (3)~(5), aby zatozy¢
drugi pas.

Gorne konce paséw powinny wygladac tak:

Mocowanie pasow

1. Rozpakuj pasy.
Akordeon posiada dwa pasy naramienne, zakonczone tasmami
z rzepem. Tasme z rzepem pokazano na ponizszym zdjeciu:

7. Przeciagnij dolny koniec jednego pasa przez pierscien.

2. Ustaw akordeon na réwne;j i stabilnej powierzchni,
jak pokazano nizej.

8. Zamocuj gorng czes¢ pasa do tasmy rzepa.

9. Zamknij klips zabezpieczajacy, aby mie¢ pewnos¢,
ze pas nie rozluzni sie.

Lewy pierscien
10.za pomoca sprzaczki wyreguluj dlugos¢ paséw na-
ramiennych (patrz fotografia).

3. Przeciagnij gorny koniec (ten z logo firmy Roland)
pasa przez lewy pierscien (patrz fotografia).

- -

11. Powtérz polecenia punktéw od (7)~(10), aby zamo-
cowac dolng czes¢ drugiego pasa.

12. Zamocuj pas tyiny.

4. Zamocuj gorng czes¢ pasa do tasmy rzepa.

5. Zamknij klips zabezpieczajacy, aby mie¢ pewnos¢,
ze pas nie rozluzni sie.
B |

13.za pomoca sprzaczki dopasuj dtugos¢ tylnego pasa, aby
zapewni¢ sobie poprawna, ergonomiczng postawe.

Regulacja pasa basowego

Pasek basowy akordeonu FR-8x, uzywany do rozciggania mie-
cha, wykonano ze skoéry. Jego luz mozna ustawia¢, krecac $rubg
regulacyjng (patrz rysunek). Pokreé w jedna strone, aby go $ci-
snac¢ lub w druga, aby go rozciggna¢.
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Klawiatura guzikowa

Sruba regulacyjna 3. Zat6z tylne pokrycie, zwracajac uwage na zabezpie-
czony przed chwilg kabel zasilacza.

Gdy skonczysz, instrument powinien wygladaé tak:

Pasek basowy

[UWAGA

Jesli Srube regulacyjng paska basowego wykrecisz za
duzo, pasek moze wypasé z obudowy.

Zabezpieczanie kabla zasilacza

Aby podczas gry kabel zasilacza nie poluzowat sig, postepuj w
nizej podany sposab.

1. Odczep pokazang na zdjeciu czes¢ tylnego pokry-
cia.

4, Aby odtaczy¢ kabel zasilacza po zakonczeniu gry, za-
stosuj te procedure w odwrotnej kolejnosci.

| Prawy'zatrzask Klawi atu rao UZi kowa

Dzieki nowym guzikom, wykonanym z
syntetycznej masy pertowej, akordeon
FR-8x zapewnia profesjonalne i zrézni-
Sanc ' cowane odczucia podczas ich dotykania.

Pokrycie jest zamocowane kilkoma zatrzaskami. Nalezy od-
czepic tylko czes$¢, pokazang na fotografii nizej.

Zwré¢ uwage na prowadnice przy prawym zatrzasku, znajdu-
jacym sie najblizej panelu gniazd.

Jak wymienié guzik
w modelu guzikowym

W akordeonie FR-8x zastosowano takie same guzki wiolinowe,
jak w akordeonie akustycznym. Guziki wiolinowe mozna zasta-
pi¢ innymi guzikami, dostepnymi w sprzedazy.

Nalezy uzywac¢ guzikow o nastepujacej charakterystyce:

Prowadnica kabla

Guzik akordeonu FR-8x z wbudowana sruba

2. Mata wtyczke kabla zasilacza podiacz do gniazda - - -
[DC IN] i owin kabelek na prowadnicy: Srednica guzika 15 mm
Grubos¢ guzika Ok. 3,5 mm
Dlugos¢ sruby Ok. 9 mm
Srednica sruby 2 mm

5. Wykre¢ guzik wiolinowy, krecac nim w lewo (w kierunku
przeciwnym do ruchu wskazéwek zegara).
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Zanim zaczniesz grac¢

oA

podktadka gumowa

WAZNA UWAGA

Podktadki gumowej nie zastepowac podktadka
innego typu. Jesli zapomnisz o tym, skontaktuj
sie z najblizszym centrum serwisowym firmy

Roland, aby jg zaméwi¢ jako cze$¢ zapasowa.

Uwazaj, aby nie stosowa¢ nadmiernej sity przy
wkrecaniu guzika wiolinowego (dokreca¢ mo-
mentem nie wiekszym, niz 0,3 Nm). Robigc tak
mozesz rozkalibrowac otwor.

Nalezy pamieta¢, ze ilos¢ wykrecen i wkrecen
pojedynczego guzika nie jest nieograniczona.
Guziki nalezy wymienia¢ wstrzemiezliwie.

6.z wykreconego guzika usun gumowa podkiadke.
Podktadke nalezy zatozy¢ na nowy guzik.

A\

Jesli z klawiatury guzikowej wymontujesz guzik
wiolinowy i gumowg podktadke, nie zapomnij
zamontowac innego; nie pozwdl, aby te ele-
menty lezaty porzucone, bo moga by¢ przypad-

kowo potkniete przez mate dzieci.

podkitadka gumowa

Ptyta guzikow basowych

| akordowych

Akordeon zostat fabrycznie wyposazony w kilka kapturkéw, po-
magajacych w lokalizowaniu guzikéw basowych i akordowych bez
koniecznosci patrzenia na nie. W ustawieniu fabrycznym trzy kap-
turki umieszczono na guzikach, pokazanych kolorem czarnym na
ponizszym rysunku. Kapturki mozna zdejmowac i naktada¢ na
dowolnie wybrane guziki, jesli tak bedzie wygodnie;j.

podktadka gumowa

Kapturki referencyjne

[UWAGA [ [ I
Jesli uzywasz guzikéw wiolinowych, znajdujacych sie w
wyposazeniu akordeonu FR-8x, gumowej podktadki nie
trzeba zaktadaé. Te guziki majg juz fabrycznie zatozone
podktadki.

8. ustaw guzik wiolinowy prostopadle do otworu i wy-
konaj 3—4 obroty w prawo nie naciskajac guzika.

Jak zdejmowac i zaktadaé
kapturki

Zdejmowanie kapturka

1. Chwy¢ kapturek dwoma palcami i pociagnij go.

4

VIINN

OSTRZEZENIE

Wkrecajac guzik wiolinowy nie wciskaj trzpienia.
Trzpien moze zakleszczy¢ sie w otworze.

Ciagna¢ Ciagna¢

Wkladanie kapturka

1. Wi6z kapturek w otwér i weisnij.

[UWAGA

Do wykrecania lub wkrecania guzikéw wiolinowych pomocne
moze by¢ uzycie dostepnego w sprzedazy narzedzia.

4
=)
LN

9. ostroznie wkrecaj guzik, nie stosujagc nadmiernej
sily (dokreca¢ momentem nie wiekszym, niz 0,3 Nm).
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Wiaczanie lub wytaczanie zasilania

WAZNA UWAGA: Eic; I:jr;’)ﬁ(i?eliuchwili akordeon FR-8x bedzie gotowy do generowa-
Jesli z ptyty basowej wymontujesz kap- '
turki, nie zapomnij zamontowac ich w 3. Potencjometrem [VOLUME] dobierz poziom gtosnosci.
innym miejscu lub schowac; nie pozwdl,
A aby te elementy lezaty porzucone, bo [UWAGA
mgg’l de)i/gcri)rzypadkowo potkniete przez Urzadzenie wyposazone zostato w obwod zabezpieczajacy.

Krotka przerwa w dziataniu (kilkusekundowa) po wigczeniu

. . . . zasilania jest zjawiskiem normalnym, po ktérej urzadzenie za-
Wiaczanie lub wylaczanie zasilania cznie normalnie funkcjonowac.

Po poprawnym podtgczeniu wszystkich urzadzen (patrz aka-

pit ,,6. Zanim zaczniesz graé¢” (s. 18), wykonaj ponizszq, Wyl’q’cza n ie Zas i Ia n ia

procedure, aby wtgczyc¢ zasilanie. Jesli wigczysz zasilanie w

niewtasciwej kolejnosci, ryzykujesz nieprawidtowym dziata-

niem lub uszkodzeniem sprzetu. 1. Gatke potencjometru [VOLUME] przekreé¢ do konca
w lewo, aby zredukowa¢ poziom gtosnosci.

Wiaczanie zasilania UWAGA

Nigdy nie wytaczaj zasilania podczas zapisu i odtwarzania
1. Gatke potencjometru [VOLUME] przekre¢ do konca w le- oraz podczas zachowywania i odczytu danych z pamieci
wo, aby zredukowaé¢ do minimum poziom gtosnosci. uUsB.

2. Nacisnij przycisk [POWER].

Przed wiaczeniem lub wytaczenie zasilania zawsze sprawdz, czy poziom

glosnosci zostat zredukowany. Nawet po zredukowaniu poziomu gto$nosci Ekran zgasnie i zasilanie zostanie wytaczone.
w momencie wigczania zasilania mozesz ustysze¢ jaki$ dzwigk. Pamigtaj,

ze jest to zjawisko normalne, nie wskazujace na usterke.

2. Naci$nij isk [POWER], aby wt ¢ ilanie. é T , .
actsni] praycisk [ L aby wiaczyc zasilanie Jesli nie chcesz stosowaé funkcji au-

tomatycznego wylaczania zasilania

W ustawieniu fabrycznym zasilanie instrumentu zosta-
nie wylaczone automatycznie po uptynie 10 minut bez-

czynnosci.

Na krétko przed automatycznym wytaczeniem zasilania na
ekranie rozpocznie sie odliczanie sekund. Jesli masz zamiar
dalej uzywa¢ instrumentu, naci$nij dowolny przycisk. Po au-
tomatycznym wytgczeniu zasilania potozenie przycisku
[POWER] nie zmieni sig, co oznacza, ze nalezy nacisnaé go
jeden raz, odczekac kilka sekund i nacisng¢ go ponownie.

Jesli nie chcesz, aby zasilanie bylo wylgczane automatycznie,
parametrowi AUTO OFF wybierz warto$¢ ,OFF”, jak opisano n

s. 106.
Zasilanie zostanie wtaczone, na ekranie pojawi sie ekran powi- \_
talny, a nastgpnie podstawowy ekran roboczy.
— T [UWAGA
ok e = Jesli chcesz zupetnie odigczy¢ zrodto zasilania, najpierw
001 CONEERTO Ty iTE nacisnij przycisk [POWER)], a nastgpnie wtyczke kabla zasi-

ZONE ° : 01E lania wyciagnij z gniazda. Patrz akapit ,,Podfaczanie zasi-
e AT A lacza")és.agoﬂ : )
NaturalPlane Q2B
AL COREH G |

001 Acoustic Bs2
003 Clarinet

27



Zanim zaczniesz grac¢

Reqgulacje w czasie rzeczywistym

Regulacja poziomu gtosnosci

1.

Ponizsza procedura stuzy do regulowania poziomu gto$nosci
klawiatury lub odtwarzanego utworu. Po podtgczeniu stuchawek
poziom gtosnosci reguluje sie potencjometrem [VOLUME].

(4]].

003 Clarinet

Potencjometrem [VOLUME] dobierz globalny poziom
glosnosci.

Poziom gto$nosci reguluj grajac na klawiaturze. Krecenie gatka Po uptywie okoto 3 sekund okno zniknie.
potencjometru w prawo zwieksza poziom gtosnosci, a krecenie

w lewo redukuje go. Reg u IaCja efe ktéw

Akordeon FR-8x posiada 3 potencjometry, umozliwiajace regu-
lacje gtebokosci efektow CHORUS, REVERB i DELAY.

Potencjometr [Effect] stuzy do regulacji gtebokosci efektu proceso-
réow MFX.

1. Pokre¢ gatka potencjometru, aby dobraé¢ gtebokosé¢
stosowanego efektu.
Glebokos¢ nalezy regulowaé grajac na akordeonie. Krecenie gatka
potencjometru w prawo zwieksza gtebokos$¢ efektu, a krecenie w
lewo redukuje go.

Poruszenie gatki potencjometru [VOLUME] spowoduje wyswie-
tlenie na ekranie okna ,VOLUME”, pokazujacego aktualnie
uzywang wartosc.

Réwnowazenie gtosnosci Odstuch utworéw demonstracyjnych

se kCJ I prawej I Iewej Akordeon zostat wyposazony w kilka utworéw demo, ilustrujgcych
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szerokie mozliwosci i zastosowania.
Jesli gtosnos¢ sekcji lewej reki jest zbyt duza lub zbyt mata w
stosunku do gtosnosci prawej reki, mozna to zmieni¢ za pomo- 1 . Wiacz zasilanie akordeonu.

ca potencjometru [BALANCE]. Patrz akapit ,,Wigczanie lub wyfaczanie zasilania” (s. 27).

Na ekranie pojawi sie obraz mniej wiecej taki, jak na ponizszym

rysunku:
m -
001 CONCERTO
F OM_HESIRAL |
CNLHE S TIA 2 |
MNaturalPlane 02B
ACCORDGH |
ool 2* |
O _l_ / ﬁg:_)uls_t_ic Bs2
003 Clarinet
Poruszenie gatki potencjometru [BALANCE] spowoduje wyswie- Umowmy sie, ze bedziemy okresla¢ go terminem ,podstawowy
tlenie na ekranie okna ,BALANCE”, pokazujgcego aktualnie ekran roboczy”.

uzywang wartos¢:
2. Nacisnij réwnoczesnie przyciski grupy SET.



Odstuch utworéw demonstracyjnych

Utwory demonstracyjne

Nr | Wyswietlany tytut | Tytut utworu Wykonawca
1 MerryGoRound My Merry-Go-Round Ludovic Beier
2 Squirrel Squirrel Ludovic Beier
3 Running to U Running to you Ludovic Beier
4 Balkan Felix Balkan Felix Ludovic Beier
5 Funky Night Funky Night Ludovic Beier
6 Mad Mouse Mad Mouse Ludovic Beier
7 Nostalgia Nostalgia Ludovic Beier
Na ekranie pojawi sie taki obraz. 8 | Pink Café Pink Café Ludovic Beier
My RockWorld My Rock World Ludovic Beier

10 | Marcus Slap Marcus Slap Ludovic Beier
11 | Starry Night Starry Night Ludovic Beier

l 1- Organ&Acc | 12

Scat fantasy

Scat fantasy

Ludovic Beier

StepsInSpace

Steps into space

Ludovic Beier

13
Q-9 T

BaroqueDance Baroque Dance Ludovic Beier
15 | CrazyRound Crazy Roundabout Ludovic Beier
16 | Sonata C Maj Sonata in C Maj by D. Scarlatti \nSierg|o Scappi-
17 | Capriccio 13 Capriccio 13 by N. Paganini :iergm Scappi-
Instrument automatycznie rozpocznie odtwarzanie pierwszego —
utworu demo (w akordeonie zaprogramowano 35 takich utworéw). 18 | Islands Islands Ludovic Beier
Patrz tabela po prawej stronie. 19 | Bop Swing Bop Swing Ludovic Beier

3. Przyciskami grupy SET wybierz inny utwér demo.

4. Potencjometrem [VOLUME] dobierz odpowiedni po-
ziom glosnosci odtwarzania.

5. Nacisnij przycisk [EXIT/JUMP] (lub ponownie obydwa
przyciski grupy SET), aby wytaczy¢ tryb demonstra-
cyjny.

Wszelkie prawa zastrzezone. Nieautoryzowane wykorzysty-
wanie niniejszych materiatéw do celéw innych niz prywatne i
dla wiasnej przyjemnosci jest naruszeniem praw autorskich.

[UWAGA

Zadne dane muzyczne odtwarzanego utworu nie sg transmi-
towane gniazdem OUT grupy MIDI.
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I /. Operacje podstawowe

Ekran i manipulowanie kursorem

Ten rozdziat opisuje informacje, pojawiajace sie na podstawowym ekranie roboczym oraz zasady poruszania sie po menu.

Podstawowy ekran roboczy

Nazwa wybranego utworu audio Wskaznik zasilania lub stanu

\ natadowania akumulatora

Nazwa uzywanego Zestawu m Ma Z-U rka.wav
lub Programu Uzytkownika, b -
jesli zostat wybrany |
001 CONCERTO
Tryb roboczy klawiatury: ;
Zone, High, Low JRCH
R s =0ONE Trumpet
U BRCH £ O—====— pole brzmien prawej reki

NaturalPiano 02B

A LR LM O

MASTER

Pole brzmien lewej reki

001 Acoustic Bs?2
003 Clarinet

2. Potencjometrem [DATA/ENTER] lub przyciskami

Poruszanie SiQ midey ekranami [UP] i [DOWN] odszukaj zadang opcje lub parametr.
roboczymi i edycja parametrow

Za pomoca ponizszych przyciskdw mozna nawigowaé po menu,
wybiera¢ parametry i zmienia¢ ich wartos$é:

1. Nacisnij przycisk [MENU/WRITE].

W tym przyktadzie wybierzemy grupe funkgji 1. Tuning” (pierw-
szy element menu).

3. Nacis$nij gatke potencjometru [DATA/ENTER],
aby przejs¢ do grupy funkcji ,,Tuning”.
Na ekranie pojawi sie obraz, jak na ponizszym rysunku:
TUNING
Master Tune

4400

Pierwszy element menu umozliwia wybranie grupy funkgji o na- 4. Potencjometrem [DATA/ENTER] lub przyciskami [UP] i
zwie ,Tuning”. [DOWN] odszukaj zadang opcje lub parametr, ktérego
wartos¢ chcesz zmienié, np. ,,1.2 Transpose”.
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Ekran i manipulowanie kursorem

TUNING
Transpose

1.2
VALLIE

5. Nacisnij gatke potencjometru [DATA/ENTER], aby
potwierdzi¢ dokonany wyboér.
Pole wybranego parametru zostanie podséwietlone.

L MEMO

Niektdre opcje posiadajg kilka parametréw, wiec nacisnij
kilka razy potencjometr [DATA/ENTER], aby wybra¢ jeden
z nich.

6. Pokre¢ potencjometrem [DATA/ENTER], aby zmie-
ni¢ wartosc.

7. Nacisnij przycisk [EXIT/JUMP], aby odznaczy¢ pole.

Jak zmienia¢ nazwy?

Podczas uzywania akordeonu FR-8x zdarzy sie, ze trzeba
bedzie zmieni¢ nazwe Programu Uzytkownika, wykazu odtwa-
rzania, itp.

WRITE

12.

[ R NN NCES ST W AT
Lo B oo B b d il bl o o) o ]

T s e

W powyzszym przyktadzie pokazano ekran roboczy, prze-
znaczony do zachowywania Programu Uzytkownika. Pierw-
szy znak w polu nazwy jest juz zaznaczony (znak jest wy-
$wietlany na biatym tle).

8. Jesli zachodzi potrzeba, zaznacz inny znak, krecac
gatka potencjometru [DATA/ENTER].

9. Nacisnij gatke potencjometru [DATA/ENTER], aby
potwierdzi¢ dokonany wybér.
Teraz zaznaczony zostanie znak na klawiaturze ekranowe;.

WRITE
g

EsrPrg CONCERTO

[ W W N . . .

T T W W R W e —— .

10. Krecac gatka potencjometru [DATA/ENTER] zaznacz

zadany znak, a nastepnie nacisnij gatke potencjome-
tru, aby zatwierdzic¢.

Wybrany znak zostanie wstawiony w polu nazwy i zaznaczony
zostanie nastepny znak nazwy (znak wyswietlany na biatym tle).

11. Teraz powtérz polecenia punktu 10, aby wprowadzié

pozostale znaki.

lub

Jesli zachodzi potrzeba, zaznacz znak na innej pozy-
cji pola nazwy, nacisnij przycisk [EXIT/JUMP] i po-
wtorz polecenia od punktu 8.

Ponizsze przyciski klawiatury ekranowej umozliwiajg wykony-
wanie dodatkowych operacji edycyjnych:

Przycisk klawiatury ekranowej | Opis

Przetaczanie wielkich i matych liter.

Nacisnij przycisk, aby wtaczy¢ cyfry i
symbole.

Nacisnij przycisk, aby wstawi¢ znak.

Nacisnij przycisk, aby usuna¢ znak,
znajdujacy sie na pozycji kursora.

Nacisnij przycisk [MENU/WRITE], aby zachowa¢
zmiany.
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8. Gramy na akordeonie FR-8x

Wybieranie brzmien i od-

twarzanie ich prawa rek

Brzmienia sekcji prawej reki mozna odtwarzaé za pomoca 41
klawiszy ,fortepianowych” (model klawiszowy) lub 92 guzikéw
(model guzikowy).

Prawa rekg mozna odtwarza¢ brzmienia akordeonowe, orkie-
strowe i organowe.

Mozna réwniez odtwarza¢ brzmienia perkusyjne. Patrz akapit
,»Odtwarzanie brzmien perkusyjnych” (s. 37)

Roland

Model klawiszowy Model guzikowy

1. w grupie RIGHT HAND nacisnij przycisk [ORCH 1],
[ORCH 2], [ORGAN] lub [ACCORDION], aby wybra¢
sekcje, ktorej chcesz uzywac.

RIGHT HAND

ORCH 1 ORCH 2 ORGAN  ACCORDION

Nacisniety przycisk zaswieci sie. Przycisk poprzednio uzywa-
nej sekcji zgasnie. W standardowym trybie jednoczes$nie mo-
ze by¢ uzywana tylko jedna sekcja.

2. Graj na klawiaturze.
Ustyszysz dzwiek brzmienia, przypisanego do wybranej sekcji.

Akordeon generuje dzwiek tylko wtedy, gdy poruszasz mie-
chem.

Dopdki nie poruszysz miechem, nic nie ustyszysz (tak jak w
akustycznym akordeonie).

Jesli akordeon bedzie sterowany poprzez system MIDI, gdy
parametr ,,BELLOWS CURVE TYPE” (p. 100) bedzie mie¢
wartos¢ ze wskaznikiem ,Fixed” lub gdy wybrane bedzie
brzmienie fortepianu, fortepianu elektrycznego lub gitary,
ruszanie miechem nie bedzie potrzebne.

3. Registrami [1]~[14] wybierz inne brzmienie dla uzy-
wanej sekgcji.
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W ramach podstawowego ekranu roboczego nazwa wybranego
brzmienia pojawia sie w polu brzmien prawej reki. Patrz akapit
»,Podstawowy ekran roboczy” (s. 30).

r

Istnieje mozliwos¢ wybrania wiecej, niz 14
brzmien, choé jest tylko 14 registrow.

Instrument umozliwia wybieranie 28 brzmien organowych i
orkiestrowych (chociaz ma tylko 14 registrow wiolinowych).
Kilkukrotne nacisniecie registra [1] lub [2] umozliwia wy-
branie jednego z dwdch dostepnych brzmien (A lub B).

[UWAGA |
Rodzaje brzmien, wywotywanych registrami [1]~[14] zalezg
od tego, jaki Zestaw jest aktualnie uzywany. Patrz rozdziat
,»10. Uzywanie Zestawow” (s. 42).

[UWAGA

Przytrzymanie wcisnietego dowolnego registra spowoduje wy-
taczenie sekcji prawej reki. (Ale nawet wtedy sekcja prawej
reki bedzie transmitowa¢ komunikaty MIDI).

Nacisnij ponownie ten sam register lub inny, aby wtaczy¢ sek-
cje.

4. Jesii uwazasz, ze dzwiek jest zbyt gtosny lub zbyt

cichy, dobierz glosnos¢ za pomoca potencjometru
[VOLUME].

5. Jesii ciagle nie styszysz nut wiolinowych, gatke po-

tencjometru [BALANCE] ustaw w potozeniu srodko-
wym.

Brzmienia organowe (VTW)

Akordeon posiada wirtualne brzmienia organowe, oparte na tech-
nologii Virtual ToneWheel firmy Roland (VTW).

Brzmienia organowe mozna odtwarza¢ tak samo, jak robi to or-
ganista, za pomocg prawej reki (TW UPPER) oraz sekcji basowej
i akordowej reki lewej (TW LOWER, TW PEDAL).

Brzmienie organowe oraz typowe efekty organowe i zaktécenia
mozna przypisac do jednej, do dwdch lub do wszystkich trzech
sekcji. Szczegdty w akapitach ,,7. Parametry opcji ORGAN
EDIT” (s. 82), ,,8. Parametry opcji ORCH BASS EDIT” (s. 84) i
»9. Parametry opcji ORCH CHORD EDIT” (s. 87).
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Wybieranie brzmien i odtwarzanie ich prawa reka

Odtwarzanie wielu brzmien
za pomoca klawiatury

Mozesz gra¢ uzywajac nawet trzech brzmien, natozonych na
siebie i przypisanych do catej szeroko$ci klawiatury.

Aby to byto mozliwe, nalezy wigczy¢ wiecej niz jedng sekcje,
naciskajgc rownoczesnie zgdane przyciski grupy RIGHT
HAND i przypisujgc zadne brzmienia do poszczegodlnych
warstw. Patrz akapit ,,Jak zmienia¢ brzmienia wybranych

sekcji” (s. 33).

Sekcja akordeonowa

Sekcja ORCHESTRA 1

Sekcja ORCHESTRA 2

Sekcja organowa

L MEMO

W kazdej sekcji mozna zmieniac zasieg klawiatury.

W ten sposéb sekcje akordeonowa + ORCHESTRA 1 moga
by¢ dostepne w lewej czesci klawiatury, a sekcja
ORCHESTRA 2 w czesci prawej. Patrz akapit ,,Przypisy-
wanie czeSci klawiatury prawej reki do poszczegoélnych

sekcji” (s. 38).

Sekcja akordeonowa
Sekcja ORCHESTRA 1

Sekcja ORCHESTRA 2

Dostepne sg nastepujace kombinacje:

Jakich sekcji chcesz uzywac VWVCT::E:eR;?:;I:;: _ND przytrzymaj
Akordeonowej i organowej + [ACCORDION] i [ORGAN]
Akordeonowej i A )
ORCHESTRA 1 [ACCORDION] i [ORCH 1]
Akordeonowej i . .
ORCHESTRA 2 [ACCORDION] i [ORCH 2]
Akordeonowej, organowej i + [ACCORDION], [ORGAN] i
ORCHESTRA 2 [ORCH 2]
Akordeonowej, . .
ORCHESTRA 1 i {gg%ﬂ%'])'o"”' [ORCH 111
ORCHESTRA 2
ORCHESTRA 1 .
ORCHESTRA 2 + [ORCH 1]i [ORCH 2]
ORCHESTRA 2 i organowej | + [ORCH 2] i [ORGAN]
[UWAGA|

Sekcji organowej i ORCHESTRA 1 nie mozna uzywac
réwnoczesnie.

1. Przytrzymaj wcisniete dwa lub trzy przyciski grupy
RIGHT HAND, aby wybra¢ zadang kombinacje.

Dostepne kombinacje sekcje prawej reki podano w powyz-
szej tabeli.

— RIGHT HAND =———

ORCH1 ORCH 2 ORGAN  ACCORDION

Diody przyciskow wybranych sekcji zaswieca sig.

[UWAGA |
W przypadku wybrania kombinacji, do zmiany brzmienia
bedzie gotowa ta sekcja, ktdrej przycisk zostat nacisniety
jako ostatni.

2. Graj na klawiaturze.
Ustyszysz dzwiek brzmien, przypisanych do wybranych sekcji.
Aktywne sekcje bedg odtwarzaé dzwigk zgodnie z aktualnie sto-
sowanym trybem pracy klawiatury, okreslanym wartoscig parame-
tru ,Keyboard Mode”. W ustawieniu domyslnym parametr ,Key-
board Mode” ma wartos¢ ,Zone” i wszystkie sekcje beda dostep-
ne na catej szerokosci klawiatury. Wiecej informacji o parametrze
,Keyboard Mode” w akapicie ,, Tryb klawiaturowy prawej reki”
(s. 38).

3. Jesli chcesz grac solo akordeonowe, nacisnij belke
MASTER. Nacisnij belke ponownie, aby przywréci¢
stan poprzedni.

Jak zmienia¢ brzmienie wybranych sekcii

Réwnoczes$nie wigczonych moze by¢ kilka sekgcji, ale rownocze-
sne zmienianie brzmien tych sekcji nie jest mozliwe.

4. Przytrzymaj wcisniety przycisk jednej z aktywnych
sekciji i réb to tak dtugo, az przycisk zacznie migac¢.

RIGHT HAND

ORCH 1 ORCH 2 ORGAN  ACCORDION

Wybrana do zmiany brzmienia sekcja zostanie podswietlona na
ekranie.

CEIT

001 CONCERTO
r__URCHESTRA L]

ZONE - Trumpet 01B
fullidlal] A— T T
0

MaturalP

001 Acoustic Bs2
003 Clarinet

W powyzszym przyktadzie do zmiany brzmienia przygotowana
jest sekcja akordeonowa (,LACCORDION").
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Gramy na akordeonie FR-8x

5. Registrami prawej reki [1]~[14] wybierz inne brzmie-
nie dla tej sekcji.
[UWAGA |
Rodzaje brzmien, wywotywanych registrami [1]~[14] zalezg

od tego, jaki Zestaw jest aktualnie uzywany. Patrz rozdziat
,»10. Uzywanie Zestawow” (s. 42).

Sterowanie sekcja basowag

za pomoca prawej reki, jak

w akordeonie fagotowym
Akordeon FR-8x posiada tryb roboczy BASS TO TREBLE, w
ktéorym moze by¢ uzywany jako akordeon fagotowy. W tym try-
bie sekcja basowa jest odtwarzana prawa reka. Guziki basowe i
akordowe sg nieaktywne (prawdziwy akordeon fagotowy nie po-

siada takich guzikdw i mozna gra¢ na nim tylko jedna reka).

1. Nacisnij przycisk [BASS TO TREBLE].

2. Registrami wiolinowymi [1]~[14] wybierz zadane
brzmienie trybu BASS TO TREBLE.

Registry wiolinowe [1]~[7] bedg wywotywac brzmienia akorde-
onowe, a registry [8]~[14] bedg wywotywa¢ brzmienia orkie-
strowe.

[UWAGA

Tryb BASS TO TREBLE uzywa sekcji BASS (brzmienia
akordeonowe) oraz ORCH BASS (brzmienia orkiestrowe).

Uktad basowych brzmien orkiestrowych moze byc¢ inny
dla kazdego Zestawu.

3. Prawa reka zacznij gra¢ partie basowa.

4. Nacisnij ponownie przycisk [BASS TO TREBLE],
aby wylaczy¢ ten tryb.
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Wybieranie brzmien i od-

twarzanie ich lewa rek

Sekcjg lewej reki mozna sterowa¢ za pomocg guzikéw basowych.
Tych 120 guzikéw umozliwia odgrywanie nut basowych i akor-
dow. Lewg rekg mozna odtwarza¢ brzmienia akordeonowe, or-
kiestrowe i organowe (brzmienia organowe mozna wybiera¢ z
wykazu brzmien orkiestrowych). Mozna réwniez odtwarza¢
brzmienia perkusyjne. Patrz akapit ,,Brzmienia perkusyjne dla
lewej reki” (s. 38).

aD

Akordeon generuje dzwiek tylko wtedy, gdy poruszasz mie-
chem. Dopdki nie poruszysz miechem, nic nie ustyszysz (tak
jak w akustycznym akordeonie). Jesli akordeon bedzie stero-
wany poprzez system MIDI, gdy parametr ,,BELLOWS
CURVE TYPE” (p. 100) bedzie mie¢ wartos¢ ze wskaznikiem
,Fixed” lub gdy wybrane bedzie brzmienie fortepianu, forte-
pianu elektrycznego lub gitary, ruszanie miechem nie bedzie
potrzebne.

System basowy i akordowy

Guziki basowe lewej reki umozliwiajg odtwarzanie nut baso-
wych i akordéw. ,Prawdziwe” nuty basowe sg odtwarzane za
pomoca dwdch zaznaczonych rzedéw. Pozostate rzedy stuzg
do odtwarzania akordow.

Stosowany jest standardowy ukfad basowy ,Stradella”. Akor-
deon FR-8x umozliwia zmiang uktadu basowo-akordowego.
Patrz opis parametru ,,BASS & CHORD MODE” (s. 100).

Bas

Akordy

1.w grupie LEFT HAND nacisnij przycisk [BASS & CHRD].

Dioda przycisku zaswieci sie (stan domysiny po wtaczeniu zasila-
nia akordeonu).

Na ekranie pojawi sie informacja, ze system BASS & CHORD jest
wigczony.

CEET -
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Wybieranie brzmien i odtwarzanie ich lewa reka

2. Graj lewa reka na klawiaturze guzikowej.
Ustyszysz brzmienie akordeonowe.

3. Registrami lewej reki wybierz inne brzmienie akor-
deonowe.
Wybor zawsze odnosi sie do rzedéw basowych i akordowych.

Na ekranie, w polu brzmien lewej reki wyswietlane bedzie wy-
brane brzmienie. Patrz akapit ,,Podstawowy ekran roboczy”
(s. 30).

[UWAGA |
Rodzaje brzmien, wywotywanych registrami lewej reki
zalezg od tego, jaki Zestaw jest aktualnie uzywany. Patrz
rozdziat ,,70. Uzywanie Zestawow” (s. 42).

System FREE BASS (F.BASS)

W tym systemie guziki basowe umozliwiajg odgrywanie lewg
reka linii melodycznych oraz formowanie wtasnych akordow.
W odréznieniu do systemu ,Stradella” (BASS & CHORD),
umozliwiajgcym odgrywanie tylko nut basowych i ustawionych
fabrycznie akordow, w tym systemie wszystkie podstawowe
guziki basowe odtwarzajg pojedyncze nuty.

1.w grupie LEFT HAND nacis$nij przycisk [F.BASS].
Dioda przycisku [F.BASS] zaswieci sie.

Na ekranie pojawi sie informacja, ze system FREE BASS jest
wigczony.
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2. Graj lewa reka na klawiaturze guzikowej.
Ustyszysz pojedyncze brzmienie akordeonowe.

3. Registrami lewej reki wybierz inne brzmienie akorde-
onowe.

Na ekranie, w polu brzmien lewej reki wyswietlane bedzie wybra-
ne brzmienie. Patrz akapit ,,Podstawowy ekran roboczy” (s.
30).

[UWAGA

Rodzaje brzmien, wywotywanych registrami lewej reki zalezg
od tego, jaki Zestaw jest aktualnie uzywany. Patrz rozdziat ,,70.
Uzywanie Zestawow” (s. 42).

4. w grupie LEFT HAND nacisnij przycisk [BASS &
CHRDY], aby wytaczy¢ system FREE BASS.

Odtwarzanie brzmien orkiestrowych

Ponizej opisano, jak wybiera¢ brzmienia orkiestrowe dla lewej
reki. Brzmienie orkiestrowe mozna przypisywac tylko do guzi-
koéw basowych, tylko do guzikéw akordowych lub do obydwu
grup (w tym przypadku do rzedéw basowych i akordowych
mozna przypisac rézne brzmienia orkiestrowe). Istnieje rowniez
mozliwo$¢ réwnoczesnego odtwarzania brzmiern akordeono-
wych i orkiestrowych. Za pomoca przyciskéow grupy LEFT
HAND mozna stosowac rézne kombinacje.

Odtwarzanie brzmien orkiestrowych
w systemie BASS & CHORD

1.w grupie LEFT HAND nacisnij przycisk [BASS & CHRD].
Dioda przycisku [BASS & CHRD] zaswieci sie.

2.w grupie LEFT HAND nacisnij przycisk [ORCH
CHRD/F.BASS], aby do sekcji akordowej przypi-
sac brzmienie orkiestrowe.

Dioda przycisku [ORCH CHRD/F.BASS] bedzie $wieci¢ si¢ wskazu-
jac, ze sekcja akordowa bedzie odtwarza¢ brzmienia orkiestrowe.
Dioda przycisku [BASS & CHRD] bedzie miga¢ wskazujac, ze
sekcja akordowa nie bedzie odtwarzac brzmien akordeonowych.
Orkiestrowa sekcja akordowa (ORCHESTRA CHORD) bedzie go-
towa do zmiany brzmienia. Wybrana do zmiany brzmienia sekcja
zostanie podswietlona na ekranie.
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3. Graj lewa reka na klawiaturze guzikowej.

Po nacisnieciu guzika w rzedzie akordowym ustyszysz
brzmienie orkiestrowe, a po nacisnieciu guzika w rzedzie ba-
sowym ustyszysz brzmienie akordeonowe.

4, Registrami lewej reki wybierz inne brzmienie orkiestrowe.
Wybrane brzmienie odnosi si¢ do sekcji akordowe;j.

S.w grupie LEFT HAND nacisnij przycisk [ORCH
BASS], aby do sekcji basowej przypisa¢ brzmienie
orkiestrowe.

Dioda przycisku [ORCH BASS] bedzie swieci¢ sie wskazujac,
ze sekcja basowa bedzie odtwarzac brzmienia orkiestrowe.

Dioda przycisku [BASS & CHRD] bedzie miga¢ wskazujac,
ze sekcja akordowa i basowa nie bedg odtwarzaé¢ brzmien
akordeonowych.

Orkiestrowa sekcja basowa (ORCHESTRA BASS) bedzie go-
towa do zmiany brzmienia. Wybrana do zmiany brzmienia
sekcja zostanie podswietlona na ekranie.
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6. Registrami lewej reki wybierz inne brzmienie orkiestrowe.
Wybrane brzmienie odnosi sie bedzie do sekcji basowe;.

Odtwarzanie brzmien orkiestro-
wych w systemie FREE BASS

1.w grupie LEFT HAND nacisnij przycisk [F.BASS].
Dioda przycisku [F.BASS] zaswieci sie.
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2.w grupie LEFT HAND nacisnij przycisk [ORCH

CHRD/F.BASS], aby do sekcji akordowej przypisaé
brzmienie orkiestrowe.

ORCH
CHRD/F.BASS

Dioda przycisku [ORCH CHRD/F.BASS] bedzie swieci¢ sie wska-
zujac, ze sekcja akordowa bedzie odtwarza¢ brzmienia orkiestro-
we. Dioda przycisku [F.BASS] bedzie miga¢ wskazujac, ze sekcja
akordowa nie bedzie odtwarza¢ brzmien akordeonowych.
Orkiestrowa sekcja akordowa (ORCHESTRA CHORD) bedzie go-
towa do zmiany brzmienia. Wybrana do zmiany brzmienia sekcja
zostanie podswietlona na ekranie.
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3. Graj lewa reka na klawiaturze guzikowe;j.

Po nacisnieciu guzika w rzedzie akordowym ustyszysz brzmie-
nie orkiestrowe, a po nacisnieciu guzika w rzedzie basowym
ustyszysz brzmienie akordeonowe.

4. Registrami lewej reki wybierz inne brzmienie orkiestrowe.

Wybrane brzmienie odnosi sie bedzie do sekcji akordowe;.

5.w grupie LEFT HAND nacisnij przycisk [ORCH BASS],

aby do sekcji basowej przypisa¢ brzmienie orkiestrowe.

Dioda przycisku [ORCH BASS] bedzie swieci¢ sie wskazujac,
ze sekcja basowa bedzie odtwarzac brzmienia orkiestrowe.

Dioda przycisku [BASS & CHRD] bedzie miga¢ wskazujac,
ze sekcja akordowa i basowa nie bedg odtwarza¢ brzmien
akordeonowych. Orkiestrowa sekcja basowa (ORCHESTRA
BASS) bedzie gotowa do zmiany brzmienia. Wybrana do
zmiany brzmienia sekcja zostanie podswietlona na ekranie.



Odtwarzanie brzmien perkusyjnych

[rearway | i
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Str. +Flute LEFT HAND

6. Registrami lewej reki wybierz inne brzmienie orkie- ORCH FBASS ASS &
strowe.

Wybrane brzmienie odnosi sie bedzie do sekcji basowe;.

B
CHRD/FBASS CHRD

Jak odtwarzac rownoczesnie brzmienie
orkiestrowe i akordeonowe

Akordeon FR-8x umozliwia odtwarzanie lewg rekg réznych, na-
tozonych na siebie brzmien.

Wybrana do zmiany brzmienia sekcja zostanie podswietlona na

ekranie.
Jesli rownoczesnie chcesz odtwarzac¢ lewa rekg wiecej, niz
jedno brzmienie, w grupie LEFT HAND nacisnij rownoczesnie m
zgdane przyciski. 001 CONCERTO
) . - ] F___ OMCHESTRA L]
Dostepne sa nastepujace kombinacje: ZONE Trumpet 018
W ek LEFT HAND (ST HNY A— TR
Jakich sekcji chcesz uzywaé sekcjl przy- NaturalPlane 028

trzymaj wcisniete przyciski: e ACCOMLION |

MASTER

- [BASS & CHRD] i [ORCH TE——
BASS] | e

Rzedy basowe: akordeonowej i or-
kiestrowej

Rzedy akordowe: akordeonowej
Rzedy basowe: akordeonowej
Rzedy akordowe: akordeonowej i
orkiestrowej

Rzedy basowe: akordeonowej i or-
kiestrowej

+ [BASS & CHRD] i [ORCH
CHRD/F.BASS]

- [BASS & CHRD], [ORCH

. . CHRD/F.BASS] i [ORCH W powyzszym przyktadzie do zmiany brzmienia przygotowana
Erzlfig‘s’t?;‘;':;°we' akordeonowej i BASS] jest basowa sekcja orkiestrowa (,ORCHESTRA BASS”).
[ MEMO ] 4, Registrami lewej reki wybierz inne brzmienie dla tej
Te same kombinacje beda dostepne rowniez wtedy, gdy sekcji.
zamiast przycisku [BASS & CHRD] uzyjesz przycisku [UWAGA |

[F.BASS]. Rodzaje brzmien, wywotywanych registrami lewej reki zaleza

. . . od tego, jaki Zestaw jest aktualnie uzywany. Patrz rozdziat
1. Przytrzymaj wcisniete dwa lub trzy przyciski grupy ,10. Uzywanie Zestawow” (s. 42).
LEFT HAND, aby wybraé zadana kombinacje.

g(;ztﬁpne kombinacje sekcje lewej reki podano w powyzszej Odtwa rzan ie brzm ier" perkus C n ch

Akordeon FR-8x umozliwia odtwarzanie brzmien perkusyjnych prawg
LEFT HAND e i lewa reka. Sekcje perkusyjng (DRUM) mozna przypisa¢ do lewej re-
ki, do prawej reki lub do obydwu. W ustawieniu domysinym sekcja
DRUM jest przypisana do lewej reki. Szczegoty w opisie parametru
ORCH cHn%'fEEAss FBASS BASE & ,,DRUM ASSIIGN.” (s. 94). Istnieje mozhwpsc edy(_:jl wielu innych pa-
rametréw, takich jak typ zestawu perkusyjnego, uzywany do gry, wig-
zanie brzmien perkusyjnych z lewg reka i wiele innych. Patrz akapit
,Parametry opcji DRUM EDIT” (s. 94).

[UWAGA|

Sekcja DRUM nie jest aktywna w trybie ORCH FREE BASS
oraz w systemach FREE BASS i BASS TO TREBLE.

-—

Nacisnij przycisk [DRUMS], aby wilaczy¢ sekcje perku-

syjna (DRUM).
Diody przyciskdow wybranych sekcji zaswieca sie. 2 Naciskaj guziki lewa reka
[UWAGA | Ustyszysz brzmienia perkusyjne. Patrz akapit ,Brzmienia perkusyj-
W przypadku wybrania kombinacji, do zmiany brzmienia bedzie go- ne dla lewej reki” (s. 38). Aby zmieni¢ br"zmienia perkusyjne, patrz
towa ta sekcja, ktorej przycisk zostat nacisniety jako ostatni. akapit ,11.3 Bass & Chord BASS Link 17 (s. 95) lub/i ,11.6 Bass &
Chord CHORD Link 1” (s. 95).
2. Grajlewa rel@ na kl.a\llviatur;e guzikowej. ) 3. Aby brzmienia perkusyjne mozna byto odtwarzaé
Ustyszysz dzwigk brzmien, przypisanych do wybranych sekgji. prawa reka, parametrowi ,,DRUM ASSIGN” nalezy do-

bra¢ wartos¢ ,,All” lub ,, Treble” (s. 94).
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Brzmienia perkusyjne dla prawej reki

Sekcja DRUM moze byé uzywana do odtwarzania petnopraw-
nych soléwek lub réwnoczes$nie kilku brzmien.

Tryb solowy

Sekcja perkusyjna (DRUM)

Natozenie

Sekcja akordeonowa
Sekcja perkusyjna (DRUM)

W powyzszym przykiadzie sekcja akordeonowa jest natozona na
sekcje DRUM. Do dziatania w tym trybie mozna wybra¢ inng sek-
cje.

Aby okresli¢ tryb dziatania sekcji DRUM, nalezy parametrowi
,MODE” (s. 95) dobra¢ odpowiednig wartosc¢ (,Solo” lub ,Layer”).

Ponadto mozna okresli¢, czy sekcja DRUM bedzie przypisana do
cafej szerokosci klawiatury, czy tylko do jej czesci.

Sekcja akordeonowa

| Sekcja ORCHESTRA1 |

W powyzszym przyktadzie sekcja DRUM zajmuje gorng czesé
klawiatury, a sekcje akordeonowa i ORCHESTRA 1 czes$¢ dol-
na.
Dla kazdej sekcji mozna okresli¢ przedziat aktywnosci. Patrz
akapit ,,Przypisywanie czesci klawiatury prawej reki do
poszczegolnych sekcji” (s. 38).
W wiekszosci przypadkéw bedzie trzeba dopasowac zadane
brzmienia perkusyjne do czesci klawiatury, zajmowanej
przez sekcie DRUM. Aby to zrobi¢, patrz opis parametru
»SHIFT” (s. 95).

Petny zakres dostepnych brzmien perkusyjnych (0~127)

----- Parametr ,SHIFT” l - —I—’

|[Sekcja DRUM

Sekcja akordeonowa

Brzmienia perkusyjne dla lewej reki

Do guzikéw basowych i akordowych mozna przypisa¢ maksymal-
nie po 3 brzmienia perkusyjne.

Jesli przypiszesz trzy brzmienia, po naci$nieciu guzika basowego
lub akordowego wszystkie bedg odtwarzane rownoczesnie. Nale-
zy pamietac, ze brzmienia perkusyjne mozna ustawic tak, aby
jedno byto odtwarzane w momencie nacisnigcia guzika, a drugie
w momencie jego zwolnienia. Aby przypisaé brzmienia perkusyj-
ne, patrz akapit ,,71.3 Bass&Chord BASS Link 1” (s. 95) lub/i
,»11.6 Bass&Chord CHORD Link 1” (s. 95).
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Tryb klawiaturowy prawej reki

Akordeon FR-8x daje mozliwos$¢ przypisania czesci klawiatury
prawej reki do poszczegodlnych sekcji. Co wiecej, masz mozli-

wos¢ wybrania trybu klawiaturowego, umozliwiajacego odtwa-
rzanie dwoch lub wiecej réznych brzmien w zaleznosci od spo-
sobu gry.

Przypisywanie czesci klawiatury pra-
wej reki do poszczegolnych sekcji

1. Odszukaj opcje ,,72.1 Keyboard Mode” (s. 96) i
parametrowi ,,TYPE” dobierz wartos¢ ,,Zone”.

Patrz akapit ,, Wybieranie parametréow” (s. 68).
DomysIna warto$é parametru ,TYPE” to ,Zone”.
RIGHT HAND MODE 12.1
Keyboard Mode

ZOONE

Teraz mozna okresli¢ przedziat nutowy dla kazdej sekgc;ji.

2. Aby okresli¢ przedziat nutowy sekcji akordeonowej i
ORCHESTRA 1 lub organowej, odszukaj opcje ,,72.2
ZONE Accordion — Orch1/Organ” (s. 96).

Patrz akapit ,, Wybieranie parametréow” (s. 68).

RIGHT HAND MODE 12.2

ZONE
Accardion - Orchl/Organ

BUTTON TYPE

E PLAMOD TYPE ——

LW EEY HI KEY

3. Aby okresli¢ przedzial nutowy sekcji ORCHESTRA 2 i
DRUM, odszukaj opcje ,,72.3 ZONE Orchestra 2 —
Drum?” (s. 97).

Patrz akapit ,, Wybieranie parametréow” (s. 68).

RIGHT HAND MODE 12.3

ZONE

Qrchestra 2 - Drum

!"TI ] "!FF
l’lAHU TYPE ﬁ

hibiudedondelbibidudol

L KEY HI EEY Lw KEY M| KEY !

4. Potencjometrem [DATA/ENTER] okresl przedziat nu-
towy dla poszczegolnych sekcji.
W ponizszym przyktadzie dzielimy klawiature na 3 czesci:
czes¢ sekcji akordeonowej, czesé sekcji ORCHESTRA 1 lub
organowej oraz czes¢ sekcji perkusyjnej (DRUM).



Tryb klawiaturowy prawej reki

Sekcja Sekcja ORCHESTRA || Sekcja
akordeonowa 1/ORGAN

Teraz, w zaleznosci od tego, w ktérej czesci klawiatury bedziesz
grac, ustyszysz dzwiek réznych brzmien.

Granie akordow i solowki
za pomoca réznych sekcji

Aby stosowac te tryby klawiaturowe, nalezy wigczy¢ wiecej niz
jedng sekcje, naciskajac rownoczesnie zagdane przyciski grupy
RIGHT HANDS. Patrz akapit ,,Odtwarzanie wielu brzmien za
pomoca klawiatury” (s. 33).

1. Odszukaj opcje ,,712.1 Keyboard Mode” (s. 96) i za
pomoca potencjometru [DATA/ENTER] parametrowi
»TYPE” dobierz wartos¢ ,,High” lub ,Low”.

Patrz akapit ,, Wybieranie parametrow” (s. 68).
RIGHT HAND MODE 12.1
Keyboard Mode

ZONE

2. Przytrzymujac wcisniety przycisk [ACCORDION] gru-
py RIGHT HAND nacisnij przycisk [ORCH 1].

Dioda przycisku [ACCORDION] zacznie $wieci¢ Swiattem cig-
gtym wskazujac, ze to jest pierwsza sekcja, ktora bedzie odtwa-
rzania po nacisnieciu klawisza prawej klawiatury. Dioda przyci-
sku [ORCH 1] bedzie migac.

Mozna takze postuzy¢ sie nastepujgcymi kombinacjami:

Przytrzymaj wcisniety| Dioda Nacisnij (drugi Dioda

(pierwszy przycisk) przycisku przycisk) przycisku

ACCORDION Swieci Swia- | ypopg Miga
tjem ciaglym

ACCORDION SW|ec! Swia- ORCH1 + ORCH2 Migaja
tlem ciaglym | (natozenie)

ORCH1 Swieci Swia- | A ccoRDION Miga
ttem ciaglym

ORCH1 + ORCH2 Swieci $wia- )

(natozenie) ttem ciaglym ACCORDION Miga

[UWAGA |

Jesli wybierzesz inng kombinacje, niz podane wyzej, tryb
klawiaturowy ,High” lub ,Low” nie bedzie dziata¢.

 MEMO J

Nalezy pamietaé, ze pierwszy nacisniety przycisk grupy
RIGHT HAND to pierwsza sekcja, ktorej brzmienie bedzie
odtwarzane po nacisnigciu klawisza prawej klawiatury.

W dalszym opisie wybierzemy kombinacje z punktu 2.

3. Jesli wybierzesz ten tryb i nacisniesz tylko jeden kla-
wisz, zawsze ustyszysz brzmienie sekcji akordeono-
wej. To dlatego, ze w punkcie 1 najpierw nacisnieto
przycisk [ACCORDION], a dopiero potem przycisk
[ORCH 1].

Jesli parametrowi ,,Keyboard Mode”
dobrano wartosc¢ ,,Low”

a. Jesli przytrzymasz wcisniety klawisz i nacisniesz inny
klawisz (wyzszego dzwieku), wyzszy dzwiek zostanie
odtworzony brzmieniem sekcji ORCHESTRA 1. Jed-
nakze nizsze nuty bedg odtwarzane brzmieniem sekcji
akordeonowe;.

Jest to idealne rozwigzanie w sytuacjach, gdy akordy i solowke

trzeba gra¢ innymi brzmieniami.

Odtwarzane brzmieniem sekcji orkiestrowej

Odtwarzane brzmieniem sekcji akordeonowej
Niska nuta i |

P \Wysoka nuta

Ta nuta jest odtwa-
rzana brzmieniem
sekcji akordeonowej

Wyzsze nuty sg odtwa-
rzane brzmieniem sekcji
orkiestrowej

Jesli parametrowi ,,Keyboard Mode”
dobrano wartosé ,,High”

To jest przeciwienstwo opcji poprzedniej (warto$¢ ,Low”):

a. Jesli przytrzymasz wcidniety klawisz i nacisniesz inny
klawisz (nizszego dzwigku), nizszy dzwigk zostanie od-
tworzony brzmieniem sekcji ORCHESTRA 1. Jednak-
ze wyzsze nuty bedg odtwarzane brzmieniem sekcji
akordeonowe;j.

Odtwarzana brzmieniem sekcji akordeonowej

o

Odtwarzane brzmieniem sekgji orkiestrowej

Niska nuta< Wysoka nuta

Najnizsze nuty sg
odtwarzane brzmie-
niem sekcji orkiestro-
wej

Ta nuta jest odtwarzana
brzmieniem sekcji akorde-
onowe;j

4. Jesli cheesz grac soléwke akordeonowa, nacisnij bel-
ke MASTER, aby wytaczy¢ tryb klawiaturowy ,,High”
lub ,,Low”. Nacisnij belke ponownie, aby przywréci¢
stan poprzedni.
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9. Inne wazne funkcje

Ten rozdziat opisuje pozostate wazne funkcje, ktérych mozesz
potrzebowac regularnie.

Transpozycja do innej tonacji

1.

2.

3.

Warto$¢ funkcji TRANSPOSE mozna réwniez zmienié za po-
mocg przycisku [MENU] i opcji ,1.2 Transpose” (s. 717).

Ta funkcja umozliwia transponowanie wysokosci dzwigkow w
krokach péttonowych. Zaletg tego systemu jest to, ze mozna
grac¢ utwor np. w tonacji E-dur, uzywajac palcowania np. tonacji
C-dur. To moze by¢ wygodne wtedy, gdy uzywasz do grania
danego utworu jednej tonaciji, a nagle trzeba go zagra¢ w innej.

W ramach podstawowego ekranu roboczego nacisnij
jeden raz przycisk [UP].

TUNING
Transpose

VALLIE

Potencjometrem [DATA/ENTER] dobierz zadang war-
tosc¢ (transpozycje).

Parametr Dostepne wartosci

Transpose | -6 ~0 ~ +5 (pottondw)

Zakres wartosci wynosi od -6 — ,+5” péttonow. Wybierz
wartosc¢ ,0”, aby wytaczyé funkcje.
Nacisnij przycisk [EXIT/JUMP], aby powréci¢ do po-
przedniego ekranu roboczego.

Aby zachowa¢ zmiany, patrz akapit ,,Zachowywanie Programu
Uzytkownika” (s. 57).

Odstrojenie musette
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Zapewne wiesz, ze osSmiostopowy wiolinowy rejestr akorde-
onowy moze sktada¢ sie z dwdch, a nawet trzech piszczatek,
ktore sg zazwyczaj rozstrojone w celu uzyskania bogatszego
brzmienia (akordeoni$ci nazywajq to zjawisko ,efektem muset-
te”). Jedna piszczatka jest odstrojona troche w goére, druga tro-
che w dét (a trzecia, jesli jest, nie jest odstrojona).

Strojenie tych piszczatek to praca specjalistyczna, nie wykony-
wana zazwyczaj przez samych akordeonistow.

Jednakze w przypadku akordeonu FR-8x ,strojenie piszczatek”
(ktére fizycznie nie istniejg) polega na kreceniu gatka potencjo-
metru [DATA/ENTRY].

[UWAGA

Ta funkcja jest dostepna tylko dla sekcji akordeonowej i po
wybraniu brzmienia akordeonowego, zawierajacego przy-
najmniej nizej podane stopaze:

Stopaze

W87, 8", 8", B+,
587, 8", 84" 8- B+

1. W ramach podstawowego ekranu roboczego naci-
$nij dwa razy przycisk [UP].

MUSETEF D TRENE

2. Kotem [DATA/ENTRY] wybierz inny stréj ,,piszcza-
tek” wiolinowych.

Parametr Dostepne wartosci

MUSETTE Off (bez odstrojenia), Dry, Classic FFolk American L,

DETUNE American H, North Eu, German L, DFolk L, Italian L,
German H, Alpine, Italian H, D-Folk H, French, Scottish.

3. Nacisnij przycisk [EXIT/JUMP], aby powrécié do po-
przedniego ekranu roboczego.

Aby zachowaé zmiany, patrz akapit ,,Jak zachowac Zestaw”
(s. 42).



Skala (systemy strojenia)

Skala (systemy strojenia

Prawie kazda kultura muzyczna posiada wtasng odmiane

akordeonu.

Arabska, indonezyjska i inne kultury muzyczne nie uzywajgq
skali rownomiernie temperowanej, faworyzowanej w Europie,

Amerykach,

itd.

Dlatego akordeon wyposazono w parametr ,Scale”, przezna-
czony do wybierania skali muzycznej, najlepiej odpowiadaja-
cej charakterowi muzyki, ktorg chcesz gra¢. Jesli potrzebnego
systemu strojenia nie ma w$rod ustawien fabrycznych, mozna
go zaprogramowaé samodzielnie i zachowa¢ w jednej z ko-
mérek pamieci uzytkownika. Patrz opcja ,,71.4 Scale Tune
Edit” (s. 71).

1. W ramach podstawowego ekranu roboczego naci-
$nij trzy razy przycisk [UP].

TUNING

Scale Tune

TYPE

ARKRIGHED PART

2. Kotem [DATA/ENTRY] wybierz inny system strojenia,
a nastepnie nacisnij gatke potencjometru

[DATA/ENTER].
TYPE Opis
Equal (Off) Oktawa jest podzielona na dwanascie rownych interwa-

tow (skala réwnomiernie temperowana).

User 1~3

Trzy skale uzytkownika, programowane we wtasnym
zakresie. Patrz opcja ,,1.4 Scale Tune Edit” (s. 71).

Arabic 1~2

Te dwie skale odnosza sie do arabskiego systemu
strojenia.
+ Skala ,Arabic 1” obniza dzwieki E i H o ¢wier¢ tonu
(-50 jednostek).
» Skala ,Arabic 2” obniza dzwieki E i A o ¢wier¢ tonu.

Just Major

Skala klasyczna (zachodnia), likwidujgaca dwuznaczno-
$ci kwint i tercji. Akordy generujg catkiem piekne
brzmienia, ale skala nie jest zrownowazona, wiec linie
melodyczne nie brzmig dobrze.

Just Minor

To jest skala czysta dla kawatkéw w tonacjach molo-
wych.

Skala wymyslona w antycznej Grecji. Likwiduje dwu-

Pythagorean | znacznosci kwart i kwint. Chociaz tercje nie sg dosko-

nate, linie melodyczne brzmig czysto.

Mean-Tone

Skala wprowadza pewien kompromis do skali czystej i
utatwia transpozycje.

Werckmeister|

Potaczenie skali Mean-Tone i skali pitagorejskiej, umoz-
liwiajace gre w dowolnej tonacji.

Kirnberger

W wyniku ulepszen, wprowadzonych do skal czystych i
skali Mean-Tone, skala umozliwia stosowanie transpo-
zycji i gre we wszystkich tonacjach.

3. Potencjometrem [DATA/ENTER] zaznacz zadang
partie i nacisnij gatke.

Wybrana sekcja Opis

Accordion

Orchestra 1

Orchestra 2

Accordion&Orchestra Skala zostanie przypisana do wybranej sek-

Bass&Chord cji. Wybierz warto$¢ ,ALL”", aby przypisa¢
skale do wszystkich sekcji.
Orch Bass

Orch Chord

Orch Free Bass
ALL

W przypadku wszystkich wartosci parametru ,TYPE”,
oprécz wartosci ,Equal (Off)” nalezy okresli¢ tonike skali
(,C” dla skali durowej i ,A” dla skali molowej), odpowiadaja-
cg tonacji granego utworu.

4. Potencjometrem [DATA/ENTER] wybierz zadang war-
tosc (C~B).
DX W notacji anglosaskiej dzwiek H jest oznaczany
litera B.
5. Nacis$nij przycisk [EXIT/JUMP], aby powréci¢ do po-
przedniego ekranu roboczego.

Aby zachowa¢ zmiany, patrz akapit ,,Jak zachowac ustawie-
nia systemowe” (s. 117).

Tryb gitarowy sekcji

ORCH CHORD

Tryb gitarowy akordeonu FR-8x umozliwia realistyczne odgry-
wanie partii gitarowych. Po wigczeniu tego trybu wszystkie gu-
ziki akordowe bedg wyzwalaé szescionutowe akordy (jak za
pomoca gitary) zamiast akordéw trzynutowych, typowych dla

akordeonu.
Akordy odtwarzane Akordy odtwarzane guzikami akordowymi
zazwyczaj guzikami po wiaczeniu trybu gitarowego.
akordowymi

G-dur G-dur

Tryb ten mozna wigczy¢ za pomoca opcji ,,9.2 Tone Control” (s.
88). Za pomoca parametru ,LOWEST NOTE”, oprécz prostego
okreslenia najnizszej nuty odtwarzanego akordu, mozna rowniez
wybrac jedng z trzech opc;ji gitarowego frazowania akordowego
(tablatury ,Gtr Table1”, ,Gtr Table2”, ,Gtr Table3”).
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I 10.Uzywanie Zestawow

Model FR-8x jest akordeonem ,wirtualnym”. odtwarza dzwigk
rozmaitych akordeonow i potrafi nawet generowac¢ dzwiek in-
strumentow orkiestrowych (takich, jak trabka, flet, itp.), organo-
wych i perkusyjnych.

Pamiec instrumentu miesci w sobie 100 Zestawow, a niektore z
nich zawierajg juz uzyteczne ustawienia. Lecz dane te mozna
zastepowac ustawieniami wkasnymi. (A jesli 100 Zestawow to
za mato, mozna je zarchiwizowac¢ i zatadowa¢ nowe z opcjonal-
nej pamieci USB); patrz opcje ,,15.7 EXPORT” (s. 110) i ,,15.8
IMPORT” (s. 110).

Akordeon FR-8x posiada specjalny Zestaw, nazywany obsza-
rem roboczym (Working Area). Ten obszar pamieci stuzy do ta-
dowania Zestawu, powigzanego z Programem Uzytkownika.
Patrz rozdziat ,,14. Praca z Programami Uzytkownika” (s.
57).

Czym jest Zestaw?

Kazdy Zestaw to inny akordeon.

Zmieniajgc Zestaw zmieniasz akordeon na
inny. W akordeonie FR-8x zaprogramowano
juz rézne akordeony (Zestawy).

Oczywiscie ,wirtualny” akordeon potrafi od-
twarzaé réwniez brzmienia orkiestrowe, or-
ganowe i perkusyjne.

Tworzenle wilasnego akordeonu

Co wiecej, istnieje mozliwo$¢é modyfiko-
wania ustawien, aby stworzy¢ wiasny, ulu-
biony akordeon i zachowa¢ te ustawienia
w Zestawie. Patrz akapit ,,Jak zachowac
Zestaw” (s. 42).

Odnosnie edycji parametréow akordeonu,
patrz akapit ,,2. Parametry opcji ,,Accor-
dion Edit” (s. 71).

Jak wybieraé¢ Zestaw

Wybieranie sekwencyjne

1. Uzyj przyciskéw grupy SET.

Zestaw zostanie wywotany, a na ekranie pojawi sie taki obraz:

TN

OICHES TILA 2 |

F
RD Plano 014
ACCORDICH |

S
:[iE. 16'3'3—4'4'2'

DO 1 A_gous tic Bsl

001 Strings

W powyzszym przyktadzie wybrano Zestaw ,002 Classic”.

2. Ponownie nacisnij przycisk grupy SET, aby wybrac¢
inny Zestaw.
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Do wybierania Zestawéw mozna uzywacé przetgcznikow
podbrédkowych lub programowalnych przyciskéw funk-
cyjnych. Patrz opcje ,,13.4 Chin function” (s. 98) i
,»14.4 Function Switch” (s. 106).

Wybieranie bezposrednie (wg numeru)

Jesli juz wiesz, ktérego Zestawu chcesz uzy¢, mozna wywo-
ta¢ go bezposrednio:

1. W ramach podstawowego ekranu roboczego przy-
trzymaj wcisniety jeden z przyciskéw grupy SET.
Na ekranie pojawi sie takie okno dialogowe:

JUMP TO SET?
Select Set Number

HLUMD

via Accordion Registers

2. Registrami wiolinowymi [1]~[10] wprowadz numer
zadanego Zestawu.

Register [10] stuzy do wprowadzania cyfry 0.

Aby wywotaé np. Zestaw 1, nacisnij register [10], a nastepnie
register [1]. Aby wywota¢ Zestaw 37, najpierw nacisnij register
[3], a nastepnie register [7].

[UWAGA|
Jesli nacisniesz tylko jeden register (np. [5]), po oko-
fo dwdéch sekundach odpowiedni Zestaw zostanie
wywotany automatycznie.

Jak zachowac¢ Zestaw

Akordeon FR-8x posiada pamiec¢, przechowujgcg dane wszyst-
kich Zestawow, Programow Uzytkownika, rejestrow, ustawienia
globalne, itd. Wszystkie ustawienia mozna zmienia¢ wg po-
trzeb, nie martwigc sie o zachowywanie zmian, dopdki nie na-
bierzesz pewnosci, ze chcesz je zachowac. Nalezy jednak pa-
mietac, ze wszelkie nie zachowane zmiany znikng po wytacze-
niu zasilania lub po uaktywnieniu sie funkcji AUTO OFF s. 106.

Dlatego pamigtaj o regularnym zachowywaniu wszystkiego,
czego nie chcesz stracic.

1. Dobierz wszystkie ustawienia, ktérych chcesz
uzywacé z nowym akordeonem.
Mozna np. zmieni¢ brzmienie, ustawienia pogtosu, efektu
CHORUS, warkotu piszczatek, itd. Patrz akapit ,, Wybieranie
parametrow” (s. 68).



Jak zachowaé Zestaw

Dostepne
wartosci

2. Przytrzymaj wcisniety przycisk [MENU/WRITE], aby Parametr Opis

przej$¢ do ponizszego ekranu roboczego: Zachowywanie rejestrow akordeonowych.

Pojawi sie taki ekran roboczy: * ,No”: Rejestry nie zostang zachowane.
) ¢ Y EI(I) ’ + ,AIl": Zachowane zostang wszystkie re-

r - jestry (1-14). (warto$¢ domysina).
WRITE 1~14 * ,1~14”: Zachowany zostanie wybrany

Press WRITE to proceed

Accordion

rejestr.
Zachowywanie rejestrow basowych.
» ,No”: Rejestry basowe nie zostang za-
No, chowane.
Bass All, * LAII": Zachowane zostang wszystkie re-
1~7 jestry (1-7). (warto$¢ domysina).
* ,1~7": Zachowany zostanie wybrany re-
jestr.
Zachowywanie rejestréw sekcji FREE
BASS.
No » ,No”: Rejestry tej sekcji nie zostang za-

chowane.
Free Bass ?117 * JAII": Zachowane zostang wszystkie re-

3. Potencjometrem [DATA/ENTER] zaznacz warto$é pa- . "is_t;’,f,(;qz{ (wartoS¢ don?ys'“i)'
rametru . Set” AT achowany zostanie wybrany re-
” . jestr.

4, Nacisnij przycisk [MENU/WRITE], aby kontynuowac. éiﬁgﬂ“éysﬁi;ge1ﬂ%§gxﬁ_sek°"
» ,No’: Rejestry tej sekcji nie zostang za-
WRITE Orch No, chowane.
1/Organ All, LAIl”: Zachowane zostang wszystkie re-
Press WRITE to proceed 9 1A~14B jestry (1A-14A,1B-14B) (wartos¢ do-
mys$ina).
* ,1A~14B": Zachowany zostanie wybrany
rejestr.
Zachowywanie rejestrow sekcji
ORCHESTRA 2.
,No”": Rejestry tej sekcji nie zostang za-
chowane.
LAIl”: Zachowane zostang wszystkie re-
jestry (1A-14A,1B-14B) (domysinie).
»,1A~14B”: Zachowany zostanie wybrany
rejestr.
Zachowywanie rejestrow sekcji ORCH
5. Pokrec¢ potencjometrem [DATA/ENTER], aby wybraé¢ BASS.
Zestaw. No ,No”: Rejestry tej sekcji nie zostang za-
Orch. Bass | All, cxﬁwazne. .
i 1~7 U achowane z'os_tana wszystkie re-
Opis jestry (1=7) (domy$inie).
Zachowywanie Zestawdw (wybranego lub wszystkich). »1~7": Zachowany zostanie wybrany re-
All, 1~100 + All: Zachowywanie wszystkich Zestawow jestr.

+ 1~100: Zachowywanie wybranego Zestawu é?—icohgvtv)ywanie rejestrow sekcji ORCH

6. Nacisnij przycisk [MENU/WRITE], aby kontynuowaé. No, * »No”: Rejestry tej sekaji nie zostang za-

chowane.
Na ekranie pojawi sig taki obraz: Orch. Chord ';\97 « AII": Zachowane zostana wszystkie re-

jestry (1-7) (wartos¢ domysina).
WRITE . ,_,1 -t7”: Zachowany zostanie wybrany re-
jestr.

Press WRITE to proceed Zachowywanie rejestrow sekcji ORCH
FBASS.

,No”": Rejestry tej sekcji nie zostang za-
chowane.

»-All”: Zachowane zostang wszystkie
rejestry (1-7) (warto$¢ domysina).
,1~7": Zachowany zostanie wybrany re-
jestr.

No,
Orchestra 2 | All,
1A~14B

Dostepne
wartosci

No,
Orch. Fbass | All,

PARAMETER VALUL
— 1~7

8. Nacisnij przycisk [MENU/WRITE].
Na ekranie pojawi sie takie okno dialogowe:

Tutaj mozna okresli¢, jakie parametry chcesz zachowac.

WD

7. Potencjometrem [DATA/ENTER] dobierz wartos¢ pa-

rametréow. I =k Writing... =
Dostepne .
Parametr wartosci Opis
Zachowywanie Zestawow (wybranego lub
wszystkich).
Set All, 1~100 . “AII”’: Zachowywanie wszystkich Ze-
stawow
* “1~100": Zachowywanie wybranego
Zestawu
Wybierz opcje ,Yes”, aby zachowac¢
Common No, Yes ustawienia opcji ,Set Common”. DomysI-
nie: ,Yes”". Po zachowaniu danych pojawi sie¢ komunikat ,Write complete!”.
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Uzywanie Zestawow

Eksport i import Zestawow do

i Z opcjonalnej pamieci USB

Akordeon FR-8x umozliwia eksport oraz import Zestawéw do i z

pamieci USB.

Te funkcje moga by¢ uzyteczne zaréwno do wykonywania kopii
zapasowej Zestawow lub dzielenia sie nimi z innymi muzykami.

Eksport Zestawow do
opcjonalnej pamieci USB

1. Do gniazda USB MEMORY wi6z opcjonalng pamieé¢
USB.

2. Nacisnij przycisk [MENU/WRITE] i potencjometrem
[DATA/ENTER] odszukaj taki ekran roboczy:

UTILITY

EXPORT @

PARAMETLCR VALUL

Wiecej informacji o nawigowaniu patrz akapit ,, Wy-
bieranie parametrow za pomoca menu” (s. 68).

3. Potencjometrem [DATA/ENTER] zaznacz parametr
»Type” i nacisnij gatke.

4, Potencjometrem [DATA/ENTER] wybierz wartos¢
»SET” i nacisnij gatke.

5. Na ekranie pojawi sie obraz, jak na ponizszym ry-
sunku:

UTILITY

PRESS WRITE
TQ PROCEED!

PARAMETLR WALUL

S

6. Potencjometrem [DATA/ENTER] zaznacz parametr
»SET File”. Teraz bedzie mozna wybra¢ jedna z do-
stepnych opcji:

Dostepne Opis
wartosci
ALL Wybierz warto$¢ ,ALL", aby wyeksportowac wszystkie
Zestawy.
. Wybierz warto$¢ ,Single”, aby wyeksportowa¢ jeden
Single
Zestaw.

Jesli wybrano wartosé¢ ,,ALL”

d. Nacisnij przycisk [MENU/WRITE].
Na ekranie pojawi sie katalog gtéwny pamieci USB.
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EXPORT ON USB

Export ALL
Sets
V)

MyRecording
[0 UserProgramList
ser NEW_FILE FR8

Aby otworzy¢ katalog, zaznacz go krecac gatka potencjometru
[DATA/ENTER], a nastepnie nacisnij gatke. Nacisnij przycisk
[EXIT/JUMP], aby wrécié na wyzszy poziom drzewa katalogéw.

b. Przejdz do punktu 7.

Jesli wybrano wartosé¢ ,,Single”

d. Potencjometrem [DATA/ENTER] zaznacz parametr
LSelect SET”, aby wybra¢ numer Zestawu, ktéry
chcesz wyeksportowac.

b. Nacisénij przycisk [MENU/WRITE].
Na ekranie pojawi sie katalog gtéwny pamieci USB.

EXPORT ON UsB

PRESS WRITE
TC PROCEED!

Aby otworzy¢ katalog, zaznacz go krecac gatkg potencjometru
[DATA/ENTERY], a nastepnie nacisnij gatke. Nacis$nij przycisk
[EXIT/JUMP], aby wrécié na wyzszy poziom drzewa katalo-
gow.

C. Przejdz do punktu 7.

. Nacisnij przycisk [MENU/WRITE].

Pojawi sie taki ekran roboczy:

UTILITY

v

Lo b B sl o B o Lo b o B o N o

Y S e

. Potencjometrem [DATA/ENTER] zredaguj zadang na-

zwe.
Patrz akapit ,,Jak redagowac¢ nazwe” (s. 31).

- Nacisnij przycisk [MENU/WRITE], aby uruchomi¢ ope-

racje.
Na ekranie pojawi sie komunikat z potwierdzeniem, ze operacja
eksportu zostata pomy$inie zakonczona.

Jesli w wybranym miejscu bedzie istnie¢ juz plik o takiej samej
nazwie, pojawi sie komunikat z pytaniem, czy chcesz go nadpi-
sac.



Import Zestawoéw akordeonu FR-7x z opcjonalnej pamieci USB

EMDODIT AL LT D

Yes or No? Jesli wybrano wartos¢ ,,ALL”

File exist! i .
Do you want to a. Nacisnij przycisk [MENU/WRITE].

overwrite? Na ekranie pojawi si¢ katalog gtéwny pamigci USB.

IMPORT FROM USB

PRESS WRITE
TO PROCEED!
BUSB/

W takim przypadku wybierz opcje ,YES”, aby nadpisac plik. — 3:;:50@'"3'_&
Wybierz opcje ,NO”, aby powréci¢ do ekranu roboczego, prze- = FR axmsgé; ALL.FRE
znaczonego do zachowywania ustawien. Nastepnie nacisnij e

gatke potencjometru [DATA/ENTER]. Na ekranie pojawi sie Sl ﬂEW_FILE.FRB
komunikat z potwierdzeniem, ze operacja eksportu zostata po-
mysinie zakonczona.

Import Zestawow z opcjo-
nalnej pamieci USB

Aby otworzy¢ katalog, zaznacz go krecac gatka potencjometru
[DATA/ENTERY], a nastepnie nacisnij gatke. Nacisnij przycisk
[EXIT/JUMP], aby wrdci¢ na wyzszy poziom drzewa katalogéw.

b. Potencjometrem [DATA/ENTER] zaznacz plik o roz-

1. Podlacz opcjonalng pamie¢ USB, zawierajaca da- szerzeniu ,.FR".

ne, ktore chcesz importowac. C. Nacisnij przycisk [MENU/WRITE], aby kontynuowac.

Na ekranie bedzie wyswietlany pasek progresji importu danych.
Na ekranie pojawi sie komunikat z potwierdzeniem, ze operacja
importu zostata pomysinie zakonczona.

Jesli wybrano wartosé ,,Single”

2. Nacisnij przycisk [MENU/WRITE] i potencjometrem
[DATA/ENTER] odszukaj taki ekran roboczy:

UTILITY 15.8

IMPORT @

PARAMETLCR VALUL

d. Potencjometrem [DATA/ENTER] zaznacz warto$¢
parametru ,Dest. SET”, aby wybra¢ numer Zestawu,
ktéry chcesz zaimportowad.

b. Nacisnij przycisk [MENU/WRITE].
Na ekranie pojawi sie katalog gtéwny pamieci USB.

IMPORT FROM USB
PRESS WRITE
TO PROCEED!

)
s 18715T8
sev FR-8X_SET_001.5T8

Wiecej informacji o nawigowaniu patrz akapit ,, Wy-
bieranie parametrow za pomoca menu” (s. 68).

3. Potencjometrem [DATA/ENTER] zaznacz parametr
»Type” i nacisnij gatke.

4, Potencjometrem [DATA/ENTER] wybierz wartos¢
»SET” i nacisnij gatke.

5. Na ekranie pojawi sie obraz, jak na ponizszym ry-
sunku:

UTILITY 15.8 Aby otworzy¢ katalog, zaznacz go krecac gatka potencjo-
IMPORT metru [DATA/ENTERY], a nastepnie nacisnij gatke. Nacisnij
przycisk [EXIT/JUMP], aby wrécié¢ na wyzszy poziom drze-

@ wa katalogow.

PARMNMETLR WALUL

. C. Potencjometrem [DATA/ENTER] zaznacz plik o roz-
szerzeniu ,.FR8”.

d. Nacisnij przycisk [MENU/WRITE], aby kontynuowac.
Na ekranie pojawi sie¢ komunikat z potwierdzeniem, ze ope-
racja importu zostata pomysinie zakonczona.

Import Zestawow akordeonu FR-

6. Potencjometrem [DATA/ENTER] zaznacz wartos¢
parametru ,,SET File”.

| ] | ] | ] | ]
Teraz do wyboru beda ponizsze opcje: 7x z opcjonalnej pamieci USB
D o
wgfttsg;e Opis Akordeon FR-8x daje mozliwo$¢ importu Zestawow akordeonu
Wybierz warto$é ,ALL”, aby zaimportowa¢ wszystkie Zestawy. FR-7x. Importowane Zestawy akordeonu FR-7x sg przeksztat-
cane w dane Programéw Uzytkownika. Kazdy pojedynczy Ze-
ALL * ) o ) staw akordeonu FR-7x jest przeksztatcany na 14 Programéw
Wybranie tej opcji spowoduje nadpisanie wszystkich Ze- Uzytkownika. Wszystkie Zestawy akordeonu FR-7x zajmujg
ngﬁw,_lé?;{dujacym sie w pamieci wewnetrznej akor- 1120 Programéw Uzytkownika. Wiecej informacji, patrz opcja
Single Wybierz wartos$¢ ,Single”, aby zaimportowaé jeden Zestaw. »15.8 IMPORT" (s. 100).
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Uzywanie Zestawow

Import wszystkich Zestawow akorde-

onu FR-7x z opcjonalnej pamieci USB

( : )
WAZNA UWAGA:

Importowane Zestawy akordeonu FR-7x s3g przeksztat-
cane w dane Programéw Uzytkownika.
Nalezy uwaza¢, aby importujgc Zestawy nie nadpisac
potrzebnych Programéw Uzytkownika.
Zawsze sprawdzaj zawartos¢ Programow Uzytkownika,
zanim zdecydujesz sie na ich nadpisanie.

\

. Wi6z do gniazda akordeonu FR-8x opcjonalna
1. wioz d iazda USB akord FR-8 jonal
pamiec, zawierajaca dane, ktére chcesz importowac.

2. Nacis$nij przycisk [MENU/WRITE] i potencjometrem
[DATA/ENTER] odszukaj taki ekran roboczy:

UTILITY 15.8

IMPORT @

PARAMETCR VALUL

Wiecej informacji o nawigowaniu patrz akapit ,, Wy-
bieranie parametrow za pomoca menu” (s. 68).

3. Potencjometrem [DATA/ENTER] zaznacz parametr
»Type” i naci$nij gatke.

4. Potencjometrem [DATA/ENTER] wybierz wartos¢
»FR-7x All SET’s” i nacisnij gatke.
Na ekranie pojawi sie obraz, jak na ponizszym rysunku:

UTILITY 15.8
PRESS WRITE
TO PROCEED!

PARAMETLR

Dest. SET
User Prog. File

5. Nacisnij przycisk [MENU/WRITE].
Na ekranie pojawi sie katalog gtéwny pamieci USB.

IMPORT FROM USB

Import ALL
Sets
-USB:[

[} MyRecording

Aby otworzy¢ katalog, zaznacz go krecac gatka potencjometru
[DATA/ENTER], a nastepnie naci$nij gatke. Nacisnij przycisk
[EXIT/JUMP], aby wréci¢ na wyzszy poziom drzewa katalogow.
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6. Potencjometrem [DATA/ENTER] zaznacz plik o rozsze-
rzeniu ,,.FRS”.

7. Nacisnij przycisk [MENU/WRITE], aby kontynuowac.

Na ekranie bedzie wy$wietlany pasek progresji importu danych.
Na ekranie pojawi sie¢ komunikat z potwierdzeniem, ze operacja
importu zostata pomysinie zakonczona.

Import jednego Zestawu
akordeonu FR-7x z opcjo-
nalnej pamieci USB

( : )
WAZNA UWAGA:

Importowany Zestaw akordeonu FR-7x sg przeksztat-
cane w dane Programoéw Uzytkownika.
Nalezy uwazac, aby importujac Zestaw nie nadpisaé
potrzebnych Programoéw Uzytkownika.
Zawsze sprawdzaj zawartos¢ Programow Uzytkownika,
zanim zdecydujesz sie na ich nadpisanie.

\

. Wi6z do gniazda akordeonu FR-8x opcjonalna
1. wioz d iazda USB akord FR-8 jonal
pamie¢, zawierajaca dane, ktére chcesz importowac.

2. Nacis$nij przycisk [MENU/WRITE] i potencjometrem
[DATA/ENTER] odszukaj taki ekran roboczy:

UTILITY

IMPORT @

PARAMETECR WAL

Wiecej informacji o nawigowaniu patrz akapit ,, Wy-
bieranie parametrow za pomoca menu” (s. 68).

3. Potencjometrem [DATA/ENTER] zaznacz parametr
»Type” i nacisnij gatke.

4, Potencjometrem [DATA/ENTER] wybierz wartos¢
»FR-7x Single SET” i nacisnij gatke.
Na ekranie pojawi sie obraz, jak na ponizszym rysunku:
UTILITY
IMPORT

PARAMETER WAL

User Prog. File

5. Potencjometrem [DATA/ENTER] zaznacz wartos¢ pa-
rametru ,,UPG Dest. Bank”, aby wybraé¢ numer ban-
ku, ktéry chcesz zaimportowac.

6. Nacisnij przycisk [MENU/WRITE].
Na ekranie pojawi sie katalog gtéwny pamieci USB.



Zestawy fabryczne

IMPORT FROM USB

PRESS WRITE
TO PROCEED!
S|SB

MyRecording
el UﬁﬂPMMLH
=er MySingleSet.SET

Aby otworzy¢ katalog, zaznacz go krecac gatka potencjometru
[DATA/ENTERY], a nastepnie naci$nij gatke. Nacisnij przycisk
[EXIT/JUMP], aby wréci¢ na wyzszy poziom drzewa katalogéw.

7. Potencjometrem [DATA/ENTER] zaznacz plik o
rozszerzeniu ,,.SET”.

8. Nacisnij przycisk [MENU/WRITE], aby kontynuowaé¢.

Na ekranie bedzie wyswietlany pasek progresji importu danych.
Na ekranie pojawi sie¢ komunikat z potwierdzeniem, ze operacja
importu zostata pomyslnie zakonczona.

Zestawy fabryczne

Nr Nazwa Zestawu
01 CONCERTO
02 CLASSIC
03 JAZZ

04 “F" JAZZ

05 “I” SCALA
06 BAJAN

07 “I" FOLK

08 “D” FOLK
09 “F” FOLK

10 “SP” FOLK
11 BallROOM
12 BANDNEON
13 ALPINE

14 CAJUN

15 TEX MEX
16 OIdPARIS
17 CiaoROME
18 DiatFOLK
19 STUDIO

20 TRDITION
21 BAROQUE
22 ROMANTIC
23 CONCERTN
24 SCOTTISH
25 IRISH

26 CELTIC

27 XLowReed
28 HalfVALV
29 FUTURE

30 MUSETTE
31 BASSOON
32 MASTER

33 V-Set

34 FIN CASS
35 RAVATTI

36 DEJA-MOR
37~100 | - pusty -
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I 11.Akordeon FR-8x jako odtwarzacz audio

Ten rozdziat opisuje, w jaki sposéb odtwarzaé utwory audio,
znajdujace sie w opcjonalnej pamieci USB. Nowe utwory i pliki
styli muzycznych mozna kopiowa¢ do pamieci USB za pomoca
komputera po ich zakupieniu.

Przygotowanie akordeonu FR-

8x do funkcji odtwarzacza audio

1. za pomoca komputera skopiuj potrzebne pliki do
opcjonalnej pamieci USB.

Uzywaj tylko pamigci USB, sprzedawanych przez firme Ro-
land (seria M-UF). Jesli uzywana bedzie inna pamigé USB,
nie mozemy zagwarantowac¢ poprawnosci jej dziatania.

2. Podtacz pamie¢ USB do instrumentu.
[UWAGA |

Ostroznie umie$¢ pamie¢ USB w gniezdzie.

[UWAGA |
Nigdy nie wyjmuj pamieci USB z gniazda, gdy wiaczone jest
zasilanie instrumentu. Mogtoby to spowodowac uszkodze-
nie danych w instrumencie lub na karcie.

[UWAGA |

Instrument obstuguje pamieci USB o pojemnosci do 2TB.

Rodzaje plikdéw, ktore instrument
potrafi czyta¢ i odtwarzac

Reeses Format

rzenie

*MPEG-1 Audio Layer 3

» Czestotliwos¢ probkowania:
44 1kHz

.mp3 * Rozdzielczos¢:
32/40/48/56/64/80/96/112/
128/160/192/224/256/320 kbps,
VBR (zmienna)

* 16-bitowe, liniowe

» Czestotliwo$¢ probkowania: 44.1
kHz

+ Stereo/mono

Pliki audio

.wav
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(Uwagi dotyczace odtwarzania plikow audio A

Odtwarzanie pliku MP3 lub audio powoduje znaczne obcigze-
nie podczas przetwarzania danych i w niektérych przypadkach
moze okazac¢ sie niemozliwe przetworzenie wszystkich danych
generowanych z klawiatury.

Gdy takie zdarzenie bedzie miato miejsce, problem moze
zosta¢ rozwigzany poprzez podjecie nastepujacych dziatan.

» Nalezy stosowac¢ format danych WAV zamiast MP3.

ci USB

1. Podtacz do akordeonu FR-8x opcjonalng pamie¢ USB.

2. Nacisnij przycisk [SONG LIST].

CZ1 Amazing Grace. wav
T3 Bournce.mp3

lkona Opis

Plik MP3

Plik WAV

Plik wykazu odtwarzania

Katalog

3. Potencjometrem [DATA/ENTER] zaznacz utwér,

ktory chcesz odtwarzac.
Nazwa zaznaczonego utworu jest podswietlona.

4. Nacis$nij gatke potencjometru [DATA/ENTER], aby zata-

dowac dane.

Jesli potrzebny plik znajduje sie wewnatrz katalogu, najpierw
musisz zaznaczy¢ ten katalog i nacisng¢ gatke potencjometru
[DATA/ENTERY], aby zobaczy¢ jego zawartos¢, a nastepnie wy-
bra¢ plik. Jesli katalog zostat otwarty omytkowo, nacisnij przy-
cisk [EXIT/JUMP], aby wréci¢ na wyzszy poziom.

Przytrzymaj wcisniety przycisk [EXIT/JUMP], aby powréci¢ do
podstawowego ekranu roboczego.



Odtwarzanie utworu z pamieci USB

Odtwarzanie utworu z

ci USB

1. Wybierz utwér z pamieci USB.
Patrz akapit ,, Wybieranie utworu z pamieci USB” (s. 48).

pami

Upewnij sie, ze funkcja LOOP nie jest wiaczona (dioda
przycisku [LOOP] nie $wieci sig).
2. Nacisnij przycisk [»/ll], aby uruchomi¢ odtwarzanie.

Przycisk [»/11] zaswieci sie i rozpocznie sie odtwarzanie utwo-
ru.

3. Nacisnij ponownie przycisk [»/11], aby wstrzymac
odtwarzanie.
Dioda przycisku zgasnie.

4, Aby wroéci¢ na poczatek utworu, nacisnij przycisk
[l=.

Operacje na pamieci USB

Usuwanie utworu

1 . Wybierz utwor, ktory chcesz skasowac.
Patrz akapit ,, Wybieranie utworu z pamieci USB” (s. 48).
Na ekranie pojawi sie zawarto$¢ pamieci USB, a wybrany utwoér
bedzie podswietlony.

SONG LIST

LI Alive.wav
0 Amazing Grace wav

2. Przytrzymaj wcisniety przycisk [SONG LIST], aby
przejs¢ do ekranu roboczego ,,EDIT SONG LIST”:

Na ekranie pojawi sig obraz, jak na ponizszym rysunku:

EDIT SONG LIST
Bzing Groce gy V

Wrl WAVE

EL ::7 2
NEW PLAYLIST

3. Potencjometrem [DATA/ENTER] zaznacz opcje
»DELETE” i nacisnij gatke.

Na ekranie pojawi sie komunikat z zadaniem potwierdzenia.

EDUT O LI

DELETE

4, Potencjometrem [DATA/ENTER] zaznacz opcje
»YES” i nacisnij gatke.

Na ekranie na krétko pojawi sie komunikat, potwierdzajacy wy-
konywanie operacji.

Wybierz opcje ,NO” lub nacis$nij przycisk [EXIT/JUMP], jesli jed-
nak nie chcesz skasowaé wybranego utworu.

Zmiana nazwy utworu

1. Wybierz utwor, ktérego nazwe chcesz zmienié.
Patrz akapit ,, Wybieranie utworu z pamieci USB” (s. 48).

Na ekranie pojawi sie zawarto$¢ pamieci USB, a wybrany utwor
bedzie podswietlony.

2. Przytrzymaj wcisniety przycisk [SONG LIST], aby
przejs¢ do ekranu roboczego ,,EDIT SONG LIST”:

Na ekranie pojawi sie obraz, jak na ponizszym rysunku:

EDIT SONG LIST
A iging Greces gy V

[ 1] WAVT

NEW PLAYLIST

3. Potencjometrem [DATA/ENTER] zaznacz opcje
»RENAME?” i nacisnij gatke.

Pojawi sie taki ekran roboczy:

RENAME FILE

lal e ldltladbddd bkl L

TN TR Y R T W e -
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Akordeon FR-8x jako odtwarzacz audio

4, Potencjometrem [DATA/ENTER] zredaguj zadang
nazwe.
Patrz akapit ,Jak redagowac nazwe” (s. 31).

5. Nacisnij przycisk [MENU/WRITE], aby zachowaé
ustawienia.
Po komunikacie potwierdzajacym na ekranie pojawi sie zawar-
to$¢ pamieci USB.
Jesli w pamieci USB bedzie juz utwor o zredagowanej nazwie,
na ekranie pojawi sie komunikat z zgdaniem zmiany nazwy.

E SR ICTV
Warning!

Wykaz odtwarzania

Funkcja PLAY LIST umozliwia przygotowanie wykazu plikow
MP3 i/lub WAV w celu sukcesywnego odtwarzania.

Tworzenie wykazu odtwarzania

Ponizsza procedura umozliwia przygotowanie i stworzenie no-
wego wykazu odtwarzania.

Wykaz odtwarzania jest automatycznie zachowywany w opcjo-
nalnej pamieci USB. Nie trzeba wykonywac operacji zachowy-
wania danych.

1. Do gniazda USB MEMORY wl6z opcjonalng pamie¢
USB, zawierajaca zadane pliki utworéw.

2. Nacisnij przycisk [SONG LIST].

= MyRecarding

|waw m&waq

0 Aliveq. wav
Amazing Grace.wav
cT3 Bounce.mp3.

3. Pokre¢ gatka potencjometru [DATA/ENTER], aby
wybra¢ plik audio.
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4. Przytrzymaj wcisniety przycisk [SONG LIST], aby
przejs¢ do ekranu roboczego ,,EDIT SONG LIST”:

Na ekranie pojawi sie obraz, jak na ponizszym rysunku:

EDIT SONG LIST
v AmaZing Gracel gy ¥

1] WAVT

RENAME
NEW PLAYLIST

5. Potencjometrem [DATA/ENTER] zaznacz opcje
»NEW PLAYLIST” i nacisnij gatke.

Pojawi sie taki ekran roboczy:

NEW PLAYLIST NAME

ol e bdlftdadnd i d el

Akordeon FR-8x zasugeruje nazwe ,New PlayList”.

6. Potencjometrem [DATA/ENTER] zredaguj zadang
nazwe.
Patrz akapit ,,Jak redagowac nazwe” (s. 31).

7. Nacis$nij przycisk [MENU/WRITE], aby kontynuowac¢.

Wiasnie powstat nowy wykaz odtwarzania, ale jest jeszcze pu-
sty i dlatego obraz na ekranie wyglada jak na ponizszym rysun-
ku:

PLAY LIST

N - Y

[ T

8. Przytrzymaj wcisniety przycisk [SONG LIST], aby
przejs¢ do ekranu roboczego ,,EDIT PLAY LIST”:

Na ekranie pojawi sie obraz, jak na ponizszym rysunku:
EDIT PLAY LIST
s MPISVLISERIST g " ¥

L WANE

9. Potencjometrem [DATA/ENTER] zaznacz opcje ,,ADD

SONG” i nacisnij gatke.
Na ekranie pojawi sie zawarto$¢ pamieci USB.



Funkcja PLAY LIST

SONG LIST

O} MyRecording
LI Alive. wav
I Aliveq. wav
CI1 Amazing Grace. wav
T3 Bounce.mp3

10. zaznacz utwor, krecac gatka potencjometru
[DATA/ENTER] i naci$nij gatke, aby zatwierdzi¢.
Na ekranie pojawi sie na krotko nizej pokazany komunikat
wskazujac, ze utwor zostat dodany do wykazu odtwarzania.

A DD CORLC

ADD SONG

Na ekranie ponownie pojawi sie zawarto$¢ pamieci USB.

11. Aby wstawié kolejne utwory, powtérz od punktu 9.

12. Nacisnij kilka razy przycisk [EXIT/JUMP], az na
ekranie pojawi sie wykaz odtwarzania ze wstawio-
nymi utworami.

Spowoduje to wywotanie pokazanego nizej ekranu roboczego.

PLAY LIST

Zatadowany utwor
Kursor

3 My Sun.wav
4 Bounce.mp3
5 Amn:ihg Grace. wav

Utwory przypisano do kroku 1, 2 i 3.

Wykaz odtwarzania jest gotowy do uzytku. Patrz akapit
»UzZywanie wykazu odtwarzania” (s. 52).

Jak fadowa¢ wykaz odtwarzania

1. po gniazda USB MEMORY wi6z opcjonalng pamie¢
USB, zawierajaca zadane pliki utworow.

2. Nacisnij przycisk [SONG LIST].

Na ekranie pojawi sie zawarto$¢ pamieci USB.

SONG LIST

|IA Loveme. mp3
L0 My Sun.wav
73 MyPlayList. PLS
73 New Playlist.PLS
|73 qyPlayList.PLS

3. Potencjometrem [DATA/ENTER] zaznacz plik wykazu

odtwarzania (PLS), ktéry chcesz zatadowa¢. Nacisnij
gatke potencjometru [DATA/ENTER], aby zatwierdzi¢
dokonany wybér.

Wykaz odtwarzania zostanie zatadowany, a na ekranie pojawi
sie jego zawartos¢.

PLAY LIST

3 My Sun.wav
4 Bounce.mp3
| 5 Amazing Grace wav

Teraz mozna zmodyfikowa¢ zatadowany wykaz odtwarzania lub
uzywac go w takiej postaci, w jakiej jest. Patrz akapit ,,Edycja
istniejacego wykazu odtwarzania” (s. 51).

Patrz akapit ,,Uzywanie wykazu odtwarzania” (s. 52).

Edycja istniejacego wykazu odtwarzania

Jesli podczas programowania lub uzywania wykazu odtwarzania
zauwazysz brak jakiego$ utworu lub zadecydujesz, ze dany
utwor nie bedzie dtuzej potrzebny, wykaz mozna zmodyfikowac.

1. Zataduj wykaz odtwarzania.

Patrz akapit ,,Jak fadowa¢ wykaz odtwarzania” (s. 51).

2. Przytrzymaj wcisniety przycisk [SONG LIST], aby

przejsc¢ do ekranu roboczego ,,EDIT PLAY LIST”:
Na ekranie pojawi sie obraz, jak na ponizszym rysunku:

EDIT PLAY LIST
(i3 MyRISYLEREN gy " ¥

w1 WAVT

Dostepne sg nastepujace funkcje edycyjne:

Funkcja Opis

Kopiowanie biezacego wykazu odtwarzania do innego o
SAVE AS innej nazwie. Patrz akapit ,,Edycja wykazu odtwarza-
nia, zaczynajgc od wykazu istniejacego” (s. 52).
Dodawanie nowych utworéw do biezacego wykazu

ADD SONG odtwarzania.

MOVE UP Przesuwanie wybrz_anego utworu o jedno miejsce w gore
wykazu odtwarzania.

MOVE Przesuwanie wybranego utworu o jedno miejsce w dét

DOWN wykazu odtwarzania.

REMOVE Usuwanie wybranego utworu z wykazu odtwarzania.

CLEAR ALL | Usuwanie wszystkich utworéw z wykazu odtwarzania.
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Akordeon FR-8x jako odtwarzacz audio

Funkcja Opis
CHAIN

———  Patrz akapit ,,Opcje odtwarzania” (s. 52).
REPEAT

Jesli chcesz, mozesz teraz dodawac nowe utwory, zmieniac
ich miejsca na wykazie, usuwaé z wykazu odtwarzania wy-
brany utwér lub wszystkie utwory.

3. Potencjometrem [DATA/ENTER] zaznacz zadang
funkcje edycyjna.

4, Nacisnij gatke potencjometru [DATA/ENTER], aby
zmienié¢ wartos¢.

Edycja wykazu odtwarzania, za-
czynajac od wykazu istniejacego

Ta opcja umozliwia zachowywanie istniejgcego wykazu odtwa-
rzania pod inng nazwa. Funkcja jest uzyteczna wtedy, gdy edy-
cje chcesz rozpoczaé od istniejacego wykazu odtwarzania bez
modyfikowania wykazu zrédtowego.

1. Zataduj wykaz odtwarzania, ktory chcesz uzywac.
Patrz akapit ,,Jak fadowa¢ wykaz odtwarzania” (s. 51).

2. Przytrzymaj wcisniety przycisk [SONG LIST], aby
przejs¢ do ekranu roboczego ,,EDIT PLAY LIST”:

Na ekranie pojawi sie obraz, jak na ponizszym rysunku:

EDIT PLAY LIST

3. Potencjometrem [DATA/ENTER] zaznacz opcje
»SAVE AS” i nacisnij gatke.
Pojawi sie taki ekran roboczy:

SAVE...

v

b Bl a b o b o B o b o]

m—— — wwee

Akordeon FR-8x zasugeruje nazwe ,MyPlayList”.

4. Potencjometrem [DATA/ENTER] zredaguj zadang
nazwe.
Patrz akapit ,,Jak redagowac nazwe” (s. 31).

5. Nacis$nij przycisk [MENU/WRITE], aby zachowa¢
ustawienia.

Nowy wykaz odtwarzania jest teraz gotowy do edycji.
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Uzywanie wykazu odtwarzania

A oto w jaki sposéb mozna postugiwac sie wykazami odtwarzania
podczas wystgpow:

1. stwérz lub zaladuj wykaz odtwarzania, ktéry chcesz
uzywac.
Patrz akapit ,, Tworzenie wykazu odtwarzania” (s. 50). Patrz
akapit ,,Jak fadowa¢ wykaz odtwarzania” (s. 51).

PLAY LIST

3 My Sun.wav
4 Bounce.mp3
5 _Amazing Grace.wav

2.Na wykazie odtwarzania potencjometrem
[DATA/ENTER] zaznacz utwér, od ktérego chcesz roz-
poczaé, a nastepnie nacisnij gatke.

3. Nacisnij przycisk [»/Il], aby uruchomi¢ odtwarzanie.

« Jesli opcja ,CHAIN” bedzie mie¢ wartos¢ ,PLAY”, przy koncu
odtwarzania biezgcego utworu nastepny utwor zostanie wybra-
ny automatycznie.

« Jesli opcja ,CHAIN” bedzie mie¢ wartos¢ ,STOP”, odtwarzanie
zatrzyma sie przy koncu biezacego utworu, nastepny utwor zo-
stanie zatadowany, ale odtwarzanie trzeba bedzie uruchomic za

pomoca przycisku [»/1l].
Patrz akapit ,,Opcje odtwarzania” (s. 52).

4. Jesli zachodzi potrzeba, przytrzymaj wcisniety przy-
cisk [EXIT/JUMP], aby powroci¢ do podstawowego
ekranu roboczego.

5. odtwarzanie mozna wstrzymaé w dowolnej chwili, na-
ciskajac przycisk [»/11].

Opcje odtwarzania

Wykazy odtwarzania sg ,jedynie” wykazami, umozliwiajgcymi
przygotowanie zadanych plikow audio do odtwarzania podczas
wystepu. W ustawieniu domys$inym nastepny utwér nalezy wybrac
z wykazu i recznie uruchomi¢ odtwarzanie. Jednakze odtwarzanie
wykazu mozna ,zautomatyzowa¢” za pomocg opcji ,CHAIN".
Istnieje réwniez mozliwos$¢ okreslania, czy caty wykaz odtwarza-
nia bedzie odtwarzany jeden raz, czy wiece;j.

1.w ramach ekranu roboczego ,,PLAY LIST” przytrzymaj
wcisniety przycisk [SONG LIST], aby przejs¢ do ekra-
nu roboczego ,,EDIT PLAY LIST”.

Na ekranie pojawi sie obraz, jak na ponizszym rysunku:

EDIT PLAY LIST

2. Potencjometrem [DATA/ENTER] zaznacz zadang opcje
odtwarzania (opcje odtwarzania znajduja sie na koncu
wykazu funkcji edycyjnych).



Funkcja PLAY LIST

3. Nacisnij gatke potencjometru [DATA/ENTER], aby

zmieni¢ wartos¢.

Opcja Dostepne
odtwarzania | wartosci

Opis

CHAIN PLAY

Off, STOP,

+,Off": Po zakonczeniu odtwarzania
utworu z biezacej pozycji wykazu odtwa-
rzanie zostanie przerwane. Pokre¢ gat-
ka potencjometru [DATA/ENTER], aby
wybrac¢ inny utwér z wykazu, a nastep-
nie uruchom odtwarzanie. (Jesli odtwa-
rzanie uruchomisz bez wybrania innej
pozyciji, rozpocznie sie odtwarzanie tego
samego utworu.)

« ,PLAY”: Po zakonczeniu odtwarzania
utworu z biezacej pozycji automatycznie
wywotany zostanie utwér z pozycji na-
stepnej i odtwarzanie bedzie kontynu-
owane.

« ,STOP”: Po zakonczeniu odtwarzania
utworu z biezacej pozycji automatycznie
wywotany zostanie utwér z pozycji na-
stepnej, ale odtwarzanie nalezy uru-
chomi¢ recznie.

REPEAT Off, On

« ,Off": Po odtworzeniu ostatniego utworu
z wykazu odtwarzanie zostanie prze-
rwane.

+,0n”: Po zakonczeniu odtwarzania
ostatniego utworu z wykazu rozpocznie
sie odtwarzanie utworu z pierwszej po-
zycji. (Ta opcja jest uzyteczna tylko
wtedy, gdy opcja ,CHAIN” ma wartos$¢
LPLAY”).

3. Nacisnij przycisk [EXIT/JUMP], aby powréci¢ do
poprzedniego ekranu roboczego.
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I 12.Rejestrowanie gry w postaci danych MIDI

Akordeon FR-8x umozliwia rejestrowanie wtasnej gry oraz gry
zespotu w opcjonalnej pamigci USB.

Wynikowy plik audio jest przechowywany w katalogu ,My Re-
cordings”.

Wynikowy plik audio mozna przechowywaé w formacie WAV
(ale nie MP3), co pozwala wypala¢ dane na ptycie CD za po-
mocg komputera.

[UWAGA
Uzywaj tylko pamigci USB, sprzedawanych przez firme Ro-
land (seria M-UF). Jesli uzywana bedzie inna pamieé¢ USB,
nie mozemy zagwarantowac¢ poprawnosci jej dziatania.

[UWAGA

Upewnij sie, ze funkcja LOOP nie jest wigczona (dioda przy-
cisku [LOOP] nie $wieci sie).

1. o gniazda USB MEMORY wi6z opcjonalna pamie¢
USB, na ktérej chcesz zachowac¢ zarejestrowane da-
ne.

2. Przygotuj wszystko, co chcesz rejestrowac:
» Wybierz rejestry, ktére chcesz uzywac.
» Dobierz poziomy gtosnosci, efekty, itp.

3. Nacis$nij przycisk [REC], aby uruchomi¢ zapis (dioda
przycisku zacznie migac).

Na podstawowym ekranie roboczym bedzie wyswietlany czas
zapisu:

A
Brass Sfor
1

A T N (RO
MASTER
ool r |

001 Acoustic Bs2

003 Clarinet

 MEMO J

Zapis mozna réwniez uruchomié i zatrzymac przetgcznikami
podbrédkowymi (s. 98).

Zapisu nie mozna uruchomi¢ podczas odtwarzania utworu.
Jesli mimo wszystko sprébujesz to zrobié, na ekranie pojawi
sie komunikat ,Cannot execute”. Audio playback is ON.”
(nie mozna wykonaé. Odtwarzanie w toku).

4, Przy koncu utworu nacisnij ponownie przycisk
[REC], aby zatrzymac¢ zapis.
Po chwili pojawi sie taki ekran roboczy:
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SAVE RECORDERED SONG

Lo B B al s B o Lo d z A o 0 2.}

= — —

Akordeon FR-8x sugeruje nazwe pliku.

5. Potencjometrem [DATA/ENTER] zredaguj zadang
nazwe.
Patrz akapit ,,Jak redagowac nazwe” (s. 31).

6. Nacisnij przycisk [WRITE], aby zachowa¢ zapis.
Na ekranie na krétko pojawi sie komunikat ,Function complete”
wskazujac, ze plik zostat zachowany w pamigci USB.
Jesli plik o takiej samej nazwie bedzie juz istnie¢, pojawi sig
komunikat z pytaniem, czy chcesz go nadpisac.

EDiT CORlE LILET
Yes or No?

File exist!
Do you want to
“overwrite?

W takim przypadku wybierz opcje ,YES”, aby nadpisac plik.
Wybierz opcje ,NO”, aby powréci¢ do ekranu roboczego, prze-
znaczonego do zachowywania ustawien. Nastepnie nacisnij
gatke potencjometru [DATA/ENTER].

Jesli decydujesz sie nie zachowywac pliku audio ...

Niejednokrotnie, jesli zapis nie bedzie udany, lepiej bedzie
nie zachowywac go. W takim przypadku postepuj w na-
stepujacy sposob:

1. Jesii zapis jest kontynuowany, nacisnij przycisk
[REC], aby zatrzymac rekorder.

Pojawi sie taki ekran roboczy:

SAVE RECORDERED SONG

2. Nacisnij przycisk [EXIT/JUMP].
Na ekranie pojawi sie obraz, jak na ponizszym rysunku:

EAME Do MDDE DD SR
Yes or No?




Odstuch zapisu

3. Potencjometrem [DATA/ENTER] zaznacz opcje
» YES” i nacisnij gatke.

4, Wybranie opcji ,,NO” spowoduje powroét do ekranu

roboczego, umozliwiajgcego zredagowanie nazwy
pliku.

Odstuch zapisu

1. Nacisnij przycisk [»/11], aby uruchomié odtwarzanie.

Dioda przycisku [»/11] zaswieci sie i rozpocznie sie odtwarza-
nie utworu.

2. Nacisnij ponownie przycisk [»/Il], aby wstrzyma¢
odtwarzanie.
Dioda przycisku zgasnie.

[ MEMO J

Aby odstucha¢ zapisu pdzniej, patrz rozdziat ,,11. Akorde-
on FR-8x jako odtwarzacz audio” (s. 48).
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J 13.Funkcja LOOP

Funkcja LOOP to potezne narzedzie, umozliwiajace rejestrowanie
w locie krotkiej (maksymalnie minutowej) frazy i wielokrotne po-
wtarzanie jej podczas gry. Co wiecej, podczas odstuchu zapetlo-
nej frazy mozna dogrywac kolejne dzwieki, a wszystko w czasie
rzeczywistym.

r N

REC E)ssEEEEEER
<= o

S T TP
5 ek

1. Nacisnij przycisk [LOOP], aby wiaczy¢ funkcje.
Dioda przycisku [LOOP] zaswieci sie.

\,

2. Grajac, nacisnij przycisk [REC], aby uruchomi¢ zapis
frazy.
Dioda przycisku [REC] zaswieci sie.

Na podstawowym ekranie roboczym pojawi sie wskaznik, ze za-
pis w ramach funkcji LOOP jest wiaczony.

/A —
S © REG LOOP
001 CONCERTO
== AT T T
NaturalPlano 01A
T A [T AW
RD Plane Q1A

TROOCH] (TN

b
004 |16'8'8-4'4'2"

001 Acoustic Bsl

001 Strings

Zapis mozna réwniez uruchomic i zatrzymac przetgcznikami
podbrédkowymi (s. 98).

3. Zagraj fraze.
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4, Przy koncu frazy nacisnij przycisk [»/11].

Zapis zostanie przerwany automatycznie i rozpocznie sie od-
twarzanie wiasnie zarejestrowane;j frazy.

Na podstawowym ekranie roboczym pojawi si¢ wskaznik, ze
odtwarzanie w ramach funkcji LOOP jest wigczone.

Fraza bedzie odtwarzana w petli tak dtugo, az ponownie
nacisniesz przycisk [»/H1].
Podczas odtwarzania frazy mozna gra¢ na akordeonie.

Dogrywanie

5. Jesii chcesz, podczas odtwarzania zapetlonej frazy
mozesz nacisna¢ przycisk [REC], aby wykona¢ do-
grywke.

Na podstawowym ekranie roboczym pojawi sie wskaznik, ze do-
grywka w ramach funkcji LOOP jest wigczona.

Sl © OVERDUB LOOP r

_______OHCHESTRA
NaturalPlano 014
F ONCHESTILA 2
RD Plano 0OlA

 ALCORION

MASTER
004 [16'8'8-4°4'2'
001 Acoustic Bsl

001 Strings

6. Graj nuty, ktore chcesz dodac do frazy.

Odgrywane nuty zostang potaczone z nutami odtwarzanej fra-
zy.

7. Nacisnij przycisk [REC], aby zakonczy¢ zapis.
Odtwarzanie frazy bedzie kontynuowane.

8. Nacisnij przycisk [»/Il], aby zatrzyma¢ odtwarzanie.

9. Jesli chcesz zarejestrowac inng fraze audio, nacisnij
przycisk [I<«], aby skasowa¢ biezaca fraze i po-
wtérz procedure od punktu 2.

L MEMO_

Do sterowania funkcjg LOOP mozna uzywac przetacznikow
podbrédkowych. Patrz akapit ,,73.4 Opcja ,,Chin function”
(s. 98). Dzigki temu rece nie bedq zajete i bedzie mozna
skupi¢ sie na grze.



14. Programy Uzytkownika

Akordeon FR-8x zostat wyposazony w pamie¢ Programy Uzyt-
kownika, umozliwiajagce przechowywanie wszystkich ustawien,
wykonywanych na panelu przednim oraz w ramach rozmaitych
ekranow roboczych. Dodatkowo Program Uzytkownika prze-
chowuje numer wybranego Zestawu.

Patrz rozdziat ,,10. Uzywanie Zestawow” (s. 42).

Struktura pamieci Pro-

gramow Uzytkownika

Programy Uzytkownika rezydujg w pamieci wewnetrznej lub w
opcjonalnej pamieci USB.

W pamieci wewnetrznej akordeonu FR-8x mozna przecho-
wywac 1400 Programow Uzytkownika. Programy Uzytkowni-
ka podzielono na banki i numery. Akordeon FR-8x posiada
100 bankéw. W kazdym banku jest 14 komérek pamieci, kto-
re mozna wywotywacé registrami wiolinowymi [1]~[14].

r
Pamig¢ wewnetrzna Programéw Uzytkownika

\ Registry prawej reki

Zachowywanie Programu Uzytkownika

1. Dobierz wszystkie zagdane ustawienia.
Mozesz np. wybraé Zestaw, modyfikujac wg potrzeb jego usta-
wienia oraz sekcje i przypisa¢ do nich zgdane brzmienia, itp.

2. Przytrzymaj wcisniety przycisk [MENU/WRITE], aby
przejs¢ do ponizszego ekranu roboczego:

Pojawi sie taki ekran roboczy:

WRITE
Press WRITE to proceed

3. Potencjometrem [DATA/ENTER] wybierz opcje ,,User
Program”.

4, Nacisnij przycisk [MENU/WRITE], aby kontynuowac.
Pojawi sie ekran roboczy, jak na rysunku:
WRITE
Press WRITE to proceed

IANK HUMBER

5. Potencjometrem [DATA/ENTER] wybierz bank (pa-
rametr ,,BANK”), w ktérym chcesz zachowa¢ usta-
wienia. Nacisnij gatke potencjometru
[DATA/ENTER], aby zatwierdzi¢ dokonany wybor.

6. Potencjometrem [DATA/ENTER] wybierz numer
Programu Uzytkownika (parametr ,NUMBER”), pod
ktorym chcesz zachowacé ustawienia. Nacisnij gal-
ke potencjometru [DATA/ENTER], aby zatwierdzi¢
dokonany wybor.

7. Nacis$nij przycisk [MENU/WRITE], aby zachowa¢
ustawienia w wybranym Programie Uzytkownika.
Pojawi sie ekran roboczy, jak na ponizszym rysunku.

WRITE

P P DWW NN TN ST Or AT

FEeeren  ee——w— e

Akordeon FR-8x sugeruje nazwe.

8. Potencjometrem [DATA/ENTER] zredaguj zadang
nazwe.
Patrz akapit ,,Jak redagowac¢ nazwe” (s. 31).

9. Nacisnij przycisk [MENU/WRITE], aby zachowa¢
Program Uzytkownika.

Po chwili na ekranie pojawi sie na krétko potwierdzenie
wykonania operaciji.

Wywotywanie Programu Uzytkownika

A oto, w jaki sposob wywota¢ Program Uzytkownika.

1. Nacisnij przycisk [USER PROGRAM]. Dioda przycisku
zaswieci sie.
Pojawi sie ekran roboczy, jak na ponizszym rysunku.

USER
PROGRAM

Wybieranie Programu uzytkow-
nika z wykazu
2. Pokre¢ gatka potencjometru [DATA/ENTER], aby

przejrze¢ wykaz 1400 Programéw Uzytkownika.

3. Nacisniecie gatki potencjometru [DATA/ENTER]
spowoduje wywotlanie zawartosci zaznaczonego
Programu Uzytkownika.
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Programy Uzytkownika

Przeglad Programéw Uzytkownika wg bankow

Ta metoda jest wygodniejsza, jesli znasz numer banku.

USER PROGRAM
Press UP button .
ta g lo youwr lavarite
“Used Program List*

2. Przyciskami grupy SET zmieniaj numer banku Pro-
gramoéw Uzytkownika.

Press UP buthon
ke go o your Tavanite
“User Program List®

001-11 Country
001-12 Fox

W powyzszym przyktadzie nacisneli§my przycisk [P] grupy SET.

3. Registrami prawej reki [1]~[14] wywotaj zadany Pro-
gram Uzytkownika z wybranego banku.

Wybieranie Programu Uzytkownika wg numeru

Jesli juz wiesz, ktérego Programu Uzytkownika chcesz uzy¢,
mozna wywotac go bezposrednio:

1. Gdy funkcja postugiwania si¢ Programami Uzytkowni-

ka bedzie witaczona, przytrzymaj wcisniety jeden z
przyciskéw grupy SET.
Na ekranie pojawi sie takie okno dialogowe:

LISED PRDOGDAM

JUMP TO USER PROGRAM?
Select User Program
Bank and Number

DANE HILIMO

via Accordion Registers
-05 Beguine

2. Registrami prawej reki [1]~[10] wprowadz numer za-

danego Zestawu.

Powigzany z wywotywanym Programem Uzytkownika Zestaw

jest tadowany do obszaru roboczego (WA) pamieci we-

wnetrznej. Patrz rozdziat ,,10. Uzywanie Zestawow” (s. 42).

4. Nacisnij przycisk [USER PROGRAM], aby wytaczy¢ te

funkcje. Dioda przycisku zgasnie.
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Register [10] stuzy do wprowadzania cyfry 0.

Aby wywotaé np. bank 1, nacisnij register [10], a nastepnie regi-
ster [1]. Aby wywotaé bank 37, najpierw nacis$nij register [3], a na-
stepnie register [7].

[UWAGA

Jesli nacisniesz tylko jeden register (np. [5]), po okoto dwéch se-
kundach odpowiedni bank zostanie wywotany automatycznie.

3. Registrami prawej reki [1]~[10] wprowadz numer z3-

danego Programu Uzytkownika.

[UWAGA |
Jesli nacisniesz tylko jeden register (np. [3]), po okoto
dwdch sekundach program Uzytkownika o numerze 3 zo-
stanie wywotany automatycznie.

Wywotywanie Programu Uzyt-

kownika w ramach podsta-
wowego ekranu roboczeqo

Akordeon FR-8x daje mozliwo$¢ wywotywania Programéw Uzyt-
kownika z poziomu podstawowego ekranu roboczego. Moze to
by¢ uzyteczne, aby obserwowac¢ parametr, pokazywany w ra-
mach podstawowego ekranu roboczego i przejs¢ do zadanej
opcji menu.

- Nacisnij przycisk [USER PROGRAM]. Dioda przycisku
zaswieci sie.



Wykaz Programéw Uzytkownika

Press UP butten
te go Lo your Favarite
“User Program List®

2. Przytrzymaj wcisniety przycisk [EXIT/JUMP], aby
powrdci¢ do podstawowego ekranu roboczego.

F DHCHESTRA L |
NaturalPia
—1

004 [16'8'8-4'4'2"

0q1 / ﬂ_c_ous_tic Bsl
001 Strings

3. Przyciskami grupy SET zmieniaj numer banku
Programéw Uzytkownika.

4. Registrami prawej reki [1]~[14] wywolaj zadany
Program Uzytkownika z wybranego banku.

Wywotany Program Uzytkownika bedzie pokazywany
na podstawowym ekranie roboczym:

e AL CUREH O
CELESTE 010

004 16'9'8-4'4'2'

001 Strings

5. Przytrzymaj wcisniety przycisk [USER PROGRAM], jesli

chcesz wréci¢ do wykazu Programéw Uzytkownika.

6. Nacisnij przycisk [USER PROGRAM], aby wytaczyc¢ te

funkcje. Dioda przycisku zgasnie.

Wykaz Programow Uzytkownika

Aby bylo mozliwe zarzadzanie tak wielkg iloscig informacji,
akordeon FR-8x postuguje sie wykazami Programéw Uzytkow-
nika. Wykaz Programéw Uzytkownika to zestawienie maksy-
malnie 1400 Programéw Uzytkownika. Tworzone Programy
Uzytkownika sg zachowywane w wykazie Programow Uzytkow-
nika. Pozwala to przygotowac jeden zbior Programoéw Uzytkow-
nika na wesela, inny na firmowe spotkania, trzeci na uroczysto-
$ci rocznicowe, itp. Wykazy Programow Uzytkownika mozna
eksportowa¢ do pamieci USB.

Przygotowanie nowego wykazu

Programow Uzytkownika

Ta funkcja umozliwia tworzenie nowego wykazu Programéw
Uzytkownika. Patrz akapit ,, Wykaz Programow Uzytkownika”
(s. 59).

1. Nacisnij przycisk [USER PROGRAM].

Pojawi sie ekran roboczy, podobny do tego na ponizszym ry-
sunku:

USER PROGRAM
Press UP button

b ga bo yowr Lavorkte
“User Progeaen List™

2.w grupie SET nacis$nij przycisk [UP], aby wywota¢

ekran roboczy ,,USER PROGRAM LIST”.
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Pojawi sie taki ekran roboczy:

USER PROGRAM LIST

Press DOWH button "
o ga b
“Uhsed Program®

3. Potencjometrem [DATA/ENTER] zaznacz opcje
»NEW LIST” i naci$nij gatke.

Na ekranie pojawi sie wykaz Programow Uzytkownika, ktore
bedzie mozna dodac.

USER PROGRAM

4, Przesuwaj wykaz krecac gatka potencjometru
[DATA/ENTER] i nacisnij gatke, aby dodaé¢ do wyka-
zu zaznaczony Program Uzytkownika.

Powtdrz polecenia punktu 3, aby doda¢ do wykazu inne Pro-
gramy Uzytkownika.

Przyciskami grupy SET mozna przesuwa¢ wykaz w kro-
kach co 14 pozyciji.

5. Nacis$nij przycisk [MENU/WRITE], aby zachowac¢
wtasnie utworzony wykaz Programoéw Uzytkownika.

USER PRG LIST EDIT

Lo B B s b a B o Ron A o .l o ]

Y s e

Akordeon FR-8x sugeruje nazwe.

6. Potencjometrem [DATA/ENTER] zredaguj zadang nazwe.
Patrz akapit ,,Jak redagowac nazwe” (s. 31).

7. Nacisnij przycisk [MENU/WRITE], aby zachowa¢ wy-
kaz Programow Uzytkownika.
Na ekranie pojawi sie wykaz Programéw Uzytkownika.

USER PROGRAM LIST

Press DOWN button =
tn go in
“Ueed Program’
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To jest wtasnie stworzony wykaz Programow Uzytkownika.

Aby zatadowa¢ wykaz, patrz ponizszy akapit ,tadowanie wykazu
Programéw Uzytkownika”.

8. Nacisnij przycisk [EXIT/JUMP].

{adowanie wykazu Programow Uzytkownika

1. Nacisnij przycisk [USER PROGRAM].

Pojawi sie ekran roboczy, podobny do tego na ponizszym ry-
sunku:

USER PROGRAM
Press UP button
la ga bo your lavarile
“Usre Poograem Lisk®

2.w grupie SET nacis$nij przycisk [UP], aby wywota¢
ekran roboczy ,,USER PROGRAM LIST”.
Pojawi sie taki ekran roboczy:

USER PROGRAM LIST

Press DOWHN button 2
b ga lo
“Used Program®

3. Potencjometrem [DATA/ENTER] zaznacz wykaz, kto-
ry chcesz zaladowac i nacisnij gatke.
Na ekranie pojawi sie¢ wykaz Programoéw Uzytkownika.

USER PROGRAM LIST

List000 g"

J001-01 Mazurka
001-02 Beguine
001-03 Pasc Dob
00104 Fox

|001-05 Saltarello

Wywotywanie Programu Uzytkownika z wykazu

1. Zaladuj wykaz Programoéw Uzytkownika.

Patrz akapit ,,£adowanie wykazu Programéw Uzytkownika”
(s. 60).

2. Potencjometrem [DATA/ENTER] zaznacz Program
Uzytkownika, ktéry chcesz wywotaé i nacisnij gatke.

| MEMO J

Przyciskami grupy SET mozna przesuwaé wykaz w krokach
co 14 pozyciji.



Edycja wykazu Programéw Uzytkownika

Edycja wykazu Programow Uzytkownika

Jesli podczas programowania lub uzywania wykazu Progra-
moéw Uzytkownika zauwazysz brak ktoéregos lub zadecydu-
jesz, ze dany Program Uzytkownika nie bedzie dtuzej po-
trzebny, wykaz mozna zmodyfikowac.

1. Zaladuj wykaz Programéw Uzytkownika

Patrz akapit ,,£adowanie wykazu Programoéw Uzytkowni-
ka” (s. 60). Na ekranie pojawi sie wykaz Programow Uzyt-
kownika.

USER PROGRAM LIST

[UWAGA |
Nie mozna edytowa¢ wykazéw Programoéw Uzytkownika,
zatadowanych z pamigci USB.

2. Jesli zachodzi potrzeba, potencjometrem
[DATA/ENTER] wybierz Program Uzytkownika, kto-
ry chcesz edytowac.

3. Przytrzymaj wcisniety przycisk [USER PROGRAM],
az pojawi sie ekran roboczy, jak na ponizszym ry-
sunku:

USER PRG FILE LIST EDIT

ADD User Program

Teraz bedzie mozna uzy¢ jednej z ponizszych funkcji:

Funkcja Strona | Opis

ADD User Program | 61 Dodavyanle Programu Uzytkownika
na koncu wykazu.

INSERT User 61 Wstawianie Programoéw Uzytkownika

Program w wybranym miejscu wykazu.

MOVE UP Przesuwanie Programéw Uzytkowni-

— 62 ka w celu zmiany ich kolejnosci na

MOVE DOWN wykazie.

DELETE 62 Usuwanie Programu Uzytkownika z
wykazu.

CLEAR ALL 62 U§uwan|el wszystkich Programow
Uzytkownika z wykazu.

Jesli po zmodyfikowaniu wykazu Programéw Uzytkownika
sprébujesz wytgczyé te funkcje, na ekranie pojawi sie ni-
zej pokazany komunikat:

User Program Lists
are changed.
Save to internal memory?

001 Strings

Potencjometrem [DATA/ENTER] zaznacz opcje ,YES” i nacisnij
gatke, aby zachowa¢ zmodyfikowany wykaz Programoéw Uzyt-
kownika w pamieci wewnetrznej. Wybierz opcje ,NO”, aby odrzu-
ci¢ zmiany.

Dodawanie programu Uzytkownika do wykazu

Ta funkcja umozliwia dodawanie Programu Uzytkownika na
koncu wykazu.

a. Potencjometrem [DATA/ENTER] zaznacz opcje
,LADD User Program” i naci$nij gatke.
Na ekranie pojawi sie wykaz Programow Uzytkownika.

USER PROGRAM

001-04 Tango
1001-05 Beguine

b. Przesuwaj wykaz krecac gatkg potencjometru
[DATA/ENTER] i nacis$nij gatke, aby dodaé do wyka-
zu zaznaczony Program Uzytkownika.

Powtérz polecenie punktu b aby doda¢ do wykazu inne Pro-
gramy Uzytkownika.

| MEMO 4

Przyciskami grupy SET mozna przesuwa¢ wykaz w krokach
co 14 pozyciji.

C. Nacisnij dwa razy przycisk [EXIT/JUMP], aby powro-
ci¢ do ekranu roboczego ,USER PROGRAM LIST".

Program Uzytkownika zostat dodany na koncu wykazu.

Wstawianie programu Uzytkownika do wykazu

Ta funkcja umozliwia wstawienie Programu Uzytkownika w zg-
dane miejsce wykazu. Jak opisano w punkcie 2 akapitu ,,Edy-

cja wykazu Programoéw Uzytkownika” (s. 60) ustaw kursor w
miejscu, w ktérym chcesz wstawi¢ nowy Program Uzytkownika.

d. Potencjometrem [DATA/ENTER] zaznacz opcje
JINSERT User Program” i nacisnij gatke.

Na ekranie pojawi sie wykaz Programow Uzytkownika.

USER PROGRAM

b. Krecac gatkg potencjometru [DATA/ENTER] zaznacz
zgdany Program Uzytkownika i nacisnij gatke, aby go
wstawi¢ do wykazu.

Powtorz polecenie punktu b, aby dodaé¢ do wykazu inne Pro-
gramy Uzytkownika.

| MEMO 4

Przyciskami grupy SET mozna przesuwa¢ wykaz w krokach
co 14 pozycji.
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C. Nacisnij dwa razy przycisk [EXIT/JUMP], aby powr6-
ci¢ do ekranu roboczego ,USER PROGRAM LIST".

Program Uzytkownika zostat wstawiony na wcze$niej
wybrane miejsce wykazu.

USER PROGRAM LIST

001-01 Mazurka
001-02 Beguine
001-02 Paris
001-04 Paso Dob

W powyzszym przyktadzie wstawiono Program Uzytkownika o
nazwie ,Paris”.

Przesuwanie Programu Uzyt-
kownika w inne miejsce wykazu

Porzadek Programéw Uzytkownika w wykazie mozna zmieniaé.
Jak opisano w punkcie 2 akapitu ,,Edycja wykazu Programoéw
Uzytkownika” (s. 60) wybierz Program Uzytkownika do prze-
sunigcia w inne miejsce.

d. Pokre¢ gatkg potencjometru [DATA/ENTER], aby za-
znaczy¢ opcje ,MOVE UP” lub ,MOVE DOWN".

b. Nacisnij gatke potencjometru [DATA/ENTER] aby
przesung¢ Program Uzytkownika w strone poczatku
(jesli wybrano opcje ,MOVE UP”) lub konca (jesli wy-
brano opcje ,MOVE DOWN") wykazu.

C. Naci$nij przycisk [EXIT/JUMP], aby powréci¢ do
ekranu roboczego ,USER PROGRAM LIST".

Program Uzytkownika zosta przesunigty w inne miejsce wykazu.

USER PROGRAM LIST

001-03 Paso Dob
001-04 Paris

W powyzszym przyktadzie przesunieto Program Uzytkownika
o nazwie ,Paso Dob”.

Usuwanie Programu Uzytkownika z wykazu

Zbedne Programy Uzytkownika mozna usuwac z wykazu.

Jak opisano w punkcie 2 akapitu ,,Edycja wykazu Programow
Uzytkownika” (s. 60) zaznacz Program Uzytkownika do usu-
niecia.

a. Potencjometrem [DATA/ENTER] zaznacz opcje
LDELETE”.

b. Nacisnij gatke potencjometru [DATA/ENTER], aby
usung¢ Program Uzytkownika.

Na ekranie pojawi sie obraz, jak na rysunku:
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UC N DDeE ClLC LT T
Yes or No?

C. Potencjometrem [DATA/ENTER] zaznacz opcje
,YES” i nacisnij gatke, aby usung¢ Program Uzyt-
kownika.

Zaznacz opcje ,NO”, jesli jednak nie chcesz go usunaé. Pro-
gram Uzytkownika zostat usunigty z wykazu.

Usuwanie wszystkich Progra-
mow Uzytkownika z wykazu

Ta funkcja usuwa wszystkie Programy Uzytkownika z wykazu.

d. Potencjometrem [DATA/ENTER] zaznacz opcje
,LCLEAR ALL".

b. Nacisnij gatke potencjometru [DATA/ENTER], aby
usung¢ Programy Uzytkownika z wykazu.

Na ekranie pojawi sie obraz, jak na ponizszym rysunku:

U nne ClULC LIC T CCT
Yes or No?

C. Potencjometrem [DATA/ENTER] zaznacz opcje
,YES” i naciénij gatke, aby usunaé wszystkie Pro-
gramy Uzytkownika.

Zaznacz opcje ,NO”, jesli jednak nie chcesz ich usungg.

Wszystkie Programy Uzytkownika zostaty usuniety z wykazu.

USER PROGRAM LIST

Jak zmieni¢ nazwe wykazu

Programow Uzytkownika

Akordeon FR-8x daje mozliwo$é zmiany nazwy wykazu Pro-
gramoéw Uzytkownika.

1. Nacis$nij przycisk [USER PROGRAM].



Jak zmienié¢ nazwe wykazu Programéw Uzytkownika

Pojawi sie ekran roboczy, podobny do tego na ponizszym
rysunku:

USER PROGRAM
Press UP butten

ta ge o youwr Favorile
“Unrs Progeam List®

2.w grupie SET nacisnij przycisk [UP], aby wywotaé
ekran roboczy ,,USER PROGRAM LIST”.
Pojawi sie taki ekran roboczy:

USER PROGRAM LIST

Press DOWH button =
I go o
“Uhaed Program®

3. Potencjometrem [DATA/ENTER] zaznacz Program
Uzytkownika, ktérego nazwe chcesz zmienié.

4. Przytrzymaj wcisniety przycisk [USER PROGRAM],
az pojawi pokazany na rysunku ekran roboczy:

USER PRG FILE LIST EDIT
g
RENAME
DELETE
SAVE AS

5. Potencjometrem [DATA/ENTER] zaznacz opcje
»RENAME?” i nacisnij gatke.

Pojawi sie taki ekran roboczy:
USER PRG LIST RENAME

Y,

[ Y W T NP TR ST DU AT

| anae BN B ]

6. Potencjometrem [DATA/ENTER] zredaguj zadang
nazwe.
Patrz akapit ,,Jak redagowac¢ nazwe” (s. 31).

7. Nacisnij przycisk [MENU/WRITE], aby zmieni¢
nazwe wykazu.

Jak usunac wykaz Programow Uzytkownika

Ta funkcja umozliwia usunigcie wykazu Programéw Uzytkownika.

1 . Nacisnij przycisk [USER PROGRAM].
Pojawi sie ekran roboczy, podobny do tego na ponizszym rysunku:

USER PROGRAM

Fress UP buiton
ba go o your Lavarite
"User Poogram Lisk”

2.w grupie SET nacis$nij przycisk [UP], aby wywota¢
ekran roboczy ,,USER PROGRAM LIST”.
Pojawi sie taki ekran roboczy:

USER PROGRAM LIST

Fress DOWHN button =
ls ga In
“Uiser Program®

3. Potencjometrem [DATA/ENTER] zaznacz Program
Uzytkownika, ktory chcesz usunaé.

4, Przytrzymaj wcisniety przycisk [USER PROGRAM],
az pojawi pokazany na rysunku ekran roboczy:

USER PRG FILE LIST EDIT

5,
RENAME

DELETE
SAVE AS

5. Potencjometrem [DATA/ENTER] zaznacz opcje
,DELETE” i nacisnij gatke.

Pojawi sie komunikat z zagdaniem potwierdzenia.

A N Tl LT T

Yes or No?

6. Aby usuna¢ wykaz, potencjometrem [DATA/ENTER]
wybierz opcje ,,YES”. W przeciwnym razie wybierz
opcje ,,NO” lub nacis$nij przycisk [EXIT/JUMP].

Na ekranie pojawi sie komunikat, potwierdzajacy wykonywanie
operacji.
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6. Potencjometrem [DATA/ENTER] zredaguj zadang nazwe.
Patrz akapit ,,Jak redagowac nazwe” (s. 31).

Jak powiela¢ wykaz Pro-
o raméw Ui tkown i ka 7. Nacisnij przycisk [MENU/WRITE], aby skopiowa¢ wykaz.

Jesli bedzie juz istnie¢ wykaz o takiej nazwie, na ekranie pojawi
sie pytanie, czy go nadpisac.

Ta funkcja umozliwia kopiowanie wykazu Programoéw Uzytkow-
nika i zachowywanie go pod inng nazwa.

1. Nacisnij przycisk [USER PROGRAM]. Eksport i import Programéw Uiytkowni.
Zl?rj‘l?(vl,\ln sie ekran roboczy, podobny do tego na ponizszym ry- ka do i z opc'onalne' pami ci USB

USER PROGRAM Akordeon FR-8x umozliwia eksport oraz import Programoéw Uzyt-
W Press UP butten B

B bR Tt kownika do i z pamieci USB. Te funkcje moga by¢ uzyteczne za-
“Uses Program List* \ réwno do wykonywania kopii zapasowej Programéw Uzytkownika
. . - lub dzielenia sig nimi z innymi muzykami.

Eksport Programow Uzytkowni-
ka do opcjonalnej pamieci USB

1. po gniazda USB MEMORY wléz opcjonalng pamie¢ USB.

2.w grupie SET nacisnij przycisk [UP], aby wywotaé
ekran roboczy ,,USER PROGRAM LIST”. 2. Nacis$nij przycisk [MENU/WRITE] i potencjometrem
Pojawi sie taki ekran roboczy: [DATA/ENTER] odszukaj taki ekran roboczy:

USER PROGRAM LIST

Press DOWH button | 2 "
ba ga ko
“Usrd Program®

UTILITY

EXPORT @

PARAMETCR WALUL

3. Potencjometrem [DATA/ENTER] zaznacz Program Wiecej informacji o nawigowaniu patrz akapit ,, Wybie-
Uzytkownika, ktory chcesz skopiowac. ranie parametréow za pomoca menu” (s. 68).

3. Potencjometrem [DATA/ENTER] zaznacz parametr
»Type” i nacisnij gatke.

4, Potencjometrem [DATA/ENTER] wybierz wartos¢
USER PRG FILE LIST EDIT »User Program” i nacisnij gatke.

5. Na ekranie pojawi sie obraz, jak na ponizszym rysunku:

4, Przytrzymaj wcisniety przycisk [USER PROGRAM],
az pojawi pokazany na rysunku ekran roboczy:

UTILITY

EXPORT @

PARAMETER WIRLUL

[RENAME

5. Potencjometrem [DATA/ENTER] zaznacz opcje
»SAVE AS” i nacisnij gatke.

Pojawi sie taki ekran roboczy:

6. Potencjometrem [DATA/ENTER] zaznacz wartos¢ pa-
USER PRG LIST SAVE AS rametru ,,User Prog. File”.

,J"-. Teraz do wyboru beda ponizsze opcje:

Dostepne .
wartosci s
ALL Eksport wszystkich Programoéw Uzytkownika.
[ ——— Bank Eksport wszystkich Programéw Uzytkownika z wybranego

banku.

Lo lelxlelvibloliml Gl Single Eksport jednego Programu Uzytkownika.

List Eksport wykazu Programéw Uzytkownika.
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Jesli wybrano wartos¢ ,,ALL”

d. Nacisnij przycisk [MENU/WRITE].
Na ekranie pojawi sie katalog gtéwny pamieci USB.

EXPORT ON USB

Export ALL
User Programs
Susey

0 MyRecording
urs NEW_FILE UPA

Aby otworzy¢ katalog, zaznacz go krecac gatka potencjometru
[DATA/ENTERY], a nastepnie nacisnij gatke. Nacisnij przycisk
[EXIT/JUMP], aby wréci¢ na wyzszy poziom drzewa katalogéw
(tzn. wyjs¢ z katalogu).

b. Przejdz do punktu 7.
Jesli wybrano wartosc¢ ,,Bank”

a. Potencjometrem [DATA/ENTER] zaznacz parametr
sUser Prog. Bank”, aby wybraé¢ numer banku Pro-
graméw Uzytkownika, ktéry chcesz wyeksportowac.

b. Nacisnij przycisk [MENU/WRITE].
Na ekranie pojawi sie katalog gtéwny pamieci USB.

EXPORT ON USB

Export BANK
User Programs
musey

|} MyRecording
“s 001_UPG_BANK.UPB

Aby otworzy¢ katalog, zaznacz go krecac gatka potencjometru
[DATA/ENTERY], a nastepnie nacisnij gatke. Nacisnij przycisk
[EXIT/JUMP], aby wréci¢ na wyzszy poziom drzewa katalogéw
(tzn. wyjs¢ z katalogu).

C. Przejdz do punktu 7.
Jesli wybrano wartos¢ ,,Single”

d. Potencjometrem [DATA/ENTER] zaznacz parametr
sUser Prog. Bank”, aby wybraé¢ numer banku Pro-
graméw Uzytkownika, ktéry chcesz wyeksportowac.

b. Potencjometrem [DATA/ENTER] zaznacz parametr
sUser Prog. Num”, aby wybra¢ numer Programu
Uzytkownika, ktéry chcesz wyeksportowac.

C. Naci$nij przycisk [MENU/WRITE].
Na ekranie pojawi sie katalog gtéwny pamieci USB.

EXPORT ON USB

Export SINGLE
User Program

Aby otworzy¢ katalog, zaznacz go krecac gatka potencjometru
[DATA/ENTERY], a nastepnie nacisnij gatke. Nacisnij przycisk
[EXIT/JUMP], aby wréci¢ na wyzszy poziom drzewa katalogéow
(tzn. wyjs¢ z katalogu).

d. Przejdz do punktu 7.

Jesli wybrano wartos¢ ,,List”

a. Nacisnij przycisk [MENU/WRITE].

Na ekranie pojawi sie zestawienie wszystkich wykazow Progra-
moéw Uzytkownika.

USER PROGRAM LIST SELECT

b. Potencjometrem [DATA/ENTER] zaznacz wykaz,
ktéry chcesz wyeksportowacé i nacisnij gatke.
Pojawi sie taki ekran roboczy:

EXPORT

v

Lo A o R ol s & . Ao Q2 | o i o ]
T W NN N SRR W e —_" e

e s e

C. Przejdz do punktu 8.

7. Nacisnij przycisk [MENU/WRITE].
Pojawi sie taki ekran roboczy:

UTILITY

Y.

Lo Ao B ol a b R o A o B o 0 o]

S s e

8. Potencjometrem [DATA/ENTER] zredaguj zadang na-
zwe. Patrz akapit ,,Jak redagowaé nazwe” (s. 31).
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9. Nacisnij przycisk [MENU/WRITE], aby uruchomié
operacje.
Na ekranie bedzie wyswietlany pasek progresji eksportu da-
nych. Na ekranie pojawi sie¢ komunikat z potwierdzeniem, ze
operacja eksportu zostata pomysinie zakonczona.
Jesli plik o takiej samej nazwie bedzie juz istnieé, pojawi sie
komunikat z pytaniem, czy chcesz go nadpisac.

EM DD ORLLIC D
Yes or No?

File exist!
Do you want to
“overwrite?

W takim przypadku wybierz opcje ,YES”, aby nadpisac plik.
Wybierz opcje ,NO”, aby powréci¢ do ekranu roboczego,
przeznaczonego do zachowywania ustawien.

Nastepnie naci$nij gatke potencjometru [DATA/ENTER].

Import Programéw Uzytkowni-

ka z opcjonalnej pamieci USB

1. Podtacz opcjonalng pamie¢ USB, zawierajaca dane,
ktére chcesz importowac.

2. Nacis$nij przycisk [MENU/WRITE] i potencjometrem
[DATA/ENTER] odszukaj taki ekran roboczy:

UTILITY 15.8

IMPORT @

PARAMETCR VALUL

Wiecej informacji o nawigowaniu patrz akapit ,, Wy-
bieranie parametrow za pomoca menu” (s. 68).

3. Potencjometrem [DATA/ENTER] zaznacz parametr
»Type” i naci$nij gatke.

4. Potencjometrem [DATA/ENTER] wybierz wartos¢
»User Program” i nacisnij gatke.

5. Na ekranie pojawi sie obraz, jak na ponizszym ry-
sunku:

UTILITY 15.9

IMPORT @

PARAMLTLR VALUL

User Prog. File

6. Potencjometrem [DATA/ENTER] zaznacz wartos¢ pa-
rametru ,,User Prog. File”.
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Teraz do wyboru beda ponizsze opcje:

Dostepne .
wartosci s
Import wszystkich Programéw Uzytkownika.

ALL Wybranie tej opcji spowoduje nadpisanie wszystkich
Programéw Uzytkownika, znajdujgcych sie w pamigci
wewnetrznej akordeonu FR-8x.

Import wszystkich Programéw Uzytkownika z wybranego

Bank

banku.
Single Import wybranego Programu Uzytkownika.

Jesli wybrano wartos¢ ,,ALL”

a. Nacisnij przycisk [MENU/WRITE].
Na ekranie pojawi sie katalog gtéwny pamieci USB.

IMPORT FROM USB

Import ALL
User Programs
.USB:J'

i (] MyRecording
[ UserProgramList
vea NEW_FILE.UPA
vea UPG_ALL.UPA

Aby otworzy¢ katalog, zaznacz go krecac gatka potencjometru
[DATA/ENTERY], a nastepnie nacisnij gatke. Nacisnij przycisk
[EXIT/JUMP], aby wrécié na wyzszy poziom drzewa katalogéw
(tzn. wyjs¢ z katalogu).

b. Potencjometrem [DATA/ENTER] zaznacz plik o roz-
szerzeniu ,.UPA”.

C. Nacisnij przycisk [MENU/WRITE], aby kontynuowac.

Na ekranie bedzie wyswietlany pasek progresji importu danych.
Na ekranie pojawi sie¢ komunikat z potwierdzeniem, ze operacja
importu zostata pomyslnie zakonczona.

Jesli wybrano wartos¢ ,,.Bank”

d. Potencjometrem [DATA/ENTER] zaznacz parametr
,UPG Dest. Bank”, aby wybra¢ numer banku Pro-
gramow Uzytkownika, ktéry chcesz zaimportowac.

b. Nacisnij przycisk [MENU/WRITE].
Na ekranie pojawi sie katalog gtéwny pamieci USB.

EXPORT ON USB

Export BANK
User Programs
.USB:J

MyReecording
ves 001_UPG_BANK UPB

Aby otworzy¢ katalog, zaznacz go krecac gatka potencjometru
[DATA/ENTERY], a nastepnie naci$nij gatke. Nacisnij przycisk
[EXIT/JUMP], aby wréci¢ na wyzszy poziom drzewa katalogow
(tzn. wyjs¢ z katalogu).
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C. Potencjometrem [DATA/ENTER] zaznacz plik o roz-
szerzeniu ,.UPB”.

d. Nacisnij przycisk [MENU/WRITE], aby kontynuowac.

Na ekranie bedzie wyswietlany pasek progresji importu danych.
Na ekranie pojawi sie¢ komunikat z potwierdzeniem, Ze operacja
importu zostata pomyslnie zakonczona.

Jesli wybrano wartos¢ ,,Single”

d. Potencjometrem [DATA/ENTER] zaznacz parametr
,UPG Dest. Bank”, aby wybra¢ numer banku Pro-
gramow Uzytkownika, ktéry chcesz zaimportowac.

b. Potencjometrem [DATA/ENTER] zaznacz parametr
,UPG Dest. Num”, aby wybra¢ numer Programu
Uzytkownika, ktéry chcesz zaimportowad.

C. Naci$nij przycisk [MENU/WRITE].
Na ekranie pojawi sie katalog gtéwny pamieci USB.

IMPORT FROM USB

PRESS WRITE
TO PROCEED!
SUsBY

i 5] MyRecording
1 UserProgramlList
vea 001_001_UPG.UPG

Aby otworzy¢ katalog, zaznacz go krecac gatka potencjometru
[DATA/ENTERY], a nastepnie nacisnij gatke. Nacisnij przycisk
[EXIT/JUMP], aby wréci¢ na wyzszy poziom drzewa katalogow
(tzn. wyjs¢ z katalogu).

d. Potencjometrem [DATA/ENTER] zaznacz plik o roz-
szerzeniu ,.UPG”.

€. Nacisnij przycisk [MENU/WRITE], aby kontynuowac.

Na ekranie pojawi sie¢ komunikat z potwierdzeniem, ze operacja
importu zostata pomyslnie zakonczona.
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Przycisk IMENU/WRITE] daje dostep do rozmaitych parame-
trow i funkciji.

Wybieranie parametrow

Parametry instrumentu mozna wybieraé wprowadzajac ich nu-
mer lub uzywajgc menu.

Wybieranie parametrow
za pomoca menu

1. Nacisnij przycisk [MENU/WRITE].

WRITE

2. Potencjometrem [DATA/ENTER] lub przyciskami
[UP] i [DOWN] odszukaj zadang opcje.

3. Nacis$nij gatke potencjometru [DATA/ENTER], aby
potwierdzi¢ dokonany wybér i wejs¢ do opcji.
Na ekranie pojawi sie pierwszy ekran roboczy danej opcji (wy-
glad ekran zalezy od wybranej opcji).
ACCORDION EDIT 2.1
Reed Type

MLUSETEE DF THNE
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W powyzszym przykiadzie wybrali$my opcje ,2 Accordion Edit”.

4, Potencjometrem [DATA/ENTER] wybierz grupe pa-
rametréow do edycji.

ACCORDION EDIT 2.3
Effects Send

HEVERH CHORUS DAY

MFX Type

W powyzszym przyktadzie wybrali$my grupe ,2.3 Effects Send”.

5. Nacisnij gatke potencjometru [DATA/ENTER], aby
wybraé do edycji pierwszy parametr.
Pierwszy parametr zostanie pods$wietlony.
ACCORDION EDIT 2.3
Effects Send

HFUEFRH CHOHUN Driay

MFR Type

6. Pokre¢ potencjometrem [DATA/ENTER], aby zmienié
wartosc.

7. Nacisnij gatke potencjometru [DATA/ENTER], aby
zatwierdzi¢ i wlagczy¢ do edycji nastepny parametr
(jesli jest dostepny).

Jesli ekran roboczy zawiera wigcej edytowalnych parametréw,
nalezy powtoérzy¢ polecenia punktu 6.

8. Nacisnij dwa razy przycisk [EXIT/JUMP], aby powro-
ci¢ do widoku opcji.

Wybieranie parametrow za
pomoca funkcji JUMP

Jesli juz wiesz, jaki parametr chcesz edytowa¢, mozna wywo-
ta¢ go bezposrednio:

1. W ramach podstawowego ekranu roboczego przy-
trzymaj wcisniety przycisk [EXIT/JUMP].

Na ekranie pojawi sie takie okno dialogowe:

JUMP TO PARAMETERS?
Select the MENU
‘Group and Numbaer

GROUP B HUMD

via Accordion Registers

003 Clarinet

2. Registrami prawej reki [1]~[10] wprowadz numer za-
danej opcji.
Patrz akapit ,, Wykaz dostepnych parametréow” (s. 69).



Wybieranie parametréw

3 Bass Edit
3.1 Reed Type s.75

) 3.2 Register s. 75

3.3 Noises s. 76

\ 3.4 Effects Send s. 76

3.5 Controllers s. 76

3.6 BASS MIDI TX s. 76

3.7 CHORD MIDI TX s. 76

3.8 Name s. 77
4 FreeBass Edit
41 Reed Type s. 77

Register [10] stuzy do wprowadzania cyfry 0.
Aby wybraé np. opcje 1, nacisnij register [10], a nastepnie regi- el
ster [1]. Aby wybra¢ opcje 12, najpierw nacisnij register [1], a
nastepnie register [2].

[UWAGA

Jesli nacisniesz tylko jeden register (np. [5]), po okoto
dwdch sekundach odpowiednia opcja zostanie wywotana
automatycznie.

4.2 Register s. 77

P

'\\‘ 43 Effects Send s. 78

4.4 Controllers s. 78

4.5 FREE BASS MIDI TX s. 78

4.6 Name s. 79

3. Registrami prawej reki [1]~[10] wprowadz numer za- 5 Orchestra 1 Edit

danej grupy parametrow.

5.1 Tone Selection s. 79

waf Ml

[UWAGA | it

Jesli nacisniesz tylko jeden register (np. [3]), po okoto
dwdch sekundach grupa o numerze 3 zostanie wywotana
automatycznie.

5.2 Effects Send s. 79

5.3 MFX Edit s. 80

5.4 MFX Controls s. 80

Pojawi sie zawarto$é grupy parametrow. 5.5 Sound Edit s- 80

5.6 Controllers s. 81

5.7 MIDI TX s. 81
6 Orchestra 2 Edit

Wykaz dostepnych parametrow

[lUwAGA| - 6.1 Tone Selection
Niektérych opcji nie mozna wywotac, jesli powigzana z nimi Oechestra 7 Edin 6.2 Effects Send
sekcja nie jest wigczona. Jesli np. sekcja ORCHESTRA 1 -
nie bedzie wtaczona, opcja , 5 Orchestra 1 Edit” bedzie nie- -\,\ e 6.3 MFX Edit Patrz
dostepna. 6.4 MFX Controls opcja
5
[ i 1 Tuning 6.5 Sound Edit
ey 1.1 Master Tune s. 71 6.6 Controllers
m 12 | Transpose s. 71 6.7 MIDI TX
1.3 Scale Tune s. 71 W L J 7 Organ Edit
Ougen Edn
1.4 Scale Tune Edit s. 71 71 Organ Selection s. 82
2 Accordion Edit \ ” 7.2 Organ Parameters s. 83
21 Reed Type s. 71
7.3 VTW Upper s. 84
kil 3 22 Register s. 71
Accotdion Edi 8 Orch Bass Edit
23 Effects Send s.72
i 8.1 Tone Selection s. 84
\ 2.4 MFX Edit s.72
e 8.2 Tone Control s. 84
25 MFX Control s. 73 B e
8.3 Effects Send s. 85
2.6 Controllers s. 73
8.3 VTW Pedal Parameters s. 85
2.7 MIDI TX s. 73
8.4 Sound Edit s. 86
2.8 Name s. 75
8.5 Controllers s. 86
8.6 MIDI TX s. 87
8.7 VTW Pedal s. 87
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9 Orch Chord Edit 14 System
9.1 Tone Selection s. 87 141 Dynamic Bellows Behaviour s. 100
9.2 Tone Control s. 88 14.2 Layout s. 100
— 9.3 | Effects Send s. 88 oy 14.3 | Audio/Power Setting s. 106
R 9.3 | VTW Lower Parameters s. 88 14.4 | Function Switch s. 106
‘\‘\ e 9.4 MFX Edit s. 89 “ h 14.5 Sustain - A routing s. 106
‘ 9.5 MFX Controls s. 89 14.6 Sustain - B routing s. 106
9.6 Sound Edit s. 89 14.7 MIDI Foot Controller s. 106
9.7 Controllers s. 90 14.8 | General Setting s. 107
9.8 MIDI TX s. 90 14.9 Start-Up Name s. 107
9.9 VTW Lower s. 90 15 Utility
10 Orch Free Bass Edit 15.1 Copy SET s. 107
10.1 Tone Selection s. 91 15.2 Copy EFFECT to SET s. 107
10.2 Tone Control s. 91 15.3 | Treble register on current SET | s. 108
[FIT 10.3 [ Effects Send s. 91 s 15.4 | Bass register on current SET s. 108
L Tmg e R 10.3 | VTW Lower Parameters s. 92 15.5 grEe_Ie_zBass register on current s. 109
10.4 | MFX Edit s. 92 15.6 | Restore Data s. 109
10.5 MFX Controls s. 92 15.7 EXPORT s. 110
10.6 | Sound Edit s. 93 15.8 | IMPORT s. 110
10.7 | Controllers s. 93 15.9 | Expansion Sounds s. 110
10.8 | MIDITX s. 93 15.10 | FACTORY SETs RESET s. 111
10.9 | VTW Lower s. 94 15.11 | FACTORY UPGs RESET s. 111
11 Drum Edit 15.12 | FACTORY ALL RESET s. 111
11.1 | Drum Set Selection s. 94 — 16 MIDI
11.2 | Treble s. 94 16.1 | Real Time RX-TX s. 112
11.3 Bass&Chord BASS Link 1 s. 95 -\El,_m o 16.2 External Seq. Playback s. 112
T 11.4 | Bass&Chord BASS Link 2 s. 95 16.3 | Global Setting s. 112
11.5 Bass&Chord BASS Link 3 s. 95 16.4 Expression MIDI TX s. 113
11.6 | Bass&Chord CHORD Link 1 | s. 95 s 17 Wireless LAN
W elews LAM
11.7 | Bass&Chord CHORD Link2 | s. 95 174 | Connection s. 113
11.8 Bass&Chord CHORD Link 3 s. 95
11.9 Effects Send s. 95
11.10 | Controllers s. 96
11.11 | MIDI TX s. 96 u e .
: Wazna uwaga odnosnie za-
e o 12 Right Hand Mode
y 1L el mrsimin Ll - L4
| 12.1_| Keyboard Mode s 96 chowywania ustawien
\ %"'i 12.2 | ZONE Accordion - Orch1/Organ| s. 96 Pamie¢ wewnetrzna instrumentu przechowuje ustawienia tylko
wtedy, gdy wigczone jest zasilanie. Podczas edycji nie ma zadnej
12.3 | ZONE Orchestra 2 - Drum s. 97 potrzeby zachowywania dokonanych zmian.
Jednakze nalezy pamieta¢, ze wszelkie zmiany zostang stracone
13 Set Common po wylaczeniu zasilania. Dotyczy to réwniez przypadku zadziata-
131 Reverb macro/Parameters s. 97 nia funkcji AUTO OFF (s. 106).
"I Pamietaj, aby zachowywac¢ ustawienia jak tylko nabierzesz
Sed Cossmon 13.2 Chorus macro/Parameters s. 97 pewnosci, ze chcesz je zatrzymaé.
13.3 Delay macro/Parameters s. 98 an . 3y
13.4 | Chin Function s. 98 1 = Parametl y opcjl ”Tunlng
135 | Master Bar Recall s. 99 Parametry tej opcji sa stgsowgne do,cfa’feg.o |nstrL_1mentu iniesg
zachowywane w Zestawie. Wiekszo$¢ z nich mozna zachowywac
13.6 | lcon s. 99 w pamieci systemowej akordeonu FT-8x.
137 | Name s. 100 Réwnoczesne nacisniecie przyciskow [UP] i [DOWN] wywotuje za-
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programowang fabrycznie warto$¢ domysina.

Aby zachowac¢ zmiany, patrz akapit ,,Jak zachowac ustawienia
systemowe” (s. 117). Nie zapomnij réwniez przeczyta¢ akapitu
,Wazna uwaga odnos$nie zachowywania ustawien” ze s. 64. Patrz
wyzej.




Wybieranie parametréw

1.1 Master Tune

przestroié.

Zmiana ogolnego stroju instrumentu, co
moze byc¢ konieczne, gdy grasz z instru-
mentem akustycznym, ktérego nie mozna

Parametr

Dostepne
wartosci

Opis

Master Tune

415.3~440.0~466.2| Ten parametr stuzy do prze-

Domyslnie: 440.0

strajania catego akordeonu.

1.2 Transpose

Transponowanie wszystkich sekcji. Patrz
akapit ,, Transpozycja do innej tonacji”

(s. 40).
Dostepne .
Parametr wartosci Opis
Transpose F#~C~F (-6~0~5) | Transponowanie wszyst-
P Domyslnie: C kich sekgji.
[UWAGA|

Wartosc¢ tego parametru mozna zachowac¢ w programie
Uzytkownika. Patrz akapit ,,Zachowywanie Programu
Uzytkownika” (s. 57).

1.3 Scale Tune

s. 41.

Ta grupa zawiera 3 parametry, umozli-
wiajace przestrajanie poszczegdélnych
sekcji. Ta funkcja byta juz omawiana na

1.4 Scale Tune Edit

Siabe Tune Edm

Ta grupa stuzy do odstrajania dzwiekow
oktawowy, co moze by¢ uzyteczne pod-
czas tworzenia orientalnych skal.

Aby wybra¢ skale uzytkownika, patrz aka-
pit ,,Skala (systemy strojenia)” (s. 41).

Dostepne

Parametr ———— Opis
TYPE User 1~User 3 Wybl__eranle skali uzytkownika do
edycji.
Odstrajanie nut C — H w krokach
co jedna jednostka. Wybrana
c~B warto$¢ bedzie stosowana do
(kazda nute wszystkich nut o tej samej nazwie.

mozna edyto-
wac niezalez-
nie)

-64~0~+63

Jesli odstroisz dzwiek ,C”, spowo-
duje to zmiane wysokos$ci wszyst-
kich dzwiekéw C (C1, C2, C3, itd.)
(wartos¢ ,-50” oznacza, ze dzwigk
bedzie odstrojony o ¢wier¢ tonu w
dot).

[ITIXXA W notacji anglosaskiej dzwiek H jest oznaczany
litera B.

2. Parametry opcji ,Accordion Edit”

Parametry tej opcji sa zachowywane w wybranym Zestawie.

Umozliwiaja budowanie wiasnego (wirtualnego) akordeonu. Po do-
braniu ustawien trzeba bedzie zapewne dobra¢ réwniez ustawienia
opcji ,2 Accordion Edit” i ,4 FreeBass Edit” (rowniez zachowywane w
Zestawie). Patrz akapit ,,Wybieranie parametréow” (s. 68), odnosnie
wybierania parametréw i edycji ich wartoSci.

Roéwnoczesne nacisniecie przyciskow [UP] i [DOWN] wywotuje za-
programowanag fabrycznie warto$¢ domysing.

\,

f\ . , )

Wprowadzenie do parametréw akordeonowych
Poznajac parametry i uzywajac ich, sprobuj mysle¢ o sobie jako
o producencie akordeondw. Niektére parametry tej opcji rze-
czywiscie wykorzystujg potege ,wirtualnej” technologii firmy Ro-
land (nazywanej PBM czyli Physical Behavior Modeling) i sa
zrodtem wszystkich elementéw akordeonowego brzmienia, ktd-
re mozna stosowac do tworzenia wtasnego instrumentu lub
modyfikowania istniejgcego ,modelu”.

WAZNA UWAGA:

» Wszelkie dokonywane tutaj zmiany odnosza sie do ostatnio
wywotanego rejestru akordeonowego. Dlatego przed rozpo-
czeciem edycji nie zapomnij najpierw nacisng¢ odpowied-
niego registra od [1] — [14]. Jesli jednak zdasz sobie spra-
we, ze edytowano nie ten rejestr, co trzeba, pozniej bedzie
mozna przypisac ustawienia do innego rejestru.

Pamie¢ wewnetrzna instrumentu przechowuje ustawienia
tylko wtedy, gdy wiaczone jest zasilanie. Podczas edycji nie
ma zadnej potrzeby zachowywania dokonanych zmian.
Jednakze nalezy pamieta¢, ze wszelkie zmiany zostang
stracone po wytgczeniu zasilania.

Aby zachowac¢ zmiany, patrz akapit ,,Jak zachowa¢ Zestaw”
(s. 42). Nie zapomnij rowniez przeczyta¢ akapitu ,,Wazna uwa-
ga odnosnie zachowywania ustawien” (s. 70).

2.1 Reed Type

Ta grupa umozliwia wykonanie dwoch rzeczy,
niemozliwych do zrobienia w przypadku akor-
deonu akustycznego: mozesz transformowac
wybrany rejestr w inne brzmienie i przypisy-
wacé rézne brzmienia do kazdego stopazu,
stosowanego w rejestrze. Mozna réwniez od-
stroi¢ piszczatki oSmiostopowe, wybierajac

system, uzywany do odstrajania.

Parametr Dostepn_e Opis
wartosci
Wybierz piszczatke, do ktdrej chcesz
przypisaé brzmienie.
FOOT All, 16, 8, 8'—, 8'+, Po wybraniu wartosci ,All” i zmianie
4, 5113, 2-2/3 typu piszczatki, warto$¢ parametru
+wVALVE NOISE” jest dobierana auto-
matycznie (s. 72). Jesli zechcesz sto-
sowac inny typ zaktoécen, bedzie to
mozna pdzniej zmienié.
Bandoneon, I-Folk,
|-Folk2, Classic,
Cajun, Jazz, F-
Folk, D-Folk,
Organetto, F-Folk2,
TYPE Classic2, Studio, Okreslanie typu instrumentu.
Tradition, Steieri-
sche, Oldltaly,
TexMex, Trikitixa,
F-Jazz, Classic3,
Bajan
VALUE -100~Std~+100 Okreslanie, jak wyrazne bedzie odstro-

jenie.
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Parametr Dostepne wartosci | Opis

Off, Dry, Classic,

F-Folk, American_L,

American_H, Parametr stuzy do wybierania
MUSETTE gZTQEﬁUL (SJgrt\lieon;?oogjvtrijr?miizczalek
DETUNE L powych p :

D Folk_L, Italian_L,

German_H, Alpine,

Italian_H, D-Folk_H,
French, Scottish

Szczegoty w akapicie
,»Odstrojenie musette” (s.
40).

2.3 Effects Send

Akordeon FR-8x posiada 1 procesor wielo-
efektowy (MFX), jeden procesor pogtosowy,
jeden procesor efektu CHORUS i jeden pro-
cesor efektu DELAY.

Dostepne

2 2 R . Parametr e—— Opis
.2 Register pp—
B — Okreslanie poziomu sygnatu, kierowanego z
Te parametry sq stosowane w polaczeniu z CHORUS | 0~127 ts(;ewkcp akordeonowej do poszczegdinych efek-
parametrami grupy ,2.1 Reed Type”. Tutaj DELAY ’
decydu_](_esz, ktory_stopaz' powinien by¢ sty- Wybierz wartos$¢ ,Off”, jesli procesor MFX nie
szalny i jak powinien by¢ odtwarzany. Dla- MFX Off, On jest potrzebny.
tego _tUt?J mozna o!('re_éla(:, czy wybrane Procesor MFX posiada 84 rodzaje efektow,
brzmienia rzeczywiscie bedq stosowane. P .. | niektdre z nich sg ztozeniami dwoch efektow w
atrz poniz- L h o
MFX Type sza tabela celu uzyskania wiekszej elastycznosci pracy.
Dost : Ten parametr stuzy do wybierania zgdanego
Parametr| - oS ePne Opis efektu.
wartosci
FOOT Al 16', 8', 8, 8'+, Woybieranie piszczatki do edycji Wvykaz dost h efektd MFEX:
4,5-1/3, 2-2/3 - ykaz dostepnych efektéw procesora :
« ,Off": Brak dzwigku
STATUS | Off, On, CASS 82 S é)fvgekc " ,{ Nr | Typ efektu Nr | Typ efektu Nr Typ efektu
»CASS": On-Cassotto (przythu- 1| Thru 29 |OD-Delay |57 |VKRotary
miony dzwiek)
Transponowanie wybranego reje- 2 Stereo EQ 30 DST-Cho 58 3D Chorus
stru o oktawe w gore lub w dot. 3 | Overdrive 31 |DST-Figr |59 | 3D Flanger
Parametr stosuje sie w dwdch
przypadkach: 4 Distortion 32 DST-Delay |60 3D Step Flgr
* W celu szybkiej korekcji wyso- 5 | Phaser 33 |EH-Chorus |61 |Band Cho
kosci dzwigku, wynikajacej z
brzmienia aktywnych piszcza- 6 Spectrum 34 | EH—Flanger |62 Band Flgr
OCTAVE | -1~0~+1 S
tek (patrz wyzej) -lub— 7 | Enhancer 35 |EH-Delay |63 |B.StepFlgr
+ W celu uniknigcia naktadania
sie brzmienia wybranego reje- 8 Auto Wah 36. | Cho-DLY 64 VS Overdr.
stru w przypadku uzywania 9 Rotary 37 | Flgr-DLY 65 | VS Distort.
brzmienia orkiestrowego. (Po- -
dobny parametr wystepuje 10 | Compress 38 CHO-Flgr 66 GT AmpSim
rowniez w sekcji orkiestrowej.) 11 | Limiter 39 | CHO/DLY 67 Gate
Parametr mozna edytowac nieza-
leznie dla kazdej sekcj. Stuzy do 12 | Hexa-Cho 40 Figr/DLY 68 Long Delay
réwnowazenia poziomu gtosnosci 13 | Trem Cho 41 CHO/Flgr 69 Serial Delay
aktywnych piszczatek. 14 | SpaceD 42 | Isolator 70 | M.TapDLY
To jest parametr wzgledny: war-
to$¢ jest dodawana do wartosci 15 | St. Chorus 43 Low Boost 71 Reverse DLY
standardowej (,Std”). Nalezy przy- "

LEVEL Off, —40~Std~+40 | jac jako zasade, ze najpierw decy- 16. | St. Flanger 44 Super Filter 72 Shuffle DLY
dujesz, ktora piszczatka jest naj- 17 | StepFlanger |45 | Step Filter 73 3D Delay
wazniejsza i jej parametrowi ,VVo- 18 | St. Delay 46 | Humanizer 74 | Long Delay
lume” dobierasz wartos¢ ,Std”. -

Nastepnie redukujesz lub zwigk- 19 | Mod. Delay 47 | Speaker Sim |75 Tape Echo
szasz poziom glosnosci piszczatek 20 |3TapDelay |48 |StepPhaser |76 | LoFiNoise
Lpomocniczych”, aby uzyskac -
zréwnowazone brzmienie. 21 | 4 Tap Delay 49 MLT Phaser |77 LoFi Comp
Bandoneon, I-Folk, 22 | Time Delay 50 |INFPhaser |78 | LoFiRadio
I-Folk2, Classic, - - -
Cajun, Jazz, 23 | 2 Pitch Shift 51 Ring Modul 79 Telephone
F-Folk, D-Folk, Parametr umozliwia nie tylko 24 FBK Pitch 52 Step Ring 80 Phonograph
Organetto, okreslanie poziomu ,typowych” -
xgll-;lllis F-Folk2, Classic2, | zakiécen od zaworéw, ale row- 25 | Reverb 53 | Tremolo 81 | Step Pitch
Studio, Tradition, | niez sposobu generowania za- 26 | Gate Reverb |54 | Auto Pan 82 Symp Reso
Steierische, ktdcen.
Oldlitaly, TexMex, 27 | OD—Chorus |55 Step Pan 83 VIB-OD-Rot
Trikitixa, F-Jazz, 28 | OD—Flanger |56 | Slicer 84 Center Can
Classic3, Bajan.
Uzywaj tego parametru do okre-

LEVEL | Off, -40~Std~+40 | $lania, jak wyrazne powinny by¢ te H

zakldécenia. 2 -4 M FX Ed It
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Parametry tej grupy zalezg od typu wybrane-
go efektu.

Dobierz zgdane wartosci wg aktualnych po-
trzeb.

Szczegoty odnosnie tych parametréw w od-
dzielnej instrukcji uzupetniajacej ,Tone &
Drum Kit List” (wykaz brzmien i zestawéw
perkusyjnych).



Wybieranie parametréw

2.5 MFX Control

Woybieranie zrodta, sterujgcego procesorem
MFX.

Dostepne .
Parametr s rtgs'ci Opis
Wybierz warto$¢ ,EFX Pot”, aby
procesorem MFX sterowaé za
pomoca potencjometru [EFFECT].
Wybierz warto$¢ ,Aftert”, aby
procesorem MFX sterowaé za
pomoca docisku.
Off,
Control 1 Source | EFX Pot, Klawiatura wiolinowa typu for-

Aftert tepianowego potrafi generowaé
komunikaty o docisku (w mo-
delu z guzikowa klawiaturg
wiolinowg te komunikaty moz-
na generowac¢ za pomocg belki
MASTER). Pojecie ,docisk”
oznacza doci$nigcie juz naci-
$nietego klawisza.

Control 1 Sens

-63~0~+63 Regulacja czutosci.

Control 1 Assign

Zaleznie od wybranego efektu. Patrz akapit ,,2.3
Effects Send” (s. 72).

Control 2 Source

Jak dla parametru ,Control 1 Source”

Dostepne

Parametr L
e wartosci

Opis

Off,
BELLOWS Low,
DETUNE Standard,
High

Ten parametr dodatkowo zwieksza
realizm brzmien, emulowanych
przez ten instrument. Za jego
pomocg mozna okreslaé, jak silnie
wysoko$¢ dzwigku symulowanych
piszczatek wiolinowych bedzie sig
zmienia¢ wtedy, gdy miech bedzie
otwierany lub zamykany szybciej
niz zwykle.

Jesli warto$¢ ,Standard” wydaje
sie by¢ niewystarczajaca, sprébuj
wartosci ,High”. Jesli zmiany beda
zbyt silne, zastosuj warto$¢ ,Low”.
Jesli nie potrzebujesz efektu takie-
go odstrajania, wybierz warto$¢
L,Off”. Najlepsza warto$¢ zalezy od
wybranego brzmienia. Patrz akapit
»2.1 Reed Type” (s. 71).

Off,

1/4 Down,
1/2 Down,
1/4 Up,
1/2 Up

AFTERTOUCH
PITCH

Jak wspomniano wczesniej, kla-
wiatura wiolinowa typu fortepiano-
wego potrafi generowaé komuni-
katy o docisku (w modelu z guzi-
kowga klawiaturg wiolinowa te
komunikaty mozna generowacé za
pomocag belki MASTER). Pojecie
,docisk” oznacza docisniecie juz
nacisnietego klawisza. Dzigki temu
istnieje mozliwo$¢ chwilowego
odstrajania dzwieku o ¢wierétonu
(,1/4 Down”) lub o pétton (,1/2
Down”) w dét. Wartosci ,1/4 Up” i
,1/2 Up” umozliwiajg odstrajanie
nut o éwier¢- lub o pétton w gore.
Po wybraniu wartosci ,,Off” docisk

Control 2 Sens

Jak dla parametru ,Control 1 Sens”

Control 2 Assign

Jak dla parametru ,Control 1 Assign”

Control 3 Source

Jak dla parametru ,Control 1 Source”

Control 3 Sens

Jak dla parametru ,Control 1 Sens”

Control 3 Assign

Jak dla parametru ,Control 1 Assign”

Control 4 Source

Jak dla parametru ,Control 1 Source”

Control 4 Sens

Jak dla parametru ,Control 1 Sens”

Control 4 Assign

Jak dla parametru ,Control 1 Assign”

2.6 Controllers

Parametry tej grupy umozliwiajg okreslanie
czasu zanikania dzwigku, odstrojenie mie-
cha i wysokos¢ dzwiekéw generowanych
dociskiem.

Dostepne .
Parametr ] Opis
Skracanie wybrzmiewania akorde-
onowego brzmienia wiolinowego,
jesli uwazasz, ze wirtualne piszczatki
dzwieczg troche za dtugo po zwol-
RELEASE _64~0~63 nieniu klawisza. Aby to zrobi¢, wy-

bierz warto$¢ ujemna.

Termin ,RELEASE” jest uzywany w
syntezatorach i okresla szybko$¢
zanikania dzwigku po zwolnieniu
klawisza.

jest wylaczony.

Docisk oddziatywuje na wszyst-
kie aktualnie wybrzmiewajace
nuty. Jesli zagrasz akord i doci-
$niesz tylko jeden klawisz akor-
du, o jednakowa warto$¢ od-
strojone zostang wszystkie nuty
tego akordu.

2.7 MIDI TX

Ta grupa zawiera parametry MIDI, odnosza-
ce sie do wybranego registra. Nalezy je edy-
towac jeden po drugim. Ustawienia zapisy-
wane sg z innymi danymi Zestawu, co po-
zwala stosowac inne ustawienia MIDI dla
kazdego z nich.

Dostepne .
Parametr o Opis
On, Off Wybierz wartos$¢ ,Off”, aby instrument
Note Tx . zewnetrzny nie dublowat nut, odgrywa-
Domyslnie: On | nych prawa reka (sekcja akordeonowa).
Transponowanie w zakresie +3 oktawy
komunikatéw nutowych, transmitowanych
przez sekcje akordeonowg (jesli parametr
_3~0~+3 ,Note Tx” ma wartos¢ ,On”).
Octave L Kazda nuta posiada witasny, unikalny
Domysinie: 0 | numer MIDI. Parametr dodaje (lub
odejmuje) do numeru nuty, generowanej
przez akordeon, liczbe 12 (1 oktawa), 24
(2 oktawy) lub 36 (3 oktawy).
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Parametr 3:?:22;‘3 Opis Parametr ‘?,Z,sttfg;e Opis
cC 00 Te trzy parametry dziatajg wspolnie. Ostatni Okreslanie wartosci kontrolera CC93, jakg
=7 | std, Off, _0"1 27 | z nich dotyczy komunikatow o zmianie register powinien transmitowaé do zewnetrz-
CcC 32 Domysinie: Std | przmienia (komunikaty MIDI typu nego urzadzenia po kazdym nacisnieciu.
PROGRAM CHANGE lub w skrécie PC). Wybranie wartosci ,0” powoduje, ze odbiorczy
Komunikaty takie stuza do wywotywania instrument MIDI bedzie odtwarza¢ ,czyste”
brzmien w odbiorczych instrumentach MIDI. brzmienie (bez efektu CHORUS), natomiast
Dobierane tutaj wartosci tych trzech para- warto$¢ ,127” spowoduje, ze poziom efektu
metréw sg transmitowane gniazdem ,OUT’ CHORUS bedzie maksymalny.
grupy MIDI za kazdym razem, gdy wywotu- Wybieraj warto$¢ ,Off”, jesli w momencie
jesz rejestr. (Kazdy rejestr moze posiadac wywotywania register nie powinien transmito-
inne wartosci.) To umozliwia wywotywanie Off, waé tego komunikatu.
brzmien w zewnetrznym module brzmienio- Chorus | 0127
Std, wym.
pC ?jf1 28 Po wybraniu wartosci ,Off” rejestr nie Domyslnie: 0 Jesli nie bedzie zauwazalnych zmian w
transmituje tych komunikatéw MIDL. Po brzmieniu, moze w odbiorczym urzadzeniu
Domysinie: Std \l/)vybrz_anlu wartosci ,Std” transmitowany MIDI bedziesz trzeba sprawdzi¢ parametry
: Qd2|9 adres MIDI rejestru, Fio }(torego . efektu pogtosowego.
przypisane zostato to ustawienie (np. regi-
ster [12], ktory transmitowatby warto$é
PC=,12" dla wartosci CC00=00 lub L . .
CC32=00). Po dobraniu jednemu z tych Nie wszystkie |nstrlun’1'enty MIDI p_03|adlajq
trzech parametrow (,PC”, ,CC00”, ,CC32") efekt CHORUS, ajesli _navs{et maja taki
wartosci ,Std”, pozostate dwa rowniez efekt, moga nie obstugiwac¢ tego kontrolera
przyjma takg wartosc. MIDI. S—
Patrz ponizsza tabela STD: Alfordeon jest_lnstrum’entfarp czutym na dyna-
Okres$lanie wartosci kontrolera CC10, jaka mike gry. Poziom glosnosci oraz barwg
register powinien transmitowa¢ do ze- dzwigku nut, odtwarzanych za pomocg klawia-
wnetrznego urzadzenia po kazdym naci- tury W'I0|In(5)W.ej lub l?asowej moze zallezec od
$nieciu. W ten sposéb sterowany instrument tego, jak silnie (lub jak szybko) bedziesz
MIDI automatycznie dobiera odpowiedni naciskac kI:aW|sze be guziki. Blrzm|en|a akc?r-
poziom gtosnosci. Pamietaj, ze wybranie deonowe nie reaguja wprawdzie na dynamike
Off, wartosci ,0”, catkowicie wyciszy odbiorczy gry, ale brzmienia orkiestrowe (wiolinowe,
Volume 0~127 instrument MIDI. Wybieraj wartosé ,Off’, basoyvg i sekql’FREE B_AS_S) oraz wigkszo$¢
. jesli w momencie wywotywania register nie brzmier modutéw brzmieniowych MIDI — tak.
Domyslnie: 100 powinien transmitowa¢ tego komunikatu. Chociaz standard MIDI rozpoznaje 128 r6z-
nych wartosci dynamiki, tylko 127 z nich
mozna wykorzystywaé w celach ekspresyj-
X i . L nych. Z tego powodu parametr moze przyj-
Akordeon ignoruje ten komumkaf(, jesli mowac wartosci z zakresu od ,1” - , 127"
wraca z zewnetrznego urzadzenia MIDI o Wartosé ,0” jest zazwyczaj stosowana do
dzieki funkcji SOFT THRU. n sygnalizowania korica nuty (moment zwolnie-
Okreslanie wartosci kontrolera CC10 (miej- i 1~127 nia klawisza).
sce dzwigku w panoramie stereofonicznej ), Velocity o Parametr stuzy do okreslania, czy komunikaty
jaka register powinien transmitowaé do Domysinie: | dynamice, odpowiadajace sile nacisku na
zewnetrznego urzadzenia po kazdym naci- On klawisz lub guzik, beda transmitowane (war-
Snieciu. W ten qusob stgrowany |n§trument tosé ,0n”), czy beda mie¢ wartos¢ stata.
MIDI_au_tomatyc_znl_e dobiera odpowednle W tym drugim przypadku nalezy wybra¢ war-
potozenie brzmienia w panoramie stereofo- tosé (1~127), jaka bedzie stosowana do nut,
Off nicznej. ,0" oznacza umieszcEe.nie brzmie- transmitowanych przez system MIDI. Warto$¢
0~127 nia tylko w lewym kanale, ,64” jest potoze- ,B4” to raczej cicho. Niskie wartosci nie sq
Panpot niem centralnym, a ,127” oznacza umiesz- raczej tym, co bedziesz chcie¢ w wiekszosci
Domvyéinie: 64 czenie brzmienia tylko w kanale prawym. przypadkéw. Stata warto$¢ dynamiki moze
i ’ Wybieraj wartos¢ ,Off", jesli w momencie byé uzyteczna w przypadku odtwarzania
wywotywania register nie powinien transmi- brzmien organowych.
towac tego komunikatu. Pamietaj, ze warto$¢ tego parametru jest
ignorowana wtedy, gdy parametr ,Note Tx"
ma warto$c¢ ,Off”, poniewaz nuty MIDI zawsze
Akordeon ignoruje ten komunikat, jesli sg transmitowane z wartoscig, okreslajaca
wraca z zewnetrznego urzadzenia MIDI dynamike (kazda warto$¢ rézna od zera
dzieki funkcji SOFT THRU. oznacza ,zacznij odtwarza¢ nute”).
Okreslanie wartosci kontrolera CC91, jakg Zapewne wiesz, ze sita, z jaka rozciggasz i
register powinien transmitowa¢ do ze- $ciskasz miech akordeonu ma wptyw na
wnetrznego urzadzenia po kazdym naci- brzmienie — jest to akustyczna odpowiedz
$nigciu. Wybranie wartosci ,0” powoduje, ze akordeonu.
odbiorczy instrument MIDI bedzie odtwarzaé Ten efekt mozna ttumaczy¢ na komunikaty
,czyste” brzmienie (bez pogtosu), natomiast MIDI, zrozumiate dla wigkszos$ci zewngtrznych
wartos$¢ ,127” spowoduje, ze poziom pogto- instrumentéw. W standardzie MIDI wystepuje
su bedzie maksymalny. Wybieraj warto$¢ komunikat (kontroler), przeznaczony do zdal-
L,Off”, jesli w momencie wywotywania regi- Off nego sterowania poziomem gto$nosci: CC11.
ster nie powinien transmitowa¢ tego komu- Beflows Jest on gtéwnie uzywanych do celéw, zwiaza-
Off, nikatu. Exores- | Podal nych z ekspresjg (w podobny sposéb, jak
Reverb | 07127 Si’;': gitarzysta lub organista uzywa pedatu stero-
SInia- Domyslnie: wania gtosrjosaa_).' B}
Domysinie: 40 Jesli nie bedzie zauwazalnych zmian w Belows Jesli do takich celéw chcesz wykorzystywaé

brzmieniu, moze w odbiorczym urzadze-
niu MIDI bedziesz trzeba sprawdzi¢ pa-
rametry efektu pogtosowego.

Nie wszystkie instrumenty MIDI posiadajg
efekt pogtosowy, a jesli nawet majg taki
efekt, moga nie obstugiwaé tego kontrole-
ra MIDI.
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miech akordeonu, wybierz warto$¢ ,Bellows”.
Jesli nie (bo zewnetrzny instrument jest zbyt
czuty i zmiany poziomu gto$nosci bytyby zbyt
czeste), wybierz wartosé ,Off”.

Jesli posiadasz opcjonalny sterownik MIDI
(np. FC-300), posiadajacy pedat ekspresiji,
wzgledne zmiany gto$nosci mozesz wprowa-
dza¢ stopg. W takim przypadku wybierz war-
tos¢ ,Pedal’.
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Parametr

Dostepne
wartosci

Opis

Klawiatura wiolinowa typu fortepianowego potrafi
generowa¢ komunikaty o docisku (w modelu z
guzikowa klawiaturg wiolinowg te komunikaty
mozna generowac¢ za pomoca belki MASTER).
Docisk jest zazwyczaj wykorzystywany do tym-

Off, On czasowych zmian poziomu gtos$nosci i/lub barwy
dzwieku (nalezy odpowiednio skonfigurowaé
Domyslnie: | instrument odbiorczy). Poprawnie wykorzysty-
On wany moze byé poteznym narzedziem ekspre-
syjnym.

Wybierz warto$¢ ,Off”, jesli nie chcesz transmi-
towa¢ komunikatéw tego typu.

Wybierz warto$¢ ,On”, jesli chcesz je transmito-
wag.

Wigczanie transmisji komunikatéw o pracy peda-
tu SUSTAIN do urzadzenia zewnetrznego.
Efektem SUSTAIN mozna sterowaé za pomocg
Domyéinie: przetacznikéw podbrédkowych (s. 98), przetacz-
on " | nikéw funkcyjnych (s. 7106) lub opcjonalnego
sterownika noznego (np. FC-300), podtaczonego
do gniazda [IN] grupy MIDI (s. 106).

After-
touch

Off, On
Sustain

2.8 Name

Redagowanie nazwy aktualnie wybranego
rejestru akordeonowego w celu fatwiejszej
identyfikacji podczas gry.

Akordeon FR-8x zasugeruje nazwe wybra-
nego rejestru.

1. Potencjometrem [DATA/ENTER] zredaguj zadang na-
zwe.
Patrz akapit ,,Jak redagowac¢ nazwe” (s. 31).

2. Nacisnij przycisk [EXIT/JUMP].

3. Parametry opciji ,,Bass Edit”

Parametry tej opcji odnosza sie do sekcji basowej (nut i akor-
dow basowych) i sg zachowywane w wybranym Zestawie.
Umozliwiajg budowanie wtasnego (wirtualnego) akordeonu.
Patrz akapit ,, Wybieranie parametréw” (s. 68), odnosnie wy-
bierania parametréw i edyciji ich wartosci.

Roéwnoczesne nacisniecie przyciskéw [UP] i [DOWN] wywotuje
zaprogramowana fabrycznie warto$¢ domysina.

[UWAGA |
Ta opcja nie bedzie dostepna, jesli aktywna bedzie sekcja
FREE BASS.

errowadzenie do parametréw basowych )

Wszelkie dokonywane tutaj zmiany odnoszg sie do ostatnio wywo-
tanego rejestru basowego. Dlatego przed rozpoczgciem edycji nie
zapomnij najpierw nacisna¢ przycisku [BASS & CHRD] grupy LEFT
HAND oraz zadanego registra basowego. Jesli jednak zdasz sobie
sprawe, ze edytowano nie ten rejestr, co trzeba, pdézniej bedzie
mozna przypisac¢ ustawienia do innego rejestru.

WAZNA UWAGA:

Pamigé wewnetrzna instrumentu przechowuje ustawienia tyl-
ko wtedy, gdy wiaczone jest zasilanie. Podczas edycji nie ma
zadnej potrzeby zachowywania dokonanych zmian. Jednakze
nalezy pamigtac, ze wszelkie zmiany zostang stracone po wy-
faczeniu zasilania.

Aby zachowaé zmiany, patrz akapit ,,Jak zachowac¢ Zestaw”
(s. 42). Nie zapomnij rowniez przeczyta¢ akapitu ,, Wazna
uwaga odnosnie zachowywania ustawien” (s. 70).

3.1 Reed Type

Parametry tej grupy umozliwiajg transfor-
mowanie wybranego rejestru w inne
brzmienie i przypisywanie réznych brzmien

do kazdej
strze.

piszczafki, stosowanej w reje-

Patrz akapit ,,2.7 Reed Type” (s. 71) od-

nosnie dostepnych mozliwosci i aspek-

téw, na ktére nalezy zwrdci¢ uwage.
Pamietaj jednak, ze parametry tej grupy sgq stosowane do wywo-
fanego rejestru basowego.

Parametr Dostepn_e Opis
wartosci
Woybierz piszczatke, do ktorej
chcesz przypisa¢ brzmienie.
All,
16, Po wybraniu wartosci ,All” i
FOOT 8,' , zmianie typu piszczatki, warto$¢
8-4', parametru ,VALVE NOISE jest
4,; dobierana automatycznie (s. 72).
2 Jesli zechcesz stosowac inny typ
zakiocen, bedzie to mozna po6z-
niej zmienié.
Okreslanie typu instrumentu.
RADA
Bandoneon, Aby podczas doboru wartosci pa-
I-Folk, I-Folk2, rametru "TYPE” zaoszczedzié czas,
Classic, Cajun, | nalezy postepowaé w nastepujacy
Jazz, F-Folk, sposob: zatézmy, ze wszystkie
D-Folk, piszczatki maja ,niewtasciwg” war-
TYPE Organetto, tos¢ parametru ,TYPE”, a piszczalki
F-Folk2, 16’, 8' i 4’ maja brzmieé jako ,Ban-
Classic2, Studio, | doneon”. W tym przypadku parame-
Tradition, trowi ,FOOT” dobierz warto$¢ ,All”,
Steierische, a parametrowi ,TYPE” warto$¢
Trikitixa, F-Jazz, ,Bandoneon”.
Classic3, Bajan | Teraz wszystkie piszczatki beda
uzywacé ustawienia ,Bandoneon”.
Teraz za pomocg parametru , TYPE”
wytgcz zbedne piszczatki.

3.2 Register

Parametry tej grupy sg stosowane w po-
faczeniu z grupg ,3.1 Reed Type”.

Tutaj decydujesz, ktory stopaz powinien
by¢ styszalny i jak powinien by¢ odtwa-
rzany. Dlatego w ramach tej grupy mozna
okresla¢, czy wybrane brzmienia rzeczy-

wiscie bedg stosowane.

Parametr

Dostepne
wartosci

Opis

BASS

All, 16', 8

Wybieranie piszczatki do edyciji.

STATUS

Off, Bass

« ,Off": Brak dzwigku
» ,Bass”: Dzwiek

LEVEL

Off, —
40~Std~+40

Parametr mozna edytowac niezaleznie
dla kazdej piszczatki lub rejestru. Stuzy
do réwnowazenia poziomu gto$nosci
aktywnych piszczatek.

To jest parametr wzgledny: warto$¢ jest
dodawana do warto$ci standardowe;j
(,Std”). Nalezy przyja¢ jako zasade, ze
najpierw decydujesz, ktéra piszczatka
jest najwazniejsza i jej parametrowi
,Volume” dobierasz wartosc¢ ,Std”.
Nastepnie redukujesz lub zwigkszasz
poziom gtosnosci piszczatek ,pomocni-
czych”, aby uzyska¢ zréwnowazone
brzmienie.

CHORD

All, 8-4', 4,2

Wybieranie piszczatki do edycji.

STATUS

Off, Chord,
Bass & Chord

« ,Off”: Brak dzwieku

* ,Chord”: Dzwigk akordu

,Bass & Chord”: Dzwiek nuty baso-
wej i akordu
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Parametr

Dostepne

wartosci 2l

LEVEL

Parametr mozna edytowac¢ nieza-
leznie dla kazdej piszczatki lub
rejestru. Stuzy do réwnowazenia
poziomu gtosnosci aktywnych pisz-
czatek.

To jest parametr wzgledny: warto$¢
jest dodawana do warto$ci standar-
dowej (,Std”). Nalezy przyjac¢ jako
zasade, ze najpierw decydujesz,
ktéra piszczatka jest najwazniejsza i
jej parametrowi ,Volume” dobierasz
wartos$é ,Std”. Nastepnie redukujesz
lub zwigkszasz poziom gto$nosci
piszczatek ,pomocniczych”, aby
uzyska¢ zrownowazone brzmienie.

Off,
—40~Std~+40

Parametr Dostepn_e Opis
wartosci

REVERB 0~127 Okreslanie poziomu sygnatu,
kierowanego z sekcji basowej do

CHORUS 0~127 poszczegolnych efektow.
Im wyzsza warto$c¢, tym brzmienie

DELAY 0~127 sekcji basowej bedzie silniej prze-
twarzane przez dany efekt.

[UWAGA

Za kazdym razem, gdy dobierzesz warto$¢ ,All” i zmienisz
wartos¢ parametru ,TYPE”, ustawienia parametréw grupy
»3.3 Noises” zostang automatycznie dopasowane do typu
wybranej piszczatki.

Jesli zechcesz stosowac inny typ zaktdcen, bedzie to moz-
na pozniej zmienic.

3.3 Noises

Mol

Ta grupa parametréw umozliwia okreslanie
instrumentu, ktérego charakterystyczne
zaktécenia od guzikéw (BUTTON NOISE)
beda uzywane po wybraniu rejestru pod-
czas gry. (Nalezy pamieta¢, ze pozostate
rejestry basowe mogg uzywac innych za-
ktécen.)

Parametr ,REED GROWL” umozliwia symulowanie typowych
zaktocen piszczatki basowej, generowanych tuz przed zakon-
czeniem wibracji.

Kazdy instrument z rodziny akordeonéw generuje wiasny, ty-
powy dla niego warkot. Warkot, dopasowany do brzmienia,
wybranego za pomoca grupy ,3.1 Reed Type” pozwoli za-
pewne uzyskac najbardziej realistyczny efekt — ale mozna
wybra¢ dowolny inny typ warkotu.

BASS §DT 1.4

Controlles ‘ﬁ

3.5 Controllers

Ten parametr dodatkowo zwieksza realizm

brzmien, emulowanych przez ten instrument.

Parametr

Dostepne
wartosci

Opis

BELLOWS DETUNE

Off,

Low,
Standard,
High

Okreslanie, jak silnie wysoko$¢
dzwigku symulowanych piszcza-
tek basowych bedzie sie zmienia¢
wtedy, gdy miech bedzie otwiera-
ny lub zamykany szybciej niz
zwykle.

Jesli wartos¢ ,Standard” wydaje
sie by¢ niewystarczajaca, spro-
buj wartosci ,High”. Jesli zmiany
beda zbyt silne, zastosuj warto$¢
LLow”. Jesli nie potrzebujesz
efektu takiego odstrajania, wy-
bierz wartos¢ ,Off”.

Najlepsza warto$é zalezy od
wybranego brzmienia. Patrz
akapit ,,3.71 Reed Type” (s. 75).

Parametr

Dostepne

wartosci 2fpk

BASS/CHO
RD NOISE

Bandoneon, I-Folk,
I-Folk2, Classic, Cajun,
Jazz, F-Folk, D-Folk,
Organetto, F-Folk2,

3.6 BASS MIDI TX
3.7 CHORD MIDI TX

S S (DT K]
b
Mt T

Classic2, Studio,
Tradition, Steierische,
Trikitixa, F-Jazz,
Classic3, Bajan.

Wybierz zadang opcje.

LEVEL

Off, —-40~Std~40,

Okreslanie, jak glosne
majg by¢ zakiécenia.

REED
GROWL

Bandoneon, |-Folk,
I-Folk2, Classic, Cajun,
Jazz, F-Folk, D-Folk,
Organetto, F-Folk2,
Classic2, Studio,
Tradition, Steierische,
Trikitixa, F-Jazz,
Classic3, Bajan

Wybierz zadang opcje.

LEVEL

Off, -40~Std~40

Poziom gto$nosci warkotu

piszczatek.

3.4 Effect Send
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Te grupy zawierajg parametry MIDI, odnoszace sie do wy-
branego registra. Nalezy je edytowa¢ jeden po drugim. Jedna
grupa umozliwia okreslanie, za pomoca jakich komunikatow
MIDI transmitowane bedg nuty basowe (tzn. nuty, generowa-
ne dwoma lub trzema rzedami guzikdéw, znajdujacych sie bli-
zej miecha), inne odnosza sie do akordéw (pozostate guziki
sekcji BASS).

Ustawienia zapisywane sg z innymi danymi Zestawu, co po-
zwala stosowac inne ustawienia MIDI dla kazdego z nich.

Parametr Doste;')n_e Opis
wartosci
On, Off Szczegoty w akapicie ,,2.7 MIDI
Note Tx Domyslnie: On | TX” (s. 73).
Octave -3~0~+3 Szczegoty w akapicie ,,2.7 MIDI
Domyslnie: 0 TX” (s. 73).
ccoo Std, Off, 0~127 | Szczegsly w akapicie ,,2.7 MIDI
cC 32 Domyslnie: Std | TX” (p. 73).
PC Std, Off, 1~128 | Szczegdty w akapicie ,,2.7 MIDI
Domyélnie: Std | TX” (p. 73).

Parametry tej grupy stuzg do okreslania
poziomu sygnatu, kierowanego z sekcji
basowej do procesoréw REVERB,
CHORUS i DELAY (czyli do okreslania gte-
bokosci tych efektéw).



Wybieranie parametréw

Dostepne

Parametr ] Opis

Volume Off, 0712_7 Szczegoty w akapicie ,,2.7 MIDI
Domyslnie: 100 TX” (p. 73).

Panpot Off, 0712_7 Szczegoty w akapicie ,,2.7 MIDI
DomysInie: 64 TX” (p. 73).

Reverb Off, O~’12_7 Szczegoty w akapicie ,,2.7 MIDI
Domyslnie: 40 TX” (p. 73).

Chorus Off, O~’12_7 Szczegoty w akapicie ,,2.7 MIDI
Domyslnie: 0 TX” (p. 73).

Velocity On, 1~127 Szczegoty w akapicie ,,2.7 MIDI
Domyslnie: On TX” (p. 73).

Expression Off, Bellqws, Pedal | Szczegéty w akapicie ,,2.7 MIDI
Domyslnie: Bellows | TX” (p. 73).
Off, On Szczegoty w akapicie ,,2.7 MIDI

Aftertouch | 5 yéinie: On >” (p? 7);). )

s . Off, On Szczegoty w akapicie ,,2.7 MIDI

ustain

Domyslnie: On

TX” (p. 73).

Redagowanie nazwy aktualnie wybranego
rejestru basowego w celu fatwiejszej identy-
fikacji podczas gry.

Akordeon FR-8x zasugeruje nazwe wybra-
nego rejestru.

1. Potencjometrem [DATA/ENTER] zredaguj zadang na-

zwe.

Patrz akapit ,,Jak redagowac¢ nazwe” (s. 31).

2. Nacisnij przycisk [EXIT/JUMP].

4. Parametry opcji ,,FreeBass Edit”

Parametry tej opcji odnosza sie do sekcji basowej, gdy stosowa-
ny jest system FREE BASS. Patrz akapit ,,System FREE BASS
(F.BASS)” (s. 35). Ustawienia mozna zachowywaé w aktywnym

Zestawie.

Patrz akapit ,, Wybieranie parametréw” (s. 68), odnosnie
wybierania parametréw i edycji ich wartosci.

Roéwnoczesne nacisniecie przyciskéw [UP] i [DOWN] wywotu-
je zaprogramowang fabrycznie warto$¢ domysina.

[UWAGA

Ta opcja bedzie dostepna tylko wtedy, gdy aktywna bedzie
sekcja FREE BASS (swieci sie dioda przycisku F.BASS].

,
Wprowadzenie do parametréw basowych

Wszelkie dokonywane tutaj zmiany odnoszg sie do ostatnio wy-
wotanego rejestru basowego systemu FREE BASS. Dlatego
przed rozpoczegciem edycji nie zapomnij najpierw nacisna¢ przy-
cisku [F.BASS] grupy LEFT HAND oraz zagdanego registra baso-
wego. Jesli jednak zdasz sobie sprawe, ze edytowany byt nie ten
rejestr, co trzeba, pdzniej bedzie mozna przypisa¢ ustawienia do
innego rejestru.

WAZNA UWAGA:

Pamie¢ wewnetrzna instrumentu przechowuje ustawienia
tylko wtedy, gdy wiaczone jest zasilanie. Podczas edyc;ji
nie ma zadnej potrzeby zachowywania dokonanych
zmian. Jednakze nalezy pamieta¢, ze wszelkie zmiany
zostang stracone po wytgczeniu zasilania.

Aby zachowac¢ zmiany, patrz akapit ,,Jak zachowac Ze-
staw” (s. 42). Nie zapomnij rowniez przeczyta¢ akapitu
,Wazna uwaga odnosnie zachowywania ustawien” (s.

4.1 Reed Type

Parametry tej grupy umozliwiajg transfor-
mowanie wybranego rejestru w inne
brzmienie i przypisywanie réoznych brzmien
do kazdej piszczatki, stosowanej w reje-
strze.

Pamietaj jednak, ze parametry tej grupy sgq
stosowane do wywotanego rejestru baso-
wego systemu FREE BASS.

Dostepne

Parametr wartosci Opis
Wybierz piszczatke, do ktorej
chcesz przypisa¢ brzmienie.
All, Po wybraniu wartosci ,All” i
FOOT 16, zmianie typu piszczatki, war-
8 to$¢ parametru ,VALVE
NOISE” jest dobierana automa-
tycznie (s. 72). Jesli zechcesz
stosowac inny typ zaktécen,
bedzie to mozna po6zniej zmie-
nic.
Bandoneon, |-Folk,
|-Folk2, Classic,
Cajun, Jazz,
F-Folk, D-Folk,
TYPE 8E:sqsg?éﬁj-(§igl,k2’ Okreslanie typu instrumentu.
Tradition,
Steierische,
Trikitixa, F-Jazz,
Classic3, Bajan
Symulowanie typowych zakiécen,
jaki piszczatka basowa generuje
Bandoneon, I-Folk, | tuz przed momentem zaniknigcia
|-Folk2, Classic, wibracji.
Cajun, Jazz, Kazdy instrument z rodziny akor-
F-Folk, D-Folk, deondw posiada wiasny rodzaj
REED Organetto, F-Folk2,| takiego warkotu. Dzwigk taki,
GROWL Classic2, Studio, dopasowany do brzmienia, wy-
Tradition, branego za pomoca grupy ,4.1
Steierische, Reed Type”, zapewni prawdopo-
Trikitixa, F-Jazz, dobnie najbardziej realistyczny
Classic3, Bajan efekt — ale mozesz wybra¢ do-
wolny, jesli bedzie odpowiedniej-
szy.
To ostatni parametr, przeznaczony
do edycji poszczegdinych piszcza-
tek.
Stuzy do réwnowazenia poziomu
gto$nosci aktywnych piszczatek.
To jest parametr wzgledny: war-
tos¢ jest dodawana do wartosci
LEVEL Off, standardowej (,Std”). Nalezy
—40~Std~40 przyjac jako zasade, ze najpierw

decydujesz, ktora piszczatka jest
najwazniejsza i jej parametrowi
,Volume” dobierasz warto$¢ ,Std”.
Nastepnie redukujesz lub zwigk-
szasz poziom gtosnosci piszcza-
tek ,pomocniczych”, aby uzyskac
zréwnowazone brzmienie.

4.2 Register

Parametry tej grupy sg stosowane w pota-
czeniu z grupq ,4.1 Reed Type”. Tutaj de-
cydujesz, ktory stopaz powinien byc sty-
szalny i jak powinien by¢ odtwarzany. Dla-
tego w ramach tej grupy mozna okreslac,
czy wybrane brzmienia rzeczywiscie beda
stosowane.

7



Opcje menu

Dostepne .
Parametr ALt Opis
Wybierz piszczatke, do ktérej chcesz
przypisaé brzmienie.
All, ) . L
FoOT 16', Po wybraniu wartosci ,All” i zmianie ty-
8 pu piszczatki, warto$¢ parametru
+VALVE NOISE” jest dobierana auto-
matycznie (s. 72). Jesli zechcesz sto-
sowac inny typ zaktécen, bedzie to
mozna pézniej zmienic¢.
Okreslanie, czy wybrana piszczatka po-
winna generowac dzwiek i ktérych guzi-
kéw basowych nalezy uzywac, aby ten
dzwiek generowata.
+ ,Off”: Brak dzwieku
+ ,Low”: dolna potowa
+ ,High”: gérna potowa
+ ,Whole”: wszystkie guziki
Ten parametr stuzy do programowania
czegos$, co klawiszowcy nazywajg ,po-
Off, dziatem klawiatury”. Dzigki temu mozna
STATUS L(_’W’ tworzy¢ rozmaite szykowne kombinacje,
High, przypisujac np. ,High” do piszczatki 8’ i
Whole ,Low” do piszczatki 16’ (lub odwrotnie)
albo ,Whole” do piszczatki 16’ (wszystkie
guziki) i ,High” dla piszczatki 8’ (tylko 3
gorne rzedy).
[UWAGA|
Wybranie tej samej wartosci czescio-
wej (,High” lub ,Low”) do obydwu pisz-
czatek oznacza, ze uzywana bedzie
tylko potowa guzikéw basowych.
Roéwnowazenie poziomu gto$nosci aktyw-
nych piszczatek.
To jest parametr wzgledny: warto$¢ jest
dodawana do wartosci standardowej
Off (,Std”). Nalezy przyja¢ jako zasade, ze
LEVEL —46~St d~40 najpierw decydujesz, ktéra piszczatka jest
najwazniejsza i jej parametrowi ,Volume”
dobierasz warto$¢ ,Std”. Nastepnie redu-
kujesz lub zwigkszasz poziom gto$nosci
piszczatek ,pomocniczych”, aby uzyskac
zréwnowazone brzmienie.
E;gﬁ??ﬁ%’?kz W wiekﬁzoéci akordeonoéw do _odtwarza-l
Classi’c Cajur; nia partii bgsowych sl_u_iy kI_a\(watur_a guzi-
Jazz F’—Folk ’ kowa. l_\lamskz?ne g_u2|k| takiej klawiatury
FREE D-Fo’Ik ’ generujg zaktocer.na. ) o
BASS Organétto Ten paramet’r stuzy do wybleranle_l’lnstru’-
NOISE F-Folk2 dlassicZ mentu, od ktérego beda ppchodzw _zakto-
Studio ll'radition ’ cenia, generowane przez jego klawiature
Steieri‘sche ’ gu_2|kowq (Pamietaj, ze do kazdego
Trikitixa F-:Jazz rejestru basoyvegg systemu FREE BASS
Classic?;, Bajan’ mozna przypisa¢ inny typ zaktécen.)
Uzywaj tego parametru do okreslania, jak
wyrazne powinny by¢ te zaktécenia.
Za kazdym razem, gdy parametrowi
Off ,FOOT” funkcji ,4.1 Reed Type” do-
LEVEL _40~Std~40 bierzesz warto$é ,All” i zmienisz typ

piszczatki, warto$¢ parametru
,NOISE” zostanie automatycznie do-
pasowana do typu wybranej piszczat-
ki. Dlatego najlepiej najpierw wybraé
typ piszczatki, a pézniej zmienic tylko
typ generowanych zakitécen.

4.3 Effect Send
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Parametry tej grupy stuzg do okreslania
poziomu sygnatu, kierowanego z sekcji ba-
sowej do procesoréow REVERB, CHORUS i
DELAY (czyli do okreslania gtebokosci tych
efektow).

Dostepne .
Parametr AT Sel Opis
- Okreslanie poziomu sygnatu,
REVERB 0~127
kierowanego z sekcji FREE BASS
CHORUS 0~127 do poszczegoélnych efektow.
Im wyzsza warto$¢, tym brzmienie
DELAY 0~127 sekcji FREE BASS bedzie silniej

przetwarzane przez dany efekt.

4.4 Controllers

Za pomoca parametru tej grupy mozna
okresla¢ odstrojenie, zalezne od szybkosci
ruchoéw miecha.

Parametr Dostepn_e Opis
wartosci
Okreslanie, jak silnie wysoko$é
dzwigku symulowanych piszczatek
basowych bedzie sie zmienia¢ wte-
dy, gdy miech bedzie otwierany lub
zamykany szybciej niz zwykle.
Off, Jesli warto$¢ ,Standard” wydaje sie
BELLOWS Low, by¢ niewystarczajgca, sprobuj war-
DETUNE Standard, tosci ,High”. Jesli zmiany bedg zbyt
High silne, zastosuj wartos$¢ ,Low”. Jesli

nie potrzebujesz efektu takiego
odstrajania, wybierz wartos$¢ ,Off".
Najlepsza wartos$¢ zalezy od wybra-
nego brzmienia. Patrz akapit ,,4.7
Reed Type” (s. 77).

4.5 FREE BASS MIDI TX

Ta grupa parametréw dodatkowo zwieksza re-
alizm brzmien, emulowanych przez ten instru-

ment.
Parametr DostePn_e Opis
wartosci
On, Off Szczegoty w akapicie ,,2.7 MIDI
Note Tx Domyélnie: On X" (s. 73).
Octave —-3~0~+3 Szczegoty w akapicie ,,2.7 MIDI
Domyslnie: 0 TX” (s. 73).
ccoo Std, Off, 0~127 Szczegoly w akapicie ,,2.7 MIDI
cc 32 Domyslnie: Std TX” (s. 73).
PC Std, Off, 1~128 Szczegoty w akapicie ,,2.7 MIDI
Domyslnie: Std TX” (s. 73).
Off, 0~127 Szczegoty w akapicie ,,2.7 MIDI
Volume Domyslnie: 100 TX” (. 73).
Off, 0~127 Szczegoty w akapicie ,,2.7 MIDI
Panpot Domyslnie: 64 TX” (. 73).
Reverb Off, 0~127 Szczegoty w akapicie ,,2.7 MIDI
Domyslnie: 40 TX” (s. 73).
Chorus Off, 0~127 Szczegoty w akapicie ,,2.7 MIDI
Domyslnie: 0 TX” (s. 73).
Velocit On, 1~127 Szczegoty w akapicie ,,2.7 MIDI
Y Domyslnie: On TX” (s. 73).
E . Off, Bellows, Pedal | Szczegéty w akapicie ,,2.7 MIDI
xpression

Domyslnie: Belows

TX” (s. 73).




Wybieranie parametréw

Redagowanie nazwy aktualnie wybranego
rejestru sekcji FREE BASS w celu fatwiej-
szej identyfikacji podczas gry.

Akordeon FR-8x zasugeruje nazwe wybra-
nego rejestru.

1. Potencjometrem [DATA/ENTER] zredaguj zadang na-
zwe.
Patrz akapit ,,Jak redagowac¢ nazwe” (s. 31).

2. Nacisnij przycisk [EXIT/JUMP].

5. Parametry opc;ji ,Orchestra 1 Edit”

Parametry tej opcji odnosza sie do pierwszej sekcji orkiestrowej
prawej reki. Patrz akapit ,,Odtwarzanie brzmien orkiestro-
wych” (s. 35) odnosnie szczegotdw o sekcji orkiestrowej. Usta-
wienia mozna zachowywac w aktywnym Zestawie.

Patrz akapit ,, Wybieranie parametrow” (s. 68), odnosnie wy-
bierania parametréw i edycji ich wartosci.

Roéwnoczesne nacisniecie przyciskéw [UP] i [DOWN] wywotuje
zaprogramowana fabrycznie warto$¢ domyslina.

[UWAGA |

Ta opcja bedzie dostepna tylko wtedy, gdy aktywna bedzie
sekcja ORCHESTRA 1 ($wieci sig dioda przycisku ORCH 1].

errowadzenie do parametréw sek- |
cji ORCHESTRA 1

Wszelkie dokonywane tutaj zmiany odnoszg sie do ostatnio
wywotanego rejestru sekcji ORCHESTRA 1. Dlatego przed
rozpoczeciem edycji nie zapomnij najpierw nacisng¢ przycisku
[ORCH 1] grupy RIGHT HAND oraz zgdanego registra. Jesli
jednak zdasz sobie sprawe, ze edytowano nie ten rejestr, co
trzeba, pdzniej bedzie mozna przypisac ustawienia do innego
rejestru.

WAZNA UWAGA:

Pamigé wewnetrzna instrumentu przechowuje ustawienia tylko
wtedy, gdy wiaczone jest zasilanie. Podczas edycji nie ma
zadnej potrzeby zachowywania dokonanych zmian. Jednakze
nalezy pamigta¢, ze wszelkie zmiany zostang stracone po wy-
faczeniu zasilania.

Aby zachowaé zmiany, patrz akapit ,,Jak zachowac¢ Zestaw”
(s. 42). Nie zapomnij réwniez przeczyta¢ akapitu ,,Wazna

\ uwaga odnosnie zachowywania ustawien” (s. 70).

5.1 Tone Selection

Parametry tej grupy stuzg do wybierania
zadanego brzmienia orkiestrowego, do
transponowania sekcji orkiestrowej oraz
regulacji glosnosci i panoramy.

Parametr | Dostepne wartosci Opis

Szczegdty odnosnie tych parame-
trow w oddzielnej instrukcji uzupet-
niajacej ,Tone & Drum Kit List”
TONE (wykaz brzmien i zestawéw perku-
syjnych).

Do pobrania ze strony:

http:/ www.roland.com/ manuals/

Przypisywanie

brzmienia orkie-
strowego do wy-
branego registra.

Parametr

Dostepne
wartosci

Opis

OCTAVE

~3~0~+3

Transponowanie brzmienia orkiestrowe-
go w gore i w dot w krokach oktawo-
wych.

To moze by¢ interesujace, gdy sekcja
ORCHESTRA 1 dziata w trybie DUAL (s.
33) i chcesz, aby brzmienie orkiestrowe
byto nizsze lub wyzsze od rejestru akor-
deonowego.

VOLUME

Off,
—40~Std~40

Regulacja poziomu gto$nosci brzmienia
orkiestrowego

To jest parametr wzgledny, co oznacza,
ze jego wartos¢ jest dodawana lub
odejmowana od wartos$ci standardowej
(,Std”).

PANPOT

63 Bass~0~
63 Treble

Zaleznie od wybranego brzmienia para-
metr ten umozliwia okre$lanie miejsca w
panoramie stereofonicznej w celu kre-
owania zywszego tta dzwigkowego.
Wartosci ze wskaznikiem ,Treble” ozna-
czaja, ze dzwiek bedzie sie pojawia¢ w
tym samym miejscu, co brzmienie akor-
deonowe. Parametr wptywa zaréwno na
potozenie brzmienia w gto$nikach we-
wnetrznych, jak i na poziom w gniezdzie
[L/MONOQ].

Wartosci ze wskaznikiem ,Bass”
oznaczaja, ze dzwiek bedzie sie
pojawia¢ w tym samym miejscu, co
basowe brzmienie akordeonowe.
Parametr wptywa zaréwno na potozenie
brzmienia w gto$nikach wewnetrznych,
jak i na poziom w gniezdzie [R/MONO].
Wybierz warto$¢ ,,0”, jesli brzmienie
sekcji ORCHESTRA 1 ma wystepowac
w $rodku panoramy stereofonicznej.

5.2 Effect Send

Akordeon FR-8x posiada 1 procesor wielo-
efektowy (MFX), jeden procesor pogtosowy,
jeden procesor efektu CHORUS i jeden
procesor efektu DELAY, ktére moga by¢
uzywane do przetwarzania brzmienia sekcji
ORCHESTRA 1.

Parametr Doste?n_e Opis
wartosci
REVERB
_— Okreslanie poziomu sygnatu, kierowane-
CHORUS | 0~127 go z sekcji ORCHESTRA 1 do poszcze-
—] golnych efektow.
DELAY
Wybierz wartos$¢ ,Off”, jesli procesor
MFX Off, On MEX nie jest potrzebny.
Procesor MFX posiada 84 rodzaje efektow,
Patrz tabela niektore z nich sg ztozeniami dwéch efek-
MFX Type o téw w celu uzyskania wigkszej elastyczno-
ponize;j. o KA )
$ci pracy. Ten parametr umozliwia wybranie
zadanego typu efektu.

Wykaz dostepnych efektéw procesora MFX:

Nr | Typ efektu Nr | Typ efektu Nr Typ efektu

1 Thru 29 | OD—Delay 57 VK Rotary

2 Stereo EQ 30 DST-Cho 58 3D Chorus
3 Overdrive 31 DST-FIgr 59 3D Flanger
4 Distortion 32 DST-Delay |60 3D Step Flgr
5 Phaser 33 EH-Chorus | 61 Band Cho

6 Spectrum 34 EH-Flanger | 62 Band Flgr

7 Enhancer 35 EH-Delay 63 B. Step Flgr
8 Auto Wah 36. | Cho-DLY 64 VS Overdr.
9 Rotary 37 Figr-DLY 65 VS Distort.
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Nr | Typ efektu Nr | Typ efektu Nr | Typ efektu Parametr Dostepne Opis
- wartosci

10 | Compress 38 CHO-Flgr 66 GT AmpSim N -

— Control 3 Assign | Jak dla parametru ,Control 1 Assign”
11 Limiter 39 | CHO/DLY 67 Gate
12 | Hexa-Cho 40 Figr/DLY 68 Long Delay Control 4 Source | Jak dla parametru ,Control 1 Source”
13 | Trem Cho 41 CHOJ/Flgr 69 Serial Delay Control 4 Sens | Jak dla parametru ,Control 1 Sens”
14 | Space-D 42 | Isolator 70 | M. TapDLY Control 4 Assign | Jak dla parametru ,Control 1 Assign”
15 | St. Chorus 43 Low Boost 7 Reverse DLY
16 St. Flanger 44 Super Filter 72 Shuffle DLY .
17 | StepFlanger |45 |Step Filter |73 | 3D Delay 5.5 Sound Edit
18 | St. Delay 46 Humanizer 74 Long Delay
19 | Mod. Delay 47 | Speaker Sim | 75 Tape Echo 5 O :;e parametry s{fultzq do edycji obwiedni

el Fil H i 1 A
20 |3TapDelay |48 | StepPhaser |76 | LoFiNoise rzmienia oraz fiitrow.
- Parametry obwiedni dziatajg zaréwno na po-
21 4ITap Delay |49 |MLT Phaser |77 LoF! CO"Tp ziom gto$nosci (TVA) jak i na filtr cyfrowy
22 |TimeDelay |50 |INFPhaser |78 | LoFiRadio (TVF). Czestotliwo$¢ odciecia rosnie wraz ze
23 | 2 Pitch Shift [ 51 | Ring Modul 79 | Telephone wzrostem obwiedni i maleje wraz z redukcjg
24 | FBK Pitch 52 | Step Ring 80 | Phonograph obwiedni.
25 | Reverb 53 Tremolo 81 Step Pitch
Parametr et il Opis
26 | Gate Reverb |54 | Auto Pan 82 Symp Reso wartosci P
_OD. Okreslanie czasu (szybkos$ci) narastania dzwie-
27 | OD—Chorus |55 | Step Pan 83 VIB-OD-Rot
- 4 ATTACK | -64~0~+63 ku. Wartosci ujemne skracajg czas narastania
28 | OD—Flanger |56 | Slicer 84 Center Can przez co dzwiek staje sie agresywniejszy.
Okreslanie czasu opadania czyli czasu, w
DECAY | -64~0~+63 jakim poziom gto$nosci lub czestotliwo$¢

5.3 MFX Edit

Parametry tej grupy zalezg od typu wybra-
nego efektu.

Dobierz zgdane wartosci wg aktualnych po-
trzeb.

Szczegoty odnosnie tych parametrow w
oddzielnej instrukcji uzupetniajacej ,Tone &
Drum Kit List” (wykaz brzmien i zestawéw
perkusyjnych).

Do pobrania ze strony http://www.roland.com/manuals/.

5.4 MFX Control

odciecia opadnie od warto$ci maksymalnej do
wartosci zasadnicze;j.

Okreslanie czasu zanikania czyli czasu, jaki
uptynie do momentu zwolnienia klawisza do
czasu, az dzwiek przestanie by¢ styszalny.
Czestotliwo$¢ odciecia réwniez podlega dziata-
niu tego parametru.

Ten parametr filtra cyfrowego umozliwia okre-
$lanie czestotliwosci odciecia w celu modyfiko-
wania barwy dzwigku.

Wartosci dodatnie powoduja, ze filtr bedzie
przepuszczac¢ wiecej alikwotéw, a dzwiek be-
dzie jasniejszy. Im bardziej ujemng warto$é
bedzie przyjmowac ten parametr, tym mniej
alikwotow bedzie przechodzi¢ przez filtr i
dzwigk bedzie cichszy i bardziej matowy.

RELEASE| -64~0~+63

Charakterystyka filtra dolnoprzepustowego

. L . Wartos¢
Wybieranie zrodta, sterujagcego procesorem CUTOFF | —64~0~+63
MFX.
i Czestotliwos¢
zestotliwos¢ odcigcia
Parametr Dostepn_e Opis
wartosci

Wybierz wartos$¢ ,EFX Pot”, aby
procesorem MFX sterowaé za pomo-
cg potencjometru [EFFECT].
Wybierz warto$¢ ,Aftert”, aby proce-
sorem MFX sterowa¢ za pomoca, tos$¢ maksymalna.

docisku. Okreslanie czasu, ktory uptynie od momentu
Off, naci$niecia klawisza do momentu pojawienia sig

W przypadku niektérych brzmien dodatnie
wartosci nie bedg powodowac¢ zauwazal-

nych zmian, poniewaz fabrycznie dobrana
czestotliwo$¢é odciecia moze juz mie¢ war-

Control 1 Source | EFX Pot DELAY | —-64~0~+63 | efektu VIBRATO. Wartosci dodatnie (+) wydtu-
Aftert ' Klawiatura wiolinowa typu forte- _Zaja czas opoznienia, a wartosci ujemne skraca-
pianowego potrafi generowac ko- Ja go.
munikaty o docisku (w modelu z Regulacja gteboko$ci modulacji wysokosci
guzikowg klawiaturg wiolinowa te dzwigkoéw. Wartosci dodatnie (+) powoduja, ze
komunikaty mozna generowa¢ za DEPTH —64~0~+63 | ,drzenie” dZzwieku bedzie wyrazniejsze, a war-
pomocag belki MASTER). Pojecie tosci ujemne (-) powoduja, ze efekt staje sie
,docisk” oznacza doci$niecie juz mniej zauwazalny.
nacisnietego klawisza. Regulacja szybkosci (czestotliwosci) modulacji
Control 1 Sens | -63~0~+63 | Regulacja czutosci. RATE _e4~0~+63 | Wysokosci dzwigkow. Wartosci dodatnie (+)
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Control 1 Assign

Zaleznie od wybranego efektu. Patrz akapit ,,2.3
Effects Send” (s. 72).

powoduja, ze modulacja staje sie szybsza, a
wartosci ujemne (-), ze staje sie wolniejsza.

Control 2 Source

Jak dla parametru ,,Control 1 Source”

Control 2 Sens

Jak dla parametru ,,Control 1 Sens”

Control 2 Assign

Jak dla parametru ,Control 1 Assign”

Control 3 Source

Jak dla parametru ,,Control 1 Source”

Control 3 Sens

Jak dla parametru ,,Control 1 Sens”




Wybieranie parametréw

Parametr Dostepn_e Opis
wartosci
Gdy warto$¢ parametru ,Resonance”
rosnie, alikwoty wokot czestotliwosci
odciecia sg podbijane, tworzac
brzmienie o silniejszym charakterze.
RESO —64~0~+63

W przypadku niektérych brzmien
warto$ci ujiemne parametru ,Reso-
nance” moga generowac niezau-
wazalne zmiany, poniewaz moze
on mie¢ juz minimalng warto$¢.

5.6 Controllers

onciin Ta grupa parametrow dodatkowo zwieksza

Controlles '\I.

realizm brzmien, emulowanych przez ten in-
strument.

Dostepne

Parametr o
e wartosci

Opis

Off,

1/4 Down,
1/2 Down,
1/4 Up,
1/2 Up

AFTERTOUCH

Klawiatura wiolinowa typu forte-
pianowego potrafi generowac
komunikaty o docisku (w modelu z
guzikowg klawiaturg wiolinowg te
komunikaty mozna generowac za
pomoca belki MASTER). Pojecie
,docisk” oznacza docisniecie juz
naci$nietego klawisza. Dzigki temu
istnieje mozliwo$¢ chwilowego
odstrajania dzwieku o ¢wierétonu
(,1/4 Down”) lub o pétton (,1/2
Down”) w dét. Wartosci ,1/4 Up” i
,1/2 Up” umozliwiajg odstrajanie
nut o éwier¢- lub o poétton w gore.
Po wybraniu wartosci ,Off” docisk
jest wytaczony.

Sekcja wiolinowa réwniez zawiera
te funkcje. Tak wiec mozesz decy-
dowag, czy komunikaty o docisku
beda oddziatywac¢ na obie sekcje,
czy tylko na jedna z nich.

Docisk oddziatywuje na wszyst-
kie aktualnie wybrzmiewajace
nuty.

Off,

Low,
Standard,
High

BELLOWS
DETUNE

Okreslanie, jak silnie bedzie sie
zmienia¢ wysokos$¢ dzwigkow
brzmienia orkiestrowego w zalez-
nosci od szybkosci poruszania
miechem.

Jesli wartos¢ ,Standard” wydaje
sie by¢ niewystarczajaca, sprobuj
wartosci ,High”.

Jesli zmiany beda zbyt silne, za-
stosuj wartos$¢ ,Low”.

Jesli nie potrzebujesz efektu takie-
go odstrajania, wybierz warto$¢
,Off”. Najlepsza wartos¢ zalezy od
wybranego brzmienia.

EXP PEDAL Off, On

+ Wybierz wartos¢ ,Off”, jesli
chcesz uzywaé miecha do
ekspresyjnej gry.

Wybierz warto$¢ ,0n”, jesli
ekspresja chcesz sterowac za
pomoca stopy, po zakupie
opcjonalnego sterownika noz-
nego MIDI (tzn. FC-300).

Parametr

Dostepne wartosci

Opis

ORCH 1
TOUCH

Fixed Low,

Fixed Med.,

Fixed High,

Low,

Medium,

High,

Fixed Low+Bellows,
Fixed Med.+Bellows,

Fixed High+Bellows,

Bellows

Okreslanie czutosci klawiatury
wiolinowej na dynamike gry w
przypadku stosowania brzmienia
orkiestrowego.

+ Krzywe reakcji, ktére w na-
zwie majg stowo ,Fixed”,
zawsze postuguja sig taka
samg wartoscig, bez wzgledu
na to, jak szybko lub jak wolno
naciskasz klawisze lub guziki.
Opcja ,Low” oznacza, ze sto-
sowana jest niska wartos¢,
opcja ,Med” oznacza, ze sto-
sowana jest $rednia wartos¢,
a opcja ,High” oznacza sto-
sowanie wysokiej wartosci.

» ,Low”: nawet wzglednie nie-
wielki nacisk na klawisze
spowoduje, ze poziom gfo-
$nosci nut bedzie wysoki.

* ,Medium”: opcja posrednia
miedzy ,Low” i ,High”.

» ,High”: celu uzyskania fortis-
simo klawisze nalezy naciska¢
stosunkowo mocno, ale daje
to wieksze mozliwosci artyku-
lacyjne.

» ,Heavy”: wigksze zréznico-
wanie niuansoéw artykulacyj-
nych.

+ ,Fixed Low+Bellows", ,Fixed
Med.+Bellows”, ,Fixed Hi-
gh+Bellows”: te krzywe
wskazujg, ze brzmienie orkie-
strowe bedzie uzywac statego
poziomu gto$nosci, ale bedzie
ja mozna zmienia¢ ruchami
miecha.

» ,Bellows”: do sterowania
ekspresja sekcji
ORCHESTRA wykorzystywa-
ny bedzie miech akordeonu —
w tym przypadku klawiatura
akordeonu nie bedzie gene-
rowac¢ wartosci dynamiki.

Parametr ten nie bedzie dzia-
fa¢, jesli wybranym brzmie-
niem orkiestrowym mozna
sterowaé tylko ruchami mie-
cha.

Szczegoty odnosnie tych pa-
rametrow w oddzielnej in-
strukgji uzupetniajacej , Tone
& Drum Kit List” (wykaz
brzmien i zestawow perkusyj-
nych).

Do pobrania ze strony: http:/
www.roland.com/manuals/

5.7 MIDI TX

ORCHESTRA 1 FOITS.7
MG TR i

AT

Ta grupa zawiera zestaw parametréw
MIDI, przypisanych do sekgji
ORCHESTRA 1, ktére nalezy edytowaé
jeden po drugim.

Ustawienia zapisywane sg z innymi da-
nymi Zestawu, co pozwala stosowac inne

ustawienia MIDI dla kazdego z nich.

Parametr DOStQPn.e Opis
wartosci
On, Off Szczegoty w akapicie ,,2.7 MIDI
Note Tx Domyslnie: On | TX” (s. 73).
Octave -3~0~+3 Szczegoty w akapicie ,,2.7 MIDI
Domyslnie: 0 TX” (s. 73).
ccoo Std, Off, 0~127 | Szczegly w akapicie ,,2.7 MIDI
cC 32 Domyslnie: Std | TX” (s. 73).
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Opcje menu

Parametr Dostepne wartosci | Opis

PC Std, Off, 1~128 Szczegoty w akapicie ,,2.7 MIDI
Domyslnie: Std TX” (s. 73).
Off, 0~127 Szczegoty w akapicie ,,2.7 MIDI

Volume Domyslnie: 100 TX” (s. 73).

Panpot Off, 0~’12_7 Szczegoty w akapicie ,,2.7 MIDI
DomysInie: 64 TX” (s. 73).

Reverb Off, 0~’12_7 Szczegoty w akapicie ,,2.7 MIDI
Domyslnie: 40 TX” (s. 73).

Chorus Off, 0~:12_7 Szczegoty w akapicie ,,2.7 MIDI
Domyslnie: 0 TX” (s. 73).

Velocity On, 1~127 Szczegoty w akapicie ,,2.7 MIDI
Domyslnie: On TX” (s. 73).

Expression Off, Bellows, Pedal | Szczegéty w akapicie ,,2.7 MIDI
Domyslnie: Belows | TX” (s. 73).
Off, On Szczegoty w akapicie ,,2.7 MIDI

Aftertouch | b ryéinie: On >” (s? 7}:13). i

Sustain Off, On ) Szczegoty w akapicie ,,2.7 MIDI
Domyslnie: On TX” (s. 73).

7.1 Organ Selection

Akordeon FR-8x posiada wirtualne organy
typu TONEWHEEL, skiadajace sie z trzech
sekcji. Zaleznie od upodoban mozna usta-
wia¢ (wirtualne) ciegna harmonicznych oraz
rézne typowe organowe efekty i zaktécenia
(jak w prawdziwych organach).

Istnieja trzy sekcje organowe: TW UPPER (klawiatura prawej
reki), TW LOWER (rzedy akordowe guzikéw basowych) oraz
TW PEDAL (rzedy basowe guzikéw basowych).

Za pomoca tej grupy parametrow do wybranego registra prawej
reki mozna przypisac¢ fabryczne brzmienia organowe, edytowaé
te brzmienia i tworzy¢ brzmienia uzytkownika oraz/lub transpo-
nowac oktawowo sekcje organowa.

5. Parametry opc;ji ,,Orchestra 2 Edit”

Parametry tej opcji odnosza sie do drugiej sekcji orkiestrowej
prawej reki. Patrz akapit ,,Odtwarzanie brzmien orkiestro-
wych” (s. 35) odnos$nie szczegotoéw o sekcji orkiestrowej.
Ustawienia mozna zachowywaé w aktywnym Zestawie.

Odnosnie opisu dostepnych parametréw, patrz akapit ,,5. Or-
chestra 1 Edit parameters” (s. 79).

6. Parametry opciji ,,Or-
gan Edit” (prawa reka)

Parametry tej opcji odnoszg sie do sekcji organowej prawe;j reki.
Patrz akapit ,,Odtwarzanie wielu brzmien za pomoca klawia-
tury”(s. 33). Ustawienia mozna zachowywac¢ w aktywnym Ze-

stawie.

Roéwnoczesne naci$niecie przyciskéw [UP] i [DOWN] wywotuje

zaprogramowana fabrycznie warto$¢ domysing.

[UWAGA |
Ta opcja bedzie dostepna tylko wtedy, gdy aktywna be-

dzie sekcja ORGAN ($wieci sie dioda przycisku [ORGAN].

Dostepne

Parametr . Opis
wartosci
Przypisywanie do registra brzmienia orga-
nowego.
VTW Usr, + ,Usr’: Brzmienie uzytkownika (tylko wte-

PRESET P1~P32 dy, gdy edytowane byto brzmienie fa-
bryczne).

* ,P1~P32": 32 fabryczne brzmienia orga-
nowe (bez mozliwo$ci edyciji).

Potencjometrem [DATA/ENTER] zaznacz ten parametr
EDIT i wybierz warto$¢ ,On”. Pojawi sie ekran roboczy ,VTW
RIGHT HAND’. Patrz nizej.

2 R ,
Wprowadzenie do parametrow organowych1

Wszelkie dokonywane tutaj zmiany odnoszg sie do ostatnio
wywotanego rejestru organowego. Dlatego przed rozpoczeciem
edycji nie zapomnij najpierw nacisng¢ przycisku [ORGAN] grupy
RIGHT HAND oraz zgdanego registra. Jesli jednak zdasz sobie
sprawe, ze edytowano nie ten rejestr, co trzeba, pézniej bedzie
mozna przypisa¢ ustawienia do innego rejestru.

WAZNA UWAGA:

Pamie¢ wewnetrzna instrumentu przechowuje ustawienia tyl-
ko wtedy, gdy wigczone jest zasilanie. Podczas edycji nie ma
zadnej potrzeby zachowywania dokonanych zmian. Jednakze
nalezy pamigtaé, ze wszelkie zmiany zostang stracone po wy-
taczeniu zasilania.

Aby zachowaé zmiany, patrz akapit ,,Jak zachowa¢ Zestaw”
(s. 42). Nie zapomnij rowniez przeczyta¢ akapitu ,, Wazna
uwaga odnosnie zachowywania ustawien” (s. 70).
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[UWAGA

Sekcji organowej i ORCHESTRA 1 nie mozna uzywaé row-
noczesnie.

Edycja brzmienia organowego

Wybrane brzmienie fabryczne mozna modyfikowaé¢ w nastepu-
jacy sposob:

1. 0dnosnie przypisywania brzmien organowych do

prawej reki, patrz akapit ,, Wybieranie brzmien i od-
twarzanie ich prawa reka” (s. 32).

2. Wybierz register prawej reki, ktérego ustawienia

chcesz edytowacé.

3. Przejdz do opcji ,,71. Organ Selection”.
4. za pomoca parametru ,,VTW PRESET” wybierz

brzmienie organowe do edycji.

5. Potencjometrem [DATA/ENTER] zaznacz parametr

»EDIT” i nacisnij gatke, aby zmodyfikowaé wybranej
wczesniej brzmienie organowe.
Pojawi sie ekran roboczy, jak na ponizszym rysunku.

VTW RIGHT HAND
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6. Naciskajac gatke potencjometru [DATA/ENTER] wy-

bierz ciegno do edycji:
16’, 513°, 8°, 4°, 223°, 2, 135°,113°, 1°.

7. Potencjometrem [DATA/ENTER] okresl glosnos¢

wybranego ciegna.

[UWAGA|

Jesli parametr ,Perc. Switch” bedzie mie¢ wartos¢ ,On”,
dzwiek jednostopowej harmonicznej nie bedzie styszalny.
To nie jest objaw nieprawidtowego dziatania.

8. Powtérz polecenia punktéw 6 i 7, aby dobraé¢

glosnos¢ pozostatlych harmonicznych.



Wybieranie parametréw

0. Nacisnij przycisk [EXIT/JUMP], aby wytaczy¢ edycje.
Nowe ustawienia ciggien zostang przypisane do wybranego regi-

stra. Aby zredagowac¢ nazwe brzmienia organowego, patrz akapit
» 7.3 VTW Upper” (p. 84).

7.2 Organ Parameters

Za pomoca tej grupy parametrow mozna
zmieniac dalsze ustawienia, zwigzane z
brzmieniami organowymi typu TONEWHEEL.

Akcent perkusyjny

Parametry grupy ,Percussion” umozliwiajg dodawanie akcentu per-
kusyjnego co powoduje, ze brzmienie organowe jest agresywniej-
sze. Mozna réwniez okresla¢ wysoko$¢ dodawanego dzwieku per-
kusyjnego, poziom gto$nosci oraz szybkos¢ (atak).

Dostepne

Parametr .
wartosci

Opis

Perc. Switch Off, On Wiaczanie akcentu perkusyjnego.

,2-2/3": Akcent bedzie uzywac

it ciggna 2-2/3’.
Perc. Foot 2203, 4 + 4" Akcent bedzie uzywaé
ciegna 4'.
Gto$nos¢ akcentu perkusyjnego.
Perc. Type Hard, Soft + ,Hard”: Glo$no$¢ normalna.

+ ,Soft”: Glosnos¢ cichsza.
Okreslanie ataku (agresywnosci) akcentu
perkusyjnego.

+ ,Fast”: szybki i bardzie nagty

+ ,Slow”: wolny i dtuzszy.

Efekty VIBRATO i CHORUS

Efekt VIBRATO okresowo moduluje wysoko$¢ dzwieku (inaczej,
niz efekt ROTARY).

Efekt CHORUS miksuje sygnat zasadniczy z sygnatem, do kto-
rego zastosowano efekt VIBRATO, wzbogacajac i uprzestrzen-
niajgc brzmienie. Obydwu efektéw nie mozna stosowac jedno-
czesdnie.

[UWAGA |
Opisane nizej organowe efekty VIBRATO i CHORUS s3 sto-
sowane do wszystkich partii. Jest tylko jeden procesor do
kazdego efektu.
Dlatego organowa sekcja basowa i akordowa lewej reki beda
uzywac takich samych ustawien. Jesli sekcja organowa pra-
wej reki nie bedzie uzywana (tzn. jesli klawiatura wiolinowa
bedzie odtwarza¢ brzmienie akordeonowe lub orkiestrowe),
stosowane bedg ustawienia sekcji akordowej sekcji organo-
wej lewej reki, a basowa sekcja organowa lewe;j reki tez be-
dzie ich uzywa¢. (A jesli aktywna bedzie tylko basowa sekcja
organowa lewej reki, stosowane bedg jej wlasne ustawienia.)

Perc. Attack Fast, Slow

Dostepne

Parametr ] Opis
Do brzmienia organowego bedzie
Vib/Cho Switch | Off, On mozna stosowac efekt VIBRATO lub
CHORUS.
1 \o \a | Im wyzszy numer wskaznika (,V-17,
vibiCho Type | ¥ 2 3 | v2r va 1 c2, ,C3), ym

glebszy efekt.

Tarcza zgbata, stosowana w orga-
Vib/Cho Vintage | ‘50, ‘60, ‘70 | nach typu TONEWHEEL z lat 50-
tych, 60-tych i 70-tych XX wieku.
Okreslanie poziomu sygnatu, kie-
Vib/Cho Level 0~127 rowanego do efektu VIBRATO lub
CHORUS.

Przester

Efekt znieksztatca brzmienie, nadajac mu ostrosci i czyniac
uzytecznym dla takiego gatunku, jak hard rock i temu podob-
ne. Patrz réwniez tre$¢ UWAGI w poprzednim akapicie.

Dostepne .
Parametr —— Opis
Overdrive Switch | Off, On Wiaczanie lub wytaczanie przesteru.
Okreslanie glebokosci przesteru. Im
Overdrive Drive | 0~127 wyzsza warto$¢, tym silniejszy prze-
ster.
Okreslanie poziomu sygnatu po efekcie
Overdrive Level | 0~127 w stosunku do poziomu sygnatu bez-
posredniego.

Efekt ROTARY

Efekt ten symuluje typowa modulacje brzmienia, generowang
przez kolumne gtosnikowg z obracajacymi sie gtosnikami.

Wiekszo$¢ funkcji (uruchamianie i zatrzymywanie, zmiana
predkosci wirowania, itd.) nalezy wybiera¢ za pomocg opcjo-
nalnego sterownika MIDI (np. FC-300) (s. 106), przetaczni-
kéw podbrédkowych (s. 98) lub przetacznikéw funkcyjnych (s.
106).

Dostepne

Parametr .
wartosci

Opis

Okreslanie poziomu sygnatu po efek-
Leakage Level | 0~127 cie w stosunku do poziomu sygnatu
bezposredniego.

Rotary Snd

Level 0~127 Regulacja gtebokosci efektu.
Okreslanie poziomu sygnatu po efek-
cie, kierowanego do organowego

Rotary Snd efektu pogtosowego.

Reverb 0~127 Wybierz warto$¢ ,,0”, jesli nie chcesz,

aby efekt ROTARY byt przetwarzany
przez efekt pogtosowy.

Okreslanie poziomu sygnatu po efek-
cie, kierowanego do organowego
Rotary Snd 0~127 efektu CHORUS.

Chorus Wybierz wartosc¢ ,0”, jesli nie chcesz,
aby efekt ROTARY byt przetwarzany
przez efekt CHORUS.

Okreslanie poziomu sygnatu po efek-
cie, kierowanego do linii opdzniajace;j.
0~127 Wybierz warto$¢ ,,0”, jesli nie chcesz,
aby efekt ROTARY byt przetwarzany
przez efekt DELAY.

Rotary Snd
Delay

Grupa ,,Bellows/Crescendo”

Grupa umozliwia ,poruszanie” ciegnami harmonicznych za
pomoca miecha. Zatézmy, ze tylko jedno ciegno jest ustawio-
ne na wartos¢ maksymalng, ale chcesz mie¢ mozliwos¢
zwiekszania poziomu innych ciegien w celu zwiekszenia eks-
presji niektérych nut lub akordéw. W tym przypadku parame-
trowi ,Bellows Crescendo” dobierz warto$¢ wieksza od zera i
ruszaj miechem energiczniej.

Funkcja tymczasowo zwigksza poziom gtosnosci harmonicz-
nych. Ale nie dziata, jesli wszystkie ciegna ustawiono wcze-
Sniej na wartos¢ maksymalng.

Dostepne .
Parametr wartosci Opis
Okreslanie czutos$ci brzmienia orga-
Bellows nowego na zmiane sity poruszania
Crescendo Off, 1~100 miechem. Im wyzsza warto$¢, tym
silniej ruchy miecha bedg oddziaty-
waé na brzmienie organowe.
0~110 Okreslanie ci$nienia, potrzebnego do
(ta wartosé nie tego, aby miech zaczat kreowa¢ efekt
Bellows moze by¢ wyz- SRE.SCENDO' . n
Thres Min sza od wartosci | . c?t_)lerz wzglednie w’yso’k’aL warto_sc,
parametru jesli chcesz, aby gto$nos¢ stopazy
Thresh Max”) zmieniata sig tylko dla akcentowa-
" | nych nut.
20~120 Okreé_la_nie maksymalnego cisnienia,
(ta wartoéé nie ustawiajgcego gtosnos¢ maksymalng,
Bellows moze by nizsza wszystkich stopazy. Wybranie warto-
Thres Max od wartosci $ci ponizej ,120” spowoduje, ze efekt
parametru CRESCENDO nie bedzie stosowany
Thresh Min”) nawet przy bardzo gwattownych
N ) ruchach miecha.

Ponizszy rysunek moze utatwi¢ zrozumienie tego zagadnienia:
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Poziom wszystkich ciggien ma war-
to$¢ maksymalng

A
Thresh Max

Thresh Min

Ciegna harmonicznych
uzywajg ustawien ze s. 82.

[UWAGA

Jak wspomniano wczesniej, efekt CRESCENDO nie bedzie
styszalny, jesli wszystkie ciegna beda mie¢ ustawiong war-
to$¢ maksymalna.

7.3 VTW Upper

YVTW Ui joens

Harmoniczne, ktérych poziom
gtosnosci jeszcze mozna zwigkszyc¢.

Po zmodyfikowaniu brzmienia organowego
mozesz nazwac go w celu fatwiejszej iden-
tyfikacji. Brzmienie rezyduje w pamieci
uzytkownika (,User”).

Po zmodyfikowaniu brzmienia organowego
mozesz nazwac go w celu tatwiejszej
identyfikacji.

Akordeon FR-8x zasugeruje nazwe wybranego rejestru.

1. Potencjometrem [DATA/ENTER] zredaguj zadang na-
zwe. Patrz akapit ,,Jak redagowac¢ nazwe” (s. 31).

2. Nacis$nij przycisk [EXIT/JUMP].

8. Parametry opcji ,,Orch Bass Edit”

Parametry tej opcji umozliwiajg edycje orkiestrowej lub organo-
wej sekcji basowej lewej reki. Szczegéty odnosnie wybierania
sekcji orkiestrowej w akapicie ,,System basowy i akordowy”
(s. 34).

Ustawienia mozna zachowywaé w aktywnym Zestawie.

Roéwnoczesne naci$niecie przyciskéw [UP] i [DOWN] wywotuje
zaprogramowana fabrycznie warto$¢ domysing.

errowadzenie do orkiestrowych
parametréow basowych

Wszelkie dokonywane tutaj zmiany odnoszg sie do ostatnio
wywotanego basowego rejestru orkiestrowego. Dlatego przed
rozpoczeciem edycji nie zapomnij najpierw nacisngc przycisku
[BASS & CHRD] grupy LEFT HAND oraz zgdanego registra
basowego. Jesli jednak zdasz sobie sprawe, ze edytowano nie
ten rejestr, co trzeba, pézniej bedzie mozna przypisac ustawie-
nia do innego rejestru.

WAZNA UWAGA:

Pamieé wewnetrzna instrumentu przechowuje ustawienia tyl-
ko wtedy, gdy wigczone jest zasilanie. Podczas edycji nie ma
zadnej potrzeby zachowywania dokonanych zmian. Jednakze
nalezy pamigta¢, ze wszelkie zmiany zostang stracone po
wytgczeniu zasilania.

Aby zachowaé zmiany, patrz akapit ,,Jak zachowa¢ Zestaw”
(s. 42). Nie zapomnij réwniez przeczyta¢ akapitu ,,Wazna
\ uwaga odnosnie zachowywania ustawien” (s. 70).

8.1 Tone Selection

Ta grupa parametréw umozliwia przypisywa-
nie brzmienia organowego lub orkiestrowego
do wybranego registra.
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Parametr | Dostepne wartosci Opis

Szczegoty odnosnie tych
parametrow w oddzielnej
instrukcji uzupetniajacej orkiestrowego lub organowe-
,Tone & Drum Kit List” go do wybranego registra.
TONE (wykaz brzmien i zestawéw | Brzmienia organowe VTW

Przypisywanie brzmienia

perkusyjnych). znajdujq sie na poczatku
Do pobrania ze strony: wykazu brzmien orkiestro-
http:/ www.roland.com/ wych.

manuals/

8.1 Tone Selection (tylko dla
brzmien organowych VTW)

Jesli wybrano brzmienie organowe VTW (pierwsze na wykazie).
Pojawi sie ekran roboczy, jak na ponizszym rysunku.

W grupie ,Tone Selection” pojawity sie dwa dodatkowe parametry:

Dostepne

Parametr T
wartosci

Opis

Przypisywanie do registra brzmienia
organowego.
+ ,Usr’: Brzmienie uzytkownika
Usr, (tylko wtedy, gdy edytowane byto
VTW PRESET P1~P16 brzmienie fabryczne).
+ ,P1~P16": 16 fabrycznych
brzmien organowych (bez mozli-
wosci edycji).

Potencjometrem [DATA/ENTER] zaznacz ten
parametr i wybierz warto$¢ ,On”.
Pojawi sie ekran roboczy ,VTW PEDAL”:

EDIT

Szczegotowe informacje o edycji wybranego brzmie-
nia fabrycznego w akapicie ,,Edycja brzmienia or-
ganowego” (s. 82).

8.2 Tone Control

Parametry tej grupy umozliwiajg edycje
niektorych uzytecznych elementow
brzmienia.

Parametr Dostepn_e Opis
wartosci
LOWEST E\BF;’-\Fg’bG’ Wybieranie najnizszej nuty, jakg bedzie
NOTE B C T mozna odtwarza¢ wybranym brzmie-
Domyslnie: E niem.

[MTIXXY W notacji anglosaskiej dzwiek H jest oznaczany
litera B.

O parametrze ,,Lowest Note”

Orkiestrowe brzmienia basowe (podobnie, jak orkiestrowe brzmienia
sekcji wiolinowej) sg probkami PCM (samplami) dzwigku instrumen-
téw akustycznych. Kazdy instrument akustyczny posiada przedziat
aktywnosci: nie mozna zagra¢ dzwieku, znajdujacego sie ponizej lub
powyzej granicy tego przedziatu.

Np. normalnie nastrojona, 4-strunowa gitara basowa umozliwia
odtwarzanie dzwigku niskiego E, ale dzwieku D juz nie:
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Z I.J_‘ S

i |

Natomiast w przypadku sampla (probki PCM), zarejestrowany
dzwiek moze by¢ obnizany praktycznie bez ograniczen. Ale nie
brzmi to zbyt naturalnie. Parametr ,Lowest Note” stuzy do okresla-
nia dolnej granicy przedziatu, w ktérym prébka bedzie styszalna.
Jesli pomimo to zagrasz nute nizszg, zostanie ona odtworzona o
oktawe wyzej — i zabrzmi naturalnie. Oto przyktad:

Jesli tak zagrasz na klawiaturze guzikowe;j ...

D) ] \
*). ] J
7 o

... podobraniu ... Lowest Note =FE

... te nuty beda transponowane o oktawe w gore.
| ittt
| |
\
\

!+

]

)—

/@ f
\

& [
Dlatego orkiestrowe brzmienie basowe zmienia oktawy. W przy-
padku niektérych utworéw warto$¢ domysina (,E”) moze dawaé
dziwne rezultaty, szczegdlnie w przypadku checi grania pocho-
dowych linii basowych, itp. W takim przypadku warto$¢ parametru
.,Lowest Note” nalezy zmieni¢, aby uzyska¢ satysfakcjonujace
efekty.

Dostepne

Parametr .
wartosci

Opis

Transponowanie orkiestrowego brzmienia
basowego (tzn. wybranego brzmienia orkie-
strowego lub basowego) w gore i w dot w
krokach oktawowych.

Uzywaj tego parametru wtedy, gdy dzwiek
sekgiji, ktorg chcesz odtwarzaé za pomoca,
guzikéw basowych, jest za wysoki lub za niski.

OCTAVE | -3~0~+3

Off, Poziom gto$nosci orkiestrowego brzmienia

VOLUME —40~“Std"~40| basowego.

Zaleznie od wybranego brzmienia parametr
ten umozliwia okreslanie miejsca w panoramie
stereofonicznej w celu kreowania zywszego tta
dzwiekowego.

Wartosci ze wskaznikiem ,Treble” oznaczaja,
ze dzwigk bedzie sig pojawia¢ w tym samym
miejscu, co brzmienie akordeonowe prawej
reki. Parametr wptywa zaréwno na potozenie
brzmienia w gto$nikach wewnetrznych, jak i w
63 Bass~ gniezdzie [L/IMONO].

0~63 Treble | Wartosci ze wskaznikiem ,Bass” oznaczaja,
ze dzwigk bedzie sie pojawia¢ w tym samym
miejscu, co basowe brzmienie akordeonowe
(ktére nie jest dostepne w przypadku uzywa-
nia orkiestrowego brzmienia basowego).
Parametr wptywa zaréwno na potozenie
brzmienia w gto$nikach wewnetrznych, jak i na
poziom sygnatu w gniezdzie [R/MONO].
Wybierz warto$c¢ ,,0”, jesli brzmienie ma wy-
stepowa¢ w $rodku panoramy stereofonicznej.

PANPOT

Dostepne warto-
sci

Parametr Opis

REVERB Okreslanie poziomu sygnatu,

~ kierowanego z sekcji ORCH BASS
w 0~127 do procesoréw REVERB,
DELAY CHORUS i DELAY.

8.3 VTW Pedal Parameter (tylko

dla brzmien organowych VTW)

Za pomoca tej grupy parametrow mozna
zmieniac kolejne ustawienia, zwigzane z
brzmieniami organowymi typu
TONEWHEEL.

Opisane nizej efekty organowe odnosza sie do wszystkich
sekcji, w ktorych uzywane jest brzmienie organowe VTW.

Efekty VIBRATO i CHORUS

Efekt VIBRATO okresowo moduluje wysokos$¢ dzwieku (ina-
czej, niz efekt ROTARY).

Dostepne

Parametr Aor
CLETE: wartosci

Opis

Do brzmienia organowego bedzie
mozna stosowa¢ efekt VIBRATO lub
CHORUS.

Im wyzszy numer wskaznika (,V-17,

Vib/Cho Switch | Off, On

Vib/Cho Type \él \éé \(’3% V-2, V-3, ,C-17,,C-2", ,C-3), tym
T gtebszy efekt.

Vib/Cho Tarcza zgbata, stosowana w orga-

Vintage ‘50, ‘60, ‘70 nach typu TONEWHEEL z lat 50-

tych, 60-tych i 70-tych XX wieku.
Okreslanie poziomu sygnatu, kiero-
wanego do efektu VIBRATO lub
CHORUS.

Vib/Cho Level | 0~127

Przester

Efekt znieksztatca brzmienie, nadajac mu ostrosci i czyniagc
uzytecznym dla takiego gatunku, jak hard rock i temu po-
dobne. Patrz rowniez tres¢ UWAGI w poprzednim akapicie.

Dostepne .
Parametr Rt Opis
Overdrive . .
Switch Off, On Wigczanie lub wylaczanie przesteru.

Okreslanie gtebokosci przesteru. Im
wyzsza warto$¢, tym silniejszy prze-
ster.

Overdrive Drive | 0~127

Okreslanie poziomu sygnatu po efek-
cie w stosunku do poziomu sygnatu
bezposredniego.

Overdrive Level | 0~127

8.3 Effects Send

GACH. BASS FOIT 0.3 Parametry tej grupy stuzg do edycji réznych

EMen s Samil

efektow.

Efekt ROTARY

Efekt ten symuluje typowa modulacje brzmienia, generowa-
ng przez kolumne gtosnikowg z obracajgcymi sie gtosnikami.
Wigkszos¢ funkcji (uruchamianie i zatrzymywanie, zmiana
predkosci wirowania, itd.) nalezy wybiera¢ za pomocg opcjo-
nalnego sterownika MIDI (np. FC-300) (s. 706), przetaczni-
kéw podbrédkowych (s. 98) lub przetacznikdw funkcyjnych
(s. 106).

Dostepne

Parametr 25
et wartosci

Opis

Okreslanie poziomu sygnatu po efekcie
w stosunku do poziomu sygnatu bez-
posredniego.

Leakage Level | 0~127

Rotary Snd

Level 0~127 Regulacja gtebokosci efektu.
Okreslanie poziomu sygnatu po efek-
cie, kierowanego do efektu pogtosowe-

g:\t,aelx)Snd 0~127 go. Wybierz wartos$¢ ,07, jesli nie

chcesz, aby efekt ROTARY byt prze-
twarzany przez efekt pogtosowy.
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Parametr Dostepn_e Opis Parametr DostePn_e Opis
wartosci wartosci
Okreslanie poziomu sygnatu po Okreslanie czutosci klawiatury wioli-
efekcie, kierowanego do organowe- nowej na dynamike gry w przypadku
Rotary Snd go efektu CHQI-'x”US. o stosowania brzn_1_ieni'a orkiestroyvego.
Chorus 0~127 Wybierz warto$¢ ,07, jesli nie * Krzywe reakcji, ktére w nazwie
chcesz, aby efekt ROTARY maja stowo ,Fixed”, zawsze po-
byt przetwarzany przez efekt stuguja sie taka sama wartoscia,
CHORUS. bez wzgledu na to, jak szybko lub
Okreslanie poziomu sygnatu po jak wolno naciskasz klawisze lub
Rotary Snd e_fe!(cie_, kieroyvanego do linii opéi_— guziki. Opcja ,,L¢_>w” oznacza, ze
Delay 0~127 niajacej. Wybierz warto$c¢ ,,0”, jesli stos_owana bedzie niska warto$¢,
nie chcesz, aby efekt ROTARY byt opcja ,Med” oznacza, ze stoso-
przetwarzany przez efekt DELAY. wana bedzie $rednia wartos¢, a
opcja ,High” oznacza, ze stoso-
wana bedzie warto$¢ wysoka.
, » ,Low”: nawet wzglednie niewielki
H H H nacisk na klawisze spowoduje, ze
8.4 Sound Edit (nie dla brzmien D oo,
soki.
Orga nowyCh typu VTW) * ,Medium”: opcja posrednia mie-
dzy ,Low” i ,High”.
« ,High”: w celu uzyskania fortissi-
Te parametry stuzg do edycji obwiedni mo klawisze nalezy naciska¢ sto-
brzmienia oraz filtrow. sunkowo mocno, ale daje to wigk-
. R . sze mozliwosci artykulacyjne.
Pargmetry C')bW’Ie.an dZ|a.+aJaL. zaréwno na . Heavy’: wigksze zréznicowanie
poziom gtosnosci (TVA) jak i na filtr cyfro- Fixed Low niuanséw artykulacyjnych.
wy (TVF). Czestotliwo$¢ odcigcia rosnie Fixed Med.. + ,Fixed Low+Bellows", ,Fixed
wraz ze wzrostem obwiedni i maleje wraz Fixed High, Med.+Bellows”, ,Fixed Hi-
z redukcjg obwiedni. Low, gh+Bellows": te krzywe wska-
ORCH Medium, zujg, ze brzmienie orkiestrowe
Dostepne - '?SﬁgH High, bedzie uzywac statego poziomu
Parametr ——— Opis Fixed Low+Bellows, glosnosci, ali bedzie Ja_hmozna
- — - Fixed Med.+Bellows zmienia¢ ruchami miecha.
ATTACK | —64~0~+63 ?szcgg)g"*y w akapicie ,,5.5 Sound Edit Fixed High+Bellows, | * "BeLIOWS": do Stkerowania ekspr;'-
- — — _ sja brzmienia orkiestrowego wyko-
DECAY | —64~0~+63 Szczegoty w akapicie ,,5.5 Sound Edit Bellows riystywany bedzie miech %koré/e-
(s. 80). - — - onu — w tym przypadku klawiatura
RELEASE| —64~0~+63 Szczegoty w akapicie ,,5.5 Sound Edit akordeonu nie bedzie generowac
(s- 80)._ _ _ wartosci dynamiki.
CUTOFF | —-64~0~+63 ?Szc;g)go’fy w akapicie ,,5.5 Sound Edit
Okreslanie czasu, ktory uptynie od Parametr umozliwia okre$lanie czu-
momentu_naqémec_la klawisza do mo- losci guzikéw basowych i akordo-
DELAY | -64~0~+63 mentu,ppjaW|en|la sie efektu .VI_BRATO. wych na dynamike gry w przypadku
Wartosci dodatnie (+) wydiuzajg czas stosowania brzmienia orkiestrowe-
opdznienia, a warto$ci ujiemne skracajg go. Parametr nie dziata w odniesie-
90. _ _ niu do brzmien organowych.
DEPTH —64~0~+63 ?szcgg)goly w akapicie ,,5.5 Sound Edit
RATE —64~0~+63 ?szcsz g)goly w akapicie ,,5.5 Sound Edit Parametr ten nie bedzie dziata¢,
Szczegdly w akapicie , 5.5 Sound Edit Jesli wybranym brzmieniem orkie-
RESO —64~0~+63 (s. 8 0)g Y picie ;9. strowym mozna sterowac tylko ru-
- chami miecha.

8.5 Controllers

Ta grupa parametréw dodatkowo zwigksza
realizm brzmien, emulowanych przez ten in-
strument.

Szczegoty odnosnie tych parame-
trow w oddzielnej instrukcji uzupet-
niajacej ,Tone & Drum Kit List” (wy-
kaz brzmien i zestawdw perkusyj-
nych).

Do pobrania ze strony:
http://www.roland.com/manuals/

Dostepne

Parametr wartosci Opis
* Wybierz warto$¢ ,Off”, jesli chcesz
uzywaé miecha do ekspresyjnej
ary.
EXP Off. On * Wybierz warto$¢ ,0n’, jesli ekspre-
PEDAL ! sjg chcesz sterowa¢ za pomocg

stopy, po zakupie opcjonalnego ste-
rownika noznego MIDI (np. FC-
300).
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8.6 MIDI TX

Grupa zawiera zestaw parametréw MIDI,
przypisanych do basowej sekcji orkiestrowej,
ktore nalezy edytowac jeden po drugim.
Ustawienia zapisywane sg z innymi danymi
Zestawu, co pozwala stosowac¢ inne ustawie-
nia MIDI dla kazdego z nich.

Parametr Dostepne wartosci | Opis
On, Off Szczegoty w akapicie ,,2.7 MIDI
Note Tx Domyslnie: On TX” (. 73).
—3~0~+3 Szczegoty w akapicie ,,2.7 MIDI
Octave Domyslnie: 0 TX” (. 73).
cc 0o Std, Off, 0~127 Szczegoly w akapicie ,,2.7 MIDI
cC 32 Domyslnie: Std TX” (s. 73).
PC Std, Off, 1~128 Szczegoty w akapicie ,,2.7 MIDI
Domyslnie: Std TX” (s. 73).
Volume Off, 0~127 Szczegoty w akapicie ,,2.7 MIDI
Domyslnie: 100 TX” (s. 73).
Panpot Off, 0~127 Szczegoty w akapicie ,,2.7 MIDI
P Domyslnie: 64 X" (s. 73).
Reverb Off, 0~127 Szczegoty w akapicie ,,2.7 MIDI
Domyslnie: 40 TX” (s. 73).
Off, 0~127 Szczegoty w akapicie ,,2.7 MIDI
Chorus Domyslnie: 0 TX” (. 73).
. On, 1~127 Szczegoty w akapicie ,,2.7 MIDI
Velocity Domyslnie: On X" (s. 73).
Expression Off, Bellows, Pedal | Szczegoty w akapicie ,,2.7 MIDI
P Domyslnie: Bellows | TX” (s. 73).

8.7 VTW Pedal (tylko dla brzmien

organowych VTW)

Po zmodyfikowaniu brzmienia organowego

kacji. Brzmienie rezyduje w pamieci uzytkow-
nika (,User”).

Po zmodyfikowaniu brzmienia organowego
mozesz nazwac go w celu tatwiejszej identy-
fikacji.

Akordeon FR-8x zasugeruje nazwe wybranego rejestru.

1. Potencjometrem [DATA/ENTER] zredaguj zadang na-
zwe. Patrz akapit ,,Jak redagowac nazwe” (s. 31).

2. Nacisnij przycisk [EXIT/JUMP].

9. Parametry opcji ,,Orch Chord Edit”

Parametry tej opcji umozliwiajg edycje akordowej sekc;ji orkie-
strowej lub organowej lewej reki. Szczegdty odnosnie wybierania
sekciji orkiestrowej w akapicie ,,System basowy i akordowy” (s.

34).

Ustawienia mozna zachowywa¢ w aktywnym Zestawie.

Roéwnoczesne nacisniecie przyciskéw [UP] i [DOWN] wywotuje
zaprogramowanag fabrycznie warto$¢ domysina.

[UWAGA |

Jesli wigczona bedzie sekcja FREE BASS ($wieci sie dioda
przycisku [F.BASS]), parametrow opcji ,Orch Chord Edit”
nie bedzie mozna edytowac.

mozesz nazwac go w celu tatwiejszej identyfi-

\,

f Wprowadzenie do orkiestro-

N

wych parametrow akordowych

Wszelkie dokonywane tutaj zmiany odnoszg sie do ostatnio
wywotanego rejestru sekcji ORCH CHORD. Dlatego przed
rozpoczeciem edycji nie zapomnij najpierw nacisna¢ przyci-
sku [ORCH CHORD/F.BASS] grupy LEFT HAND oraz zada-
nego registra basowego. Jesli jednak zdasz sobie sprawe, ze
edytowano nie ten rejestr, co trzeba, pdzniej bedzie mozna
przypisa¢ ustawienia do innego rejestru.

WAZNA UWAGA:

Pamig¢ wewnetrzna instrumentu przechowuje ustawie-
nia tylko wtedy, gdy wigczone jest zasilanie. Podczas
edycji nie ma zadnej potrzeby zachowywania dokona-
nych zmian. Jednakze nalezy pamietac, ze wszelkie
zmiany zostang stracone po wytgczeniu zasilania.

Aby zachowac¢ zmiany, patrz akapit ,,Jak zachowac

Zestaw” (s. 42). Nie zapomnij rowniez przeczyta¢ aka-
pitu ,,Wazna uwaga odnosnie zachowywania usta-

wien” (s. 70).

9.1 Tone Selection

Ta grupa parametréw umozliwia przypisy-
wanie brzmienia organowego lub orkiestro-
wego do wybranego registra.

Parametr | Dostepne wartosci

Opis

Szczegoty odnosnie tych
parametrow w oddzielnej
instrukcji uzupetniajacej
,Tone & Drum Kit List”
TONE (wykaz brzmien i zesta-
woéw perkusyjnych).

Do pobrania ze strony:
http:/ www.roland.com/
manuals/

Przypisywanie brzmienia orkie-
strowego lub organowego do
wybranego registra.

Brzmienia organowe VTW
znajduja sie na poczatku wyka-
zu brzmien orkiestrowych.

9.1 Tone Selection (tylko dla
brzmien organowych VTW)

Jesli wybrano brzmienie organowe VTW (pierwsze na wykazie).
Pojawi sie ekran roboczy, jak na ponizszym rysunku.

W grupie , Tone Selection” pojawity sie dwa dodatkowe para-

metry:

Dostepne

Parametr I
wartosci

Opis

Przypisywanie do registra brzmienia
organowego.
+ ,Usr”: Brzmienie uzytkownika

VTW PRESET Usr, (tylko wtedy, gdy edytowane

P1~P32 byto brzmienie fabryczne).

* ,P1~P32": 32 fabryczne brzmie-
nia organowe (bez mozliwosci
edycji).
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Dostepne

Parametr | hotei | OPis 9.3 Effect Send (nie dla brzmien

Potencjometrem [DATA/ENTER] zaznacz ten para-

metr i wybierz wartos¢ ,On”. (o) rg an Owyc h typ u VTW)

Pojawi sie ekran roboczy ,VTW LEFT HAND”.

Akordeon FR-8x posiada 1 procesor wielo-
efektowy (MFX), jeden procesor pogtosowy,
jeden procesor efektu CHORUS i jeden pro-
cesor efektu DELAY, ktére moga by¢ uzywa-
ne do przetwarzania brzmienia sekcji ORCH
CHORD.

EDIT

Parametr Dostepn_e Opis
. . ’ - . wartosci
Szczegotowe informacje o edycji wybranego brzmie-
nia fabrycznego w akapicie ,,Edycja brzmienia REVERB Okreslanie poziomu sygnatu, kierowa
organowego” (s. 82). ] ’ .
— / CHORUS | 0~127 nego z sekcji ORCHESTRA 1 do
E— poszczegdlnych efektow.
DELAY
9 . 2 TO ne C O ntrOI MEX Off, On V\/ypuarz wartos¢ ,Off”, jesli procesor MFX
nie jest potrzebny.
. o . Procesor MFX posiada 84 rodzaje efek-
Parametry tej grupy umozliwiajg edycje . tow, niektore z nich sg ztozeniami dwoch
Patrz ponizsza S h
niektérych uzytecznych elementéw brzmie- MFX Type | . oo efektow w celu uzyskania wigkszej ela-
nia. ’ stycznosci pracy. Ten parametr stuzy do
wybierania zgdanego efektu.
Wykaz dostepnych efektéw procesora MFX:
Parametr Dostepne Opis Nr | Typ efektu Nr | Typ efektu Nr Typ efektu
wartosci Wb — 1 | Thru 29 |OD-Delay |57 |VKRotary
ybrana nuta bedzie najnizszym
('E#Cg E\)b E:, Bl::b F, d2wiekiem odgrywanego akordu. Patrz 2 Stereo EQ 30 |DST-=Cho 58 | 3D Chorus
. akapit ,,O parametrze ,,Lowest Note” 3 Overdrive 31 DST-Figr 59 3D Flanger
’ 7 (s. 79).
W(;bierz)jednaz tych wartosci, aby 4 Distortion 32 | DST—Delay |60 3D Step Flgr
korzysta¢ z trybu gitarowego. 5 Phaser 33 EH—-Chorus | 61 Band Cho
E(ﬁ;{i&;ii)e?]'?;eéféz ;gfg)y sposcb 6 | Spectrum 34 | EH-Flanger |62 | Band Figr
lﬁg\_'rVEST Szczegoly w akapicie ,, Tryb gitarowy 7 Enhancer 35 | EH-Delay 63 | B. Step Figr
Gtr Tablef, 3’1‘)",,’“""‘9! sekcji orkiestrowej” (s. 8 | AutoWah 36. | ChooDLY |64 |VS Overdr.
Sir Taple2 ' 9 | Rotary 37 |FigreDLY |65 | VS Distort
Tryb gitarowy moze okaza sie 10 | Compress 38 | CHO-FIgr 66 GT AmpSim
in_teresgjapy r()wnie_i w o_dniesie- 11 Limiter 39 | CHO/DLY 67 Gate
;:;’afé’w';‘ggcﬂlzramaf;} Sri‘('; tylko 12 | Hexa-Cho 40 | FigrDLY 68 | Long Delay
eksperymentowac. 13 | Trem Cho 41 CHO/FIgr 69 Serial Delay
e o e 14 [SpaceD |42 |lomtor |70 | W TapLy
orkiestrowego lub organowego) w 15 | St. Chorus 43 | Low Boost 71 Reverse DLY
OCTAVE | —3~0~+3 g‘;;?’v'a‘;vtggg V‘F’);:g;agr‘uoxz‘é";"&c;- 16. | St. Flanger |44 | SuperFilter |72 | Shuffle DLY
dzwiek sekgji, ktora chcesz odtwarzac 17 | StepFlanger | 45 | Step Filter 73 | 3D Delay
za pomoca guz!kE_W basowych, jest za 18 | St. Delay 46 | Humanizer |74 |Long Delay
wysoki lub za niski. -
VOLUME | off —40~std"~a0 | PoZom glosnosci akordowego 19 | Mod. Delay 47 | Speaker Sim | 75 | Tape Echo
’ brzmienia orkiestrowego. 20 |3TapDelay |48 |StepPhaser |76 | LoFiNoise
Zaleznie od wybranego brzmienia -
parametr ten umozliwia wybieranie mu 21 |4TapDelay |49 |MLTPhaser |77 | LoFiComp
miejsca w panoramie stereofonicznej 22 | Time Delay 50 INF Phaser 78 LoFi Radio
w celu kreowania zywszego tta dzwie- : - -
kowego. Wartosci ze wskaznikiem 23 | 2 Pitch Shift 51 Ring Modul 79 Telephone
,Treble” oznaczaja, ze dzwiek bedzie 24 | FBK Pitch 52 Step Ring 80 Phonograph
zlrig(i)éi\iﬂgaaigctiég nsoe\lNrT;yFr,T; arwgsrglii.co 25 | Reverb 53 | Tremolo 81 Step Pitch
Parametr wptywa zaréwno na potoze- 26 | Gate Reverb |54 | Auto Pan 82 Symp Reso
El)jafiﬁrlzamkI ?I\xangZ!?isz?elkEPAg;%?Qtrz— 27 | OD=Chorus 55 Step Pan 83 VIB-OD-Rot
63 Bass~0~63 Wartosci ze wskaznikiem ,Bass” 28 | OD—Flanger |56 Slicer 84 Center Can
PANPOT oE o e .
Treble oznaczaja, ze dzwiek bedzie sie poja-
wiaé w tym samym miejscu, co baso-
we brzmienie akordeonowe (ktére nie 9 3 VTW Lower Parameter (tylko
jest dostepne w przypadku uzywania "
akordowego brzmienia orkiestrowego). 1aR )
Parametr wptywa zaréwno na potoze- d Ia brzm Ien organOWyCh VTW
nie brzmienia w gto$nikach wewnetrz-
gﬁf:i’éi:;'[rgl\%ﬂ%n; sygnatu w Za pomoca tej grupy parametrow mozna
Wybierz wartosé ,0" .jeéli brzmienie zmieniac¢ kolejne ustawienia, zwigzane z
ma wystepowaé w $rodku panoramy brzmieniami organowymi typu TONEWHEEL.
stereofoniczne;.
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[UWAGA

Opisane nizej efekty organowe odnosza sie do wszystkich sek-
cji, w ktorych uzywane jest brzmienie organowe VTW.

Efekty VIBRATO i CHORUS

Efekt VIBRATO okresowo moduluje wysoko$¢ dzwieku (ina-
czej, niz efekt ROTARY).

Dostepne

Parametr ——— Opis
Do brzmienia organowego bedzie
Vib/Cho Switch | Off, On mozna stosowac efekt VIBRATO
lub CHORUS.
1 \o \.a | Im wyzszy numer wskaznika (,V-
vibiCho Type | L1 ¥V2 S 1 v Ve o1 c 2, G,

tym gltebszy efekt.

Tarcza zgbata, stosowana w orga-
nach typu TONEWHEEL z lat 50-
tych, 60-tych i 70-tych XX wieku.
Okreslanie poziomu sygnatu,
kierowanego do efektu VIBRATO
lub CHORUS.

Vib/Cho Vintage | ‘50, ‘60, ‘70

Vib/Cho Level 0~127

Przester

Efekt znieksztatca brzmienie, nadajac mu ostrosci i czynigc uzy-
tecznym dla takiego gatunku, jak hard rock i temu podobne.
Patrz réwniez tres¢ UWAGI w poprzednim akapicie.

Parametr Dostepn_e Opis
wartosci
Overdrive . .
Switch Off, On Wiaczanie lub wytaczanie przesteru.
Overdrive Okn:eslanle glgpokosm Ipr.zgsteru. Im
Dri 0~127 wyzsza warto$¢, tym silniejszy prze-
rive ster.

. Okreslanie poziomu sygnatu po
Overdrive 0~127 efekcie w stosunku do poziomu
Level ! .

sygnatu bezposredniego.

Efekt ROTARY

Efekt ten symuluje typowa modulacje brzmienia, generowang
przez kolumne gto$nikowg z obracajacymi sie gto$nikami.
Wiekszos¢ funkgji (uruchamianie i zatrzymywanie, zmiana pred-
kosci wirowania, itd.) nalezy wybieraé za pomoca opcjonalnego
sterownika MIDI (np. FC-300) (s. 7106), przetagcznikéw podbréd-
kowych (s. 98) lub przetacznikéw funkeyjnych (s. 106).

Dostepne .

Parametr TE rtgs’ci Opis
Okreslanie poziomu sygnatu po efek-

Leakage Level | 0~127 cie w stosunku do poziomu sygnatu
bezposredniego.

E:cae[y Snd 0~127 Regulacja gtebokosci efektu.
Okreslanie poziomu sygnatu po efek-
cie, kierowanego do efektu pogtoso-

Rotary Snd 0~127 wego.

Reverb Wybierz wartosc¢ ,0”, jesli nie chcesz,
aby efekt ROTARY byt przetwarzany
przez efekt pogtosowy.

Okreslanie poziomu sygnatu po efek-
cie, kierowanego do organowego

Rotary Snd 0~127 efektu CHORUS.

Chorus Wybierz warto$é ,0”, jesli nie chcesz,
aby efekt ROTARY byt przetwarzany
przez efekt CHORUS.
Okreslanie poziomu sygnatu po efek-
cie, kierowanego do linii opdzniajacej.

g:lt:;y Snd 0~127 Wybierz wartosé ,0, jesli nie chcesz,
aby efekt ROTARY byt przetwarzany
przez efekt DELAY.

9.4 MFX Edit (nie dla brzmien or-
ganowych typu VTW)

Parametry tej grupy zalezg od typu wybranego
efektu.

Dobierz zadane wartosci wg aktualnych potrzeb.

Szczegoty odnosnie tych parametrow w oddziel-
nej instrukcji uzupetniajgcej ,Tone & Drum Kit
List” (wykaz brzmien i zestawow perkusyjnych).

Do pobrania ze strony http://www.roland.com/manuals/.

9.5 MFX Control (nie dla brzmien
organowych typu VTW)

ORCIMECSTRA 1 L

MFE Comvirods
1iThew

Wybieranie zrodta, sterujgcego procesorem
MFX.

Parametr

Dostepne
wartosci

Opis

Control 1 Source

Off, EFX
Pot, Aftert

Wybierz warto$¢ ,EFX Pot”, aby
procesorem MFX sterowac za
pomocag potencjometru [EFFECT].
Wybierz warto$¢ ,Aftert”, aby pro-
cesorem MFX sterowaé¢ za pomoca
docisku.

Klawiatura wiolinowa typu forte-
pianowego potrafi generowac
komunikaty o docisku (w modelu
z guzikowg klawiaturg wiolinowg
te komunikaty mozna generowac¢
za pomocg belki MASTER). Po-
jecie ,docisk” oznacza docisnie-
cie juz naci$nietego klawisza.

Control 1 Sens

-63~0~+63

Regulacja czutosci.

Zaleznie od wybranego efektu. Patrz akapit ,,2.3

Control 1 Assign

Effects Send” (s. 72).

Control 2 Source

Jak dla parametru ,Control 1 Source”

Control 2 Sens

Jak dla parametru ,Control 1 Sens”

Control 2 Assign

Jak dla parametru ,Control 1 Assign”

Control 3 Source

Jak dla parametru ,Control 1 Source”

Control 3 Sens

Jak dla parametru ,Control 1 Sens”

Control 3 Assign

Jak dla parametru ,Control 1 Assign”

Control 4 Source

Jak dla parametru ,Control 1 Source”

Control 4 Sens

Jak dla parametru ,Control 1 Sens”

Control 4 Assign

Jak dla parametru ,Control 1 Assign”

9.6 Sound Edit (nie dla brzmien
organowych typu VTW)

GRCH. BASH

Sompml Filit

Te parametry stuzg do edycji obwiedni
brzmienia oraz filtréw.

Parametry obwiedni dziatajg zaréwno na
poziom gto$nosci (TVA) jak i na filtr cyfro-
wy (TVF). Czestotliwos¢ odcigcia ros$nie
wraz ze wzrostem obwiedni i maleje wraz

z redukcjg obwiedni.

Parametr Dostepn_e Opis
wartosci

ATTACK | —64~0~+63 ?g)czegoly w akapicie ,,5.5 Sound Edit” (s.

DECAY | —64~0~+63 gg)czegély w akapicie ,,5.5 Sound Edit” (s.

RELEASE| —64~0~+63 §g)czegély w akapicie ,,5.5 Sound Edit” (s.

CUTOFE | —64~0~+63 ?;)czegély w akapicie ,,5.5 Sound Edit” (s.
Okreslanie czasu, ktory uptynie od momen-
tu nacisnigcia klawisza do momentu poja-

DELAY —64~0~+63 wienia sie efektu VIBRATO. Wartosci
dodatnie (+) wydiuzajg czas opdznienia, a
wartos$ci ujemne skracajg go.

DEPTH _64~0~+63 §g)czegoly w akapicie ,,5.5 Sound Edit” (s.

RATE _64~0~+63 ?;)czegoly w akapicie ,,5.5 Sound Edit” (s.
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Dostepne .

Parametr wartosci Opis

RESO —64~0~+63 | Szczegoty w akapicie ,,5.5 Sound Edit” (s.
Domyslnie: 0 | 80).

9.7 Controllers

Ta grupa parametréw dodatkowo zwieksza
realizm brzmien, emulowanych przez ten
instrument.

Parametr

Dostepne
wartosci

Opis

EXP PEDAL

Off, On

» Wybierz wartos¢ ,Off”, jesli chcesz
uzywaé miecha do ekspresyjnej
gry.

» Wybierz wartos¢ ,0n”, jesli ekspre-
sja chcesz sterowa¢ za pomoca
stopy, po zakupie opcjonalnego
sterownika noznego MIDI (np. FC-
300).

ORCH
CHORD
TOUCH

Fixed Low,
Fixed Med.,
Fixed High,
Low,
Medium,
High,

Fixed

Low+Bellows,

Fixed
Med.+Bellow,

Fixed High+
Bellow,

Bellows,

Okreslanie czutosci klawiatury wioli-
nowej na dynamike gry w przypadku
stosowania brzmienia orkiestrowe-
go.

* Krzywe reakgji, ktére w nazwie ma-
ja stowo ,Fixed”, zawsze postugujg
sie takg samg wartoscia, bez
wzgledu na to, jak szybko lub jak
wolno naciskasz klawisze. Opcja
,Low” oznacza warto$¢ niska,
opcja ,Med” oznacza warto$¢ ni-
ska, a opcja ,High” oznacza war-
to$¢ wysoka.

+ ,Low”: nawet wzglednie niewielki
nacisk na klawisze spowoduje, ze
poziom gto$nosci nut bedzie wyso-
ki.

+ ,Medium”: opcja posrednia miedzy
LLow” i High”.

+ ,High”: w celu uzyskania fortissimo
klawisze nalezy naciska¢ stosun-
kowo mocno, ale daje to wigksze
mozliwosci artykulacyjne.

» ,Heavy’: wieksze zréznicowanie
niuanséw artykulacyjnych.

» ,Fixed Low+Bellows", “Fixed
Med.+Bellows”, “Fixed High
+Bellows”: te krzywe wskazujg, ze
brzmienie orkiestrowe bedzie uzy-
wac statego poziomu gtosnosci, ale
bedzie jg mozna zmienia¢ ruchami
miecha.

+ ,Bellows”: do sterowania ekspresjg
brzmienia orkiestrowego wykorzy-
stywany bedzie miech akordeonu —
w tym przypadku klawiatura akor-
deonu nie bedzie generowac war-
tosci dynamiki.

Parametr umozliwia okreslanie
czutosci guzikdéw basowych i
akordowych na dynamike gry w
przypadku stosowania brzmienia
orkiestrowego. Parametr nie
dziata w odniesieniu do brzmien
organowych.

Parametr ten nie bedzie dziata¢,
jesli wybranym brzmieniem or-
kiestrowym mozna sterowac tyl-
ko ruchami miecha.

Szczegoty odnosnie tych
brzmien w oddzielnej instrukcji
uzupetniajacej ,Tone & Drum Kit
List” (wykaz brzmien i zestawow
perkusyjnych). Do pobrania ze
strony: http:/
www.roland.com/manuals/
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9.8 MIDI TX

Ta grupa zawiera zestaw parametréw MIDI
sekcji ORCH CHORD, przypisanych do da-
nego registra, ktére nalezy edytowac jeden
po drugim.

Ustawienia zapisywane sg z innymi danymi
Zestawu, co pozwala stosowac inne usta-
wienia MIDI dla kazdego z nich.

Parametr Dostepne wartosci| Opis
On, Off Szczegoty w akapicie ,,2.7
Note Tx Domyslnie: On MIDI TX” (s. 73).
Octave —-3~0~+3 Szczegoty w akapicie ,,2.7
Domyslnie: 0 MIDI TX” (s. 73).
cc oo Std, Off, 0~127 Szczegoty w akapicie ,,2.7
cC 32 Domyslnie: Std MIDI TX” (s. 73).
PC Std, Off, 1~128 Szczegoty w akapicie ,,2.7
Domyslnie: Std MIDI TX” (s. 73).
Volume Off, 0~127 Szczegoty w akapicie ,,2.7
Domyslnie: 100 MIDI TX” (s. 73).
Panpot Off, 0~127 Szczegoty w akapicie ,,2.7
P Domyslnie: 64 MIDI TX” (s. 73).
Off, 0~127 Szczegoty w akapicie ,,2.7
Reverb Domyslnie: 40 MIDI TX” (s. 73).
Off, 0~127 Szczegoty w akapicie ,,2.7
Chorus Domyslnie: 0 MIDI TX" (s. 73).
Velocit On, 1~127 Szczegoty w akapicie ,,2.7
Y Domyslnie: On MIDI TX” (s. 73).

Off, Bellows, Pedal | Szczegoty w akapicie ,,2.7
Domyslnie: Belows | MIDI TX” (s. 73).

9.9 VTW Lower (tylko dla
brzmien organowych VTW)

Expression

ORCH.CHORD ST 8 Po zmodyfikowaniu brzmienia organowego

VTW Lames

mozesz nazwac¢ go w celu fatwiejszej identy-
fikacji. Brzmienie rezyduje w pamieci
uzytkownika (,User”).

Po zmodyfikowaniu brzmienia organowego
mozesz nazwac¢ go w celu fatwiejszej iden-
tyfikacji.

Akordeon FR-8x sugeruje nazwe wybranego rejestru.

1. Potencjometrem [DATA/ENTER] zredaguj zadang na-
zwe. Patrz akapit ,,Jak redagowac¢ nazwe” (s. 31).

2. Nacisnij przycisk [EXIT/JUMP].

10. Parametry opciji ,,Orch
Free Bass Edit”

Parametry tej opcji umozliwiajg edycje orkiestrowej i organowej
sekcji basowej lewej reki w systemie FREE BASS. Szczegoty
odnosnie wybierania sekcji FREE BASS w akapicie ,,System
FREE BASS (F.BASS)” (s. 35).

Ustawienia mozna zachowywac w aktywnym Zestawie.

Réwnoczesne nacisniecie przyciskow [UP] i [DOWN] wywotuje
zaprogramowanag fabrycznie warto$¢ domysina.

[UWAGA

Jesli sekcja FREE BASS nie bedzie wtaczona (nie $wieci
sie dioda przycisku [F.BASS]), parametréw opciji ,Orch Free
Bass Edit” nie bedzie mozna wywotac.



Wybieranie parametréw

{ N
Wprowadzenie do akordowych parametréow

orkiestrowych w systemie FREE BASS

Wszelkie dokonywane tutaj zmiany odnoszg sie do ostatnio
wywotanego rejestru orkiestrowego w systemie FREE BASS.
Dlatego przed rozpoczeciem edycji nie zapomnij najpierw naci-
sna¢ przycisku [ORCH CHORD/F.BASS] grupy LEFT HAND
oraz zadanego registra basowego. Jesli jednak zdasz sobie
sprawe, ze edytowano nie ten rejestr, co trzeba, pézniej bedzie
mozna przypisac ustawienia do innego rejestru.

WAZNA UWAGA:

Pamie¢ wewnetrzna instrumentu przechowuje ustawienia
tylko wtedy, gdy wiaczone jest zasilanie. Podczas edyc;ji
nie ma zadnej potrzeby zachowywania dokonanych
zmian. Jednakze nalezy pamieta¢, ze wszelkie zmiany
zostang stracone po wytaczeniu zasilania.

Aby zachowaé zmiany, patrz akapit ,,Jak zachowac Ze-
staw” (s. 42). Nie zapomnij réwniez przeczyta¢ akapitu
»,Wazna uwaga odnosnie zachowywania ustawien” (s.
70).

\,

10.1 Tone Selection

Ta grupa parametréw umozliwia przypisywanie
brzmienia organowego lub orkiestrowego do
wybranego registra.

Parametr | Dostepne wartosci Opis

Szczegoty odnosnie tych
parametrow w oddzielnej
instrukcji uzupetniajacej orkiestrowego lub organowe-
,Tone & Drum Kit List” go do wybranego registra.
TONE (wykaz brzmien i zestawéw | Brzmienia organowe VTW

Przypisywanie brzmienia

perkusyjnych). znajduja sie na poczatku
Do pobrania ze strony: wykazu brzmien orkiestro-
http:/ www.roland.com/ wych.

manuals/

10.1 Tone Selection (tylko dla
brzmien organowych VTW)

Jesli wybrano brzmienie organowe VTW (pierwsze na wykazie).
Pojawi sie ekran roboczy, jak na ponizszym rysunku.

W grupie ,Tone Selection” pojawity sie dwa dodatkowe parametry:

Dostepne .
Parametr wartosci Opis
Przypisywanie do registra brzmienia
organowego.
Usr + ,Usr’: Brzmienie uzytkownika (tyl-
VTW PRESET P1 ~’P32 ko wtedy, gdy edytowane byto
brzmienie fabryczne).
+ ,P1~P32": 32 fabryczne brzmienia
organowe (bez mozliwosci edycji).

Dostepne ‘ .
Parametr ——— Opis
Potencjometrem [DATA/ENTER] zaznacz ten para-
metr i wybierz warto$¢ ,On”.
Pojawi sie ekran roboczy ,VTW LEFT HAND”.
EDIT

Szczegotowe informacje o edycji wybranego brzmie-
nia fabrycznego w akapicie ,,Edycja brzmienia orga-
nowego” (s. 82).

10.2 Tone Control

Parametry tej grupy umozliwiajg edycje nie-
ktorych uzytecznych elementéw brzmienia.

Dostepne

Parametr .
wartosci

Opis

Transponowanie sekcji orkiestrowej
systemu FREE BASS (tzn. wybranego
brzmienia orkiestrowego lub organo-
wego) w goére lub w dét w krokach
oktawowych.

Uzywaj tego parametru wtedy, gdy
dzwigk sekcji, ktéra chcesz odtwarzaé
za pomocg guzikdw basowych, jest za
wysoki lub za niski.

Off, Poziom gto$nosci orkiestrowego
—40~Std~40 brzmienia basowego.

Zaleznie od wybranego brzmienia
parametr ten umozliwia okreslanie
miejsca w panoramie stereofonicznej
w celu kreowania zywszego tta dzwie-
kowego. Wartosci ze wskaznikiem
,Ireble” oznaczaja, ze dzwiek bedzie
sie pojawia¢ w tym samym miejscu, co
brzmienie akordeonowe prawej reki.
Parametr wptywa zaréwno na potoze-
nie brzmienia w gto$nikach wewnetrz-
nych, jak i w gniezdzie [L/MONO].
Wartosci ze wskaznikiem ,Bass”
oznaczaja, ze dzwigk bedzie sie poja-
wia¢ w tym samym miejscu, co baso-
we brzmienie akordeonowe (ktére nie
jest dostepne w przypadku uzywania
orkiestrowego brzmienia basowego).
Parametr wpltywa zaréwno na potoze-
nie brzmienia w gto$nikach wewnetrz-
nych, jak i poziom w gniezdzie
[R/MONO].

Wybierz wartos¢ ,,0”, jesli brzmienie
ma wystepowac¢ w srodku panoramy
stereofoniczne;.

OCTAVE | -3~0~+3

VOLUME

63 Bass~0~

PANPOT | 53 Treble

10.3 Effects Send (nie dla
brzmien organowych VTW)

Akordeon FR-8x posiada 1 procesor wielo-
efektowy (MFX), jeden procesor pogtosowy,
jeden procesor efektu CHORUS i jeden pro-
cesor efektu DELAY, ktére moga by¢
uzywane do przetwarzania brzmienia sekcji
orkiestrowej w systemie FREE BASS.

91



Opcje menu

Parametr Dostepn_e Opis
wartosci
REVERB
B — Okreslanie poziomu sygnatu, kierowane-
CHORUS | 0~127 go z sekcji ORCHESTRA 1 do poszcze-
E— goéinych efektow.
DELAY
MEX Off, On Wypierz warto$¢ ,Off”, jesli procesor MFX
nie jest potrzebny.
Procesor MFX posiada 84 rodzaje efek-
Patrz ponizsza téw, niektore z nich sg ztozeniami dwoch
MFX Type p efektow w celu uzyskania wiekszej ela-
tabela. o .
stycznosci pracy. Ten parametr stuzy do
wybierania zadanego efektu.
Wykaz dostepnych efektéw procesora MFX:
Nr | Mfx Type Nr Mfx Type Nr Mfx Type
1 Thru 29 OD-Delay 57 VK Rotary
2 Stereo EQ 30 DST-Cho 58 3D Chorus
3 Overdrive 31 DST-Flgr 59 3D Flanger
4 Distortion 32 DST-Delay |60 3D Step Figr
5 Phaser 33 EH-Chorus | 61 Band Cho
6 Spectrum 34 EH-Flanger |62 Band Figr
7 Enhancer 35 EH-Delay 63 B. Step Figr
8 Auto Wah 36. | Cho—DLY 64 VS Overdr.
9 Rotary 37 Figr-DLY 65 VS Distort.
10 | Compress 38 | CHO-FIgr 66 GT AmpSim
11 | Limiter 39 | CHO/DLY 67 Gate
12 | Hexa-Cho 40 Figr/DLY 68 Long Delay
13 | Trem Cho 41 CHO/Flgr 69 Serial Delay
14 | Space-D 42 Isolator 70 M. Tap DLY
15 | St. Chorus 43 Low Boost 71 Reverse DLY
16. | St. Flanger 44 Super Filter 72 Shuffle DLY
17 | StepFlanger 45 | Step Filter 73 3D Delay
18 | St. Delay 46 Humanizer 74 Long Delay
19 | Mod. Delay 47 Speaker Sim | 75 Tape Echo
20 | 3 Tap Delay 48 Step Phaser | 76 LoFi Noise
21 4 Tap Delay 49 MLT Phaser |77 LoFi Comp
22 | Time Delay 50 INF Phaser 78 LoFi Radio
23 | 2 Pitch Shift 51 Ring Modul 79 Telephone
24 | FBK Pitch 52 Step Ring 80 Phonograph
25 | Reverb 53 Tremolo 81 Step Pitch
26 | Gate Reverb |54 | Auto Pan 82 Symp Reso
27 | OD—Chorus |55 | Step Pan 83 VIB-OD-Rot
28 | OD—Flanger |56 | Slicer 84 Center Can

10.3 VTW Lower Parameter
(tylko dla brzmien orga-
nowych VTW)

Za pomoca tej grupy parametrow mozna
zmieniac kolejne ustawienia, zwigzane z
brzmieniami organowymi typu
TONEWHEEL.

VTW Lonwes
Paramst s

S

[UWAGA

Opisane nizej efekty organowe odnoszg sie do wszystkich
sekgji, w ktorych uzywane jest brzmienie organowe VTW.

Efekty VIBRATO i CHORUS

Efekt VIBRATO okresowo moduluje wysokos$¢ dzwigku (ina-
czej, niz efekt ROTARY).
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Parametr Dostepn_e Opis
wartosci

Do brzmienia organowego bedzie
Vib/Cho Switch | Off, On mozna stosowac efekt VIBRATO lub

CHORUS.

Im wyzszy numer wskaznika (,V-17,
Vib/Cho Type \0/1 \ézz \é% WVv-27, . Vv-3”, C-1", ,C-2",,C-3"), tym

’ ’ gtebszy efekt.

Tarcza zebata, stosowana w orga-
Vib/Cho Vintage | ‘50, ‘60, ‘70 | nach typu TONEWHEEL z lat 50-

tych, 60-tych i 70-tych XX wieku.

Okreslanie poziomu sygnatu, kiero-
Vib/Cho Level 0~127 wanego do efektu VIBRATO lub

CHORUS.

Przester

Efekt znieksztatca brzmienie, nadajgc mu ostrosci i czynigc
uzytecznym dla takiego gatunku, jak hard rock i temu po-
dobne. Patrz rowniez tres¢ UWAGI w poprzednim akapicie.

Parametr Dostepn_e Opis
wartosci
Overdrive . .
Switch Off, On Wiaczanie lub wytaczanie przesteru.
Okreslanie glebokosci przesteru. Im
Overdrive Drive | 0~127 wyzsza warto$¢, tym silniejszy prze-
ster.
Okreslanie poziomu sygnatu po efek-
Overdrive Level | 0~127 cie w stosunku do poziomu sygnatu
bezposredniego.

Efekt ROTARY

Efekt ten symuluje typowa modulacje brzmienia, generowang
przez kolumne gtosnikowg z obracajacymi sie gtosnikami.

Wiekszos¢ funkcji (uruchamianie i zatrzymywanie, zmiana
predkosci wirowania, itd.) nalezy wybiera¢ za pomocg opcjonal-
nego sterownika MIDI (np. FC-300) (s. 106), przetacznikow
podbrédkowych (s. 98) lub przetacznikéw funkcyjnych (s. 7106).

Dostepne .

Parametr —— Opis
Okreslanie poziomu sygnatu po efek-

Leakage Level | 0~127 cie w stosunku do poziomu sygnatu
bezposredniego.

f:::y Snd 0~127 Regulacja glebokosci efektu.
Okreslanie poziomu sygnatu po efek-
cie, kierowanego do efektu pogtoso-

Rotary Snd 0~127 wego.

Reverb Wybierz wartos$¢ ,,0”, jesli nie chcesz,
aby efekt ROTARY byt przetwarzany
przez efekt pogtosowy.

Okreslanie poziomu sygnatu po efek-
cie, kierowanego do organowego

Rotary Snd 0~127 efektu CHORUS.

Chorus Wybierz warto$¢ ,,0”, jesli nie chcesz,
aby efekt ROTARY byt przetwarzany
przez efekt CHORUS.

Okreslanie poziomu sygnatu po efek-
cie, kierowanego do linii op6zniajace;j.

g:::;y Snd 0~127 Wybierz warto¢ ,0”, jesli nie chcesz,
aby efekt ROTARY byt przetwarzany
przez efekt DELAY.

10.4 MFX Edit (nie dla brzmien

organowych typu VTW)

OACHL FRASS EDIT10.3
MFX i

1iThew ‘-‘r’

trzeb.

Drum Kit

Parametry tej grupy zalezg od typu wybra-
nego efektu.

Dobierz zadane wartosci wg aktualnych po-

Szczegoty odnosnie tych parametrow w
oddzielnej instrukcji uzupetniajacej ,Tone &

List” (wykaz brzmien i zestawow

perkusyjnych).

Do pobrania ze strony http://www.roland.com/manuals/.



Wybieranie parametréw

10.5 MFX Controls (Not for VTW
Organ Tone)

10.7 Controllers

Ta grupa parametréw dodatkowo zwieksza re-
alizm brzmien, emulowanych przez ten instru-
ment.

Woybieranie zrodta, sterujgcego procesorem
MFX.

Dostepne

Parametr o Opis
wartosci
Dostepne 9 + Wybierz wartos¢ , Off”, jesli
Parametr wartosci 2l chcesz uzywac¢ miecha do eks-
Wybierz wartos¢ ,EFX Pot’, aby presyinejgry. - -
procesorem MFX sterowa¢ za po- EXP Off. On * Wybierz wartos¢ ,On”, jesli
moca potencjometru [EFFECT]. PEDAL ’ ekspresjg chcesz sterowaé za

Wybierz warto$¢ ,Aftert”, aby proce- pomoca stopy, po zakupie )
sorem MFX sterowaé za pomoca opcjonalnego sterownika noz-
docisku. nego MIDI (np. FC-300).

off Okreslanie czutosci klawiatury

Control 1 Source | EFX Pot, wiolinowej na dynamike gry w

Klawiatura wiolinowa typu forte- przypadku stosowania brzmienia

Aftert pianowego potrafi generowac orkiestrowego.

komunikaty o docisku (w modelu * Krzywe reakgcji, ktére w nazwie
z guzikowa klawiaturg wiolinowg maja stowo ,Fixed”, zawsze

te komunikaty mozna generowac postugujq sie taka sama warto-
za pomocg belki MASTER). Po- $cig, bez wzglgdu na to, jak
jecie ,docisk” oznacza doci$nig- szybko lub jak wolno naciskasz
cie juz naci$nietego klawisza. klawisze lub guziki. Opcja

Control 1 Sens | -63~0~+63 | Regulacja czutosci. »Low" oznacza wartosc niska,

- . opcja ,Med” oznacza warto$¢
Zaleznie od wybranego efektu. Patrz akapit ,,2.3 érednig, a opcja ,High” ozna-

Effects Send” (s. 72). cza warto$é wysoka,

Jak dla parametru ,Control 1 Source” * ,Low™ nawet wzglednie nie-
wielki nacisk na klawisze spo-
woduje, ze poziom gtosnosci

Control 1 Assign

Control 2 Source

Control 2 Sens Jak dla parametru ,Control 1 Sens”

Fixed Low, nut bedzie wysoki.
Control 2 Assign | Jak dla parametru ,Control 1 Assign” Fixed Med » ,Medium”: opcja posrednia
. xed Med., miedzy ,Low” i ,High.
Control 3 Source | Jak dla parametru ,Control 1 Source « ,High”: w celu uzyskania forti-
Fixed High, LA . -
Control 3 Sens Jak dla parametru ,Control 1 Sens” zig%gzmskzoivzarfsé/nlazle
Low, : . AN
Control 3 Assign | Jak dla parametru ,Control 1 Assign” ?ijel to vyleksze mozliwosci ar-
. ykulacyjne.
Control 4 Source | Jak dla parametru ,Control 1 Source” 858:0 Medium, « ,Heavy”: wieksze zréznicowa-

nie niuanséw artykulacyjnych.
,Fixed Low+Bellows", ,Fixed
Med.+Bellows”, ,Fixed Hi-
gh+Bellows”: te krzywe
wskazuja, ze brzmienie
orkiestrowe bedzie uzywac
statego poziomu gtosnosci, ale
bedzie ja mozna zmienia¢
ruchami miecha.

,Bellows”: do sterowania eks-
presja brzmienia orkiestrowego
wykorzystywany bedzie miech
akordeonu — w tym przypadku
klawiatura akordeonu nie be-
dzie generowa¢ wartosci dy-
namiki.

Control 4 Sens TOUCH High,

Jak dla parametru ,Control 1 Sens”

Control 4 Assign | Jak dla parametru ,Control 1 Assign” Fixed Low+Bellows,

Fixed Med.+Bellows,

10.6 Sound Edit (nie dla brzmien
organowych typu VTW)

Fixed High+Bellows,

Bellows,

Te parametry stuzg do edycji obwiedni
brzmienia oraz filtrow.

Parametry obwiedni dziatajg zaréwno na
poziom gtosnosci (TVA) jak i na filtr cyfrowy
(TVF). Czestotliwos¢ odciecia rosnie wraz
ze wzrostem obwiedni i maleje wraz z re-

Parametr umozliwia okresla-

dukcjg obwiedni. nie czutosci guzikéw baso-
wych i akordowych na dy-
Dostepne . namike gry w przypadku sto-
Parametr wartogci Opis sowania brzmienia orkie-
Szczegdty w akapicie ,,5.5 Sound Edit” strowego. Parametr nie dzia-
ATTACK | -64~0~+63 (. 80)9 Y ta w odniesieniu do brzmien
DECAY | —64~0~+63 ch;g)gély w akapicie ,,5.5 Sound Edit” organowych.
Szczegoty w akapicie ,,5.5 Sound Edit”
RELEASE| —64~0~+63
oa P 10.8 MIDI TX
CUTOFF | —64~0~+63 (Sszc;g)go}y w akapicie ,,5.5 Sound Edit
Okreslanie czasu, ktory uptynie od Ta grupa zawiera zestaw parametréw MIDI
momentu nacisnigcia klawisza do sekcji ORCH CHORD, przypisanych do da-
DELAY | -64~0~+63 | momentu pojawienia sig efektu nego registra, ktére nalezy edytowac jeden
VIBRATO. Wartosci dodatnie (+) ;
. R - po drugim.
wydtuzajg czas opdznienia, a wartosci
DEPTH | —64~0~+63 Giecrsgdtiracal@gicie ,,5.5 Sound Edit” Ustawienia zapisywane sg z innymi danymi
(s. 80). Zestawu, co pozwala stosowac¢ inne ustawie-
RATE _64~0~+63 (Sszcgg)go’fy w akapicie ,,5.5 Sound Edit” nia MIDI dla kazdego z nich.
RESO _64~0~+63 (Sszcgg)gé’ry w akapicie ,,5.5 Sound Edit”
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Parametr Dostepne wartosci| Opis
On, Off Szczegoty w akapicie ,,2.7
Note Tx Domyslnie: On MIDI TX" (s. 73).
Octave -3~0~+3 Szczegoty w akapicie ,,2.7
Domyslnie: 0 MIDI TX” (s. 73).
cc oo Std, Off, 0~127 Szczegdly w akapicie ,,2.7
cC 32 Domyslnie: Std MIDI TX” (s. 73).
PC Std, Off, 1~128 Szczegoty w akapicie ,,2.7
Domyslnie: Std MIDI TX” (s. 73).
Volume Off, 0~127 Szczegoty w akapicie ,,2.7
Domyslnie: 100 MIDI TX” (s. 73).
Panpot Off, 0~127 Szczegoty w akapicie ,,2.7
P Domyslnie: 64 MIDI TX” (s. 73).
Reverb Off, 0~127 Szczegoty w akapicie ,,2.7
Domyslnie: 40 MIDI TX” (s. 73).
Chorus Off, 0~127 Szczegoty w akapicie ,,2.7
Domyslnie: 0 MIDI TX” (s. 73).
Velocit On, 1~127 Szczegoty w akapicie ,,2.7
Y Domyslnie: On MIDI TX” (s. 73).
Expression Off, Bellows, Pedal | Szczegoty w akapicie ,,2.7

Domysinie: Belows | MIDI TX” (s. 73).

10.9 VTW Lower (tylko dla

brzmien organowych VTW)

Po zmodyfikowaniu brzmienia organowe-
go mozesz nazwac go w celu tatwiejszej
identyfikacji. Brzmienie rezyduje w pamie-
ci uzytkownika (,User”).

Akordeon FR-8x zasugeruje nazwe wy-
branego rejestru.

1. Potencjometrem [DATA/ENTER] zredaguj zadang
nazwe. Patrz akapit ,,Jak redagowac nazwe” (s. 31).

2. Nacis$nij przycisk [EXIT/JUMP].

11. Parametry opc;ji ,,Drum Edit”

Parametry tej opcji umozliwiajg edycje ustawien sekcji perku-
syjnej prawej i lewej reki. Szczegoty odnosnie wiaczania sekgji
perkusyjnej w akapitach ,,Brzmienia perkusyjne dla prawej
reki” (s. 38) i ,Brzmienia perkusyjne dla lewej reki” (s. 38).

[UWAGA

Sekcja DRUM nie jest aktywna w systemach FREE BASS i
ORCH FREE BASS.

Ustawienia mozna zachowywac¢ w aktywnym Zestawie.

Réwnoczesne nacisniecie przyciskow [UP] i [DOWN] wywo-
tuje zaprogramowana fabrycznie warto$¢ domysina.

(Wprowadzenie do parametréw perkusyjnych A

Wszystkie wykonywane tutaj zmiany odnoszg sig¢ do lewej i

prawe;j reki.

WAZNA UWAGA:

Pamig¢ wewnetrzna instrumentu przechowuje ustawienia tylko

wtedy, gdy wtaczone jest zasilanie. Podczas edycji nie ma zad-
nej potrzeby zachowywania dokonanych zmian. Jednakze nale-
zy pamietac, ze wszelkie zmiany zostang stracone po wytacze-

niu zasilania.

Aby zachowa¢ zmiany, patrz akapit ,,Jak zachowa¢ Zestaw”
(s. 42). Nie zapomnij réwniez przeczyta¢ akapitu ,,Wazna uwa-
ga odnosnie zachowywania ustawien” (s. 70).
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11.1 Drum Set Selection

DRLUM EraT

i S
Slection

Parametry tej grupy umozliwiajg wybieranie
zestawu perkusyjnego oraz innych ustawien,
przypisywanych do lewej reki, do prawe;j reki
albo do obydwu.

Parametr | Dostepne wartosci Opis
ﬁtandard 2, New Pop, Wybieranie zestawu perkusyjnego,
ew Folk, New Brush L :
Pop, V-Rock1, Dance, uzywanego przez sekcje DRUM
House, Electronic, lewej i prawej er".
TR-QOé, SuperOrc’;h, ﬁzcrfegélty od’noénltle( pos_zcz(;g()l-

DRUM SET | Orchestra, ych zestawow perkusyjnych w -

V-VoxDrum, Ethnic, oddzielnej |nstrul_<q|_ ugupelmajacej

Oriental 3 ,,Tong & Drum Klt'LISt (wykag

P y brzmien i zestawéw perkusyjnych).

ercussion 1, R X

Percussion 2. SFX, Do pobrania ze strony:

Old FR-7x http:/www.roland.com/manuals
Regulacja poziomu gto$nosci sekcji
DRUM.

LEVEL Off, —40~Std~40 To jest parametr wzgledny: warto$¢
jest dodawana do warto$ci standar-
dowej (,Std”).

Przypisywanie sekcji DRUM do
lewej reki, do prawej reki lub do
obydwu.

Sekcje DRUM mozna wiaczy¢,
naciskajgc przycisk [DRUMS] grupy

DRUM All, MODE. Patrz s. 38. )

ASSIGN Bass & Chord, « AN _Sekcla DRUM _begd2|e )

Treble przypisana do lewej i prawej re-
ki.
+ ,Bass & Chord”: Sekcja DRUM
bedzie przypisana do lewej reki.
+ ,Treble”: Sekcja DRUM bedzie
przypisana do prawe;j reki.
Okreslanie miejsca brzmien perku-
syjnych w panoramie stereofonicz-
nej w celu kreowania zywszego tta
dzwiekowego. Warto$ci ze wskazni-
kiem ,Treble” oznaczajg, ze dzwigk
bedzie sig pojawia¢ w tym samym
miejscu, co brzmienie prawej reki.
Parametr wptywa zaréwno na poto-
Zenie brzmienia w gto$nikach we-
wnetrznych, jak i w gniezdzie
PANPOT | 63 Bass~0~63 Treble | [/MONOL

Wartosci ze wskaznikiem ,Bass”
oznaczaja, ze dzwiek bedzie sie
pojawia¢ w tym samym miejscu, co
basowe brzmienie akordeonowe.
Parametr wptywa zaréwno na poto-
zenie brzmienia w gto$nikach we-
wnetrznych, jak i poziom w gniez-
dzie [R/MONO].

Wybierz warto$¢ ,,0”, jesli brzmienia
perkusyjne majg wystepowaé w
$rodku panoramy stereofonicznej.

11.2 Treble

DR EaT

Towlibe

Parametry tej grupy odnoszg sie do sekgcji
DRUM dla prawe;j reki.



Wybieranie parametréw

Parametr Dostepn_e Opis
wartosci
Transpozycja brzmien perkusyjnych,
odtwarzanych prawa reka.
Opcja moze by¢ uzyteczna w celu
SHIFT -36~0~36 dopasowania zadanych brzmien
perkusyjnych do danej czesci klawia-
tury akordeonu. Patrz akapit ,,72.
Parametry prawej reki” (s. 96).
+ ,Solo”: Nuty grane prawa reka bedg
Solo sterowac tylko sekcjag DRUM.
MODE Laye‘r + ,Layer”: Nuty grane prawg reka be-

da sterowaé sekcjg DRUM oraz in-
nymi, aktywnymi sekcjami.

11.3 Bass&Chord BASS Link 1
11.4 Bass&Chord BASS Link 2
11.5 Bass&Chord BASS Link 3

WM EraT

e e
DASS Link §

Parametry tych grup stuzg do przypisywania
do guzikéw basowych maksymalnie trzech
brzmien perkusyjnych oraz okreslanie po-
ziomu ich gtosnosci.

Jesli przypiszesz trzy brzmienia, po naci-
$nieciu guzika basowego wszystkie bedg

odtwarzane réwnoczes$nie.

Nalezy pamietaé, ze do guzikéw akordowych mozna przypisac roz-
ne brzmienia (patrz nizej), wiec mozesz sprobowa¢ dokona¢ wyboru
,2uzupetniajgcego”, przypisujac np. brzmienie bebna basowego do
guzikéw basowych, a brzmienie werbla do guzikéw akordowych, itp.

Parametr

Dostepne
wartosci

Opis

NOTE ON

Off, 1: (nazwa

instrumentu)~128:

(nazwa brzmienia
(instrumentu)
perkusyjnego)

Woybieranie brzmienia perkusyjne-
go, odtwarzanego w momencie
nacisniecia guzika basowego.
Zagraj kilka dzwiekéw, aby go od-
stuchac.

Woybierz warto$¢ , Off”, jesli nie
chcesz uzywaé opcji o tym nume-
rze.

Szczegoty odnosnie poszczegdinych
zestawow perkusyjnych w oddzielnej
instrukcji uzupetniajacej ,Tone &
Drum Kit List” (wykaz brzmien i
zestawoéw perkusyjnych). Do pobra-
nia ze strony:

http:/ www.roland.com/manuals

VOLUME

—100~Std~100

Regulacja poziomu gtosnosci sekcji
DRUM.

To jest parametr wzgledny:

wartos¢ jest dodawana do

wartosci standardowej (,Std”).

NOTE OFF

Off, 1: (nazwa

instrumentu)~128:

(nazwa brzmienia
(instrumentu)
perkusyjnego)

Woybieranie brzmienia perkusyjnego,
odtwarzanego w momencie zwolnie-
nia guzika basowego.

Zagraj kilka dzwiekéw, aby go od-
stuchac¢.

Wybierz warto$¢ , Off”, jesli nie
chcesz uzywacé opcji o tym numerze.
Szczegoty odnosnie poszczegdinych
zestawow perkusyjnych w oddzielnej
instrukcji uzupetniajacej ,Tone &
Drum Kit List” (wykaz brzmien i
zestawow perkusyjnych).

Do pobrania ze strony: http:/
www.roland.com/manuals

Parametr DostePn_e Opis
wartosci
Regulacja poziomu gtosnosci sekc;ji
DRUM.
VOLUME | -100~Std~100 | To jest parametr wzgledny: warto$¢
jest dodawana do warto$ci standar-
dowej (,Std”).

11.6 Bass&Chord CHORD Link 1
11.7 Bass&Chord CHORD Link 2
11.8 Bass&Chord CHORD Link 3

Parametry tych grup stuza do przypisywa-
nia do guzikéw akordowych maksymalnie
trzech brzmien perkusyjnych oraz okre$la-
nie poziomu ich gtosnosci.

Jesli przypiszesz trzy brzmienia, po naci-
$nieciu guzika akordowego wszystkie bedg

odtwarzane réwnoczes$nie.

Nalezy pamigta¢, ze do guzikéw akordowych mozna przypisaé rézne
brzmienia (patrz nizej), wiec mozesz sprobowa¢ dokona¢ wyboru
L2uzupetniajacego”, przypisujac np. brzmienie bebna basowego do
guzikéw basowych, a brzmienie werbla do guzikéw akordowych, itp.

Dostepne

Parametr oo Opis
wartosci
Wybieranie brzmienia perkusyjnego, odtwa-
rzanego w momencie nacisnigcia guzika
akordowego.
. Zagraj kilka dzwiekow, aby go odstuchac.
ggt rl}'n(gstzuv;lz 28: V\{ybier’z Wal.’.tOS'('J L,Off”, jesli nie chcesz

NOTE ON | (nazwa brzmienia gzywac,c:pqéo tym numerze. SInveh
(instrumentu) 2czeglly odnosnie poszczegdlnych ze-
perkusyjnego) stawow 'ptlerku'syjnych w odd2|elpejl |n’§trukq|

uzupetniajacej ,Tone & Drum Kit List” (wy-
kaz brzmien i zestawow perkusyjnych).
Do pobrania ze strony: http:/
www.roland.com/manuals
Regulacja poziomu gto$nosci sekcji DRUM.
VOLUME | —100~Std~100 To jest parametr wzglgdny: wartoé(:jest
dodawana do wartosci standardowe;j
(,Std”).
Wybieranie brzmienia perkusyjnego, odtwa-
rzanego w momencie zwolnienia guzika
akordowego.
Off, 1: (nazwa Zagraj kilka dzwiekéw, aby go odstuchac.
instrumen- Wybierz warto$¢ ,Off”, jesli nie chcesz uzy-
tu)~128: (nazwa wac opcji o tym numerze.

NOTE OFF brzmienia (in- Szczegoty odnosnie poszczegdinych zesta-
strumentu) per- woéw perkusyjnych w oddzielnej instrukcji
kusyjnego) uzupetniajacej ,Tone & Drum Kit List” (wy-

kaz brzmien i zestawéw perkusyjnych).

Do pobrania ze strony: http:/

www.roland.com/manuals

Tworzenie zadanego zréwnowazenia gto-
VOLUME | —100~Std~100 $nosci wybranego brzmienia perkusyjnego.

To jest parametr wzgledny: warto$¢ jest
dodawana do warto$ci standardowej (,Std”).

11.9 Effects Send

DRuM ERaT
Effea s Sem

Parametry tej grupy stuzg do okreslania po-
ziomu sygnatu, kierowanego z sekcji DRUM
do procesoréw REVERB, CHORUS i DELAY
(czyli do okreslania gtebokosci tych efektow).
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Dostepne .
Parametr —— Opis
REVERB 0~127
Okreslanie poziomu sygnatu,
CHORUS 0~127 kierowanego z sekcji DRUM do
poszczegodinych efektow.
DELAY 0~127

11.10 Controllers

DRAM EGaT

Coantiollms

Ta grupa parametréw dodatkowo zwigksza
realizm brzmien, emulowanych przez ten
instrument.

TNprowadzenie do parametréw prawej reki

Wszystkie wykonywane tutaj zmiany odnoszg sie do prawej reki.

WAZNA UWAGA:

Pamie¢ wewnetrzna instrumentu przechowuje ustawienia
tylko wtedy, gdy wtaczone jest zasilanie. Podczas edyc;ji
nie ma zadnej potrzeby zachowywania dokonanych
zmian. Jednakze nalezy pamieta¢, ze wszelkie zmiany
zostang stracone po wytgczeniu zasilania.

Aby zachowa¢ zmiany, patrz akapit ,,Jak zachowac Ze-
staw” (s. 42).

Dostepne

Parametr .
wartosci

Opis

BASS CHORD
DRUM TOUCH

Dynamic,
Fixed Low,
Fixed Med.,
Fixed High

TREBLE DRUM
TOUCH

Okreslanie czutosci sekcji DRUM
na dynamike gry lewa i prawg
reka.

* Krzywe reakgji, ktére w nazwie
majq stowo ,Fixed”, zawsze
postugujq sie taka sama warto-
$cia, bez wzgledu na to, jak
szybko lub jak wolno naciskasz
klawisze. Opcja ,Low” oznacza
niskg wartos¢, opcja ,Med”
oznacza $rednig warto$é, a
opcja ,High” oznacza wysokg
wartos$¢.

,Dynamic”: gto$nos$¢ brzmienia
perkusyjnego bedzie zaleze¢
od sity nacisku.

11.11 MIDI TX

DRUM E0aT

M TH

Ta grupa parametréw dodatkowo zwigksza
realizm brzmien, emulowanych przez ten
instrument.

Parametr DT Opis
tosci
Dobierz warto$¢ ,0On” jesli chcesz,
Off, On aby nuty, generowane naciska-
BASS niem guzikéw basowych byty
Domyslnie: Off | transmitowane gniazdem USB
jako komunikaty MIDI.
Dobierz wartos$¢ ,,On” jesli
Off, On chcesz, aby nuty, generowane
CHORD naciskaniem guzikéw akordo-
Domyslnie: Off | wych byly transmitowane gniaz-
dem USB jako komunikaty MIDI.
Dobierz wartos$¢ ,On” jesli
Off, On chcesz, aby nuty, generowane
TREBLE prawa reka byly transmitowane
Domyslnie: Off | gniazdem USB jako komunikaty
MIDL.

12. Parametry opciji ,,Right
Hand Mode”

Parametry tej opcji stuzg do okreslania trybu pracy

klawiatury prawej reki.

Warto$¢ tych parametréw mozna zachowa¢ w Programie
Uzytkownika. Patrz akapit ,,Zachowywanie Programu

Uzytkownika” (s. 57).

Réwnoczesne nacisniecie przyciskow [UP] i [DOWN] wy-
wotuje zaprogramowang fabrycznie warto$¢ domysina.
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12.1 Keyboard Mode

Parametry tej grupy stuzg do okreslania trybu
pracy klawiatury oraz edycji ustawien prze-
ﬁz’f dziatéw nutowych.

AIGHT [MAMD MODI

Kerphenar Mo

[INTNTNENGY

Dostepne

Parametr L
wartosci

Opis

,Zone”: W tym trybie mozna okresli¢
przedziat nutowy dla kazdej sekcji. W
ustawieniu domysinym wszystkie
sekcje mozna odtwarzac na catej sze-
rokosci klawiatury. Aby okresli¢ prze-
dziaty nutowe dla poszczegdinych
sekciji, patrz akapit ,,Przypisywanie
czesci klawiatury prawej reki do
poszczegolnych sekcji” (s. 38).
,High”: W tym trybie akordy i solowki
mozna odtwarzaé réznymi brzmie-
niami. Szczegdty w akapicie ,,Granie
akordéw i soléwki za pomoca réz-
nych sekcji” (s. 39).

Zone,

TYPE High, Po wybraniu tej wartosci, ustawie-

nia przedziatéw aktywnosci nutowej

wszystkich sekcji beda ignorowane.
,Low”: To jest przeciwienstwo opcji
poprzedniej (,High”): Tryb moze by¢
stosowany w sytuacjach, gdy linia
melodyczna lezy ponizej dzwigkow
akompaniamentu. Szczegoty w aka-
picie ,,Granie akordéw i soléwki za
pomoca réoznych sekcji” (s. 39).

Low

Po wybraniu tej wartosci, usta-
wienia przedziatéw aktywnosci
nutowej wszystkich sekcji bedg
ignorowane.

12.2 Zone Accordion - Orch1/Organ

2 Ta grupa parametréw umozliwia okreslanie
Aeroediin < DDA przedziatu aktywnosci nutowej sekcji akorde-
onowej, organowej i ORCHESTRA 1.

* W notacji anglosaskiej dzwiek H jest
oznaczany litera B.

Dostepne .
Parametr wartosci Opis
LW KEY | B2*~A7 Okreslanie przedziatu
ACCORDION aktywnosci nutowej sekcji
HIKEY | B2*~A7 akordeonowej.
LW KEY | B2*~A7 Okreslanie przedziatu
aktywnosci nutowej sekcji
ORCH1/ORGAN HI KEY B2*~A7 organowej i ORCHESTRA
1.

Szczegoty w akapicie ,,Przypisywanie czesci klawiatury pra-
wej reki do poszczegdlnych sekcji” (s. 38).



Wybieranie parametréw

12.3 Zone Orchestra 2 - Drum

J—::;,:n MAND MODE 12.% Ta grupa parametr()w umozliwia okreslanie
TON

Orshesira 3 Grum przedziatu aktywnosci nutowej sekciji
1 4 ORCHESTRA 2 i DRUM.

* W notacji anglosaskiej dzwiek H jest
oznaczany litera B.

Dostepne

Parametr wartosci Opis
ORCHESTRA | LW KEY | B2*~A7 Okreslanie przedziatu ak-
2 tywnosci nutowej sekcji

HIKEY | B2*~A7 ORCHESTRA 2.

LW KEY | B2*~A7 Okreslanie przedziatu ak-

DRUM tywnosci nutowej sekcji
HIKEY | B2*~A7 DRUM.

Szczegoty w akapicie ,,Przypisywanie czesci klawiatury
prawej reki do poszczegdlnych sekcji” (s. 38).

13.Opcja ,,Set Common”

Ta opcja zawiera parametry, odnoszace sie do wszystkich sek-
cji, ale tylko w ramach aktualnie uzywanego Zestawu, zwlasz-
cza do parametréw, okreslajacych brzmienie lub charakter efek-
tow REVERB, CHORUS i DELAY.

Ustawienia mozna zachowywac w aktywnym Zestawie.

Roéwnoczesne nacisniecie przyciskow [UP] i [DOWN] wywotu-
je zaprogramowang fabrycznie warto$¢ domysina.

g Wprowadzenie do parametréw opcji ,Set Common” A

Dokonywane tutaj ustawienia sg stosowane do wszystkich
sekcji, wykorzystujacych efekty przestrzenne. Nie odnosza sie
do efektow, stosowanych z brzmieniami organowymi. Efektow
organowych nie mozna modyfikowacé.

WAZNA UWAGA:

Pamigé wewnetrzna instrumentu przechowuje ustawienia tyl-
ko wtedy, gdy wigczone jest zasilanie. Podczas edycji nie ma
zadnej potrzeby zachowywania dokonanych zmian. Jednak-
ze nalezy pamietac, ze wszelkie zmiany zostang stracone po
wytgczeniu zasilania.

Aby zachowaé zmiany, patrz akapit ,,Jak zachowac¢ Zestaw”
(s. 42). Nie zapomnij réwniez przeczyta¢ akapitu ,,Wazna

uwaga odnosnie zachowywania ustawien” (s. 70).

\ 4

13.1 Reverb macro / Parameters

Ta grupa zawiera kilka parametréw, umoz-
liwiajacych modyfikowanie efektu pogtoso-
wego.

Parametr DOStQPn.e Opis
wartosci
* ,Room 1”, ,Room 2", Room 3”: Symula-
cje akustyki pokoju. Efekty charakteryzuja
sie wyraznym, przestrzennym pogtosem.
« ,Hall 17, ,Hall 2": Symulacje pogtosu,
typowego dla sali koncertowej, o gltgbszym
Room 1, efekcie pogtosowym niz w przypadku efek-
Room 2, téw poprzednich.
Room 3, « ,Plate”: Symulacja pogtosu, uzyskiwanego
Hall 1, za pomoca stalowej ptyty (studyjne urza-
Macro Hall 2, dzenie, w ktérym do uzyskania naturalnie
Plate, brzmiagcego efektu pogtosowego
Delay, wykorzystuje sie stalowg ptyte).
Panning « ,Delay”: Typowa linia opdzniajaca, kreuja-
Dly ca efekt echa.
« ,Panning Dly”: Linia opdzniajgca, w ktorej
sygnat op6zniony pojawia sig na przemian
w lewym i prawym kanale stereofonicz-
nym. Efekt jest skuteczny, gdy stosujesz
wyjscie stereofoniczne.

Parametr

Dostepne
wartosci

Opis

Level

0~127

Okreslanie poziomu wyjsciowego z efektu
pogtosowego.

Ogodlny poziom gtosnosci wyjsciowej efektu
zalezy od trzech elementéw: poziomu
sygnatu, kierowanego do procesora
REVERB z réznych sekcji, poziomu sygna-
tu wyjsciowego z procesora REVERB oraz
od potozenia gatki potencjometru
[REVERB].

Character

Okreslanie charakteru efektu pogtosowego.
Nie wywotuje z pamigci wartosci fabrycz-
nych dla pozostatych parametréw (,Pre-
LPF’~,Pre-DIyT").

Pre-LPF

0~7

Filtr dolnoprzepustowy, pracujacy na wej-
$ciu procesora REVERB. Wyzsze wartosci
powodujg, ze sygnat wejsciowy jest cichszy
i bardziej matowy, a wigc pogtos jest ta-
godniejszy. Parametr odnosi sie tylko do
sygnatu, doprowadzanego do wejscia
procesora REVERB. Nie wptywa na dzwigk
aktywnych sekcji.

Time

0~127

Okreslanie diugosci pogtosu. Im wyzsza
wartos$é, tym dtuzszy pogtos.

DlyFback

0~127

Parametr jest dostepny tylko wtedy, gdy
parametr ,Character” ma warto$é¢ ,6” lub
,7”. Parametr stuzy do okreslania ilosci
powtdrzen: im wyzsza wartos$¢, tym wiecej
powtdrzen.

Pre-DIyT

0~127

Wyznaczanie op6znienia wstepnego czyli
czasu, jaki uptynie od momentu pojawienia
sie sygnatu bezposredniego do momentu
pojawienia sie pogtosu. Im wyzsza wartosé,
tym opdznienie wigksze, co symuluje wiek-
szg przestrzen, w ktérej powstaje pogtos.

13.2 Chorus macro / Parameters

Efekty typu CHORUS wzbogacajg brzmienie i
nadajg mu przestrzeni.

Parametr

Dostepne
wartosci

Opis

Macro

Chorus 1,
Chorus 2,
Chorus 3,
Chorus 4,
FBack Chr,
Flanger,

Short Delay,

ShortDly FB

«,Chorus 17, ,Chorus 2", ,Chorus 3",
,Chorus 4: Konwencjonalne efekty typu
CHORUS, uprzestrzenniajace i pogte-
biajace brzmienie.

« ,FBack Chr”: Efekt CHORUS wyposa-
zony dodatkowo w efekt podobny do
efektu FLANGER.

« ,Flanger”: To efekt, ktory brzmi tak, jak
start i lagdowanie odrzutowca.

« ,Short Delay”: Linia op6zniajaca o
krétkim czasie op6znienia.

+ ,ShortDly FB”: Linia op6zniajaca o
krétkim czasie op6znienia i wielu
powtdrzeniach.

Level

0~127

Okreslanie poziomu wyj$ciowego z
efektu CHORUS.

Ogolny poziom gto$nosci wyjsciowej
efektu zalezy od trzech elementéw: po-
ziomu sygnatu, kierowanego do proceso-
ra CHORUS z réznych sekcji, poziomu
sygnatu wyjsciowego z procesora
CHORUS oraz od potozenia gatki poten-
cjometru [CHORUS].

Pre-LPF

Filtr dolnoprzepustowy, pracujacy na
wejéciu procesora CHORUS. Wyzsze
warto$ci powodujg, ze sygnat wejsciowy
jest cichszy i bardziej matowy, a wigec
efekt CHORUS jest tagodniejszy. Pa-
rametr odnosi sie tylko do sygnatu,
doprowadzanego do wejscia procesora
CHORUS. Nie wptywa na dzwiek ak-
tywnych sekgji.
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Parametr

Dostepne

wartosci 2l

Feedback

Okreslanie gtebokosci sprzezenia zwrotne-
go procesora CHORUS. Od wartosci tego
0~127 parametru zalezy zwarto$¢ tworzonego
efektu. Im wyzsza warto$¢, tym silniejsze
sprzezenie zwrotne.

Delay

Okreslanie czasu opdznienia efektu
CHORUS. Wyzsze wartosci wywotujg sil-
niejszg dewiacje wysokosci dzwigkow w
przetwarzanym sygnale.

0~127

Rate

Okreslanie gtebokosci modulacji. Im wyzsza
0~127 o ”
warto$¢, tym szybsza modulacja.

Depth

Okreslanie gtebokos$ci modulacji. Im wyzsza

0~127 . ! L
wartos¢, tym modulacja wyrazniejsza.

Chr->Rev

Okreslanie poziomu sygnatu wyj$ciowego z
procesora CHORUS, kierowanego na wej-
$cie procesora REVERB.

Wartosé ,127” umozliwia wykonanie szere-
0~127 gowego potaczenia obydwu procesoréw
(CHORUS przed REVERB). Jesli nie
chcesz, aby sygnat wyjéciowy z procesora
CHORUS byt przetwarzany przez efekt
procesora REVERB, wybierz warto$¢ ,0”.

Chr->Dly

Okreslanie poziomu sygnatu wyj$ciowego z
procesora CHORUS, kierowanego na wej-
$cie procesora DELAY. Im wyzsza wartos$¢,
tym wyzszy poziom sygnatu, kierowanego
do procesora DELAY. Warto$¢ ,127” umoz-
0~127 liwia wykonanie szeregowego potaczenia
obydwu procesoréw (CHORUS przed
DELAY). Jesli nie chcesz, aby sygnat wyj-
$ciowy z procesora CHORUS byt przetwa-
rzany przez efekt procesora DELAY, wy-
bierz wartos¢ ,0”.

13.3 Delay macro / Parameters

98

Linia op6zniajaca stuzy do tworzenia
efektu echa.

Potrafi rowniez poszerza¢ brzmienie, do-
dajac do sygnatu oryginalnego jego ko-
pie, opdzniong o niewielka wartos¢ (tech-
nika stosowana czesto w utworach rock-
and-rollowych i karaoke).

Parametr

Dostepne

wartosci 2l

Macro

« ,Delay 17, ,Delay 2", ,Delay 3": Kon-
wencjonalne linie op6zniajace. Im wyz-
szy numer, tym dtuzszy czas opdznie-
nia.

« ,Delay 4”: Linia opdzniajaca o krét-
kim czasie opdznienia (typu slap
back’).

« ,Pan Delay 17, ,Pan Delay 2", ,Pan
Delay 3”: Powtdrzenia przesuwaja sie
pomigdzy kanatami stereo. Efekt jest
skuteczny, gdy stosujesz wyjscie ste-
reofoniczne. Im wyzszy numer, tym
diuzszy czas opoznienia.

« ,Pan Delay 4”: Linia o krotkim czasie
opdznienia, w ktérej echo przesuwa sig
w panoramie stereo. Efekt stereofo-
niczny (rodzaj stereofonicznego efektu
LSlap back”).

« ,Dly > Rev”: Sygnat op6zniony zmienia
miejsce w panoramie stereo i jest do-
datkowo przetwarzany przez pogtos.
Efekt jest skuteczny, gdy stosujesz
wyjscie stereofoniczne.

+ ,Pan Repeat”: Sygnat opdzniony
zmienia potozenie w panoramie ste-
reo, lecz w inny sposéb, niz w efek-
tach poprzednich. Efekt jest skutecz-
ny, gdy stosujesz wyjscie stereofo-
niczne.

Delay 1,
Delay 2,
Delay 3,
Delay 4,

Pan Delay 1,
Pan Delay 2,
Pan Delay 3,
Pan Delay 4,
Dly > Reyv,
Pan Repeat

Dostepne

Parametr :
wartosci

Opis

Level 0~127

Okreslanie poziomu wyj$ciowego z procesora
DELAY.

Ogolny poziom gtosnosci wyjsciowej efektu
zalezy od trzech elementéw: poziomu sygnatu,
kierowanego do procesora DELAY z réznych
sekcji, poziomu sygnatu wyjsciowego z proce-
sora DELAY oraz od potozenia gatki poten-
cjometru [DELAY].

Pre-LPF | 0~7

Filtr dolnoprzepustowy, pracujacy na wejsciu
procesora DELAY. Wyzsze warto$ci powodu-
ja, ze sygnat wejsciowy jest cichszy i bardziej
matowy, a wiec efekt DELAY jest tagodniej-
szy. Pamietaj, ze ten parametr odnosi sig tylko
do sygnatu, doprowadzanego do wejscia
procesora DELAY. Nie wptywa na dzwigk
aktywnych sekgji.

0.1~1000

Time C (ms)

W tym efekcie mozna okresla¢ 3 czasy opdz-
nienia: dla $rodka panoramy stereo (C) i obu
kanatéw (L i R). Ten parametr stuzy do wy-
znaczania czasu opo6znienia w srodku pano-
ramy stereofonicznej.

Time L
4~500 (%)

Time R

Okreslanie czasu opdznienia w kanatach
stereofonicznych, wyrazanego jako procent
wartosci parametru "Time C”. Wartos¢ ,,100%”
oznacza, ze powtdrzenia w lewym lub prawym
kanale beda mie¢ taki sam czas op6znienia,
jak w $rodku panoramy stereofonicznej (patrz
wyzej).

Level C
Level L | 0~127
Level R

Wyznaczanie poziomu gto$nosci sygnatu
opdznionego w poszczegolnych miejscach
panoramy stereo w celu uzyskania odpowied-
niego zréwnowazenia.

Feedback| —64~0~+63

Okreslanie ilosci powtorzen dzwigku opdznio-
nego. Po wybraniu wartosci ,0” powtérzenia
nie wystepuja. Im wyzsza warto$¢, tym wiecej
powtérzen. Wartosci ujemne odwracajg faze
sygnatu opdznionego. Jest to szczegdlnie
efektywne dla matych wartos$ci parametru
,Time C”.

Dly->Rev | 0~127

Okreslanie poziomu sygnatu wyjéciowego z
procesora DELAY, kierowanego na wejscie
procesora REVERB. Im wyzsza warto$¢, tym
wiecej sygnatu po efekcie bedzie trafia¢ do
procesora REVERB. Uwazaj, aby nie przeste-
rowaé efektu, poniewaz ma sktonno$é do
rozmazywania dzwieku.

13.4 Chin function

Parametry tej grupy umozliwiajg przypi-
sywanie funkcji do przetacznikéw pod-
brodkowych.

Parametr | Dostepne wartosci Opis

Chin 1

. Patrz wykaz funkcji w
Chin 2 ponizszej tabeli.
Chin 3

Przypisywanie zadanej funkcji do
poszczegdlnych przetacznikéw
podbrédkowych

Do przetacznikéw podbrédkowych mozna przypisac jedna z

ponizszych funkgiji:

Funkcja

Opis

Off

Przetacznik podbrédkowy bedzie nieczynny.

Set Up, Set Down,

Kazde nacis$niecie bedzie wywotywac Zestaw
o numerze o jednos¢ wyzszym (,Set Up”) lub
nizszym (,Set Down”).

UPG Up, UPG Down,

Kazde nacisniecie bedzie wywotywaé Program
Uzytkownika o numerze o jedno$¢ wyzszym
(,UPG Up”) lub nizszym (,UPG Down”).

Regist Up, Regist
Down,

Kazde nacisniecie bedzie wywotywacé rejestr
wiolinowy o numerze o jedno$¢ wyzszym
(,Regist Up”) lub nizszym (,Regist Down”).




Wybieranie parametréw

Funkcja

Opis

Sust. A, Sust. B,

Przefacznik moze byé uzywany do podtrzymy-
wania wybrzmiewania nut, ktére wybrana
sekcja bedzie transmitowa¢ w systemie MIDI.
Bedziesz mozna zwolni¢ klawisze — brzmienie
bedzie podtrzymywane, dopdki nie zwolnisz
przetacznika podbrédkowego. Patrz akapity
,»14.5 Sustain - A routing” (s. 106) i ,,14.6
Sustain - B routing” (s. 106).

Funkcja

Opis

Brake OnOff,

Wigczanie lub wytaczanie organowego efektu
BRAKE.

To jest symulacja efektu wytaczenia lub wigczenia
organow typu TONEWHEEL podczas gry.

Brake On

Po nacisnieciu przetacznika wysoko$¢ dzwigkédw
bedzie stopniowo opadac.

Nacis$nigcie przycisku podbrédkowego bedzie
uruchamia¢ odtwarzanie w zewnetrznym urza-

Brake Off

Po naci$nieciu przetacznika dzwigk bedzie stop-
niowo rosng¢ od wysokosci nizszej do normaine;j.

Modulation

Dodawanie efektu VIBRATO do wybrzmiewaja-
cych dzwigkdéw.

Play/Pause

Uruchamianie i wstrzymywanie odtwarzania wy-
branego pliku audio (patrz s. 98).

Skip BWD

Przy zatrzymanym odtwarzaniu nacisnigcie prze-
facznika spowoduje skok na poczatek aktualnie
uzywanego pliku audio. Kolejne nacisnigcie spo-
woduje skok na poczatek poprzedniego pliku audio
(w porzadku alfabetycznym). Tej opcji mozna
réwniez uzywaé do wywotywania poprzedniej
pozycji z wykazu odtwarzania (patrz s. 50).

Skip FWD

Przy zatrzymanym odtwarzaniu nacisnigcie prze-
facznika spowoduje skok na poczatek nastepnego
pliku audio (w porzadku alfabetycznym). Tej opcja
mozna réwniez uzywaé do wywotywania nastepnej
pozycji z wykazu odtwarzania.

Rec On/Off

Uruchamianie i przerywanie zapisu za pomocg,
rekordera akordeonu FR-8x (patrz s. 54).

Play/Pause Loop

Odtwarzanie lub wstrzymywanie odtwarzania frazy
w ramach funkcji LOOP. Dublowanie pracy przyci-
sku [»/I1]. Patrz rozdziat ,,13. Funkcja LOOP” (s.
56).

Rec On/Off Loop

Witaczanie lub zatrzymywanie zapisu w ramach
funkcji LOOP. Dublowanie pracy przycisku [REC].
Patrz rozdziat ,,13. Funkcja LOOP” (s. 56).

Rec Erase Loop

Kasowanie poprzedniej frazy i uruchamianie zapi-
su nowej frazy w ramach funkcji LOOP, gdy od-
twarzanie frazy audio jest zatrzymane. Patrz roz-
dziat ,,13. Funkcja LOOP” (s. 56).

Drum On/Off

Wigczanie lub wytaczanie sekcji DRUM.

Register 1~14

Wywotywanie wybranego rejestru prawe;j reki.
Dlatego w tym przypadku musisz okresli¢ numer
rejestru.

Start/Stop dzeniu MIDI. Kolejne nacisnigcie zatrzyma
odtwarzanie.
Wiaczanie wstepu (odmiana INTRO) w ze-

Intro 1 wnetrznym aranzerze MIDI (np. BK-7m).

Intro 2,

Intro 3, mm . ) X

Intro 4, Aranzery innych producentéw moga nie
reagowac na komunikaty, transmitowa-
ne przez akordeon.

Uruchamianie zasadniczej odmiany akompa-
niamentowej (odmiana MAIN) w zewnetrznym

Main 1, aranzerze MIDI (np. BK-7m).

Main 2,

Main 3,

Main 4, Aranzery innych producentéw moga nie
reagowaé na komunikaty, transmitowa-
ne przez akordeon.

) Uruchamianie wypetnienia (odmiana FILL) w
E::: ngg ; zewnetrznym aranzerze MIDI (np. BK-7m).
Fill Down 3,

Fill Up 1, mm . , .

Fill Up 2, Aranzery innych proc_iucentow moga nie

Fill Up 3, reagowac na komunikaty, transmitowa-
ne przez akordeon.

Egg:gg ; Uruchamianie zakonczenia (odmiana

Ending 3: ENDING) w zewnetrznym aranzerze MIDI (np.

Ending 4. BK-7m).

Intro Uruchamianie wstepu (odmiana INTRO) w

zewnetrznym aranzerze MIDI.
Uruchamianie wypetnienia (odmiana FILL-IN)

Fill to Original w zewpetrznym aranlzerze MIDI. Jesli sticlero-

Fill Down ’ wany instrument posiada kilka sekwencji tego

’ typu, mozna je wywotywacé kolejno w porzadku
rosngcym.

Ending Uruchamianie zakonczenia (odmiana

ENDING) w zewnetrznym aranzerze MIDI.
Za pomocag przetacznika bgdzie mozna odstra-

PitchUp 1/2 ja¢ dzwieki w dot o poétton (,PitchUp 1/2”) lub o

PitchUp 1, caty ton.

Po zwolnieniu przetacznika wysoko$¢ dzwigku
wroci do wysokosci oryginalnej.

PitchDown 1/2,
Pitch Down 1,

Za pomoca przetacznika bedzie mozna odstra-
ja¢ dzwieki w dot o poétton (,PitchDown 1/27)
lub o caty ton.

Po zwolnieniu przetacznika wysokos$¢ dzwigku
wrdci do wysokosci oryginalnej.

Retry Sw

Wiaczanie lub wytaczanie efektu ROTARY.

Retry SlowFast

Przetaczanie szybkosci wirowania w efekcie
ROTARY.

Ta opcja dziata tylko wtedy, gdy efekt
ROTARY jest wigczony.

13.5 Master Bar Recall

Parametr stuzy do wybierania registra pra-
wej reki ([1]~[14]), ktory bedzie wiaczany za
pomoca belki MASTER.

Pamietaj, ze jest to mozliwe tylko wtedy,
gdy sekcja akordeonowa dziata w trybie
SOLO (zadna inna sekcja prawej reki nie
jest wigczona) lub gdy wytaczona jest sek-
cja ORCHESTRA.

We wszystkich pozostatych przypadkach (tryb LOW, HIGH) belka
MASTER stuzy do wyciszania sekcji ORCHESTRA.

Dostepne .
Parametr ———— Opis

Register 1~14 . . .
TREBLE Domysinie: 8 Wybieranie registra.

Retry Slow

Wigczanie wolniejszej predkosci wirowania w
efekcie ROTARY.

Ta opcja dziata tylko wtedy, gdy efekt
ROTARY jest wigczony.

Retry Fast

Wiaczanie szybszej predkosci wirowania w
efekcie ROTARY.

Ta opcja dziata tylko wtedy, gdy efekt
ROTARY jest wigczony.

13.6 Icon

Parametr stuzy do wybierania ikony, przypi-
sywanej do Zestawu i wyswietlanej nad jego
nazwa w ramach podstawowego ekranu ro-
boczego. W wiekszosci przypadkéw ze-
chcesz zapewne wybrac obrazek, ilustrujgcy
choc troche zawarto$¢ ustawien, ale to zalezy
wytgcznie od ciebie. W pamieci akordeonu
umieszczono 57 ikon fabrycznych.

Dostepne .
Parametr o Opis
Index Register 1~57 Przypisywanie ikony do Zestawu.

99



Opcje menu

13.7 Name

Redagowanie nazwy aktualnie wybranego
Zestawu w celu tatwiejszej identyfikacji
podczas gry.

Akordeon FR-8x sugeruje nazwe wybra-
nego Zestawu.

T Ty

Y .
ey ————
P —— -

1. Potencjometrem [DATA/ENTER] zredaguj zadang
nazwe. Patrz akapit ,,Jak redagowac nazwe” (s. 31).

2. Nacisnij przycisk [EXIT/JUMP].

14.Opcja ,,System”

Opcja ,System” zawiera parametry, odnoszace sie do wszyst-
kich Zestawow i sekcji; sa stosowane do instrumentu jako cato-
Sci.

Ustawienia mozna zachowywaé w obszarze systemowym pa-
mieci wewnetrznej.

Roéwnoczesne naci$niecie przyciskow [UP] i [DOWN] wywotuje
zaprogramowana fabrycznie warto$¢ domysing.

" Wprowadzenie do parametréw systemowych

Wykonywane tutaj ustawienia sg stosowane do wszystkich Ze-
stawow i sekcji.

WAZNA UWAGA:

Pamie¢ wewnetrzna instrumentu przechowuje ustawienia
tylko wtedy, gdy wtgczone jest zasilanie. Podczas edycji
nie ma zadnej potrzeby zachowywania dokonanych
zmian. Jednakze nalezy pamietac, ze wszelkie zmiany
zostang stracone po wytgczeniu zasilania.

Aby zachowa¢ zmiany, patrz akapit ,,Jak zachowac

ustawienia systemowe” (s. 117). Nie zapomnij réwniez

przeczyta¢ akapitu ,,Wazna uwaga odnosnie zacho-
\_ wywania ustawien” (s. 70).

14.1 Dynamic Bellows Behaviour

Parametry tej grupy stuzg do okreslania, jak
i . akordeon powinien reagowac na ruchy mie-
o cha.

Dostepne

Parametr o
e wartosci

Opis

Technologia Dynamic Bellows Be-
haviour umozliwia otwieranie i zamy-
kanie w czasie rzeczywistym ,otworu
powietrznego” (ogdlnej ilosci powietrza,
OFF, ON wptywajacego do miecha i wyptywaja-
STATUS Domyslnie: | €890 2 miecha), biorac pod uwage

On wigczone rejestry i ilo$¢ zagranych nut.
Wybierz warto$¢ ,,Off”, jesli chcesz
stosowac staty opér miecha. Patrz
réwniez opis parametru ,RESISTANCE”
ponizej.

Wartosci dodatnie zwigkszaja, a ujemne
zmniejszajg opor miecha.
Jesli parametr ,STATUS” bedzie mie¢
warto$¢ ,On”, ten parametr bedzie regu-
lowa¢ opér miecha biorac pod uwage
Domyélnie: uzywany rejestr oraz ilo$¢ odtwarzanych
nut.
0 Jesli parametr ,STATUS” bedzie mie¢
wartos¢ ,Off”, ten parametr bedzie okre-
$la¢ opor miecha (site potrzebng do
rozciggania i $ciskania).

-64~0+63
RESISTANCE

100

Parametr Dostepn_e Opis
wartosci
« Fixed Low”, ,Fixed Med”, ,Fixed
High”: Krzywe reakcji, ktére w nazwie
majq stowo ,Fixed”, zawsze postugujg
sig takg samag wartoscia, bez wzgledu
na to, jak szybko lub jak wolno rozcia-
gasz lub $ciskasz miech (brak stero-
Fixed Low. wania dyngmicznego). Opcj? JLow”
Fixed Med’ oznacza r'nskaL_wartoéc',' opcja ,,Med"‘
Fixed High’ oznacza $rednig wartos¢, aopcja ,,lHI-
X- Light ’ gh" oznacza wysokg wngscl. Wyb|erz
BELLOWS Light ’ jednq_z tych trzech opcji, jesli nie po-
CURVE Stanéard trzebules; rusza¢ miechem, aby sty-
TYPE Heavy ’ sze¢ dzwiek odgrywanych nut.
X—Hea;/y « X-Light”: Gdy stosowana jest warto$¢
,X-Light”, wystarczg nawet delikatniej-
Domysinie: sze ruchy miecha (X = ekstra).
Standard * | =, Light”: nie musisz mocno rozciagac
lub $ciska¢ miech, aby uzyska¢ poza-
dany skutek.
« ,Standard”: normalna czuto$¢ miecha.
« ,Heavy”: wigksze zréznicowanie niu-
ansow artykulacyjnych.
* X-Heavy”: Jeszcze wigksze mozliwo-
$ci artykulacji (X = ekstra).

14.2 Layout

Parametry tej grupy stuzg do wybierania
ukfadu guzikéw basowo-akordowych oraz
ukfadu dla prawej reki.

Parametr Dostepn_e Opis
wartosci
Okreslanie ilosci rzedéw guzikdéw basowych,
przeznaczonych do odtwarzania nut baso-
wych. W ustawieniu fabrycznym dysponujesz
dwoma rzedami guzikéw basowych i cztere-
ma rzedami guzikéw akordowych.
Po wybraniu wartosci ,3 Bs Rows” zyskujesz
20 guzikéw basowych, ale tracisz guziki
akordéw zmniejszonych (dim=diminished) —
2 Bs Rows, | by¢ moze bedzie to dla ciebie wygodniejsze.
Patrz ,, TABELA UKLADOW GUZIKOW
3 Bs Rows | BASOWO-AKORDOWYCH?” (s. 102).
Istniejg 4 opcje trzech rzedéw guzikéw baso-
A-Tth, wych:
Wskazniki ,A-7th” i ,B-Tth” oznaczaja, ze
3 Bs Rows | Sz0sty rzad akordowy odtwarza akordy sep-
tymowe bez kwinty. W przypadku w akordzie
A-5 dim, C7 wybrzmiewaja tylko nuty C-E-B (nie ma
kwinty G).
3 Bs Rows | Réznica pomiedzy wartoscia ,A-7th” i ,B-
7th” polega na innym rozmieszczeniu nut
B-7th, basowych (patrz rysunek na s. 100).
BASS & Wartos$¢ ,Bx-7th” odwraca uktad, wywotywa-
CHORD | 3 Bs Rows | Ny wartosciami ,B-7th” (od lewej do prawej),
MODE a wiec nuta C3 przesuwa sie z dziewiatej na
B-5 dim, dwunastg pozycje.
3 Bs Rows m.rm T
0 przesuniecie nie dotyczy syste-
Bx-7th mu FREE BASS, ktory jest catkowi-
’ cie odmiennym trybem.
3 Bs Rows Wartosci ,A-5dim” i ,B-5dim” oznaczajg, ze
te akordy septymowe nie beda zawiera¢ toniki
Belgium akordu. Akord C7 bedzie sie wiec sktada¢ z
nut E-G-B (bez toniki C).
Réznica pomiedzy wartoscig ,A-5dim” i
Domyéinie: “_B-5dim" polega na innym rozmieszcze-
2Bs Rows. niu nut basowych.
Akordeon zostat fabrycznie wypo-
sazony w kilka kapturkéw, pomaga-
jacych w lokalizowaniu guzikéw ba-
sowych i akordowych bez koniecz-
nosci patrzenia na nie.
Patrz akapit ,,Jak zdejmowac i za-
kiadac kapturki” (s. 26).




Wybieranie parametréw

Dostepne

Parametr .
wartosci

Opis

Woybieranie nuty systemowej, uzy-
wanej w systemie FREE BASS.
Wspominali$my juz, ze na $wiecie
istnieje mnéstwo odmian akorde-
onu. To samo odnosi si¢ do syste-
moéw FREE BASS.

Model FR-8x wyposazono w 5
najpopularniejszych (patrz rysunek
na s. 103). Pamietaj, ze wybrany

. tutaj system bedzie dostepny tylko
Fifth, wtedy, gdy sekcja FREE BASS
FREE BS bedzie aktywna. Nie ma to zadne-
MODE North Europe, go wptywu na ,zwykly” tryb baso-
wy.

Minor 3rd,

Bajan,

Finnish

Domyslnie: Akordeon zostat fabrycznie
Minor 3rd wyposazony w kilka kaptur-
kéw, pomagajacych w lokali-
zowaniu guzikéw basowych i
akordowych bez koniecznosci
patrzenia na nie. Patrz akapit
»Jak zdejmowac i zaktadac
kapturki” (s. 26).

W przypadku akordeonu akustycz-
nego istnieje wiele wariantéw chro-
matycznych tego instrumentu,
posiadajgcych odmienny uktad
guzikéw wiolinowych sekcji prawej
reki. Poniewaz akordeon FR-8x jest
instrumentem elektronicznym,
zmiana przypisania nut do guzikow
polega na wybraniu odpowiedniego
C-Griff Europe, szablonu, najlepiej odpowiadajace-
go potrzebom grajacego.

C-Griff 2, Przyjrzyj sie rysunkowi na s. 105,
aby zidentyfikowac¢ potrzebng opcje.
B-Griff Bajan, Zwrd¢ uwage na nazwy nut (wszyst-
TREBLE kie nuty C umieszczono na szarym
MODE B-Griff Fin, tle i jak sg rozmieszczone, a na-
(tylko mo- stepnie dokonaj wyboru. Cyfry przy
del guziko- | DGriff 1, literach oznaczajg oktawe. Liczby
wy) pod nazwami nut sa odpowiadaja-
D Griff 2, cymi im numerami w systemie MIDI.
Moze zauwazyliscie, ze guziki
sekcji prawej reki s biate (dla
Domyslnie: tonéw) i czarne (dla péttondw,
C-Griff Europe tzn. #/b). Uktad koloréw nie

zmienia sig¢ po wybraniu innego
systemu.

Jednakze istnieje mozliwos$¢ odkre-
cenia gtéwek guzikéw i zainstalowa-
nia ich we wiasciwym miejscu, aby
biate i czarne guziki odpowiadaty
nutom, ktére grasz. Patrz akapit
»Jak wymieni¢ guzik w modelu
guzikowym?” (s. 25).
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Wybieranie parametrow

TABELA SYSTEMU FREE BASS
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TABELA UKLADOW GUZIKOW PRAWEJ REKI
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Wybieranie parametrow
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TABELA UKLADOW GUZIKOW PRAWEJ REKI
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14.3 Audio/Power Setting

Bl Promeem
Sweiting

Ta grupa parametréw umozliwia edycje usta-
wien audio i zasilania akordeonu FR-8x.

Parametr

Dostepne
wartosci

Opis

OUTPUT
LEVEL

-12 dB,
—6 dB,
0dB

Domyslnie: 0 dB

Ten parametr ma znaczenie tylko
wtedy, gdy akordeon jest poditaczo-
ny do wzmacniacza, miksera lub
dostepnego w sprzedazy systemu
bezprzewodowego. Jesli sygnat
wyjsciowy jest znieksztatcany nawet
wtedy, gdy gatka potencjometru
[VOLUME] znajduje sie w potozeniu
minimalnym (lub w jego poblizu),
sprébuj wybra¢ wartosc¢ ,-6 dB”.
Jesli to nie pomoze, sprébuj wybraé
wartosé ,-12 dB”.

Parametr nie zmienia pozio-
mu sygnatu, kierowanego do
gto$nikéw wewnetrznych.

STEREO
WIDTH

-63~Natural,
Wide

Domyslnie: -15

Dotozylismy wszelkich staran, aby
zapewni¢ naturalng stereofonie
brzmien akordeonowych. Jesli
uwazasz, ze obraz stereo jest zbyt
szeroki (lub wolisz dobra¢ ustawie-
nia panoramy stereo za pomoca
miksera), uzyj tej funkcji do zmody-
fikowania tego obrazu.

« ,—63": bardzo zawezony obraz
stereofoniczny. Wszystkie pozo-
state warto$ci oznaczajg wigkszg
lub mniejsza redukcje obrazu ste-
reofonicznego.

« ,Natural’: oryginalny obraz stereo-
foniczny, natomiast

« ,Wide”: ta warto$¢ tworzy najszer-
szy obraz stereofoniczny.

SPEAKERS

Off, On

Domyslnie: On

Gdy akordeon jest uzywany pod-
czas wystepu na zywo i jest podia-
czony do zewnetrznego systemu
nagtasniajacego, wygodniej bedzie
czasem wytgczy¢ gtosniki we-
wnetrzne, aby oszczedzac baterie.

AUTO OFF

Disable, 10 min,
15 min, 20 min

Domysinie: 10

Ustawianie automatycznego wytg-
czania zasilania instrumentu, jesli
nie bedzie uzywany przez okreslong
ilos¢ minut.

Wybierz warto$¢ ,Disable”, jesli nie
chcesz uzywac tej funkcji.

14.4 Function Switch

106

Parametry tej grupy umozliwiajg przypisy-
wanie zadanych funkcji do guzikéw baso-
wych, uzywanych jako przetaczniki funkcyj-
ne. Nalezy pamiegtaé, ze te funkcje beda do-
stepne tylko wtedy, gdy parametr ,Status”
bedzie mie¢ wartos¢ ,On” (patrz wyzej).

Przetaczniki funkcyjne

Dostepne .

Parametr —— Opis
Wybierz warto$¢ ,,On”, aby kolumne
guzikéw basowych, najblizszych logo
FR-8x, uzywac¢ do wybierania lub

Status Off, On sterowania réznymi funkcjami. Po
wybraniu wartosci ,On” za pomocg
tych guzikéw nie bedzie mozna odtwa-
rza¢ nut basowych lub akordéw.

Switch 1

Switch 2

Switch 3 Prze{aczn.ikli mogalpe{nié takie same funkcje, jak

- przetaczniki podbréodkowe.

Switch 4 Patrz akapit ,,73.4 Opcja ,,Chin function” ” (s. 98).

Switch 5

Switch 6

14.5 Sustain - A routing

Parametry tej grupy umozliwiajg okreslanie,
czy dostepne sekcje bedg sterowane prze-
tacznikami podbrédkowymi, czy zewnetrz-
nym sterownikiem noznym (np. FC-300), po-
siadajacym funkcje ,Sust. A”.

Dostepne .

Parametr ——— Opis
Orchestra1 Off, On
Orchestra 2 Off, On

« ,Off": dana sekcja nie bedzie
Orchestra Bass Off, On sterowana funkcja ,Sust. A”
Orchestra Chord Off, On *,0n’: dana sekq_a bedzie »

sterowana funkcjg ,Sust. A

Orchestra FBass Off, On
All parts Off, On

14.6 Sustain - B routing

Parametry tej grupy umozliwiajg okreslanie, czy
dostepne sekcje bedg sterowane przetaczni-
kami podbrédkowymi, czy zewnetrznym ste-
rownikiem noznym (np. FC-300), posiadajacym
funkcje ,Sust. B”.

Odnosnie dostepnych parametréw, patrz akapit ,,74.5 Sustain — A
routing” (s. 106).

14.7 MIDI Foot Controller

mem  Parametry tej grupy umozliwiajg przypisy-
o R wanie funkcji do noznego sterownika MIDI
(np. FC-300).

Jak zauwazysz nizej, dostepne sg rowniez
funkcje, przeznaczone do zdalnego sterowa-
nia zewnetrznymi instrumentami, jak aranzery.

Dostepne .
Parametr ] Opis
Type Device FC-300 Woybieranie noznego sterownika MIDI.




Wybieranie parametréw

Dostepne

Parametr :
wartosci

Opis

Switch 1
Switch 2
Switch 3
Switch 4
Switch 5
Switch 6
—Switch 7 Przetaczniki moga petni¢ takie same funkcje, jak

Switch 8 przetaczniki podbrodkowe.

Switch 9 | Patrz akapit ,,73.4 Opcja ,,Chin function” ” (s. 98).
Switch 10
Switch 11
Switch 12
Switch 13
Switch 14
Switch 15

14.8 General Setting

Ta grupa parametrow umozliwia edycje kilku
ustawien ogolnych akordeonu FR-8x.

Dostepne
wartosci

LCD 0~12
CONTRAST | Domyslnie: 12

Parametr Opis

Regulacja kontrastu ekranu, gdy staje
si¢ nieczytelny. Im nizsza wartos¢, tym
podswietlenie ekranu jest stabsze.
Okreslanie, czy odtwarzane beda typo-
NOISE Domyslnie: On we z_akk')cenia, generowane przez
klawiature oraz panel guzikowy.
START-UP 1~100 Okreslanie, ktéry Zestaw bedzie tado-
SET wany po wigczeniu zasilania.
+ ,Generic”: Te warto$¢ nalezy wybiera¢
wtedy, gdy stosowany jest standardo-
Generic, wy sterownik USB systemu operacyj-
Original nego komputera. Te opcje nalezy za-
zwyczaj stosowac.
Domyslnie: -, Original”: Te warto$¢ nalezy wybie-
Generic rac, jesli chcesz uzywaé sterownika
USB, pobranego ze strony interneto-
wej firmy Roland.

KBD&BTN On, Off

USB Driver

14.9 Start-Up Name

Redagowanie krotkiego komunikatu (np.
nazwiska), pojawiajacego sie na ekranie
po wigczeniu zasilania.

1. Potencjometrem [DATA/ENTER] zredaguj zadang
nazwe. Patrz akapit ,,Jak redagowac¢ nazwe” (s. 31).

2. Nacisnij przycisk [EXIT/JUMP].

3. Przed wylaczeniem zasilania zachowaj ustawienia
systemowe.
Patrz akapit ,,Jak zachowac ustawienia systemowe” (s. 117).

Podczas uruchamiania systemu wyswietlany jest nastepujacy
ekran roboczy:

W powyzszym przyktadzie wpisano komunikat ,My Fr-8x".
Ekran podaje informacje zwigzane z kartami rozszerzenia.

15. Funkcje uzytkowe (opcja ,,Utility”)

W opcji ,Utility” umieszczono trzy grupy parametréw: informa-

cyjne (sprawdzanie stanu baterii), edycyjne (umozliwiajace ko-
piowanie ustawien) oraz archiwizujace (transmisja danych do

zewnetrznych urzgdzen MIDI).

15.1 Copy SET

Ta grupa stuzy do kopiowania wszystkich
ustawien wybranego Zestawu do Zestawu
innego. Kopiowane jest wszystko, co jest
zwigzane z Zestawem: ustawienia opc;ji
,Common” (wiacznie z efektami, jak row-
niez parametry réznych sekcji (wiolinowej,
orkiestrowej, basowej, itd.).

OSTRZEZENIE:

Wszystkie ustawienia Zestawu docelowego sg zastepo-
wane kopiowanymi danymi. Dlatego przez rozpoczeciem
kopiowania dobrym pomystem bytoby zarchiwizowanie
Zestawu docelowego za pomocg funkcji ,,15.7 Export
SET” (s. 110).

1. Potencjometrem [DATA/ENTER] wybierz Zestaw,
ktoéry chcesz skopiowac (parametr ,,FROM”).

2. Potencjometrem [DATA/ENTER] wybierz Zestaw, do
ktérego chcesz skopiowa¢ dane (parametr ,,TO”).

3. Nacisnij przycisk [WRITE], aby skopiowa¢ ustawienia.
Na ekranie pojawi sie obraz, jak na ponizszym rysunku:

LR

Copy Set

Are You Sure?

4, Potencjometrem [DATA/ENTER] zaznacz opcje
»YES” i nacisnij gatke.
Na ekranie na krétko pojawi sie komunikat, potwierdzajacy wy-
konywanie operacji.
Wybierz opcje ,NO”, aby zrezygnowac.

15.2 Copy EFFECT to SET

Cageg EFFECT
ta SET

Funkcja stuzy do kopiowania ustawien wybra-
nego procesora efektéw przestrzennych z jed-
nego Zestawu do innego. To pozwoli zaosz-
czedzi¢ czas, bo efekty posiadajg duzo para-
metrow.
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1.

2,

3.
4,

5.

[UWAGA

Ta funkcja nie obejmuje swym dziataniem efektéw organowych.

Potencjometrem [DATA/ENTER] wybierz typ efektu,

ktérego ustawienia chcesz skopiowac (parametr
»TYPE”).

Parametr
TYPE

Dostepne wartosci
All, Reverb, Chorus, Delay

Potencjometrem [DATA/ENTER] wybierz Zestaw zro-
diowy (parametr ,,FROM”).

Potencjometrem [DATA/ENTER] wybierz Zestaw, do
ktorego chcesz skopiowa¢ dane (parametr ,,TO”).

Nacisnij przycisk [WRITE], aby skopiowa¢ ustawienia.
Na ekranie pojawi sie obraz, jak na ponizszym rysunku:

LI

Copy Set

Are You Sure?

Potencjometrem [DATA/ENTER] zaznacz opcje ,,YES”
i nacisnij gatke.

Na ekranie na krotko pojawi sie komunikat, potwierdzajacy
wykonywanie operacji.

Wybierz opcje ,NO”, aby zrezygnowac.

15.3 Treble register on current SET

1.
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Parametry tej grupy umozliwiajg zmiane usta-
wien registra prawej reki (wiolinowego) w bie-
zacym Zestawie.

Pozwoli to zaoszczedzi¢ wiele czasu, szcze-
goInie podczas zwigkszania lub redukowania
poziomu gtosnosci wielu piszczatek lub wybie-
rania réznego rodzaju zaktocen.

Wybierz Zestaw, ktorego rejestry wiolinowe chcesz
edytowac rownoczesnie. Patrz akapit ,,Jak wybierac
Zestawy” (s. 42).

Potencjometrem [DATA/ENTER] wybierz typ parame-
tru, ktérego ustawienia chcesz zmieni¢ dla wszyst-
kich registrow wiolinowych (parametr ,, TYPE”).

Dostepne wartosci parametru ,VALUE” beda zaleze¢ od warto-
$ci parametru ,TYPE”. Patrz ponizsza tabela:

TYPE VALUE Opis
fg,"d ALL, Reed | g1 doneon, I-Folk, I-Folk2,
Reéd 8’, S_Ila:zlsli(c‘DC_?{;E‘ g)arzé‘netto Typ mozna okresli¢
Reed 8'-, ' » rganetio, | 45 wszystkich pisz-

. F-Folk2, Classic2, Studio, M
Reed 8+, Tradition, Steierische czalek (,Reed ALL")
Reed 4, . - lub tylko dla wybranej.

, Oldltaly, TexMex, Trikitixa,

Reed 5-1/3', F-Jazz, Classic3, Bajan
Reed 2-2/3’, ’ - 5a
Vol All, Vol 16, HoSMOSE Moz K
Vol 8, Vol 8'-, ngsnosc mozna okre-
Vol 8+, Vol 4, | Off, —40~Std~+40 Sli¢ dia wszystkich
Vol 5-1/3’ piszczatek (,Vol ALL”)
Vol 2-2/3’, lub tylko dla wybranej.

TYPE VALUE Opis
Bandoneon, I-Folk, I-Folk2,
Classic, Cajun, Jazz, Okreslanie typu
F-Folk, D-Folk, Organetto, | instrumentu, ktérego
Noise, F-Folk2, Classic2, Studio, charakterystyczne
Tradition, Steierische, zakfocenia bedg
Oldltaly, TexMex, Trikitixa, | generowane.
F-Jazz, Classic3, Bajan
Noise Vol, | Off, ~40~Std~+40 Okreslanie, jak wyrazne
beda te zaktdcenia.
Off, Dry, Classic, F-Folk,
American_L, American_H,
North_Eu, German_L, Wybieranie systemu
Mus Detune | D-Folk_L, Italian_L, odstrajania o$miosto-
German_H, Alpine, powych piszczatek.
Italian_H, D-Folk_H,
French, Scottish

3. Potencjometrem [DATA/ENTER] dobierz wartos¢ pa-
rametru ,,VALUE”.

4, Nacisnij przycisk [MENU/WRITE], aby kontynuowacé.

Jesli wybierzesz wartosé ,Reed ALL” lub Vol ALL”, na ekranie
moze pojawic sie ostrzezenie:

LT LW
Yes or No?

Copy data on
all registers?

5. Aby wykonaé¢ zmiany, potencjometrem
[DATA/ENTER] wybierz opcje ,,YES”. W przeciwnym
razie wybierz opcje ,,NO”.

Na ekranie na krétko pojawi sie komunikat, potwierdzajacy wy-
konywanie operacji.

15.4 Bass register on current SET

LIELITY

Rasa reghstm
an punvesd $IT

Zestawu.

To jest samodzielne srodowisko o takiej sa-
mej funkcjonalnosci, jak grupa ,15.3 Treble
register on current SET”. Jednakze jest sto-
sowane do rejestrow basowych biezacego

1. Wybierz Zestaw, ktorego rejestry basowe chcesz
edytowac réownoczesnie. Patrz akapit ,,Jak wybierac

Zestawy” (s.

42).

Potencjometrem [DATA/ENTER] wybierz typ parame-
tru, ktérego ustawienia chcesz zmieni¢ dla wszyst-
kich registrow basowych (parametr ,TYPE”).

Dostepne wartosci parametru ,VALUE” beda zaleze¢ od warto-

$ci parametru ,TYPE”. Patrz ponizsza tabela:

TYPE VALUE Opis

Bandoneon, I-Folk,
Reed ALL, I-Folk2, Classic, Cajun,
Reed 16’, Jazz, F-Folk, D-Folk, Typ mozna okresli¢ dla
Reed 8’, Organetto, F-Folk2, wszystkich piszczatek
Reed 8’4, Classic2, Studio, (,Reed ALL”) lub tylko dla
Reed 4’, Tradition, Steierische, wybrane;j.
Reed 2’, Trikitixa, F-Jazz,

Classic3, Bajan
Vol All, Vol 16’, Gtos$nos$¢ mozna okresli¢
Vol 8’, Vol 8’-4, | Off, -40~Std~+40 dla wszystkich piszczatek
Vol 4, Vol 2’, lub tylko dla wybrane;j.
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TYPE VALUE Opis
Bandoneon, I-Folk,
I-Folk2, Classic, Cajun,
Jazz, F-Folk, D-Folk, Okreslanie typu instrumentu,
Noise, Organetto, F-Folk2, ktérego charakterystyczne
Classic2, Studio, Tradition,| zaktécenia bedg generowane.
Steierische, Trikitixa,
F-Jazz, Classic3, Bajan
. QA Okreslanie, jak wyrazne
Noise Vol, | Off, -40~5td~+40 powinny by¢ te zaki6cenia.
Bandoneon, I-Folk, . . .
I-Folk2, Classic, Cajun, Wy’bleranle typowych zakio-
cen, generowanych przez
Jazz, F-Folk, D-Folk, ) )
Reed piszczatke basowa zanim
Organetto, F-Folk2, - e .
Growl, . . " zupetnie przestanie wibrowac
Classic2, Studio, Tradition,) (rodzaj ,muzycznego wzde-
Steierische, Trikitixa, cia”) J muzy 9 ¢
F-Jazz, Classic3, Bajan i
QA Okreslanie, jak wyrazne bedg
Growl Vol | Off, —-40~Std~+40 te zaklocenia.,

3. Potencjometrem [DATA/ENTER] dobierz wartos¢ pa-
rametru ,,VALUE”.

4. Nacisnij przycisk [MENU/WRITE], aby kontynuowaé¢.
Na ekranie pojawi sie nastepujacy komunikat:

LT LN
Yes or No?

Copy data on
all registers?

5. Aby wykonaé¢ zmiany, potencjometrem
[DATA/ENTER] wybierz opcje ,,YES”. W przeciwnym
razie wybierz opcje ,,NO”.

Na ekranie na krétko pojawi sie komunikat, potwierdzajacy wyko-
nywanie operacji.

15.5 FreeBass register on current SET

To jest samodzielne $rodowisko o takiej sa-
mej funkcjonalnosci, jak grupa ,15.4 Bass re-
gister on current SET”. Jednakze odnosi sie
do rejestrow systemu FREE BASS.

Fieeflass regial
on curreat 517

1. Wybierz Zestaw, w ktérym chcesz rownoczesnie
edytowac rejestry systemu FREE BASS. Patrz akapit
»,Jak wybiera¢ Zestawy” (s. 42).

2. Potencjometrem [DATA/ENTER] wybierz typ parame-
tru, ktérego ustawienia chcesz zmieni¢ dla wszyst-
kich registrow systemu FREE BASS (parametr
»TYPE”).

Dostepne wartosci parametru ,VALUE” beda zaleze¢ od warto-
$ci parametru ,TYPE”. Patrz ponizsza tabela:

TYPE VALUE Opis
Bandoneon, |-Folk, I-Folk2,
Classic, Cajun, Jazz, F-Folk,| Okreslanie typu instrumen-
Noise D-Folk, Organetto, F-Folk2, | tu, ktérego charaktery-
’ Classic2, Studio, Tradition, | styczne zaktécenia bedg
Steierische, Trikitixa, F-Jazz,| generowane.
Classic3, Bajan
Noise Vol, | Off, ~40~Std~+40 Okreslanie, jak wyrazne
beda te zaktdécenia.
Bandoneon, I-Folk, I-Folk2, | Wybieranie typowych
Classic, Cajun, Jazz, F-Folk, | zaktdcen, generowanych
Reed D-Folk, Organetto, F-Folk2, | przez piszczatkg basowg
Growl, Classic2, Studio, Tradition, | zanim zupetie przesta-
Steierische, Trikitixa, nie wibrowac (rodzaj
F-Jazz, Classic3, Bajan ,muzycznego wzdecia”).
Growl Vol | Off, ~40~Std~+40 g’é‘é:st':’;'gkf::e"l;’g azne

3. Potencjometrem [DATA/ENTER] dobierz wartos¢

parametru

»VALUE”.

4. Nacis$nij przycisk [MENU/WRITE], aby kontynuowaé¢.
Na ekranie pojawi sie nastepujacy komunikat:

5. Aby wykona¢ zmiany, potencjometrem [DATA/
ENTER] wybierz opcje ,,YES”. W przeciwnym razie
wybierz opcje ,,NO”.

Na ekranie pojawi sie¢ komunikat, potwierdzajacy wykonywanie

operacji.

15.6 Restore Data

LTIy

Restorn Data

[UWAGA |

Poprzez zatadowanie ostatniej wersji usta-
wien funkcja umozliwia przywrécenie
wszystkich lub niektérych zmian, wykona-
nych od ostatnio wykonanej procedurze za-
chowywania ustawien. Jest to uzyteczne
wtedy, gdy ostatnio wykonane zmiany oka-
zaly sie inne, niz oczekiwano, a rozpoczecie
edycji od poczatku bedzie szybsze, niz
przywracanie ustawien.

Ta funkcja nie taduje ustawien fabrycznych: taduje usta-
wienia, przechowywane w wybranym miejscu pamieci.

1. Potencjometrem [DATA/ENTER] wybierz typ
ustawien, ktore chcesz przywroécié¢ (parametr

»TYPE”).
TYPE Opis
ALL, Przywracanie wszystkich ustawien.

Master Tune

Przywracanie ostatnio zachowanych ustawien
grupy ,,1.1 Master Tune” (s. 71).

Przywracanie ostatnio zachowanych ustawien grupy

Scale Tune »1.3 Scale Tune” (s. 71).

System Przywracanie ostatnio zachowanych ustawien opcji
»14. System” (s. 100).

MIDI Przywracanie ostatnio zachowanych ustawien opcji
,»16. MIDI Parameters” (s. 112).

AllS Przywracanie ustawien wszystkich Zestawéw

ets o A / 0

oraz rejestréw, ktore sie w nich znajduja.

Set 1~100 Przywracanie ustawien wybranego Zestawu.

2. Nacisnij przycisk [MENU/WRITE], aby zatadowaé po-
nownie wybrane ustawienia.

TYPE VALUE Opis
Bandoneon, I-Folk, I-Folk2,
Reed ALL Classic, Cajun, Jazz, F-Folk, | Typ mozna okresli¢ dla
Reed 16’ ” | D-Folk, Organetto, F-Folk2, | wszystkich piszczatek
Reed 8’ ’ | Classic2, Studio, Tradition, | (,Reed ALL”") lub tylko dla
’ Steierische, Trikitixa, F-Jazz,| wybranej.
Classic3, Bajan
Glosno$¢ mozna okresli¢
Vol All, dla wszystkich piszczatek
Vol 16, | Off, ~40~Std~+40 ystkich p
s (,Vol ALL") lub tylko dla
Vol 8, :
wybranej.

Na ekranie pojawi sie¢ komunikat, potwierdzajacy wykonywanie
operacji.
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15.7 EXPORT

Grupa tych parametréw umozliwia za-
chowanie Zestawu lub Programu Uzyt-
kownika w podtgczonej do akordeonu FR-
8x pamieci USB.

Parametr

Dostepne
wartosci

Opis

Type

SET, User
Program

Okreslanie typu eksportowanych da-
nych.

SET File

ALL,
Single

Wybierz warto$¢ ,ALL", aby wyekspor-
towac wszystkie Zestawy.

Wybierz warto$¢ ,Single”, aby wyeks-
portowac jeden Zestaw.

Ten parametr jest czynny tylko
wtedy, gdy parametr ,Type” ma
warto$¢ ,SET”.

Select SET

1~100

Wybieranie numeru eksportowanego
Zestawu.

| MEMO J

Ten parametr jest czynny tylko
wtedy, gdy parametr ,SET File”
ma wartos$¢ ,Single”.

User Prog. File

ALL,
Bank,
Single,
List

Wybierz warto$¢ ,ALL", aby wyekspor-
towac¢ wszystkie Programy Uzytkownika.
Wybierz warto$¢ ,Bank”, aby wyekspor-
towac¢ wszystkie Programy Uzytkownika
z wybranego banku.

Wybierz warto$¢ ,Single” aby wyekspor-
towac jeden Program Uzytkownika.
Wybierz wartos¢ ,List”, aby wyekspor-
towac wykaz Programéw Uzytkownika.

[ MEMO J

Ten parametr jest czynny tylko
wtedy, gdy parametr ,Type” ma
warto$¢ ,User Program”.

User Prog. Bank

1~100

Wybieranie banku lub Programu Uzyt-
kownika

Ten parametr bedzie czynny tylko
wtedy, gdy do eksportu zostanie
wybrany bank Programéw Uzyt-
kownika.

User Prog. Num

Wybieranie numeru eksportowanego
Programu Uzytkownika.

Ten parametr bedzie czynny tylko
wtedy, gdy do eksportu zostanie
wybrany jeden Program Uzyt-
kownika.

Patrz akapit ,,Eksport i import Zestawoéw do i z opcjonalnej
pamieci USB” (s. 44).

Patrz akapit ,,Eksport i import Programéw Uzytkownika do
opcjonalnej pamieci USB” (s. 64).

15.8 IMPORT

IMPORT

Funkcja stuzy do importowania ustawien
Zestawu lub Programu Uzytkownika. Moz-
na wybraé Zestaw lub Program Uzytkowni-
ka, do ktérego chcesz zaimportowac¢ dane.
Ponadto mozna importowa¢ Zestawu mo-
delu FR-7x.

Parametr Dostepne wartosci | Opis
SET, User Program, — .
Type FR-7x All SETs, Okreslanie typu importowa-

FR-7x Single SET

nych danych.
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Dostepne .
Parametr —— Opis
Wybierz warto$¢ ,ALL”, aby zaimpor-
towac wszystkie Zestawy.
Wybierz warto$¢ ,Single”, aby zaim-
portowac jeden Zestaw.
SET File ALL,
Single

Ten parametr jest czynny tylko
wtedy, gdy parametr ,Type”
ma warto$¢ ,SET”.
Wybierz Zestaw, ktéry chcesz zaim-
portowac.

Dest. SET 1~100 [ MEMO ]

Ten parametr jest czynny tylko

wtedy, gdy parametr ,SET Fi-

le” ma warto$¢ ,Single”.
Wybierz warto$¢ ,ALL”, aby zaimpor-
towac wszystkie Programy Uzytkow-
nika. Wybierz warto$¢ ,Bank”, aby
zaimportowa¢ wszystkie Programy
Uzytkownika z wybranego banku.

ALL, Wybierz warto$¢ ,Single”, aby zaim-
User Prog. File | Bank, portowa¢ wybrany Program Uzytkow-
Single nika.

 MEMO ]

Ten parametr jest czynny tylko

wtedy, jesli do importu wybra-

no Program Uzytkownika.
Wybieranie importowanego banku lub
Programu Uzytkownika.

UPG Dest. Bank | 1~100 Ten parametr bedzie czynny tylko

wtedy, gdy do eksportu zostanie
wybrany bank Programéw Uzyt-
kownika.
Wybieranie numeru importowanego
Programu Uzytkownika.

UPG Dest. Num | 1~14 m

Ten parametr bedzie czynny
tylko wtedy, gdy do importu
zostanie wybrany jeden Pro-
gram Uzytkownika.

Patrz akapit ,,Eksport i import Zestawow do i z opcjonalnej
pamieci USB” (s. 44).

Patrz akapit ,,Eksport i import Programéw Uzytkownika do
opcjonalnej pamieci USB” (s. 66).

Patrz akapit ,,/mport Zestawéw akordeonu FR-7x z opcjo-
nalnej pamieci USB” (s. 45).

15.9 Expansion Sounds

Akordeon FR-8x umozliwia dodawanie no-
wych brzmien do pamigci wewnetrznej. No-
we brzmienia (pliki z rozszerzeniem ,,.bin”)
muszg znajdowac sie w pamieci USB, skad
mozna je tadowac¢ do pamieci akordeonu.
Ladowanie” oznacza trwate kopiowanie da-
nych brzmienia do pamieci wewnetrzne;.
Istniejq cztery obszary takiej pamieci wewnetrznej (A, B, C i D).

Na ekranie wyswietlany jest wykaz wszystkich zatadowanych juz
brzmien dodatkowych.

tadowanie brzmienia dodatkowego

1. Wiéz do gniazda USB akordeonu FR-8x opcjonalng
pamieé, zawierajaca dane, ktore chcesz importowac.
[UWAGA

+ Ostroznie umie$¢ pamie¢ USB w gniezdzie.

+ Nigdy nie wyjmuj pamieci USB z gniazda, gdy wigczone jest
zasilanie instrumentu. Mogtoby to spowodowa¢ uszkodzenie
danych w instrumencie lub na karcie.

* Instrument obstuguje pamieci USB o pojemnosci do 2TB.

2. Potencjometrem [DATA/ENTER] wybierz opcje
»,MEMORY AREA”, aby zatadowa¢ brzmienie.
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Parametr Dostepne Opis Na ekranie pojawi sie nastepujgcy komunikat:
pe—
(AL [B] Wybieranie obszaru pamieci we- €5 Or No«
MEMORY AREA [C]’ [D]! wnetrznej, aby zatadowac lub skaso-
’ waé brzmienie dodatkowe. Are you Sure?

3. Potencjometrem [DATA/ENTER] dobierz wartos¢ pa-
rametru ,,ACTION”.

W tym przypadku wybieramy wartos¢ ,Load”.

Dostepne

Parametr . Opis
wartosci
tadowanie (,Load”) brzmienia z pamigci . : :
ACTION Load, Erase | USB lub kasowanie (,Erase”) brzmienia z 2 Poterjf:!ome_trerl:l [DATAIENTER_] zaznacz ?pCjQ .
obszaru pamieci A, B, C lub D. ,» YES” i naci$nij gatke. W przeciwnym razie wybierz

4 o ] ] opcje ,,NO” lub nacis$nij przycisk [EXIT/JUMP].
» Nacisnij przycisk [MENU/WRITE], aby kontynuowac. Na ekranie pojawi sie komunikat, potwierdzajacy wykonywanie
Na ekranie pojawi sie zawarto$¢ pamieci USB: operagiji.

ESpAS/apERom Caf 15.11 FACTORY UPGs RESET

Load Expansion

GIT T
sl . UTRLITY. =41 Programy Uzytkownika akordeonu FR-8x
SUSBY ety mozna przywrécié do stanu fabrycznego, co
oznacza, ze wszelkie ustawienia, dokonane
przez uzytkownika zostang zastgpione

ustawieniami fabrycznymi.

f [} MyRecording
(1) UserProgramList
=3 DALLAPE.BIN

1. Nacisnij przycisk [MENU/WRITE], aby zresetowaé
Programy Uzytkownika.
Na ekranie pojawi sie nastepujacy komunikat:

lkona opis

[EXP| Brzmienie dodatkowe (.BIN). Are you Sure?

B Katalog

5. Potencjometrem [DATA/ENTER] wybierz brzmienie,
ktore chcesz zaladowac.

6. Nacisnij przycisk [MENU/WRITE], aby zatadowa¢

Ikona po lewej stronie nazwy pliku wskazuje jego typ:

brzmienie. 2. Potencjometrem [DATA/ENTER] zaznacz opcje
Na ekranie pojawi sie komunikat, potwierdzajacy wykonywanie »YES” i nacisnij gatke. W przeciwnym razie wybierz
operacji. opcje ,,NO” lub nacisnij przycisk [EXIT/JUMP].
Na ekranie pojawi sie¢ komunikat, potwierdzajacy wykonywanie
Jak skasowac zawartos¢ pamieci rozszerzen operacj.
Ta procedura umozliwia skasowanie brzmienia z pamigeci we-
Ta proced 15.12 FACTORY ALL RESET
1. Potencjometrem [DATA/ENTER] dobierz wartos¢ pa- DD Ustawienia akordeonu fr-8X mozna przy-
rametru ,,MEMORY AREA”. by ﬁ wrdci¢ do stanu fabrycznego, co oznacza,
. . . ’ ze wszelkie ustawienia, dokonane przez
2. Potencjometrem [DATA/ENTER] dobierz wartos¢ pa- @ uzytkownika zostang zastapione ustawie-
rametru ,,ACTION”. NESET niami fabrycznymi.
W tym przypadku wybieramy wartos¢ ,Erase”.
3. Naci$nij przycisk [MENU/WRITE], aby skasowaé 1. Nacisnij przycisk [MENU/WRITE], aby zresetowac.
brzmienie, wybrane za pomocga parametru ,, MEMORY Na ekranie pojawi sie nastepujacy komunikat:

PREA'.

Po komunikacie ,Deleting...” pojawi si¢ komunikat ,Function
complete”. Are you Sure?

Nastepnie ponownie pojawi sie ekran roboczy ,EXPANSION”.
Wybrany obszar pamieci bedzie teraz pusty.

15.10 FACTORY SETs RESET

BT, Zestawy akordeonu FR-8x mozna przywroécié

Prevs WRITE .
to EXECAITT do stanu fabrycznego, co oznacza, ze wszelkie . .
@ ustawienia, dokonane przez uzytkownika zo- 2. Potencjometrem [DATA/ENTER] zaznacz opcje

racTony stang zastapione ustawieniami fabrycznymi. »YES” i nacisnij gatke. W przeciwnym razie wybierz
opcje ,,NO” lub nacisnij przycisk [EXIT/JUMP].

Na ekranie na krétko pojawi sie komunikat ,Please Wait” (pro-
sze czekac), a nastepnie ,Operation Complete”.

1. Nacis$nij przycisk [MENU/WRITE], aby zresetowac
Zestawy.
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16. Parametry MIDI

Akordeon potrafi transmitowac i odbiera¢ komunikaty MIDI. W
tym akapicie przyjrzymy sie parametrom MIDI, dostepnym, w
akordeonie FR-8x.

Szczegoty odnosnie podtaczania urzadzen MIDI w akapicie
,Podfaczanie urzadzenia MIDI” (s. 22).

Ustawienia mozna zachowywaé w obszarze systemowym pa-
mieci wewnetrznej.

Roéwnoczesne naci$niecie przyciskow [UP] i [DOWN] wywotuje
zaprogramowana fabrycznie warto$¢ domysing.

\,

errowadzenie do parametréw MIDI!

Wykonywane tutaj ustawienia sg stosowane do wszystkich
Zestawow i sekcji.

WAZNA UWAGA:

Pamie¢ wewnetrzna instrumentu przechowuje ustawienia
tylko wtedy, gdy wiaczone jest zasilanie. Podczas edyc;ji
nie ma zadnej potrzeby zachowywania dokonanych
zmian. Jednakze nalezy pamieta¢, ze wszelkie zmiany
zostang stracone po wytaczeniu zasilania.

Aby zachowa¢ zmiany, patrz akapit ,,Jak zachowac usta-
wienia systemowe” (s. 117). Nie zapomnij rowniez prze-
czyta¢ akapitu ,,Wazna uwaga odnosnie zachowywania
ustawien” (s. 70).

16.1 Real Time RX-TX

Tabela na s. 22 podaje stosowany w akor-
deonie fabrycznie zaprogramowany ukfad
kanatéw MIDI. Ustawienia dobrano w opar-
ciu o to, jak akordeonisci najczesciej postu-
guja sie instrumentem. Oczywiscie domysl-
ny uktad kanatéw MIDI mozna zmienic.

Dostepne .
Parametr ——— Opis
Accordion |13~16’ Oﬁ .
omyslnie: 1
Orchestra 1~16, Off
1/Organ Domyslnie: 4
Orchestra 2 1~18, Off .
Domyslnie: 11
Bass/Free Bass 1~16, Off ' rieélanig numeru ka‘malu od-
Domyslnie: 2 | biorczego i transmisyjnego MIDI
Chord 1~16, Off dla wybranej sekcji. Wybierz
Domyslnie: 3 | warto$¢ ,Off”, jesli chcesz wyta-
1~186, Off czyé transmisje i odbiér komunika-
OrchestraBass | ' <inie: 5 | tow MIDI dla tej sekci.
Orchestra Chord |13~16’ Off .
omysinie: 6
Orchestra FBass 1~18, Off .
Domyslnie: 7
1~16, Off
Drum Domyslnie: 10
Okreslanie podstawowego kanatu
komunikacyjnego MIDI. Wybierz
wartos¢ ,Off”, jesli chcesz wyta-
czyé transmisje i odbiér komunika-
téw MIDI.
Kanat ten stuzy do wywotywania
1~16, Zestawodw za pomoca zewnetrz-
Basi Off nego urzadzenia MIDI (za pomocg
asic o - Lo
komunikatéw o zmianie brzmienia
Domysinie: 13 | PROGRAM CHANGE o wartosci
od 1 —100). Jesli razem z komu-
nikatem PROGRAM CHANGE
zewnetrzne urzadzenie MIDI
transmituje réwniez komunikaty
BANK SELECT, Kontrolery CCOO i
CC32 musza mie¢ wartos¢ ,0”.
c 1~16, Off Okreslanie kanatu MIDI, uzywa-
ontrol Channel D o ! N
omysinie: 13 | nego jako kanat sterujacy.
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16.2 External Seq. Playback

Woybranie wartosci ,On” dla danej sekcji spo-
e woduje odtgczenie tej sekcji od wewnetrzne-
et go modutu brzmieniowego. Sekcja bedzie
odbiera¢ komunikaty MIDI z sekwencera lub
innego instrumentu, podigczonego do gniaz-
da [IN] grupy MIDI (bedzie réwniez transmi-
towaé komunikaty MIDI gniazdem [OUT] gru-

py MIDI).
Parametr Dostepn_e Opis
wartosci
Off, On Wybierz warto$¢ ,Off”, aby przerwac
All parts D P )
omysinie: Off | potaczenie z wewnetrznym modutem
. Off, On brzmieniowym.
Accordion Domyslnie: Off
Bass & Chord ggr’nsglni o: Off Wartos¢ ,Bass & Chord”
Off On - obejmuje sekcje ORCH BASS,
Orchestra Domvélnie: off ORCH CHORD i ORCH FREE
omyslnie: BASS.
Drum Off, On Wartos¢ ,Orchestra” obejmuje
Domyélnie: Off sekcje ORCHESTRA 1i
’ ORCHESTRA 2 oraz sekcje
organowa.

Wspoétpraca z sekwencerem

Akordeon FR-8x moze by¢ ,urzadzeniem wejsciowym”, prze-
znaczonym do odtwarzania zarejestrowanej muzyki. W przy-
padku instrumentu klawiszowego takie urzadzenie jest nazwane
urzadzeniem sterujacym.

Akordeon moze by¢ uzywany do dwéch rzeczy: do tworzenia
nowych partii muzycznych (tzn. komunikatéw MIDI) oraz do ich
odtwarzania.

Gdy grasz na klawiaturach akordeonu, transmitujg one gniaz-
dem [OUT] grupy MIDI komunikaty MIDI. To gniazdo musi byé
potaczone z gniazdem MIDI IN sekwencera. Komunikaty MIDI
przesytane sg zawsze od gniazda MIDI OUT do gniazda MIDI
IN:

@ Zewnetrzny sekwencer

09 Soft Thru

FR-8x

Modut brzmieniowy

External Seq.

1 1
1 1
1 1
1 1
! oladshic :
1 ON 1
1 1
AUUS LRI
1 1
1 1
! FR-8x !

Jesli akordeon FR-8x jest uzywany jako modut brzmieniowy dla
zewnetrznego sekwencera, gniazdo MIDI OUT sekwencera mu-
sisz potaczy¢ z gniazdem [IN] grupy MIDI akordeonu FR-8x.

16.3 Global Setting

o A Ta grupa parametréow zawiera filtry global-

Gliuhial Sentivg

ne, umozliwiajgce filtrowanie zadanych ko-
S munikatow MIDI, transmitowanych przez
poszczegdlne sekcje.

Stosuj te parametry, jesli odbiorcze urza-

dzenie MIDI zgtasza problemy z odbiorem
komunikatéw MIDI okreslonego typu.

[UWAGA

Te parametry odnoszg sie do catego instrumentu (do
wszystkich Zestawow).
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Parametr ag:ttgg;e Opis Parametr ‘?,Z,sttfg;e Opis
Note TX TX Off, Wybierz warto$¢ , TX Off”, aby filtrowac Okreslanie, czy pierwsze nacisnigcie
domysinie transmisje komunikatéw nutowych MIDI. gatki potencjometru [DATA/ENTER] w
cc 00 TX Off, Wybierz warto$¢ , TX Off”, aby filtrowac ramach podstawqwegq ekranu rol?ocze—
domysinie transmisje kontrolera CCO0. Start/Stop Off, On go bedzie transmitowaé w systemie MIDI
cc 32 TX Off, Wybierz warto$é ,TX Off’, aby filtrowaé T o komende START, a drugie komende
domysinie transmisje kontrolera CC32. Domyslnie: Off | STOP.
X Off Wybierz warto$é , TX Off’, aby filtrowaé To moze by¢ uzyteczne w przypadku
PC domvéinie transmisje komunikatéw o zmianie brzmie- wspoipracy akordeonu z sekwencerem,
Yy nia (PROGRAM CHANGE). maszyng perkusyjng lub aranzerem.
Wybierz warto$¢ , TX Off”, aby filtrowac
Aftertouch | TX Off, o v .
- transmisje komunikatéw o docisku =
™ domysinie | (AFTERTOUCH). 16.4 EXp ression MIDI TX
X Off Wybierz warto$¢ ,TX Off’, aby filtrowac i . i i . ) i
Volume domyéinie transmisje komunikatéw o poziomie gtosno- Parametry tej grupy stuzg do wybierania sekgcji, ktéra bedzie
Sci. transmitowac¢ komunikaty o ekspresiji (patrz rowniez parametr
Panpot TXOff, Wybierz wartos¢ ,TX Off’, aby filtrowa¢ LExpression” na s. 74). Mozna wybra¢ wszystkie sekcje (,All
domysinie transmisj¢ komunikatow o panoramie. _ parts”) lub niektére, wiaczajac lub wytaczajac je indywidualnie.
TX Off Wybierz wartos¢ , TX Off’, aby filtrowac Wskaznik ,TX” oznacza, ze dany parametr odnosi sie tylko do
Reverb . transmisje komunikatéw o efekcie pogtoso- ” . !
)€ pog
domysinie wym danych, transmitowanych przez akordeon FR-8x.
Wybierz warto$¢ ,TX Off”, aby filtrowac
Chorus gém?/féfinie transmisje komunikatéw o efekcie [UWAGA|
CHORUS. Te parametry odnosza sig do catego instrumentu (do wszyst-
Okreslanie, jaka ilo$¢ danych o pracy mie- kich Zestawéw).
cha powinna by¢ transmitowana (patrz
réwniez parametr ,Expression” na s. 74). Dostepne i
Dopoki na ekranie zewnetrznego sekwence- Parametr wartosci Opis
ra nie pojawi sie komunikat o przetadowaniu Off. On
bufora MIDI (np. ,MIDI buffer overfiow’), All parts Domyslnie: On
parametr moze mie¢ wartos¢ ,High”. Zalez- - Off. On
nie od sekwencera, mozna réwniez wybraé Accordion Do;nyélnie' on
warto$¢ ,Super”, aby uzyskac¢ najbardziej Off. On -
naturalng reakcje. Bass & Chord Do;leéInie: on
Jesli jednak w jednostce czasu sekwencer Orchestra Off On
s nie bedzie w stanie przetworzy¢ wszystkich S Wybierz wartos$¢ ,Off”, aby wyta-
uper, danych o pracy miecha (poniewaz te komu- 1/Organ Domyinie: On czy¢ transmisje komunikatow o
High anych o pracy n poniewaz te Off, On yo ransmisie
’ nikaty sg transmitowane w sposéb ciagty Orchestra 2 C ekspresiji.
Normal, réwnoczes$nie pigcioma kanatami), wted Domysinie: On
Bellows TX| Low ! - pie 2 » wiedy Off On
nalezy wybra¢ inng warto$¢. W takim przy- Orchestra Bass N
Domvainie: padku ilo$¢ danych, generowanych przez Domyslnie: On
omysinie: akordeon, zostanie zredukowana. Prowadzi Off, On
Low ; ’ e ! . FTOWe Orchestra Chord i
to jednak to zmniejszenia rozdzielczosci g‘f)fmégnle- On
nawet w zauwazalny sposéb, ale przynajm- , On
niej sekwencer bedzie w stanie rejestrowaé Orchestra FBass Domysinie: On
dane. Jesli po wybraniu wartosci ,Normal”
ilo$¢ generowanych danych bedzie w dal-
szym ciagu zbyt duza, nalezy wybra¢ war-
tos¢ ,Low”. Wskaznik ,TX” oznacza, ze
dany parametr odnosi sie tylko do danych,
transmitowanych przez akordeon. Wiasny
bufor MIDI akordeonu FR-8x jest wystarcza-
jaco duzy, aby przyjmowac¢ dane o wysokiej
rozdzielczosci.
+ ,Normal”: Numery nut skladowych akordu
beda transmitowane poprzez system MIDI.
« ,D-Mode”: Kazdy guzik akordowy bedzie
transmitowac tylko jeden komunikat nuto-
wy, zgodnie z ponizszym systemem:
Normal, Akordy durowe: 48~59*
D-Mode, Akordy molowe: 60~71
Chord TX | Accordion Akordy septymowe: 72~83
Mode Akordy zmniejszone: 84~95
Domyslnie: *Wszystkie numery nut sg szeregowane
Normal w kolejnosci od C — H. Przyktad: Numer
nuty 48 odpowiada akordowi C-dur, 49 —
akordowi Cis-dur, itd.
« ,Accordion”: Akordeon bedzie transmito-
wac tylko nuty granych akordéw, nie doda-
jac innych stopni nutowych.
Definiowanie drugiego kanatu MIDI, stuza-
2 Off, On cego do transmisji nut basowych. Ten do-
nd Bass , .
Out o datkowy kan_ai moze t_>yc pomocny poc_icz_as
Domysinie: Off| sterowania niektérymi modutami brzmienio-
wymi.
2nd Bass | 1~16 Wybieranie kanatu MIDI, przeznaczonego
Ch. Domyslnie: 1 | do transmisji nut basowych.
ond Bass | -3~0~+3 Trangponowanie w gore lub w dc')l'o maksy-
Octave Domyinie: 0 malnie 3 oktawy nut MIDI, transmitowanych
Y

drugim kanatem MIDI przez guziki basowe.
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17. Wireless LAN

Czym jest funkcja tacznosci
bezprzewodowej

Po wiozeniu do gniazda USB MEMORY adaptera sieci bez-
przewodowej (WNA1100-RL; sprzedawany oddzielnie), bedzie
mozna uzywacé aplikacji, obstugujacych tacznosé bezprzewo-
dowg (takich jak ,Air Recorder” dla iPada).

FR-8x

iPhone, itp.). Punkt dostepowy sie-,
ci bezprzewodowej

(np. router)

( Adapter sieci bezprzewodowej
(sprzedawany oddzielnie:
WNA1100-RL)
Sie¢ LAN '

Sie¢ LAN

p
Elementy wymagane do uzywania funkcji

U Adapter sieci bezprzewodowej (sprzedawany oddzielnie:
WNA1100-RL)

U Punkt dostepowy sieci bezprzewodowej (np. router bez-
przewodowy) *1 *2 *3

Q iPad, itp.

\_ y

[UWAGA

+ Punkt dostepowy musi obstugiwa¢ standard WPS. Jesli
punkt dostepowy sieci bezprzewodowej nie bedzie obstugi-
wac standardu WPS, potaczenie mozna wykona¢ za pomo-
cg procedury, opisanej w akapicie ,,£gczenie z wybranym
punktem dostepowym sieci bezprzewodowej” (s. 115).

* Mozliwos¢ taczenia sie ze wszystkimi rodzajami sieci bez-
przewodowej LAN nie jest gwarantowana.

+ Jesli nie mozna potgczy¢ sie z punktem dostepowym, spro-
buj potaczenia w trybie AD-HOC (sie¢ bezprzewodowa o
strukturze zdecentralizowanej) (s. 7116).

Podstawowa metoda potacze-
nia (przez WPS)

To jest bardzo prosta metoda faczenia akordeonu FR-8x z
punktem dostepowym bezprzewodowej sieci LAN.

Przy pierwszej probie podtaczenia instrumentu do sieci bez-
przewodowej nalezy wykonac nizej opisang procedure (WPS).

Ta procedura jest wymagana tylko za pierwszym razem (po po-
faczeniu z siecig procedura nie bedzie wigcej potrzebna).

Czym jest WPS?

To jest standard, utatwiajacy wykonywanie bezpiecznych usta-
wien podczas faczenia sie z punktem dostepowym sieci bezprze-
wodowej. Zalecamy uzywanie trybu WPS podczas taczenia sie z
punktem dostepowym sieci bezprzewodowe;.
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1. Wiacz zasilanie akordeonu FR-8x.

2. Do gniazda [USB MEMORY] wi6z adapter Wi-Fi
(WNA1100-RL; sprzedawany oddzielnie)

3. Nacisnij przycisk [MENU/WRITE].

4. Potencjometrem [DATA/ENTER] zaznacz opcje ,,Wi-
reless LAN” i nacisnij gatke.

5. Potencjometrem [DATA/ENTER] zaznacz opcje
»Connect By WPS” i nacisnij gatke.

Na ekranie pojawi sie taki obraz:

Connected By WPS

6.w urzadzeniu, bedacym punktem dostepowym, wy-
konaj procedure WPS (np. przytrzymaj wcisniety
przycisk [WPS]).

Szczegoty w dokumentacji urzgdzenia, uzywanego jako punkt
dostepowy.

7. Nacisnij gatke potencjometru [DATA/ENTER].

Po pomysinym potaczeniu parametr ,Status” przyjmie wartos$é
,connected”.

[UWAGA |

Urzadzenie (np. iPad), w ktérym uruchomiono aplikacje,
musi by¢ podtgczone do tej samej sieci.

[ MEMO J

« Ustawienia potaczenia sg przechowywane w pamigci po
wykonaniu procedury WPS; nastepnym razem urzadzenie
automatycznie potaczy sie z siecia.

« Wszystkie ustawienia potgczen zostang skasowane po uru-
chomieniu funkcji FACTORY RESET.

« Dane o potaczeniu nie sg dotaczane do danych kopii zapa-
sowej funkcji BACKUP.



Wybieranie parametréw
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Potaczenie z punktem dostepowym
sieci bezprzewodowej. Trzy paski po-
kazuja site sygnatu (moc sygnatu ra-
diowego punktu dostepowego sieci
bezprzewodowe;).

Adapter sieci bezprzewodowej jest
wiozony do gniazda, ale instrument
nie jest potaczony z punktem doste-
powym sieci bezprzewodowej.

Tryb AD-HOC (s. 116).

Ustawienia funkcji sieci hezprzewodowe;j
Ustawienia sieci bezprzewodowej mozna przegladaé lub zmieniac.

1. Wykonaj procedure: [MENU/WRITE] -+ ,,17 Wireless”.
Pojawi sie ekran roboczy ,Wireless”.

WIRELESS 17.1

Connection
Status: Mot Connected
Access Point: ...

Liayice

2. Potencjometrem [DATA/ENTER] zaznacz zadany pa-
rametr.

3. Nacisnij gatke potencjometru [DATA/ENTER], aby wy-
swietli¢ nowa strone.

Parametr ,,Status”
W pierwszej linii opcji ,Wireless” wyswietlany jest status sieci
bezprzewodowe;j.

Wskaznik stanu Opis

Potaczenie z punktem dostepowym sieci bezprzewo-
Connected dowe;j.

Identyfikator (nazwa) uzywanego punktu dostepowe-
go sieci bezprzewodowej LAN.

Now Connecting Ustalanie potaczenia z punktem dostepowym sieci
bezprzewodowe;j.
Adapter sieciowy jest witozony do gniazda, ale

Not Connected instrument nie jest potaczony z siecig bezprzewo-
dowa.

Not Available Adapter sieciowy nie jest wiozony do gniazda.

(" I kony na ekran ie A Wskaznik stanu | Opis
Tryb AD-HOC (s. 116).
Stan sieci bezprzewodowej jest pokazywany na podstawowym Ad-Hoc wny/s'wieuane s; paranzletry ,Ad-Hoc SSID” i ,Ad-Hoc Key”.
ekranie roboczym oraz w menu, po podfgczeniu adaptera. Szczegoty w akapicie ,,Pofaczenie w trybie AD-
HOC” (s. 116).
vy | - PRl
001 CONCERTO lkona sieci LAN Parametr ,,ACCGSS Point

W drugiej linii opcji ,Wireless” wy$wietlana jest nazwa punktu
dostepowego. Aby wybra¢ punkt dostepowy, patrz akapit ,,£a-
czenie z wybranym punktem dostepowym sieci bezprze-
wodowej” (s. 115).

Parametr ,,Device Name”

W trzeciej linii opcji ,Wireless” wyswietlana jest nazwa urzadze-
nia. Nazwa urzadzenia to ,FR-8x” (domysinie). Patrz opis pa-
rametru ,,Wireless ID” (s. 116).

Opcja ,,Connect By WPS”

Potaczenie instrumentu z siecig bezprzewodowa przez WPS (s. 114).

Opcja ,,Select Access Point”
Wywotywanie ekranu roboczego, umozliwiajacego wybranie
punktu dostepowego i wykonanie potaczenia.

Opcja ,,Wireless Info”

Wywotywanie ekranu roboczego z adresami IP i MAC.

Opcja ,,Wireless Option”
Edycja ustawien identyfikatora sieciowego i trybu AD-HOC.
Patrz akapit ,,/nne ustawienia” (s. 116).

taczenie z wybranym punktem do-
stepowym sieci bezprzewodowej

Ta metoda umozliwia wykonanie potgczenia poprzez wybranie

punktu dostepowego sieci bezprzewodowej z wyswietlanego

wykazu.

* Obstugiwane sg standardy 802.11g/n (2,4 GHz) oraz metody
autoryzacji WPA i WPA2.

1. Wykonaj procedure: [MENU/WRITE] = ,,17 Wireless”
- ,,17.1 Select Access Point”.

Po krotkim skanowaniu pojawi sie wykaz punktéw dostepowych.

Select Access Point

aD

* Nazwa aktualnie uzywanego punktu dostepowego jest wy-
Swietlana na odwréconym tle.

* Aby od$wiezy¢ wykaz, wytgcz ten ekran roboczy i wigcz go
ponownie.

2. Zaznacz nazwe punktu dostepowego, z ktérym chcesz
sie potaczy¢ i nacisnij gatke potencjometru
[DATA/ENTER].

» Potaczenie zostanie wykonane z wybranym punktem dostepowym.

« Jesli zadany punkt dostepowy zostat wybrany po raz pierwszy,
pojawi sie ekran roboczy, umozliwiajacy wykonanie autoryzacji
(LAUTHORIZATION").

» Jesli bedzie to punkt dostepowy, z ktérym juz w przeszto$ci byty
wykonywane potaczenia, wystarczy nacisng¢ gatke potencjo-
metru [DATA/ENTER], aby ustanowi¢ potaczenie. Po pomysinie
wykonanym potgczeniu nastapi powrét do ekranu roboczego
,Wireless”.
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Autoryzacja

ENTER PASSWORD

Y

1. Potencjometrem [DATA/ENTER] wpisz kod doste-
pu. Patrz akapit ,,Jak redagowac nazwe” (s. 31).

2. Nacis$nij przycisk [MENU/WRITE].
* Na koncu ciggu znakéw nie mozna wstawi¢ spacji. Po po-
myslnie wykonanym potfaczeniu nastapi powrét do ekranu
roboczego ,Wireless”.

Pozostate ustawienia

1. Wykonaj procedure: [MENU/WRITE] - ,,17 Wireless”
- ,,17.1 Wireless Option”.
Pojawi sie ekran roboczy ,Wireless Option”.

\VADCL CC O
Wireless Options

Parametr Opis

Okreslanie koncowych cyfr nazwy urzadzenia FR-
8x oraz loginu trybu AD-HOC (FR-8x), ktére bedg
wyswietlane jako instrument w podtgczonej apli-
kacji bezprzewodowe;j.

Zazwyczaj nalezy stosowaé wartos¢ ,0”, ale jesli
uzywasz kilku takich samych instrumentéw, para-
metrowi ,Wireless ID” mozna dobra¢ wartos¢ w
zakresie od 1 — 99, aby je zréznicowaé.

Jesli ,Wireless ID” = 0, ,FR-8x" (warto$¢ domyslina)
Jesli ,Wireless ID” =1, ,FR-8x_1"

Wireless ID

Jesli Wireless ID” = 99, ,FR-8x_99”

Wigczanie lub wytaczanie trypbu AD-HOC (domysl-
nie = ,,OFF”").

Ad-Hoc Mode | Warto$¢ parametru ,Ad-Hoc Mode” zacznie dzia-
fa¢ po wytaczeniu zasilania i ponownym wiacze-
niu.

Ad-Hoc Okreslanie kanatu (1 — 11) dla trybu AD-HOC
Channel (domyslnie: = 1).
[UWAGA

* Ustawienia ekranu roboczego ,Wireless Options” sg za-
twierdzane i zachowywane w momencie wytaczenia tego
ekranu roboczego.

* Warto$¢ parametru ,Ad-Hoc Mode” zacznie dziata¢ po wytg-
czeniu zasilania i ponownym wtgczeniu.

Potaczenie w trybie AD-HOC

Ponizsza procedura umozliwia wykonanie potgczenia w
trybie Ad-Hoc.
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é .
Czym jest tryb AD-HOC?

Tryb AD-HOC umozliwia bezposrednie potaczenie instru-
mentu z iPhonem lub innym urzadzeniem bezprzewodo-
wym bez koniecznosci uzywania punktu dostepowego sieci
bezprzewodowej. Jest to wygodny sposéb uzywania in-
strumentu z iPhonem lub innym urzadzeniem bezprzewo-
dowym, jesli znajdujesz sie w miejscu, gdzie normalnie
uzywany punkt dostepowy jest niedostepny, np. gdy jestes
poza domem. FR-8x

iPad, itp.

( Adapter sieci bezprzewo-
dowe;j (sprzedawany od-
dzielnie: WNA1100-RL)

\,

iPod lub inne urzadzenie bezprzewodowe, potaczone w trybie AD-
HOC, nie bedzie w stanie komunikowa¢ sie z Internetem lub innym
urzadzeniem bezprzewodowym. Jednakze iPhone lub inne urzadzenie
bezprzewodowe, posiadajgce funkcje telefonu komérkowego, bedzie
w stanie faczy¢ sie z Internetem poprzez sie¢ komérkowa. Nalezy jed-
nak pamigtac, ze jesli bedziesz uzywaé potgczenia internetowego po-
przez sie¢ komoérkowa, moze to spowodowa¢ dodatkowe koszty, za-
leznie od uzywanego planu taryfowego.

1. Wykonaj procedure: [MENU/WRITE] = ,,17 Wireless”
-+ ,,17.1 Wireless Option”.
Pojawi sie ekran roboczy ,Wireless Options”.

2. Parametrowi ,»Ad-Hoc Mode” dobierz wartos¢ ,,On”.

Za pomoca parametru ,Ad-Hoc Channel” mozna okresli¢ numer
kanatu komunikacyjnego (1 — 11) dla trybu AD-HOC. Zazwyczaj
nie ma potrzeby zmieniania tego ustawienia. Sprébuj zmieni¢
kanat tylko wtedy, gdy pojawig sie problemy z tacznoscia.

3. Nacisnij przycisk [EXIT], aby powréci¢ do ekranu
roboczego ,,Wireless”.
Pojawia sie parametry ,Ad-Hoc SSID” (,FR-8x") i ,Ad-Hoc
Key” (pie¢ znakow).

WIRELESS 17.1

Connection
Status: Ad-Hoc
-Hoc S510: R-Sx
G- Y, S84

L

LAV E b

4. W iPhonie lub innym urzadzeniu bezprzewodowym,

ktére chcesz potaczyé¢ z instrumentem, ustaw poka-
zany wyzej identyfikator SSID, aby wykona¢ pota-
czenie. (Np. w iPhonie wykonaj procedure: ,,Set-
tings” = ,,Wi-Fi” = ,,Choose a Network”, aby ustawi¢
powyzszy identyfikator. Pojawi sie okno do wpisa-
nia klucza sieciowego; wpisz podang wyzej wartos¢
parametru ,,Ad-Hoc Key”.

Szczegoty odnosnie wykonania potgczenia z bezprzewodowa,
siecig LAN z iPhona lub innego urzadzenia nalezy szuka¢ w
instrukcji obstugi uzywanego sprzetu.

5. Jesli cheesz zakonczy¢ potaczenie AD-HOC, przy-
wro¢ ustawienia iPhona do stanu pierwotnego (,,Set-
tings” -+ ,,Wi-Fi” - ,,Choose a Network”).



Wybieranie parametréw

[UWAGA

Warto$¢ parametru ,,Ad-Hoc Mode” zacznie dziata¢ po wy-
taczeniu zasilania i ponownym wigczeniu.

Sprawdzanie adreséw IP i MAC

Ponizsza procedura umozliwia sprawdzenie adreséw IP i MAC.

1. Wykonaj procedure: [MENU/WRITE] -+ ,,17 Wireless”
-+ ,,17.1 Wireless Option”.

WADELEC o
‘.!UII'PEF_“-‘E Info

[ MEMO J

Adres MAC to wartos$¢, umieszczona na bezprzewodowym
adapterze USB (WNA1100-RL; sprzedawany oddzielnie).

Hllﬁl‘ﬂl @m ‘mn& :

Jak zachowac ustawie-
nia systemowe

1. Dobierz wszystkie zadane ustawienia.

2. Przytrzymaj wcisniety przycisk [MENU/WRITE], aby
przejs¢ do ponizszego ekranu roboczego.
Pojawi sie taki ekran roboczy:

WRITE
Press WRITE to proceed

3. Potencjometrem [DATA/ENTER] parametrowi
»1YPE” dobierz wartos¢ ,,SYSTEM”.

4, Nacis$nij przycisk [MENU/WRITE], aby kontynuowac.
Pojawi sie ekran roboczy, jak na ponizszym rysunku.

WRITE
Press WRITE to proceed

PARMAMETER VALUL

6. Potencjometrem [DATA/ENTER] wybierz grupe da-

nych, ktore nalezy zachowaé.
DomysInie wszystkie parametry majg wartos¢ ,YES”.

- Nacisnij przycisk [MENU/WRITE], aby zachowa¢ usta-

wienia.
Po chwili na ekranie pojawi sie na krotko komunikat, potwierdzajg-
cy wykonanie operacji.

117



I 16.Nieprawidtowosci w dziataniu
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Ten rozdziat podaje punkty do sprawdzenia oraz dziatania, ktére nalezy podja¢, gdy instrument nie funkcjonuje zgodnie z oczekiwaniami.
Jesli po przeczytaniu i zastosowaniu rad problem pozostanie nie rozwigzany, skontaktuj sie ze sprzedawca firmy Roland.

Objaw Dziatanie Strona
Zasilanie zostanie wylaczone automatycznie po uptywie 10 minut bezczynnosci (usta-
P . . wienie fabryczne.
Zasilanie wytacza si¢ samoczynnie Jesli nie chc){esz stc)>sowaé funkcji automatycznego wytaczania zasilania, parametrowi ,Auto 106
Off” dobierz warto$¢ ,Off”.
Czy zasilacz lub kabel zasilania jest poprawnie podiaczony do instrumentu i gniazda
sieciowego?
Podtacz dotgczony zasilacz lub zatéz dotaczony do akordeonu akumulator.
20,18
Zasilanie nie wiacza sie [UWAGA |
Nie uzywaj innego zasilacza i kabla zasilania niz te, ktére sa w wyposazeniu. Moze to
by¢ przyczyna nieprawidtowego dziatania.
Czy akumulator zostat natadowany? 18 20
Prosze dotadowa¢ akumulator lub podtaczy¢ zasilacz do gniazda sieciowego. ’
Czy zasilanie akordeonu jest wtaczone? 27
Wigcz zasilanie akordeonu FR-8x.
Czy gatka potencjometru [VOLUME] nie jest ustawiona w pozycji minimalnej?
Zwieksz poziom glo$nosci. )
Czy poruszasz miechem podczas odtwarzania brzmien akordeonowych?
Akordeon FR-8x generuje dzwiek tylko wtedy, gdy poruszasz miechem (jak w akustycznym -
akordeonie).
Brak dzwieku Czy do gniazda [IN] grupy MIDI jest podtaczony pedat ekspresji lub zewnetrzny sterow-
nik nozny? -
Ustaw pedat w skrajnym, dolnym pofozeniu.
Czy gatka potencjometru [BALANCE] znajduje sie w pozycji TREBLE lub BASS?
Ustaw gatke w potozeniu $rodkowym. )
Czy parametr ,SPEAKERS” nie ma wartosci ,,Off’? Jesli tak, ustaw wartos¢ ,,On”. 106
Czy odebrane z zewnetrznego urzadzenia MIDI komunikaty mogty zredukowa¢ poziom
glo$nosci? )
Niektore guziki basowe i akordowe nie | Czy parametr ,,Status” grupy ,,14.4 Function Switch” ma warto$é ,,0n”? 106
odtwarzaja nut Jesli tak jest, ustaw wartosé ,Off".
Dlaczego guziki basowe udostepniaja | Poniewaz parametr ,BASS & CHORD MODE” ma wartos¢ ,,3 Bs Rows”. Zmien warto$é 100
tylko trzy rzedy akordowe? na,,2 Bass Rows”.
Dlaczego guzikami basowymi nie moge | Poniewaz parametr ,BASS & CHORD MODE” ma wartos¢ ,,3 Bs Rows”. Zmien warto$é 100
wybieraé¢ akordéw zmniejszonych? na ,,2 Bass Rows”.
W systemie FREE BASS guziki basowe | Moze zmieniono warto$é parametru ,,FREE BASS MODE”. 101
odtwarzaja niewtasciwe dzwieki. Upewnij sig, Ze wybrany system odpowiada stylowi gry.
By¢ moze uszkodzony jest kabel albo wzmacniacz lub gtos$nik dziata nieprawidtowo.
Brak dzwieku po podtaczeniu do ze- Sprawdz ponownie kable i reszte sprzetu. )
wnetrznego wzmacniacza Czy kable audio podtaczono do wtasciwych gniazd? 21
Sprawdz potaczenie.
Po podtaczeniu do wzmacniacza po- Czy uzywasz kabla zawierajacego opornik? )
ziom glto$nosci jest zbyt niski. Uzyj kabla potaczeniowego bez opornika.
. : f Czy parametry grupy ,,16.2 External Seq. Playback” nie maja wartosci ,,Yes”?
Instrument nie reaguje, gdy na nim w éEi przypad!{(S ak?%deon bedzie reagov?ac’: tyI)I:o na komunik;?y MIDI, odbierane gniazdem 112
gram USB COMPUTER - nuty z klawiatury bedg ignorowane. Zmien warto$¢ na ,No”.
Dlaczego guziki basowe udostepniaja tylko trzy rzedy akordowe?
Poniewaz parametr ,BASS & CHORD MODE” ma warto$¢ ,3 Bs Rows”. Zmien warto$¢ na ,,2 100
Bass Rows”.
P : : Dlaczego guzikami basowymi nie moge wybiera¢ akordéw zmniejszonych?
Problemy zwiazane z guzikami baso- | 5 %2537 garametr ,BASS % CHORD MODE” ma wartos ,3Bs Rows”. Zmief wartodé na 2 | 100
wymi Bs Rows”.
W systemie FREE BASS guziki basowe odtwarzaja niewtasciwe dzwigki.
Moze zmieniono warto$¢ parametru ,FREE BS MODE”. Upewnij sie, ze wybrany system od- 101
powiada stylowi gry.
Zewnetrzny wzmacniacz generuje bu- F:zy wspél-pracujqcy z ipstrumentem wzmachniacz lub inne urzadzenie jest zasilany z
P innego gniazda zasilania? -
czacy dzwiek. Podtacz urzadzenie do tego gniazda zasilania, ktére jest uzywane przez akordeon FR-8x.
Ktore kanaty MIDI sa stosowane domysinie? 22
Patrz tabela kanatéw MIDI.
Akordeon FR-8x nie przyjmuje komunikatéw MIDI, zarejestrowanych za jego pomoca w
zewnetrznym urzadzeniu. 112
Bo parametry grupy ,16.2 External Seq. Playback” majg warto$¢ ,No”. Zmien warto$¢ na
Problemy z MIDI ,Yes”.
Zewnetrzny sekwencer ciagle wyswietla komunikat o przetadowaniu bufora MIDI.
Miech akordeonu wysyta bardzo duzo komunikatéw w jednostce czasu (wieloma kanatami
MIDI réwnoczes$nie). Wybierz inng rozdzielczo$¢. Prowadzi to jednak to zmniejszenia rozdziel- | 113

czosci nawet w zauwazalny sposob, ale przynajmniej sekwencer bedzie w stanie rejestrowac
dane. Patrz opis parametru ,Bellows TX".




Wybieranie parametréow

Objaw Dziatanie Strona
Czy uzywasz (opcjonalnej) pamieci FLASH firmy Roland serii M-UF?
Nie mozna zagwarantowa¢ niezawodnej pracy sprzetu, jesli uzywasz produktu innej firmy niz -
Brak mozliwosci zapisu/odczytu z/do Roland.
pamieci USB. Sprawdz format pamieci USB. W instrumencie mozna stosowa¢ pamigci USB, sforma-
towane na system FAT. Jesli pamie¢ USB zostata sformatowana inaczej, nalezy ja sfor- |-
matowac na system plikéw FAT.
Nie mozna zachowaé danych w pamieci Czy pamie¢ USB nie jest zabezpieczona przed zapisem? -
USB. Czy masz wystarczajaca ilos¢ wolnego miejsca? -
Czy uzywasz (opcjonalnej) pamieci FLASH firmy Roland serii M-UF?
Zapis audio nie rozpoczyna sie lub nie- Nie mozna zagwarantowa¢ niezawodnej pracy sprzetu, jesli uzywasz produktu innej firmy niz -
oczekiwanie konczy. Roland.
Czy masz wystarczajaca ilos¢ wolnego miejsca w pamieci USB? -
Typ pliku nie jest jednym z tych, ktére instrument potrafi rozpozna¢. 48

Utwory nie sa odtwarzane

By¢ moze dane utworu sa uszkodzone.

Nie mozna potaczy¢ sie z punktem do-
stepowym sieci bezprzewodowe;.

* Upewnij sie, ze punkt dostepowy sieci bezprzewodowej obstuguje tryb WPS.

Jesli punkt dostepowy sieci bezprzewodowej nie bedzie obstugiwaé standardu WPS, po-
taczenie mozna wykonaé za pomocg procedury, opisanej w akapicie ,,£gczenie z wybra-
nym punktem dostepowym sieci bezprzewodowej” (s. 115).

¢ Czy w iPhonie lub innym urzadzeniu bezprzewodowym wpisano wiasciwe hasto?
Odtacz urzadzenie, podtacz je ponownie i wpisz warto$¢ parametru ,Ad-Hoc Key”. Aby
np. odtaczy¢ iPhona, wybierz: ,Settings” = ,Wi-Fi”, po prawej stronie nazwy sieci nacisnij
ikone strzatki, a nastepnie nacisnij opcje ,Forget this Network”.

» Standard bezprzewodowy 802.11a/b nie jest obstugiwany. Nalezy uzywa¢ standardu
802.11g/n (2.4 GHz).

* Metoda autoryzacji WEP nie jest obstugiwana. Nalezy uzywa¢ metody WPA lub
WPA2.

* Upewnij sie, ze dla punktu dostepowego sieci bezprzewodowej jest wiaczony pro-
tokot komunikacyjny DHCP.

« Jesli po wiaczeniu urzadzenia nie mozna wykonac potaczenia, ktére bylto juz uzy-
wane wczesniej, w sposob, opisany w akapicie ,,Potaczenie w trybie AD-HOC” (s.
116) nalezy sprawdzic, czy tryb AD-HOC nie jest wytaczony.

* Istnieje ograniczenie ilosci danych, ktére mozna zachowa¢ w pamieci. Wykonanie
nowego potaczenia mogto spowodowac, ze starsze dane zostaly usuniete.

* Wszystkie ustawienia potaczen zostang skasowane po uruchomieniu funkcji
FACTORY RESET.

« Jesli dane o potaczeniu zostaly skasowane, nalezy ponownie wykona¢ procedure
taczenia sie z punktem dostepowym.

Wyswietlany jest komunikat ,,Access
Point Not Supported” i nie mozna pota-
czy¢ sie z punktem dostepowym.

* Nieobstugiwany punkt dostepowy. Nalezy uzywa¢ metody WPA lub WPA2.

Komunikacja jest niestabilna.

Komunikacja moze by¢ niestabilna w zalezno$ci od sposobu uzytkowania czestotliwosci ra-
diowych.
Jesli komunikacja bedzie niestabilna, reakcja moze by¢ spowolniona, a w przypadku komuni-
kacji audio mogg wystepowac zaniki dzwieku.
W tej sytuacji nalezy:

* Zmniejszy¢ odlegtos¢ miedzy instrumentem, a urzadzeniem, petniacym funkcje

punktu dostepowego.
* Zmieni¢ kanat, uzywany przez punkt dostepowy sieci bezprzewodowej.

Akordeon FR-8x nie jest identyfikowany
w ustawieniach potaczen uzywanej
aplikacji (takiej jak Air Recorder dla
iPhona).

* Cza zasilanie akordeonu FR-8x jest wiaczone?
* Czy adapter (WNA1100-RL) jest podtaczony?
* Czy instrument jest przytaczony do sieci bezprzewodowej?
* Czy instrument i iPhone sa przytaczone do tej samej sieci bezprzewodowej (tego
samego punktu dostepowego tej samej sieci)?
¢ Czy punkt dostepowy sieci bezprzewodowej umozliwia komunikacje miedzy urza-
dzeniami sieci bezprzewodowej?
Szczegoty odnosnie ustawien, patrz instrukcja obstugi urzadzenia, uzywanego jako punkt
dostepowy sieci bezprzewodowe;.

iPod lub iPhone nie taczy sie
z Internetem.

* Czy punkt dostepowy sieci bezprzewodowej jest przytaczony do Internetu?

* Czy uzywany jest tryb AD-HOC?
iPod lub inne urzadzenie bezprzewodowe, potgczone w trybie AD-HOC, nie bedzie w sta-
nie komunikowac¢ sie z Internetem lub innym urzadzeniem bezprzewodowym. Jednakze
iPhone lub inne urzadzenie bezprzewodowe, posiadajace funkcje telefonu komérkowego,
bedzie w stanie taczy¢ sie z Internetem poprzez sie¢ komérkowa. Nalezy jednak pamie-
tac¢, ze jesli bedziesz uzywaé potaczenia internetowego poprzez sie¢ komoérkowa, moze to
spowodowaé dodatkowe koszty, zaleznie od uzywanego planu taryfowego.
Urzadzenie bezprzewodowe, takie jak iPod, nie posiadajace funkcji telefonu komérkowe-
go, w tym przypadku nie bedzie w stanie potaczy¢ sie z Internetem.

Miech wykazuje nieprawidiowe
dzialanie

Jesli miech nie dziata zgodnie z oczekiwaniami sprawiajac, ze nuty sg odtwarzane nawet
wtedy, gdy nim nie poruszasz, moze trzeba zresetowa¢ sensory akordeonu.

Aby to zrobi¢, wykonaj ponizsza procedure:

a) Wylacz zasilanie akordeonu.

b) Zamknij miech, naciskajac przycisk spustu powietrza.

Nalezy bardzo dokfadnie $cisna¢ miech, aby usuna¢ z niego cate powietrze.
c) Przytrzymaj wcisniete przyciski [UP] i [DOWN], a nastepnie wiacz zasilanie.
Po kilku sekundach na ekranie pojawi si¢ komunikat ,Calibration Complete”, a nastep-
nie podstawowy ekran roboczy.
d)Wytacz zasilanie akordeonu i wtacz je ponownie.
Jesli to nie rozwigze problemu, skontaktuj sie ze sprzedawcg instrumentu.
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TYP EKRANU
Ekran 320 x 240 pikseli, graficzny, kolorowy ekran LCD o przekatnej 2,4 cala (pod$wietlany)
KLAWIATURA

Model fortepianowy: 41 klawiszy, czutych na docisk oraz site (szybko$¢) nacisku
Prawa reka — - - -

Model guzikowy: 92 guziki, czute na dynamike gry Docisk mozna stosowa¢ za pomoca belki MASTER.
Lewa reka 120 guzikdéw basowych, czutych na dynamike gry

Tryb: Standard, FREE BASS, ORCH BASS, ORCH CHORD, ORCH FREE BASS

Tryb wiolinowy
(tylko model guzikowy

C Griff Europe, C Griff 2, B Griff Bajan, C Griff Fin, D Griff 1, D Griff 2

System FREE BASS

2 Bs Rows, 3 Bs Rows A-7th, 3 Bs Rows A-5dim, 3 Bs Rows B-7th, 3 Bs Rows B-5dim, 3 Bs Rows Bx-7th,
3 Bs Rows Belgium

MIECH

Typ

Zaawansowana technologia ,Dynamic Bellows Behaviour” do zarzadzania sposobem zachowywania sie
miecha. Technologia ta bierze pod uwage uzywany rejestr oraz ilosé zagranych nut.

Opo6r miecha

Off, On, =63 ~0 ~ +64

Czutos$¢ na prace miecha

Fixed Low, Fixed Med, Fixed High, X-Light, Light, Standard, Heavy, X-Heavy

MODUL BRZMIENIOWY

Maksymalna polifonia

128 gloséw

Brzmienia (zestaw akordeonowy)

100 zestawow akordeonowych, kazdy z nich zawiera: 14 rejestrow prawej reki, 7 rejestréw basowych lub
akordowych, 7 rejestréw systemu FREE BASS, 7 rejestrow orkiestrowych systemu FREE BASS, 7 basowych
rejestrow orkiestrowych, 7 akordowych rejestréw orkiestrowych, 180 brzmien orkiestrowych (28 do wyboru w
czasie rzeczywistym + pozostate, wybierane za pomocg menu), 18 zestawéw perkusyjnych

Stopaze piszczatek

7 wiolinowych, 5 basowych, 3 akordowe, 2 systemu FREE BASS

Rozszerzenia brzmien

4 obszary pamieci wewnetrznej (8 MB kazdy), przeznaczonych na tadowanie brzmien dodatkowych

BRZMIENIA ORKIESTROWE

Brzmienia prawej reki

180: 28 wybieranych w czasie rzeczywistym (14x2); pozostate wybierane za pomocg menu

Brzmienia akordowe lewej reki

Brzmienia basowe lewej reki

180: 7 wybieranych w czasie rzeczywistym, pozostate za pomoca menu

Brzmienia basowe lewej reki dla
systemu FREE BASS

BRZMIENIA ORGANOWE (tec

hnologia VTW (wirtualne brzmienia organowe typu TONEWHEEL))

Brzmienia fabryczne

32 dla sekcji prawej reki, akordowej i basowej systemu FREE BASS, 16 x sekcja basowa

Kombinacje ciegien
harmonicznych

Maksymalnie 28, programowalne, z mozliwoscig sterowania i ksztattowania za pomocg miecha

Efekty VIBRATO i CHORUS

V-1/V-2/V-3/C-1/C-2/C-3

Akcent perkusyjny

2nd/3rd, Soft, Slow

Efekt ROTARY Slow/Fast, Brake, Level

Typ tarcz zebatych 50/60/70

Typ wzmacniacza TYPE 1/TYPE 2/TYPE 3/TYPE 4/ TYPE 5
BRZMIENIA PERKUSYJNE

Zestawy perkusyjne 18

Transpozycja brzmien 36 ~0~+36

perkusyjnych

Sekcje basowe lub akordowe z
brzmieniami perkusyjnymi

Programowalne brzmienia perkusyjne dla 2 rzedéw sekcji basowej lub ORCH BASS, 4 rzedy dla sekc;ji akor-
dowej lub ORCH CHORD.

APBM (Advanced Physical Behaviour Modelling)

Zaktécenia

Generowanie zakiocen od przestajacych wibrowac¢ piszczatek oraz od zamykanych zaworéw, od pracy guzi-
koéw basowych i piszczatek wiolinowych

Symulacja pojedynczych

Histereza wyzwalania, krzywa ekspresji, filtr zmiennos$ci nacisku miecha, dewiacja wysokosci dzwigkdéw w

piszczatek funkgji sity nacisku miecha
Przetaczanie prébek brzmienia ) ) - "
piszczatek Dynamika miecha, szybkoscig repetycji nut

Zmiana brzmienia otwieraniem lub
zamykaniem miecha

Detekcja ruchu miecha

Sposo6b zachowywania sie miecha

Technologia Dynamic Bellows Behaviour do idealnej symulacji pracy miecha akordeonu akustycznego

ODSTROJENIE MUSETTE

Fabryczne ukfady mikrostrojenia

16 typow: Off, Dry, Classic, F-Folk, American L/H, North Europe, German L/H, D-Folk L/H, Alpine, ltalian L/H,
French, Scottish

Doktadne strojenie stopazy 8-/ 8+

-100 ~ 0~ +100

EFEKTY

REVERB / CHORUS / DELAY

8 typéw / 8 typow / 10 typow

Procesor wieloefektowy (MFX)

4 procesory (84 efekty) dla:
sekcji akordeonowej, ORCHESTRA 1, ORCHESTRA 2, ORCH CHORD Ilub ORCH systemu FREE BASS

Efekt ROTARY dla brzmien orga-
nowych

Dwie predkosci wirowania z efektami VIBRATO i CHORUS oraz przesterem i efektem VK-ROTARY

Symulacja ,,CASOTTO”

Tak

PROGRAMY UZYTKOWNIKA

Wykazy Programéw Uzytkownika

Nieograniczona ilo$¢ (przechowywane w pamieci USB)

llo$¢ Zestawow w wykazie

1400: 100 bankéw x 14 registrow




Wybieranie parametréow

ODTWARZACZ AUDIO i ZAPIS AUDIO

Nosnik

Pamie¢ USB typu FLASH

Format zapisu danych

Pliki audio (WAV, 44,1kHz, 16-bitowe, liniowe), pliki MIDI (SMF)

Funkcja LOOP

Zapis (z funkcjg dogrywania) i odtwarzanie

INNE FUNKCJE

Strefy sekcji akordeonowej,
perkusyjnej, ORCHESTRA
1/ORGAN, ORCHESTRA 2

Zone, High, Low

Transpozycja oktawowa

-1, 0, +1 dla sekcji wiolinowej, -3, 0, +3 dla sekcji ORCHESTRA 1, ORCHESTRA 2

Tryb gitarowy sekcji ORCH
CHORD

Gtr Table1, Gtr Table2, Gtr Table3

Edycja brzmienia

Sekcje ORCHESTRA 1, ORCHESTRA 2, ORCH BASS, ORCH CHORD, ORCH FREE BASS

Wylaczanie glosnikow

Tak

Przetaczniki dodatkowe

6 edytowalnych guzikéw (ostatni rzad guzikéw basowych)

STEROWANIE

Koder Edycja danych z funkcjg przycisku ENTER

Potencjometry [VOLUME], [BALANCE], [REVERB], [CHORUS], [DELAY], [EFFECT] (programowalny)
Registry 14 registréw prawej reki

7 registréow lewej reki

Przyciski nawigacji

[UP], [DOWN], [MENU/WRITE], [EXIT/JUMP]

Przetaczniki podbrodkowe

3 (programowalne)

Inne przetaczniki

Set Up, Set Down, Orch 1 On/Off, Orch 2 On/Off, Organ On/Off, Accordion On/Off, Orch Bass On/Off, Orch
Chord/Free Bass On/Off, Free Bass On/Off, Bass&Chord On/Off, Drums On/Off, Bass to Treble On/Off, User
Program On/Off, Song List On/Off, Power On/Off, Charge On/Off, Loop/Wave/MP3 player: Loop, Reset/Stop,
Play/Pause, Audio Rec

ZLACZA

Grupa OUTPUT (gniazda
[L/MONO (TREBLE)] i [R (BASS])

1/4 cala typu JACK

Gniazdo [PHONES]

JACK stereo 1/4 cala

Ztacza MIDI IN, OUT
Gniazda USB Gniazdo [USB COMPUTER] (typu B, transmisja i odbiér komunikatéw MIDI)
Gniazdo [USB MEMORY] (typu A, urzadzenia pamieci masowej)
DANE OGOLNE
Zasilanie Zasilacz (PSB-14U)
Pobér pradu 3750 mA
Funkcja AUTO OFF Wytgczona, 10, 15, 20 minut
Wvmiar Model klawiszowy: 415 (wys.) x 543 (szer.) x 280 (dt.) mm
ymiary Model guzikowy: 410 (wys.) x 510 (szer.) x 260 (dt.) mm
Wada Model klawiszowy: 12,1 kg bez pasow
g Model guzikowy: 11,9 kg bez paséw
Instrukcja obstugi
Zasilacz PSB-14U
Kabel zasilania (do podtgczania zasilacza)
DOSTARCZANE Akumulator niklowo-manganowy (BP-24-45)
Kapturki na guziki basowe
AKCESORIA Kapturki na guziki wiolinowe (tylko model guzikowy)
Pasy
Pokrowiec na akordeon
Miekki futerat na akordeon
OPCJE
USB Pamie¢ typu FLASH (moduly serii M-UF)
Adapter sieci bezprzewodowych na USB (WNA1100-RL)
Stuchawki Serii RH firmy Roland

Nozny sterownik MIDI

FC-300

[UWAGA

W interesie ulepszania produktu, podane powyzej dane i wyglad urzadzenia moga ulec zmianie bez wczesniejszego powiadomienia.

121



I 18. Tabela implementacji MIDI

V-Akordeon Data: Maj 2013
Model: FR-8x Wersja: 1.00
Funkcja... Transmitowane Odbierane UWAGI
1=TREBLE, 2=BASS/FREE BASS,
&lni 3=CHORD, 4=ORCHESTRA 1/0RGAN,
Kanal Domysinie 1-16 1-16 5=ORCH BASS, 6=ORCH CHORD, 7=ORCH
. . FREE BASS, 11=ORCHESTRA 2.
podstawowy | Zmiennie 1-16, Off 1-186, Off Dwie sekcje logiczne: 13=podstawowy kanat
MIDI do wyboru Zestawéw, 13=Transmisyjny
kanat sterujgcy MIDI
DomyslInie Mode 3 Mode 3
MOde Komunikaty skesksksksk skskskoskok
(Tryb) Zmi KoKk ok
mienne
Numer nuty 0-127 *1 0-127
True Voice kskokok 0-127
Dynamika Note On 0] *1 (0]
Note Off X X
. Polifoniczny X X
Docisk Kanatowy O *1 o
Pitch Bend 0] (®)
0, 32 0] *1 (0] BANK SELECT
1 O (0] Modulacja
7 o *1 X Poziom gtosnosci
Kontrolery 10 O *1 X Panorama
11 0] *1 (0] Ekspresja
(CONTROL 64 ] (0] HOLD
CHANGE) 91 0 *1 X Poziom sygnatu do procesora REVERB
93 0] *1 X Poziom sygnatu do procesora CHORUS
Transmitowane wartosci od 1 — 128
Rozpoznawane: 1 — 100
1-14: registry akordeonowe
O 1 0 1-7: bagsomr/)é
Program Wartos¢ 1-7.  systemu FREE BASS
Change rzeczywista 0-127 0-13 1-7:  sekcji ORCH BASS
1-7:  sekcji ORCH CHORD
1-7:  sekcji ORCH FREE BASS
1-28: orkiestrowe i organowe
1-100: Zestawy
Systemowe Exclusive X X
Song Position X X
gggfﬁgnowe Song Select X X
Tune Request | X X
Systemowe cza-| Zegarowe X X
su rzeczywistego| Sterujgce O *1*3 | X
All Sound Off X X
Reset All Controllers | X X
Komunikaty | Local On/Off X X
zewnetrzne All Notes Off X X
Active Sensing | O (0]
System Reset | X X
*1 O X do wyboru
Uwagi *2  Rozpoznawane jako M=1, nawet gdy M#1

*3  Transmisja komendy START (FA)i STOP (FC)

Mode 1: OMNI ON, POLY

OFF, POLY
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Mode 2 : OMNI ON, MONO Mode 3 : OMNI

Mode 4 : OMNI OFF, MONO

O : Tak
X: Nie




Informacja

EGYPT

Al Fanny Trading Office

9, EBN Hagar Al Askalany Street,
ARD E1 Golf, Heliopolis,

Cairo 11341, EGYPT
TEL:(022)-417-1828

REUNION

MARCEL FO-YAM Sarl
25 Rue Jules Hermann,
Chaudron - BP79 97 491
Ste Clotilde Cedex,
REUNION ISLAND

TEL: (0262) 218-429

SOUTH AFRICA

Paul Bothner(PTY)Ltd.

Royal Cape Park, Unit 24
Londonderry Road, Ottery 7800
Cape Town, SOUTH AFRICA
TEL: (021) 799 4900

CHINA

Roland Shanghai Electronics
Co.,Ltd.

5F. No.1500 Pingliang Road
Shanghai 200090, CHINA

TEL: (021) 5580-0800

Roland Shanghai Electronics
Co.,Ltd. (BELJING OFFICE)

3F, Soluxe Fortune Building

63 West Dawang Road, Chaoyang
District, Beijing, CHINA

TEL: (010) 5960-2565

HONG KONG
Tom Lee Music

11/F Silvercord Tower 1
30 Canton Rd
Tsimshatsui, Kowloon,
HONG KONG

TEL: 852-2737-7688

Parsons Music Ltd.

8th Floor, Railway Plaza, 39
Chatham Road South, TST,
Kowloon, HONG KONG
TEL:852-2333-1863

INDIA

Rivera Digitec (India) Pvt. Ltd.
411, Nirman Kendra Mahalaxmi
Flats Compound Off. Dr. Edwin
Moses Road, Mumbai-400011,
INDIA

TEL: (022) 2493 9051

INDONESIA

PT. Citra Intirama

Ruko Garden Shopping Arcade
Unit 8 CR, Podomoro City
JlLetjend. S.Parman Kav.28
Jakarta Barat 11470, INDONESIA
TEL: (021) 5698-5519/5520

KAZAKHSTAN

Alatau Dybystary

141 Abylai-Khan ave, 1st floor,
050000 Almaty, KAZAKHSTAN
TEL: (727) 2725477

FAX: (727) 2720730

KOREA

Cosmos Corporation
1461-9, Seocho-Dong,
Seocho Ku, Seoul, KOREA
TEL: (02) 3486-8855

MALAYSIA/
SINGAPORE

Roland Asia Pacific Sdn. Bhd.
45-1, Block C2, Jalan PJU 1/39,
Dataran Prima, 47301 Petaling
Jaya, Selangor, MALAYSIA

TEL: (03) 7805-3263

PHILIPPINES

G.A. Yupangco & Co. Inc.
339 Gil J. Puyat Avenue
Makati, Metro Manila 1200,
PHILIPPINES

TEL: (02) 899 9801

W razie koniecznosci serwisowania skontaktuj sie z centrum serwisowym firmy Roland
lub autoryzowanym dystrybutorem firmy Roland, wtasciwym dla miejsca zamieszkania.

TAIWAN

ROLAND TAIWAN ENTERPRISE
CO., LTD.

9F-5, No. 112 Chung Shan
North Road Sec. 2 Taipei 104,
TAIWAN RO.C.

TEL: (02) 2561 3339

THAILAND

Theera Music Co., Ltd.

100-108 Soi Verng Nakornkasem,
New Road,Sumpantawong,
Bangkok 10100, THAILAND

TEL: (02) 224-8821

VIET NAM

VIET THUONG CORPORATION
386 CACH MANG THANG TAM ST.
DIST.3, HO CHIMINH CITY,

VIET NAM

TEL: (08) 9316540

AUSTRALIA/

NEW ZEALAND
Roland Corporation
Australia Pty.,Ltd.

38 Campbell Avenue

Dee Why West. NSW 2099,
AUSTRALIA

For Australia

TEL: (02) 9982 8266
For New Zealand
TEL: (09) 3098 715

CENTRAL/LATIN

AMERICA

ARGENTINA

Instrumentos Musicales S.A.
Av.Santa Fe 2055

(1123) Buenos Aires, ARGENTINA
TEL: (011) 4508-2700

BARBADOS

A&B Music Supplies LTD

12 Webster Industrial Park
Wildey, St.Michael, BARBADOS
TEL: (246) 430-1100

BRAZIL

Roland Brasil Ltda.

Rua San Jose, 211

Parque Industrial San Jose
Cotia - Sao Paulo - SP, BRAZIL
TEL: (011) 4615 5666

CHILE

Comercial Fancy I1S.A.
Rut.: 96.919.420-1

Nataniel Cox #739, 4th Floor
Santiago - Centro, CHILE
TEL: (02) 384-2180

COLOMBIA

Centro Musical Ltda.

Cra 43 BNo 25 A 41 Bododega 9
Medellin, COLOMBIA

TEL: (574) 3812529

COSTARICA

JUAN Bansbach Instrumentos
Musicales

Ave.1. Calle 11, Apartado 10237,
San Jose, COSTA RICA

TEL: 258-0211

CURACAO
Zeelandia Music Center Inc.
Orionweg 30

Curacao, Netherland Antilles
TEL: (305) 5926866

DOMINICAN REPUBLIC

Calle Roberto Pastoriza #325
Sanchez Naco

Santo Domingo,
DOMINICAN REPUBLIC

TEL: (809) 683 0305

ECUADOR

Mas Musika

Rumichaca 822 y Zaruma
Guayaquil - ECUADOR
TEL: (593-4) 2302364

EL SALVADOR
OMNIMUSIC

75 Avenida Norte y Final Alameda
Juan Pabloll,

Edificio No.4010 San Salvador,

EL SALVADOR

TEL: 262-0788

GUATEMALA

Casa Instrumental

Calzada Roosevelt 34-01,zona 11
Ciudad de Guatemala,
GUATEMALA

TEL: (502) 599-2888

HONDURAS

Almacen Pajaro Azul S.A.de C.V.
BO.Paz Barahona

3 Ave.11 Calle S.0

San Pedro Sula, HONDURAS
TEL: (504) 553-2029

MARTINIQUE
Musique & Son
Z.l.Les Mangle
97232 Le Lamentin,
MARTINIQUE FW.I.
TEL: 596 596 426860

MEXICO

Casa Veerkamp, s.a. de c.v.
Av.Toluca No. 323, Col. Olivar
de los Padres 01780 Mexico D.F,
MEXICO

TEL: (55) 5668-6699

NICARAGUA

Bansbach Instrumentos
Musicales Nicaragua
Altamira D'Este Calle Principal
de la Farmacia 5ta.Avenida

1 Cuadra al Lago.#503
Managua, NICARAGUA

TEL: (505) 277-2557

PANAMA

SUPRO MUNDIAL, S.A.
Boulevard Andrews, Albrook,
Panama City, REP. DE PANAMA
TEL: 315-0101

PARAGUAY

Distribuidora De Instrumentos
Musicales

J.E. Olear y ESQ. Manduvira
Asuncion, PARAGUAY

TEL: (595) 21 492147

PERU

Audionet Distribuciones
Musicales SAC

Av. 2 de Mayo 562
Miraflores

Lima, PERU

TEL: (511) 447-0691

TRINIDAD

AMR Ltd

Ground Floor
Maritime Plaza
Barataria TRINIDAD W.I.
TEL: (868) 638 6385

URUGUAY

Todo Musica S.A.

Francisco Acuna de Figueroa
177

CP:11.800

Montevideo, URUGUAY

TEL: (02) 924-2335

VENEZUELA

Instrumentos Musicales
Allegro,C.A.

Av.las industrias edf.Guitar import
#7 zona Industrial de Turumo
Caracas, VENEZUELA

TEL: (212) 244-1122

BELGIUM/FRANCE/
HOLLAND/
LUXEMBOURG
Roland Central Europe N.V.
Houtstraat 3, B-2260, Oevel
(Westerlo) BELGIUM

TEL: (014) 575811

BOSNIA AND
HERZEGOVINA
Mix-AP Music

78000 Banja Luka, Veselina
Maslese 3,

BOSNIA AND HERZEGOVINA
TEL: 65403 168

CROATIA

ART-CENTAR

Degenova 3.

HR - 10000 Zagreb, CROATIA
TEL: (1) 466 8493

CZECH REP.

CZECH REPUBLIC DISTRIBUTOR
s.r.o

Pod Bani 8

180 00 Praha 8, CZECH REP.

TEL: 266 312 557

DENMARK/ESTONIA/

LATVIA/LITHUANIA
Roland Scandinavia A/S
Skagerrakvej 7 Postbox 880
DK-2100 Copenhagen,
DENMARK

TEL: 39166222

FINLAND

Roland Scandinavia As, Filial
Finland

Vanha Nurmijarventie 62
01670 Vantaa, FINLAND

TEL: (0) 9 68 24 020

GERMANY/AUSTRIA
ROLAND Germany GmbH.
Adam-Opel-Strasse 4, 64569
Nauheim, GERMANY

TEL: 6152 95546-00

GREECE/CYPRUS
STOLLAS S.A.

Music Sound Light
155, New National Road
Patras 26442, GREECE
TEL: 2610 435400

HUNGARY/ROMANIA
Roland East Europe Ltd.

2045. Torokbalint, FSD Park 3. ép.,,
Budapest, HUNGARY

TEL:(23) 511011

IRELAND

Roland Ireland

E2 Calmount Park, Calmount
Avenue, Dublin 12,

Republic of IRELAND

TEL: (01) 4294444

ITALY

Roland Italy S. p. A.

Viale delle Industrie 8,
20020 Arese, Milano, ITALY
TEL: (02) 937-78300

MACEDONIA

MK MJUZIK

Alekso Demnievski-Bauman 9-3,
1400 Veles, MACEDONIA

TEL: 70 264 458

MONTENEGRO
MAX-AP

Przno, Kamenovo bb., 86000
Budva, MONTENEGRO
TEL:68 050 112

NORWAY

Roland Scandinavia Avd.
Kontor Norge
Lilleakerveien 2 Postboks 95
Lilleaker N-0216 Oslo,
NORWAY

TEL: 2273 0074

POLAND

ROLAND POLSKA SP.Z 0.0.
ul. Kty Grodziskie 16B

03-289 Warszawa, POLAND
TEL: (022) 678 9512

PORTUGAL

Roland Systems Group EMEA, S.L.
Branch Office Porto

Edificio Tower Plaza

Rotunda Eng. Edgar Cardoso 23,
4-B

4400-676 Vila Nova de Gaia,
PORTUGAL

TEL: (+351) 22 608 00 60

RUSSIA

Roland Music LLC
Dorozhnaya ul.3,korp.6
117 545 Moscow, RUSSIA
TEL: (495) 981-4967

SERBIA

Music AP

Sutjeska br. 5 XS - 24413 PALIC,
SERBIA

TEL: (0) 24 539 395

SLOVAKIA

DAN Acoustic s.r.o.
Povazské 18.

SK - 940 01 Nové Zamky,
SLOVAKIA

TEL: (035) 6424 330

SPAIN

Roland Systems Group EMEA, S.L.
Paseo Garcia Faria, 33-35

08005 Barcelona, SPAIN

TEL: 93 49391 00

SWEDEN

Roland Scandinavia A/S
SWEDISH SALES OFFICE
Marbackagatan 31, 4 tr.
SE-123 43 Farsta, SWEDEN
TEL: (0) 8 683 04 30

SWITZERLAND

Roland (Switzerland) AG
Landstrasse 5, Postfach,
CH-4452 Itingen, SWITZERLAND
TEL: (061) 975-9987

UKRAINE

EURHYTHMICS Ltd.

P.O.Box: 37-a.

Nedecey Str. 30

UA - 89600 Mukachevo, UKRAINE
TEL: (03131) 414-40

UNITED KINGDOM
Roland (U.K.) Ltd.

Atlantic Close, SWANSEA SA7 9FJ,
UNITED KINGDOM

TEL: (01792) 702701

MIDDLE EAST

BAHRAIN

Moon Stores
No.1231&1249 Rumaytha
Building Road 3931,
Manama 339, BAHRAIN
TEL: 17 813 942

IRAN

MOCO INC.

Jadeh Makhsous Karaj (K-9),
Nakhe Zarin Ave.

Jalal Street, Reza Alley No.4
Tehran 1389716791, IRAN
TEL: (021)-44545370-5

ISRAEL

Halilit P. Greenspoon & Sons
Ltd.

8 Retzif Ha'alia Hashnia St.
Tel-Aviv-Yafo ISRAEL

TEL: (03) 6823666

JORDAN

MUSIC HOUSE CO. LTD.
FREDDY FOR MUSIC
P.O. Box 922846
Amman 11192, JORDAN
TEL: (06) 5692696

KUWAIT

EASA HUSAIN AL-YOUSIFI &
SONS CO.

Al-Yousifi Service Center
P.0.Box 126 (Safat) 13002,
KUWAIT

TEL: 00 965 802929

LEBANON

Chahine S.A.L.

George Zeidan St.,, Chahine Bldg.,
Achrafieh, P.O.Box: 16-5857
Beirut, LEBANON

TEL: (01) 20-1441

OMAN

TALENTZ CENTREL.L.C.
Malatan House No.1

Al Noor Street, Ruwi
SULTANATE OF OMAN
TEL: 2478 3443

QATAR

AL-EMADI TRADING &
CONTRACTING CO.

P.O. Box 62, Doha, QATAR
TEL: 4423-554

SAUDI ARABIA

Adawliah Universal Electronics
APL

Behind Pizza Inn

Prince Turkey Street

Adawliah Building,

PO BOX 2154,

Al Khobar 31952,

SAUDI ARABIA

TEL: (03) 8643601

SYRIA

Technical Light & Sound Center
PO Box 13520 Bldg No.49
Khaled Abn Alwalid St.
Damascus, SYRIA

TEL: (011) 223-5384

TURKEY

ZUHAL DISTICARET A.S.
Galip Dede Cad. No.33
Beyoglu, Istanbul, TURKEY
TEL: (0212) 2498510

U.A.E.

Adawliah Universal Electronics
APL

Omar bin alkhattab street, fish
round about, nayef area, deira,
Dubai, UAE.

TEL: (04) 2340442

NORTH AMERICA

CANADA

Roland Canada Ltd.

(Head Office)

5480 Parkwood Way Richmond B.
C., V6V 2M4, CANADA

TEL: (604) 270 6626

Roland Canada Ltd.
(Toronto Office)

170 Admiral Boulevard
Mississauga On L5T 2N6,
CANADA

TEL: (905) 362 9707

U.S.A.

Roland Corporation U.S.
5100 S. Eastern Avenue

Los Angeles, CA 90040-2938,
U.S. A

TEL: (323) 890 3700

Wg stanu z dnia 01.10.2012 (ROLAND)
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(
Dla krajéow UE

-

O00606 600060 600 66 6 66 © 60 6

This symbol indicates that in EU countries, this product must be collected separately from houschold waste, as defined in each region.
Products bearing this symbol must not be discarded together with houschold waste.

Dieses Symbol bedeutet, dass dieses Produkt in EU-Lindern getrennt vom Hausmiill gesammelt werden muss gemél den regionalen
Bestimmungen. Mit diesem Symbol gekennzeichnete Produkte diirfen nicht zusammen mit den Hausmiill entsorgt werden.

Ce symbole indique que dans les pays de 1'Union européenne, ce produit doit étre collecté séparément des ordures ménagéres selon
les directives en vigueur dans chacun de ces pays. Les produits portant ce symbole ne doivent pas étre mis au rebut avec les ordures
meénageres.

Questo simbolo indica che nei paesi della Comunita europea questo prodotto deve essere smaltito separatamente dai normali rifiuti
domestici, secondo la legislazione in vigore in ciascun paese. I prodotti che riportano questo simbolo non devono essere smaltiti
insieme ai rifiuti domestici.

Ai sensi dell'art. 13 del D.Lgs. 25 luglio 2005 n. 151.

Este simbolo indica que en los paises de la Union Europea este producto debe recogerse aparte de los residuos domésticos, tal como
esté regulado en cada zona. Los productos con este simbolo no se deben depositar con los residuos domésticos.

Este simbolo indica que nos paises da UE, a recolha deste produto devera ser feita separadamente do lixo doméstico, de acordo com
os regulamentos de cada regido. Os produtos que apresentem este simbolo ndo deverdo ser eliminados juntamente com o lixo
doméstico.

Dit symbool geeft aan dat in landen van de EU dit product gescheiden van huishoudelijk afval moet worden aangeboden, zoals
bepaald per gemeente of regio. Producten die van dit symbool zijn voorzien, mogen niet samen met huishoudelijk afval worden
verwijderd.

Dette symbol angiver, at i EU-lande skal dette produkt opsamles adskilt fra husholdningsaffald, som defineret i hver enkelt region.
Produkter med dette symbol ma ikke smides ud sammen med husholdningsaffald.

Dette symbolet indikerer at produktet ma behandles som spesialavfall i EU-land, iht. til retningslinjer for den enkelte regionen, og
ikke kastes sammen med vanlig husholdningsavfall. Produkter som er merket med dette symbolet, ma ikke kastes sammen med
vanlig husholdningsavfall.

Symbolen anger att i EU-lénder méste den hir produkten kasseras separat fran hushéllsavfall, i enlighet med varje regions
bestdmmelser. Produkter med den hér symbolen far inte kasseras tillsammans med hushallsavfall.

Tami merkintd ilmaisee, ettd tuote on EU-maissa kerittivi erillddn kotitalousjitteistd kunkin alueen voimassa olevien madrdysten
mukaisesti. Tdlld merkinnilld varustettuja tuotteita ei saa havittdd kotitalousjitteiden mukana.

Ez a szimb6lum azt jelenti, hogy az Eurépai Unidban ezt a terméket a hdztartdsi hulladéktdl elkilonitve, az adott régiéban
érvényes szabdlyozds szerint kell gy(ijteni. Az ezzel a szimbélummal elldtott termékeket nem szabad a hdztartdsi hulladék kozé

dobni.

Symbol oznacza, ze zgodnie z regulacjami w odpowiednim regionie, w krajach UE produktu nie nalezy wyrzuca¢ z odpadami
domowymi. Produktéw opatrzonych tym symbolem nie mozna utylizowac razem z odpadami domowymi.

Tento symbol udavd, Ze v zemich EU musi byt tento vyrobek sbirdan oddélené od domdciho odpadu, jak je urfeno pro kazdy region.
Vyrobky nesouci tento symbol se nesmi vyhazovat spolu s domdcim odpadem.

Tento symbol vyjadruje, Ze v krajindch EU sa musi zber tohto produktu vykondvat’ oddelene od domového odpadu, podl'a nariadeni
platnych v konkrétnej krajine. Produkty s tymto symbolom sa nesmu vyhadzovat’ spolu s domovym odpadom.

See stimbol niitab, et EL-i maades tuleb see toode olempriigist eraldi koguda, nii nagu on igas piirkonnas méiiratletud. Selle
stimboliga mirgitud tooteid ei tohi dra visata koos olmepriigiga.

Sis simbolis rodo, kad ES 3alyse §is produktas turi biiti surenkamas atskirai nuo buitiniy atlicky, kaip nustatyta kiekviename regione.
Siuo simboliu paZenklinti produktai neturi biiti iSmetami kartu su buitinémis atlickomis.

Sis simbols norada, ka ES valstis o produktu jaievac atseviski no majsaimniecibas atkritumiem, ka noteikts katra regiona. Produktus
ar 8o simbolu nedrikst izmest kopa ar majsaimniecibas atkritumiem.

Ta simbol oznacuje, da je treba proizvod v drzavah EU zbirati lo¢eno od gospodinjskih odpadkov, tako kot je dolo¢eno v vsaki regiji.
Proizvoda s tem znakom ni dovoljeno odlagati skupaj z gospodinjskimi odpadki.

To oUpporo autd vrodniohvel 0Tt otig ywpeg g E.E. 1o ouyrexpluévo mooidv moémel va ovihEyetal xwoLotd amd ta
vrdlowta ook amogoippata, ovppova pe doa tpofrémovial oe ®d0e megroyn. Ta mpoidvra mov pégouy 1o
OuYREXOLPEVO oV pSolo dev mEENEL VO 0o TOVTaL Pl HE TO OLaRE OOQQIHILOTCL.
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