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Wstep

Dziekujemy i gratulujemy zakupu pianina Roland FP-7.
Aby w peftni wykorzysta¢ mozliwosci i cieszyé sie zabawa, jakg zapewnia pianino
Roland FP-7 nalezy przeczytaé uwaznie catg instrukcje.

W pierwszej kolejnosci nalezy przeczyta¢ akapit "Zanim zaczniesz grac¢” (s. 18)
zawartym w niniejszej instrukcji. Jest tu opisane, w jaki sposob nalezy podtaczyé
zasilacz i wtgczy¢ zasilanie.

W instrukcji obstugi zostaty wyjasnione podstawowe operacje dotyczace stosowania
funkcji uzytkowych FP-7, a takze bardziej zaawansowane operacje, takie jak
nagrywanie utworow za pomoca FP-7.

Konwencje stosowane w niniejszej instrukcji

W celu uproszczenia opiséw procedur obstugowych w tej instrukcji stosowane sg
nastepujgce konwencje.

= Nazwy przyciskow, lub potencjometréw podawane sg w nawiasach kwadratowych [], jak np.
przycisk [Display].

= Zdania zaczynajace sie od lub od gwiazdki * stanowig wazne uwagi, ktére nalezy koniecznie
przeczytac.

= Numery stron, na ktérych mozna uzyska¢ dodatkowe informacje zwigzane z opisywanym
tematem oznaczone sg w nastepujacy sposéb: (s. **).

= W dokumencie tym do celéw poznawczych wykorzystano zrzuty ekranowe. Nalezy pamietac, ze
ustawienia na ekranach roboczych moga nie odpowiada¢ aktualnym ustawieniom fabrycznym
(nazwy brzmien, itp.).

Przed rozpoczeciem uzytkowania prosimy o uwazne przeczytanie sekcji zatytutowanych: “Warunki
bezpiecznego uzytkowania instrumentu” (s. 8) oraz “Wazne uwagi” niniejszej instrukcji ( s. 11). Rozdzialy te
zawierajq istotne informacje dotyczace bezpiecznego uzytkowania instrumentu. Ponadto - aby méc wykorzystac
w pelni wszystkie mozliwosci urzadzenia - nalezy przeczytaé niniejsza instrukcje w catosci. Po przeczytaniu
powinna by¢ ona przechowywana w zasiegu reki, jako odnosnik i pomoc w uzytkowaniu instrumentu.

Copyright © 2006 ROLAND CORPORATION

Wszelkie prawa zastrzezone. Kopiowanie catosci lub fragmentéw niniejszej
publikacji bez pisemnej zgody ROLAND CORPOPRATION jest zabronione.



Podstawowe wiasnosci

Doskonate brzmienia fortepianowe

FP-7 udostepnia wysokiej jakosci brzmienia fortepianu koncertowego oraz klawiature PHA I, z dotykiem
poréwnywalnym z klawiaturg pianina akustycznego, ktéra jest ciezsza w dolnych zakresach i Izejsza w zakresach
gornych.

Uzytkownik ma do dyspozyciji trzy gniazda pedatowe, otrzymuje jeden pedat rozpoznajgcy potozenie posrednie,
umozliwiajac petniejszy rezonans, tak aby wychwyci¢ subtelne niuanse wybrzmienia fortepianu.

Wysokiej jakosci gtosniki i brzmienia pianin

FP-7 posiada 88 — klawiszowe wielopoziomowo samplowane probki fortepianu.

Kazda nuta 88 klawiszowego fortepianu koncertowego zostata zsamplowana tak, aby w sposéb wierny odzwierciedla¢
charakterystyke tonalng i umozliwi¢ uzyskanie dynamicznej ekspresji z petnym zakresem niuanséw wybrzmienia,
poczawszy od delikatnego pianissimo, az do poteznego fortissimo.

Bogaty rezonans i naturalne brzmienia sg w sposob wierny odtwarzane za posrednictwem wysokiej jakosci

gtosnikow FP-7.

Funkcja “Audio Key” umozliwia odtwarzanie pliku audio podczas gry

W dowolnym momencie podczas gry mozesz odtwarza¢ swoj plik audio. Dzieki tej funkcji mozna dodawac wokal
lub kroétkie frazy podczas wykonania muzycznego, tworzac atmosfere gry "na zywo". Mozesz rowniez do kazdego
klawisza przypisywac rézne utwory i odtwarzac je podczas swojej gry.

Funkcja “Session Partner” pozwala cieszyC sie grg z profesjonalng sekcjg
akompaniujgcg
Ciesz sie gra z sekcjg akompaniujaca wykonujac utwor z poktadowymi realistycznie brzmigcymi “rytmami”.

Poniewaz do kazdego rytmu przypisane zostaty odpowiednie pochody akordowe, ktére uruchamiane sg w sposéb
automatyczny po wybraniu rytmu.

Funkcja “Piano Designer” pozwala dostosowac brzmienie pianina do
wtasnego gustu

Dzieki tej funkcji mozesz uzyskiwaé szerszy zakres ekspresji, poprzez dostosowanie symulacji wibracji strun pianina,
wptywania na brzmienie w zaleznosci od stopnia uchylenia pokrywy pudta rezonansowego fortepianu, badz tez
sposobu odchodzenia nacisnietego pedatu damper od strun. Przeprowadzajac stosowne ustawienia, mozesz
stworzy¢ wtasne brzmienie pianina.

“Rejestry” umozliwiajg przechowywanie ulubionych ustawien do
wykonan muzycznych

Zestawy ustawien dla selekcji brzmien, funkcji Session Partner i dynamiki klawiatury przechowywane sg w
pamieci instrumentu jako ,rejestry” i moga by¢ przywotywane w dowolnym czasie.

Jakie korzysci udostepnia pamie¢ USB

FP-7 udostepnia zewnetrzne zlgcze pamieci. Po podiaczeniu pamieci USB (sprzedawanej oddzielnie), bedziesz
mogt odtwarzaé pliki muzyczne SMF lub pliki audio z pamieci USB. Dzieki zastosowaniu zewnetrznej pamieci
mozna w wygodny sposoéb zapisywa¢ nagrany materiat muzyczny lub stworzone przez uzytkownika dane
rejestrowe.
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WARUNKI BEZPIECZNEGO UZYTKOWANIA INSTRUMENTU
INSTRUKCJE POSTEPOWANIA ZAPOBIEGAJACE POWSTAWANIU POZARU, PORAZENIA PRADEM
ELEKTRYCZNYM | OBRAZEN

ARWARNING

Symbol uzywany do ostrzegania uzytkownika
przed ryzykiem obrazen lub szkéd
materialnych w przypadku nieprawidtowego
postugiwania si¢ urzadzeniem.

/\ CAUTION

Symbol uzywany do ostrzegania uzytkownika
przed ryzykiem obrazen lub szkéd
materialnych w przypadku nieprawidtowego
postugiwania sie urzgdzeniem.

* Uszkodzenie materiatu odnosi sie
zniszczenia lub innych niepozadanych
skutkéw, wywotanych przez wyposazenie
domu, jak réwniez przez domowe zwierzeta

Symbol  /\zwraca uwage uzytkownika na wazne instrukcje i
ostrzezenia. Okreslone znaczenie tego symbolu
uwarunkowane jest znakiem znajdujacym sie w obrebie
trojkata. Symbol ten uzywany jest do ogdlnych ostrzezen,
uwag i zwracania uwagi na niebezpieczenstwa.

Symbol @ przypomina uzytkownikowi o czynnosciach, ktérych
nie nalezy wykona¢ (sg zabronione). Czynnos¢, ktérg nalezy
wykona¢ oznaczona jest znakiem zawartym w okregu. Symbol
ten oznacza, ze urzadzenie nie moze nigdy byc¢
rozmontowywane

o4

Symbol e przypomina uzytkownikowi o czynnosciach, ktére
nalezy wykona¢. Czynnos$¢, ktérg nalezy wykonywag,
sprecyzowana jest znakiem zawartym w okregu W tym
przypadku symbol ten oznacza, iz nalezy odtaczyé urzadzenie
od zasilania zewnetrznego.

ZAWSZE ZWRACAJ UWAGE NA PONIZSZE OSTRZEZENIA

/A\WARNING

Nie rozmontowywac i nie modyfikowac

Nie otwieraj (lub modyfikuj) urzadzenia lub jego
zasilacza.

Nie naprawiaj i nie wymieniaj czesci
Nigdy nie prébuj naprawiac tego urzadzenia lub
wymienia¢ jego czesci. Jesli niezbedna jest naprawa,

lub wymiana czesci urzadzenia, skontaktuj sie ze
swoim dealerem lub centrum serwisowym firmy
Roland.

@

Nie uzywaj i nie przechowuj urzadzenia w
nastepujacych miejscach

Poddanych na dziatanie wysokich temperatur (
poblizu urzadzen wydzielajgcych ciepto, prz@
kaloryferach).

W miejscach o duzej wilgotnosci (takich jak
tazienka, blisko zlewdéw, lub na wilgotnej
podiodze)

Miejscach narazonych na opady atmosferyczne
Miejscach o duzym zapyleniu
Miejscach narazonych na wibracje

Uzywaj tylko zalecanego statywu

Wyréb nalezy eksploatowac tylko na stojakach
zalecanych przez wytwaorce.

Nie ktadz urzadzenia na niestabilnej powierzchni

Gdy korzystasz ze statywu zalecanego przez
wytworce, muszg one by¢ umieszczone na trwatej
i stabilnej podstawie. Jesli nie korzystasz ze
statywu, nalezy upewnic sie czy miejsce, na
ktérym ustawione jest urzadzenie posiada
wypoziomowang powierzchnie zapewniajacq
prawidtowe podtrzymywanie urzgdzenia.

/A\WARNING

Podtaczaj zasilacz do gniazdka z prawidtowym
napieciem

Upewnij sie, czy korzystasz z zasilacza znajdujacego
sie w wyposazeniu urzadzenia. Upewnij sie réwniez,&
czy napiecie w sieci odpowiada napigciu wejsciowemu
opisanemu na obudowie zasilacza. W innych zasilaczach
moze by¢ stosowana odmienna polaryzacja, lub mogq

by¢ przeznaczone do zasilania innym napieciem, a wiec
korzystanie z nich grozi uszkodzeniem, nieprawidtowym
dziataniem lub porazeniem elektrycznym.

Uzywaj tylko dostarczonego kabla zasilajgcego

Nalezy uzywac¢ kabla znajdujgcego sie w
wyposazeniu urzadzenia. Nie uzywaj tego kabla do
zasilania innych urzadzen.

0

Nie zginaj kabla zasilajgcego i nie ktadZz na nim
ciezkich przedmiotow.

Nie zginaj nadmiernie kabla zasilajacego i nie
ktadz na nim ciezkich przedmiotéw. Postepujac w
ten sposéb, mozna uszkodzi¢ kabel zasilajacy i
spowodowac przerwanie zasilania, co moze grozic¢
pozarem lub porazeniem elektrycznym.

Nie dopus¢ do jednoczesnego podtgczenia do
gniazdka sieciowego zbyt wielu dodatkowych
odbiornikow.

Nie podiaczaj do tego samego gniazdka zbyt
wielu urzadzen. Podczas uzywania listwy
zasilajgcej rozszerzajacej jej moc znamionowa,
mozna spowodowaé wzrost wydzielanej ilosci
ciepta i roztopienie sie kabla.

N



WARUNKI BEZPIECZNEGO UZYTKOWANIA INSTRUMENTU

/\WARNING | | /\WARNING |
Unikaj dtugiego uzytkowania na wysokim poziomie Nie ustawiaj na urzadzeniu pojemnikow z wodg
gtosnosci
Nie ustawiaj na urzadzeniu pojemnikéw z wodg
Instrument, réwniez w potaczeniu ze (jak np. wazondw z kwiatami) lub naczyn z A
wzmachniaczem, stuchawkami, gtosnikami moze ® napojami. Nie nalezy tez na nim ustawia¢
spowodowac nieodwracalne uszkodzenia stuchu. pojemnikow ze srodkami owadobdéjczymi,
Jesli zauwazysz pogorszenie sie stuchu lub perfumami, alkoholami, zmywaczami do paznokci
dzwonienie w uszach, zaleca sie skontaktowanie z lub sprayéw. Plyny, ktére przedostatyby sie do
laryngologiem. wnetrza urzadzenia mogg spowodowac jego

nieprawidtowe dziatanie lub przerwanie zasilania.

Nie wktadaj obcych przedmiotOw

Unikaj przedostawania sie do wnetrza
instrumentu przedmiotéw (Srodkéw

tatwopalnych, monet, przewoddw).

Mozesz w ten sposob spowodowac przerwanie
zasilania lub inne nieprawidtowosci w dziataniu. ‘%’

W przypadku nieprawidtowos$ci w dziataniu
urzadzenia, wytgcz zasilanie

Natychmiast wytgcz zasilanie, wyciagnij wtyczke
zasilacza z gniazdka i skontaktuj sie ze swoim &
dealerem lub centrum serwisowym w celu
naprawy urzadzenia.
» Zasilacz, kabel zasilajacy lub wtyczka zostaty
uszkodzone
= Z urzadzenia wydobywa sie dym, lub podejrzany zapach.
= Do wnetrza urzadzenia dostaty sie obce
przedmioty, lub wylata sie ciecz.
= Urzadzenie zostatlo zamoczone (w wyniku deszczu, itp.)
Urzadzenie zachowuije sie niezgodnie z oczekiwaniami, dziata nieprawidtowo.

Nie pozwdl, aby dzieci bez nadzoru korzystaty z urzadzenia.

Szczegolng uwage nalezy zwrdci¢ na dzieci, ktore
moga usitowa¢ manipulowaé przy urzadzeniu. Jesli
dzieci korzystajg z tego urzadzenia, powinno si¢ to
odbywac pod nadzorem dorostych.

Nie upus¢ urzadzenia, ani nie poddawaj go silnym naciskom.

Nie upus¢ urzadzenia, ani nie poddawaj go
silnym naciskom.

Nie uzywaj tego urzadzenia na innych kontynentach.

Jesli zamierzasz uzywac¢ urzgdzenie na
innym kontynencie, prosimy o &
skontaktowanie sie ze swoim dealerem lub

centrum serwisowym.

Nie odtwarzaj ptyty CD-ROM w odtwarzaczu CD
lub DVD

Silny sygnat wyjsciowy podczas préby
odtworzenia ptyty CD-ROM w konwencjonalnym ®
odtwarzaczu CD lub DVD, moze spowodowaé
uszkodzenie stuchu lub gtosnikow.



WARUNKI BEZPIECZNEGO UZYTKOWANIA INSTRUMENTU

| /\ CAUTION |
Ustaw urzadzenie w miejscu o dobrej wentylacji

VAN

Podczas podigczania Iub odtgczania kabla
zasilajgcego zawsze chwytaj za wtyczke.

Podczas uzytkowania urzadzenia z zasilaczem,
upewnij sie czy jest ono ustawione w dobrze
przewietrzanym miejscu.

Kabel zasilacza wyjmuj przytrzymujac za wtyk. M
N

Nalezy okresowo usuwac kurz z wtyczki zasilacza

Regularnie nalezy wytaczaé zasilanie instrumentu i
suchym materiatem wycieraé kurz i inne
zabrudzenia z wtykow zasilacza. Odtacz wtyczke z
gniazdka sieciowego, jesli przez dtuzszy czas
urzadzenie nie jest uzywane. Nagromadzenie
kurzu miedzy wtyczkg a gniazdkiem sieciowym
moze by¢ spowodowane wadliwg izolacjq i
doprowadzi¢ do pozaru.

W celu zapewnienia bezpieczenstwa nalezy
uporzadkowac¢ okablowanie.

Upewnij sie, czy podtaczone kable sg utozone
w bezpieczny sposéb. W szczegdlnych
przypadkach, nalezy umiesci¢ kable w taki
sposob, aby byly poza zasiegiem dzieci.

AN

Nie nalezy stawac na urzadzeniu lub umieszczaé na
nim ciezkich przedmiotow.

Nie nalezy stawac na urzgdzeniu lub umieszczac
na nim ciezkich przedmiotéw.

Nie podiaczaj i nie odigczaj zasilacza wilgotnymi
rekoma.

Nie dotykaj zasilacza, kabli i wtyczek mokrymi lub &g
wilgotnymi rekami. @

Srodki ostrozno$ci podczas przenoszenia urzadzenia

Podczas przenoszenia urzadzenia, przestrzegaj

nastepujacych srodkéw ostroznosci. Urzadzenie

powinno by¢ przenoszone przez przynajmniej

dwie osoby, ktére bedg pilnowaé, aby nadmiernie

sie nie przechylato. Nalezy uwazaé, aby podczas

tej czynnosci nie przycig¢ rak, lub nie upuscic

urzadzenia na stopy.

= Sprawdz, czy bolce mocujace urzadzenie do
statywu zostaty poluzowane. Jesli sg luzne,
silnie je przymocuj.

+  Odtacz kabel zasilajacy.

= Odtacz urzadzenia zewnetrzne.

= Zdejmij podstawe na nuty.

| /\ CAUTION |

Przed czyszczeniem urzadzenia, wyciggnij
wtyczke kabla zasilacza z gniazdka.

Wytacz zasilanie i wyciagnij wtyczke zasilacza
z gniazda sieciowego przy czyszczeniu
instrumentu (s. 18).

Jesli istnieje prawdopodobienstwo wytadowan
atmosferycznych, odtgcz zasilacz z gniazdka
elektrycznego

Odtacz kabel zasilacza od gniazda sieciowego
podczas burzy.

Przechowuj mate przedmioty z dala od dzieci

Trzymaj w miejscu niedostepnym dla dzieci mate
przedmioty, aby nie zostaty przez nie
przypadkowo potkniete.
= Przedmioty bedace wyposazeniem pianina
= Sruby mocujace pulpit na nuty



I Wazne uwagi

W uzupetnieniu do uwag zawartych w rozdziale “WARUNKI BEZPIECZNEGO UZYTKOWANIA INSTRUMENTU” (s. 8), stosuj sie
takze do ponizszych zalecen:

Zasilanie

Nie podtaczaj urzadzenia do tego samego gniazdka
elektrycznego, uzywanego przez urzgdzenie elektryczne,
ktore jest sterowane przez przemienniki faz (np. lodowka,
maszyna do zmywania naczyn, kuchenka mikrofalowa,
klimatyzator) albo inne urzadzenie posiadajace silnik
elektryczny. W zaleznosci od przeznaczenia przyrzadu
elektrycznego, zaktdcenia zasilania moga powodowaé
wadliwe dziatanie urzadzenia lub wytwarza¢ styszalny
szum. Jezeli uzycie oddzielnego otworu wylotowego nie jest
mozliwe, podtacz filtr przeciwszumowy pomiedzy urzadzeniem
a tym otworem.

Podczas diugiego uzytkowania, zasilacz zacznie
generowac niewielka ilo$¢ ciepta. Jest to normalne
zjawisko, ktore nie powinno by¢ powodem do niepokoju.

Aby unikna¢ nieprawidtowego dziatania i/lub uszkodzenia
gtosnikow lub innych wspotpracujacych urzadzen, przed
wykonaniem jakichkolwiek potaczen nalezy wytgczy¢
zasilanie.

Umiejscowienie

Uzytkowanie urzadzenia w poblizu urzgdzen

z transformatorem, moze by¢ przyczyna powstawania
przydzwieku sieciowego. W tym przypadku, nalezy odsunaé
urzadzenie od zrodta zakidcen, lub zmieni¢ jego orientacje.

Jesli urzadzenie to jest uzytkowane w poblizu telewizora lub
odbiornika radiowego, na ekranie telewizora mogq pojawi¢
sie znieksztatcenia koloréw, a sygnat radiowy moze zosta¢
zaktocony. W tym przypadku, nalezy odsuna¢ urzadzenie.

Telefon komdrkowy nalezy wytaczyé, lub trzymac go w
odpowiedniej odlegtosci od tego urzadzenia. Jesli w poblizu
jest telefon komorkowy, w chwili inicjalizacji lub podczas
rozmowy moga wystapi¢ zaktdcenia w pracy urzadzenia.

Nie narazaj instrumentu na bezposrednie $wiatto
stoneczne, umieszczaj go z dala od zZrédet ciepta, nie
zostawiaj go wewnatrz zamknietych pojazdéw. Nie dopusé
do diugotrwatego naswietlania przez urzadzenia, ktére
zazwyczaj sg uzywane blisko instrumentu (np. oswietlenie
pianina). Grozi to zdeformowaniem lub zmiang barwy
obudowy.

Przy przenoszeniu do miejsca o innej temperaturze i
wilgotnosci, wewnatrz urzadzenia moga pojawi¢ sie
kropelki wody (kondensacja). W tym przypadku, aby
unikna¢ nieprawidtowego dziatania, przed rozpoczeciem
uzytkowania urzadzenia, nalezy poczekac kilka godzin,
aby pozwoli¢ wyparowac¢ wilgoci z wnetrza urzadzenia.

Nie dopus¢, aby materiatu z gumy, winylu, lub
podobnych materiatow nie lezaty na urzadzeniu przez
diugi czas. Grozi to zdeformowaniem lub zmiang barwy
obudowy.

Nie pozostawiaj przedmiotéw na klawiaturze. Moze to
spowodowac nieprawidtowe wybrzmiewanie
urzadzenia.

Nie przyklejaj do urzadzenia naklejek. Podczas ich
odklejania mozesz uszkodzi¢ powierzchnie obudowy.

* W zaleznosci od materiatu i temperatury powierzchni, na
ktére stoi instrument, jego gumowe nézki moga odbarwié
lub zniszczy¢ ja.

Aby tego unikng¢, podktadaj pod nozki kawatki filcu lub
materiatu. Jesli to zrobisz, upewnij sie, ze instrument nie
zeslizgnie sie.

Konserwacja

= Do codziennej kosmetyki urzgdzenia uzywaj suchej,
miekkiej szmatki, ewentualnie lekko zwilzonej woda.
Jesli urzadzenie posiada komponenty drewniane, czysé
cate elementy wzdtuz stojow.

Powierzchnia moze zosta¢ uszkodzona w przypadku jej
czestego i silnego polerowania w jednym kierunku.

« Jedli na urzadzeniu pojawia sie kropelki wody, najezy
niezwtocznie wytrze¢ je miekka i suchg szmatka.

= Nigdy nie uzywaj benzyny, rozcienczalnikéw, alkoholi i
zadnych innych chemicznych, co pozwoli unikng¢
mozliwosci odksztatcenia i/lub odbarwienia.

Serwisowanie

= Jesli instrument byt w naprawie, zawarto$¢ pamieci moze
zostaé utracona. Prosimy o zapisanie waznych danych na
pamieci USB, lub sporzadzi¢ zapis zawartosci pamieci na
papierze. Podejmujemy wysokie starania, aby zachowaé
zawarto$¢ pamieci podczas wykonywania prac
serwisowych, lecz mozliwe sg przypadki, w ktorych
zapisane dane zostang utracone ze wzgledu na wadliwg
prace sekcji pamieci. Firma Roland nie jest
odpowiedzialna za odzysk danych utraconych z pamieci
wewnetrznej oraz za konsekwencje zwigzane z takg
utratg danych.

Ostrzezenia dodatkowe

= W wyniku nieprawidtowego lub nieprzewidzianego
dziatania urzadzenia, zawarto$¢ pamieci moze zostac
utracona. W celu przeciwdziatania utracie danych zaleca
sie sporzadzenie kopii zapasowej na pamieci USB.

= Firma Roland nie jest odpowiedzialna za odzysk danych
utraconych z pamieci wewnetrznej lub USB oraz za
konsekwencje zwigzane z takg utratg danych.

= Przyciskami i manipulatorami urzadzenia nalezy
postugiwac sie delikatnie, gdyz w przeciwnym
wypadku moze to by¢ przyczyng uszkodzenh.

» Nigdy nie uderzaj w ekran ani nie naciskaj go ze zbyt duzg
sita.

* Podczas wiaczania/wytaczania instrumentu nigdy nie ciggnij
za kabel zasilajgcy — zawsze za wtyk. Unikniesz w ten
sposdéb mozliwosci powstania zwarcia lub uszkodzenia
przewodu.
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Wazne uwagi

Zanim uzyjesz ztgcze pamieci

= Prosimy o stuchanie muzyki w sposéb niezaktdcajacy .
zewnetrznej

spokoju sasiadow i zwrocenie szczegdlnej uwagi na poziom
gtosnosci w godzinach nocnych. Skorzystaj z mozliwosci
podtaczenia stuchawek, zwtaszcza p6znym wieczorem.

» Podczas przewozenia instrumentu, zabezpiecz go w
chronigcy od uszkodzen fabryczny karton. W przeciwnym
razie, nalezy uzy¢ opakowania zastepczego.

= Podczas uzywania statywu pod nuty, nie stosuj nadmiernej
sity.

Uzywaj jedynie zalecanego pedatu ekspresji (model EV-
5; sprzedawany oddzielnie). Podtaczenie innego pedatu
moze by¢ przyczyng uszkodzenia instrumentu.

= Niektore kable potaczeniowe zawierajg oporniki. Nie
podtaczaj takich kabli do tego urzadzenia. Ich uzytkowanie
moze spowodowac zmniejszenie poziomu sygnatu
wyjsciowego do niskiej wartosci, lub catkowicie
uniemozliwiajac odstuchanie dzwieku instrumentu. Uzyj
kabla potaczeniowego niezawierajgcego opornika.

12

Postugiwanie sie ziagczem pamieci zewnetrznej

Podczas podtaczanie pamieci USB, umies¢ ja tak, aby w
sposéb pewny zostata w nim osadzona.

Nie dotykaj stykéw pamieci USB i nie dopusé do ich
zabrudzenia.

Pamie¢ USB zostata wyprodukowana z uzyciem
precyzyjnych elementéw elektronicznych, a wiec prosimy o
stosowanie sie do ponizszych instrukgji.

= Aby unikng¢ uszkodzenia spowodowanego
statycznymi fadunkami elektrycznymi, przed uzyciem
pamieci USB nalezy roztadowac¢ wszelkie takie tadunki,
ktére moga by¢ obecne w twoim ciele.

= Nie dotykaj palcami koncowek lub innych metalowych
przedmiotow.

= Nie zginaj i nie upu$¢ pamieci USB, lub nie poddawaj jej
silnym naciskom.

= Nie narazaj pamieci USB na dziatanie
bezposrednich promieni stonecznych lub nie
pozostawiaj jej w takich miejscach jak zamknigty
samochdd. (Temperatura przechowywania: 0-50
OC)

« Nie dopus$¢ do zamoczenia pamieci USB.

* Nie rozmontowywac¢ ani modyfikowa¢ pamieci USB.

Podczas podtaczania pamieci USB, umiesé jg poziomo do
ztgcza pamieci zewnetrznej, nie uzywajgc przy tym
nadmiernej sity. Jesli podczas umieszczania pamieci USB
uzyjesz nadmiernej sity ztgcze pamieci zewnetrznej moze
zosta¢ uszkodzone.

W ztaczu pamieci zewnetrznej nie nalezy probowaé
umieszczac innych przedmiotéw niz pamie¢ USB (4.,
przewoddéw, monet i innych urzadzen). Postepujac w ten
sposOb mozesz uszkodzi¢ ztgcze pamigci zewnetrznej.

Nie uzywaj nadmiernej sity podczas postugiwania sie
pamiecig USB.

Jesli pamieci USB nie bedziesz uzywac przez dtuzszy czas,
zabezpiecz jg w odpowiedni sposob.



Wazne uwagi

Postugiwanie sie ptytami CD

= Nie dotykaj i nie rysuj roboczej powierzchni ptyty CD.
Czynigc w ten sposob mozesz spowodowac, ze nie bedzie
mozna odczyta¢ zapisanych danych. Jesli ptyta CD
ulegnie zabrudzeniu, nalezy jg wyczysci¢ dostepnymi na
rynku srodkami czyszczgcymi do ptyt CD.

lite

XG
* XG lite ( ) jest zastrzezonym znakiem towarowym
firmy Yamaha Corporation.

* Microsoft i Windows sg zastrzezonymi znakami towarowymi
firmy Microsoft Corporation

* Windows® oficjalnie nazywa sie: “System
operacyjny Microsoft® Windows®”

* Apple i Macintosh sg zastrzezonymi znakami
towarowymi firmy Apple Computer, Inc.

* MacOS jest zastrzezonym znakiem towarowym firmy Apple Komputer, Inc.

* Nazwy wszystkich produktéw, wymienionych w
tej instrukcji, sg prawnie chronionymi znakami
towarowymi.

) jest zastrzezonym znakiem towarowym firmy Roland Corporation.
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Elementy urzadzenia oraz ich przeznaczenie

Panel przedni

14

Przetgcznik [Power]

Stuzy do wigczania / wylaczania zasilania (s. 19).

Potencjometr [Volume]

Stuzy do regulowania gtosnosci catkowitej FP-7
(s. 20). Jesli podigczone sg stuchawki, mozna
nim regulowaé jedynie poziom gtosnosci w
stuchawkach (s. 22).

Potencjometr [Balance]

Za pomoca przycisku dobierana jest rbwnowaga
gtosnosci brzmien Upper i Lower w trybach taczenia
brzmien (Dual Play) i podziatu klawiatury (Split Play) (s.
47).

Przycisk [Function]
Przycisk stuzy do dokonywania réznych ustawien.

Przytrzymujac wcisniety ten przycisk i naciskajac
przycisk [Transpose], mozesz wystucha¢ utwor
demonstracyjny (s. 24).

Przycisk [Transpose]

Przycisk stuzy do transponowania brzmienia klawiatury
lub utworu (s. 52). Przytrzymujac wcisniety ten przycisk
i naciskajac przycisk [Function], mozesz wystuchaé
utwor demonstracyjny (s. 24).

Przycisk [Audio Key]

Przycisk umozliwia odtwarzanie plikéw audio po
nacisnigciu klawiszy B b 0--B1 (s. 59).

10

11

Grand Piano1

Przycisk [Session Partner]

Przycisk stuzy do wtaczania | wytaczania funkcji Session
Partner (s. 67). Po wiaczeniu funkcji Session Partner,
mozesz tworzy¢ rytmy w réznych stylach muzycznych.

Przyciski Sladow

Przyciski stuzg do zmieniania partii muzycznych
podczas odtwarzania utworu (s. 30). Przyciskami
mozna roéwniez zmienia¢ partie muzyczne funkcji
Session Partner, sekwencje progresji akordowej i
sekwencje rytmiczne (p. 69, p. 72, p. 75).

Przycisk [Play]

Uruchamia i przerywa odtwarzanie
wewnetrznych utwordéw i nagranego materiatu
muzycznego (s. 26).

Stuzy do uruchamiania zapisu materiatu muzycznego (s.
92).

Przycisk [Rec]

Stuzy do nagrywania wtasnych utworéw na FP-7 (s. 92).

Przycisk [Metronome].

Stuzy do wigczania i wytgczania metronomu (s. 54).

Wyswietlacz

Przedstawia informacje dotyczace brzmien (numer i
nazwa brzmienia), informacje o utworze (nazwa
utworu, tytut utworu, ilo$¢ taktéw), ustawien funkc;ji
Session Partner (numer rytmu, nazwa rytmu,
progresja akordowa), tempa i innych ustawien.
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Elementy urzadzenia oraz ich przeznaczenie

l @ Eftects
Bhulti Sound
Spit Effects

Potencjometr [Contrast]

Przycisk stuzy do regulacji kontrastu ekranu (s. 22).

Przycisk [Display]

Stuzy do zmieniania brzmienia, odtwarzanego utworu,
sekwencji rytmicznej lub tempa. Kazdorazowe
nacisniecie przycisku powoduje zamienne wy$wietlanie
informaciji dotyczacych brzmienia (numer i nazwa
brzmienia), informacje o utworze (nazwa utworu, tytut
utworu, ilos¢ taktow), ustawien funkcji Session Partner
(numer rytmu, nazwa rytmu, progresja akordowa) i
tempa. W trybie funkcyjnym, ré6znych ustawien mozesz
dokonywac przytrzymujac wcisniety ten przycisk i
naciskajac przyciski [-][+] (s. 115).

Przyciski [-]/[+].

Te dwa przyciski stuza do modyfikowania wartosci
réznych ustawien.

Jednoczesne nacisniecie przyciskow [+] [-] powoduje
powr6t danego ustawienia lub funkcji do wartosci
fabrycznych.

Jesli odtwarzasz utwér przy wyswietlonym ekranie
selekcji utwordw, przytrzymujac wcisniete te przyciski
mozesz przewija¢ utwory w przod i w tyt.

Przyciski wyboru brzmien (Tone)

Stuza do wybierania rodzaju brzmien (grupy brzmien)
granych na klawiaturze (s. 35).

Przy podswietlonym przycisku [Registration], przyciski
grupy Tone [1]-[7] moga by¢ uzywane do wyboru
rejestréw.

17

18

19

20

21

22

Reverb  Control Equalizer
.

Przycisk [Registration]

Za pomoca tego przycisku mozesz przechowywaé
swoje ulubione ustawienia dla wykonywanych utworéw,
takie jak dobor brzmien, funkcji Session Partner (s. 78).

Przycisk [Split]
Umozliwia podziat klawiatury i ustawienie wybranych
barw dla lewej i prawej jej czesci (s. 43).

Przycisk [Multi Effects]

Nacisniecie przycisku umozliwia dodanie rozmaitych
efektdw do granego dzwieku (s. 50).

Przycisk [Reverb]

Przycisk stuzy do dodania pogtosu do brzmienia,
charakterystycznego dla sali koncertowej (s. 49).

Przycisk [Sound Control].

Przycisk stuzy do nadania wybrzmieniu wigkszej
ekspres;ji (s. 56).

Przytrzymujac wcisniety ten przycisk i naciskajac
przycisk [Equalizer], mozesz wiacza¢ i wytgcza¢ funkcje
V-LINK (s. 136).

Przycisk [Equalizer]

Stuzy do witgczania i wytgczania korektora
czestotliwosci (s. 57). Korektor czestotliwosci mozna
uzywac do dobierania tonalnego charakteru
wybrzmienia, poprzez podbicie lub obciecie zakresow
dolnych i gérnych.

Przytrzymujac wcisniety ten przycisk i naciskajac
przycisk [Sound Control], mozesz wtaczaé i wytgczac
funkcje V-LINK (s. 136).
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Elementy urzadzenia oraz ich przeznaczenie
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Sciana tylna

Wymienione gniazda znajdujg sie na tylnej ptycie instrumentu.

23 Gniazda MIDI.

Umozliwia podtaczenie zewnetrznych urzadzen
MIDI i wysytania i odbierania komunikatéw MIDI
(s. 147).

24 Zlgcze USB (MIDI)

Stuzy do podtaczenia FP-7 do komputera i transmisji
danych muzycznych (s. 143).

25 Gniazda pedatowe

Umozliwiajg podtgczenie dostarczonego pedatu serii DP,
lub innych (s. 21).

26 Gniazda wejsciowe

Mozesz podtaczy¢ do nich urzadzenie audio lub inny
elektroniczny instrument muzyczny i ustysze¢ sygnat

podtaczonego urzadzenia za pomoca gtosnikéw FP-7 (s.

139).

27 Gniazda wyjsciowe

Mozesz do nich podigczy¢ zewnetrzne nagtosnienie i
odtwarzania na nich dzwieku FP-7 (s. 138, s. 95).
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28 Przelgcznik [Speaker]

Stuzy do wigczania i wytaczania wewnetrznych
gtosnikéw FP-7 (s. 138).

29 Zaczep uziemienia (s. 18)

30 Gniazdko przytaczeniowe zasilacza

Stuzy do podtgczania dotgczonego zasilacza
sieciowego (s. 18).

31 Zaczep do umocowania przewodu zasilacza

Owin kabel zasilajacy wokot zaczepu, aby solidnie
zamocowac przewdd zasilacza (s. 18).



Elementy urzadzenia oraz ich przeznaczenie

32 Gniazda stuchawkowe

Mozesz do tych gniazd podtaczy¢ stuchawki.
FP-7 umozliwia jednoczesne wykorzystanie
dwoch par stuchawek (s. 22).

33 Zigcze pamieci zewnetrznej
Do tego zlacza mozesz podtaczyé pamieé USB i
odtwarzaé utwory zapisane na pamieci USB (s. 33)
lub zapisa¢ utwory nagrane na FP-7 na pamieci USB
(s. 105).
Mozesz réwniez zapisa¢ zestaw rejestrowy do
pamieci USB, lub zatadowac¢ zapisany zestaw na FP-
7.
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Zanim zaczniesz grac

Przygotowanie do gry

Podtgczanie zasilacza

1.

i

Upewnij sie, czy wigcznik zasilania
[Power] zlokalizowany po prawej
stronie klawiatury jest wylgczony
(w potozeniu gérnym).

Upper Position Power

2.

3.

Aby ustawi¢ poziom gtosnosci na wartosci
minimalnej, obracaj potencjometrem [Volume]
w lewo.

Potacz wtyczke przewodu sieciowego z
dotaczonym do instrumentu zasilaczem.

E Zasilacz Przewdd sieciowy
|
- <= AC Outlet
1= =

Kontrolka

Aby zabezpieczy¢ sie przed przypadkowg utratg zasilania,
ktéra moze nastgpi¢ w wyniku wyrwania wtyczki zasilacza,
kabel zasilacza nalezy zamocowac¢ na zaczepie w spos6b
pokazany na ponizszym rysunku.

Zasilacz umies¢ w taki sposéb, aby strona z

4.

5.
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kontrolka byta zwrécona ku gorze (patrz ilustracja),
natomiast strona z informacjami tekstowymi ku
dotowi.

W chwili podtaczenia zasilacza do gniazdka
sieciowego, kontrolka bedzie podswietlona.

Podtacz zasilacz do gniazdka DC In w FP-
7, a nastepnie wt6z wtyczke do gniazda
sieciowego.

Owin kabel zasilajgcy wokét zaczepu, aby
solidnie zamocowa¢ przewad.

Nawet, jesli przewdd jest przymocowany, silne
naprezenie tego przewodu moze spowodowac jego
uszkodzenie lub przerwanie. Postepuj tak, aby nie
szarpac przypadkowo za przewdd, lub nie poddawac¢ go
nadmiernym obcigzeniom mechanicznym.

Zaleznie od okolicznosci w czasie dotykania instrumentu,
jego metalowych elementéw lub podigczonych do niego
urzadzen, mozesz odczu¢ pewien dyskomfort. Jest to
spowodowane niemierzalnymi tadunkami elektrycznymi,
ktore sg catkowicie nieszkodliwe.

Jesli jednak bedzie to stanowi¢ problem, instrument
nalezy uziemi¢ (patrz rysunek). Po uziemieniu
urzgdzenia moze pojawiac sie delikatne brzeczenie,
zaleznie od stanu instalacji. Jesli nie masz pewnosci, co
do metody potaczenia, skontaktuj sie ze sprzedawcg lub
serwisem handlowym Roland.

Miejsca nieodpowiednie do podtaczania uziemienia:

= Rury instalacji wodociaggowej (moze wystapi¢ wstrzas
lub porazenie pragdem)

= Rury instalacji gazowej (moze wystapi¢ pozar lub
eksplozja)

= Uziemienia linii telefonicznych lub piorunochrony
(niebezpieczenstwo w czasie burzy)

«



Zanim zaczniesz gra¢

Wiaczanie i wytgczanie zasilania Wylaczanie zasilania

Po podtaczeniu wszystkich urzadzen, mozesz
wigczy¢ zasilanie postepujac zgodnie z ponizszg

procedura. Jesli nie wykonasz tych polecen wedtug
prawidtowej kolejnosci, ryzykujesz uszkodzeniem
gtosnikéw, lub nieprawidtowym dziataniem
urzadzenia.

1. Aby ustawi¢ poziom gtosnosci na wartosci
minimalnej, obracaj potencjometrem [Volume]
w lewo.

Wiaczanie zasilania

1. Aby ustawi¢ poziom gto$nosci na warto$ci
minimalnej, obracaj potencjometrem [Volume] w
lewo.

2. Wcisnij przetacznik zasilania [Power].

Ekran zostanie wygaszony a zasilanie wytaczone.

Zasilanie zostanie wtaczone i zostang
podséwietlone przyciski [Piano] i inne.

3. Potencjometrem [Volume] dobierz poziom
gtosnosci (s. 20).
Urzadzenie po nacisnieciu klawiatury zacznie
generowac dzwiek.

W zwigzku z wyposazeniem instrumentu w obwdd

zabezpieczajacy, przed rozpoczeciem normalnego
dziatania nalezy po wtaczeniu zasilania poczekaé
kilka sekund.
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Zanim zaczniesz gra¢

Regulowanie poziomu gtosnosci

Ponizej opisano, w jaki sposdb mozna dobraé poziom
gtosnosci podczas grania na klawiaturze, odtwarzania wew-
netrznych utworéw fabrycznych lub pamieci USB.

Przy podtaczonych stuchawkach, poziom gtosnosci mozna
dobiera¢ za pomocg potencjometru [Volume].

1. Potencjometrem [Volume] dobierz globalny
poziom gtosnosci.
Podczas grania na klawiaturze, dobierz poziom
gtosnosci.
Obrot gatki w kierunku zgodnym z ruchem wskazéwek

zegara zwieksza poziom gtosnosci; obrét w kierunku
przeciwnym zmniejsza poziom gto$nosci.

-

I

20

Mocowanie podstawki pod nuty

Ponizej wyjasniono, w jaki spos6b mozna umocowac
znajdujaca sie w wyposazeniu podstawe pod nuty.

1. Dotaczone wkrety przymocuj na tylnej czesci
instrumentu (w dwéch miejscach) w sposéb
pokazany na ponizszym rysunku.

2. Umie$é podstawe pod nuty pomiedzy
Srubami a obudowg

3. Podtrzymujac jedna reka podstawe pod nuty,
obracajac sruby, zabezpiecz je w tym miejscu.

Podczas mocowania podstawy pod nuty, przytrzymaj
ja pewnie jedng reka, aby jej nie upusci¢. Uwazaj
abys nie przyciat palcéw.

Aby zdjaé podstawe pod nuty, przytrzymaj jg pewnie
jedng reka, a nastepnie poluzuj sruby. Po zdjeciu
podstawy pod nuty, nie zapomnij przykreci¢ srub.

Nie uzywaj zbyt wielkiej sity podczas

instalowania podstawy pod nuty.

Aby umocowac¢ podstawe pod nuty, nalezy uzy¢
Sruby znajdujace sie w wyposazeniu.



Zanim zaczniesz gra¢

Podtaczanie pedatow

Podiacz dotaczony pedat do jednego z gniazd pedatowych.
Dziatanie pedatu zalezne jest od gniazda, do jakiego zostanie
on podtaczony.

Roland L.
e
—— T =
- A =

edal
Uermper  Gooferntn St

CFCT) (FC 2l

Pedal
Potaczenie do f f
gniazda Dziatanie

Gniazdo

damper Pedat petni funkcje pedatu damper.

Gniazdo Pedat petni funkcje pedatu sostenuto.

sostenuto / | Mozna do niego réwniez przypisywaé

(FC1) inne funkcje (s. 91, s 118)

) Pedat petni funkcje pedatu soft.
Gniazdo soft / . . o . .
(FC2) Mozna do niego rowniez przypisywac

inne funkcje (s. 91, s 118)

Odtaczanie pedatu od wigczonego instrumentu moze

spowodowacé nieustanne stosowanie efektu pedatu.

Przed wyjmowaniem, badz wktadaniem przewodu
zasilajacego, nalezy wytaczy¢ zasilanie FP-7.

Mozna jednoczesnie korzystac z trzech pedatéw. Jesli
chcesz zakupi¢ dodatkowy pedat (serii DP), skontaktuj sie

@ ze sprzedawcag, u ktoérego nabyte zostato pianino FP-7.

Po podtaczeniu pedatu ekspresji do gniazd Sostenuto/
(FC 1) lub Soft/(FC 2) mozna sterowa¢ poziomem
gtosnosci w FP-7. Uzywaj jedynie zalecanego pedatu

ekspresji (model EV-5; sprzedawany oddzielnie).

Podtaczenie nie zalecanego przez producenta pedatu
ekspresji moze by¢ przyczyng uszkodzenia instrumentu.

Pedat SUSTAIN

Nacisniecie pedatu powoduje przedtuzenie dzwieku. Nacisniecie
pedatu powoduje przedtuzenie dzwieku przez dtuzszy czas
bez koniecznosci trzymania wcisnietych klawiszy.

Urzadzenie zostato wyposazone w pedat, ktéry ,rozpoznaje”
potozenie posrednie, umozliwiajgc dobranie ilosci
rezonujgcego dzwieku. W pianinach akustycznych, gdy
naciskamy pedat, to otrzymujemy dodatkowe wysokosci
dzwiekdw (alikwoty) powstate z drgania innych strun
instrumentu, ktére rezonujg w okreslonej obudowie i akustyce.
Pianino FP-7 symuluje rezonans powstaty w wyniku
nacisniecia pedatu sustain (damper resonance).

Ustaw dotaczony pedat przetacznikowy na tryb pracy
Lcontinious”.

EM
Sostenuto Pedal
Pedat sostenuto powoduje podtrzymanie wytgcznie
dzwieku wydobytego w momencie nacisniecia pedatu.

Do pedatu podigczonego do gniazda Sostenuto/

@} (FC1), mozesz ponadto przypisa¢ réznorodne
funkcje. Patrz rozdziat ,Zmiana sposobu dziatania
pedatow” (s. 118), ,Uzycie pedatu do zmieniania
rejestrow)” (s. 91).

Pedat Soft (ttumik)

Wecisniecie pedatu powoduje wyttumienie dzwieku.

Przy wcisnigtym pedale, brzmienie nie jest tak wyraziste, jak
podczas normalnej gry z takg sama sitg uderzania w
klawisze. Pedat dziata podobnie jak przy wcisnieciu lewego
pedatu w pianinie akustycznym.

Ttumienie dzwieku podlega subtelnym zmianom w miare
naciskania pedatu.

Do pedatu podtgczonego do gniazda Soft(FC2),

@:]a mozesz ponadto przypisac réznorodne funkcje.
Patrz rozdziat ,Zmiana sposobu dziatania pedatow”
(s. 118), ,Uzycie pedatu do zmieniania rejestrow)”
(s. 91).
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Zanim zaczniesz gra¢

Stuchanie za posrednictwem

stuchawek

Podtaczenie stuchawek umozliwia granie bez wzgledu na pore
dnia i nocy (bezgtos$na i niekrepujaca praca z instrumentem
przydaje sie w niejednej sytuacji). Poniewaz FP-7 zostat
wyposazony w dwa gniazdka stuchawkowe, dwie osoby
moga uzywacé stuchawek réwnoczesnie.

Jesli uzywasz tylko jednej pary stuchawek, mozesz je
podiaczy¢ do jednego z dwdch gniazd stuchawkowych.

Stuchawki

1. Podtacz stuchawki do gniazdka stuchawkowego.
Jesli podtaczone sa stuchawki, dzwiek nie bedzie
generowany za posrednictwem gtosnikow.

2. Potencjometrem [Volume] dobierz poziom
gtosnosci w stuchawkach (s. 20).

Wskazowki dotyczace korzystania ze
stuchawek

Aby uniknaé¢ uszkodzenia kabla stuchawkowego,
postuguj sie nim w delikatny sposéb. Postugujac sie
stuchawkami, chwytaj za stuchawki lub wtyczke.

= Stuchawki tez mozna uszkodzi¢ podczas ich
podtaczania, gdy poziom gtosnosci jest zbyt duzy.
Przed podtgczeniem stuchawek ustaw poziom gtosnosci
na minimum.

= Stuchanie muzyki przy bardzo wysokim poziomie
gtosnosci nie tylko moze spowodowac uszkodzenie
stuchu, ale takze zniszczy¢ stuchawki. Ustaw
odpowiedni poziom gtosnosci w stuchawkach.

= Uzywaj stuchawek zaopatrzonych w stereofoniczng
wtyczke 1/4” typu phone.
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Regulacja kontrastu

ekranu

Mozesz regulowac jasnosé wyswietlacza w FP-7.

Ty . —

AL

1. Obracajac potencjometrem [Contrast], dobierz
kontrast ekranu.

Uwagi dotyczace wyswietlacza LCD

= Pionowe linie na ekranie sg zwigzane z ciekfokrystaliczng
strukturg wyswietlacza i nie jest to wadg produktu.
Postugujac sie potencjometrem [Contrast], w celu
wyregulowania kontrastu ekranu, mozesz
zminimalizowa¢ widocznosé tych linii.

= Na kontrast ekranu moze mie¢ wplyw
temperatura otoczenia.



Zanim zaczniesz gra¢

Zastosowanie pamieci USB

Utwory nagrane na FP-7 lub stworzone przez uzytkownika
zestawy ustawien (zestawy rejestrowe) moga w celach
bezpieczenstwa zosta¢ skopiowane na niezalezng pamiec
USB (s. 89, s. 111).

Mozesz réwniez odtwarza¢ zapisane na pamieci USB pliki
muzyczne SMF (s. 33), lub odgrywac¢ z pamieci USB pliki
audio (s. 59).

Nalezy postugiwac sie pamieciami USB zalecanymi

przez firme Roland. Zainstalowanie pamigci
zewnetrznej innych producentéw nie gwarantuje

poprawnej pracy.

Podtaczenie pamieci USB

1. W sposéb przedstawiony ponize;j,
podigcz pamie¢ USB do zewnetrznego
ztagcza USB.

Pamie¢ USB
(sprzedawana oddzielnie)

Jesli po raz pierwszy uzywasz pamie¢ USB,
musisz sformatowac jg na FP-7.

Patrz akapit ,Inicjalizacja (formatowanie) pamieci
USB" (s. 107).
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Stuchanie utworow

Stuchanie utwordéw demonstracyjn

24

Oto, w jaki sposéb odtworzy¢ utwory demonstracyjne.

FP-7 wyposazony zostat w dziesie¢ utworéw demonstracyjnych.

Kazdy utwér demonstracyjny przypisany zostat do jednego z nastepujacych
przyciskow: siedmiu przyciskow grupy Tone, przycisku [Audio Key], przycisku
[Session Partner] i przycisku [Play].

Przycisk Wskazanie Kompozytor/Prawa autorskie
Piano Piano Masasi & Kazuko Hirashita / © 2006 Roland Corporation
E. Piano E.Piano Masasi & Kazuko Hirashita / © 2006 Roland Corporation
Organ Organ Masasi & Kazuko Hirashita / © 2006 Roland Corporation
Strings/Pad Strings/Pad Masasi & Kazuko Hirashita / © 2006 Roland Corporation
Guitar/Bass Guitar/Bass Masasi & Kazuko Hirashita / © 2006 Roland Corporation
Voice/GM2 Voice/GM2 Masasi & Kazuko Hirashita / © 2006 Roland Corporation
TW Organ TW Organ © 2006 Roland Corporation
Audio Key Audio Key © 2006 Roland Corporation

Session Partner

Session Partner

© 2006 Roland Corporation

Play

Song

Masasi & Kazuko Hirashita / © 2006 Roland Corporation

Wszelkie prawa zastrzezone. Nieautoryzowane wykorzystywanie niniejszych
materiatdéw do celéw innych niz prywatne i dla wtasnej przyjemnosci jest
naruszeniem praw autorskich.

Nie bedg wysytane zadne dane MIDI z odtwarzanego utworu.




Stuchanie utworéw

Przytrzymaj wcisniety przycisk [Function] i nacisnij przycisk [Transpose].

Kontrolki siedmiu przyciskéw Tone i przyciskéw [Function], [Transpose], [Audio Key], [Session

Partner] i [Play] zostang podswietlone.
Na wyswietlaczu pojawi sie nastepujgcy komunikat.

Demonstration

Nie mozna odtwarzaé utworéw demonstracyjnych, jesli nie zostat zapisany nagrany
materiat muzyczny. Wykasuj (s. 31) lub zapisz nagrany materiat muzyczny (s. 105).

Nacisnij jeden z siedmiu przyciskdéw grupy Tone, przycisk [Audio Key],
przycisk [Session Partner], lub przycisk [Play].

Utwory beda kolejno odtwarzane, poczawszy od wybranego utworu demonstracyjnego.
Przycisk, ktéremu jest przypisany aktualnie odtwarzany utwér demonstracyjny bedzie
podswietlany i wygaszany.

Gdy odtwarzanie utworéw dobiegnie konca, odtwarzanie wszystkich utworéw zacznie sie od
poczatku.

Na wyswietlaczu pojawi sie nazwa aktualnie odtwarzanego utworu demonstracyjnego.

Aby przerwac odtwarzanie, nacisnij podswietlony przycisk.

Nacisnij przycisk [Function] i [Transpose], aby opusci¢ tryb Demo.
Kontrolki przyciskéw powréca do stanu poprzedniego.

Jesli naci$niesz niepodswietlony przycisk, utwér demonstracyjny nie bedzie odtwarzany.
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Stuchanie utwordw

Stuchanie utworow wewn

Pianino FP-7 zostato wyposazone w 65 utworéw wewnetrznych. Oto, w jaki spos6b mozna
wywotac i odtworzy¢ utwory wewnetrzne.

"'EEP Nazwy utworéw wewnetrznych znajdujag sie na “Liscie utworéw wewnetrznych” (s. 169)

Wl

Wybieranie utworu

41 . Nacisnij kilkakrotnie przycisk [Display], aby zostat podswietlony na zielono.

2. Postugujac sie przyciskami [+] lub [-] wybierz utwor.
Jesli wybrany zostat utwér fabryczny, na ekranie pojawi sie komunikat ,Preset”.
J=160 M:

Preset oo
Trio Grande

Dla utworéw pamieci wewnetrznej na ekranie pojawia¢ sie bedzie
;.Eiib komunikat "Internal”, natomiast dla utworéw pamieci zewnetrznej, jak np.
pamieci USB pojawi sie komunikat "External”.

J=137

Internal

M= PU
External oos

Sonate Etude, op.10-3

Odtwarzanie utworu
3. Nacisnij przycisk [Play].

Zacznie gra¢ wybrany utwor.
Wybrany utwér zostanie odegrany do konca, po czym odtwarzanie zostanie wstrzymane.
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Stuchanie utworow

@ Jesli utwor jest odtwarzany przy wyswietlonym ekranie selekcji utworéw, istnieje
mozliwos¢ ,przewijania” utworu do tytu poprzez przytrzymanie wcisnietego przycisku
[-], lub wprzdd za pomoca przycisku [+].

Aby przerwaé odtwarzanie, nacisnij ponownie przycisk [Play].

Ponowne naciéniecie przycisku [Play] spowoduje wznowienie odtwarzania od miejsca, w

ktérym zostato ono przerwane.

Jesdli odtwarzanie zostato wstrzymane na koncu utworu, jego odtwarzanie rozpocznie sie od
poczatku. Przy wyswietlonym ekranie selekcji utworéw, nacisSniecie przycisku [-] spowoduje
powr6t na poczatek utworu. Ponowne nacisniecie przycisku [-] spowoduje powrét do utworu go
poprzedzajacego.

Ekran selekcji utworow

Ekran selekcji utworéw bedzie sie zmienia¢ w sposéb nastepujacy.

Nowy nagrywany utwor

Utwory pamieci H
wewnetrznej *

Tempo utworu

N 001 M= P 1: llosé taktow
Sia Numer utworu

rio Grande

Trio Grande - Nazwa utworu

Przytrzymujac wcisniety przycisk [Display] i za pomoca przyciskéw [-] [+], mozesz w
szybki sposéb wywotywacé pierwszy utwér z danej grupy (1j. ,pierwszy utwor
znajdujacy sie w pamieci wewnetrznej”, pierwszy utwér w pamieci USB lub ,pierwszy
utwor zaprogramowany fabrycznie”).

Komunikaty “Internal” lub “External” nie pojawig sie, jesli w pamieci wewnetrznej
nie ma zapisanych utworéw, lub nie jest podtaczona pamie¢ USB.
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Stuchanie utwordw

Zmienianie poziomu gtosnosci utworu
Ponizej opisano, w jaki sposdb mozna dobiera¢ poziom gtosnosci podczas odtwarzania
utworu.
Podczas gry wspolnie z odtwarzanym utworem, operacja umozliwia rownowazenie
poziomu gto$nosci pomiedzy utworem i brzmieniami granymi na klawiaturze.

- --u-r"'-r = -

IMMHMW

'\HLIHI

Song Molume

Gdy bedda odtwarzane pliki audio, na ekranie pojawi sie komunikat “Audio
Volume”. Poziom gtosnosci mozna ustawia¢ w zakresie od 0 do 127.

'EEG Gdy przytrzymasz wcisniety przycisk [Play], na wyswietlaczu pojawi sie poziom
gtosnosci utworu.

Nie mozna zmienia¢ poziomu gtosnosci utworu demonstracyjnego.

!{EMO Poziom gtosnosci mozna réwniez dobieraé obracajac potencjometrem [Balance] i
przytrzymujgc wcisniety przycisk [Play].
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Stuchanie utworow

Odgrywanie wszystkich utworow (Funkcja All Song Play)

Utwory wewnetrzne i utwory zawarte w pamieci wewnetrznej moga by¢ kolejno
odtwarzane z powtdrzeniami. Operacja ta jest mozliwa dzieki funkcji “All Song Play”.

T -1 L .

T

Wyznaczenie pierwszego utworu

1.
2.

Nacisnij kilkakrotnie przycisk [Display], aby zostat podswietlony na zielono.

Postugujac sie przyciskami [+] lub [-] wybierz utwor.

Kolejne odtwarzanie utworéw

3.

Przytrzymujac wcisniety przycisk [Display], nacisnij przycisk [Play].

Na wyswietlaczu pojawi sie ikona ,"CAll:”. Jedli zostaty wybrane utwory fabryczne, beda
one kolejno odtwarzane.

Utwory pamieci wewnetrznej beda odtwarzane w sposdb ciggty, jesli wybrany zostanie
utwér pamieci wewnetrznej, natomiast utwory pamieci USB beda kolejno odtwarzane, jesli
wybierzesz utwér pamieci USB.

M= &
oo

Trio Grande

Utwory beda kolejno odtwarzane, poczawszy od wybranego utworu.
Gdy przestanie gra¢ ostatni utwor, instrument powrdci do pierwszego utworu, kontynuujac
odtwarzanie.

Przerywanie odtwarzania

4.

Nacisnij przycisk [Play], aby wytgczy¢ jego podswietlenie.

Opuszczenie funkcji All Song Play nastapi po przerwaniu odtwarzania.

Ponowne nacisniecie przycisku [Play] spowoduje wznowienie odtwarzania od miejsca, w
ktorym zostato ono przerwane.
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Stuchanie utwordw

Stuchanie kazdej partii oddzielnie (Track Mute)

30

Kazdy z wybranych utworéw posiada niezalezne sciezki, ktére dowolnie mozemy
wigczac i wytgczaé podczas jego odtwarzania. Mozesz rowniez ¢wiczy¢ gre partii
osobno dla prawe;j i lewej reki podczas odtwarzania utworu.

z ll_!—lyil_j!gﬁ] ll

Track Recon

RITTTT,

Dane muzyczne sg przypisane do przyciskdw grupy Track w sposéb przedstawiony ponize;.

Dla utworéw fabrycznych, partia dla lewej reki przypisana
jest do przycisku Track [1], natomiast partia dla prawej reki
przypisana zostata do przycisku Track [2].

Rytm/

Pozostate partie przypisane sg do przycisku grupy Partia akom- Partia dla prawej reki

paniamentowa
Track [R] Partia dla lewej reki

“Sciezki” (Tracks) sg obszarami z przechowy-
wanymi danymi muzycznymi obszarami przyciski
[11, [2] i [R] sq okreslane jako “przyciski Sladow”.

Wybierz utwér, ktéry chcesz odtwarzaé (s. 26, s. 32, s. 33).

Nacisnij przycisk [Play], aby odtworzy¢ utwér.

Wybierz partie, ktérej nie chcesz odtwarzac.

Wecisnij przycisk grupy Track [1], Track [2] lub przycisk [R].

Nacisniety przycisk zostanie wygaszony, a odpowiadajaca mu partia przestanie grac.

Tymczasowe wytaczenie wybranej partii nosi nazwe funkcji ,muting” (wyciszenie).

"'EE..b Na przyktad, jesli chcesz éwiczy¢ partie dla prawej reki, wcisnij przycisk grupy Track
[2], aby wytaczy¢ jego kontrolke. Podczas odtwarzania utworu, partia prawej reki nie
bedzie wybrzmiewad.

Jesli ponownie nacisniesz przycisk, ktéry wybrates w punkcie 3, zostanie on pod$wietlony, a
brzmienie dla tej partii bedzie wybrzmiewac.

Partie mozna wyciszac i wtagczaé rowniez przy wstrzymanym odtwarzaniu utworu.

Nacisnij przycisk [Play], aby zatrzymac¢ odtwarzanie.

Ustawienia dla funkcji mute zostang anulowane po zmienieniu utworu.

Utwory wewnetrzne 6—65 nie zawierajg danych dla partii sekwencji rytmicznei/
akompaniamentu (dla przycisku Track [R]). Jesli nacisniesz przycisk grupy track, ktéry
nie posiada zapisanych danych, nie bedzie on podswietlony.



Stuchanie utworéw

Gdy na wyswietlaczu pojawi sie nastepujacy komunikat.
Jesli nagrany utwér nie zostat zapisany, przy probie wywotania utworu na pojawi sie
nastepujacy ekran roboczy.

| Ok to erase Song?

Are Q9o sure?

Nie ma mozliwosci odtworzenia niezapisanego utworu.

Aby wykasowaé materiat muzyczny i zagra¢ utwér fabryczny z pamieci wewnetrznej, przytrzymaj
wcisniety przycisk [Display], a przyciskiem [+] wybierz ,OK”, a nastepnie naciénij przycisk [Rec].

Jesli nie chcesz kasowa¢ materiatu muzycznego, przytrzymaj wcisniety przycisk
[Display], a przyciskiem [-] wybierz ,Cancel”, a nastepnie nacisnij przycisk [Rec].

Szczegotowe informacje dotyczace zapisywania nagranego utworu znajdziesz w rozdziale
“Zapisywanie nagranych utworéw” (s. 105).

Dobieranie poziomu gtosnosci dla wyciszonego $ladu

Ponizej przedstawiono procedure regulowania poziomu gtosnosci dla partii
nacisnietego przycisku okreslonego sladu po wyciszeniu wybranej partii utworu.

FP-7 umozliwia odtwarzanie okreslonej partii ze zredukowanym poziomem gtosnosci,
a wiec mozesz uzywac tej partii jako ,przewodnik” do wtasnej gry.

1. Wybierz utwér, ktéry chcesz odtwarzac (s. 26, s. 32, s. 33).

2. Przytrzymaj wcisniety przycisk grupy track i za pomoca przyciskow [-][+]
okresl poziom gtosnosci dla wyciszonego sladu.

Poziom gtodnosci wyciszonego $ladu pojawi sie po wcidnieciu i przytrzymaniu przycisku okreslonego
Sladu.

Mute Yoalume Tri

Mute “olume Tri
: i

=1

Poziom gtosnosci wyciszonego sladu mozna ustawia¢ w zakresie od 0 do 80.

Po wytaczeniu zasilania, poziom gto$nosci wyciszonego $ladu powrdci do wartosci “0”.

"'E’Ea Poziom gtosnosci wyciszonego sladu mozna réwniez dobieraé obracajac
potencjometrem [Balance] i przytrzymujac wcisniety przycisk sladu.
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Stuchanie utwordw

Stuchanie utwordw zapisan

Ponizej wyjasniono, w jaki sposob odtwarzaé utwory zapisane w pamieci wewnetrzne;.

W pamieci wewnetrznej instrumentu mozesz zapisywac¢ nagrane utwory i utwory

-"EHE_:NT_P zapisane w pamieci USB. Szczegdtowe informacje znajdziesz w rozdziatach
»Zapisywanie nagranych utworéw” (s. 105) i ,Kopiowanie utworu z pamieci USB do
pamieci wewnetrznej” (s. 113).

Wybieranie utworu

41 . Nacisnij kilkakrotnie przycisk [Display], aby zostat podswietlony na zielono.
2. Postugujac sie przyciskami [+] lub [-] wybierz utwor.
Jesli wybrates utwér zapisany w pamieci wewnetrznej, na ekranie pojawi sie komunikat “Internal”.

] M= 1
Internal oo

Sonate No.15

Jesli w pamieci wewnetrznej nie zostaty zapisane utwory, na wyswietlaczu nie
pojawi sie komunikat “Internal”.

Odtwarzanie utworu

3. Nacisnij przycisk [Play].
Zacznie gra¢ wybrany utwor.
Wybrany utwér zostanie odegrany do konca, po czym odtwarzanie zostanie wstrzymane.

Aby przerwaé odtwarzanie, nacisnij ponownie przycisk [Play]. Ponowne nacisniecie przycisku
[Play] spowoduje wznowienie odtwarzania od miejsca, w ktdrym zostato ono przerwane.

Jesli odtwarzanie zostato wstrzymane na koncu utworu, jego odtwarzanie rozpocznie sie od
poczatku. Przy wyswietlonym ekranie selekcji utworéw, nacisniecie przycisku [-] spowoduje
powr6t na poczatek utworu. Ponowne nacisniecie przycisku [-] spowoduje powrdt do utworu go
poprzedzajacego.
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Stuchanie utworow

Stuchanie utwordow zapisan

Ponizej opisano, w jaki sposéb mozna wystucha¢ utworéw zapisanych w pamieci USB
(sprzedawanej oddzielnie). Klawiature mozesz réwniez uzywaé do gry rownolegle z
odtwarzanym utworem.

Wybieranie utworu

1. Podtacz zawierajgca utwor, ktéry zamierzasz wystuchaé pamieé¢ USB
(sprzedawang oddzielnie) do ztgcza pamieci zewnetrzne;j.

2. Nacisnij kilkakrotnie przycisk [Display], aby zostat podswietlony na zielono.

3. Postugujac sie przyciskami [+] lub [-] wybierz utwor.
Jesli wybrates$ utwor zapisany w pamieci USB, na ekranie pojawi sie komunikat “External”.

M:

etude, op.10-3

Jesli w pamieci USB nie zostat zapisany zaden utwor, na wyswietlaczu nie pojawi sie
MEMD komunikat ,External”. Jesli w pamigci USB zapisane zostaly foldery, wys$wietlane beda
nazwy folderéw.

MEMD Jesli do ztacza pamigci zewnetrznej podiaczytes naped CD (dostepny w handlu) i
wybrates utwor na ptycie CD, na wyswietlaczu pojawi sie raczej komunikat ,CD” lub
.Music CD” niz ,External”.

Odtwarzanie utworu

4. Nacisnij przycisk [Play].
Zacznie gra¢ wybrany utwor.
Wybrany utwér zostanie odegrany do konca, po czym odtwarzanie zostanie wstrzymane.
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Stuchanie utwordw

34

Aby przerwaé odtwarzanie, nacisnij ponownie przycisk [Play].

Ponowne nacisniecie przycisku [Play] spowoduje wznowienie odtwarzania od miejsca, w

ktorym zostato ono przerwane.

Jesli odtwarzanie zostato wstrzymane na koncu utworu, jego odtwarzanie rozpocznie sie od
poczatku. Przy wyswietlonym ekranie selekcji utworéw, nacisniecie przycisku [-] spowoduje
powr6t na poczatek utworu. Ponowne nacisniecie przycisku [-] spowoduje powrét do utworu go
poprzedzajacego.

Wybieranie utworu w folderze
1. Nacisnij kilkakrotnie przycisk [Display], aby zostat podswietlony na zielono.
2. Zapomoca przyciskow [-][+] wybierz folder.

3. Nacisnij przycisk [Play].
Po chwili na ekranie pojawi sie wykaz utwordw, znajdujgcych sie w tym folderze.

4. Zapomoca przyciskow [-][+] wybierz utwor.
Aby opuscic¢ folder i wréci¢ do nastepnego wyzszego poziomu, za pomoca
przyciskow [-][+] wybierz opcje ,Up” a nastepnie nacisnij przycisk [Play].

Pliki audio
Odtwarzaé mozna pliki w nizej wymienionych formatach:
= Format Wav
= 16-bitowe, liniowe
= O czestotliwosci probkowania 44,1 kHz

= Stereofoniczne i monofoniczne

W przypadku plikdw audio nie mozna korzysta¢ z nastepujacych funkgciji.
= Zapisywanie do pamieci wewnetrznej (s. 105)

= Zmienianie tempa (s. 55)

Nie jest aktywna kontrolka numeru taktu na ekranie selekcji utwordw (s. 27)
= Zapisywania danych (s. 92)

Wykonywanie zapisu lub innych procedur podczas odtwarzania plikow
audio moze powodowac przerwy w odtwarzaniu pliku.

Jesli istnieje utwor, ktory éwiczysz lub szczegdlnie lubisz graé, aby mie¢ do niego
tatwy dostep mozesz zapisa¢ go w pamieci wewnetrzne;j.

—> “Kopiowanie utworu z pamieci USB do pamieci wewnetrznej” (s. 113).



I Wykonywanie utworow

Granie roznymi barwami

FP-7 oferuje ponad 300 réznych barw odpowiednich dla réznych stylow muzycznych.

Na panelu sterowania owe barwy wystepujg pod nazwg ,Tones”. Brzmienia (Tones)
podzielone sg na siedem grup, kazda z nich przypisana jest do osobnego
przycisku grupy Tone.

Po wtaczeniu zasilania, wybierana jest barwa “Grand Piano 1”.

T T O N

T,

Przy podswietlonym przycisku [Registration], do wyboru rejestréw mozna uzywac przyciski grupy
Tone [1]-[7]. Je$li zamierzasz wybra¢ brzmienie, wcisnij przycisk [Registration] wytaczajac jego
podswietlenie.

Wecisnij przycisk Tone wybierajac grupe brzmieniowa.

Sprobuj zagra¢ na klawiaturze. Ustyszysz pierwszg barwe przyporzgdkowang do danej grupy
instrumentow (Tone Group).

Na wyswietlaczu pojawi sie numer i nazwa aktualnie wybranego brzmienia.

oo
Grand Pianoi

Za pomocg przyciskow [-][+] wybierz barwe z danej grupy brzmieniowe;.
Wybrana barwa bedzie styszana, kiedy naci$niesz na klawisze.
Nastepnym razem, po wybraniu tego przycisku grupy Tone, uaktywni sie wybrana barwa.

oos

Grand Piano3

@ Aby dowiedzie¢ sie wiecej, zajrzyj do “Listy Brzmieh” (s. 158).
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Wykonywanie utworéw

Svmulacja tworzenia barw organowych (tryb Tone Wheel

36

FP-7 umozliwia stworzenie wtasnych barw organowych.
Sposrod przyciskow grupy Tone, barwy przypisane do przycisku [TW Organ] (Tone
Wheel Organ) symulujg sposob, w jaki brzmienia tworzone sg na organach tonewheel.

Na organach tonewheel, oryginalne brzmienia mozesz tworzy¢ poprzez przesuwanie
dziewiecioma ciegnami w przod lub w tyt, relatywnie zmieniajac ich rownowage.

Kazde ciegno przypisane jest do innego stopazu, ktéry decyduje o wysokosci dzwieku.
Stopaz o wartosci 8 odpowiada podstawowej wysokosci dzwieku; stanowi ona punkt
odniesienia, wokot ktérego tworzone jest brzmienie.

Kazde ciegno jest przypisane do przebiegu sinusoidalnego (czysta wysokos¢ dzwieku bez
alikwotow) o roznej wysokosci i poprzez tgczenie tych wysokosci tonéw mozna tworzyé

szeroki zakres brzmien.

~ .
TN

Symulacja barw organowych moze byc¢ jeszcze wierniejsza oryginatowi, jezeli
przypiszesz stopaze do przyciskow grupy Tone.

FP-7 udostepnia do tego celu dwa ekrany robocze: Ekran roboczy “Tonewheel Organ” i
ekran roboczy “TW Edit (Tone Wheel Edit)”. Na tych ekranach przedstawiany jest w
formie graficznej status suwakéw harmonicznych.

Ekrany mozesz przetagczac, przytrzymujgc wcisniety przycisk [Display] i naciskajac
przyciski [-][+].

Ekran roboczy Tonewheel Ekran roboczy TW Edit (Tone Wheel edit)

I T Ed 1t —
Off T'i—l:”' =TV |




Wykonywanie utworéw

Co to jest stopa?
Mianem ,stopy” okresla sie dlugos¢ piszczatek uzywanych w organach
piszczatkowych. Dtugoscig wzorcowg piszczatki stuzgcq do okredlenia standardowej
wysokosci dzwieku jest osiem stép.
W zwigzku z powyzszym, aby uzyska¢ dzwiek o oktawe nizszy od dzwieku
wzorcowego nalezy zwiekszy¢ diugos¢ piszczatki do 16 stép (16°), natomiast, aby
uzyska¢ dzwiek o oktawe wyzszy nalezy zmniejszy¢ dtugosé piszczatki do 4’. Aby
podnies¢ dzwiek o kolejng oktawe nalezy zmniejszy¢ dtugosc¢ piszczatki do 2'.

Relacje wysokosci dzwiekow w stosunku do poszczegdlnych ciegiet przedstawiono ponizej.

Gdy zagrana zostanie nuta C4 (Srodkowe C), kazde
ciegno bedzie wybrzmiewac¢ nastepujgcymi nutami.
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W organach tone wheel, w gérnym zakresie klawiatury, stopy z gérnych zakresow
wysokosci dzwiekéw oraz w dolnym zakresie klawiatury, stopy z dolnych zakresow
obnizone sg o jedng oktawe.

Zwijajac zakres wysokich czestotliwosci zapobiega sie powstawaniu nieprzyjemnego
ostrego dzwieku w wybrzmieniu, natomiast zwijajac zakres niskich czestotliwosci,
unika sie powstania dzwieku zbyt sttumionego.

FP-7 reprodukuije te wlasciwos¢ w sposob wierny.
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Wykonywanie utworéw

Przy podswietlonym przycisku [Registration], do wyboru rejestréow mozna uzywac przyciski grupy
Tone [1]-[7]. Jesli zamierzasz wybra¢ brzmienie, wcisnij przycisk [Registration] wytaczajac jego
podswietlenie.

Wybor rodzaju organéw Tonewheel
1. Nacisnij przycisk [TW Organ], powodujac jego podswietlenie.

Pojawi sie ekran roboczy organéw tonewheel.

Numer brzmienia organéw tonewheel

Status ciegien (stopazy)

Ustawienia brzmien perkusyjnych

2. Zapomocy przyciskéw [-][+] wybierz wariacje brzmieniowa.

Zmieni sie rodzaj brzmienia organéw tonewheel.
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Wykonywanie utworéw

Zmiana poziomu gtosnosci stép

3. Przytrzymujac wcisniety przycisk [Display], przyciskami [-][+]
spraw, aby uzyskac nastepujgce wskazanie wyswietlacza.

I T Ed 11 I

TwW-0r3gan 1

4. Przytrzymaj wcisniety przycisk [Display] i naciskajgc kilkakrotnie przyciski
[-] [+] wybierz stopaz, dla ktérego zamierzasz zmieni¢ poziom gtosnosci.

W EdIt N
off Tu=0r 9an 1

2nd =
G hE:::Il:I

D Slow

Stopaz 16'513 8 4 223 2 135113 1

Przy wyswietlanym ekranie roboczym TW Edit (tone wheel edit), pozadany stopaz mozesz wybiera¢
za pomocg przyciskdbw Tone, [Registration] i [Split]. Po wybraniu stopazu, postugujac sie
przyciskami [-][+] mozna dobiera¢ poziom gtosnosci.

Tone

Stings/ Guitar/ Waolce/  TW
Pad  Bass GMZ  Ovgan  Registration Spht
L L] L L] L

16" 513 & 4 2253 2 13/5' 11/ 7"
Dobieranie poziomu gltosnosci stopazu

5. Przyciskami [-][+] dobierz poziom gtosnosci wybranego stopazu.
Na ekranie zostang przedstawione wskazania dobieranego poziomu gtosnosci.

W TV Edit S

- |||__I =]
Off TE,'..- QOr3an 1

0,57

Poziom gtosnosci poszczegdinych stopazy.
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Wykonywanie utworéw

Dodawanie dzwiecznosci do brzmienia (perkusyjnego)

Brzmienie perkusiji akcentuje poczatek dzwieku, nadajac mu tym samym wyrazistosc¢.
Wyrazisto$¢ ataku zalezy od wybranej wartosci.

Brzmienie perkusji w organach tone wheel nie zostanie zastosowane do wszystkich
odgrywanych nut. Przy nutach granych legato (tagodnie i w sposéb spéjny), brzmienie
perkusyjne zostato zastosowane tylko do pierwszej granej nuty. Przy nutach granych staccato
(oddzielna artykulacja kazdej nuty), brzmienie perkusyjne zostaje zastosowane do wszystkich
nut. Metoda ta dotyczy pojedynczego algorytmu wyzwalajacego i jest ona bardzo waznym
elementem w grze organowej. FP-7 reprodukuje te wtasciwo$¢ w sposob wierny.

6. Przytrzymaj wcisniety przycisk [Display] i za pomocg przyciskow [-] i
[+], wybierz rodzaj brzmienia perkusyjnego.
I T Et I

Tw=0r9an 1 Opcja Percussion jest stosowana jedynie do barw
UPPER. Gdy opcja Percussion jest wiaczona,

dzwiek o wysokosci 1’ nie jest generowany.

Ustawienie | Opis

Off Brzmienie perkusyjne wytgczone.

2nd Pojawia sig akcent o oktawe wyzszy niz nacisniety klawisz.

3rd Pojawia sie akcent o oktawe i kwinte wyzszy niz nacisniety klawisz.

Wyznaczanie predkosci zanikania brzmienia perkusyjnego

7 . Przytrzymaj wcisniety przycisk [Display] i za pomoca przyciskow [-] i [+],

wybierz predkos$¢, z jakg ma zanika¢ brzmienie perkusyjne.
M T it E—
TW=0r2an 1

Ustawienie Opis
Slow Brzmienie perkusyjne zanika powoli. Brzmienie perkusyjne posiada¢ bedzie bardziej
tagodny atak.

Brzmienie perkusyjne zanika szybko. Brzmienie perkusyjne posiada¢ bedzie bardziej
wyrazisty atak.

Fast

Gdy wybrana jest wartos$¢ “Fast” Gdy wybrana jest wartos¢ “Slow”

Poziom gtosnosci Poziom gtosnosci

Krotki czas Dtugi czas zanikania

: | Poziom glosnosci .

= perkusii . Poziom gtosnosci

e _ % perkusij

: - n
H =11 Poziom glosnosci P =+ Poziom glosnosci
H wirtualnego cieata H wirtualnego ciegta

Czas
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Wykonywanie utworéw

Mozesz gra¢ na klawiaturze dwoma réznymi brzmieniami w tym samym czasie. Taki
tryb pracy nosi nazwe “Dual Play”.

W ponizszym przyktadzie sprébujmy natozy¢ brzmienia pianina i sekcji smyczkéw.

e . | Rl ]

= _.:.. .J |_... i [

T

Przy podswietlonym przycisku [Registration], do wyboru rejestréw mozna uzywac przyciski grupy
Tone [1]-[7]. Jesli zamierzasz wybra¢ brzmienie, wcisnij przycisk [Registration] wytaczajac jego
podswietlenie.

1. Przytrzymaj wcisniety przycisk [Piano] z grupy Piano Resonance i nacisnij
przycisk [Strings/Pad].
Kontrolki obu przyciskéw zaswiecq sie.
Sprobuj zagraé na klawiaturze. Obie barwy zabrzmig jednoczesnie.

Jednoczesne nacis$niecie przyciskow dla dwéch grup barw [Piano] i [Strings/Pad] uaktywni funkcje
podwdjnego brzmienia ,Dual Play”.

W trybie Dual Play przycisk uaktywniony pod ,Tone” z lewej strony jest przypisany do barwy gérnej
(Upper Tone), natomiast z prawej do barwy dolnej (Lower Tone).

Uppar 001
Grand Pianol

Lower 001
Rich Strinas

W powyzszym przyktadzie, barwa pianina jest przypisana do Upper Tone natomiast sekcja smyczkow
do Lower Tone.

Wylaczanie funkcji Dual Play

1. Nacisnij dowolny przycisk grupy Tone.
W tej sytuacji bedzie grata tylko ta barwa, ktérej przycisk jest nadal aktywny.

Istnieje mozliwo$¢ zmieniania wysokosci dzwieku dla Lower Tone o oktawe. Zobacz
@ “Zmiana wysokosci dzwieku w krokach oktawowych (funkcja Octave Shift)” (s. 126).
@ Mozesz zmienia¢ poziomy gtosnosci dla poszczegdinych barw. Zobacz: ,Ustawianie

balansu gto$nosci dla trybéw Dual Play i Split Play” (s. 47).
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Wykonywanie utworéw

@ Jesli trybie Dual Play brzmienia Upper i Lower bedg posiada¢ inne ustawienia dla
efektéw, mozna dokonaé wyboru partii, w ktérej zastosowany efekt bedzie posiadaé
priorytet. Patrz “Wybieranie partii, do ktérej majg by¢ dodane efekty” (s. 120).

E"‘" Mozesz zmienié¢ partie, do ktérej bedzie zastosowana funkcja przypisana do pedatu.
Zobacz ,Zmiana trybu pracy pedatow” (s. 117).

Y W trybie “Split Play”, nacisniecie dwdch przyciskéw grupy Tone nie spowoduje
Ja przetaczenia do trybu ,Dual Play”.

Wybieranie wariacji brzmieniowych przyciskami grupy Tone

Zmiana barwy w sekcji Upper

1. Nacisnij przycisk [-] lub [+].

Uppar 001 ppaer Q05

Grand Piano1 Grand Piano3

Lowar 001 Lower 001
Rich Strings Rich Strings

Zmiana barwy w sekcji Lower

1. Przytrzymaj wcisniety przycisk grupy Tone dla barwy dolnej i nacisnij [-]
lub [+].

Upper 001
Grand Piano1

Lower Tone 002

Lower 001 Or chestr aStr

Rich Strings

Na wyswietlaczu pojawi sie nazwa i numer barwy dolne;j.
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Wykonywanie utworéw

Granie roznymi brzmieniami w lewej i prawej czesci klawiatury

Tryb Split Play umozliwia podzielenie klawiatury w okreslonym miejscu i ustawienie dla
obu czesci klawiatury wybranych barw a punkt, w ktérym klawiatura jest podzielona
nazywamy punktem podziatu klawiatury ,split point”. W trybie Split Play, mozesz gra¢
roznymi brzmieniami w lewej i prawej czesci klawiatury.

Po wigczeniu instrumentu, punkt podziatu klawiatury ustawiany jest na klawiszu

Fis3. Klawisz punktu podziatu ("Split Point") nalezy do lewej sekcji klawiatury.

W trybie Split barwa przypisana prawej stronie klawiatury nosi nazwe Barwy Gérnej,

a przypisana do lewej strony klawiatury nazwe Barwy Dolnej.

Punkt podziatu klawiatury (Po witgczeniu zasilania: Fis3)

[

A0| B0 CT{ DI ET) F1| G AT BT |C2f - =]

. | |
Upporfone /)]
s

Przyktad: Gramy barwg pianina z podziatem klawiatury.

= A - EIE S =

= = [T |
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Wykonywanie utworéw

Przy podswietlonym przycisku [Registration], do wyboru rejestréow mozna uzywac przyciski grupy
Tone [1]-[7]. Jesli zamierzasz wybra¢ brzmienie, wcisnij przycisk [Registration] wytaczajac jego
podswietlenie.

1. Nacisnij przycisk [Piano].
Wybrana zostata barwa pianina.

001
Grand Pianol

2. Nacisnij przycisk [Split], kontrolka zaswieci sie.
Klawiatura zostanie podzielona na dwie czesci — lewg i prawa.
Klawisz Fis3 stanie sie punktem dzielacym klawiature na dwie czesci.

Uppar 001
Grand Pianol

Lower 007
A.Bass+Gambl

Do prawej czesci klawiatury przyporzgdkowana zostata barwa pianina, natomiast dla lewej
czesci ,A. Bass+Cymbl” (bas akustyczny + brzmienie talerza perkusyjnego).

Przed wigczeniem funkcji podziatu klawiatury na jej catej szerokosci mozemy graé barwg,
przypisang dotychczas do jej prawej czesci (Upper Tone).

Wyltaczanie funkcji Split Play

1. Nacisnij przycisk [Split], aby wytaczy¢ jego podswietlenie.
Kontrolka przycisku [Split] zgasnie, w catej szeroko$ci klawiatury aktywna jest barwa
przypisana do prawej jej czesci (Upper Tone).

’EE“ Mozesz zmieniaé poziomy gtodnosci dla poszczegdlnych barw. Zobacz: ,Ustawianie
balansu gtosnosci dla trybow Dual Play i Split Play” (s. 47).

@ Przy zmianie trybu z Dual Play (s. 41) na Split Play, partia Upper, ktéra wykorzystana
byta w trybie Dual Play bedzie wybrana jako partia Upper w trybie Split Play.

@ Mozna okreslaé, ktéra partia ma mie¢ priorytet, przy ré6znych efektach przypisanych do
barwy goérnej i dolnej. Patrz “Wybieranie partii, do ktérej majg by¢ dodane efekty” (s.
120).
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Wykonywanie utworéw

Zmiana grupy brzmieniowej i wariacji brzmieniowej
Zmiana barwy w sekcji Upper
1. Aby wybra¢ grupe barw, nacisnij przycisk sekcji ,Tone”.

2. Postugujac sie przyciskami [+] [-] wybierz wariacyjng odmiane brzmienia.

Upper 001 Uppar 005

Grand Pianoi Grand Pianod

Lower 007 Lower 007

A.Bass+Cymbl A.Bass+Cymbl

Zmiana barwy w sekcji Lower

1. Przytrzymaj wcisniety przycisk [Split] i nacisnij przycisk z grupy Tone,
aby wybrac okreslong grupe barw.

2. Przytrzymaj wcisniety przycisk [Split] i za pomocg przyciskéw [-] i
[+], wybierz wariacyjng odmiane brzmienia.

Uepper 001
Grand Pianol

Lower 007

A.Bass+Cumbl

@ Istnieje mozliwo$¢ zmieniania wysokosci dzwieku dla Lower Tone o oktawe. Zobacz

“Zmiana wysokosci dzwieku w krokach oktawowych (funkcja Octave Shift)” (s. 126).
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Wykonywanie utworéw

Zmiana punktu podziatu klawiatury

46

Mozesz zmienia¢ punkt podziatu klawiatury (klawisz, w ktérym klawiatura
podzielona jest na dwie czeséci). Punkt podziatu klawiatury moze by¢
ustawiany w dowolnym miejscu, w zakresie pomiedzy klawiszami B1 do
B6.

Po witaczeniu zasilania wybierany jest automatycznie

na klawiszu Fis3. Ustawienia uzytkownika zostajg

anulowane po odtgczeniu zasilania.
Punkt podziatu klawiatury (Po

I 1 1 0 0 0 1 0

Zakres ustawien punktu podziatu klawiatury (B1-B6)

- ._,_ﬂ.,—h-—.- - —— _-._""1 .rﬂ.—

AT

Przytrzymaj przycisk [Split] i nacisnij klawisz na klawiaturze ustalajgc punkt
podziatu.

Nacisniety klawisz wyznaczy punkt podziatu klawiatury, ktéry zostanie wyswietlony na
wyswietlaczu instrumentu.

Split Polnt

Klawisz, ktéry wcisnates, jest nowym punktem podziatu i wchodzi w zakres lewej
sekcji klawiatury. Wyswietlacz powrdci do stanu przed zwolnieniem przycisku [Split].

E@p Nazwa barwy dolnej jest wyswietlana po przytrzymaniu wcisnietego przycisku [Split].



Wykonywanie utworow

Ustawianie balansu gtosnosci dla trybow Dual Pla

Mozesz zmieni¢ rownowage gtosnosci brzmien Upper i Lower w trybach tgczenia brzmien
(Dual Play) (s. 41) i podziatu klawiatury (Split Play) (s. 43).

= 4 o EIEE-E .1n|._ i ....:h'r'_.:!.—_h

T

4. Postugujac sie potencjometrem [Balance] ustaw balans gtosnosci.
Obracajac potencjometrem w lewg strone (w kierunku “Lower”) spowodujesz wzrost poziomu
gtosnosci barwy dolnej. Obracajac potencjometrem w prawg strone (w kierunku “Upper”)
spowodujesz wzrost poziomu gtosnosci barwy gorne;.
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Wykonywanie utworéw

Mozesz zmieni¢ czuto$¢ klawiatury lub reakcje mtoteczkdw.
Mozesz dobiera¢ dotyk klawiatury w sposéb odpowiedni do potrzeb osoby grajacej
na pianinie.

T

1. Wocisnij przycisk [Reverb] i nacisnij przycisk [Sound Control].
Pojawi sie ekran roboczy funkcji Key Touch.

P o Toooc ) I

Medium

2. Postugujac sie przyciskami [+] lub [-] wybierz czutos¢ klawiatury.

Ustawienie Opis

Off Dzwieki wybrzmiewajq z jedna ustalong gtosnoscia, niezaleznie od sity uzytej
podczas uderzenia w klawisz.

Super Light Najwyzsza czuto$¢ na dynamike gry.

Light Efekt fortissimo mozna uzyskac juz za pomoca niewielkiej sity uderzenia. Ten tryb

ufatwia gre mtodym muzykom.
Jest to typowe ustawienie czutosci klawiatury. Umozliwia stosowanie najbardziej

Medium naturalnego sposobu gry. Dynamika najbardziej zblizona do tej w pianinie
akustycznym.
Heavy Efekt fortissimo mozna uzyska¢ dopiero przez bardzo silne uderzenia w klawisze.

Pozwala podkresli¢ ekspresje podczas gry.
Super Heavy Najnizsza czuto$¢ na dynamike gry.

3. Wecisnij przycisk [Reverb] i nacisnij przycisk [Sound Control].

Mozna okresli¢ gtosno$¢ wybrzmiewania kazdej nuty przy wybranej opcji czutosci
EM klawiatury ,OFF”. Patrz rozdziat ,Ustawienie gtosnosci dzwieku dla wylgczonej
dynamiki klawiatury (dla opcji “OFF”)” (s. 126).

@ Mozesz dobiera¢ czuto$é klawiatury z poziomu ekranu Function (s. 125).

Mozesz dobiera¢ bardziej precyzyjne ustawienia czutosci klawiatury. Prosimy o
zapoznanie sie z rozdziatem ,Ustawienia czutosci klawiatury (Key Touch)” (s. 125).
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Wykonywanie utworéw

Dodawanie pogtosu do brzmienia

Mozesz dodac efekt pogtosu do tego, co grasz na klawiaturze. Dziatanie efektu
pogtosu ma na celu wywotanie wrazenia grania w duzym pomieszczeniu, np. w sali
koncertowe;.

1. Nacisnij przycisk [Reverb], podswietlajgc go.
Sprébuj zagraé na klawiaturze.
Efekt pogtosu jest dodawany do catego brzmienia.

Wytaczanie efektu Reverb

1. Nacisnij przycisk [Reverb], aby wytaczy¢ jego podswietlenie.

Zmiana gtebi efektu reverb (Depth of Effect)

Mozesz wybra¢ jeden z dziesieciu pozioméw gtebi efektu pogtosu.

1. Przytrzymaj wcisniety przycisk [Reverb] i nacisnij [-] lub [+].

Wartos$¢ gtebi efektu ustawionej dla aktualnie wybranej barwy pojawi sie na wyswietlaczu.

Reverb Depth

4

Nie ma mozliwosci niezaleznego ustawiania gtebokosci efektu Reverb dla kazdej
barwy. Ustawiona warto$¢ efektu bedzie zastosowana do wszystkich brzmien.

Nie ma mozliwosci zmiany nasycenia efektu reverb funkcji Session Partner,
utworéw demonstracyjnych i utworéw wewnetrznych.
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Wykonywanie utworéw

Dodanie roznych efektéw do brzmienia

Poza pogtosem, do barw FP-7 mozesz dodac¢ catg palete roznorodnych efektow.

Ich zbiér nosi nazwe ,efektéw”. W FP-7 mozesz wybiera¢ sposréd 62 réznych typow
efektow.

Fabrycznie, odpowiednie efekty zostaty dobrane do kazdego brzmienia.

1. Nacisnij przycisk [Multi Effects], powodujac jego podswietlenie.
Sprébuj zagraé na klawiaturze.
Efekt jest stosowany do aktualnie wybranej barwy.

Emi Do niektorych brzmien automatycznie dodawany jest efekt. Po wybraniu takiego
brzmienia, kontrolka przycisku [Multi Effects] jest uaktywniana automatycznie.

J'-Eij}:\ Mozesz zmienia¢ typ efektu. Zobacz ,Zmiana rodzaju efektu (Effects Type)” (s. 119).

Wytaczanie efektow

1. Wociénij przycisk [Multi Effects], wytaczajac jego podswietlenie.

Jesli trybie Dual Play lub Split Play brzmienia Upper i Lower bedg posiadac¢ inne

@ ustawienia dla efektdw, mozna dokonaé wyboru partii, w ktorej zastosowany efekt
bedzie posiada¢ priorytet. Patrz “Wybieranie partii, do ktérej majg by¢ dodane
efekty” (s. 120).

@ Dla kazdego efektu mozna wprowadza¢ szczegotowe zmiany, takie jak dobieranie
gtebokosci efektu. Patrz rozdziat “Szczegbétowa edycja ustawien efektow” (s. 119).

-"EE? Ustawienia efektéw bedg wyswietlane po wcisnieciu i przytrzymaniu przycisku [Multi
Effects]. Ustawienia efektéw mozesz zmieni¢ przytrzymujac wcidniety przycisk [Multi
Effects] i postugujac sie przyciskami [-][+].
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Wykonywanie utworéw

Dodawanie do barw organowych Wirujgcego Brzmienia (Rotary

Do barw organowych, dostepnych pod przyciskiem [Organ], mozesz dodaé efekt tzw.
wirujgcego brzmienia. Gdy jedna z tych barw zostanie wybrana, za pomoca przycisku
[Multi Effects] mozesz zmienia¢ szybkos¢ wirowania barwy.

Co to jest efekt Rotary?

Efekt wirujgcego brzmienia dodaje do barwy wirowanie dzwieku, przez co barwa
staje sie identyczna z brzmieniem organdw z wirujgcym gtosnikiem.

W wiekszosci typdw wirujgcych gtosnikdw, gtosniki wysoko i niskotonowe wirujg z
réznymi predkosciami. W FP-7 mozliwa jest symulacja takiego ztozonego typu
modulaciji.

‘.' .__ e ENR o —rr
AL UL

T ey

StringsS  Guitars”
Fanc EPanc  Organ Pad a

Wcisnij przycisk [Organ], a nastepnie przyciskami [-] lub [+] wybierz
brzmienie organowe.

Jesli wybierzesz barwe, do ktérej dodano efekt wirujgcego brzmienia, przycisk [Multi Effects]
zostanie podswietlony, lub zacznie migac.

Kazde wcisniecie przycisku [Multi Effects] powoduje wybranie wiekszej
lub mniejszej szybkosci wirowania dzwieku.

Wecisniecie przycisku [Multi Effects] powoduje zmiane predkosci wirowania gtodnikéw pomiedzy
szybka a wolna.

Jesli przycisk [Multi Effects] bedzie intensywnie pulsowac, efekt wirujgcego gtodnika (rotary)
stosowany bedzie z wysoka predkoscig wirowania. Jesli przycisk [Multi Effects] bedzie powoli
pulsowac, efekt wirujacego gtosnika (rotary) stosowany bedzie z niskg predkoscig wirowania.

Jesli nie chcesz stosowac efektu wirujacego gtosnika, wybierz inny typ efektu (s.
119), a nastepnie wytacz efekt rotary (s. 50).
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Wykonywanie utworéw

52

lub odtwarzanego utworu (Transpose

Dzieki funkcji transpozycji mozna transponowac klawiature lub tonacje, w ktérej
odtwarzane sg utwory. Funkcja przydatna, gdy Spiewasz z towarzyszeniem utworu,
poniewaz mozesz przesung¢ odtwarzany materiat muzyczny do tonaciji, ktéra
najbardziej odpowiada zakresowi twojego gtosu. Akompaniujac wokaliscie mozna
tatwo przetransponowacé utwér do tonacji, najwygodniejszej dla $piewajgcego, nie
zmieniajgc jednoczesnie palcowania. Mozesz rowniez stosowac te funkcje do
transponowania tonacji odgrywanego przez ciebie utworu, bez koniecznosci
zmieniania palcowania na klawiaturze. W ten sposob, nawet utwory, ktére pierwotnie
napisane byly w trudnych tonacjach krzyzykowych (#) lub bemolowych (), mozna
transponowac do tonacji, w ktorej gra bedzie tatwiejsza.

T A e CIE— . — o mi"r:._.l—._ﬁ
i -.J LLil i

FP-7 umozliwia transponowanie tonacji (wysokosci dzwieku) klawiatury, lub utworu i
klawiatury réwnoczesnie. Jesli chcesz transponowac tylko tonacje klawiatury lub tylko tonacje
utworu, nalezy wczesniej o tym zdecydowal (s. 124). Fabrycznie, funkcja transpozycji
umozliwia jednoczesne transponowanie klawiatury i utworu.

Przytrzymaj przycisk [Transpose] i naci$nij wybrany klawisz klawiatury,
ktéry bedzie tonikg tonacji, do ktorej transponujemy.

Podczas przytrzymywania przycisku [Transpose] warto$¢ transpozycji klawiatury jest
wyswietlana na ekranie instrumentu.

Tr anspozse

Przy wcisnietym przycisku [Transpose], mozesz zmienia¢ wartosci poprzez
wcisniecie przyciskéw [-] lub [+].

Zakres transpozycji —6-0-5. Jesli warto$¢ transpozycji jest rézna od wartosci ,,0”, funkcje
transpozycji mozesz wytgczac i wiaczac¢ za pomocg przycisku [Transpose].
Po zwolnieniu przycisku [Transpose] wyswietlacz powrdci do stanu poprzedniego.

@ Przytrzymanie wcisnietego przycisku [Transpose] i jednoczesne nacisniecie
przyciskéw [+][-] spowoduje powrét instrumentu do ustawiern domysinych (0).

Nie mozna transponowac¢ tonacji utworéw demonstracyjnych.



Performing

Gdy zostanie wybrany nastepny utwér, ustawienia transpozyciji powrdcg do wartosci “0”.

Przyktad: Granie na klawiaturze w tonacji E mol po przetransponowaniu jej do
tonacji C mol
Przytrzymaj przycisk [Transpose] i naciénij klawisz E na klawiaturze instrumentu (teraz E bedzie
tonika).
Odliczajac cztery klawisze (rowniez czarne) od dzwieku C, odnajdziesz dzwiek E a na
wyswietlaczu pojawi sie wartosé “+4”.

Tr ansepose

+4

Jesli zagraszCE G UstyszyszE G'B

o 55
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Wykonywanie utworéw

Gra z wykorzystaniem metronomu

Mozesz gra¢ podczas wybrzmiewania metronomu.

FP-7 udostepnia uniwersalng funkcje metronomu. Mozesz réwniez dobieraé¢ poziom
gtosnosci oraz metrum metronomu, a takze zmienia¢ sposéb akcentowania miar.
Podczas odtwarzania utworéw, uderzenia metronomu zalezg od tempa i metrum
danego utworu. Jesli odtwarzana jest sekcja rytmiczna, metronom bedzie
wybrzmiewaé zgodnie z tempem i metrum danego rytmu.

1. Nacisnij przycisk [Metronome], podswietlajgc go.
Lampka kontrolna przycisku [Metronome] zacznie pulsowac na czerwono lub zielono w
zaleznosci od wybranego taktowania utworu. Lampka zapala sie na czerwono przy miarach
nieparzystych i na zielono przy miarach stabych.
Naciénij kilkakrotnie przycisk [Metronome], aby uzyska¢ dostep do ekranu roboczego metronomu.

Zatrzymywanie metronomu
1. Nacisnij przycisk [Metronome], aby wytaczy¢ jego podswietlenie.
'EEO Mozesz zmienia¢ metrum metronomu. Patrz ,Zmienianie metrum metronomu” (s. 134).

Ustawienia brzmienia metrum metronomu mozesz dobieraé w bardziej szczegotowy
EMO  sposoéb. Patrz ,Zmiana sposobu akcentowania metrum przez metronom” (s. 134).
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Wykonywanie utworéw

Zmiana tempa

4 . Nacisnij kilkakrotnie przycisk [Display], aby zostat podswietlony na
pomaranczowo.
Na wyswietlaczu pojawi sie warto$¢ tempa.

2. Postugujac sie przyciskami [+] [-] wybierz pozadang wartos¢ tempa.
Tempo mozna ustawia¢ w zaleznosci od wartosci miar ¢wiercnutowych, w zakresie od 10 do
500.

Zmienianie poziomu gtosnosci brzmienia metronomu

Poziom gtosnosci wybrzmiewania metronomu mozna regulowac¢ w dziesieciu
dostepnych poziomach. Po wigczeniu zasilania wybierany jest automatycznie
poziom “5”.

1. Aby dobra¢ poziom gtosnosci, przytrzymaj wcisniety przycisk
[Metronome] i nacisnij przycisk [-] lub [+].

Ustawiana wartos¢ pojawi sie na wyswietlaczu.

Metrornome Yolume

o d:.: o

noTel Przy ustawieniu gtosnosci metronomu na wartosci “0”, metronom nie bedzie wybrzmiewac.

Poziom gtosnosci metronomu mozna réwniez dobiera¢ obracajgc potencjometrem
.'éimu . . - .
[Balance] i przytrzymujac wcisniety przycisk [Metronome].
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Wykonywanie utworéw

1. Nacisnij przycisk [Sound Control], powodujac jego podswietlenie.

Funkcja Sound Control zostanie wtagczona, wzbogacajac brzmienie.

2. Przytrzymujac wcisniety przycisk [Sound Control] nacisnij [-] lub [+], aby
zmienic typ.

Sound Contraol

Share

Ustawienie Opis

Sharp Podbijanie pasma niskich i wysokich czestotliwos$ci.

Clear Generuje jasny i wyrazisty dzwiek z akordami w niskich rejestrach.
Power Podbijanie pasma niskich czestotliwosci.

Wytaczanie funkcji Sond Control

1. Wacisnij przycisk [Sound Control], wytgczajac jego podswietlenie.

Mozesz wyznaczy¢ rodzaj wybieranego ustawienia dla funkcji Sound Control przy

@ wigczaniu zasilania. Patrz rozdziat ,Dokonywanie ustawien kontroli dzwieku przy
wigczeniu zasilania” (s. 122).
Funkcja moze znieksztatca¢ niektére brzmienia. Jesli dzwiek bedzie przesterowany,
patrz “Regulowanie poziomu gtosnosci (Master Gain)” (s. 123).

Funkcja Sound Control nie bedzie stosowana do brzmien urzadzen zewnetrznych
podigczonych do gniazd wejsciowych.
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Wykonywanie utworow

Zmienianie parametrow korektora czestotliwoscioweqo

Korektor czestotliwosci mozna uzywaé do dobierania tonalnego charakteru wybrzmienia.
Umozliwia to dobranie tonalnego charakteru poprzez podbicie lub obciecie zakreséw
dolnych i gérnych.

g

1. Nacisnij przycisk [Equalizer], podswietlajgc go.
Wigczony zostanie korektor czestotliwosci, zmieniajac tonalny charakter brzmienia.

Wylaczanie korektora czestotliwosciowego

1. Nacisnij przycisk [Equalizer], aby wytaczy¢ jego podswietlenie.
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Wykonywanie utworéw

Zmiana typu korektora czestotliwosciowego

58

Mozesz zmieniaé ustawienia korektora czestotliwo$ciowego, aby stosowaé rozmaite
zmiany w tonalnym charakterze brzmienia. FP-7 udostepnia cztery ustawienia

korektora czestotliwosciowego.

Przytrzymujac wcisniety przycisk [Equalizer], nacisnij [-] lub [+] aby
wybraé typ korektora.

Po wcisnieciu i przytrzymaniu przycisku [Equalizer] pojawi sie nastepujacy ekran roboczy.

Ustawienie Opis

1 Podbite wysokie czestotliwosci, generujace jasne i wyrazne brzmienia.

2 Pasma wysokich czestotliwosci sg lekko ttumione w celu uzyskania przyjemnie
brzmigcego dzwieku.

3 Pasmo w $rednim zakresie niskich czestotliwosci bedzie podbijane w celu uzyskania
ciezszego brzmienia.

4 Jest to uzyteczne w przypadku grania soléwek fortepianowych.

aemn  Mozesz wprowadzac bardziej szczegotowe ustawienia korektora czestotliwosciowego.

Patrz ,Zmiana ustawien korektora czestotliwosciowego” (s. 123).

Mozesz wyznaczac¢ ustawienia korektora czestotliwosciowego podczas
uruchamiania instrumentu. Patrz rozdziat ,Dokonywanie ustawien korektora
czestotliwosci przy wigczaniu zasilania” (s. 122).




Wykonywanie utworéw

FP-7 umozliwia granie plikdéw audio zapisanych na pamieci USB (sprzedawanej
oddzielnie) podczas wykonywania utworu. Funkcja ta nosi nazwe ,Audio Key”.
Funkcja Audio Key umozliwia przypisanie pliku audio do kazdej tonacji z zakresu Bb
0-B1 i odgrywanie tych plikéw poprzez naciskanie odpowiednich klawiszy. Do
klawiszy mozna przypisywa¢ rozmaite frazy i gra¢ nimi w odpowiednim czasie
podczas wykonywania utworu.

Mozna réwniez sprawic¢, ze plik audio bedzie odtwarzany z powt6rzeniami, badz
wyznaczy¢, ktory plik audio ma by¢ odtwarzany w nastepnej kolejnosci.

,-.EE;E; Jesli funkcja Audio Key zostanie uaktywniona, gdy nie bedzie podtaczona
zawierajgca pliki audio pamieé¢ USB, zostanie wybrany wewnetrzny plik audio FP-7.

MEMD Ponizej podanych zostato kilka sposobéw postugiwania sie funkcjg Audio Key.

= Poprzez przetaczanie w czasie odtwarzania utworu plikéw audio pomiedzy sekcjami,
takimi jak Intro, Theme, Break i Ending, mozesz w dowolny sposéb zmienia¢ jego
strukture.

= Do kazdego klawisza przypisz inny utwor audio i za pomoca klawiatury zmieniaj
utwory, aby gra¢ z towarzyszeniem akompaniamentu utworu audio.

Gra z wykorzystaniem plikbw audio zapisanych na pamieci USB

Ponizej opisano, w jaki sposdb mozna gra¢ z towarzyszeniem utworéw
zapisanych na pamieci USB (sprzedawanej oddzielnie).

Zanim zaczniesz, zainstaluj na swoim komputerze pliki ,Audio Key Utility” i
przygotuj zestaw plikow audio, ktére zamierzasz odtwarzac na FP-7.

Znajdujacy sie w wyposazeniu instrumentu CD-ROM zawiera przyktadowy zestaw
plikdbw audio, ktéry mozna skopiowac do pamieci USB i wykorzystac.

1. Podtacz pamie¢ USB z plikami audio do ztacza pamieci zewnetrznej (s. 23).
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Wykonywanie utworéw

2. Przytrzymujgc wcisniety przycisk [Audio Key], i za pomocg przyciskéw
[-] [+] wybierz plik audio.

fdudio Ked

Funkcja Audio Key zostanie uaktywniona, pozwalajgc na granie plikow audio poprzez
nacisniecie klawisza.

Wskazanie

Opis

o)

One-shot Now. Po nacisnieciu klawisza, plik audio odegrany zostanie tylko raz. Plik
audio zacznie gra¢ zaraz po nacisnieciu klawisza.

Oo-w

One-shot Wait

Po naci$nieciu klawisza, plik audio odegrany zostanie tylko raz.

Przy tym ustawieniu, nacisniecie klawisza podczas odtwarzania nastepnego pliku
audio spowoduje wyznaczenie do odtwarzania kolejnego pliku audio. Po
zakonczeniu odtwarzania biezacego pliku audio, zacznie gra¢ wyznaczony plik.

Loop Now. Po nacisnieciu klawisza, plik audio bedzie odtwarzany w petli. Plik audio
zacznie gra¢ zaraz po nacisnieciu klawisza.

L-w

Loop Wait

Po nacisnieciu klawisza, plik audio bedzie odtwarzany w petli.

Przy tym ustawieniu, nacisniecie klawisza podczas odtwarzania nastepnego pliku
audio spowoduje wyznaczenie do odtwarzania kolejnego pliku audio. Po
zakonczeniu odtwarzania biezacego pliku audio, zacznie gra¢ wyznaczony plik.

STOP

Po nacisnieciu klawisza, plik audio przestanie grac.

Jesli zaden plik audio nie zostanie przypisany do klawisza, na ekranie nie pojawi
sie zadne wskazanie.

3. Zagraj w tonacji B '»0-B1.

Zacznie gra¢ plik audio przypisany do odpowiadajgcego mu klawisza.

Roland

J AR NAY

vy b T ELETE f : | e FETEEEE aa
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Wykonywanie utworéw

Jesli zagrasz w tonacji B0, pojawi sie nastepujgcy ekran roboczy.
Jesli do klawisza zostat przypisany plik audio, zmieni sie kolor tego klawisza na ekranie. Na
ekranie pojawi sie rowniez nazwa i pozostaty czas odtwarzania biezacego pliku audio.

Klawisz, do ktérego przypisany jest odtwarzany plik audio.

Intro. mawve Nazwa pliku audio
007 0177, Pozostaly czas odtwarzania pliku audio

Klawisze ustawione w opcji “O-W” lub “L-W” umozliwiajg zarezerwowanie do odtwarzania pliku
audio, po zakonczeniu odtwarzania biezgcego pliku. Jesli nacisniety zostanie klawisz B.50, a
nastepnie nacisniety klawisz E1, w celu zarezerwowania do odtwarzania nastepnego pliku audio,
pojawi sie nastepujacy ekran roboczy.

Klawisz aktualnie odtwarzanego pliku audio

Klawisz pliku audio odtwarzanego
w nastepnej kolejnosci

* Zarys zarezerwowanegdo pliku zostanie zaznaczony na
ekranie pogrubiona linig.

Nazwa aktualnie odtwarzanego pliku audio

00* 017 Pozostaly czas odtwarzania biezacego pliku audio

4 . Nacisnij klawisz AQ.
Odtwarzanie pliku audio zostanie przerwane.

T v =BT e
S | AR Em

Roilard

Szczegdtowe informacje dotyczace instalacji na twoim komputerze zataczonego
’EEP oprogramowania “Audio Key Utility” znajdziesz na oddzielnym dokumencie ,Audio Key
Utility quick guide”.

@ Jesli do FP-7 nie jest podtaczona pamie¢ USB (sprzedawana oddzielnie)
zawierajgca pliki audio, mozliwe bedzie odtwarzanie wewnetrznych plikow audio
wbudowanych w FP-7 (patrz nastepna cze$¢).

@ Jesli na podiaczonej pamieci USB pliki audio nie zostaty stworzone przy pomocy
programu narzedziowego “Audio Key Utility”, w celu ich odtworzenia mozesz
przypisac pliki audio z pamieci USB do kazdego klawisza.

Mozesz tez zmieni¢ ustawienia plikéw audio przypisanych do klawiszy i zmienié¢
ustawienia dotyczace ich odtwarzania z powtorzeniami (s. 127).

Wprowadzone zmiany zostang zachowane do chwili wylaczenia zasilania. Jednakze,
po wybraniu nastepnego pliku audio, wprowadzone zmiany zostang utracone.

61



Wykonywanie utworéw

Gra z wykorzystaniem wewnetrznych plikbw audio

Jesli do FP-7 nie jest podigczona pamie¢ USB (sprzedawana oddzielnie)
zawierajgca pliki audio, mozliwe bedzie odtwarzanie wewnetrznych plikéw audio
wbudowanych w FP-7.

Internal Demo

Gbdodio Yolume Bd

Plik audio wbudowany do pamieci wewnetrznej FP-7 przedstawiany jest na wyswietlaczu jako
“Internal Demo”.
Nawet w przypadku uzywania wbudowanego do pamieci FP-7 pliku audio,
MEMO  mozesz zmieni¢ ustawienia plikdw audio przypisanych do klawiszy i zmienié
ustawienia dotyczace ich odtwarzania z powtorzeniami (s. 127).
Wprowadzone zmiany zostang zachowane do chwili wytaczenia zasilania. Nawet jesli
nie wytgczysz zasilania, po podtaczeniu pamieci USB i wybraniu innego pliku audio,
wprowadzone zmiany zostang utracone.

Jesli uzywasz plik audio, ktory nie jest wbudowany do pamigci FP-7, nie bedziesz
mogt zapisa¢ swoich zmian w pamieci USB.

Dobieranie poziomu gtosnosci dla funkcji Audio Key

62

Podczas postugiwania sie funkcjg Audio Key, mozesz sterowac poziomem gtosnosci.
Mozesz dobiera¢ poziom gtosnosci dla funkcji Audio Key w celu zmieniania
réwnowagi poziomu gtosnosci pomiedzy tym, co grasz na klawiaturze i odtwarzanym
plikiem audio.

Przytrzymaj wcisniety przycisk [Audio Key] i obracaj potencjometrem
[Balance].
Poziom gtosnosci mozna ustawia¢ w zakresie od 0 do 127.

Sh-fudio Molume B




Wykonywanie utworéw

Tworzenie wtasneqgo brzmienia pianina (funkcja Piano Designer

FP-7 umozliwia stworzenie wtasnego brzmienia pianinowego poprzez dobieranie ustawien
rezonansu strun pianina. Funkcja ta nosi nazwe ,Piano Designer”.

Po zaprogramowaniu brzmienia, ktére ci sie spodoba, nalezy je wpisa¢ do pamieci.

Przy podswietlonym przycisku [Registration], do wyboru rejestréw mozna uzywac przyciski grupy
Tone [1]-[7]. Jedli zamierzasz wybra¢ brzmienie, wcisnij przycisk [Registration] wytaczajac jego
podswietlenie.

Nacisnij przycisk [Display], aby wytaczy¢ jego podswietlenie.
Na ekranie pojawi sie nazwa aktualnie wybranego brzmienia.

Wybierz brzmienie “Grand Piano 1”.

Aby wybraé brzmienie z grupy pianin, wcisnij przycisk [Piano].
Nacisnij kilkakrotnie przycisk [-], aby wybra¢ brzmienie “Grand
Piano 1.

oo
Grand Pianoi

Przytrzymaj wcisniety przycisk [Display] i nacisnij przycisk [+].
Pojawi sie ekran Piano Designer.

Dostepne sg cztery ekrany robocze Piano Designer. Aby zmieni¢ ekran roboczy Piano Designer ,
przytrzymaj wcidniety przycisk [Display] i uzyj przyciskow [-][+].

1 Feson
Cameear
Diuples
Strin

Przytrzymaj wcisniety przycisk [Display] i za pomoca przyciskow [-] i [+],
wybierz pozycje, ktdrg zamierzasz zmienic.
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Wykonywanie utworéw
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Wskazanie

Parametr

Opis

Lid

Lid *

Okresla stopien uchylenia pokrywy fortepianu. W miare zamykania
pokrywy fortepianu w sposéb przedstawiany na ekranie brzmienie staje
sie cichsze i matowe. Otwieranie pokrywy sprawia, ze brzmienie jest
dzwieczniejsze i jasniejsze.

Resonance

Damper Noise

Okresla odgtos pedatu damper w pianinie akustycznym (dzwiek
uwalnianych strun po nacisnieciu pedatu damper).

Duplex Scale *

Okresla stopien wibracji okreslonej parametrem duplex scale w pianinie
akustycznym. Wyzsze wartosci parametru powodujg zwiekszenie poziomu
gto$nosci wibracji.

String
Resonance

Okresla rezonans strun w pianinie akustycznym (dzwigk wibrujgcych strun
pochodzacy z juz wcisnietych i przytrzymywanych klawiszy po nacisnieciu
innego klawisza).

Wyzsze wartos$ci parametru spowodujg wzrost poziomu gtosno$ci wibracji.

Key Off
Resonance

Dobiera wibracje generowane za pomocg brzmien typu key-off
(powstajacych podczas zwalniania klawiszy w fortepianie akustycznym).
Wyzsze wartosci parametru spowodujg wzrost poziomu gtosno$ci wibracji.

Keyboard

Hammer
Response

Funkcja okresla sposob, w jaki sita uderzania w klawisze wptywa na czas,
po ktérym wybrzmiewajg nuty. W pianinie akustycznym, nacisniecie klawi-
sza powoduje przemieszczenie mtotka, ktéry uderza w strune, aby wygene-
rowac¢ dzwiek. Jesli delikatnie nacisniesz klawisz, mtotek bedzie sie przesu-
wac powoli, co oznacza, ze wygenerowanie dzwieku zajmie nieco wiecej
czasu (w poréwnaniu z intensywniejsza gra) od chwili nacisniecia klawisza.
Gdy funkcja Hammer Response jest wigczona, czas pomiedzy chwilg
nacisniecia klawisza a ustyszeniem dzwigku bedzie sie zmieniat w
zaleznosci od sity, z jakg naciskane bedg klawisze. Im klawisze bedg
naciskane delikatniej, czas ten bedzie wydtuzany.

Hammer Noise

Parametr dobiera brzmienie mtotka uderzanego w struny w pianinie
akustycznym. Im wyzsze warto$ci tym gtosniejsze uderzenia mtotka.

Stretch
Tuning

Prset (Preset)

Stosuje typowy dla pianin system ,strojenia nierownomiernego” (stretch
tuning), w ktérym wyzsze zakresy dzwiekdw nastrojone sg wyzej niz przy
strojeniu standardowym, natomiast nizsze zakresy nieznacznie nizej. Dla
wartosci Prset (Preset), zastosowana zostanie standardowa krzywa stroju.

-50-0-+50

Wartos¢ parametru stretch tuning mozna dobiera¢ w wyznaczonym zakresie.
Zagraj na klawiszu, dla ktérego zamierzasz ustawi¢ wysokos¢ dzwieku, a
nastepnie za pomocg przyciskow [-][+] dobierz wysokos$¢ dzwieku.

* Ustawienia sg wazne jedynie przy aktywnym przycisku [Multi Effects] i dla parametru effect
type ustawionym na wartosci ,Damper Resonance”.

5. Przyciskami [-][+] dobierz ustawienia.

Czym jest system Duplex Scale?

Duplex Scale jest systemem wibrujgcych strun, ktéry czasem stosowany jest w
fortepianach koncertowych. Wibrujgce struny nie sg uderzane bezposrednio
miotkami, lecz wybrzmiewajg poprzez wibracje wzbudzong wibracjami innych strun.
Poprzez rezonans alikwotdéw, brzmienie jest bogatsze i bardziej wyraziste.
Wibrujace struny sg dodawane tylko do rejestru powyzej wartosci dzwieku C4.
Poniewaz nie sg one ttumione pedatem damper (mechanizm, ktéry przerywa ich
wybrzmiewanie), bedg one gra¢ nawet po zagraniu nuty, a nastepnie puszczeniu
klawisza w celu wstrzymania wybrzmiewania aktualnie uderzonej struny.




Wykonywanie utworéw

Zapisywanie ustawien dla funkcji Piano Designer

Po zastosowaniu do stworzenia brzmienia fortepianowego funkcji Piano Designer,
mozesz zarejestrowac je w pamieci wewnetrznej instrumentu. Ustawienia zapisane
w taki sposob zostang zachowane nawet po wytgczeniu zasilania.

Wywotaj ekran roboczy ,Piano Designer” (s. 63).

Przytrzymujgc wcisniety przycisk [Display], przyciskami [-][+] spraw,
aby uzyskac dostep do ponizszego ekranu roboczego.

BackuePianoFPa r'. am |-

Bre g9ou sure?

Cancel

Przytrzymujac wcisniety przycisk [Display], nacisnij ponownie
przycisk [+] wybierajgc opcje ,,OK”.

Bre 9ou sure?

Jesli nie zamierzasz zachowywac ustawien dla funkcji Piano Designer, wcisnij przycisk [Display].

Nacisnij przycisk [Rec].

Ustawienia dla funkcji Piano Designer zostang zapisane.
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Gramy z sekcjg rytmiczng

Funkcja Session Partner

Funkcja “Session Partner” pozwala cieszy¢ sie gra z profesjonalng sekcja
akompaniujaca

“Session Partner” jest funkcjq tatwg w zastosowaniu, dzieki ktérej mozna grac rytm w
réznych stylach muzycznych. Gra z akompaniamentem o realistycznych brzmieniach
daje ci poczucie grania z zespotem muzycznym w tle.

Na przyktad, przy uzyciu funkcji “Session Partner” zamiast uzywac¢ metronomu mozna
¢wiczy¢ gre na pianinie za kazdym razem w inny sposéb.

Mozna tez zmienia¢ akompaniament w dowolny sposéb, aby dopasowac go to twojej
gry. Poprzez zmiane akordow i rytmow, mozesz w fatwy sposob wszelkiego typu
nowe aranzacje, nawet podczas grania tej samej melodii.

Funkcja “Session Partner” otwiera zatem przed uzytkownikiem nowe mozliwosci
wykonywania utworow.

Funkcja ,,Session Partner” umozliwia:

Funkcja “Session Partner” umozliwia wykonywanie nastepujacych operacji:

» Gra¢ na pianinie z poczuciem uczestniczenia w nagraniach sesyjnych z towarzyszeniem
sekgcji rytmicznej i automatyczng progresjg akordow (s. 67).

» Gre z towarzyszeniem sekcji i wkasnym akompaniamentem, sterowanym lewa reka (w lewej
czesci klawiatury) (s. 73).

= Mozna cieszy¢ sie grg na pianinie z zastosowaniem wtasnego pochodu akordéw (s. 76).

Funkcja “Session Partner” pozwala na dodanie akompaniamentu z ,rytmami” i
wybranych przez uzytkownika partii instrumentalnych.

Mozesz gra¢ krétkie frazy muzyczne wtrgcane w okreslonych miejscach utworu,
takie jak wstep, wypetnienie i zakonczenie naciskajgc odpowiednie przyciski w
trakcie gry na klawiaturze.

Czym sa ,,rytmy” FP-7?

FP-7 udostepnia rytmy w stylu jazz, pop oraz inne rodzaje styldow muzycznych.

-Rytmy”, lub kombinacje elementéw charakterystycznych dla stylow muzycznych,
ktore reprodukujg nastroj lub charakter brzmieniowy okreslonego stylu, formutujg
podstawe tworzenia akompaniamentu stosowanego w funkcji “Session Partner”.

-Rytm” jest kombinacjg trzech sktadowych:
Partii perkusyjnej
Partii basowej
Partii akompaniamentu (za wyjatkiem partii basowej)
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Gramy z sekcjq rytmiczng

Wykonywanie utworow przy uzyciu funkcji Session Partner

Sprobujmy teraz zagra¢ utwoér wykorzystujac funkcje Session Partner.
Majac do dyspozycji rozmaite gatunki muzyczne, wybierz najlepszy rytm pasujgcy do
wykonywanego przez ciebie utworu.

MEMD  Zobacz “Wybieranie rytmu” (s. 70).

e e O

Af T 1] L

T ALY

1. Nacisnij przycisk [Session Partner].
Kontrolka przycisku [Session Partner] zostanie podswietlona i zacznie gra¢ fraza
intro. Podczas odtwarzania frazy intro, kontrolka przycisku Track [R] bedzie
pulsowad.

Na wyswietlaczu pojawi sie nazwa akordu.
Progresja akordéw postepuje w sposob automatyczny, pozwalajac ci na granie melodii.

Tempo Nazwa
Partii Numer
rytmicznej  Partii rytmiczne;

| Rhothm 001
-Beat Funk

F . Akord aktualnie odtwarzany

Akord, ktéry bedzie odtwarzany jako kolejny

Przed samg zmiang akordu, nazwa akordu zacznie migacé.

J=108 Rhathm 001

d-Beat Funk
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Gramy z sekcjq rytmiczng

Przerywanie odtwarzania z wykorzystaniem funkcji Session Partner

68

1.

Nacisnij przycisk [Session Partner].

Gdy nacisniesz przycisk [Session Partner], zacznie gra¢ fraza ending, a nastepnie funkcja
Session Partner zostanie wytaczona.

Podczas odtwarzania frazy ending, przycisk Track [R] bedzie pod$wietlony. Gdy akompaniament
sekcji Session Partner przestanie grac, kontrolki przyciskdw [Session Partner] zostang
wygaszone.

Ponowne nacisniecie przycisku [Session Partner] podczas odtwarzania frazy intro lub ending
spowoduje natychmiastowe przerwanie odtwarzania.

Mozesz zmienia¢ rytm, ktéry bedzie wybrzmiewad.
— ,Wykaz Rytméw” (s. 163)

Mozesz réwniez wybra¢ akordy do grania z rytmem.

— “Ustawienie lewej czesci klawiatury instrumentu do gry akordami (Chord Progression
off)” (s. 73).

Mozesz wybiera¢ paterny dla progresji akordow.
— “Wybdr przebiegdw harmonicznych akorddéw (progresji akordéw)” (s. 72)

Mozesz gra¢ bez dodawania fraz intro lub ending.
— “Wigczanie i wylaczanie fraz Intro i Ending (wstepu i zakonczenia)” (s. 129)



Gramy z sekcjq rytmiczng

Zmiana ato$nosci odtwarzania utworéw agranych z zastosowaniem funkcji Session
Partner

Ponizej opisano, w jaki sposdb mozna dobiera¢ poziom gtosnosci podczas odtwarzania
utworu z towarzyszeniem sekcji Session Partner.

1. Przytrzymujac wcisniety przycisk [Session Partner], nacisnij przycisk [-] lub [+].

@ Gdy przytrzymasz wcisniety przycisk [Session Partner], na wyswietlaczu pojawi sie
poziom gtosnosci sekcji Sesson Partner.

'EEG Poziom gtosnosci sekcji Session Partner mozna réwniez dobiera¢ obracajac
potencjometrem [Balance] i przytrzymujac wcisniety przycisk [Session Partner].

Wybieranie partii instrumentalnych

Mozesz wybieraé partie do odtwarzania.
1. Naciénij przycisk [Session Partner], aby uruchomic funkcje Session Partner.

2. W grupie Tack nacisnij przycisk [1].

Kazdorazowe nacisniecie przycisku Track [1] powoduje wigczenie partii, lub grupy partii gotowych
do odtwarzania w sposob przedstawiony ponize;.

Przycisk Track [1] Odtwarzane partie

Swieci na czerwono Perkusyjna, Basowa, Akompaniamentowa
Swieci na pomaranczowo Perkusyjna, Basowa

Swieci na zielono Perkusyjna

Przerywanie odtwarzania z wykorzystaniem funkcji Session Partner

1. Naciénij przycisk [Session Partner].
Gdy nacisniesz przycisk [Session Partner], zacznie gra¢ fraza ending, a nastepnie funkcja
Session Partner zostanie wytaczona.
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Wybor rodzaju rytmu

Sprobuj teraz zmieni¢ odgrywany rytm.
Sprébujmy teraz zmienic rytm, aby dopasowac¢ do granego utworu.

- - -...-D-v—'r—r ﬁ

TG

1. Nacisnij przycisk [Display], powodujgc podswietlenie przycisku na czerwono.
Pojawi sie ekran roboczy funkcji Session Partner.
Na wyswietlaczu pojawi sie numer i nazwa rytmu.

4=137 Rt lm 001
d—-Beat Funk

2. Postugujac sie przyciskami [+] [-] wybierz rytm.
!EHT_F Wiecej informacji na temat typéw rytméw znajdziesz w ,Wykazie rytmow”(s. 163).

Zmiana paternu rytmicznego podczas odtwarzania

Jezeli chcemy zmieni¢ patern rytmu podczas odtwarzania, nowo wybrany rytm
bedzie odtwarzany po przejsciu frazy fill-in.

Czym jest wypetnienie (odmiana Fill In)?
Krétka fraza improwizujgca wstawiana przy kresce taktowej nosi nazwe
frazy “Fill In”. Odgrywana jest fraza najbardziej pasujgca do paternu

rytmicznego.

"E“T.P Podczas odtwarzania frazy fill-in, przycisk Track [R] bedzie pulsowat.
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Zmienianie tempa paternu rytmiczneqo

FP-7 posiada optymalne tempo dla kazdego rytmu.
Mozesz zmieniac¢ tempo wybranego rytmu.

!EHT_F Ponadto, mozesz zmieniaé tempo podczas odtwarzania rytmu.

+ 4 oo FCAEE-E = . YT . T

T e,

4. Nacisnij przycisk [Display], powodujac podswietlenie przycisku na
pomaranczowo.

Na wyswietlaczu pojawi sie warto$¢ tempa.

2. Postugujac sie przyciskami [+] [-] wybierz pozadang wartos¢ tempa.
Tempo mozna ustawia¢ w zaleznosci od wartosci miar ¢wier¢nutowych, w zakresie od 10 do
500.
Gdy nacisniety zostanie przycisk [Session Partner], rytm bedzie odtwarzany z wyznaczonym tempem.

Jesli zmienisz rytm podczas odtwarzania funkcji Session Partner, wartos¢ tempa nie
ulegnie zmianie. Nacisnij kilkakrotnie przycisk [Display], aby uzyskaé¢ do ekranu
roboczego metronome, a nastepnie za pomocg przyciskow [-][+] zmien tempo.
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\Wybor przebiegdw harmonicznych akordow (progresji akordow

FP-7 udostepnia optymalny przebieg progresji akordow dla kazdego
rytmu. Jesli chcesz, mozesz zmieni¢ ustawienia progresji akordow.

@ Wiecej informacji na temat paternéw progresji akordowej znajduje sie na ,Lidcie
paternéw progresji akordéw” (s. 164).

Track

Pnrtnur R i
L] L] L]

1. Naciénij przycisk [Session Partner], aby uruchomic funkcje Session Partner.

2. Przytrzymaj wcisniety przycisk Track [2] i nacisnij przycisk [-] lub [+],
aby zmieni¢ patern progresji akordow.

W czasie, gdy bedziesz przytrzymywacé wcisniety przycisk Track [2], wyswietlony zostanie
aktualnie wybrany numer paternu progresji akordow.

| Chord Prodression

Jesli podczas gry zmienisz patern progresji akordowej, zacznie gra¢ fraza fill-in, a nastepnie
w wykonywanym utworze bedzie zastosowana wybrana progresja akordow.

Przerywanie odtwarzania z wykorzystaniem funkcji Session Partner

1. Naciénij przycisk [Session Partner].
Gdy nacisniesz przycisk [Session Partner], zacznie gra¢ fraza ending, a nastepnie funkcja
Session Partner zostanie wytaczona.

emo Mozesz zmienia¢ tonike akordu. Patrz rozdziat ,Wybieranie toniki dla progres;ji
akordowej)” (s. 130).
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Ustawienie lewej czesci klawiatury instrumentu do gry akordami

Chord Progression off

Granie na klawiaturze podzielonej na pewnym klawiszu na lewg i prawg strone nosi
nazwe “Split Play”. W tym ustawieniu w lewej czesci klawiatury mozna gra¢ akordami
zamiast wykorzystywac jg do gry barwg sekcji Lower Tone.

Przy okreslaniu akordow w lewej czesci klawiatury, w jej prawej czesci tryb
b Dual Play (s. 41) jest wytaczony.

~ o s OB M — m oy T ETE ce Bl
aee M LIZ

A

L] L |

—Varigtian—Part— Chord

4. Nacisnij przycisk [Session Partner], aby uruchomic funkcje Session Partner.

2. Nacisnij przycisk Track [2], aby wylgczy¢ jego podswietlenie.
Kontrolka przycisku [Split] zapali sie.
Lewa strona klawiatury zostanie wytgczona.

3. Wyznacz akord w lewej czesci klawiatury, a w prawej czesci zagraj linie
melodyczna.

Punkt podziatu * Punkt podziatu mozna zmienic.

@] |a 1] (=] @
1l

" Zakres wyznaczania akordow

.
r

Nie ma potrzeby przytrzymywania wcisnietych klawiszy dla akordow po lewej stronie klawiatury.
Po zwolnieniu klawiszy akompaniament jest kontynuowany do momentu zagrania nastepnego
akordu.

Mozesz wyznaczac¢ w prosty sposob akordy za pomocg palca, nawet bez

@ koniecznosci grania akordéw na wszystkich klawiszach bedacych sktadowymi nut.
Wiecej informacji na temat palcowan akordowych znajdziesz w ,Wykazie Palcowan
Akordowych” (s. 167).
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Miejsce, w ktérym klawiatura jest podzielona na dwie czesci nosi nazwe punktu
@ podziatu klawiatury (split point), ktéry mozna zmienia¢. Wiecej informac;ji znajdziesz
w rozdziale “Zmiana punktu podziatu klawiatury” (s. 46).

Podczas grania barwg sekcji Lower w lewej czesci klawiatury, mozesz wyznaczaé

@ akordy. Wcisnij przycisk [Split] wygaszajac jego kontrolke, a nastepnie wcisnij
ponownie przycisk [Split], aby go podswietli¢. Gdy zagrasz w lewej czesci klawiatury,
zacznie wybrzmiewaé barwa sekcji Lower.

Powrét do automatycznego wybierania progresji akordowej

4.

Nacisnij przycisk Track [2], podswietlajac go.

Ustawienia automatycznego wyboru progresji akordowej zostang przywrécone.

Przerywanie odtwarzania z wykorzystaniem funkcji Session Partner

74

5.

Nacisnij przycisk [Session Partner].

Po frazie ending, odtwarzanie zostanie
przerwane. Kontrolka przycisku [Session
Partner] zgasnie.

Zestaw ustawiehh mozesz zmieni¢ za pomocg lewej reki, wyznaczajac akord przed
rozpoczeciem odgrywania utworu z uzyciem sekcji rytmicznej Session Partner.

1. Przytrzymujac wcisniety przycisk [Session Partner], wcisnij przycisk
Track [2], wytaczajac jego kontrolke.
Przycisk [Split] zaswieci sie.
Kontrolka przycisku [Session Partner] zacznie miga¢, a Instrument przejdzie do stanu
oczekiwania na rozpoczecie odtwarzania.

2. W lewej czesci klawiatury wybieraj akordy, natomiast w
prawej zagraj melodie.

3. Zapomoca przycisku [Session Partner] przerwij odtwarzanie.

Gdy nacis$niesz przycisk [Session Partner], zacznie gra¢ fraza ending, a nastepnie funkcja
Session Partner zostanie wylaczona.

Kontrolka przycisku [Session Partner] zacznie miga¢, a Instrument przejdzie do stanu
oczekiwania na rozpoczecie odtwarzania.

Aby powrdci¢ do ustawien poczatkowych i grania akordami w lewej czesci klawiatury,
przytrzymaj ponownie wcisniety przycisk [Session Partner] oraz nacisnij przycisk grupy
Track [2], aby wiaczy¢ jego kontrolke.
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Zmiana sekwencji r

Kazdy rytm sktada sie z dwdch wariacji paternéw akompaniamentowych;
oryginalnego paternu akompaniamentowego i nieco ubarwionej wariacji jego wersiji.
W miejscu przejscia jednego paternu w drugi wstawiana jest krotka fraza fill-in, ktora
podkresla te przemiane.

Na przyktad, efektownym rozwigzaniem jest wykorzystanie spokojnego oryginalnego
paternu w pierwszej czesci utworu, a nastepnie zmiana wariacji paternu w drugiej
czeéci budujac wyrazisto$¢ i dynamike.

A _I_Hl--—'l- Iﬂ._

g

1. Naciénij przycisk [Session Partner], aby uruchomic funkcje Session Partner.

2. Wci$nij przycisk Track [R], aby uaktywni¢ jego kontrolke, lub ja wytaczy¢.

Przycisk Track [R] Opis
Wygaszony Bedzie gra¢ wariacja akompaniamentowa paternu.
Swieca sie Bedzie gra¢ wariacja akompaniamentowa paternu.

@ Podczas odtwarzania frazy fill-in, przycisk Track [R] bedzie pulsowat.

Przerywanie odtwarzania z wykorzystaniem funkcji Session Partner

1. Nacisnij przycisk [Session Partner].
Gdy nacis$niesz przycisk [Session Partner], zacznie gra¢ fraza ending, a nastepnie funkcja
Session Partner zostanie wytaczona.
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progresji akordowej (Chord Progression

76

Istnieje mozliwos¢ zapisywania progresji akordowej wyznaczonej w sekcji
klawiatury granej lewa reka.

- e o DB =

F
-

b e P e Chycre]

Fley e
Przytrzymaj wcisniety przycisk [Session Partner] i nacisnij [Rec].

Przyciski [Session Partner] i [Rec] zostang podswietlone, a FP-7 przejdzie do trybu gotowosci
do zapisu. Pojawi sie taki ekran roboczy, jak na ponizszym rysunku.

Uzer Chord Rec

Flaa Chord

emib Nacisniecie przycisku [Session Partner] lub [Rec] powoduje opuszczenie trybu
oczekiwania na zapis.

W lewej czesci klawiatury wyznacz akord i rozpocznij nagrywanie
progresji akordowe;.

Grany akord pojawia sie na wy$wietlaczu. W tym miejscu nie bedzie odgrywana fraza intro. W
pamieci wewnetrznej instrumentu mozesz przechowywac do szesnastu akordéw.

Przyciskiem [Session Partner] przerwij nagrywanie progresji akordowe;.

Nagrana przez ciebie progresja akordowa zostanie zapisana w sekcji “User Chord”. Aby
wywota¢ nagrang progresje akordowa, podczas gdy wyswietlony bedzie patern nr 1 progres;ji
akordowej, przyciskiem [-] wywotaj sekcje “User Chord” (s. 72).

Gt Nagrana progresja akordowa moze sie skltada¢ z maksymalnie szesnastu taktow.
MEMD Jednakze, fabryczne ustawienia instrumentu dopuszczajg nagranie o$miu taktow.
Po osiggnieciu wyznaczonej liczby taktéw, nagrywanie zostanie przerwane w
sposob automatyczny. W pamieci wewnetrznej instrumentu mozesz przechowywaé
do szesnastu akordow.
Jesli chcesz zmieni¢ ilos¢ taktdw w nagrywanej progresji akordowej, patrz
»Zmienianie liczby taktéw w nagrywanej progresji akordowej” (s. 77).

(et Ustawienia mozesz zmieni¢ w taki sposdb, aby patern progresji akordowej nie
MEMD zmieniat sie po zmianie rytmu. Patrz rozdziat “Tworzenie zestawu progresiji
akordowej” (s. 130).
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EM Utwor moze nie byé prawidtowo odtwarzany, jesli posiada odmienne taktowanie niz
utwor wykorzystywany przy nagrywaniu oryginalnej progresji akordowe;.

"'E::? Po wytgczeniu zasilania, nagrana progresja akordowa zostanie odrzucona. Jesli
chcesz jg zachowag, nalezy zapisac te ustawienia (s. 80).

Zmienianie liczby taktow w nagrywanej progresji akordowej

Podczas tworzenia wlasnego paternu progresji akordowej, mozesz okresli¢ liczbe
taktow dla progresji akordowe;j.

Po wigczeniu zasilania, warto$¢ ta ustawiona jest na osiem taktow.

1. Przytrzymaj wcisniety przycisk [Session Partner] i nacisnij [Rec].

Pojawi sie taki ekran roboczy, jak na ponizszym rysunku.

User Chord RBec

Flaa Chord

2. Nacisnij przycisk [+].
Pojawi sie ekran z menu edycyjnym selekcji taktow.
Na wyswietlaczu pojawi sie liczba taktéw, z ktorych bedzie sie sktada¢ nagrywana progresja akordow.

3. Przyciskami [-] [+] wybierz pozadang ilos¢ taktow.
Mozesz wybrac¢ 4, 8, 12 lub 16 taktow.

4. W lewej czesci klawiatury wyznacz akord i rozpocznij nagrywanie.
Za pomoca przycisku [Session Partner] przerwij nagrywanie.
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Zapisywanie ulubionych zestawow ustawien

Mozesz zachowywacé ulubione kombinacje ustawien dla odgrywanych utworéw,
wigczajac wybdr brzmien, ustawienia dla trybu dual i split play, ustawien funkcji
Session Partner jako ,zestawy ustawien” (Rejestry).
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Za pomocg przycisku [Registration] mozesz przywotywaé dwadziescia osiem
zestawow ulubionych ustawien utworéw. Owe dwadziescia osiem rejestrow

zostato nazwanych jako “zestaw ustawien”.

Rejstry te zostaty przypisane do siedmiu przyciskow od [1] do [7], z czteroma rejestrami

przypisanymi do kazdego przycisku.

Tone

Fane  E Plano  Organ Bass

Strings/  Guitar/  Voices
Pad

GMZ2

W
Organ

SEREEE

Variation i : : ; - '
1 11|21 (31|41 |51 61| 71
; 1-2 | 22 (32| 4.2 |52 62|72
1-3 123 (33|43 |53 63|73
4 1-4 | 2-4 | 3-4 | 44 | 5-4 | 6-4 | 7-4

Zestaw ustawien mozna zapisa¢ w pamieci wewnetrznej FP-7 i na pamieci USB

(sprzedawanej oddzielnie).
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Rejestr
(Ulubione ustawienia utworéw)

Ustawienia brzmien, funkciji
Session Partner, itp.

Zapis
Rejestry udostepniane FP-7
za posrednictwem Pamie¢ wewnetrzna
przyciskow
T -
T T W E _ 1-1[2-13-1[ 441 [ 51 | 6-1] 7
ﬂ ﬂ ﬂ ﬁ Zapis 12[22]32|42[52]62[72
Vriation T T ﬁ 1-3|2-3 [3-3| 4-3[5-3 | 6-3 | 7-3
1 |[14]2-1[3-1/4-1]51]6-1]7-1 '1.'4' 12|_--1* -:f-"‘- “ 51"'5'4 .i:-"‘-
; 1-2|2-2(3-2 (42 |5-2| 62|72 e e e e e e
; 13|2.3/3-3(43|5-3(6-3| 73 v ; _
adowanie
4 [14]2:4[34[44]54]64|74 danych Zestawy rejestrowe

28 rejestrow

1 zestaw rejestrowy I I
Kopiowanie Kopiowanie

Pamie¢ USB

Save 14|21 [3-1] 415161 7-1
12|2.2|32]42]5-2]62[72
1-3|2.3|3343(5-3]63[73
14]2-4|34(4-4|5-4|6-4]7-4

I e e e p= =gp= o
I I I I I I I EEEEE

tadowanie ——r—r—r—r—v
danych

Zestawy rejestrowe

Szczegotowe informacje na temat ustawien zapisywanych jako rejestry znajdziesz w
"'E: czesci ,Ustawienia przechowywane jako rejestry” (s. 176).
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Przechowywanie wtasnych Zestawow Ustawien (Rejestrow

Za pomocg przycisku [Registration] mozesz zapisaC ustawienia aktualnie wybranych
przyciskow i ustawien funkcji Session Partner. Przyciski [Registration] oraz [1]-[7] mozesz
réwniez uzy¢ do przwotywania zapisanych ustawien. Jesli pewne kombinacje ustawien
funkcji Session Partner i brzmien sg czesto uzywane, mozna zapisac je jako rejestry.
FP-7 umozliwia zapisanie do dwudziestu oémiu réznych programoéw ustawien utworow.
Instrument wyposazono fabrycznie w zalecane ustawienia. Rejestry od 7-1 do 7-4
zawierajg “Rejestr Podstawowy”. Uzyj ich podczas tworzenia zestawu ustawieh od
poczatku.

@ Szczegotowe informacje na temat ustawien zapisywanych jako rejestry znajdziesz w
czesci ,Ustawienia przechowywane jako rejestry” (s. 176).

Okreslanie miejsca docelowego zapisanego rejestru

1. Wykonaj pozadane ustawienia dla funkcji Session Partner i brzmien.

2. Przytrzymujac wcisniety przycisk [Registration], nacisnij jeden z

przyciskéw [1]-[7], a nastepnie za pomocag przyciskéw [-] [+] wybierz
miejsce docelowe zapisu ustawien.

Po puszczeniu przycisku [Registration] pojawi sie nastepujacy ekran roboczy.

Gdy wyswietlany jest ten ekran roboczy, mozesz przytrzymaé wcisniety przycisk

@ [Display] i nacisnaé¢ przycisk [-], aby wybra¢ miejsce przeznaczenia numeru rejestru.
W tym czasie, za pomocg przyciskéw [-][+] mozesz zmieni¢ numer miejsca
przeznaczenia zapisywanego rejestru.
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Zmiana nazwy rejestru

3. Przytrzymaj wcisniety przycisk [Display] i za pomoca przyciskéw [-] i
[+], wybierz znak, ktory zamierzasz zmienic.

4. Zapomoca przyciskow [-][+] wybierz pozadany znak.

Jesli zdecydujesz, aby nie zapisywac rejestru, wcisnij dowolny przycisk [1]-[7].

Zapis rejestru

5. Nacisnij przycisk [Registration].
Ustawienia dla danych muzycznych zostang zapisane.
Przycisk [Registration] zacznie Swieci¢ swiattem ciggtym.

Nigdy nie wytaczaj zasilania podczas zapisywania ustawien. Postepujac w ten

sposob, ryzykujesz zniszczeniem pamieci wewnetrznej FP-7 sprawiajac, ze
bedzie niezdatna do uzytkowania.

NEMO  Mozna przywrdci¢ dane przypisane do przycisku [Registration] do stanu fabrycznego.
Patrz akapit ,Przywracanie ustawien fabrycznych (funkcja Factory Reset)” (s. 135).

Aby wybra¢ zapisane dane muzyczne patrz akapit ,Przywotywanie rejestréw” (s. 82).
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Przywotywanie rejestrow

Ustawienia zapisane za pomocg przycisku [Registration] moga by¢ natychmiast
przywotywane.

Instrument wyposazono fabrycznie w zalecane ustawienia. Rejestry od 7-1 do 7-4
zawierajg “Rejestr Podstawowy”. Uzyj ich podczas tworzenia zestawu ustawien od
poczatku.

@ Szczegodtowe informacje na temat ustawien zapisywanych jako rejestry znajdziesz w
czesci ,Ustawienia przechowywane jako rejestry” (s. 176).

1. Nacisnij przycisk [Registration].

Gdy po raz pierwszy po wigczeniu zasilania

Registration nacisniesz przycisk [Registration], pojawi sie
gelect 1-1.7-4 ekrar? roboczy, podobny do tego po lewe;j
stronie.

2. Nacisnij jeden z przyciskéw [1] — [7], aby wybrac ten, do ktérego
zapisany zostat pozgdany zestaw rejestrowy.

2-1 E.Piano ¥ Bs

Upper 001

Yintaae EP
Lawear 009
FretlessBass

Za pomocg przyciskow [-][+] wybierz wariacje rejestru.
2-2 Wib. ¥ BsCym

Upper 009

Yibrarhone
Lower 007
A.Bass+(Cymbl

Ustawienia dla danych muzycznych zostang odpowiednio zmienione.
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Zapisywanie zestawu rejestrowego

Ponizej przedstawiono, w jaki sposob mozna zapisa¢ w pamieci wewnetrznej jako
pojedynczy zestaw dwadziescia osiem rejestréw, zapisanych za pomocg przycisku
[Registration].

Jesli zamierzasz zapisa¢ zestaw rejestrowy w pamieci USB, podigcz jg do ztacza
pamieci zewnetrzne;j.

@ Szczegdtowe informacije na temat postugiwania sie pamiecig USB znajduja sie w czesci
“Zastosowanie pamieci USB” (s. 23).

1. Naci$nij przycisk [Function].

2. Wecisnij przycisk Track [R].

Pojawi sie ekran roboczy ,Registration File”.

3. Przytrzymujac wcisniety przycisk [Display], nacisnij [-] lub [+] aby wybrac
opcje ,Save”.

4 . Nacisnij przycisk [Display].

Zmiana nazwy zestawu rejestrowego

5. Przytrzymaj wcisniety przycisk [Display] i za pomocg przyciskow [-] i
[+], wybierz znak, ktory zamierzasz zmienic.
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Media: Internal
Destination:
001z iMoot Used?

6. Zapomoca przyciskéw [-][+] wybierz pozadany znak.

Wybor miejsca docelowego zapisu zestawow rejestrowych

7 . Przytrzymujac wcisniety przycisk [Display], nacisnij [-] lub [+] aby wybrac

opcje ,Media”.

8. Zapomocy przyciskéw [-][+] wybierz miejsce docelowe zapisu rejestru.

Ustawienie Opis

Pamigc Pamie¢ wewnetrzna
wewnetrzna

Tryb External Pamie¢ USB

9. Przytrzymujac wcisniety przycisk [Display], nacisnij [-] lub [+] aby wybrac

opcje ,Destination”.

= F‘:Eg i =trat il:lr'| !
Mame: REGIST. SET

Media: Internal
Destination:
001 - Mot Used?

1 0. Za pomocag przyciskow [-][+] wybierz docelowe miejsce zapisu danych.

Jesli pod okreslonym numerem zostat juz zapisany zestaw rejestrowy, jego nazwa pojawi sie
na ekranie.

Jesli wybierzesz numer, do ktérego przypisany juz zostat zestaw rejestrowy i zapiszesz nowy
rejestr, poprzedni zestaw zostanie usuniety. Jesli nie zamierzasz usuwac¢ poprzednio zapisanego
zestawu rejestrowego, wybierz taki docelowy numer zapisu zestawu, z polem opisu “(Not Used)”.

Zapisywanie zestawu rejestrowego
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1 1. Nacisnij przycisk [Rec].

Zestaw rejestrowy zostanie zapisany do pamieci.

Nigdy nie wytaczaj zasilania podczas zapisywania ustawien. Postepujac w ten
sposab, ryzykujesz zniszczeniem pamieci wewnetrznej FP-7 sprawiajgc, ze
bedzie niezdatna do uzytkowania.

@ Mozna przywréci¢ dane przypisane do przycisku [Registration] do stanu fabrycznego.
Patrz akapit ,Przywracanie ustawien fabrycznych (funkcja Factory Reset)” (s. 135).
MERD

Aby przywotaé zapisany zestaw rejestrowy zajrzyj do rozdziatu ,t adowanie
zapisanego zestawu rejestrowego” (s. 85).
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¥ adowanie zapisaneqo zestawu rejestroweqo

Ponizej opisano, w jaki sposdb mozna z powrotem zatadowac¢ zapisany w pamieci
wewnetrznej lub pamieci USB zestaw rejestrowy do przycisku [Registration].

Pamietaj, ze po zatadowaniu zestawu rejestrowego, wszystkie ustawienia przechowywane
pod przyciskiem [Registration] zostang nadpisane i utracone.

Jesli zamierzasz zatadowacé zestaw rejestrowy, ktdry zostat zapisany w pamieci
USB, podtacz jg do ztagcza pamieci zewnetrznej. Szczegdétowe informacje na
temat postugiwania sie pamiecig USB znajdujg sie w czesci “Zastosowanie
pamieci USB” (s. 23).

1. Nacisnij przycisk [Function].

2. Wcisnij przycisk Track [R].

Pojawi sie ekran roboczy ,Registration File”.

3. Przytrzymujgc wcisniety przycisk [Display], nacisnij [-] [+], aby wybrac¢ opcje
,Load”.
MRe=gistration File . L. . .
Saua: Jesli w pamieci wewnetrznej nie zostat zapisany

zestaw rejestrowy, lub jesli pamie¢ USB nie

zostata podtaczona, w polu Load pojawi sie
ikona “ &,

4. Nacisnij przycisk [Display].
Pojawi sie ekran roboczy “Load Registration”.

M| o5d Bedistrationil
Media: Internal
File:

001:=REGIST. SET
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5. Przytrzymujac wcisniety przycisk [Display], nacisnij [-] lub [+], aby wybrac
opcje ,Media”.

6. Postugujac sie przyciskami [-] [+] wybierz nosnik, na ktérym zapisany zostat
zestaw rejestrowy.

Ustawienie Opis
Internal Pamie¢ wewnetrzna
External Pamie¢ USB

7 . Przytrzymujac wcisniety przycisk [Display], nacisnij [-] [+], aby wybraé
opcje ,File”.

M| o3d Redistrationil
Media: Internal
File:

001:REGIST. SET

8. Zapomocg przyciskow [-] [+] wybierz zestaw rejestrowy, ktory zamierzasz
zatadowac.

tadowanie Zestawu Rejestrowego

9. Nacisnij przycisk [Rec].

Zestaw rejestrowy zostanie zapisany do przycisku [Registration].

Nigdy nie wytaczaj zasilania podczas tadowania ustawien. Postepujac w ten
sposab, ryzykujesz zniszczeniem pamieci wewnetrznej FP-7 sprawiajgc, ze
bedzie niezdatna do uzytkowania.
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Kasowanie zapisaneqgo zestawu rejestrowego

Ponizej opisano, w jaki sposdb mozna usungé caty zestaw rejestrowy z pamieci
wewnetrznej lub w pamieci USB.

@ Szczegdétowe informacje na temat postugiwania sie pamiecig USB znajdujg sie w czesci
“Zastosowanie pamieci USB” (s. 23).

1. Jedli zamierzasz usung¢ zestaw rejestrowy z pamieci USB, podtacz jg do
ztacza pamieci zewnetrznej (s. 23).

2. Nacisnij przycisk [Function].

3. Waeisnij przycisk Track [R].

Pojawi sie ekran roboczy ,Registration File”.

4. Przytrzymujac wcisniety przycisk [Display], nacisnij [-] [+], aby wybra¢ opcje

Jesli w pamieci wewnetrznej nie zostat zapisany
zestaw rejestrowy, lub jesli pamie¢ USB nie
zostata podiaczona, w polu Delete pojawi sie
ikona “E”.

5. Nacisnij przycisk [Display].
Pojawi sie ekran roboczy “Delete Registration”.
HMlelete Redistrationh

Internal

001:REGIST. SET
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6. Przytrzymujac wcisniety przycisk [Display], nacisnij [-] lub [+] aby wybrac¢
opcje ,Media”.

7 . Zapomoca przyciskow [-] [+] wybierz nosnik, z ktérego zamierzasz
usungc¢ zestaw rejestrowy.

Ustawienie Opis
Internal Pamie¢ wewnetrzna
External Pamie¢ USB

8. Przytrzymujac wcisniety przycisk [Display], nacisnij [-] [+], aby wybrac¢
opcje ,File”.

Internal

001:REGIST. SET

9. Zapomocg przyciskéw [-] [+] wybierz zestaw rejestrowy, ktory zamierzasz
wykasowac.

Kasowanie zestawu rejestrowego

1 Q. Nacisnij przycisk [Rec].

Wybrany zestaw rejestrowy zostanie usuniety.

Nigdy nie wytaczaj zasilania podczas kasowania ustawien. Postepujac w ten
Sposab, ryzykujesz zniszczeniem pamieci wewnetrznej FP-7 sprawiajac, ze
bedzie niezdatna do uzytkowania.
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Kopiowanie zestawu rejestrowego

Zapisane w pamieci wewnetrznej zestawy rejestrowe moga by¢ kopiowane do pamieci
USB. | odwrotnie, zestawy rejestrowe zapisane w pamieci USB mogag by¢ rowniez
kopiowane do pamieci wewnetrzne;.

"'EE: Szczegotowe informacje na temat postugiwania sie pamiecig USB znajduja sie w czesci
“Zastosowanie pamieci USB” (s. 23).

g

."'I ﬁrrﬂun Transpese ' "

Podtacz pamie¢ USB do zewnetrznego ztgcza pamieci USB (s. 23).
Nacisnij przycisk [Function].

Wecisnij przycisk Track [R].

Pojawi sie ekran roboczy ,Registration File”.

Przytrzymujac wcisniety przycisk [Display], nacisnij [-] lub [+] aby wybrac
opcje ,Copy”.

Jesli w pamieci wewnetrznej nie zostat zapisany
zestaw rejestrowy, lub jesli pamie¢ USB nie
zostata poditgczona, w polu Copy pojawi sie
ikona “ B,

Nacisnij przycisk [Display].
Pojawi sie ekran roboczy “Cpoy Registration”.
ElCord Redistrationil

Tupea:
Int: O01:REGIST. SET

Ext: 001: (Mot Used:
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6. Przytrzymujac wcisniety przycisk [Display], nacisnij [-] lub [+] aby wybrac¢
opcje ,Type’.

7. Przyciskami [-][+], wybierz kierunek operacji kopiowania.

Ustawienie Opis
Int —> Ext Kopiowanie zestawu rejestrowego z pamieci wewnetrznej do pamigci USB.
Ext —> Int Kopiowanie zestawu rejestrowego z pamieci USB do pamieci wewnetrzne;j.

8. Przytrzymujac wecisniety przycisk [Display], nacisnij [-] lub [+] aby wybrac
opcje ,Int” (pamie¢ wewnetrzna).

Przy ustawieniu type “Int -> Ext”, okreslony bedzie numer kopiowanego zestawu rejestrowego.
Przy ustawieniu type “Ext -> Int”, okreslone bedzie miejsce docelowe kopiowanego zestawu rejestrowego.

Ml Copa Redistrationil
Tupa: Int -= E=t

INGL 0 - REGIST. SET

Ext: 001:Chot Usaed:

9. Przyciskami [-][+] dobierz ustawienia.
Jesli wybrana zostanie opcja “All”, zostang skopiowane wszystkie zestawy rejestrowe.
Jesli wybierzesz numer, do ktérego przypisany juz zostat zestaw rejestrowy, a nastepnie
zapiszesz nowy rejestr, poprzedni zestaw zostanie usuniety. Jesli nie chcesz kasowaé
zapisanego zestawu rejestrowego, wybierz numer, przy ktérym znajduje sie pole opisu “Not
Used”, a nastepnie przeprowadz operacje kopiowania.
Przeprowadzenie operacji kopiowania bedzie niemozliwe w przypadku, gdy pamieé docelowego
kopiowania jest petna. Przed przeprowadzeniem operacji kopiowania usun zbedne dane.

1 0. Przytrzymujgc wcisniety przycisk [Display], nacisnij [-] lub [+], aby
wybra¢ opcje ,Ext” (pamie¢ USB).
Przy ustawieniu type “Int-> Ext”, okreslone bedzie miejsce docelowe kopiowanego zestawu
rejestrowego. Przy ustawieniu type “Ext -> Int”, okre$lony bedzie numer kopiowanego zestawu
rejestrowego.
d Redistrationil

Int —= Ext
Int: 001:REGIST. SET

SRl 0] - Chlot Useds

1 1. Przyciskami [-][+] dobierz ustawienia.

Kopiowanie zestawu (6w) rejestrowego (ych)

1 2. Nacisnij przycisk [Rec].

Skopiowany zostanie zestaw rejestrowy (zestawy rejestrowe).

Nigdy nie wytaczaj zasilania podczas kopiowania ustawieh. Postepujac w ten sposéb, ryzy-
kujesz zniszczeniem pamieci wewnetrznej FP-7 sprawiajgc, ze bedzie niezdatna do uzytku.

90



Zapisywanie ulubionych zestawow ustawien

Zmienianie zestawow rejestrowych za

Za pomocg pedatu mozna wigczaé kolejno rejestry. Kazdorazowe nacisniecie pedatu
powoduje przetgczenie do nastepnego rejestru. Przed koncertem, lub rozpoczeciem
gry mozesz zapisa¢ odpowiednie zestawy rejestrowe w kolejnosci ich zastosowania,
a nastepnie zmieniac rejestry podczas gry.

"'EEEP Szczegoétowe informacje na temat postugiwania sie pamiecig USB znajdujg sie w czesci
“Zastosowanie pamieci USB” (s. 23).

T Y Y
o = I I i

1. Nacisnij przycisk [Function].

2. Nacisnij przycisk [Registration].

Pojawi sie ekran roboczy ustawien rejestréow.

3. Przytrzymujac wecisniety przycisk [Display], nacisnij [-] lub [+] aby wybrac
opcje ,Shift”.

N G st at 1o

3. Przyciskami [-][+] dobierz ustawienia.

Ustawienie | Opis
Nacisniecie pedatu podtaczonego do gniazda FC2 lub FC1 nie spowoduje
Off zmiany zestawu rejestrowego.
Dostepne bedg funkcje przypisane do gniazd FC2 i FC1 (s. 118).
FC2 Pedat podiaczony do gniazda FC2 moze by¢ wykorzystywany tylko do zmieniania zestawéw
rejestrowych. W tym przypadku, nie mozna wykorzystywac funkcji przypisanej do gniazda FC2.
FC 1 Pedat podiaczony do gniazda FC1 moze by¢ wykorzystywany tylko do zmieniania zestawéw
rejestrowych. W tym przypadku, nie mozna wykorzystywac funkcji przypisanej do gniazda FC1.
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Masz mozliwo$¢ nagrania wtasnego utworu muzycznego.
Instrument umozliwia tatwe nagranie materiatu muzycznego, ktéry mozna
odtwarzac i sprawdzi¢, w jaki sposob i jaki utwér byt wykonywany.

Pamietaj
= Nagrywany utwér zaniknie po wytaczeniu zasilania. Zalecamy zapisanie
waznych danych muzycznych w pamieci wewnetrznej lub zewnetrznej, jak np.
dostepnej na rynku pamieci USB.
~Zapisywanie nagranych utworow” (s. 105)

= Podczas drugiego lub p6zniejszego nagrywania, uprzednio zarejestrowany utwor
jest sukcesywnie wykasowywany w miare jak zapisywany jest nowy materiat.
Dlatego zaleca sig oprdznienie pamigci, czyli wykasowanie uprzednio
zarejestrowanego utworu przed nagraniem nowego (s. 103).

= Przyciski grupy Track

Przyciski Track

(ciezek) e

Utwér bedzie rejestrowany. Jesli w pamieci instrumentu istniejg juz
Migajaq zarejestrowane dane muzyczne, zostang one wykasowane i zastgpione
nowym materiatem muzycznym.

Utwor nie bedzie rejestrowany.

Swiecq sie Podczas nagrywania, odtwarzane bedg dane muzyczne przypisane do tego
przycisku.

Utwor nie bedzie rejestrowany.

Wygaszone o . .
Na tej Sciezce nie ma zarejestrowanych danych muzycznych.

Gdy pojawia sie taki komunikat

Jesli nagrany utwér nie zostat zapisany, przy probie wywofania innego utworu pojawi
sie nastepujacy ekran roboczy.

| 0K to erasze Song?

Are Y00 sSUre’?

Nie ma mozliwodci odtworzenia wewnetrznego utworu fabrycznego lub utworu
zapisanego w pamieci USB, jesli nagrany utwor nie zostat wczesniej zapisany. Jesli
chcesz wykasowac utwor, przytrzymaj wcisniety przycisk [Display], a przyciskiem [+]
wybierz ,OK”, a nastepnie naciénij przycisk [Rec]. Jesli nie chcesz skasowac utworu,
wybierz opcje “Cancel” i nacisnij przycisk [Rec]. Zapisz utwér w pamieci USB lub w
pamieci wewnetrznej (s. 105).
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Nagrywanie noweqgo utworu

Ponizej opisano, w jaki sposdb mozna nagra¢ wtasny materiat muzyczny bez
korzystania z funkcji Session Partner lub utworu wewnetrznego.

T

Ustawienia do nagrywania

Jesli w pamieci wewnetrznej znajduje sie nagrany utwér, przed rozpoczeciem procedury usun ten
utwor (s. 103).

Nacisnij kilkakrotnie przycisk [Display], aby zostat podswietlony na zielono.

Nacisnij kilkakrotnie przycisk [-], aby wybraé opcje “New Song”.

J=10%

Song

Mew Song

Nacisnij przycisk [Rec].

Kontrolka przycisku [Rec] $wieci sie, kontrolka przycisku [Play] zacznie pulsowaé¢, a FP-7
zostanie wprowadzony do stanu gotowosci do zapisu.

Aby zrezygnowac z nagrywania, ponownie nacisnij przycisk [Rec].

Rozpoczecie nagrywania

4.

Nacisnij przycisk [Play].

Instrument odlicza dwa takty, a nastepnie rozpoczyna sie nagrywanie.

Po rozpoczeciu gry na klawiaturze nagranie wchodzi natychmiast (bez naciskania przycisku
[Play]). W tym przypadku dzwiek odliczania nie wybrzmiewa.

Przy rozpoczetym nagrywaniu lampki kontrolne przyciskéw [Play] i [Rec] beda zapalone.

@ Podczas odliczania, dwa takty poprzedzajace utwér wyswietlg sie nastepujaco: “-2”
a nastepnie “-1”.
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Przerywanie nagrywania

5. Nacisnij przycisk [Play].
Narywanie zakonhczy sie.

Gdy przerwiesz nagrywanie, wskazanie “Song” na ekranie roboczym selekcji utworéw
zostanie zmienione na “Modified”.

Wskazanie “Modified” oznacza, ze w danej komérce pamieciowej istnieje nagrany wczesniej
materiat muzyczny.

Odstuch zarejestrowanej gry

6. Nacisnij przycisk [Play].

Rozpocznie sie odtwarzanie zarejestrowanych danych muzycznych.

7 . Nacisnij ponownie przycisk [Play], aby zakonczy¢ odtwarzanie.

Po wylgczeniu zasilania zarejestrowane dane muzyczne zostang utracone. Aby

zachowac zarejestrowany materiat muzyczny, zapisz go do pamieci wewnetrzne;.
Patrz ,Zapisywanie nagranych utworow” (s. 105)

Mozna zmieniaé brzmienie wykorzystywane do nagrywania.
— “Granie réznymi barwami” (s. 35).

Mozna zmienia¢ tempo i dobiera¢ metrum utworu.

— “Zmienianie tempa” (s. 55)

— ‘Zmienianie metrum metronomu (s. 134).

Mozesz uzy¢ funkcji metronomu w FP-7.

W tym przypadku, dzwigk metronomu nie jest nagrywany.
— “Gra z wykorzystaniem metronomu” (s. 54).

Sposdb przypisywania danych muzycznych do przyciskow
Gdy uzywasz tylko klawiatury, dane muzyczne sa rejestrowane na Sciezkach,
przypisanych do przyciskdw w nastepujacy sposéb.

Normalny tryb fortepianowy (jedno
brzmienie na catej szerokosci Zapis gry jest przypisywany do przycisku Track [2].
klawiatury).
Tryb Dual (s. 41) Zapis gry jest przypisywany do przycisku Track [2].

. Barwa dolna nagrywana jest do przycisku Track [1],
Tryb Split (s. 43) barwa gérna do przycisku Track [2].
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Nagrywanie wtasnego materiatu podczas odtwarzania utworu

Ponizej opisano, w jaki sposdb mozna nagra¢ wtasny materiat muzyczny z

wykorzystaniem utworu wewnetrznego. Odtwarzany utwér zostanie nagrany wspolnie

z tym, co grasz na klawiaturze. Pianino FP-7 moze nagrywac twoja gre tgcznie z

wewnetrznym akompaniamentem pianinowym. Na przyktad, mozesz stucha¢ partii dla

lewej reki i nagrywac partie dla reki prawe;j.

@ Jesli wybierzesz przycisk sciezki, a nastepnie rozpoczniesz nagrywanie, brzmienie
wybranego przycisku sciezki nie bedzie styszalne podczas nagrywania.

T

Ustawienia dla utworu

1.

Wybierz utwor.

Szczegdtowe informacije na temat wybierania utwordéw znajdziesz w czesci “Stuchanie utworéw” (s.
24).

Jesli nagrywasz materiat muzyczny z towarzyszeniem utworu z pamieci USB, nalezy

wczesniej podtgczyé pamie¢ USB (s. 23).

Mozesz zmienia¢ brzmienie stosowane podczas gry (s. 35) i tempo odtwarzania utwordw (s.

55). Podczas nagrywania mozesz rowniez wtgczy¢ dzwieki metronomu (s. 54).

Ustawienia do nagrywania

2.

Nacisnij przycisk [Rec].
Pojawi sie taki ekran roboczy, jak na ponizszym rysunku.

RBecording :
Mew Song add On

w w

[Flaal [Rec]

Jesli zamierzasz nagra¢ swoje wykonanie muzyczne wspdlnie z utworem,
wcisnij przycisk [Rec]. Jesli chcesz nagra¢ nowy utwoér, nacisnij przycisk [Play].
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3. Nacisnij ponownie przycisk [REC].

Pojawi sie taki ekran roboczy, jak na ponizszym rysunku.

a recordingd track.

4. Nacisnij przycisk Sciezki, ktorg chcesz zapisa¢, powodujac jego podswietlenie.
Teraz bedziesz mogt rejestrowac wtasng gre i rdwnoczesnie stucha¢ wybranego utworu.
Przycisk [Rec] zostanie podswietlony, przycisk [Play] bedzie pulsowag, a instrument
przejdzie do trybu gotowosci do zapisu.

Aby zrezygnowac z nagrywania, ponownie nacisnij przycisk [Rec].

Przycisk $ciezki Opis

Utwér bedzie rejestrowany.

Miga Jesli w pamieci instrumentu istniejg juz zarejestrowane dane muzyczne, zostang one
wykasowane i zastgpione nowym materialtem muzycznym.

Utwor nie bedzie rejestrowany.

Swieci sie Podczas nagrywania, odtwarzane bedg dane muzyczne przypisane do tego
przycisku.

Utwor nie bedzie rejestrowany.

Na tej $ciezce nie ma zarejestrowanych danych muzycznych.

Wygaszony

W jaki sposob przyciski sladéw korespondujg z partiami utworéw wewnetrznych

Przycisk $ciezki Partia

Przycisk Track [1] | Partia dla lewej reki

Prz:)_/cisk Track [2] | Partia dla prawej reki
u

Dla utworéw wewnetrznych o numerach 1-5, sciezka ta zawiera dane muzyczne
Przycisk Track [R] | inne niz dla partii prawej reki i partii dla lewej reki. Dla utworéw wewnetrznych o
numerach 6-65, Sciezka ta nie zawiera danych muzycznych.

Rozpoczecie nagrywania

5. Nacisnij przycisk [Play].
Instrument odlicza dwa takty, a nastepnie rozpoczyna sie nagrywanie.
Po rozpoczeciu gry na klawiaturze nagranie wchodzi natychmiast (bez naciskania przycisku
[Play]). W tym przypadku dzwiek odliczania nie wybrzmiewa.

Przy rozpoczetym nagrywaniu lampki kontrolne przyciskéw [Play] i [Rec] bedg zapalone.

p——

MEMO  podczas odliczania, dwa takty poprzedzajace utwoér wyswietla sie nastepujaco: “-2”
a nastepnie “-1”.
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Przerywanie nagrywania

6. Nacisnij przycisk [Play].

Zapis zakonczy sie.
Odstuch zarejestrowanej gry
7 . Nacisnij przycisk [-], aby powréci¢ na poczatek nagranego utworu.

8. Nacisnij przycisk [Play].

Rozpocznie sie odtwarzanie zarejestrowanych danych muzycznych.

9. Nacisnij ponownie przycisk [Play], aby zakonczy¢ odtwarzanie.

Po wylgczeniu zasilania zarejestrowane dane muzyczne zostang utracone. Aby
zachowac zarejestrowany materiat muzyczny, zapisz go do pamieci wewnetrzne;j.
Patrz ,Zapisywanie nagranych utworow” (s. 105)

Tempo nagranego utworu bedzie takie samo jak tempo utworu wybranego
NEMD podczas nagrywania.

Jesli materiat muzyczny bedzie nagrany podczas odtwarzania utworu, metrum

nagranego materiatu muzycznego bedzie zgodne z metrum utworu.
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Nagrywanie utwordow przy uzyciu funkcji Session Partner

Mozna w prosty sposdb dogrywac utwory do sekcji rytmiczne;.

Materiat muzyczny z wykorzystaniem funkcji Session Partner moze by¢ nagrany tylko do
przycisku Track [R].

Ustawienia dla utworu

1. Wybierz dowolng barwe, ktérg chcesz grac (s. 35).

2. Wykonaj odpowiednie ustawienia dla funkcji Session Partner (s. 66).

Ustawienia do nagrywania

Jesli w pamieci wewnetrznej znajduje sie nagrany utwér, przed rozpoczeciem procedury
usuh ten utwor (s. 103).

3. Wybierz opcje ,New Song”.
Nacisnij kilkakrotnie przycisk [Display] podswietlajac go na zielono, aby wywotaé ekran
roboczy Song Select. Naci$nij kilkakrotnie przycisk [-], aby wybrac opcje “New Song”.

Mew Song

4 . Nacisnij przycisk [Rec].
Przycisk [Rec] zostanie podswietlony, przycisk [Play] bedzie pulsowa¢, a instrument
przejdzie do trybu gotowosci do zapisu.
Aby zrezygnowaé z nagrywania, ponownie nacisnij przycisk [Rec].

98



Zapis

Rozpoczecie nagrywania

5.

Przerywanie

6.

Zacznij grac¢ z wykorzystaniem funkcji Session
Partner (s. 67, s. 73). Rytm zacznie graé¢ réwnoczesnie z
chwilg rozpoczecia nagrywania. Przy rozpoczetym nagrywaniu
lampki kontrolne przyciskow [Play] i [Rec] bedg zapalone.
A Wiecej informacji na temat rytmow i paterndéw progresji akordowej znajdziesz w
MEMD ~Wykazie zestawodw rytmicznych” (s. 163) oraz ,Wykazie paternéw progres;ji
akordowej” (s. 164).

MEMD

Jesli chcesz nagrywaé z okreslong progresjg akordowa (s. 73), akord jest
wyznaczany za pomoca klawisza w lewej czesci klawiatury, nagrywanie
rozpoczyna sie.

nagrywania

Nacisnij przycisk [Play].
Zapis zakonczy sie.

Gdy przerwiesz nagrywanie, wskazanie “Song” na ekranie roboczym selekcji utworéw zostanie
zmienione na “Modified”.

Wskazanie “Modified” oznacza, ze w danej komorce pamieciowej istnieje nagrany wczesniej
materiat muzyczny.

Odstuch zarejestrowanej gry

7.
8.

9.

Nacisnij przycisk [-], aby powrdcié na poczatek nagranego utworu.

Nacisnij przycisk [Play].
Rozpocznie sie odtwarzanie zarejestrowanych danych muzycznych.
Nacisnij ponownie przycisk [Play], aby zakonczy¢ odtwarzanie.

Po wytaczeniu zasilania zarejestrowane dane muzyczne zostang utracone. Aby
zachowac zarejestrowany materiat muzyczny, zapisz go do pamieci wewnetrzne;.
Patrz ,Zapisywanie nagranych utworow” (s. 105)

Sposaéb przypisywania danych muzycznych do przyciskow

Utwér nagrany przy uzyciu funkcji Session Zapis gry jest przypisywany do przycisku Track [R].
Partner

Normalny tryb fortepianowy (jedno Zapis gry jest przypisywany do przycisku Track [2].
brzmienie na catej szerokos$ci klawiatury).

Tryb Dual (s. 41) Zapis gry jest przypisywany do przycisku Track [2].

Tryb Split (s. 43) Barwa dolna nagrywana jest do przycisku Track [1], barwa

gorna do przycisku Track [2].
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FP-7 zaopatrzono w trzy przyciski do nagrywania $ciezek.

Kazdg partie instrumentalng mozesz dogrywac niezaleznie, na przyktad, mozesz
nagrywac¢ partie dla lewej reki na sciezce [1] (przycisk grupy Track), a partie dla
prawej reki na sciezce [2]. Mozesz rowniez ponownie nagrywac wybrang partie
wczeséniej nagranego utworu.

- e W

Jesli nagrywasz nowy utwor, wybierz opcje “New Song”, w sposob opisany w punktach 1-2 w
czesci ,Nagrywanie nowego utworu” (s. 93). Jesli zdecydujesz ponownie nagrac istniejacy utwor,
wybierz ten utwor.

Ustawienia dla utworu

1.

100

Nacisnij przycisk [Rec].
Pojawi sie taki ekran roboczy, jak na ponizszym rysunku.

| RBecording a Song |

Mew Sona  add On
- -

[Flaal [Eec]

Jesli zamierzasz nagra¢ swoje wykonanie muzyczne wspdlnie z utworem, lub nagranym
materiatem muzycznym, wcisnij przycisk [Rec] Jesli chcesz nagra¢ nowy utwor, nacisnij
przycisk [Play].

Naciénij ponownie przycisk [REC].
Pojawi sie taki ekran roboczy, jak na ponizszym rysunku.

to select
a recordingd track.




Zapis

3. Nacisnij przycisk sciezki, ktdrg chcesz zapisac, powodujac jego podswietlenie.

Teraz bedziesz mogt rejestrowac wiasng gre i rownoczesnie stucha¢ wybranego utworu.

Przyciski Track Opis
(Sciezek)

Utwér bedzie rejestrowany.
Migaja Jesli w pamieci instrumentu istniejg juz zarejestrowane dane muzyczne, zostang one
wykasowane i zastgpione nowym materialem muzycznym.

Utwor nie bedzie rejestrowany.

Swiecy si
asie Podczas nagrywania, odtwarzane bedg dane muzyczne przypisane do tego przycisku.

Utwor nie bedzie rejestrowany.

Wygaszone L ; '
Na tej $ciezce nie ma zarejestrowanych danych muzycznych.

Przycisk [Rec] zostanie podswietlony, przycisk [Play] bedzie pulsowag, a instrument
przejdzie do trybu gotowosci do zapisu.
Aby zrezygnowac z nagrywania, ponownie nacisnij przycisk [Rec].

Rozpoczecie nagrywania

4. Nacisnij przycisk [Play].
Instrument odlicza dwa takty, a nastepnie rozpoczyna sie nagrywanie.
Po rozpoczeciu gry na klawiaturze nagranie wchodzi natychmiast (bez naciskania przycisku
[Play]). W tym przypadku dzwiek odliczania nie wybrzmiewa.

Przy rozpoczetym nagrywaniu lampki kontrolne przyciskéw [Play] i [Rec] bedg zapalone.

EMO  Podczas odliczania, dwa takty poprzedzajace utwor wyswietlg sie nastepujgco: “-2”
a nastepnie “-17.

Przerywanie nagrywania

5. Nacisnij przycisk [Play].

Zapis zakonczy sie.

Jesli przeprowadzisz operacje nagrywania bez uprzedniego usuniecia istniejgcego
utworu, tempo utworu, metrum i ustawienia metronomu pozostana takie, jak przy
pierwszym nagrywaniu.

Odstuch zarejestrowanej gry

6. Nacisnij przycisk [-], aby powrdci¢ na poczatek nagranego utworu.

7 . Nacisnij przycisk [Play].
Rozpocznie sie odtwarzanie zarejestrowanych danych muzycznych.
8. Nacisnij ponownie przycisk [Play], aby zakonczy¢ odtwarzanie.

Po wytaczeniu zasilania zarejestrowane dane muzyczne zostang utracone. Aby
zachowa¢ zarejestrowany materiat muzyczny, zapisz go do pamieci wewnetrzne;.
Patrz ,Zapisywanie nagranych utworéw” (s. 105)
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Zapis

Zaleznosci pomiedzy nagrywanymi danymi a przyciskami sciezek

Przyporzadkowanie danych do $ciezek jest nastepujace.

e Materiat muzyczny zarejestrowany z wykorzystaniem funkcji Session Partner i barwy
gorne i dolne w trybie Split

Przycisk $ciezki Nagrany materiat muzyczny

Przycisk Track [R] Sekcja rytmiczna Session Partner (s. 66)

Przycisk Track [1] Partia dla lewej reki (barwa dolna) w trybie Split Play (s. 43)
Przycisk Track [2] Partia dla prawej reki (barwa goérna) w trybie Split Play (s. 43)

= Normalny tryb fortepianowy (jedno brzmienie na catej szerokosci klawiatury)
oraz tryb Dual.

= Podczas nagrywania bez okreslania $ladu do zapisu.
W przypadku, gdy do zadnego z przyciskow sladow nie zapisano danych (przyciski
[R][1]1[2], dane zostang zapisane do przycisku [2]. Jesli dowolny przycisk sladu
posiada zapisane dane muzyczne, dane zostang zarejestrowane do przyciskéw
wedtug nastepujacej kolejnosci: przycisk [2] —> przycisk [1] —> przycisk [R].

= Podczas nagrywania z okresleniem sciezki do zapisu.

Dane muzyczne zostang zapisane na wyznaczonej Sciezce.
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Zapis

Usuwanie nagran

Mozesz usuna¢ nagrane przez siebie utwory muzyczne.

= = e QT T

S gl ) —',i,

||___1:_l_1__43_i_!!. 7] ay (|

1. Przytrzymaj wcisniety przycisk [Display] i nacisnij przycisk [Rec].

Pojawi sie nastepujacy ekran.

Bre 9o sure?

Cancel

Jesli nie chcesz skasowac utworu, wybierz opcje “Cancel” i naciénij przycisk [Rec].

2. Przytrzymujac wcisniety przycisk [Display], nacisnij przycisk [+] wybierajac
opcje ,OK".

3. Nacisnij przycisk [Rec].
Nagrany materiat muzyczny zostanie wykasowany.
MEMD Po odtworzeniu utworu, mozesz przytrzymac wciéniety jeden z przyciskéw $ciezek i
wcisnagc przycisk [Rec], usuwajgc dane muzyczne zapisane tylko na tej sciezce. Jesli

usuniesz dane muzyczne ze wszystkich Sciezek, na wyswietlaczu pojawi sie komunikat
“New Song”.

Po wytaczeniu zasilania, nagrany materiat muzyczny zostanie usuniety w sposéb
automatyczny.
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Zapisywanie materiatu muzycznego

Zapisywanie i kopiowanie

Nagrane utwory mozna zapisa¢ w pamieci wewnetrznej lub pamieci USB.
Utwor zapisany w pamieci wewnetrznej moze by¢ rowniez skopiowany do pamieci
USB lub innego nos$nika pamieci zewnetrzne;.

P-

FP-7
| Nagrany utwor |
Zapis Zapis

Kopiowanie

BWN -
]
]
]
]
|
]
]

!

Kopiowanie

FREEE RS

Pamie¢ USB
Pamie¢ wewnetrzna FP-7 (sprzedawana oddzielnie)

Zapisywanie nagranego utworu w pamieci wewnetrznej

= Mozesz zapisac nagrany utwor, aby byt zachowany po wytaczeniu zasilania w FP-7. Dane
nagrywanego utworu zostang utracone, jesli zasilanie zostanie po prostu wytaczone.
Jednakze, jesli utwory zostang zapisane w pamieci wewnetrznej, nie beda one utracone;
przy nastepnym uruchomieniu instrumentu, bedziesz mogt je odtwarzacé i stuchaé
wiasnych utwordéw.

Zapisywanie nagranego utworu w pamieci USB

= Nagrany utwdr mozna zapisa¢ w pamieci USB jako kopie zapasowa.

Ze wzgledow bezpieczenstwa zaleca sie zapisywanie waznych danych muzycznych w
pamieci USB.

Zapisywanie ulubionych utworoéw w pamieci wewnetrznej

= W pamieci wewnetrznej mozesz zapisywac utwory, ktdre ¢wiczysz.
Jesli podtgczysz sprzedawang oddzielnie pamie¢ USB lub naped CD i skopiujesz pliki
muzyczne SMF z pamieci USB lub z ptyty CD do pamieci wewnetrznej FP-7, bedziesz
mogt w tatwy sposéb wybierac¢ te utwory.

Nie ma mozliwosci kopiowania plikow Wav do pamieci wewnetrznej.
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Zapisywanie materiatlu muzycznego

Zapisywanie nagranych utworow

Nagrane utwory mozna zapisa¢ w pamieci wewnetrznej lub pamieci USB.

Jesli nagrasz utwor, a nastepnie wylaczysz zasilanie w FP-7 bez jego zapisania, utwoér
zostanie utracony. Utwory zapisane w pamieci wewnetrznej lub pamieci USB nie
zostang utracone nawet po wylgczeniu zasilania; jesli chcesz zachowac¢ utwér,
musisz zapisa¢ go w pamieci wewnetrznej lub w pamieci USB.

= % e DT S F e

L I_., '

Nagraj wtasny utwor (s. 93, s. 95, s. 98, s. 100).
Nacisnij przycisk [Function].

W grupie Track nacisnij przycisk [1].

Pojawi sie ekran roboczy ,Song File”.

P ond File Eﬂ

B
C
P
Tr

Przytrzymujac wcisniety przycisk [Display], nacisnij [-] lub, [+] aby wybrac
opcje ,Save’”.

Nacisnij przycisk [Display].

Pojawi sie ekran “Save Song”.

: (i 2 Hu |’r lzed)
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Zapisywanie materiatu muzycznego

Zmiana nazwy utworu

6. Przytrzymaj wcisniety przycisk [Display] i za pomocg przyciskow [-] i
[+], wybierz znak, ktory zamierzasz zmienic.

7 . Zapomocg przyciskow [-][+] wybierz pozadany znak.

Wyboér miejsca docelowego dla zapisywanego utworu

8. Przytrzymujgc wcisniety przycisk [Display], nacisnij [-] lub [+], aby wybrac
opcje ,Media”.

Mame: Hew Song

Media: Internal

001 :tMot Used)

9. Zapomocag przyciskow [-][+] wybierz miejsce docelowe zapisu rejestru.

Ustawienie Opis
Internal Pamie¢ wewnetrzna
External Pamie¢ USB

1 0. Przytrzymujgc wcisniety przycisk [Display], nacisnij [-] lub [+], aby
wybrac opcje ,Destination”.

= =

Mane: Hew Song

Media: Internal
Destination:

11 . Za pomocag przyciskéw [-][+] wybierz docelowe miejsce zapisu danych.

Jesli obok numeru utworu jest wyswietlana nazwa, oznacza to, ze w tym miejscu znajdujq sie
zachowane dane muzyczne.

Jesli wybierzesz numer, do ktérego przypisany juz zostat utwér i zapiszesz nowy, poprzedni
utwor zostanie usuniety. Jesli nie zamierzasz usuwac poprzednio zapisanego utworu, wybierz
docelowy numer zapisu z polem opisu “(Not Used)”.

Zapisywanie utworu

1 2. Nacisnij przycisk [Rec].
Utwér zostanie zapisany.
Nigdy nie wytgczaj zasilania podczas zapisywania danych. Postepujac w ten sposéb,
ryzykujesz zniszczeniem pamieci wewnetrznej sprawiajac, ze bedzie niezdatna do
uzytkowania.
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Zapisywanie materiatu muzycznego

Zastosowanie pamieci USB

Utwory nagrane na FP-7 i ulubione zestawy ustawien uzytkownika (rejestry) moga w
celach bezpieczenstwa zosta¢ skopiowane na niezalezng pamie¢ USB (s. 89, s. 111).

Mozesz rowniez odtwarza¢ zapisane na pamieci USB pliki muzyczne SMF (s. 33) i
odgrywac z pamieci USB pliki audio (s. 59).
Nalezy postugiwaé sie pamieciami USB firmy Roland. Zainstalowanie pamieci
zewnetrznej innych producentéw nie gwarantuje poprawnej pracy.
@ Szczegotowe informacje na temat postugiwania sie pamiecig USB znajdujg sie w czesci
“Podtgczanie pamieci USB” (s. 23).

Inicjalizowanie pamieci USB
“Inicjalizacja” (formatowanie) jest operacja, ktora czyni mozliwg do uzytkowania
pamie¢ USB w FP-7.
Jesli pamie¢ USB nie zostata sformatowana w sposéb prawidtowy, nie bedzie mozna jej
uzywac.
Jesli pamie¢ USB jest po raz pierwszy uzywana, nalezy sformatowac¢ jg na FP-7.
Operacja formatowania pamieci USB spowoduje utrate jej zawartosci. Jesli

zamierzasz sformatowac i ponownie uzyé pamie¢ USB, ktéra byta wykorzystywana
poprzednio, upewnij sie, czy nie zawiera ona waznych danych, ktére chciatbys

zachowagé.

1. Nacisnij przycisk [Function].

2. W grupie Track nacisnij przycisk [2].

Pojawi sie ekran roboczy formatowania.
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Zapisywanie materiatu muzycznego

108

3.

Przytrzymujac wcisniety przycisk [Display], nacisnij [-] lub [+], aby wybra¢
opcje ,External Memory”.

I = - 1y T, I
In ; i o: th
External Memorg: =

Nacisnij przycisk [Display].

Pojawi sie okno dialogowe z zgdaniem potwierdzenia.

Format Ext Memordg

Are Qou sure?

"E:..b Jesli chcesz powrdci¢ do poprzedniego ekranu roboczego bez przeprowadzania
operacji formatowania, przytrzymujac wcisniety przycisk [Display], uzyj przyciskow [-] [+]
wybierajac opcje “Cancel,” a nastepnie wcinij przycisk [Rec].

Przytrzymujac wcisniety przycisk [Display], nacisnij [-] lub [+], aby wybrac¢
opcje ,OK".

Format Ext Memord

Are Qo sure?

Nacisnij przycisk [Rec].
Rozpocznie sie operacja formatowania.
Po zakoniczeniu operacji na ekranie pojawi sie poprzedni ekran roboczy.

Nigdy nie wytgczaj zasilania, gdy na ekranie wyswietlany jest komunikat
.Executing...” (wykonywanie w toku). Czynigc w ten sposoéb, ryzykujesz
uszkodzeniem pamieci USB, sprawiajac, ze nie bedzie zdatna do dalszego

uzytkowania.
Nie wyciagaj pamieci USB do chwili zakoriczenia procesu formatowania.

Operacja ta nie spowoduje inicjalizacji innych ustawien, poza zawartos$cig pamieci
USB. Jedli zamierzasz przywrdcié inne ustawienia do warto$ci fabrycznych, prosimy
przeprowadzi¢ operacje przywracania ustawien poczatkowych (s. 135) oraz
inicjalizacji pamieci uzytkownika (s. 132).



Zapisywanie materiatu muzycznego

Kasowanie zapisanego utworu

Ponizej wyjasniono, w jaki sposob kasowaé utwory zapisane w pamieci wewnetrznej lub
pamieci USB.

@ Szczegoétowe informacje na temat postugiwania sie pamiecig USB znajdujg sie w czesci
“Zastosowanie pamieci USB” (s. 23).

'—,Q"r.:_.:;—_h

EEEEEEm)

uuﬂm" MG

Fm:um Trar:spmu
|

Jesli zamierzasz usungc¢ utwoér z pamieci USB, podtacz jg do ztgcza
pamieci zewnetrznej (s. 23).

Nacisnij przycisk [Function].

W grupie Track nacisnij przycisk [1].

Pojawi sie ekran roboczy ,Song File”.

Przytrzymujac wcisniety przycisk [Display], nacisnij [-] [+], aby wybrac opcje
.Delete”.

I SorS F ] e I

| 'I:I [ L |:_|'_|

Nacisnij przycisk [Display].

Pojawi sie ekran roboczy “Delete Song’.

Internal

001:Trio Grande

109



Zapisywanie materiatu muzycznego

6.

9.

Przytrzymujac wcisniety przycisk [Display], nacisnij [-] lub [+] aby wybrac
opcje ,Media”.

] cte Sono

Media: Internal

Fila:
001:Trio Grande

Postugujac sie przyciskami [+] i [-] wybierz nosnik, z ktérego chcesz
usung¢ utwor.

Ustawienie Opis
Internal Pamie¢ wewnetrzna
External Pamie¢ USB

Przytrzymujgc wcisniety przycisk [Display], nacisnij [-] [+], aby wybrac¢
opcje ,File”.

] cte Sono

Media: Internal

File:

01:Trio Brande

Postugujac sie przyciskami [+] i [-] wybierz utwor, ktory chcesz skasowac.

Usuwanie utworu

1 0. Nacisnij przycisk [Rec].

110

Wybrany utwér zostanie usuniety.

Nigdy nie wytaczaj zasilania podczas usuwania danych. Postepujac w ten sposéb,
ryzykujesz zniszczeniem pamieci wewnetrznej FP-7 sprawiajgc, ze bedzie niezdatna
do uzytkowania.




Zapisywanie materiatu muzycznego

Kopiowanie utworu

Kopiowanie utworu z pamieci wewnetrznej do pamieci USB
Ponizej opisano procedure kopiowania utworu zapisanego w pamieci wewnetrznej do
pamieci USB.
Procedura umozliwia skopiowanie do pamieci USB utworéw nagranych na FP-7 i
zapisanych w pamieci wewnetrzne;j.

e o Ll drni .nﬁ

Przygotowanie do kopiowania
1. Do ztacza na pamie¢ zewnetrzng podtacz pamie¢ USB, na ktérg
zamierzasz skopiowac utwor (s. 23).
2. Nacisnij przycisk [Function].

3. W grupie Track nacisnij przycisk [1].

Pojawi sie ekran roboczy ,Song File”.

4. Przytrzymujac wcisniety przycisk [Display], nacisnij [-] lub [+] aby wybrac
opcje ,Copy”.

M Sohd F 11 S
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5. Nacisnij przycisk [Display].
Pojawi sie ekran “Copy Song”.
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Zapisywanie materiatu muzycznego

6. Przytrzymujac wcisniety przycisk [Display], nacisnij [-] lub [+], aby wybrac
opcje ,Type”.

L ISGl-PRtalgl=] |
Tupe: Int —>= Ext

Int: 001:Trio Grande
Ext: 1Mot U=sed)

7 . Przyciskami [-][+], wybierz kierunek operacji kopiowania.
Wybierz opcje “Int -> Ext.”

8. Przytrzymujac wcisniety przycisk [Display], nacisnij [-] lub [+] aby wybrac
opcje ,Int” (pamie¢ wewnetrzna).
Na ekranie pojawig sie numer i nazwa zapisywanego utworu.

—— R

Tupa: Int -= Ex=t

INAEN 0 1 Trio Grande

Ext: Q7iHat Used)

9. Postugujac sie przyciskami [+] i [-] wybierz utwor (utwory), ktory(e) chcesz
skopiowac.
Jesli wybrana zostanie opcja “All”, zostang skopiowane wszystkie utwory.

1 0. Przytrzymujac wcisniety przycisk [Display], nacisnij [-] lub [+] aby
wybraé opcje ,Ext” (pamie¢ USB).

—— R

Tupa: Int -= Ex=t

Int: Q01 Trio Grande

Ext: [l =

Na ekranie pojawi sie numer i nazwa zapisywanego utworu docelowego.

Jesli zostanie wybrany numer, pod ktérym utwor zostat juz zapisany, poprzednio zapisany
utwor docelowy zostanie usuniety. Jesli nie zamierzasz usuwac poprzednio zapisanego
utworu, wybierz numer z polem opisu “(Not Used)”.

11 . Za pomocg przyciskéw [-][+] wybierz docelowe miejsce kopiowania danych.
Kopiowanie utworu(éw)

1 2. Nacisnij przycisk [Rec].

Wybrane utwory zostang skopiowane do pamieci USB.
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Zapisywanie materiatu muzycznego

Kopiowanie utworu z pamieci wewnetrznej do pamieci USB

Ponizej opisano procedure kopiowania utworu zapisanego w pamieci USB do pamieci
wewnetrzne;.

uwllllll .

Function TMI

Przygotowanie do kopiowania

1. Przygotuj utwory, ktére zamierzasz skopiowac do pamieci wewnetrzne;.
2. Podtacz pamie¢ USB (s. 23).
3. Nacisnij przycisk [Function].

4. W grupie Track nacisnij przycisk [1].

Pojawi sie ekran roboczy ,Song File”.

5. Przytrzymujac wcisniety przycisk [Display], nacisnij [-] lub [+] aby wybrac
opcje ,Copy”.

M Sohd F 11 S

6. Nacisnij przycisk [Display].
Pojawi sie ekran “Copy Song”.
N Coed SonS I
Tupe:

1t Q1:{Mot Used)

Esct : |:_||_:_|1.Tr {0 [rande

113



Zapisywanie materiatu muzycznego

7 . Przytrzymujac wcisniety przycisk [Display], nacisnij [-] lub [+] aby wybrac
opcje ,Type’.

8. Przyciskami [-][+], wybierz kierunek operacji kopiowania.
Wybierz opcje “Ext -> Int”.

9. Przytrzymujac wcisniety przycisk [Display], nacisnij [-] lub [+] aby wybrac
opcje ,Ext” (pamie¢ USB).

Na ekranie pojawig sie numer i nazwa zapisywanego utworu.
I Copd S0 S I
Tapea:

Int: 0 :fHDt”L

Ext: WHIEH Ene

1 Q. Postugujac sie przyciskami [+] i [-] wybierz utwor (utwory), ktéry(e) chcesz
skopiowac.

Jesli wybrana zostanie opcja “All”, zostang skopiowane wszystkie utwory.
11 . Przytrzymujgc wcisniety przycisk [Display], nacisnij [-] lub [+] aby
wybraé opcje ,Int” (pamie¢ wewnetrzna).

)

Tupa: Ext —->= Int

Int: [HIEEE.
Ext: 0:Trio Grande

Na ekranie pojawi sie numer i nazwa zapisywanego utworu docelowego.

Jesli zostanie wybrany numer, pod ktérym utwér zostat juz zapisany, poprzednio zapisany
utwor docelowy zostanie usuniety. Jesli nie zamierzasz usuwac poprzednio zapisanego
utworu, wybierz numer z polem opisu “(Not Used)”.

1 2. Za pomocg przyciskéw [-][+] wybierz docelowe miejsce kopiowania danych.

Kopiowanie utworu(éw)
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1 3. Nacisnij przycisk [Rec].
Wybrane utwory zostang skopiowane do pamieci wewnetrzne;j.
Nigdy nie wytgczaj zasilania podczas kopiowania danych.

W pamieci wewnetrznej mozna przechowywaé do 99 utworéw. W przypadku, gdy

pozostata niewystarczajgca ilos¢ wolnej pamieci, na wyswietlaczu pojawi sie
komunikat “Error”: 11” (s. 157), informujac, ze nie ma mozliwosci zapisania utworu,
nawet jesli zostato ich zapisanych w pamieci mniej niz 99.

’EEG Mozesz wykasowacé catg zawarto$¢ pamieci wewnetrznej i przywrdcic ja do stanu
fabrycznego. Patrz akapit ,Inicjalizacja pamieci wewnetrznej" (s. 132).

Nie ma mozliwosci kopiowania plikéw Wav do pamieci wewnetrzne;j.



Ustawienia rozne

Dzieki trybowi funkcyjnemu, mozesz gra¢ rozmaite utwory, a takze dokonywac ustawienia zwigzane z nagrywaniem.

Ustawienia stroju muzycznego

Dostrajamy sie do innych
instrumentow (funkcja Master Tuning)

W sytuacji, gdy gramy w orkiestrze wraz z innymi
instrumentami, bardzo istotne jest dostrojenie naszego
instrumentu do stroju innych instrumentow.

Domyslna wysokos¢ strojenia jest okreslona przez srodkowe
A. Aby uzyskac czyste i spojne brzmienie podczas gry z
zespotem upewnij sie czy wszystkie z instrumentow sg
dostrojone do tego samego, standardowego stroju.
Strojeniem jest nazywana operacja dostrajania instrumentow
do stroju standardowego.

1. Nacisnij przycisk [Function].

2. Naci$nij przycisk [Piano].

Pojawi sie ekran roboczy strojenia instrumentu.

Tunea:
A =]

3. Przytrzymujac wcisniety przycisk [Display],
nacisnij [-] lub [+], aby wybra¢ opcje ,Master
Tune”.

4. Przyciskami [-][+] dobierz ustawienia.

Ustawienie
415.3 Hz—440.0 Hz—466.2 Hz

Gdy instrument opuszcza fabryke, warto$c¢ ta wynosi
“440.0 Hz.”

Zapisywanie ustawien funkcji Master
Tuning w pamieci wewnetrznej

Po dobraniu ustawien funkcji master tuning, mozesz
zachowac te ustawienia w pamieci wewnetrzne;.
Zapisane ustawienia funkcji master tuning zostang
zachowane nawet po wytaczeniu zasilania.

5. Przytrzymujac wcisniety przycisk [Display],
nacisnij [-] lub [+], aby wybra¢ opcje
~Backup”.

I T 1 )
440. OH=

Master Tune:
N =34

6. Nacisnij przycisk [Display].

Pojawi sie taki ekran roboczy, jak na ponizszym rysunku.

BackueH; er Tune

Are Qo sure?

Ll RN N

Cancel

Jesli chcesz zrezygnowacé z przeprowadzenia operaciji,
wybierz opcje “Cancel” i nacisnij przycisk [Rec].

7 . Przytrzymujac wcisniety przycisk [Display],
nacisnij [-] lub [+], aby wybra¢ opcje ,OK”.

Backue er Tune

Are =ou s

Ll RN N

8. Nacisnij przycisk [Red].
Ustawienia funkcji master tuning zostang
zapisane w pamieci wewnetrzne;.
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Ustawienia rézne

Wybdr stroju muzycznego (funkcja
Temperament)
Grajac muzyke klasyczng (np. muzyke barokowa) na
pianinie FP-7 mozesz postuzy¢ sie gamami

historycznymi.

Wiekszos¢ wspotczesnych utworéw komponowana i
wykonywana jest przy zatozeniu, ze zostanie uzyty
system temperowany (dzi$ najczesciej stosowany), lecz
istnieje jednak grupa utworéw (gtéwnie klasycznych),
ktére zostaty skomponowane w oparciu o inne,
éwczesnie popularne, systemy strojenia. Wykonywanie
takiego utworu w jego oryginalnej skali strojenia pozwoli
wierniej odtworzy¢ zamierzenia kompozytora.

1. Nacisnij przycisk [Function].
2. Naci$nij przycisk [Piano].

Pojawi sie ekran roboczy strojenia instrumentu.

3. Przytrzymujac wcisniety przycisk [Display],
nacisnij [-] lub [+] aby wybra¢ opcje , Type”.

I T 1 ) |

Master

Tune:

440, OH=

4. Przyciskami [-][+] dobierz ustawienia
skali muzyczne;.

Masz do wyboru jedng z siedmiu mozliwosci
ustawien skal temperowanych:

Skala Opis

muzyczna

Skala W skali tej oktawa zostata podzielona

, L na 12 réwnych interwatéw. Niezaleznie

rownomiernie . .
od interwatu otrzymujemy ten sam

temperowana . L

(Equal) lekki dysonans. Ustawienia te bedg

q przyjmowane po wigczeniu zasilania.

Gama ta znosi dwoisto$¢ wywotang,
kwintami i tercjami. Nie zaleca sie
stosowania do odgrywania linii

Just Major wan! .g yw. I ,I_"
melodycznych, nie mozna jej
transponowag, ale daje mozliwosc¢
pieknego harmonizowania akordéw.
Strojenia just sg inne dla tonagiji
durowych i molowych. Mozna uzyskac¢

Just Minor arowyen | Wy z uz.y
ten sam efekty za pomoca skali
minorowej, jak i majorowe;.
Wynika z potaczenia gam “Mean

Skala Tone”, “Just Major” i “Just Minor”,

Kirnberger dajaca wieksza swobode transpozycji.
Mozna gra¢ we wszystkich tonacjach.
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Skala

muzyczna Opis
Skala ta stanowi kompromis ze strojem
Meantone Just, pozwala na transpozycje do innych
kluczy.
Pochodzi od nazwiska filozofa
Pitagorasa, powstata w celu zniesienia
Skala dysonansu kwart i kwint. Dysonans jest
pitagorejska wytwarzany poprzez trojinterwatowe

akordy, lecz linie melodyczne brzmig,
dobrze.

Werckmeister

Kombinacja gam “Mean Tone” i
“Pythagorean”. Gra jest mozliwa we
wszystkich kluczach (metoda pierwsza,

1.

Okreslanie toniki

Dla skal réznych od skali czystej temperowanej musisz
okresli¢ dzwiek tonalny (tonika dla gam durowych i
dominanta dla skal molowych), aby okresli¢ dzwiek tonalny
utworu (dzwiek, ktory odpowiada C w tonacji durowej i A w

tonacji molowej).

(Jesli wybierasz skale czystg temperowang, nie musisz
wybiera¢ dzwieku tonalnego.)

5. Przytrzymujac wcisniety przycisk [Display],
nacisnij [-] lub [+], aby wybra¢ opcje
»1remperament Key”.

gT' 11 S |
T| |r||- 440, OH=

6. Przyciskami [-][+] dobierz ustawienia toniki.

Ustawienie

C,C#D,E-EF,F# G,A» A BB

Gdy grasz w zespole, pamietaj ze w zaleznosci od
tonacji utworu, moze mie¢ miejsce nieznaczne
przesuniecie w wysokosci stroju. Dostroj FP-7 do stroju
bazowego pozostatych instrumentéw.



Ustawienia rézne

Parametry pedatow

Zmiana trybu pracy pedatéw

Gdy nacisniety zostanie pedat w trybie Dual Play (s. 41) lub
Split Play (s. 43), oddziatywanie pedatu zostanie
zastosowane do sekcji Upper i Lower, lecz masz mozliwosé
zmiany ustawien dla brzmienia, do ktérego zastosowany
zostat efekt.

Ustawienie Opis

Upr&Lwr Aktywne wszystkie efekty

Upper Efekt_;Fc\;\gg’czone dla sekgc;ji ,Upper
Efekty wtgczone dla sekgji ,Lower

Lower Tone”

Sposob zastosowania efektow pedatu
damper

1. Naci$nij przycisk [Function].

2. Naci$nij przycisk [E.Piano].
Pojawi sie ekran roboczy “Pedal’.

3. Przytrzymujac wcisniety przycisk [Display],
nacisnij [-] lub [+], aby wybraé opcje ,Damper
Part”.

I i 1
Damper Part:
FC1 Part:

FC1 Funec:
FCz
FC2 Func:

4. Zapomocy przyciskow [-] [+], okre$l
partie(e), do ktorej(ych) bedzie stosowane
dziatanie pedatu.

Sposoéb zastosowania efektow dla pedatu
sostenuto (FC1)

1. Naci$nij przycisk [Function].

2. Naci$nij przycisk [E.Piano.
Pojawi sie ekran roboczy “Pedal”.

3. Przytrzymujac wcisniety przycisk [Display],
nacisnij [-] lub [+], aby wybra¢ opcje ,FC1
Part”.

I =l = |

Damper Part: Uerilwr

FC1 Funec:

FC1 Part:

4. Zapomoca przyciskow [-] [+], okresl
partie(e), do ktérej(ych) bedzie stosowane
dziatanie pedatu.

Sposoéb zastosowania efektow pedatu soft
(FC2)

1. Naci$nij przycisk [Function].

2. Naci$nij przycisk [E.Piano].

Pojawi sie ekran roboczy “Pedal”.

3. Przytrzymujac wcisniety przycisk [Display],
nacisnij [-] lub [+], aby wybra¢ opcje ,FC2
Part”.

4. Zapomoca przyciskow [-] [+], okresl
partie(e), do ktérej(ych) bedzie stosowane
dziatanie pedatu.
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Ustawienia rézne

Zmiana sposobu dziatania pedatow

Pedat podigczony do gniazda Soft (FC2) normalnie
funkcjonuje jako pedat soft (s. 21). Pedat podtaczony do
gniazda Sostenuto/(FC1) normalnie funkcjonuje jako pedat
sostenuto (s. 21). Pedat ten moze réwniez wykonywac inne

dziatania.

Jesli pedat podtaczony do FP-7 zostat przypisany do
zmieniania rejestréw, za pomoca tego pedatu
mozliwe jest tylko przetaczanie rejestrow. Nie bedzie
dziata¢ inna funkcja przypisana do tego pedatu.

Pedaty moga spetnia¢ funkcje przedstawione w ponizszej tabeli.

Ustawienie Opis

Damper Ustawia funkcje pedatu damper.

Soft Ustawia funkcje pedatu soft.

Sostenuto Ustawia funkcje dla pedatu sostenuto.
Umozliwia sterowanie poziomem gfosnosci.
Mozna podtaczy¢ sprzedawany oddzielnie

. pedat ekspresji EV-5.

Expression
Nie ma mozliwosci zmieniania poziomu
gtosnosci funkcji session partner.
Umozliwia uruchamianie i wstrzy-mywanie

Song Play dziatania funkcji Session Partner za pomoca
pedatu zamiast przycisku [Play].
Funkcja Audio Key moze by¢ wigczana za

Audio Key Sw | pomoca pedatu, zamiast przyciskiem [Audio

Key].

Umozliwia uruchamianie i wstrzymywanie
dziatania funkcji Session Partner poprzez

Session Sw e . ) .
nacisniecie pedatu zamiast przycisku [Session
Partner].
Umozliwia sterowanie uruchamianiem i

Leading Bass

wylgczaniem funkcji leading bass*. Funkcja
jest uruchamiana po nacisnigciu pedatu.

Efekty moga wy¢ wtaczane/wytgczane za
pomocg pedatu zamiast naciskania przyci-sku

Effect Sw [Multi Effects]. Efekt rotary umozliwia
sterowanie predkoscig wirowania gtosnikéw.

Bend Up Po nacisnieciu pedatu wysokos¢ dzwieku
wzrasta.

Bend Po nacisnieciu pedatu wysokos$¢ dzwieku

Down obniza sie.

Modulation Naciéniecie pedatu powoduje dodanie

efektu vibrato.

* Czym jest funkcja leading bass?

Funkcja u

mozliwia wykorzystywanie najnizszej nuty akordu

sterujgcego do odtwarzania nuty basowej.

118

Funkcje te moga by¢ niedostepne przy niektérych
brzmieniach.

Uzywaj jedynie zalecanego pedatu ekspresii
(model EV-5; sprzedawany oddzielnie).
Podtaczenie nie zalecanego przez producenta
pedatu ekspresji moze by¢ przyczyng
uszkodzenia instrumentu.

Funkcja nie bedzie dziata¢ w sposé6b prawidtowy,
gdy pedat jest uzywany (poza pedatem ekspresiji
lub typu half-damper).

Zanim sprobujesz podtaczy¢ lub odtaczy¢
wtyczke pedatu, upewnij sig, czy zasilanie jest
wylaczone.

Zmiana dziatania pedatu Sostenuto
(FC1)

Po witaczeniu zasilania, pedat funkcjonuje jak
pedat sostenuto w pianinie akustycznym.

1. Naci$nij przycisk [Function].

2.

Nacisnij przycisk [E.Piano].
Pojawi sie ekran roboczy “Pedal”.

3. Przytrzymujac weiniety przycisk
[Display], nacisnij [-] lub [+], aby
wybra¢ opcje ,FC1 Func”.

Damrer Part:
FC1 FPart:

FCZ Fﬁﬂc:

Za pomocg przyciskéw [-][+] wybierz
funkcje przypisang do pedatu.



Ustawienia rézne

Zmiana dziatania pedatu Soft (FC2)

Po wiaczeniu zasilania, pedat funkcjonuje jak pedat Soft w
pianinie akustycznym.

1. Nacisnij przycisk [Function].

2. Naci$nij przycisk [E.Piano].

Pojawi sie ekran roboczy “Pedal’.

3. Przytrzymujac wcisniety przycisk [Display],
nacisnij [-] lub [+] aby wybrac¢ opcje ,FC2
Func’.

I =5 |
Damper Part:
FLC 1 FPart:

FCz F;lru

4. Zapomocy przyciskow [-][+] wybierz
funkcje przypisang do pedatu.

Ustawienia efektow

Zmiana typu efektu

Ponizej wyjasniono, w jaki sposéb nalezy wybieraé efekt,
ktory bedzie stosowany po nacisnieciu przycisku [Multi
Effects].

1. Nacisnij przycisk [Function].

2. Nacisnij przycisk [Multi Effects].
Pojawi sie ekran roboczy “Effects”.

3. Przytrzymujac wcisniety przycisk [Display],
nacisnij [-] lub [+], aby wybra¢ opcje , Type”.

; Effect = I
HDamper Resonance

B0
1]
Upper

4. Za pomoca przyciskow [-][+] wybierz typ
efektu.
Szczegotowe informacje na temat typow efektow i
MEMD ustawien kazdego efektu, znajdziesz w “Wykazie
efektow” (s. 172).

Szczegotowa edycja ustawien efektow
Dla kazdego efektu mozna wprowadzaé szczegdtowe
zmiany, takie jak dobieranie gtebokosci efektu.

5. Wybierz pozycje, ktérg zamierzasz edytowad.
Przytrzymujac wcisniety przycisk [Display], uzyj
przyciskow [-][+], aby wybra¢ pozycje, ktérg chcesz
edytowac (druga i trzecia linia od géry na ekranie
roboczym “Effects”.

I ot
T-II:"H Damnerer Resonance
)

Source: Uppear

Pozycje znajdujaca sie w trzeciej linii od géry na
ekranie roboczym ,Effects” mozna zmienia¢ przytrzy-
mujac wcisniety przycisk [Multi Effects] i za pomoca
przyciskow [-][+], bez potrzeby otwierania tego ekranu.

6. Przyciskami [-][+] dobierz ustawienia.
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Ustawienia rézne

Wybieranie partii, do ktérej majg by¢
dodane efekty
Okresla, do ktorej czesci klawiatury stosowany jest efekt, jesli
efekty przyporzadkowane czesciom goérnej i dolnej w trybie
Split (s. 41) lub Dual (s. 43) sg roézne.

1. Naci$nij przycisk [Function].

2. Nacisnij przycisk [Multi Effects].
Pojawi sie ekran roboczy “Effects”.

3. Przytrzymujac wcisniety przycisk [Display],

nacisnij [-] lub [+], aby wybrac opcje ,Source”.

Source:

4. Postugujac sie przyciskami [-][+], wybierz
partie, do ktérej zamierzasz stosowaé

efekty.
Ustawienie Opis
Priorytet stosowania efektu bedzie do
Upper sekcji Upper.
Lower Priorytet stosowania efektu bedzie do
sekcji Lower.

Jesli barwom goérnej i dolnej zostat przypisany ten
-'EEP sam efekt, jest on stosowany jednoczesnie do obu
tych barw.
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Parametry systemowe

Wytgczanie automatycznej selekciji
brzmien zalecanych dla utworow
zapisanych na VIMA CD-ROM

Do FP-7 mozesz podtaczy¢ dostepny na rynku naped USB
CD i odtwarza¢ sprzedawane oddzielnie ptyty CD stworzone
na instrumencie VIMA (VIMA TUNES).

Utwory zawarte na VIMA CD-ROM (VIMA TUNES) zostaty
zaprogramowane z brzmieniami “zalecanymi” dla kazdego
utworu. Jesli wybrany zostanie utwor z ptyty CD VIMA
(VIMA TUNES), zalecane brzmienia zostang przypisane do
przyciskow [Strings/Pad], [Guitar/Bass] i [Voice/GM2],
ktére zaczng pulsowac.

Gdy nacisniety zostanie pulsujacy przycisk grupy Tone,
wywotane zostanie zalecane brzmienie, umozliwiajac
wykonanie wybranego utworu z wykorzystaniem

brzmienia do tego utworu pasujacego. Mozna

wprowadzi¢ takie ustawienia w FP-7, aby zalecane
brzmienia byly przypisywane lub nie przypisywane w
sposéb automatyczny.

1. Naci$nij przycisk [Function].

2. Naci$nij przycisk [Reverb].
Pojawi sie ekran roboczy ,System”.

3. Przytrzymujac weisniety przycisk [Display],
nacisnij [-] lub [+], aby wybra¢ opcje
,Recommended Tone”.

St am M
=d Tone: [if

Pur On Eaualizer:

5. Przyciskami [-][+] dobierz ustawienia.

Ustawienie | Opis

On Jesli wybrany zostanie utwor z ptyty CD
VIMA (VIMA TUNES), zalecane brzmienia
zostang w sposéb automatyczny przypisane do
przyciskdw selekcji brzmien [Strings/Pad],
[Guitar/Bass] i [Voice/GM2].

Off Gdy wybierzesz utwor z ptyty VIMA CD-ROM
(VIMA TUNES), zalecane brzmienia nie bedg
uzywane i bedziesz mogt wybiera¢ tylko

wewnetrzne brzmienia FP-7.

Fabrycznie, przyjmowana jest warto$¢ “On”.



Ustawienia rézne

Wyswietlanie i wytagczanie tekstow na
ekranie

Niektore pliki muzyczne SMF wykorzystywane w trybie karaoke
posiadajg wsrod danych tekst piosenki. Podczas odtwarzania
takiego utworu na ekranie automatycznie wyswietlany jest ten
tekst. Jesli chcesz, aby tekst pojawiat sie w sposdb
automatyczny, wybierz wartos¢ ,,On”.

W ustawieniach fabrycznych, instrument przyjmuje wartos$é
"On”_

1. Nacisnij przycisk [Function].

2. Naci$nij przycisk [Reverb].

Pojawi sie ekran roboczy ,System”.

3. Przytrzymujac wcisniety przycisk [Display],
nacisnij [-] lub [+] aby wybrac opcje ,Lyrics”.

4. Przyciskami [-][+] dobierz ustawienia.

Ustawie

nie sl

Ekran roboczy “Lyrics” pojawia sie

On automatycznie podczas odtwarzania
utworu zawierajacego teksty piosenek.
Ekran roboczy “Lyrics” nie pojawi sie
Off podczas odtwarzania utworu
zawierajacego teksty piosenek.

Wyswietlanie jezyka dla tekstow na
ekranie

Gdy na FP-7 odtwarzane sg pliki muzyczne SMF
zawierajace teksty piosenek, teksty anglojezyczne beda
wyswietlane w jezyku angielskim, za$ teksty japonskie, w
jezyku japonskim.

Jednakze, podczas odtwarzania utworu

niezawierajgcego informaciji o tekstach piosenek, tekst
japonski nie bedzie wyswietlany, nawet jesli utwor

posiada tekst japonski.

W takich przypadkach, jezyk mozesz zmieni¢ w sposéb
nastepujacy.

1. Naci$nij przycisk [Function].

2. Naci$nij przycisk [Reverb].
Pojawi sie ekran roboczy ,System”.

3. Przytrzymujac weisniety przycisk [Display],
nacisnij [-] lub [+], aby wybraé opcje
~SongLanguage”.

T2 ey I
=d Tone: On

4. Przyciskami [-][+] dobierz ustawienia.

QstaW|e Opis

nie

English Tek§t plc_)senkl jest wyswietlany w jezyku
angielskim.

J Tekst piosenki jest wyswietlany w jezyku

apanes | . ", . e .

o japonskim. Tytut utworu réwniez bedzie

wyswietlany po japonsku.

Przy ustawieniu “English”, litery moga nie byc¢

“E:M:P przedstawiane w sposob prawidtowy, gdy
wyswietlane sg teksty japonskie lub tytuty utwordw.
Z drugiej strony, przy ustawieniu ,Japanese”,
teksty angielskie mogg by¢ wyswietlane
niepoprawnie.
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Ustawienia rézne

Dokonywanie ustawien kontroli dzwieku
przy wtgczeniu zasilania

Mozesz zmienia¢ rodzaj parametru Sound Control, ktory
wybierany jest po wigczeniu zasilania FP-7.

Masz réwniez mozliwo$¢ wytaczenia parametru Sound
Control po wigczeniu zasilania.

1. Nacisnij przycisk [Function].

2. Naci$nij przycisk [Reverb].

Pojawi sie ekran roboczy ,System”.

3. Przytrzymujac wcisniety przycisk [Display],
nacisnij [-] lub [+] aby wybra¢ opcje
LPwrOnSoundCtrl”.

On
On

Englizh
| ndCtrl:
qa O Equalizer:

4. Przyciskami [-][+] dobierz ustawienia.

Ustawieni

e Opis

Po wigczeniu zasilania, przycisk [Sound
Control] bedzie witgczony, a dla
parametru Sond Control zostanie
wybrana opcja “Sharp”.
Po wigczeniu zasilania, przycisk [Sound
Control] bedzie wigczony, a dla
parametru Sond Control zostanie
wybrana opcja “Clear”.
Po wiaczeniu zasilania, przycisk [Sound
Control] bedzie wigczony, a dla
parametru Sond Control zostanie
wybrana opcja “Power”.
Off Po wiaczeniu zasilania, przycisk [Sound
Control] bedzie wylaczony.

Sharp

Clear

Power

T Rodzaje ustawien funkcji Sound Control zostaty
MEMS opisane w czesci ,Dodawanie dynamiki do
dzwieku (SOUND CONTROL)” (s. 56).
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Dokonywanie ustawien korektora
czestotliwosci po wtgczeniu zasilania

Mozesz decydowaé, czy korektor czestotliwosci ma byé
wigczony przy uruchamianiu instrumentu.

Mozna réwniez okresli¢ typ korektora czestotliwosci, ktory —
jesli bedzie aktywny - zostanie wybrany po wtaczeniu
zasilania FP-7.

1. Nacisnij przycisk [Function].

2. Naci$nij przycisk [Reverb].

Pojawi sie ekran roboczy ,System”.

3. Przytrzymujac wcisniety przycisk [Display],
nacisnij [-] lub [+], aby wybra¢ opcje ,Pwr On
Equalizer”.

ad Tone: On
On

a9z Engli
undCtrl: off
Pur On Eaualizer: [ihi

4. Przyciskami [-][+] dobierz ustawienia.

Ustawi

enie Opis

Po wigczeniu zasilania, przycisk [Equalizer]
1 bedzie wiaczony, a dla parametru Equalizer
zostanie wybrane ustawienie Type 1.

Po wigczeniu zasilania, przycisk [Equalizer]
2 bedzie wiaczony, a dla parametru Equalizer
zostanie wybrane ustawienie Type 2.

Po wigczeniu zasilania, przycisk [Equalizer]
3 bedzie wiaczony, a dla parametru Equalizer
zostanie wybrane ustawienie Type 3.

Po wigczeniu zasilania, przycisk [Equalizer]

4 bedzie wiaczony, a dla parametru Equalizer
zostanie wybrane ustawienie Type 4.
Po wigczeniu zasilania, przycisk [Equalizer]
Off .
bedzie wytaczony.

e Rodzaje korekcji czestotliwosci opisano w czesci

hese »Zmiana typu korektora czestotliwosciowego”.



Ustawienia rézne

Regulowanie gtosnoéci (Master Gain)

Jesli do gniazd wejSciowych podiaczyte$ urzadzenie
zewnetrzne i zamierzasz ustysze¢ jego brzmienia, poziom
gtosnosci dzwieku pochodzacy z zewnetrznego urzadzenia
moze okaza¢ sie zbyt niski, nawet przy ustawieniu
potencjometru gtosnosci w potozeniu maksymalnym. W
takich przypadkach, mozesz dobra¢ parametr master gain w
sposéb nastepujacy.

Zmiana wartosci parametru master gain spowoduje

réwniez zmiane poziomu gtosnosci w wewnetrznych
gtosnikach i stuchawkach.

Jesli nadmiernie zwiekszysz poziom gtosnosci,
dzwiek moze zostac przesterowany.

1. Naci$nij przycisk [Function].

2. Naci$nij przycisk [Reverb].
Pojawi sie ekran roboczy ,System”.

3. Przytrzymujac wcisniety przycisk [Display],
nacisnij [-] lub [+], aby wybraé opcje ,Master
Gain”.

4. Przyciskami [-][+] dobierz ustawienia.

Ustawienie
-10 dB-0 dB-10 dB

Ustawie_nia quektora

Zmiana typu korektora
czestotliwosciowego

Mozesz wprowadza¢ bardziej szczegétowe ustawienia dla
korektora czestotliwosciowego.

Zanim wprowadzisz szczegotowe ustawienia korektora,
wybierz typ korektora czestotliwosci, ktéry chcesz edytowac (s.
58).

1. Nacisnij przycisk [Function].

2. Wcisnij przycisk [Equalizer].
Pojawi sig ekran roboczy ,EQUALIZER”. Dostgpne
sq tutaj trzy ekrany robocze funkcji korektora:

o s]lizer
EfMumber :

—— =

Low Mid Frea:
Low Mid G:

Higkh Mid Gain:
High Mid Frea:1.2
Higkh Mid @:
High Gain:
Hish Frea:

a. 0k HII

3. Przytrzymujac wcisniety przycisk [Display],
przyciskami [-] lub [+] wybierz pozycje, ktorg
zamierzasz edytowac.

4. Przyciskami [-][+] dobierz ustawienia. FP-7
AEMO zachowuje ustawienia nawet po wytaczeniu
zasilania.
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Ustawienia rézne

Ustawienie | Ustawienie | Opis
, -12 dB- Dobiera poziom gtosnosci dla
Low Gain L L
+12 dB zakresu niskich czestotliwosci.
Czestotliwos¢ dla przedziatu
niskich czestotliwosci.
100 Hz—- Ustawienie to powoduje
Low Freq N .

1.0 kHz zazwyczaj zmiany dla tej
czestotliwosci i ponizej tej
wartosci.

Low Mid 12 dB— Dobiera pozic.)m. gloéno'éci dl.a
Gain +12 dB zakresu. od ,n|§k|ch do $rednich
czestotliwosci.
Punkt czestotliwosci dla
przedziatu od niskich do Srednich
Low Mid 16 Hz— czestotliwosci. Wywoluje to
Freq 16.0 kHz zmiane szerokosci okreslonego
pasma scentrowanego na tej
czestotliwosci.
Zmienia szerokos¢ pasma w
) 05 1.0 zakresie od niskich do srednich
LowMid | 20! 4.0, totliwosci. W miare wzrostu
Q 8.0 CZQSC,) . ¢ o
warto$ci parametru, szerokosé
pasma zaweza sie.
High Mid | -12 dB- Dobiera poz’iom gloénoéci dla .
Gain +12 dB zakresu od srednich do wysokich
czestotliwosci.
Punkt czestotliwosci dla
przedziatu od $rednich do
High Mid | 16 Hz— Wysokich czestcTtIiwoéci. N
Freq 16.0 kHz WyWIOJrUje to zmiane szerokosci
okreslonego pasma
scentrowanego na tej
czestotliwosci.
Zmienia szerokos$¢ pasma dla
HighMid | 0.5, 1.0, zakresu od srednich do wysokich
Q 2.0,4.0, | czestotliwosci. W miare wzrostu

8.0 wartosci parametru, szerokosé

pasma zaweza sie.
High -12 dB- Dobiera poziom gtosnosci dla
Gain +12 dB zakresu wysokich czestotliwosci.
Punkt czestotliwosci dla
przedziatu wysokich
. 12.5 kHz— | czestotliwosci. Ustawienie to
High Freq . .
16.0 kHz powoduje zazwyczaj zmiany dla

tej czestotliwosci i powyzej tej
wartosci.

Nadmierny wzrost wartosci parametru Gain level,
moze by¢ przyczyna powstawania znieksztatcen
sygnatu.

NED

Korektor czestotliwosci zostanie wtaczony po

uruchomieniu ekranu roboczego Equalizer.
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Ustawienia klawiatur

Okreslanie oddziatywania przycisku
transpozyciji
Ustawienie to okresla spos6b oddziatywania przycisku
[Transpose]. Przycisk [Transpose] mozna wykorzystywaé do
zmieniania wysokosci dzwieku zaréwno utworu jak i
klawiatury, wysokosci dzwieku tylko utworu, lub wysoko$ci

dzwieku tylko klawiatury.

— “Transpozycja klawiatury lub odtwarzanego utworu
(Transpose)” (s. 52).
1. Nacisnij przycisk [Function].

2. Naci$nij przycisk [Transposel].
Pojawi sie ekran roboczy “Keyboard”.

Medium

0
100
0

3. Przytrzymujac wcisniety przycisk [Display],
nacisnij [-] lub [+], aby wybra¢ opcje
»lranspose”.

4. Przyciskami [-][+] dobierz ustawienia.

lertawieni Opis

Keyboard | Dzwieki klawiatury

Song Odtwarzanie utworu

Both Dzwieki klawiatury i odtwarzanie utworu




Ustawienia rézne

Ustawianie dynamiki klawiatury (Key
Touch)

Istnieje mozliwos¢ dobrania czutosci, z jakg klawiatura
reaguje na twoja gre.

1. Nacisnij przycisk [Function].

2. Naci$nij przycisk [Transpose].

Pojawi sie ekran roboczy “Keyboard”.

3. Przytrzymujac wcisniety przycisk [Display],
nacisnij [-] lub [+], aby wybrac¢ opcje ,Key
Touch”.

Jboar o I
Both

Off=et: 1]
100
Octawe Shift: O

4. Przyciskami [-][+] dobierz ustawienia.

Ustawienie Opis

Dzwieki wybrzmiewaja z jedng ustalong,
Off gtosnoscia, niezaleznie od sity uzytej
podczas uderzenia w klawisz.

Precyzyjne ustawienia czutosci
klawiatury (Key Touch)

Mozesz dobierac bardziej precyzyjne ustawienia czutosci
klawiatury.

Mozesz w sposéb bardziej precyzyjny dobra¢ czutosé
klawiatury, niz to okreslone zostato w opcjach ustawien ,Key
Touch” (patrz poprzednia sekcja).

1. Nacisnij przycisk [Function].

2. Naci$nij przycisk [Transpose].

Pojawi sie ekran roboczy “Keyboard”.

3. Przytrzymujac wcisniety przycisk [Display],
nacisnij [-] lub [+], aby wybra¢ opcje ,Key
Touch Offset”.

oar o I

Both

100

4. Przyciskami [-][+] dobierz ustawienia.

Super Light Najwyzsza czuto$¢ na dynamike gry.

Ustawienie

-10-0-9

Efekt fortissimo mozna uzyskac juz za
pomocg niewielkiej sity uderzenia, sprawiajac
Light wrazenie, ze klawiatura jest Izejsza. Usta-
wienie to moze by¢ przydatne dla dzieci, ktore
nie majg jeszcze wystarczajgco duzo sity.

Medium Jest to typowe ustawienie czutosci
klawiatury i najbardziej naturalna dynamika,
zblizona do tej w pianinie akustycznym.

Heavy Ustawienie to wymaga uzycia wiekszej sity
do uzyskania efektu fortissimo (ff), sprawia-
jac wrazenie, ze klawiatura jest ciezsza.
Przy tym ustawieniu, mozesz podkresli¢
ekspresje podczas dynamicznej gry.

Super Heavy | Najnizsza czuto$¢ na dynamike gry.

Mozna okresli¢ gtosnos¢ wybrzmiewania kazdej nuty
@ przy wybranej opcji czutosci klawiatury ,OFF”. Patrz

rozdziat ,Ustawienie gtosnosci dzwieku dla wytgczonej

dynamiki klawiatury (dla opcji “OFF”)” (s. 126).
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Ustawienia rézne

Ustawienie gtosnosci dzwieku dla
wytaczonej dynamiki klawiatury (dla
opcji “OFF”)
W ten sposob ustawisz gtosnosé dzwieku dla wylgczonej
dynamiki klawiatury (dla opcji "OFF").

Jesli wylaczysz dynamike klawiatury, wszystkie nuty beda

wybrzmiewac ze stalg gtosnoscia, niezaleznie z jakg sitg
bedziesz gra¢ na klawiaturze, Opisane nizej ustawienie,
pozwoli wyznaczy¢ poziom gtosnosci.

1. Naci$nij przycisk [Function].

2. Naci$nij przycisk [Transpose].
Pojawi sie ekran roboczy “Keyboard”.

3. Przytrzymujac wcisniety przycisk [Display],

nacisnij [-] [+], aby wybraé opcje ,Fix
Velocity”.

Both
Medium

4. Przyciskami [-][+] dobierz ustawienia.

Ustawienie

1-127

126

Zmienianie wysokosci sekcji Lower
w krokach oktawowych (funkcja
Octave Shift)

Zmiana oktawy dotyczy sekcji ,Lower Tone” w trybach ,Dual
Play” (s. 41) i ,Split Play” (s. 43).

Dobieranie w ten sposéb wysokosci dzwieku w krokach
oktawowych nosi nazwe przesuniecia oktawowego ,Octave
Shift”.

Przyktadowo: w trybie podziatu klawiatury ,Split Play”
podnosimy wysokosé dzwieku sekcji ,Lower Tone” do
wysokosci barwy sekcji ,Upper Tone”.

1. Nacisnij przycisk [Function].

2. Naci$nij przycisk [Transpose].

Pojawi sie ekran roboczy “Keyboard”.

3. Przytrzymujac wcisniety przycisk [Display],
nacisnij [-] lub [+] aby wybra¢ opcje ,Lower
Octave Shift”.

4. Przyciskami[-] [+] wybierz wysoko$é
dzwieku.
Zakres ustawien waha sie od dwoch oktaw w gore i
do dwoch oktaw w dot.
Kazde nacisniecie przycisku [-] powoduje obnizenie
wysokosci dzwieku o jedng oktawe, a kazde
nacisniecie przycisku [+] podwyzszenie o oktawe.
Aby powrdci¢ do wczesniejszych ustawien wysokosci
dzwieku, nacisnij jednoczes$nie przyciski [+] i [-].

Ustawienie

2-0—+2




Ustawienia rézne

Ustawienia dla funkcji Audio

Ke

Wybieranie zestawu plikow audio

Ponizej opisano, w jaki sposéb postugujac sie funkcjg
Audio Key, mozna wybiera¢ grany na klawiaturze pliki
audio sposréd zestawédw plikéw audio zapisanych w
pamieci USB (sprzedawanej oddzielnie).

Jesli zainstalujesz w komputerze dostarczony wraz z
instrumentem program narzedziowy “Audio Key Utility”,
bedziesz mogt w prosty sposdb przygotowac pliki audio do

odtwarzania z wykorzystaniem funkcji Audio Key.
1. Naci$nij przycisk [Function].

2. Wcisnij przycisk [Audio Key].
Pojawi sie ekran roboczy funkcji ,Audio Key”.

W - dio ke ]

SAALENE M [t eral Demo
ign: th

3. Przytrzymujac wcisniety przycisk [Displayl],
nacisnij [-] lub, [+] aby wybra¢ opcje ,Set
Name”.

4. Postugujac sie przyciskami [-] [+], wybierz plik

audio, ktéry zamierzasz odtwarzac.

Jesli w pamieci USB nie zostaty zapisane pliki audio,

wyswietlane bedg nazwy plikow audio zapisanych w
pamieci wewnetrznej FP-7.

Zmiana ustawien pliku audio

Ponizej przedstawiono, w jaki sposéb mozna
modyfikowa¢ ustawienia dla plikéw audio, takie jak
zmienianie pliku audio odgrywanego za pomocg
kazdego klawisza, lub okreslanie, czy plik ma by¢
odtwarzany w petli.

1.
2.

Nacisnij przycisk [Function].

Wecisnij przycisk [Audio Key].
Pojawi sie ekran roboczy funkcji ,Audio Key”.

I Y 0dlo Ked
EHInternal Demo
=l

Przytrzymujac wcisniety przycisk [Display],
nacisnij [-] lub [+], aby wybra¢ opcje
»Assign”.

Pojawi sie ekran roboczy funkcji ,Audio Key”.

M 1o e B

ne: Internal Demo
9p:

Nacisnij przycisk [Display].
Pojawi sie taki ekran roboczy, jak na ponizszym rysunku.

Nacisnij klawisz, dla ktérego chcesz
zmieni¢ ustawienia.

Baz=z Saolo 2. waw

Loor Wait
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Ustawienia rézne

6. Postugujac sie przyciskami [-][+] wybierz
plik audio, ktory ma by¢ odtwarzany za
pomocg wyznaczonego klawisza.

1
Loor Walt

Jesli nacisniesz rownoczesnie przyciski [-][+],
przypisanie pliku audio do tego klawisza

@ zostanie anulowane. Na wyswietlaczu nie bedzie
wskazania w formie graficznej odnosnie trybu
odtwarzania dla klawiszy, do ktérych nie
przypisano pliku audio, natomiast w polu nazwy
pliku pojawi sie komunikat ,No Assign”.

7 . Przytrzymujac wciéniety przycisk [Displayl],
przyciskiem [+], wybierz status
odtwarzania pliku (wskazanie Play Mode).

Yolce. Maw

Loop Wait

8. Za pomoca przyciskéw [-][+] wybierz status
odtwarzania (Play Mode).

OO £

Molce, waw

Loop Mow

Wskazanie Opis

One-shot Po nacisnieciu klawisza, plik audio

Now odegrany zostanie tylko raz. Plik audio
zacznie grac zaraz po nacisnieciu klawisza.

\?VnaeiEShOt Po naci$nieciu klawisza, plik audio bedzie

odtwarzany jeden raz po zakonczeniu
odtwarzania biezacego pliku.

Loop Now Po naci$nieciu klawisza, plik audio bedzie
odtwarzany w petli. Plik audio zacznie gra¢
zaraz po nacisnieciu klawisza.

Loop Wait Po naciénieciu klawisza, plik audio bedzie
odtwarzany w petli po zakonczeniu
odtwarzania biezacego pliku.
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9. Nacisnij przycisk [-] aby przeprowadzi¢

ustawienia do konca.

Pojawi sie taki ekran roboczy, jak na ponizszym rysunku.

fHUdiD 49 Set Write

Are Qo sure?

Cancel

Jesli chcesz nadpisac ustawienia wykorzystujac
wprowadzone zmiany, przytrzymaj wcisniety przycisk
[Display], a przyciskiem [+] wybierz opcje ,OK”, a
nastepnie nacisnij przycisk [Rec]. Jesli jednak
zdecydujesz, aby wprowadzone zmiany w
ustawieniach nie byly wykorzystane, przytrzymaj
wcisniety przycisk [Display], a przyciskiem [-] wybierz
opcje ,Cancel”, a nastepnie nacisnij przycisk [Rec].

Jesli zmodyfikujesz ustawienia pliku audio, lecz nie
zapiszesz swoich zmian, przy probie uzyskania
dostepu do ekranu Audio Key Assign pojawi sig
nastepujacy ekran roboczy.

UrigariJn qJM

Jesli chcesz wybraé¢ plik audio zanim zmiany w jego
ustawieniach zostaty wprowadzone, przytrzymaj
wcisniety przycisk [Display], a przyciskiem [+] wybierz
opcje ,OK”, a nastepnie nacisnij przycisk [Rec].

Jesli chcesz przywroci¢ wprowadzone zmiany w
ustawieniach, przytrzymaj wcisniety przycisk
[Display], a przyciskiem [-] wybierz opcje ,Cancel”,

a nastepnie nacisnij przycisk [Rec].



Ustawienia rézne

Ustawienia funkcji Session

Partner

Wiaczanie i wytgczanie fraz Intro i
Ending (wstepu i zakonczenia)

Funkcja uruchamia i wytacza frazy Intro i Ending w funkgiji
session partner. Przy ustawieniu “OFF” naci$niecie przycisku
[Session Partner] powoduje uniemozliwienie uruchamiania
fraz Intro i Ending.

1. Nacisnij przycisk [Function].

2. Naci$nij przycisk [Session Partner].

Pojawi sie ekran roboczy funkcji Session Partner.

3. Przytrzymujac wcisniety przycisk [Displayl],
nacisnij [-] lub [+], aby wybra¢ opcje
»Intro/Ending”.

4. Przyciskami [-][+] dobierz ustawienia.

Ustawienie Opis
Nacisniecie przycisku [Session Partner]
On powoduje rozpoczecie odtwarzania fraz
Intro i Ending.
Nacisniecie przycisku [Session Partner]
Off sprawi, ze frazy Intro i Ending nie beda
odtwarzane.

Wybieranie paternu progresji akordowej

Ponizej opisano, w jaki sposdb nalezy wybiera¢ patern
progresji akordowej dla rytmu uzywanego podczas gry z
sekcjg Session Partner.

1. Nacisnij przycisk [Function].

2. Naci$nij przycisk [Session Partner].

Pojawi sie ekran roboczy funkcji Session Partner.

3. Przytrzymujac wcisniety przycisk [Display],
nacisnij [-] lub [+] aby wybra¢ opcje ,Chord
Prog”.

ion Parthner
ina: On

E
futo Chord Prog. @ On

4. Przyciskami [-][+] dobierz ustawienia.

Ustawienie

User Chord, 1-56

“User Chord” - patern progresji akordowej
nagrany przez uzytkownika.

Wskazanie “User Chord” pojawia sie jedynie
wowczas, gdy istnieje patern progresji
akordowej stworzony przez uzytkownika (s.
76).
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Ustawienia rézne

Wybieranie toniki dla progresiji Ustawienie zestawu progresji akordowej
akOI'dOWGJ Funkcja Session Partner posiada zapisane dane paternu
Ponizej opisano, w jaki sposéb mozna wyznaczy¢ progresji akordowej, ktére sg dostosowane do kazdego
tonike pierwszego akordu dla aktualnej progresiji rytmu.
akordowej funkcji Session Partner. Mozesz zdecydowaé, czy progresja akordowa, ktdéra jest

dobrana do rytmu bedzie w sposdb automatyczny wybierana
po wtaczeniu funkcji Session Partner.

1. Naci$nij przycisk [Function].
2. Naci$nij przycisk [Session Partner]. 1. Nacisnij przycisk [Function].

Pojawi sie ekran roboczy funkcji Session Partner. L _ '
2. Naci$nij przycisk [Session Partner].

3. Przytrzymujac wcidniety przycisk [Display], Pojawi sie ekran roboczy funkcji Session Partner.

nacisnij [-] lub [+], aby wybra¢ opcje ,Root”.
It [+], by wy bl 3. Przytrzymujac wcisniety przycisk [Display],

nacisnij [-] lub [+], aby wybra¢ opcje ,,Auto
Chord Prog”.

on Par tner

ding: On
=

1E

4. Nacisnij przycisk [-][+] lub klawisz Auta Lhard Frod.

odpowiadajacy nucie bazowe;j.

4. Przyciskami [-][+] dobierz ustawienia.

Ustawienie -
Ustawien Ovis
C,C#D,Eb E F, F# G, Ab, A B: B ie P
On Gdy rytm ulega zmianie,

progresja akordowa przyjmuje
warto$¢ optymalng dla danego
rytmu.

Off Gdy rytm ulega zmianie,
progresja akordowa sie nie
Zmienia.
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Ustawienia rozne

Ustawienia zwigzane z

odtwarzaniem utworow

Wyciszanie pojedynczej partii (Part
Mute)

Funkcja stuzy do wyciszania okreslonej partii, tak aby nie
byta styszalna podczas odtwarzania utworu.

Mozliwe jest rowniez dokonanie takich ustawien, aby byta
odtwarzana wyznaczona partia.

1.
2.

Naciénij przycisk [Function].

W grupie Track nacisnij przycisk [1].

Pojawi sie ekran roboczy ,Song File”.

Przytrzymujac wcidniety przycisk [Display],
nacisnij [-] lub [+], aby wybra¢ opcje ,Part
Mute”.

Nacisnij przycisk [Display].

Pojawi sie taki ekran roboczy, jak na ponizszym rysunku.

et Mot e
Mo Data

Przytrzymujac wcisniety przycisk [Display],
nacisnij [-] lub [+], aby wybrac¢ partie, ktorg
chcesz wyciszyc.

M ot Mot I
Grand Pianoid

ot

.

[—
=

6. Przyciskami [-] [+], wycisz okres$long
partie.

Wyciszone partie oznaczone zostang literg “M”.

Jesli po kilkakrotnym nacisnieciu przyciskéw [-][+],

sprawisz, aby pojawita sie litera ,S”, odtwarzana bedzie

tylko ta partia (tj. bedzie to partia solowa).

gF'dr'f Murt = I

Ely =|r|-:| Fianoi

Najwiecej dostepnych na rynku plikéw muzycznych
SMF sktada sie z szesnastu partii.

Na kazdym kanale zarejestrowana jest oddzielna partia;
na przyktad, na kanale 1 moze by¢ zapisana partia
sekcji smyczkéw, na kanale 2 partia basowa z
perkusyjna na kanale 10. Dane o utworze skiadajg sie z
szesnastu rownoczesnie odtwarzanych kanatow z
danymi muzycznymi.

Kanat 1

Kanat 2

Kanat 10

Kanat 16
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Ustawienia rézne

Zmiana partii przypisanych do
przyciskow sladoéw podczas
odtwarzania plikobw SMF (funkcja
TRACK ASSIGN)

W warunkach normalnych, podczas odtwarzania plikéw SMF,

ktére mogg by¢ odtwarzane przez cyfrowe pianina firmy
Roland (s. 170), partia prawej reki jest przypisana do
przycisku Track [1], natomiast partia dla prawej reki, do
przycisku Track [2]. Jednakze, niektore pliki SMF przyjmujg
inny sposéb przypisywania partii dla prawej i lewej reki do
przyciskow grupy track. Jesli ustawienie jest na wartosci
“Auto” i nie ma mozliwosci sterowania zgodnie z Twoimi
oczekiwaniami partig dla prawej lub lewej reki za pomoca,
przyciskéw grupy track (s. 30), mozesz zmieni¢ to ustawienie
na “2/1 Part” lub “3/4 Part”.

Takie ustawienie stosowane jest dla plikow SMF z

pamieci USB. Nie mozna go stosowac dla utworéw
fabrycznych lub utworéw przechowywanych w
pamieci wewnetrzne;.

1. Naci$nij przycisk [Function].

2. W grupie Track naci$nij przycisk [1].
Pojawi sie ekran roboczy ,Song File”.

3. Przytrzymujac wcisniety przycisk [Display],
nacisnij [-] lub [+], aby wybraé opcje , Track
Assign”.

4. Przyciskami [-][+] dobierz ustawienia.

Ustawienie Opis

Partie sg przypisane do sladéw w sposob

Auto automatyczny zgodnie z danymi utworu.

Partia 1 jest przypisana do przycisku Track
[2], partia 2 do przycisku Track [1], a
pozostate partie do przycisku [R].

2/1 Part

Partia 4 jest przypisana do przycisku Track
[2], partia 3 do przycisku Track [1], a
pozostate partie do przycisku [R].

3/4 Part
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Inicjalizacja

(Formatowanie) pamieci

Inicjalizowanie pamieci wewnetrznej

FP-7 posiada pamie¢ wewnetrzng, przeznaczong do
przechowywania  danych  muzycznych i  zestawdw
rejestrowych. Obszar ten nosi nazwe “pamieci wewnetrzne;j”.
Jesli zamierzasz usung¢ catg zawarto$¢ pamieci
wewnetrznej i przywrdécic jg do ustawien poczatkowych,
przeprowadz ponizszg procedure.

1. Nacisnij przycisk [Function].

2. W grupie Track naci$nij przycisk [2].

Pojawi sie ekran roboczy formatowania.

3. Przytrzymujac wcisniety przycisk [Display], nacis-
nij [-] lub [+], aby wybra¢ opcje ,Internal Memory”.

I [ 0t 51 )

4. Nacisnij przycisk [Display].

Pojawi sie okno dialogowe z zadaniem potwierdzenia.

Format Int Memorws

fire you sure?

Jesli chcesz powrdci¢ do poprzedniego ekranu
roboczego bez przeprowadzania operacji formatowania,
przytrzymuijac wcisniety przycisk [Display], uzyj przyciskow
[-] [+] wybierajac opcje “Cancel,” a nastepnie wcisnij
przycisk [Rec].

5. Przytrzymujac wcisniety przycisk [Display],
nacisnij [-] lub [+], aby wybra¢ opcje ,OK”.

Format Int Memor3




Ustawienia rézne

6.

Nacisnij przycisk [Rec].
Rozpocznie sie formatowanie.

Cata zawarto$¢ pamieci wewnetrznej zostanie
skasowana.

Nigdy nie wylgczaj zasilania, gdy na ekranie
wyswietlany jest komunikat ,Executing” (wykonywanie
w toku). Postepujgc w ten sposob, ryzykujesz
zniszczeniem pamieci wewnetrznej FP-7 sprawiajgc,
Ze bedzie niezdatna do uzytkowania.

@ Operacja ta nie spowoduje inicjalizacji innych

ustawien, poza zawartoscig pamieci wewnetrznej.
Jesli zamierzasz przywrdécic¢ inne ustawienia do
wartosci fabrycznych, prosimy przeprowadzi¢
operacje przywracania ustawien poczatkowych (s.
135) lub inicjalizacji pamieci USB (s. 133).

Inicjalizowanie pamieci USB

Mozesz przeprowadzi¢ operacje inicjalizacji (formatowania
pamieci USB). Jesli zamierzasz usung¢ catg zawartos¢
pamieci USB i przywrdci¢ jej do ustawienia poczatkowe,
przeprowadz ponizszg procedure.

1.
2.

3.

Nacisnij przycisk [Function].

W grupie Track nacisnij przycisk [2].

Pojawi sie ekran roboczy formatowania.

Przytrzymujac wcisniety przycisk [Display],
nacisnij [-] lub [+], aby wybra¢ opcje ,External
Memory”.

Nacisnij przycisk [Display].
Pojawi sie okno dialogowe z zgdaniem potwierdzenia.

Format Ext Memord

Are Qo sure?

Cancel

Jesli chcesz powrdci¢ do poprzedniego ekranu roboczego
bez przeprowadzania operacji formatowania, przytrzymujac
wecisniety przycisk [Display], uzyj przyciskéw [-] [+] wybierajac
opcje “Cancel,” a nastepnie wcisnij przycisk [Rec].

5. Przytrzymujac wcisniety przycisk [Display],
nacisnij [-] lub [+], aby wybra¢ opcje ,OK”.

Format Y e

fire QYou sure?

6. Nacisnij przycisk [Red].
Rozpocznie sie formatowanie.
Cata zawartos¢ pamieci USB zostanie skasowana.

= Nigdy nie wytgczaj zasilania, gdy na ekranie
wyswietlany jest komunikat ,Executing”
(wykonywanie w toku). Czynigc w ten sposob,
ryzykujesz uszkodzeniem pamieci USB, sprawiajgc,
Ze nie bedzie zdatna do dalszego uzytkowania.

Nie wyciagaj pamieci USB do chwili
zakonczenia procesu formatowania.

Operacja ta nie spowoduje inicjalizacji innych
ustawien, poza zawartoscig pamigci USB. Jesli
zamierzasz przywroci¢ inne ustawienia do wartosci
fabrycznych, prosimy przeprowadzi¢ operacje
przywracania ustawien poczatkowych (s. 135) lub
inicjalizacji pamieci wewnetrznej (s. 132).
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Ustawienia rézne

Ustawienia metronomu

Zmiana taktowania metronomu

Mozesz wyznaczy¢ metrum, z jakim wybrzmiewac¢ bedzie
metronom.

Podczas nagrywania wlasnego utworu, bedzie on
zarejestrowany z wyznaczonym metrum.

1. Naci$nij przycisk [Function].

2. Naci$nij przycisk [Metronome].

Pojawi sie ekran edycyjny metronomu.

I (=t onamne
B F =
T

=]
=]

Mormal

3. Przytrzymujac wcisniety przycisk [Display],

nacisnij [-] lub [+], aby wybraé opcje ,Beat”.

Wyswietlg sie aktualne wartosci metrum utworu.

4. Zapomoca przyciskow [-] i [+] wybierz miare
taktu.

Ustawienie

2/2, 0/4 (nuty miar stabych) 2/4, 3/4, 4/4, 5/4, 6/4, 7/4,
3/8, 6/8, 9/8, 12/8

Zmiana sposobu akcentowania
metrum przez metronom

Ustawienia brzmienia metrum metronomu mozesz dobieraé
w bardziej szczegbtowy sposéb.

"'EEP Po zmianie rytmu, lub utworu wewnetrznego,
zmianie ulegnie metrum metronomu.

Nie mozna zmieni¢ metrum metronomu podczas

odtwarzania utworu lub rytmu.
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1. Naci$nij przycisk [Function].

2. Nacisnij przycisk [Metronome].

Pojawi sie ekran edycyjny metronomu.

474
Mormal

3. Przytrzymujac wcisniety przycisk [Display],
nacisnij [-] lub [+], aby wybra¢ opcje , Type”.
Na wyswietlaczu pojawi sie wskazanie, w jaki sposob
beda akcentowane bedg miary.

4. Zapomoca przyciskéw [-][+] wybierz
sposo6b akcentowania miar.

Ustawi Ustawieni

R Metrum 5 Metrum
Opcja Interwaty
Normal standardowa -nh 6semkowe

Interwaty o

_J. dtugosci ﬁ Interwaty
péinuty z szesnastkowe
kropka

Dodana

Interwaty :

.;-,I . Double pojedyncza
pinutowe miara parzysta

J Interwaty o

. | diugosci . Dodany rytm

¢wiercnuty z Triplet triolowy
kropka

..I I’nttlerV\{a%y Shuffle Dodany rytm
cwiercnutowe shuffle
Interwaty o

..I? dtugosci
o0semki z
kropka




Ustawienia rézne

Blokowanie przyciskow panelu

Pozostate ustawienia przedniego (Panel Lock)

Funkcja blokady “Panel Lock™ umozliwia gre na klawiaturze
przy wytaczonych przyciskach funkcyjnych. Funkcja ta jest
szczegolnie przydatna podczas lekcji nauki gry: zapobiega
przypadkowej zmianie ustawien.

Przywracanie ustawien fabrycznych
(funkcja Factory Reset)

Mozesz przywréci¢ ustawienia instrumentu do wartosci
fabrycznych. Funkcja nosi nazwe “Factory Reset”. 1. Przytrzymaj wcisnigty przycisk [Function] i
nacisnij przycisk [Equalizer].
Na ekranie pojawi sie symbol klucza.
Gdy przeprowadzisz operacje Factory Reset,
wszystkie ustawienia zapisane w pamieci
instrumentu zostang usuniete, a FP-7 powrdci do oot
ustawien fabrycznych. Operacja nie spowoduje Grand Piano1
przywrdcenia zawartosci pamieci wewnetrznej do
stanu fabrycznego.

Patrz akapit ,Inicjalizacja (formatowanie) pamieci”
(s. 132).

1. Ustaw poziom gto$nosci na minimum, nacisnij

Wytaczenie funkcji Panel Lock
przycisk [Power], aby wytaczy¢ zasilanie. yia ]

1. Przytrzymaj wcisniety przycisk [Function] i
nacisnij przycisk [Equalizer].

Symbol klucza zniknie z wyswietlacza.

2. Przytrzymaj wcisniety przycisk [Function]
i nacisnij przetacznik [Power], aby wtaczy¢
zasilanie.
Naciskaj przycisk [Function] az do chwili pojawienia sie 001
nastepujacego ekranu roboczego. Grand Pianoi

Comrleted. Jesli przed uaktywnieniem funkcji Panel Lock

L“ﬁb nacisniety zostat przycisk Tone w celu wybrania
brzmienia, bedziesz mogt grac tym brzmieniem.
Nie mozna zmienia¢ brzmieh, gdy aktywna jest
funkcja blokady przyciskéw panelowych.

Po przeprowadzeniu operacji przywracania ustawien
fabrycznych, pojawi sie ekran roboczy selekcji
brzmien.

01
Grand Pianol
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Ustawienia rézne

Uzycie funkcji V-LINK

Podtaczenie FP-7 do urzadzenia wyposazonego w
funkcje V-LINK umozliwia sterowanie obrazami za
pomoca FP-7.

Aby unikngé nieprawidiowego dziatania i/lub
uszkodzenia gtosnikow lub innych
wspotpracujacych urzadzen, przed wykonaniem
jakichkolwiek potaczen nalezy wylaczy¢ zasilanie
lub zredukowac¢ poziom gtosnosci.
V-LINK
Funkcja V-LINK () zostata wypromowana
przez firme Roland i stuzy do synchronicznego odtwarzania
muzyki i obrazu wideo. Wykorzystujac materiaty wideo,
kompatybilne z funkcjg V-Link, mozesz w tatwy sposob
potaczy¢ pokaz wideo muzyke muzyka.

Uzycie sie funkcji V-Link

1. Przytrzymaj wciéniety przycisk [Sound
Control] i naci$nij przycisk [Equalizer].
FP-7 przejdzie do trybu roboczego Image Control. Na
ekranie pojawi sie symbol funkcji V-LINK.

Grand Pianoi

Obrazem mozesz sterowaé¢ za posrednictwem
dwunastu klawiszy po lewej stronie klawiatury.

AO0-A 1 (najnizsze dwanascie klawiszy)

Gdy funkcja V-LINK jest wigczona, zaden dzwigk nie

bedzie generowany przy naciskaniu dowolnego z dwunastu
przyciskow po lewej stronie klawiatury.

Aby wytaczy¢ funkcje V-LINK, przytrzymaj wcisniety
przycisk [Sound Control] i nacisnij przycisk [Equalizer].
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Zmienianie ustawien pamieci
zewnetrznej

Niekiedy, gdy pamie¢ USB podiaczona jest do zlacza
pamieci zewnetrznej, tadowanie danych moze trwaé nieco
dtuzej, badz nie bedg one mogty by¢ zapisane. W takich
przypadkach, rozwigzaniem problemu moze by¢ zmiana
ustawien pamieci wewnetrznej.

1. Nacisnij przycisk [Function].

2. Naci$nij przycisk [Reverb].

Pojawi sie ekran roboczy ,System”.

3. Przytrzymujac wcisniety przycisk [Display],
nacisnij [-] lub [+], aby wybrac¢ opcje ,External
Memory”.

4}
Gener ic

USE Driwer:

4. Przyciskami [-][+] dobierz ustawienia.

Ustawienie

Mode1, Mode2

5. Ponownie wiacz zasilanie.
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Podtgczanie sprzetu audio

Podtaczajac urzadzenia audio do FP-7, mozesz stucha¢ dzwigkow pianina za
posrednictwem gtodnikdw systemu audio, lub stucha¢ materiat zarejestrowany na
urzadzeniu audio za posrednictwem gtosnikbw FP-7. Potaczen nalezy dokonaé
postugujac sie kablami audio z wtyczkg Va”.

Przed wykonaniem podigczenia wytacz zasilanie wszystkich urzadzen. Pozwoli to
unikng¢ uszkodzenia i/lub zniszczenia kolumn gtosnikowych lub innych urzadzen.

Niektdre kable potaczeniowe zawierajg oporniki. Do podtgczania urzadzenia nie uzywaj
kabli zawierajacych oporniki. Ich uzytkowanie moze spowodowaé zmniejszenie

poziomu sygnatu wyjsciowego do niskiej wartosci, lub catkowicie uniemozliwiajac

odstuchanie dzwieku instrumentu Aby uzyskac blizsze informacje na temat

parametréw kabli, skontaktuj sie z ich producentem.
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Quiput jacks Speaker switch

T
CH—

Amplitied Speakers, et
Input [Line In) jacks

= Nawet po podtgczeniu FP-7 do zewnetrznego nagtosnienia, dzwiek bedzie ciagle
styszalny z gto$nikéw pianina.
Jesli chcesz odtaczyé wewnetrzne gtosniki, ustaw przetgcznik [Speaker] w potozeniu ,Off”,
tak, aby dzwiek wydobywat sie tylko z zewnetrznych gtosnikéw.

= FP-7 zostat tak zaprojektowany, aby po podtgczeniu stuchawek, dzwiek byt zoptymalizowany
do stuchania z tego zrodta. Z tego powodu, dzwiek styszalny w gtosnikach FP-7 bedzie sie
rézni¢ w zaleznosci od tego, czy stuchawki sg podtaczone badz nie.

* Jesli z zewnetrznym urzadzeniem (takim jak zewnetrzny gtosnik) zastosujesz
potaczenie monofoniczne, wybrzmienie moze by¢ nieco inne niz w przypadku
potaczenia stereofonicznego.



Podtgczanie sprzetu audio

Stuchanie pomoca gtosnikow FP-7

Jesli do FP-7 podtaczysz odtwarzacz CD lub magnetofon kasetowy tak, aby
sygnat byt styszalny z gtosnikow FP-7, mozesz grac na pianinie stuchajgc
akompaniamentu odtwarzanego z kasety lub CD utworu.

Wykonaj potaczenia, jak pokazano nizej.

Input jacks

CD Player, ete.

Gniazda wyjsciowe

* Poziom gtosnosci odtwarzanej ptyty CD mozesz zmieni¢ w podigczonym odtwarzaczu CD.

Mozesz réwniez podtaczy¢ podreczny odtwarzac audio i stucha¢ utworéw za
posrednictwem gto$nikéw FP-7. Podtacz odtwarzacz audio do gniazda Mix In w FP-7.

Mix In jacks

Portable Audio Player, ef.
Output jacks

139



Nagrywanie utworow na urzadzeniu zewnetrznym

Przed wykonaniem podtgczenia wytgcz zasilanie wszystkich urzadzen. Pozwoli to
unikngé uszkodzenia i/lub zniszczenia kolumn gtosnikowych lub innych urzadzen.

Nagrywanie utwordow na ptyte CD lub tasme magnetofonows

Uzycie nagrywarki Roland CD-2 lub innego dedykowanego urzadzenia w
celu stworzenia ptyty CD

Postugujac sie nagrywarkg Roland CD-2, mozesz zarejestrowaé materiat muzyczny
grany na FP-7 bezposrednio na ptyte CD, bez koniecznosci uzycia komputera.

a Tl
;-

Roland CD-2, itp.
Liniowe gniazda wejsciowe

Nagrywanie utworéw na tasme magnetofonowqg

Mozesz nagra¢ materiat muzyczny grany na FP-7 na taSme magnetofonowa. Jest to

wygodny sposob sprawdzenia wynikdw swoich ¢wiczen lub udostepnienia wtasnych
utworéw swoim znajomym.

Wykonaj potaczenia, jak pokazano nize;.

- 1§

Magnetofon kasetowy, itp.
Liniowe gniazda wejsciowe
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Nagrywanie utwordw na urzadzeniu zewnetrznym

Nagrywanie ptyt CD za komputera

Aby za pomocag komputera nagra¢ materiat muzyczny z FP-7, bedziesz potrzebowac
naped umozliwiajacy zapis ptyt CD i oprogramowanie takie jak ,Windows Media
Player” (w systemie Windows) lub “iTunes” (w systemie Mac OS).

Wiekszos¢ wspoétczesnych komputeréw spetnia te wymagania, lecz niektore wersje
nie pozwalajg na tworzenie ptyt CD. Szczegbtowe informacje znajdziesz w instrukc;ji
obstugi lub na stronach internetowych swojego oprogramowania.

Gniazda Gniazda Interfejs USB K ‘
o e Audio omputer
Sciowe wejéciowe
w ! Uzywaj Uzyj takiego
(UA-1EX, itp.) oprogramowania oprogramowania
reje_strujacego pliki  jak “Windows
audio z Media Player”,

rozszerzeniem .wav -“iTunes” Itp, aby

zapisac pliki na
ptycie CD.

- 3

FP-7 Gniazda

grupy
wyj$ciowe LINE IN R-09 Komputer

Transmisja pliku Uzyj takiego

audio (\WAV) z R-09 oprogramowania

do komputera za jak “Windows

pomocg potaczenia Media Player”,

USB. “iTunes” itp., aby
zapisac pliki na
ptycie CD.
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Podtaczenie pamieci USB (sprzedawanej oddzielnie)

Pamie¢ USB w FP-7 mozesz wykorzystywac¢ w nastepujacy sposoéb.

Co mozesz zrobic¢? Strona

Zapisa¢ o pamieci zarejestrowany utwor. Nagrane dane muzyczne mozna zapisa¢ | s. 105
w pamiedj USB jako kopia zapasowa.

Zapisaé zestaw rejestrowy.

W pamieci USB pod przyciskiem [Registration] mozna zapisa¢ dwadziescia osiem

. . s. 83
programow rejestrowych.
Program rejestrowy zapisany w pamieci wewnetrznej moze by¢ zatadowany do s. 85
przycisku [Registration] i uzyty.
Odtwarza¢ utwory z pamieci USB
s. 33

Mozesz stuchaé utwory, takie jak pliki muzyczne SMF zapisane w pamieci USB.

Odtwarzac pliki audio z pamigci USB

Mozesz 6dtwarzaé pliki audio zapisane w pamieci USB. Mozesz tez cieszy¢ sig grg. | S. 34
na klawiaturze podczas odtwarzania pliku audio.

Uzywac funkcji Audio Key do grania plikdw audio z pamieci USB

Mozesz wykorzystywac funkcje Audio Key z przygotowanym przez uzytkownika
wiasnym plikiem audio. Odgrywajac ludzkie gtosy lub krétkie frazy muzyczne,
mozesz uzyskac wrazenie grania ,na zywo”.
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Podtgczanie do komputera

Potaczenie z komputerem za

pomocg ztgcza USB (MIDI)

Jesli do potaczenia z gniazdem USB (MIDI) w FP-7
znajdujacego sie na tylnej pltycie uzyjesz kabla USB
(sprzedawanego oddzielnie) w celu potaczenia ze ztgczem
USB w twoim komputerze, bedziesz mie¢ mozliwos¢
wykonywania nastepujgcych czynnosci.

= Uzywania FP-7 do stuchania plikéw muzycznych SMF
odtwarzanych przez oprogramowanie kompatybilne z
systemem MIDI.

= Przesytajac dane MIDI pomiedzy FP-7 i twoim
oprogramowaniem sekwencerowym, bedziesz mogt
cieszy¢ sie szerokimi mozliwosciami produkcji muzycznej i
edycji.

Podtacz FP-7 do komputera w sposob przedstawiony ponizej.

U5B cable

USE connector
el e
* Wymagania dotyczace systemu operacyjnego
znajdziesz na stronie internetowej firmy Roland.
http://www.roland.com/

Jesli potagczenie z komputerem nie
powiodto sie ...

W normalnych warunkach nie ma potrzeby instalowania
sterownika do potaczenia FP-7 z komputerem. Jednakze, jesli
wynikng problemy, lub jakos¢ dzwigku jest niska,
rozwigzaniem moze by¢ zainstalowanie oryginalnego
sterownika firmy Roland.

Szczegdtowe informacje na temat $ciggania i instalowania
oryginalnego sterownika firmy Roland znajdziesz na stronie
internetowej firmy Roland. http://www.roland.com/

Wybierz sterownik, z ktérego chcesz korzystaé, a nastepnie
zainstaluj go. Szczegotowe informacje znajdziesz w akapicie
“Zmiana ustawien sterownika USB”. (s. 143).

Uwaga

= Aby unikng¢ nieprawidtowego dziatania i/lub
uszkodzenia gtosnikéw lub innych
wspotpracujacych urzadzen, przed wykonaniem
jakichkolwiek potaczen nalezy wytaczy¢ zasilanie
lub zredukowaé poziom gtosnosci.

= Poprzez USB mozna transmitowac i odbiera¢ tylko dane
MIDI.

= Kabel USB nie znajduje sie w wyposazeniu
instrumentu. Aby zakupi¢ kabel USB, skontaktuj
sie ze swoim dealerem.

= Przed uruchomieniem aplikacji MIDI w komputerze,
wigcz zasilanie w FP-7. Nie wytgczaj i nie wtgczaj
zasilania w FP-7 w czasie pracy oprogramowania
MIDI.

Zmiana ustawien sterownika USB
1. Nacisnij przycisk [Function].

2. Naci$nij przycisk [Reverb].

3. Przytrzymujac wcisniety przycisk [Display],
nacisnij [-] lub, [+] aby wybra¢ opcje ,USB
Driver”.

4. Postugujac sie przyciskami [+] i [-] wybierz
sterownik USB.

Ustawienie Opis

Wybierz to ustawienie w przypadku, gdy

Generic uzywasz standardowego sterownika USB
zainstalowanego w twoim komputerze.
W warunkach normalnych, wybieraj to
ustawienie.

Original Wybierz to ustawienie w przypadku, gdy

zamierzasz uzy¢ sterownika USB $ciagnie-
tego ze strony internetowej firmy Rolad.

5. Wytacz i wigcz zasilanie w instrumencie.
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Podtagczanie napedu CD (sprzedawanego oddzielnie)

Podtaczajac dostepny na rynku naped CD ze ztaczem USB,
mozesz wykorzystywaé FP-7 do odtwarzania standardowych
muzycznych ptyt CD lub utworéw z ptyt CD zawierajacych
pliki muzyczne SMF. FP-7 udostepnia szeroki zakres
mozliwosci wykonan muzycznych, takich jak zastosowanie
funkciji ,Center Canclel”, dzieki ktdérej mozna wyciszac¢ partie
wokalne w dostepnych na rynku ptytach CD, aby uzytkownik
mogt $piewac samodzielnie oraz funkcji ,Melody Guide”, ktéra
umozliwia wyciszenie partii melodycznej w plikach SMF i
samodzielne jej granie.

Uwagi zwigzane z uzytkowaniem ptyt CD

- Ptyty CD-R/RW zawierajgce $ciezki muzyczne, lub
ptyty CD zawierajace zardéwno $ciezki jak i dane
muzyczne nie bedg odtwarzane w sposéb prawidtowy.

= Urzadzenie to odtwarza jedynie dostepne na rynku
ptyty CD zaopatrzone w logo “COMPACT disc
DIGITAL AUDIQ”, ktére oznacza oficjalny standard
dla ptyt CD.

= Nie gwarantujemy, ze urzgdzenie to bedzie w sposdb
prawidlowy odtwarza¢é dyski nie spetniajacych
standardéow CD, takie jak posiadajace zabezpieczenie
przed kopiowaniem.
Szczegodtowe informacje dotyczace technologii
chronigcej ptyty przed kopiowaniem mozna uzyskac¢
u ich dystrybutora.

= Nie mozna zapisywac, kasowa¢ utworéw z ptyt CD, ani
nie mozna formatowac ptyt CD.

= Szczegodtowe informacje na temat wigczania i
wytgczania zasilania napedu CD, wktadania |
wyjmowanie ptyt CD, a takze rodzajow
rekomendowanych nosnikéw znajdziesz w instrukciji
obstugi napedu CD.

= Pianino nie obstuguje urzadzen z zasilaniem “USB bus
powered”.

= Modele obstugiwanych przez FP-7 napedéw CD zostaty
wymienione na stronie internetowej firmy Roland.

(www.roland.com)

Jesli nie mozna wyciggnaé CD

Postepuj w nastepujacy sposob:

Jesli nie mozesz wyciagna¢ ptyty CD, stosuj sie do
wskazéwek podanych w instrukcji obstugi napedu CD.
1. Wylacz wszystkie urzadzenia.

2. Wytacz FP-7.

3. Wiacz zasilanie w napedzie CD.

4.

Poczekaj chwile po wigczeniu zasilania, a nastepnie
zdecydowanie nacisnij przycisk EJECT
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Potaczenia

1. Wytacz FP-7 i naped CD, ktéry zamierzasz
podiaczyc.

2. Zapomoca kabla USB dostarczonego z
napedem CD, potacz ztgcze USB w napedzie
CD do ztgcza pamieci zewnetrznej FP-7.

External
Memery Connector

USE Cable
USB ar ¥l
= USBMinl . TE==—
Connector s
Naped CD

(sprzedawany oddzielnie)

3. Wigcz zasilanie w FP-7.
4. Wiacz zasilanie w podigczonym napedzie CD.

5. Umiesé ptyte muzyczng CD lub CD-ROM
zawierajacy pliki SMF w napedzie CD.
Sprébuj odtworzy¢ pliki muzyczne SMF, utwory z
muzycznej ptyty CD lub pliki audio.

Wylaczanie zasilania

Przed wytaczeniem zasilania, przerwij odtwarzanie
utworu.

1. Wyciagnij ptyte CD z napedu.

* Nacisnij w sposéb zdecydowany przycisk EJECT
w napedzie.

* Wysuniecie ptyty CD moze zajg¢ nieco czasu.

2. Zredukuj do minimum poziom gto$nosci w
FP-7 i wytacz zasilanie (s. 19).

3. Wytacz naped CD.

*

Przed wyciagnieciem kabla napedu CD z
gniazdka sieciowego, upewnij sie, czy zostato
wytaczone zasilanie.



Podtaczanie napedu CD (sprzedawanego oddzielnie)

Odtwarzanie utworéw z plyty CD

Odtwarzanie utworow z ptyty

CD

4. Nacisnij przycisk [Play].

Ponizej wyjasniono, w jaki sposdéb mozna odtwarzaé Zacznie gra¢ wybrany utwor.

dostepne w handlu ptyty muzyczne CD, CD-ROM-y z plikami Jesli utwor jest odtwarzany przy wyswietionym
SMF, lub pilyty CD-ROM przygotowane dla instrumentéw ekranie selekcji utwordw, istnieje mozliwosc¢

VIMA (VIMA TUNES). ~przewijania” utworu do tytu poprzez przytrzymanie

wcisnietego przycisku [-], lub wprzéd za pomoca
przycisku [+].
Wybieranie utworu z CD
Szczegotowe informacije dotyczace dobierania

1. Umies¢ ptyte muzyczng CD lub CD-ROM poziomu gto$nosci znajdziesz w czesci ,Zmienianie
zawierajacy pliki SMF w napedzie CD. poziomu gtosnosci utworu” (s. 28).

2. Naci$nij kilka razy przycisk [Display], aby Jesli nie gra CD
zaczat swiecié¢ sie na zielono. W niektorych przypadkach, po wtozeniu ptyty CD do

napedu moze uptyng¢ nieco czasu, zanim rozpocznie
sie odtwarzanie. Prosimy o odczekanie chwili, a
J=108 q- nastepnie ponowienie préby odtwarzania utworu.

Pojawi sie taki ekran roboczy.

Song Jesli ciagle nie mozesz odtwarzaé ptyty CD, wyciagnij ja,
Mew Song wytgcz zasilanie (s. 19), ponownie wigcz zasilanie w FP-7 i
w napedzie i ponownie wsun ptyte CD.

3. Zapomoca przyciskéw [-][+] wybierz utwor.
Po wybraniu utworu z ptyty CD, na ekranie pojawi sig Zatrzymywanie odtwarzania utworu
komunikat “CD” lub ,Music CD".
1. Naci$nij ponownie przycisk [Play].

Fir Elise 2. Wyciagnij ptyte CD z napedu.
) L ]

Music CO

Track 1
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Podtaczanie napedu CD (sprzedawanego oddzielnie)

Gra z wykorzystaniem

utworéw zapisanych na Wykonywanie utworow podczas

stuchania linii melodycznej
plikow muzycznych

ptycie CD (funkcja
Center Cancel

Mozesz wyciszy¢ partie melodyczng w plikach SMF, lub
odtwarzac jg ze zredukowang gtosnoscia. Mozesz
sprobowac ¢wiczenie melodii ze zredukowanym poziomem
gtosnosci, a nastepnie po nauczeniu sie jej, catkowicie
wyciszyé.

Mozesz zredukowac poziom gtosnosci czesci wokalnej
dostepnej na rynku ptyty CD i wykonac te partie samodzielnie.
Jest to wygodny sposob wykonywania utworéw z
wykorzystaniem ptyt CD.

1. Umies¢ ptyte w napedzie CD, ktérg chcesz
odtwarzac i wybierz utwor (s. 145).
Przycisk Track [2] zaswieci sie.

1. Umie$é plyte CD z plikami SMF w napedzie
i wybierz utwér, ktory zamierzasz wykonac
(s. 145).

2. Naci$nij przycisk [Play], aby odtworzy¢ utwor. Przycisk $ciezki zaswieci sie.

3. Nacisnij przycisk Track [2], aby 2. Nacisnij przycisk [Play], aby odtworzy¢ utwor.
wytaczy¢ podswietlenie przycisku.
D2wiek linii melodycznej lub partii wokalnej zostanie 3. Nacisnij przycisk ciezki, aby wytaczy¢

Dla niektorych utworow, dzwiek partii wokalnej moze

zredukowany do minimum. Podczas stuchania innych
partii utworu, zagraj melodie samodzielnie.

nie zostac catkowicie wyeliminowany.

jego podswietlenie.

Dzwiek przypisany do przycisku danej $ciezki zostanie
wyciszony. Mozesz teraz ¢wiczy¢ z
akompaniamentem granym na innych sciezkach.

Przytrzymaj wcisniety przycisk grupy track i
za pomocg przyciskow [-][+] okre$l poziom
gtosnosci dla wyciszonego sladu.

4. Nacisnij przycisk Track [2], powodujac
ponowne jego podswietlenie. Poziom gto$nosci wyciszonej partii bedzie
Gtosnos¢ melodii lub partii wokalnej powrdci do stanu przed.staW|any’po w.c:|’sr?|e.0|.u | przytrzymaniu
pierwotnego przycisku okreslonej Sciezki.
Poziom gtosnosci wyciszonego $ladu mozna ustawia¢ w
5. Nacisnij przycisk [Play], aby zatrzymaé zakresie od 0 do 80.

odtwarzanie utworu.

146

Zagraj co$ na klawiaturze podczas stuchania utworu.
Linia melodyczna bedzie ciszej odtwarzana, wiec
mozesz jg traktowaé jako melodie prowadzaca.

Nacisnij przycisk sciezki, powodujac
ponowne jego podswietlenie.
Poziom gtosnosci powrdci do wartosci poczatkowe;.

Nacisnij przycisk [Play], aby
zatrzymac odtwarzanie utworu.



Podtaczanie urzadzen MIDI

FP-7 udostepnia ztgcza MIDI stuzace do wymiany danych
muzycznych pomiedzy instrumentami muzycznymi.
Podtaczajac FP-7 do innych urzadzen, mozesz je uzywac na
wiele sposobdw.

Czym jest MIDI?

“MIDI” jest skrotem od ,Musical Instrument Digital Interface”.
Jest to uniwersalny standard, co oznacza, ze dane muzyczne
moga by¢ odbierane i transmitowane przez elektroniczne
instrumenty muzyczne i komputery. FP-7 udostepnia generator
brzmieniowy zgodny z systemem General MIDI 2.

GEMERAL

General MIDI

Standard General MIDI to zbidr zalecen, starajgcych sie
umozliwi¢ pokonanie ograniczen chronionych prawami
autorskimi konstrukgji i standaryzowania funkcji MIDI urzagdzen
elektronicznych, generujacych dzwiek. Moduty brzmieniowe i
pliki muzyczne, zgodne ze standardem GM, sg oznaczane logo
standardu. Pliki muzyczne z logo standardu GM mozna
odtwarza¢ za pomoca dowolnego modutu brzmieniowego,
kompatybilnego z tym standardem z doktadnie takim samym
skutkiem.

GEMEAA

Standard General MIDI 2

Rozbudowane zalecenia standardu General MIDI 2 radzg sobie
tam, gdzie zawodzi oryginalny standard general MIDI, oferujac
rozbudowane zdolnosci ekspresyjne i nawet wiekszg
kompatybilno$¢. Sprawy nie obstugiwane przez zalecenia
pierwotnego standardu General MIDI, takie jak sposob edycji
brzmien lub obstuga efektéw, teraz zostaty zdefiniowane
precyzyjnie. Ponadto zwiekszono ilo$¢ dostepnych brzmien.
Moduty brzmieniowe, kompatybilne ze standardem GM2,
zapewniajg rowniez zgodnos$¢ ze standardem GM.

W niektorych przypadkach konwencjonalna wersja standardu
MIDI, nie zawierajaca nowych rozszerzen jest okreslana jako
standard GM1 w celu odréznienia go od standardu GM2.

Ztacza

Min|
Out In
I/f:;' E; f;::\\'l
@y @Y

Ztacze MIDI OUT
Stuzag do wysytania danych dotyczacych tego, co gramy na
klawiaturze i innych danych muzycznych.

Potacz go z gniazdem MIDI in urzadzenia zewnetrznego MIDI.

Gniazdo MIDI IN

Gniazdo MIDI IN stuzy do odbioru komunikatéw MIDI.
Potacz go z gniazdem MIDI OUT urzadzenia
zewnetrznego.

Potaczenia

Aby unikna¢ nieprawidtowego dziatania i/lub uszko-
dzenia gtosnikow lub innych wspoétpracujacych urza-

dzen, przed wykonaniem jakichkolwiek potaczen nalezy

wylaczy¢ zasilanie lub zredukowaé poziom gtosnosci.

Kable MIDI nie znajdujg sie w wyposazeniu

instrumentu. Zakup kabli skonsultuj z dealerem
firmy Roland.

Ustaw poziom gtosnosci FP-7 i podtgczonych
urzadzen w pozycji minimalnej.

Wytacz zasilanie FP-7 i podtagczonego
urzadzenia.

Podtacz kabel MIDI (sprzedawany oddzielnie) do
ztacz MIDI w obu urzadzeniach.

Wigcz zasilanie FP-7 i podtgczonego
urzadzenia.

Dobierz poziom gtosnosci FP-7 i
podtaczonego urzadzenia.

Nalezy réwniez dobra¢ odpowiednie

wartosci parametrow MIDI.
Wykonaj ustawienia dla kanatéw odbiorczych i

transmisyjnych MIDI (s. 148) i dla parametru Local
On/Off (s. 149).
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Podtaczanie urzadzen MIDI

Granie brzmieniami FP-7 na

innym module dzwiekowym
MIDI

FP-7 moze stuzy¢ do gry brzmieniami innego urzadzenia

MIDI (modutu brzmieniowego lub instrumentu zgodnego ze
standardem MIDI). Mozesz uzyskaé bogatsze brzmienie
poprzez natozenie na siebie roznych dzwiekdw, lub graé
brzmieniami zewnetrznego modutu dzwiekowego nie
posiadajgcego klawiatury.

Aby zastosowac ten rodzaj potaczenia, musisz ustawi¢ kanat
transmisyjny FP-7 tak, aby byt zgodny z kanatem odbiorczym
urzadzenia zewnetrznego (s. 148).

Przykiad potaczenia: Potaczenie do
modutu dzwigkowego MIDI

148

Parametry MIDI

Dostosowywanie kanatéw FP-7 i
podtgczonego urzadzenia (kanat
transmisyjny MIDI)

Ustawienie stuzy do okreslenia kanatu MIDI, poprzez ktory
FP-7 bedzie transmitowaé dane.

Masz do wyboru 16 kanatéw MIDI, ponumerowanych od 1
do 16. Proste potaczenie urzadzen kablem MIDI nie
wystarczy. Urzadzenia zewnetrzne i Twdj instrument
powinny by¢ ustawione tak, aby korzystaty z tego samego
kanatu MIDI.

FP-7 odbiera komunikaty na wszystkich kanatach 1-16.

1. Nacisnij przycisk [Function].

2. Nacisnij przycisk [Sound Control]

Pojawi sie ekran roboczy z menu edycyjnym.

3. Przytrzymujac wcisniety przycisk [Display],
nacisnij [-] lub [+], aby wybrac¢ opcje ,Upper
Tx Ch” lub “Lower Tx Ch”.

Upper T:
Lawmer

= F
Recor der

Parametr Opis

Upper Tx Ch Kanat transmisyjny barwy gorne;j.

Lower Tx Ch Kanat transmisyjny barwy dolne;.

4. Postugujac sie przyciskami [+] [-]
wybierz kanat transmisyjny.

Ustawienie (kanatu)

Off, 1-16

Jesli wybierzesz ustawienie “Off’, dane MIDI nie

deq transmitowane.

@Szozegé’ry odnosnie podtaczenia urzadzen MIDI
znajdziesz w akapicie ,Potaczenia” (s. 147).



Podtaczanie urzadzen MIDI

Wigczanie i wytgczanie lokalnych
komunikatéw MIDI (Local Control On
and Off

W przypadku potaczenia z sekwencerem MIDI

parametr <Local> musi mie¢ warto$¢ <OFF>.

Poniewaz funkcja Thru w twoim sekwencerze bedzie w
warunkach normalnych wtgczona, nuty wydobywane za
pomoca klawiatury trafig, tak jak pokazano na rysunku, do
generatora brzmieniowego torem (1) i (2), powodujac, ze
dzwieki moga by¢ w sposéb nienaturalny podwajane lub
przerywane. Aby tego unikngg, tor (1) nalezy wytaczy¢,
uzywajac do tego celu parametru ,Local Off".

(1) Local On
Sequencsr
MAIC MiIDI
aunel & T
anarator M
i sy
I y
| KL MIDI
QLT Il

. , (2) Funkcja
Kazda nuta wybrzmiewa dwa razy SOFT THRU

wigczona

Local On: Klawiatura i nagrywarka sa potgczone z
wewnetrznym generatorem brzmien.

Dzwigk jest generowany

|
Sound Generator

&

Local Cn

Wi

et

Local Off: Klawiatura i nagrywarka nie sa potaczone z
wewnetrznym generatorem brzmien. Za
pomoca klawiatury nie mozna wydobywac
dzwiekow.

Dzwiek nie jest generowany

k4

I

Sound Generator
Local O

Al

tUa

Podtaczajac instrument do sekwencera serii MT

firmy Roland nie musisz wytaczaé funkcji Local.
REMD ituj i

Sekwencer transmituje komunikat Local Off, gdy

jest wigczony. Jedli jednak najpierw wtaczysz

zasilanie w FP-7, funkcja Local zostanie ustawiona

automatycznie.

1. Naci$nij przycisk [Function].

2. Naci$nij przycisk [Sound Control]

Pojawi sie ekran roboczy MIDI z menu edycyjnym.

3. Przytrzymujac wcisniety przycisk [Display],

nacisnij [-] [+], aby wybra¢ opcje ,Local
Control”.

Upper Tx Ch:
Lower Tx Ch:

Local Control:
Praodr amChangeT=5Sm: Un
Recorder MIDI Out: Off

4. Postugujac sie przyciskami [+] [-]

wybierz pozgdane ustawienie.

_UstaW|en Opis
ie
On Parametr Local Control ma warto$é <ON>.

Klawiatura i nagrywarka potaczone sa z
wewnetrznym generatorem brzmien.

Off Parametr Local Control ma warto$¢ <OFF>.
Klawiatura i nagrywarka nie sg potaczone z
wewnetrznym generatorem brzmien. Dzwieki
wydobywane za pomoca klawiatury lub dane
utworu nie bedg generowane.
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Podtaczanie urzadzen MIDI

Transmitowanie danych Tone Change
(Tryb Program Change Transmit Switch)

Mozesz zdecydowac, czy komunikaty selekcji brzmien bedg
transmitowane do urzadzenia MIDI podtgczonego do FP-7, po
zmianie brzmienia w FP-7.

1. Naci$nij przycisk [Function].

2. Naci$nij przycisk [Sound Control]
Pojawi sie ekran roboczy MIDI z menu edycyjnym.

3. Przytrzymujac weisniety przycisk [Displayl],
nacisnij [-] lub [+], aby wybra¢ opcje
,ProgramChangeTxSw”.

4. Postugujac sie przyciskami [+] [-]
wybierz pozgdane ustawienie.

Ustawienie Opis

Brzmienia wybrane na FP-7 bedg
On transmitowane do podtaczonego
urzadzenia MIDI.

Brzmienia wybrane na FP-7 nie bedg
Off transmitowane do podtgczonego
urzadzenia MIDI.
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Transmitowanie nagranego materiatu
muzycznego (Tryb Recorder MIDI Out)

Materiat muzyczny nagrany na FP-7 mozna transmitowa¢ do
zewnetrznego urzadzenia MIDI lub komputera, zapisujac
nagrane dane.

1. Naci$nij przycisk [Function].

2. Naci$nij przycisk [Sound Control]
Pojawi sie ekran roboczy MIDI z menu edycyjnym.

3. Przytrzymujac wcisniety przycisk [Display],
nacisnij [-] lub [+], aby wybra¢ opcje
.Recorder MIDI Out”.

4. Postugujac sie przyciskami [+] [-]
wybierz pozgdane ustawienie.

Ustawie

nie sl

Podczas odtwarzania utworu nagranego na
On FP-7, nagrany utwor bedzie transmitowany do
zewnetrznego urzadzenia MIDI lub
komputera.

Podczas odtwarzania utworu nagranego na
FP-7, nagrany utwor nie bedzie transmitowany
do zewnetrznego urzadzenia MIDI lub
komputera.

Off

Nie mozna transmitowa¢ danych muzycznych do
zewnetrznego urzadzenia MIDI poprzez odtwarzanie
pliku audio.



Podtaczanie urzadzen MIDI

Jesli chcesz nagrany materiat muzyczny zapisac na . .
sekwencerze MIDI np. serii MT (oprécz MT-90s), postepu;j Jednoczesne transmitowanie

zgodnie z opisang ponizej procedura. komunikatéw Program Change (O
W tym przypadku, wytacz funkcje MIDI Thru w zewnetrznym Zmianie barwy) ze zmianq rejestr(')w

sekwencerze MIDI. Wiecej informacji na ten temat znajdziesz

w instrukcji sekwencera MIDI. Mozesz sprawié, ze komunikaty program change (PC) (o

zmianie barwy) beda transmitowane do zewnetrznego

1. Dokonaj odpowiednich ustawien w urzadzenia MIDI wtedy, gdy bedziesz zmieniac rejestry
sekwencerze serii MT lub innym sekwencerze (preferowane ustawienia utworow) (s. 78).
MIDI. Ustawienia program change beda przechowywane

jako czesc¢ kazdego rejestru, wspdlnie z innymi
ustawieniami, itp.

2. Nagraj materiat muzyczny na FP-7 (s. 92).

3. Wybierz ustawienie “Recorder MIDI Out” (s. Komunikat PROGRAM CHANGE to komunikat o zmianie

150). brzmienia, oznaczajgcy “zmien brzmienie zgodnie z
podanym numerem”. Urzadzenie odbiorcze wywotuje z
pamieci brzmienie o odpowiednim numerze.

4. Rozpocznijna anie na zewnetrzn
P ) Nagryw ¢ y Wybranie takiego komunikatu wywotuje transmisje do

sekwencer. , o
urzadzenia MIDI podtaczonego do FP-7 odpowiedniego

. numeru programu. W odpowiedzi urzadzenie odbiorcze
5. Odtworz nagrany na FP-7 materiat muzyczny. wywoluje stosowne brzmienie.
W ten sposéb mozna wywota¢ 128 brzmien. Jednakze

6. Po ukonczeniu odtwarzania, zatrzymaj wigkszos¢ wspotczesnych modutéw brzmieniowych

proces hagrywania na sekwencerze MIDI. dysponuje znacznie wiekszg ich iloscig. W takim
przypadku do ich wywotywania stosuje sie kombinacje

komunikatu PROGRAM CHANGE i komunikatu BANK
7. Zapisz dane muzyczne transmitowane z FP- SELECT. Komunikat BANK SELECT ma dwa sktadniki:
7 w podtgczonym sekwencerze MIDI. MSB (starszy bait, kontroler CC00, przyjmujacy warto$é

od 0 — 127) i LSB (mtodszy baijt, kontroler CC32,

przyjmujacy warto$¢ od 0 — 127).

* Niektére instrumenty MIDI nie obstuguja.
komunikatow BANK SELECT. Inne ignoruja sktadnik
LSB tego komunikatu.

1. Naci$nij przycisk [Function].

2. Naci$nij przycisk [Registration].

Pojawi sie ekran roboczy ustawien rejestrow.

3. Przytrzymujac wcisniety przycisk [Display],
nacisnij [-] lub, [+] aby wybra¢ odpowiednig
wartos¢ komunikatu.
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Podtaczanie urzadzen MIDI

Parametr Opis

Okresla transmitowany komunikat
Bank Select MSB Bank Select MSB.

Okresla transmitowany komunikat

Bank Select LSB | 5.\ "Select LSB.

Okresla numer transmitowanego

Program Change komunikatu Program Change.

4. Postugujac sie przyciskami [+] [-]
wybierz pozgdane ustawienie.

Parametr Ustawienie

Bank Select MSB 0 (00h)-127 (7Fh)
Bank Select LSB 0 (00h)-127 (7Fh)
Program Change 1 (00h)-128 (7Fh)

5. Nacisnij przycisk [Display].

Wybieranie kanatu transmisyjnego MIDI

Ponizej wyjasniono, w jaki sposdb nalezy wybiera¢ kanat,
na ktérym do zewnetrznego urzadzenia MIDI bedzie
transmitowany komunikat PC (program change) po
zmianie rejestrow w FP-7.

6. Przytrzymujac wcisniety przycisk [Display],
nacisnij [-] lub [+] aby wybra¢ opcje , Tx
Channel”.

1
i

7 . Postugujac sie przyciskami [+] [-]
wybierz kanat transmisyjny.

Ustawienie (kanatu)

Off, 1-16

Jesli wybierzesz ustawienie “OFF”, komunikaty
program change nie beda transmitowane.

8. Zapisz ustawienie w rejestrze (s. 80).
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Nieprawidtowosci w dziataniu

Jesli uwazasz, ze pojawit sie problem przeczytaj ponizsze zalecenia.

Br:

zadnego dzwieku. Zmien ustawienie na “On”.

Objawy Przyczyna/Dziatanie Strona
Zasilanie nie wiacza sie Czy kabel zasilajgcy zostat poprawnie podtaczony? s. 18
Nie dziatai iski Czy aktywna jest funkcja blokady przyciskdw (Panel Lock)?
€ dzlaiajg przyciski Aby wytaczy¢ funkcje Panel Lock, przytrzymaj wcisniety przycisk [Function] i wcisnij s. 135
funkcyjne. przycisk [Equalizer].
Poniewaz w FP-7 zastosowano wyswietlacz ciekiokrystaliczny, moze sie zdarzy¢, ze
Nie pojawia sie nic na ekranie | informacje tekstowe lub graficzne nie pojawia sie na ekranie, jesli temperatura otoczenia —
wyniesie ponizej 0°C.
N.a ekranlg pojawiajg sie Przyczyna tkwi w naturze ekrandw ciektokrystalicznych i nie jest objawem usterki. Efekt
pionowe linie/Kolory sg ; L ; S S —
- mozna zminimalizowac regulujac jaskrawo$¢ ekranu.
rozmyte przy krawedziach
Czy pedat podtaczony jest w sposob prawidtowy?
Sprawdz potaczenie wtyczki do gniazda pedatowego. s. 21
Pedat nie dziata (zawiesza sz uzywasz pedatu inn.e.zgo producenta? Uzywaj pedatu dotgczonego do FP-7 albo o
. - ) opcjonalnego pedatu serii DP lub podobnego.
TS'Q)/ Pe‘{'a? nie dziata tak, " "Ogjaczanie pedatu od wiaczonego instrumentu moze spowodowaé nieustanne stosowanie
jak powinien efektu pedatu. Zanim sprébujesz podiaczy¢ lub odtaczyé wtyczke pedatu, upewnij sie, czy —
zasilanie jest wylaczone.
Po przypisaniu funkcji pedatu jako przetacznik ustawien zestawédw rejestrowych, lub s. 91
innych funkgji, pedat soft lub sostenuto nie moze by¢ stosowany do funkciji oryginalnych. s. 118
Czy uzywasz (opcjonalnej) pamieci USB firmy Roland?
Nie mozna odczytaé lub gloelamng.zna zagwarantowaé niezawodnej pracy sprzetu, jesli uzywasz produktu innej firmy niz o
zapisa¢ danych z pamieci
USB. Jesli nie jeste$ w stanie odczyta¢ lub zapisa¢ danych w pamieci USB, zmien ustawienia dla s. 136
pamieci zewnetrznej. ’
Zewnetrzne urzadzenie Czy urzadzenia zewnetrzne podiaczone zostaty do wiecej niz jednego gniazdka sieciowego?
generuje “buczenie”. Podtaczaj urzadzenia zewnetrzne do jednego gniazda sieciowego. -
Niewystarczajacy poziom
sygnatu urzadzenia Czy uzywasz kabla zawierajgcego opornik? Uzyj kabla potaczeniowego nie zawierajacego
podtaczonego do gniazdka opornika. -
wejsciowego
ak dzwieku
Czy poziom gtosnosci FP-7 lub podtagczonych urzadzen ustawiony jest na minimum? s. 20
Czy podiaczone sg stuchawki?
Czy do gniazda stuchawkowego nie jest podtagczona wtyczka?
Z gto$nikow nie bedzie wydobywac sie dzwiek w przypadku podtgczenia stuchawek lub s. 22
o wtyczki do gniazdka stuchawkowego.
Brak dzwigku Czy potencjometr [Balance] ustawiony zostat w skrajnych potozeniach “Lower” lub 47
“Upper”? S
Czy przetacznik Speaker jest w pozycji “Off"? Wiacz przetacznik speaker. s. 16
Czy parametr Local Off jest ustawiony na “OFF"?W takim przypadku klawiatura nie wydaje s 149
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Nieprawidtowosci w dziataniu

Objawy Przyczyna/Dziatanie Strona
Sprawdz, czy funkcja Local jest wytaczona (OFF)?
Nie stvchag Jeéli.w czas?e odtwgrzania utworu u_stawienie local control jest w opcji “OFF”, s. 149
le stycha¢ nagranego utworu klawiatura nie wydaje zadnego dzwieku.
Czy poziom gto$nosci ustawiony jest na wartosci ,0"? s. 28
Brak dzwieku w lewej czesci Czy funkcja.V-Li.nk jest.yv%qczong?. . . - .
Klawiatury Po w’;qczgmu tlej funkgcji dwa_nasmg skrajnych klawlszy qd Ie’zwej stuzy do sterowania s. 136
obrazami i za ich pomocg nie mozna wydobywac¢ dzwiekdow.
Brak d2wieku (gdy podiaczone Czy zas’ilanie wszy§t'kich urzq'dzeh jest wchzone? s. 147
jest urzadzenie MIDI) Sprawdg poprawno$¢ \.stystk|.ch ’po}qczen MIDI. . . s. 147
Sprawdz, czy poprawnie ustawite$ kanat MIDI w FP-7 i podtgczonym urzadzeniu. s. 148
Maksymalna polifonia instrumentu wynosi 128 gtoséw. Podczas wykonywania
Nie wszystkie dzwieki utworu z jednoczesnym wykorzystaniem rytmu i czestym korzystaniem z pedatu .
wybrzmiewaja. damper, uzywane dzwieki moga przekroczy¢ maksymalng ilo$¢ dostepnych
jednoczesnie gloséw, powodujac, iz nie wszystkie z nich zostang wygenerowane.
Nuty nie wybrzmiewajg w sposob prawidtowy
Wysokos¢ dzwieku jest Czy zostaﬂy dokonane ust.aw'lema dla funkcji transpozycji? s. 52
nieprawidiowa Czy prawidlowe sg ustawienia parametru Master Tune? s. 115
Czy prawidtowo zostaty wykonane ustawienia skali muzycznej? s. 116
. . Czy FP-7 jest w trybie ,Dual Play"? s. 41
Podczas grania na klawiaturze, — - - —
generowane sa dwa d2wieki. Jesli pod%qs:zy%es’FPT7.do zewne;'trzneg.o sekwensera, ustaw funkcje Local na wartosci s 149
,OFF”. Mozesz rowniez wytgczy¢ funkcje SOFT THRU w sekwencerze.
Przyciski brzmieniowe [Strings/Pad] [Guitar/Bass] [Voice/GM2] petnig réwniez
funkcje przyciskdw wybierajacych ,rekomendowane brzmienia”.
Po naciénieciu przycisku the Fabr)‘/c.;znie,. poc.j{qczaja:c dostepny w handlu naped CD do .z{qcz.a pamieci ’zean-
[Strings/Pad], [Guitar/Bass], lub trznej i wybierajac utwpr z .p{yty{ QD-ROM wyprodukoYvaneJ dla |nstrumentOV\{ VIMA
[Voice/GM2] wybierany jest (VIMA Tl:JNI’ES) sprawisz, ze dzwn§k| zostang w §posob automatyt?zny przypisane s. 120
niewtasciwy instrument. do przyqskpw brzm|en|owych [S'trmgs/P'ad], [Guitar/Bass], lub [Vglcgl GM?], a wiec
naciskajac jeden z tych przyciskow, wybierzesz ,zalecane” brzmienia. Mozesz
réwniez wykonacé takie ustawienia, aby brzmienia “rekomendowane” nie byty
wybierane w sposob automatyczny.
Efekt nie jest stosowany. Mozesz okresli¢, do ktorej czesci klawiatury stosowany jest efekt, jesli efekty s 120

przyporzadkowane cze$ciom gornej i doinej w trybie Split lub Dual sg rézne.

Wigczony jest efekt pogtosowy
nawet po wytaczeniu efektu
Reverb

Dzwiek fortepianu w FP-7 w sposéb wierny reprodukuje gtebie i rezonans w
pianinie akustycznym, co moze sprawia¢ wrazenie, ze efekt pogtosowy nie zostat
wyfgczony.

Dzwiek ulega nagtej zmianie w
gornych oktawach

W fortepianie akustycznym najwyzsze dzwieki w zakresie pottorej oktawy
wybrzmiewajg do momentu naturalnego zaniku bez wzgledu na uzycie pedatu.
Barwa jest w tym zakresie lekko zmieniona. FP-7 w sposdb wierny oddaje
dzwigkowe wiasciwosci pianina. W instrumencie FP-7 zakres, w jakim pedat
damper nie ma wptywu na dzwiek zmienia sie w zaleznosci od ustawien
transpozyciji.

154




Nieprawidtowosci w dziataniu

Objawy

Przyczyna/Dziatanie

Strona

Pojawiaja sie sprzezenia

Podczas stuchania przy uzyciu stuchawek:

Niektore z barw pianin majacych wibrujacy, iskrzacy dzwiek sktadajace sie w znacznej
czesci z wysokich czestotliwosci, mogg powodowac pojawienie sie metalicznego
pogtosu. Jest to wierne odtworzenie charakterystyki pianin akustycznych i nie oznacza
nieprawidtowego funkcjonowania instrumentu. Sprzezenia takie sa szczegdlnie
styszalne podczas wtaczonej funkcji Reverb, a wiec nalezy zmniejszy¢ do minimum

poziom dodanego pogtosu.

Jesli efekt ten nie wystepuje podczas stuchania przy uzyciu stuchawek:

Przyczyna tkwi gdzie$ indziej (rezonans zostat spowodowany przez instrument). Skontaktuj
sie z dostawcag lub najblizszym serwisem Rolanda.

Niskie tony powodujace wibracje

Jesli efekt ten nie wystepuje podczas stuchania przy uzyciu stuchawek:

Gtosne granie powoduje rezonans obudowy instrumentu lub przedmiotéw znajdujacych
sie w poblizu. Rezonans moze by¢ réwniez spowodowany przez lampy fluorescencyjne
lub przeszklone drzwi, ktore zaczynajg wibrowaé. Zjawisko to jest szczegdlnie
zauwazalne przy gtosnych niskich czestotliwosciach. Aby zmniejszy¢ niepozadany
efekt rezonansu, wykonaj ponizsze czynnosci.

= Ustaw instrument w odlegtosci minimum 10-15 cm od $cian.

= Zmniejsz poziom gtosnosci.

= Zwieksz odlegto$¢ pomiedzy instrumentem i przedmiotem wpadajgcym w wibracje.
Podczas stuchania przy uzyciu stuchawek:

Prawdopodobnie przyczyna lezy gdzie indziej. Skontaktuj sie z dostawcg lub najblizszym
serwisem Rolanda.

DIa niektorych barw, dzwieki moga wydawac sie przesterowane.
Zmniejsz poziom gto$nosci. Mozesz tez zredukowac¢ wartos$¢ parametru master gain.

s. 123

Utwor nie jest odtwarzany w sposéb

prawidtowy

Nie stychaé utworu

Czy na wyswietlaczu pojawia sie komunikat ,OK to erase Song?” (Usuna¢ utwor?)
Nie mozna odtwarza¢ wewnetrznych utworéw fabrycznych, jesli pamigé instrumentu
zawiera niezapisany utwér. Sprobuj odtworzy¢ utwér po skasowaniu danych
muzycznych.

s. 92

W utworze nie jest odtwarzane
jedno z brzmien

Czy Sciezka jest wylaczona (funkcja Mute)?
W przypadku ustawienia poziomu gto$nosci dla danej Sciezki na wartosci “0”, melodia
zapisana na tej sciezce nie bedzie styszalna.

s. 30

Czy wigczone jest ustawienie Part Mute? Nie bedzie stycha¢ wyciszonych partii.

s. 131

Nie mozna przewija¢ utworu do
tytu i do przodu

Nie mozna przewija¢ utworéw do tytu i do przodu, podczas gdy sg one odczytywane.
Zaczekaj do zakonczenia procesu.

Przy prébie odtwarzania danych muzycznych, zawierajacych wiecej informaciji, niz
pojemnosc¢ catej pamieci instrumentu, moze sie zdarzy¢, ze operacje inne niz
odtwarzanie (np. ,przewijanie”) moga stawac sie niedostepne.

Utwory zapisane w pamieci USB
nie sg odtwarzane natychmiast.

Istnieja dwa rodzaje plikow muzycznych SMF; W formacie 0 i 1. W przypadku danych w
zapisanych formacie 1, moze uptyng¢ troche czasu do momentu rozpoczecia
odtwarzania. Rodzaj formatu oznaczony jest w dokumentacji uzywanego pliku
muzycznego.

Tekst piosenki nie jest
wys$wietlany prawidtowo

W przypadku niektorych plikdéw muzycznych tekst moze by¢ wyswietlany nieprawidtowo.

Utwdr staje sie niestabilny

Podczas odtwarzania utworu z pamieci USB, tempo moze stac sie niestabilne, jesli
znajduje sie na niej zbyt duzo danych muzycznych.

Nie mozna odtwarzaé utworu
zapisanego w pamieci USB

Nazwa utworu nie pojawi sig, jesli nie ma zapisanych informacji o utworze, lub
informacja ta sktada sie wytgcznie ze spaciji.

Czy rozszerzeniem nazwy pliku jest “MID”? Pliki z innymi rozszerzeniami nazwy pliku
nie mogg by¢ obstugiwane jako dane muzyczne.
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Nieprawidtowosci w dziataniu

audio

= 16-bitowe, liniowe
= O czestotliwosci probkowania 44,1 kHz

| Objawy | Przyczyna/Dziatanie | Strona |
Brak nagrywania i odtwarzania
Nic nie mozna nagrac. Sprawdz, czy nacisnates przycisk $ladu. 2 51380
. Jesli nagrasz utwor, a nastepnie wytaczysz zasilanie w FP-7 bez jego zapisania, utwor
Zarejestrowane dane . ) . . .
zniknety zos.tanlle utraqony. Utraconych danych nie mozna odzys.kac. Przed wytgczeniem s. 105
' zasilania, zapisz nagrane dane w pamieci wewnetrznej.
Jesli wybierasz jako akompaniament utwér z pamieci wewnetrznej instrumentu
(zawierajgcy zmiany tempa), utwér bedzie odwzorowywat tempo utworu, ktéry nagrany o
Tempo utworu i metronomu jest na innych sladach. Tempo metronomu bedzie sie zmienia¢ rowniez w ten sam
sg nieprawidtowe. sposob.
Jesli zarejestrujesz nowe dane bez usuwania poprzednich, tempo nowego utworu s. 103
bedzie takie same jak we wczesniejszym nagraniu. Skasuj najpierw wczesniejsze dane. ’
Funkcja Audio Key
Czy plik audio zapisany jest w formacie obstugiwanym przez FP-7? Odtwarza¢ mozna
Nie mozna odtworzy¢ pliku pliki .w.nizej wymieniFJnych formatach:
 Pliki z rozszerzeniem ,.WAV” s. 34

Nie mozna nagrywac
réwnolegle z odtwarzanym
plikiem audio/ nie mozna
kopiowa¢ pliku audio do
pamieci wewnetrznej

FP-7 nie nagrywa wykorzystujac pliki audio i nie kopiuje ich do pamieci wewnetrzne;.

Pliki audio

Nie dziata funkcja Audio Key

Czy uzywasz funkcji Session Partner? Nie mozna jednoczes$nie stosowaé funkcji Audio Key
i Session Partner.

Nie mozna stosowa¢ funkcji Audio Key podczas odtwarzania lub nagrywania utworu.

Ustawienia funkcji Audio Key
nie zostaty zapisane w
pamieci USB.

Jesli funkcja Audio Key uzywana jest tacznie z wbudowanymi plikami audio,
zmodyfikowane ustawienia dla funkcji Audio Key nie beda mogty zosta¢ zapisane w
pamieci USB.

Gdy odtwarzasz pliki audio z pamieci USB

Zmodyfikowane ustawienia dla funkcji audio key mozna zapisa¢ w pamieci USB jedynie
dla zestawow plikow audio, ktére zostaty stworzone przy pomocy programu
narzedziowego Audio Key Utility zainstalowanego w Twoim komputerze.
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Komunikaty o btedach

Wskazanie Znaczenie
Error: 1 Plik muzyczny tylko do odczytu. Nie mozna zachowaé danych.
] Btad zapisu.
Error: 2 Nos$nik danych jest zabezpieczony przed zapisem lub nie zostat jeszcze sformatowany.
Error: 10 Brak nosnika. Wt6z noénik i sprobuj jeszcze raz.
Error- 11 Zbyt mato miejsca w pamieci w miejscu przeznaczenia.
) Usun zbedne pliki (Utwory lub Zestawy Rejestrowe) zapisane w pamieci wewnetrznej i sprébuj ponownie.
Error: 14 Btad zapisu. No$nik moze by¢ uszkodzony.
) WI6Z inny no$nik i sprobuj jeszcze raz. Albo sformatuj no$nik, wykazujacy btad.
Error: 15 Plik nieczytelny. Format danych nie jest kompatybilny z systemem operacyjnym instrumentu.
Error: 16 Dane nie zostaly wywotane do odtwarzania w odpowiednim czasie.
) Po odczekaniu kilku sekund nacisnij przycisk [Play], aby wznowi¢ odtwarzanie.
Error- 18 Nieobstugiwany format audio.
) Prosimy uzywanie 16-bitowych, o czestotliwo$ci prébkowania 44,1 kHz plikdw audio w formacie WAV.
Error: 30 Pamie¢ wewnetrzna wypetniona.
Error: Przetadowanie bufora MIDI, instrument nie mdgt przetworzy¢ zbyt duzej ilosci danych, otrzymanych w jednostce czasu.
rror: 40 S . .
Zredukuj ilo$¢ danych, przesytanych do instrumentu w jednostce czasu.
Error: 41 Kabel MIDI zostat odtgczony. Podtacz go porzadnie.
Error: 43 Wystapit btad komunikacji MIDI.
) Sprawdz kabel MIDI i podtaczone urzadzenie.
To moze by¢ problem systemowy.
Error: 51 Powtorz procedure od poczatku. Jesli to nie pomoze nawet po kilkakrotnym powtérzeniu operacji, skontaktuj sie z
serwisem firmy Roland.
Error- 65 Pamie¢ zewnetrzna zostata zasilona pradem o zbyt duzym natezeniu.

Upewnij sie, czy nie wystapit problem z zewnetrznym no$nikiem, a nastepnie wytgcz i wiacz zasilanie.

* Nosniki zewnetrzne: Pamigé USB, itp.
* Nacisnij przycisk [Display], aby wylaczy¢ wyswietlanie komunikatu o bfedzie.
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Wykaz brzmien

Piano

001

002
003
004
005
00é&
ry
008
009
010
011

Grand Pianol
Fiano + Str.
Grand Piano?2
Fiano + Pad
Grand Piano3
MagicalPiana
Rock Piano
Fiana+Chair
Honky-tank
Harpsichord
Coupled Hps.

E.Piano

001

o2
003
004
005
006
007
008
009
010
011

012
013

014
015

Yintage EP
Pop E.Piano
'&0s E.Piano
FM E.Piana
'70s E.Piano
Stage Phaser
E.Grand
Clar.
Vibraphone
Marimba
Celesta
Mallet Isle
Maorning Lite
EP Belle
Ballad Bells

Organ

001

002
003
004
005
00&
Q07
008
00
010
011

012
013

158

Combo |z.Crg
Ballad Crgan
Gospel Spin
Full Stops
Mellow Bars
Light Organ
Lower Organ
Purple Spin
'&0s Crgan
ChurchCrgan
ChurchCrgan2
Masaon fit 8'
Accordion

Strings/Pad
001 Rich Strings
002 Orchestrastr
003 Velo Strings
004 DecayStrings
005 SynthStrings
00&  Soft Pad
007 Glass Pad
008 Silky Way
002 Lunar Strngs
010 Dey ChoirPad
011 Orchestra
012 Orchestrabrs
013  Harp
Guitar/Bass
001 Mylon-str.Gt
002 Steelstr.Gt
003 Clean Guitar
004 Jazz Guitar
005 Owerdrive Gt
006 AcousticBass
007 A.Bass+Cymbl
008  FingeredBass
009 FreflessBass
010 Slap Bass
011 Synth Bass
012 Thum Voice

Voice/GM2

001
002
003
004
005
00&
oo7
o8
0o
010
011
01z
013

GM2
014
015
01&
o7
-
o1e
020
021
022

Aerial Choir
Jazz Scat
Female Aahs
Angels Choir
Beauty Vox
Male Aahs
Harpweox
Decay Chaoir
Alto Sax
Tenor Sax
BrassSection
Flute
ChamberWinds

STANDARD Set
ROOM Set
POWER Set
ELEC.5at
AMNALOG Set
JAZT Set
BRUSH Set
ORCH.5et

SFX Set

*1

* 014-022 s3 to zestawy
drum/SFX. Szczegdty na

temat brzmen sktado-
wych zestawéw drum/
SFX patrz s. 160-162

023
024
025
0246
027
028
029
030
031
032
033
034
035
034
037
03a
03e
040
041
042
043

Fianao 1
Fiano 1w
Piono 1d
Fiano 2
Ficono 2w
Ficno 3
Picno 3w
Honky-tonk
Honky-tonk w
E.Piano 1
Detuned EP 1
Yintage EP
'&0s E.Piano
E.Piang 2
Detuned EP 2
5t.FM EP

EF Legend
EP Phase
Harpsichard
Coupled Hps.
Harpsi.w

044
045
048
047
048
042
050
051

052
053
054
055
056
057
058
059
040
041

062
0463
064
065
D66
&7
0468
D&%
070
071

072
073
074
075
078
077
078
079
080
081

g2
083
084
085
08&
ogr7
oga
0ge
090
021

092
093
094
095

Harpsi.o
Clary.

Pulse Clav.
Celesta
Glockenspiel
Music Box
Vibraphone
Vibraphone w
Marimba
Marimba w
Kylophone
TubularBells
Church Bell
Carillon
Santur
Crgan 1
TremaloOrgan
'&0s Crgan
Organ 2
Perc.Crgan 1
Chaorus Organ
Perc.Organ 2
Rock Crgan
Church Org.1
Church Org.2
Church Org.3
Reed Organ
Puff Crgan
Accordion 1
Accordion 2
Harronica
Bandonecn
hylon-str. G
Ukulele
Mylon Gt o
Mylon Gt 2
Steel-str. Gt

1 2-str. Gt
Mandalin
Steel+Body
Jazz Guitar
Harwaiian Gt
Clean Guitar
Chorus Gt 1
Mid Tane Gt
Muted Guitar
Funk Guitar1
Funk Guitar2
Chorus Gt 2
Orwverdrive Gt
Guitar Pinch
Distortiont



Wykaz brzmien

024
097
028
099
100
101

102
103
104
105
104
107
108
109
110
111

112
113
114
115
11é&
117
114
19
120
121

122
123
124
125
124
127
128
129
130
1231

132
133
134
135
134
137
138
139
140
141

142
143
144
145
144
147

Gt Feedback1
Dist.Rim Gt
Gt Harmonics
Gt Feedback2
AcousticBass
FingeredBass
Finger Slap
Picked Bass
FretlessBass
Slap Bass 1
Slap Bass 2
Synth Bass 1
WarmSyn.Bass
Synth Bass 3
Clav. Bass
Hammer
Synth Bass 2
Synth Boss 4
RubberSyn.Bs
Attack Pulse
Viclin

Slow Violin
Wicla

Cello
Contrabass
Tremalo Str.
PizzicatoStr
Harp

Yang Qin
Timpani
Strings
Crchestra
"&0s Sfrings
Slow Strings
Syn.Shrings
Syn.Strings3
Syn.Strings2
Choir 1
Choir 2
Woice
Humming
Synth Voice
Analog Voice
OrchestraHit
Bass Hit

&th Hit

Eurc Hit
Trumpet

Dark Trumpet
Trombaone 1
Trombone 2
Bright Th

148
149
150
151

152
153
154
155
154
157
158
159
140
141

142
163
144
145
144
147
148
149
170
171

172
173
174
175
174
177
178
179
180
181

182
183
184
185
184
187
188
189
190
191

192
193
174
125
194
197
178
199

Tuba
MuteTrumpet]
MuteTrumpet2
French Hornl
French Horn2
Brass 1

Bross 2

Synth Brass]
Synth Brass3
AnalogBrass1
Jump Brass
Synth Brass2
Synth Brassd
AnalogBrass2
Sopranc Sax
Alto Sox
Tenor Sax
Baritone Sox
Thoe

English Horn
Bassoon
Clarinet
Piccola

Flute
Recorder

Pan Flute
Bottle Blow
Shakuhachi
Whistle
Ocaring
Square Lead1
Square Lead?2
Sine Lead
Saw lead 1
Sow lead 2
Doctor Solo
Matural Lead
SequencedSaw
Syn.Calliope
Chiffer Lead
Charang
Wire Llead
Solo Vox

5th Saw Lead
Baoss+lead
Delayed Lead
Fantasia
Warm Pad
Sine Pad
Palysynth
Space Voice
ltopia

200
201

202
203
204
205
206
207
208
209
210
211

212
213
214
215
214
217
218
219
220
221

222
223
224
225
224
227
228
229
230
231

232
233
234
235
238
237
238
239
240
241

242
243
244
245
244
247
248
249
250
251

Bowed Glaoss
Metallic Pad
Halo Pad
Sweep Pad
lce Rain
Soundtrack
Crystal

Synth Mallet
Atmosphere
Brightness
Zoblins
Echo Drops
Echo Bell
Echa Pan
Star Theme
Sitar 1

Sitar 2

Banjo
Shamisen
Kaoto

Taisho Koto
Kalimba
Bagpipe
Fiddle
Shanai
Tinkle Bell
Agogo

Steel Drums
Woodhblock
Caostanets
Taika
Concert BD
Melodic Tom1
Melodic Tom?2
Synth Drum
TR-808 Tom
Elec.Perc.
Reverse Cym.
Gt Frethoise
Gt Cut Moise
BsStringSlap
Breath Moise
Fl.Key Click
Seashore
Fain

Thunder
Wind

Stream
Bubble

Bird 1

Dog

Horse Gallop

252  Bird 2

253 Telephone 1
254  Telephone 2
255 DoorCreaking
256 Door

257  Scratch

258  Wind Chimes
259  Helicopter
260  Car Engine
261 Car Stop
262  Cor Pass
263 Car Crash
264 Siren

265 Train

266 Jetplane

267 Starship

268 Burst Moise
269 Applause
270 Lawghing

271 Screaming
272 Punch

273 Heart Beat
274 Footsteps
275  Gun Shot
274 Machine Gun
277 Laser Gun
278  Bxplosion

TW Organ

001 TW-Organ 1
002 TW-Organ 2
003 TW-Organ 3
004 TW-Organ 4
005 TW-Organ 5
0046 TW-Organ &

Brzmienia oznaczone “*1”
mozna gra¢ wspdlnie z
brzmieniem pianina.

W grupie brzmieniowej
“Voice/ GM2”, gdy
przytrzymasz wcisniety
przycisk [-] lub [+] w celu
kolejnego zmieniania
brzmien, przestang one sie
zmienia¢ przy numerach
14 i 23. Aby wybraé
nastepne brzmienie, zwolnij
przycisk [-] lub [+], a
nastepnie nacisnij go
ponownie.
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Wykaz brzmien

Mute High Conga 1
Opan High Conga

Muta High Conga 2
Opean High Conga

Mute High Conga 2
Opan High Conga

STANDARD Set ROOM Sat POWER Sat ELEC.Sat
High-C High-C High-C High-2
248 Slap Slap Slap Slap
- Scratch Push [EXCT] Scratch Push [EXCT] Scratch Push [EXCT] Scratch Push [EXCT]
Scratch Pull [EXCT] Scratch Pull [EXCT] Scratch Pull [EXCT] Scratch Pull [EXCT]
31 Sticks Sticks Sticks Sticks
Squara Click Square Click Square Click Square Click
33 Metronome Click Matronome Click Metronome Click Matronome Click
Metronomea Bell Metronome Ball Metronome Bell Matronome Bell
Kick Drum 2 Room Kick 2 Room Kick 1 Powar Kick
Kick Drum 1 Roorm Kick 1 Paower Kick Electric Kick
Sida Stick Side Stick Side Stick Side Stick
Snare Dium Room Snara Power Snara Electric Snara 1
Hand Clap Hand Clap Hand Clap Hand Clap
Electric Snare 3 Electric Snars 4 Electric Snara & Electric Snare 2
Low Tam 2 Foorm Low Tom 2 Power Low Tom 2 Electric Low Tom 2
Clozad Hi-Hat 1 [EXiCA] Closed Hi-Hat 2 [EXCA] Closad Hi-Hat 2 [EXCA] Closed Hi-Hat 2 [EXCA]
Low Tam 1 Foorm Low Tom 1 Power Low Tom 1 Electric Low Tom 1
Pedal Hi-Hat 1 [EXCA] Pedal Hi-Hat 2 [EXCA] Padal Hi-Hat 2 [EXCA] Pedal Hi-Hat 2 [EXCA]
Mid Tom 2 Room Mid Tom 2 Power Mid Tom 2 Electric Mid Tom 2
Opan Hi-Hat 1 [EXCA] Open Hi-Hat 2 [EXCA] Opan Hi-Hat 2 [EXCA] Opan Hi-Hat 2 [EXCA]
Mid Tom 1 Boom Mid Tormn 1 Power Mid Tom 1 Electric Mid Tom 1
High Tom 2 Room High Tom 2 Paower High Tom 2 Electric High Tom 2
Crash Cymbal 1 Crash Cymbal 2 Crash Cymbal 2 Crash Cymbal 2
High Torm 1 Roorm High Torn 1 Paower High Tom 1 Electric High Tom 1
Ride Cymbal 1 Ride Cymbal 2 Rida Cymbal 2 Ride Cymbal 3
Chinesa Cymbal 1 Chinese Cymbal 2 Chinesa Cymbal 2 Rewvearsa Cymbal
Ride Ball 1 Ride Bell 2 Rida Bell 2 Ride Ball 2
Tambouring Tambouring Tambourine Tambourine
Splash Cymbal Splash Cymbal Splash Cymbal Splash Cymbal
Cowbell Cowbell Cowbell Cowbell
Crash Cymbal 2 Crash Cymbal 4 Crash Cymbal 4 Crash Cymbal 4
Vibraslap Vibraslap Vibraslap Vibraslap
Ride Cymbal 2 Rida Cymbald Rida Cymbald Rida Cymbald
High Bongo 1 High Bongo 2 High Bongo 2 High Bongo 2
Low Bongo 1 Low Bongo 2 Low Bongo 2 Low Bongo 2

Muta High Conga 2
Opan High Conga

Low Conga Low Conga Low Conga Low Conga
High Tirnbala High Timbale High Timbals High Timbale
Low Timbale Low Timbals Low Timbala Low Timbals
High Agogo High Agogo High Agogo High Agogo
Low Agogo Low Agogo Low Agogo Low Agogo
Cabasa Cabasa Cabasa Cabasa
Maracas Maracas Maracas Maracas
Short High Whistle [EXC2] Short High Whistle [EXC2] Short High Whistle [EXC2] Short High Whistle [EXC2]
cslre Long Low Whistle [EXCZ2] Long Low Whistle [EXC2] Long Low Whistla [EXC2] Long Low Whistle [EXC2]
Short Guiro [EXC3] Short Guiro [EXCE] Shart Guiro [EXC3] Short Guiro [EXCAE]
T4 Long Guiro [EXC3] Long Guing [EXCA] Long Guiro [EXC3] Long Guiro [EXCA]
Claves Claves Claves Claves
76 High Woodblook High Woodblock High Waodblock High Weoodblock
7 Low Woodblock Low Woodblock Low Woodblock Low Woodblock
78 Mute Cuica [EXC4] Mute Cuica [EXC4] Mute Cuica [EXC4] Mute Cuica [EXC4]
70 Opan Cuica [EXIC4] Open Cuica [EXC4] Opean Cuica [EXC4] Opean Cuica [EXC4]
BO Mute Triangle [EXICE] Mute Triangle [EXCE] Mute Triangle [EXCE] Mute Triangle [EXCE]
=1 Opan Triangle [EXCE] Open Triangle [EXCE] Opan Triangle [EXCE] Opan Trangle [EXCE]
i Shaker Shaker Shaker Shaker
3 Jingle Ball Jingle Bell Jingle Ball Jingle Beall
calad Bar Chimes Bar Chimes Bar Chimes Bar Chimes
85 Castanets Castansts Castanets Castanats
25 Mute Surdo [EXCE] Muta Surdo [EXCE] Mute Surdo [EXCiE] Muta Surdo [EXCE]
a 87 Opan Surdo [EXCE] Opean Surdo [EXCE] Opan Surdo [EXCiE] Opan Surdo [EXCE]
e : Brak dzwieku.

* [EXC]: nie beda wybrzmiewac réwnoczes$nie z innymi brzmieniami perkusyjnymi o takim samym numerze.
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CE

TR-808 High Conga
TR-202 Mid Conga
TR-808 Low Conga

High Timbala

Low Timbale

High Agogo

Low Agogo

Cabasa

TR-2082 Maracas

Short High Whistle [EXC2]

Muta High Conga 2

Opan High Conga

Low Conga

High Timbale

Low Timbala

High Agogo

Low Agogo

Cabasa

Maracas

Short High Whistle [EXC2]

Mute High Conga 2

Opean High Conga

Low Conga

High Timbala

Low Timbale

High Agogo

Low Agogo

Cabasa

Maracas

Short High Whistles [EXC2]

ANALOG Set JAZZ Set BRUSH Set ORCH.Set
High-C High-C High-C Closed Hi-Hat 2 [EXCA]
Slap Slap Slap Peadal Hi-Hat 2 [EXCA]
- Scratch Push [EXCT] Scratch Push [EXCT] Scratch Push [EXCT] Opan Hi-Hat 2 [EXCA]
Secratch Pull [EXCT] Secratch Pull [EXCT Secratch Pull [EXCT] Ride Cymbal 3
e Sticks Sticks Sticks Sticks
Square Click Square Click Square Click Square Click
23 Metronorme Click Matranorme Click Metronome Click Meatronome Click
- Metranome Bell Matronome Bell Meatronome Bell Metronome Baell
35 TR-808 Kick 2 Room Kick 2 Room Kick 2 Concait Bass Drum 2
ol=g TR-202 Kick 1 Jazz Kick Jazz Kick Concart Bass Drum 1
TR-808 Rim shat Side Stick Side Stick Side Stick
ez} TR-808 Snare Jazz Snara Brush Tap Concant Snare Drum
Hand Clap Hand Clap Brush Slapi Castanats
40 Elactric Snara 6 Elactric Snara 7 Brush Swirl Concart Snare Drurm
TR-808 Low Tam 2 Jazz Low Tom Brush Low Tom 2 Timpani F
TR0 Closad HiHat 1 [EXCA] | Clesed Hi-Hat 2 [EXCA] Brush Clozad Hi-Hat [EXCA) Timpani F#
TR-808 Low Tom 1 Low Tom 1 Brush Low Tom 1 Timpani G
TR-20 Closad HiHat 2 [EXCA] Pedal Hi-Hat 2 [EXCA) Brush Pedal Hi-Hat [EXCA) Timpani G#
TR-808 Mid Tom 2 Mid Tom 2 Brush Mid Tom 2 Timpani A
TR0 Opan HiHat [EXCA] Open Hi-Hat 2 [EXCA] Brush Opan Hi-Hat [EXCA] Timpani A%
TR-202 Mid Tom 1 Jazz Mid Tom Brush Mid Tom 1 Timpani B
TR-808 High Tom 2 Jazz High Tom 2 Brush High Tom 2 Timpani &
TR-B082 Crash Cymbal Crash Cymbal 2 Jazz Crash Cymbal Timpani C#
TR-808 High Tom 1 Jazz High Tom 1 Brush High Tom 1 Tirmpani D
Ride Cymbal 3 Ride Cymbal 3 Jazz Ride Cymbal 1 Timpani D#
Chinaza Cymbal 2 Chinese Cymbal 2 Chinass Cymbal 2 Tirmpani E
Ride Bell 2 Ride Bell 2 Jazz Ride Cymbal 2 Timpani F
Tambouring Tambourine Tambourine Tambouring
Splash Cymbal Splash Cymbal Splash Cymbal Splash Cymbal
TR-808 Cowball Cowbell Cowbell Cowbell
Crazh Cymbal 4 Crash Cymbal 4 Crash Cymbal 4 Concant Cymbal 2
Vibraslap Vibraslap Vibraslap Vibraslap
Ride Cymbald Ride Cymbald Rida Cymbald Concart Cymbal 1
High Bongo 2 High Bongo 2 High Bongo 2 High Bongo 2
Low Bongo 2 Low Bongo 2 Low Bongo 2 Low Bonga 2

Muta High Conga 2

Opan High Conga

Low Conga

High Timbale

Low Timbale

High Agogo

Low Agogo

Cabasa

Maracas

Short High Whistle [EXC2]

72 Long Low Whistle [EXC2] Long Low Whistle [EXC2] Long Low Whistle [EXC2] Long Low Whistle [EXC2]
Short Guiro [EXC3] Shaort Guiro [EXC3] Short Guiro [EXC3] Short Guiro [EXC3]
T4 Long Guiro [EXC3] Lang Guiro [EXCA] Long Guiro [EXC3] Long Guiro [EXCE]
Claves Claves Claves Claves
e High Woodblook High Woodblock High Woodblock High Woodblock
Low Woodblock Low Woodblock Low Woodblock Low Woodblock
[ Mute Cuica [EXC4] Muta Cuica [EXC4] Mute Cuica [EXC4] Mute Cuica [EXC4]
7o Open Cuica [EXC4] Open Cuica [EXC4] Open Cuica [EXC4] Open Cuica [EXC4]
Gl Mute Triangle [EXCE] Muta Triangle [EXCE] Muta Triangle [EXCE] Muta Triangla [EXCE]
=1 Open Trangle [EXCE] Open Trangle [EXCE] Open Triangle [EXCE] Open Triangle [EXCE]
L2 Shaker Shaker Shakar Shaker
=3 Jingle Bell Jingle Bell Jingle Bell Jingls Bl
o Bar Chimes Bar Chirnes Bar Chimes Bar Chimes
[l Castanets Castansts Castanets Castansts
25 Mute Surdo [EXCE] Mute Surdo [EXCE] Mute Surdo [EXCE] Mute Surdo [EXCE]
Crl Opean Surdo [EXCE] Opan Surdo [EXCE] Opan Surdo [EXCE] Opan 3urdo [EXCE]
242 - - —— Applause
Foes : Brak dzwieku.

* [EXC]: nie bedg wybrzmiewac réwnocze$nie z innymi brzmieniami perkusyjnymi o takim samym numerze.
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SFX Set

28 —

N e

33 —

High &
Slap
Scratch Push  [EXCT)
Scratch Pull  [EXCT]
Sticks
Squara Click
Metronome Click
Matronome Ball
Guitar Fret Moize
Guitar Cutting Moiza Up
Guitar Cutting Moisa Down
String Slap of Double Bass
Fl. Keay Click
Laughing
Scraaming
Punch
Heart Beat
Footstaps 1
Footstaps 2
Applausa
Door Creaking
Door
Bl Scratch
a2 Wind Chirnes
[ Car-Engine
B4 Car-Stop
— | Car-Pass
BB Car-Crash
&7 Siran
B8 Train
89 Jet Plana
0 Helicoptar
Starzhip
Gun Shot

Machine Gun
74 Laser Gun
:g Explosion
TG Do
| Horse-Gallop
78 Birds
Ta Rain
\ Thunder
a1 Wind
Seashore
e Stream
Bubbla

Be -

ga —

2

9

s : Brak dzwieku.
* [EXC]: nie bedg wybrzmiewac réwnoczes$nie z innymi brzmieniami perkusyjnymi o takim samym numerze.
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Mo. Style Name Pro‘::gl-z;:lkxl Tempo
1 B-Beat Funk 14 108
2 | Guitar Funk 19 104
3 | B-Beat Pop 1 264 108
4 | Street Pop 51 24
5 | B-Beat Rock] 52 128
& | Loose Rock 13 174
7 | Ballad ag 82
& | R&R Ballad 41 &0
9 Fast Jazz 1 36 128
10 | Jazz 35 134
11 | B-Bt Fusion] 23 113
12 | Fusion 21 o5
13 | Latin Fusion 48 125
14 | Latin Pop 47 150
15 | 14BeatFunk] 24 120
14 | 14-BeatFunk2 38 110
17 | Slow Funk 33 85
18 | YZK Funk 14 103
19 | Cutiing Gt 20 100
20 | '70s Soul 22 el
21 | 14Beat Pop 14 114
22 | B-Bt Shuffle 28 &
23 | S.5treet Pop 51 24
24 | Pop 17 100
25 | 5.Pop 17 100
26 | Contemporary 23 Q3
27 | Medium Pop 24 8s
28 | 5.Medium Pop 24 Bé
29 | B-BeatPop 2 14 124
30 | 5.8BtPop 2 14 124
31 | Piane Pop 52 11&
32 | 5.Piano Pop 52 114
33 | Guitar Pop 264 132
34 | Counfry Pop 27 28
35 | shuffle 28 114
3¢ | 5.5huffle 28 114
37 | Smocth Pop 53 a8
38 | B-Peat RockZ 19 106
39 | 5.8-Bt Rock2 19 104
40 | 8-Beat Rock3 29 140

Mo. Style Name Plfgl::;:lm Tempo
41 | 5.8-Bt Rock3 2% 140
42 | 14-BeatRock] 53 142
43 | 146BeatRock2 54 Bé
44 | Bounce Rock 11 105
45 | 5.BounceRock 11 105
44 | Gt Ballad 12 a0
47 | 5.Gt Ballad 12 a0
48 | E.Piano Bld 40 &7
49 | 808 Ballad 42 &5
50 | Mew Age Bld 43 &b
51 | S.MewAge Bld 43 &é
52 | &4/8 Ballad 44 178
53 | Piano Ballad 55 &4
54 | Piano Waltz 50 20
55 | Jazz Brush 37 &0
56 | Alazz 35 136
57 | Fast Jazz 2 34 220
58 | W Time Feel 36 140
59 | 5.WTime Feel 36 140
&0 | Scot Swing 7 120
&1 | Piano Jozz 38 110
&2 | Jazz Waltz 56 20
&3 | BBt Fusion2 25 112
&4 | 14Bt Fusion 21 124
&5 | Fast Bossa 47 110
&6 | Bossa Mova 48 125
&7 | Salsa 45 92
&8 | Latin 4é 114
&% | S.latin 46 114
70 | Mambo 45 o2
71 | Beguine 49 105
72 | Hip Hop 18 98
73 | 808 Hip Hop 25 102
74 | 5.808 HipHop 25 102
75 | Burc Dance 15 135
7& | Honky Pop 32 185
77 | 5.Honky Pop 32 185
78 | Boogie 33 170
79 | Gospel 30 120
BO | Gospel Shout 31 150
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Wykaz paternow progresji akordowych

Jest to wykaz paternéw progresji akordowych wedtug kazdego taktu. Sg to podstawowe paterny progresji

akordowych od nr 1 do nr 10, ktére powinny byé stosowane wspdlnie z wewnetrznymi rytmami oznaczonych
numerami 11 do 56.

Mo, |Rhythm Chord Progression
Pattern 1 2 3 4 5 & 7 g 9 10 11 12 12 14 15 14
1| Sie e Am  |Dm7 (&7 c am  |om7 a7
2 | T e |G F E7 A @ F E7
3 | S0 lomr  |am7 |Dm7 (@7 o7 |Am7  [Om7 @7
4 |99 lomy a7 |owr |am7 |om7 (a7 |om7 (a7
5 | Sie ¢ Bm7  |Em7  |Am F G Ceusd |C
6 | N9 lpm7  |a7 (o |AM7 |emTis |E7 |amT a7
7| S oy F7 o7 = F7 = o7 5 a7 F7 o7 a7
g | 909 lomr |- Cdim |- pma |a7  [omr [ome  |omr |- |cdim |- ome |67 |om7
o | e o N AmT [ om7 | GTsusd | —
1o | O g CE |Am |AmG  |F G o -
Crig | C CTsusd (F B:Tsusd (G CTsusd |F Frr
"Nl & o I Fmé  |Em7 |F G
oig [om |a7 o A7 om a7 [am  [o7
= Vari [F G [ CTausd |F G Armi AT
Crig | Am - G Am — — F o
B o N c D = - |F G
E N BT |F c - |7 |
" Vari | CTsusd |CY BiTsuzd (BIT C¥susd |CT AbTauzd | Bk Tausd
Cirig | &m — [n} — Am — G —
* e o N BL | c I
orig |F - TR F I A
18
Vari [Dm c Dm c B — Gm c
| oig |e a7 | BT o Gm7  |F FiG
Bl IV P r—— am? |PMe |Fa [Bi7 PG
orig |c B [C Gam7? |C B |C Gm7
® e o ar o a7 c ar  |c Bl
Crig | C AmT O Gr c ArmT Cm7 G7
Bl T P N o |am7 (A [Fm7 [FG [-
| odg [am7 |D7  [am7  [O7 am? |07 [am7 [P
e o N AmT [ c N
oig |ome  {amr fome a7 [ome (amr [Fme [P
e e o T E T N T
orig |cMe = Am2 [ oM = fame [ ma |- |ee |-
Gl IV [ P Py e [@e  |Fme |as  [ome |- [Fe |-
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Wykaz paternéw progresji akordowych

M. [Rhyihm Chord Progression
Pattern 1 2 3 4 5 & 7 g 9 10 11 12 12 14 15 14
Crig |G — Frr — c — FiG —
= Vari [Dm7 G7 c AmT Dim7 a7 c -
Crig |G — G — G7 — c cT F — c AmT Cm? |G c c7
- Vari | FM7 — G — Fra7 — G — Fra7 — G G7 o — — FiG
Crig | Am7T D7 AmT o7 Gm7 |7 Gm7 E7:0
2 ari [ AmT D7zusd [Am7 o7 FI7 E7ed  |Am7 B M7
COrig | CMT — Am7T — D7 — G7 —
* Vari |G — F — Cim — G — c — F — G — c —
Crig |G Amm c Am c Am F G
“ Vari |G G F G c G F G7
COrig |G — — — Fisusd |F7 GTsusd [ GT
- Vari | FMT [T c — Fra7 [cT c —
Orig |G — G — c — G —
20
Vari | F Amm GT Dm7T F AT GT —
Crig |G — Fri7 — c Cedim [Dm7 G7
* Vari |F Fidim [CiG AT o7 — G7 —
Crig |G — — — — — — — F c F c F c G7 —
* Vari |G — — — — — cT — G — FT — G7 — F7 a7
Crig |G — — — F — G —
3z
Vari |F — c — F — G —
Crig | AT D7 AT — o7 — AT — ET C7 AT ET
» Vari |G F c cr F7 — c AT o7 G7 c G7
Crig |F c7 AmT cT F7 BLT Fiz cT
34 Vari | AT — or — GT — cT —
Crig | C& — Dimi7 Gr Dimi7 Gr Ce — Am Amg Dimr — Gty = CE FiG
* Vari | CE — D7 Gr Cimn7 Gr Ce -+ Am Araug (Dm7 — Gty |[— e e
Crig |G — — cr F — c — Gr F7 c G7
* Vari |G F c cT F7 — c AT o7 G7 c G7
_ Crig |G — F — c — F —
7 Vari | EmT AT.9  [Dm7T Gr Em7 Cidim [Dm7 GT
Crig | CMO — FG — CMa ca FK2 FiG
® Wari | PG FiG Chia Amd Dm7:5 |79 |CM7 F/G
Orig |G — Gm7 — c — Gm7 —
i)
Vari | F [T c cT F [cT Am FiG
| Orig [CGM7 CEdim  (Dm7T Gr ChTF Cidim  [Dm7 Gr
. Vari | FMT Gr ChF — FF Gr c cT
Crig | Cm7 Fm7 Cm7 Fm7 Cm7 Fm7 cm7 Frm7
. Vari |Ddim  |&7:2  |Ddim  [G7HO Ddim  |&7:2  |Ddim  [G7ES
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Wykaz paternéw progresji akordowych

Mo, [Rhyihm Chord Progression
0.
Pattern 1 2 3 4 5 ] F g Q 10 11 12 12 14 15 16
Crig | Gm — aAm7:E (DT Gm — Am7.& |DO7
42
Vari | EkB o7 Gm7 cT E:NT DT Gm Gm
Qrig | T Dm Dm7iG T F Em7 E: [u]
43
Vari |G Brm7 Em2 AT Am o7 Cm2 GTsusd
Crig | C Am F G c Am F G
44
Vari |F — Em — Dm — cC — Em Am — F — FiG cn)
Orig |C a7 — c — Gr — c
45
Vari |F c GT cT F c G7 c
Crrig | &m EF Am EF Am EF Dm7 E7
45
WVari | &m E7 Am ET D7 G Bm7 E7
COrig | DMT — CMT — Fim2 |[F2 Erng ELD
47
Vari |DMT CEm7LS [Bm7T AT GMT Fm7:& |Em2 AT
Qrig | T — D& — D7 Gr c —
43
Vari |F Frn c — F Frn GTsusd | GY
Orig [ — — — — — G — &7 G — G7 — c —
42
Vari [T — &7 — — — c — — G7 — Cmi7 G7 c —
Orig | — CNT — cT — F — — CMT Cidim |Dm7 Fm c —
EO -
. E:dim - - -
Vari |Dm {0 dlim) Em7 AT D7 e c —
Crig | C leT) Ak F c a7 Al F
|
Vari | &7 Ek o7 [ G E: G7
Crig |C — Am — c — Amn —
£E2
Vari | FMT c FWIT c Ek c G7 —
Crig | Cm Cmh7T [ CmT Fr Cm ALT G7 —
E3
Wari | Cm CmM7T ST F7 AT a7 Cm F7
Orig (D [ ] GO E. D ] [ ] [cTin] EL/D
54
Vari | Fim7 Brm D CE7 Fim?7 |Bm G AT
Orig |C F c F Gc F c FiG
ES
Vari |F c F c F c Om7 FiG
oig |Fm7 |B7 |Fm7 |BMT Fm7  |BM7 :_:E:T_,:l 7 Fm7 7 |Fm7 e |Fm7 |Bir |7 |Fm
B4
E& -
Vari |Bem7? |ELT Ak ﬁ:; ) Fi B Gm7L5 [CF
Orig: Original

Vari: Variation
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IV\/ykaz palcowan akordowych

® symbol: nuty sktadowe akordu.

* symbol: Akordy pokazane za pomocg symbolu ,,*” mozna odtwarzaé¢ naciskajac tylko klawisze oznaczone

tym symbolem.

— “Ustawienie lewej czesci klawiatury instrumentu do gry akordami (Chord Progression Off)” (s. 73).
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Wykaz palcowan akordowych

symbol ®: nuty sktadowe akordu.

* symbol: Akordy pokazane za pomocg symbolu ,*” mozna odtwarza¢ naciskajac tylko klawisze
oznaczone tym symbolem.

— “Ustawienie lewej czesci klawiatury instrumentu do gry akordami (Chord Progression Off)” (s. 73).
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ykaz utworow wewnetrznych

1 Tric Grande 39 Fiir Elise
2 Wedding Song 40 Turkischer Marsch (Mozart]
3 Late Might Chopin 41 Standchen
4 Preludelight 42 Humoresks
5 Blue Sky Rag 43 Blumenlied
& Sonate Ne.15 44 Alpengldckchen
7 Lisbestrdume 3 45 Menvett G dur [Beethoven)
8 Etude, op.10-3 46 Yenezianisches Gondellied
? Je te veux 47 Alpenabendrite
10 Valse, op.64-1 48 Farewell to the Piano
11 Golliwog's Cakewalk 49 Brautchor
12 Fantaisielmprompty 50 Battle of Waterloo
13 Aral 1
ranese 51 Wiener Marsch
14 An der schénen, bl D
n der schénen, blaven Donau 52 Le Coucou
15 Auf Fligeln des Gesanges
53 Menuett G dur [Bach)
14 Mazurka Ma.5
54 Spinnerlied
17 Gymnopédie 1
- 55 Govatte
18 Etude, op.25-1
56 Heidenréslein
19 Clair de Lune
; 57 Zigeuner Tanz
20 Etude, op.10-5
X 58 Lo Cinquantaine
21 Dr. Gradus ad Parnassum
22 Grande Valse Brillante o9 Csikos Post
>3 La prigre d'une Vierge &0 Delly's Dreaming Awakening
24 Course en Troika 61 Lo Violette
95 To The Spring &2 Frihlicher Landmann
2 Valse, op.642 &3 Sonatine op.36-1 [Clementi]
o7 Radetzky Marsch Y Sonatine op.20-1 (Kuhlau)
28 Tréumerei &5 Sonatine No.5 [Beethoven)
29 Moments Musicaux 3
a0 Prélude, op.28-15
31 Harmonicus Blacksmith
79 Ungarische Ténze 5 *  Wszelkie prawa zastrzezone. Nieautoryzowane
— wykorzystywanie niniejszych materiatow do celow
33 Turkischer Marsch (Beethoven) innych niz prywatne i dla wtasnej przyjemnoS$ci jest
34 Mocturne MNe.2 naruszeniem praw autorskich.
as Frithlingslied
36 Praludium
a7 lagerlied
38 Menvet Antique
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Pliki muzyczne obstugiwane przez model FP-7

Czym s3a pliki muzyczne?

Pliki muzyczne zawierajq informacje muzyczne informujgce o
tym jak dtugo nacisniety byt klawisz grajacy w okreslonej
tonacji, z jakq sitg byt on nacisniety i inne podobne informacje.
Dane muzyczne sa transmitowane do FP-7 z plikéw
muzycznych zapisanych w pamieci USB i odtwarzane bez
zmian w postaci utworéw. To nie jest to samo, co piyta CD,
poniewaz plik muzyczny nie zawiera zapisu muzyki jako takiej.
Daje to mozliwos¢ zmieniania brzmieh i tempa i odtwarzania
danych na wiele sposobow.

Odnosnie praw autorskich

Wykorzystywanie utworéw wewnetrznych do innych celéw niz
prywatne bez zgody posiadacza praw autorskich jest
naruszeniem prawa. Ponadto takich danych nie wolno kopiowaé,
ani wykorzystywac w innych dzietach, objetych ochrong praw
autorskich bez zgody ich posiadacza.

Nalezy pamietac, ze jesli stworzysz pochodny utwér oparty na
istniejagcym materiale posiadajgcym prawa autorskie, takim jak
dostepnymi w handlu plikami SMF, taka twérczo$¢ moze by¢
naruszeniem praw autorskich, jesli zostanie uzyta do celow
innych niz prywatne. Firma Roland nie ponosi zadnej
odpowiedzialnosci za naruszenie praw autorskich powstatych
w wyniku takiej tworczosci.

Pliki muzyczne wykorzystywane przez FP-7

vima Tunes WIMA

TUNES
VIMA TUNES stanowi specyfikacje dla plikow muzycznych

firmy Roland, ktére zawierajg obrazy i teksty piosenek,
umozliwiajac jednoczesne odtwarzanie utworow z tekstami i
obrazami. Gdy odtwarzane sg dane oznaczone logo "VIMA
TUNES" na urzadzeniu posiadajgcym to samo logo, teksty
piosenek moga by¢ wyswietlane na ekranie podfaczonego
zewnetrznego monitora lub telewizora, umozliwiajac
korzystanie z funkcji karaoke lub ogladanie pokazu slajdow.

* Instrument FP-7 nie odtwarza obrazéw zapisanych w
formacie VIMA TUNES.

Pliki muzyczne SMF

Pliki SMF o standardowym formacie pliku muzycznego,
zaprogramowanego w taki sposéb, aby mozna byto go
odtwarza¢ za pomocg rozmaitych urzadzen, bez wzgledu na
jego producenta. Dostepna jest ogromna ilo$¢ rodzajow
muzyki, czy to do stuchania, czy do éwiczen manualnych, czy
do Karaoke, itd.

Pliki SMF z tekstem SHE
Pliki SMF z tekstem to pliki SMF, zawierajace tekst piosenki.
Jesli plik SMF posiada logo ,SMF with Lyrics”, podczas jego

odtwarzania na FP-7, na ekranie bedzie wyswietlany ten tekst.

170

GEHERLAL
General MiDI []d]
Standard General MIDI to zbior zalecen, starajgcych sie
umozliwi¢ pokonanie ograniczen chronionych prawami
autorskimi konstrukgcji i standaryzowania funkcji MIDI
urzadzen elektronicznych, generujacych dzwigk. Moduty
brzmieniowe i pliki muzyczne, zgodne ze standardem GM,
sg oznaczane logo standardu. Pliki muzyczne z logo
standardu GM mozna odtwarzac¢ za pomocg dowolnego
modutu brzmieniowego, kompatybilnego z tym standardem z
dokfadnie takim samym skutkiem.

GEMERAL
Standard General MIDI 2 m|.'.1|2

Rozbudowane zalecenia standardu General MIDI 2 radzg,
sobie tam, gdzie zawodzi oryginalny standard general MIDI,
oferujac rozbudowane zdolnosci ekspresyjne i nawet
wiekszg kompatybilno$¢. Sprawy nie obstugiwane przez
zalecenia pierwotnego standardu General MIDI, takie jak
sposob edycji brzmien lub obstuga efektéw, teraz zostaty
zdefiniowane precyzyjnie. Ponadto zwiekszono ilo$¢
dostepnych brzmien. Moduty brzmieniowe, kompatybilne ze
standardem GM2, zapewniajg réwniez zgodnos$¢ ze
standardem GM.

W niektérych przypadkach konwencjonalna wersja
standardu MIDI, nie zawierajaca nowych rozszerzen jest
okreslana jako standard GM1 w celu odréznienia go od
standardu GM2.

GS Format G;

Format GS to zestaw specyfikacji firmy Roland,
standaryzujacy prace urzadzen generujacych dzwiek.
Oprécz petnej kompatybilnosci ze standardem General MIDI
2 format ten oferuje ponadto wiekszg ilos¢ brzmien i
mozliwos¢ ich edycji oraz definiuje szczegoty wielu funkciji
dodatkowych, w tym takie efektow jak REVERB i CHORUS
Zaprojektowany z myslg o przyszitosci format GS bez trudu
akceptuje nowe brzmienia oraz oferuje wsparcie nowy opcji
pojawiajacego sie na rynku sprzetu. Petna kompatybilnos¢
formatu GS ze standardem General MIDI umozliwia wierne
odtwarzane za jego pomocg zaréwno partytur General MIDI,
jak plikdbw muzycznych formatu GS (plikdbw muzycznych,
dedykowanych dla formatu GS).

XG lite 230

Format XG to format modutu brzmieniowego firmy YAMAHA
Corporation, definiujacy metody zwiekszania ilosci brzmien
lub ich edycje oraz strukture i rodzaje efektéw i bedacy
uzupetnieniem standardu General MIDI. XGlite to
uproszczona wersja formatu XG. Dowolny plik muzyczny
formatu XG mozna odtwarza¢ za pomoca kazdego modutu
brzmieniowego, kompatybilnego z tym formatem. Nalezy
jednak pamietac, ze niektére pliki muzyczne mogg byé
odtwarzanie troche inaczej, w poréwnaniu z plikiem
oryginalnym z powodu zredukowanej ilosci efektow i
parametrow sterujacych.



IWykaz rejestrow

Instrument wyposazono fabrycznie w zalecane ustawienia.

Registration Name

&1 TW-Org. Rock

&2 TW-Org. Jazz

&3 TW-Crg Bossa

&4 TW-Crg. Full

Registration Name

7-1 FP REGIST.

72 FP REGIST.

-3 FP REGIST.

-4 FP REGIST.

Mo. Registration Name
1-1 Fiano + Str.
12 Fiano+EPiano
13 Gt + Harpvox
14 Winds + Sir.
Mo. Registration Name
21 E.Fiano / Bs
22 Vib. / BsCym
23 Piane / Pad
24 ChaorusGt/Bs
Mo. Registration Name
31 JazzComboSes
3-2 R&B Session
33 MamboSession
34 Funk Session
Mo. Registration Name
4-1 lazzPno Sesl
4.2 RockPno Ses
43 LatinPno Ses
A4 lazzPno Ses2
Mo. Registration Name
5-1 BossaEP Ses
52 '&0sEP Ses
53 lazzEP Ses
54 '70sEP Ses

Rejestry od 7-1 do 7-4 zawierajg “Rejestr
@M:P Podstawowy”. Uzyj ich podczas tworzenia
zestawu ustawien od poczatku.
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IWykaz efektow

Przyjmowane ;
Nazwa efektu Parametr vgért 05Ci Opis
Equalizer Low Gain -15- +15dB Stopien podbicia lub ttumienia pasma niskich czestotliwosci.
High Gain -15—-+15dB Stopien podbicia lub ttumienia pasma wysokich czestotliwosci.
500Hz Stopien podbicia (wartosci dodatnie) lub ttumienia (wartosci
Spectrum 1250Hz -15-+15dB ujerﬁne)%oszczeéélnych pasm. : (
Enhancer Sens 0-127 Czuto$¢ efektu ENHANCER
Mix 0-127 Poziom gtosnosci alikwotdw, generowanych przez ENHANCER
Boost/Cut Mid Podbijanie lub ttumienie poszczegdinych pasm czestotliwosci.
Isolator Boost/Cut -60— +4 dB Przy -60dB, dzwiek zanika zupetnie. Wartos¢ ,0 dB” odpowiada
High poziomowi wejsciowemu.
Low Boost E?Q;L:ency 50-125 Hz Center frequency at which the lower range will be boosted
Boost Gain 0—+12dB Amount by which the lower range will be boosted
High Pass Filter Cutoff | 0-127 Czestotliwos¢ odeigcia fltra. o
Filter (filtr Im wyzsza wartosS¢, tym wyzsza czestotliwosc odciecia.
gornoprzepust | Filter P02|om dobroci fl|t,ra’. - ) o
owy) Resonance 0-100 Im wyzsza wa_rtosp,_tym _S|In_|ej sg podbijane czestotliwosci
wokot czestotliwosci odciecia.
Typ symulowanego wzmacniacza.
Amp Tvoe Small, Built-In, 2-Stack, | Small: maty wzmacniacz, BUILT-IN: wzmacniacz pojedynczy,
Overdrive P Iyp 3-Stack 2-Stack: duzy wzmacniacz dwuelementowy, 3-STACK: Duzy,
wiezowy wzmachniacz tréjelementowy.
Level 0-127 Poziom wyj$ciowy
Typ symulowanego wzmacniacza.
Amp Tvoe Small, Built-In, 2-Stack, | Small: maty wzmacniacz, BUILT-IN: wzmacniacz pojedynczy,
Distortion pyp 3-Stack 2-Stack: duzy wzmacniacz dwuelementowy, 3-STACK: Duzy,
wiezowy wzmacniacz tréjelementowy.
Level 0-127 Poziom wyj$ciowy
Typ symulowanego wzmacniacza.
Amo T Small, Built-In, 2-Stack, | Small: maty wzmacniacz, BUILT-IN: wzmacniacz pojedynczy,
Overdrive2 P Type 3-Stack 2-Stack: duzy wzmacniacz dwuelementowy, 3-STACK: Duzy,
wiezowy wzmachniacz tréjelementowy.
Level 0-127 Poziom wyj$ciowy
Typ symulowanego wzmacniacza.
Amp Tvpe Small, Built-In, 2- Small: maty wzmacniacz, BUILT-IN: wzmacniacz pojedynczy,
Distortion2 P 1yp Stack,3-S tack 2-Stack: duzy wzmacniacz dwuelementowy, 3-STACK: Duzy,
wiezowy wzmacniacz tréjelementowy.
Level 0-127 Poziom wyj$ciowy
Speaker Sp. Type (Patrz tabela ponizej.) | Typ gto$nika
Simulator Level 0-127 Poziom wyj$ciowy
JC-120, Clean Twin,
MATCH Drive, BG
Lead, MS1959I,
. MS1959ll,
?&?t::n;ﬂ?)tor PreAmp MS19591+11, SLDN Typ symulowanego wzmacniacza.
Simulator) Lead, Metal5150,
Metal Lead, OD-1,
OD-2 Turbo,
Distortion, Fuzz
Sp. Type (Patrz tabela ponizej.) | Typ gtosnika
Phaser Rate 0.05-10.00 Hz Czestotliwo$¢ modulacji (Hz)
Manual 0-127 Czestotliwos$¢ bazowa, od ktérej dzwiek bedzie modulowany.
Multi Stage Rate 0.05-10.00 Hz Czestotliwo$¢ modulacji (Hz)
Phaser Manual 0-127 Czestotliwo$é bazowa, od ktérej dzwiek bedzie modulowany.
Szybkosci zmian czestotliwo$ci modulacji (+: wzrost/—:
Infinite Phaser | SPed -100-+100 redyukcja). i A
Resonance 0-127 Gtebokos$¢ sprzezenia zwrotnego.
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Wykaz efektow

Nazwa efektu Parametr Przyjmowane wartosci Opis
Rate 0.05-10.00 Hz Czestotliwos¢ modulacji (Hz)
Stereo Flanger =5 0-127 Gleboko¢ modulac
3D Flanger Rate 0.05-10.00 Hz Czestotliwo$¢ modulacji (Hz)
Depth 0-127 Gtebokosé modulacji
2Band Flanger Low Rate 0.05-10.00 Hz Szybko$é modulacji flanger’'a dla niskich zakreséw (Hz)
High Rate 0.05-10.00 Hz Szybkos$é modulacji flanger'a dla wysokich zakreséw (Hz)
Auto Wah Rate 0.05-10.00 Hz Czestotliwo$¢ modulacji (Hz)
Manual 0-127 Czestotliwo$¢ srodkowa przetwarzanego pasma czestotliwosci
Rate note Czestotliwos$¢, dla ktérej nastepuje zamiana samogtosek (note)
Humanizer Drive 0-127 Gtebokosé znieksztatcenia. Parametr zmienia
rowniez poziom gto$nosci.
Ring Frequency 0-127 U§tawienie czlestotl?woéci, dla ktorej efe!<t jes‘t stosowgny
Modulator Balance D100:0W—D0:100W Réwnowazenie poziomu sygnatu bezpo$redniego (D) i sygnatu po
efekcie (W).
Tremolo Rate 0.05-10.00 Hz Czestotliwos¢ zmian (Hz)
Depth 0-127 Wyznaczanie gtebokosci efektu.
Auto Pan Rate 0.05-10.00 Hz Czestotliwos$¢ zmian (Hz)
Depth 0-127 Wyznaczanie gtebokosci efektu.
Rate note Szybkos$¢ cyklu 16-krokowej sekwengji (note)
Slicer Okreslanie sposobu synchronizacji zmian poziomu gto$nosci
Shuffle 0-127 dla krokéw parzystych.
Im wyzsza warto$¢, tym progresja kroku nastepuje p6zniej.
0-127 Ustalenie poziomu gtosnosci, przy ktorej wyzwalana jest
Compressor Threshold kompresjaF.) ’ Py T J
Attack 0-127 Szybkos¢ reakgji efektu.
o Threshold 0-127 Ustalenig poziomu gtosnosci, przy ktérej wyzwalana jest
Limiter kompresja.
Ratio 1.5:1,2:1,4:1,100:1 | Wspdtczynnik kompresji
Stereo Chorus Rate 0.05-10.00 Hz Czestotliwos¢ modulacji (Hz)
Depth 0-127 Gtebokosé modulacji
Rate 0.05-10.00 Hz Czestotliwos¢ modulacji (Hz)
Hexa-Chorus =5 0127 Glebokosé modulacji
Tremolo Chorus Depth 0-127 Gtebokos$é modulacji efektu CHORUS.
Chorus Tremolo Rate 0.05-10.00 Hz Czestotliwo$¢ modulacji dla efektu tremolo (Hz)
Space-D Rate 0.05-10.00 Hz Czestotliwos¢ modulacji (Hz)
Depth 0-127 Gtebokosé modulacji
3D Chorus Rate 0.05-10.00 Hz Czestotliwo$¢ modulacji (Hz)
Depth 0-127 Gtebokos$é modulacji efektu CHORUS.
2Band Chorus Low Depth 0127 Gileboko$¢ modulacji efektu w pasmie niskich czestotliwosci.
High Depth 0-127 Gteboko$é modulacji efektu w pasmie wysokich czestotliwosci.
Réwnoczesne przetgczanie predkosci wirowania gtosnika
nisko- i wysokotonowego.
Rotary Speed Slow, Fast Slow: R:gijkuje wirowar?ie do wartosci Slow Rate
Fast: Zwiekszenie predkosci wirowania do wartoSci, ,Fast Rate”.
Separation 0-127 Przestrzennos$¢ dzwieku
Speed Slow, Fast Predkos¢ obrotowa wirujgcego gtosnika
Przetacznik wirowania.
Rotary2 Brake Off On Po wybraniu wartosci ,On”, obroty beda stopniowo maleé do
’ zera. Po wybraniu wartosci ,OFF”, obroty bedg stopniowo
rosngc.
Szybkos¢ rotacji niskich i wysokich czestotliwosci Slow: szybka
Rotary Multi Rotary Speed Slow, Fast Fazt: (szybka rotjacja). Y ¢ !
OD Drive 0-127 Gtebokos$¢ znieksztatcenia.
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Wykaz efektow

Nazwa efektu Parametr Przyjmowane wartosci Opis
Feedback 0- +80 % Gtebokosc¢ sprzezenia zwrotnego pierwszej linii opozniajace;.
Stereo Delay1 . . Roéwnowazenie poziomu sygnatu bezposredniego (D) i linii
Balance D100:0wW-D0:100W opézniajacej (W).
Feedback 0- +80 % Gtebokosc¢ sprzezenia zwrotnego linii opozniajace;.
Stereo Delay2 . . Roéwnowazenie poziomu sygnatu bezposredniego (D) i linii
Balance D100:0wW-D0:100W opézniajacej (W).
Feedback 0— +80 % Gleboko$¢ sprzezenia zwrotnego linii opdzniajace;.
Stereo Delay3 . . Roéwnowazenie poziomu sygnatu bezposredniego (D) i linii
Balance D100:0wW-D0:100W opézniajacej (W).
Feedback 0— +80 % Glebokos¢ sprzezenia zwrotnego linii opézniajace;.
Stereo Delay4 . . Roéwnowazenie poziomu sygnatu bezposredniego (D) i linii
Balance D100:0W-D0:100W opézniajacej (W).
Feedback 0— +80 % Glebokos¢ sprzezenia zwrotnego linii opézniajace;.
Stereo Delay5 . . Roéwnowazenie poziomu sygnatu bezposredniego (D) i linii
Balance D100:0W-D0:100W opézniajacej (W).
Delay Time note Czas opo6znienia linii (note).
Monaural Gtosnos¢ oscyluje pomiedzy neutralnym brzmieniem (D), a
Delay Balance D100:0wW-D0:100W brzmieniem efektu (W) ’
Modulation Depth 0-127 Gtebokos$¢ modulaciji
Delay Balance D100:0W-D0:100W Roéwnowazenie poziomu sygnatu bezposredniego (D) i linii
) ) opozniajacej (W).
Center o iy - C
Triple Tap Feedback 0- +80 % Gtebokos¢ sprzezenia zwrotnego linii opdzniajace;.
Delay Balance D100:0W-D0:100W Royv’nc.)vyaze.nle poziomu sygnatu bezposredniego (D) i linii
opozniajacej (W).
Ic:::gctiirack 0- +80 % Glebokos$¢ sprzgzenia zwrotnego linii opozniajace;j.
3D Delay - — - - - -
Balance D100:0W-D0:100W Rowqowazenle poziomu sygnatu bezposredniego (D) i sygnatu po
efekcie (W).
Predkos¢ tasmy.
Tape Echo RepeatRate | 0-127 Wzrost wartosci parametru skraca odstepy pomiedzy sygnatami
opdznionymi.
Echo Level 0-127 Poziom sygnatu po efekcie.
Delay Time 1-1270 ms Czas opdznienia odwroconej linii opozniajacej (Hz).
Reverse Delay . . Glosnos¢ oscyluje pomiedzy neutralnym brzmieniem (D), a
Balance D100:0W-D0:100W brzmieniem efektu (W)
. B Poziom degradacji dzwieku. Im wyzsza wartosc¢, tym gorsza jako$é
Lo-Fi (LoFi LoFi Type 1-9 dzwieku.
Compress) Balance D100-0W—D0:100W (I;{fzvlgggvz\?\lz)enle poziomu sygnatu bezposredniego (D) i sygnatu po
Voice Quality | 0-15 Jakos$¢ dzwieku symulowanego gtosu.
Telephone Balance D100-:0-D0:100W Rownpwazeme poziomu sygnatu bezposredniego (D) i sygnatu po
efekcie (W).
Rodzaj pogtosu
Normal: konwencjonalny pogtos bramkowany.
Tvoe Normal, Reverse, Reversel: pogtos odtwarzany.od tytu. . ‘ ‘
yp Sweep1, Sweep2 Sweep1: Pogtos przesuwa sie w panoramie stereofonicznej od
Gate Reverb prawego do lewego kanatu.
Sweep?2: Pogtos przesuwa sie w panoramie stereofonicznej od lewego
do prawego kanatu.
Balance D100:0W-D0:100W Réwnowazenie poziomu sygnatu bezposredniego (D) i efektu reverb

(W).

OD->Chorus Chorus Rate 0.05-10.00 Hz Czestotliwo$¢ modulacji (Hz)

(Overdrive—> . . Dobieranie poziomu rownowagi pomigdzy brzmieniem po efekcie

Chorus) Cho. Balance | D100:0W-D0:100W chorus (W), a brzmieniem nie przechodzacym przez efekt (D).

OD—>Flanger | Flanger Rate | 0.05-10.00 Hz Czestotliwo$¢ modulacji (Hz)

(Overdrive—> . . Dobieranie poziomu rownowagi pomigdzy brzmieniem po efekcie

Flanger) Fl. Balance D100:0W-D0:100W flanger (W), a brzmieniem nie przechodzacym przez efekt (D).
Drive 0-127 Gtebokos¢ znieksztatcenia. Parametr zmienia rowniez poziom

Overdrive—> gtosnosci.

Delay Delay . . Dobieranie poziomu réwnowagi pomigedzy brzmieniem po efekcie delay
Balance D100:0W-D0:100W (W), a brzmieniem nie przechodzacym przez ten efekt (D).

Dist.—>Chorus | Chorus Rate 0.05-10.00 Hz Czestotliwos¢ modulacji (Hz)

(Distortion— . . Dobieranie poziomu réwnowagi pomiedzy brzmieniem po efekcie

>Chorus) Cho. Balance  D100:0W-D0:100W chorus (W), a brzmieniem nie przechodzacym przez efekt (D).
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Wykaz efektow

Nazwa efektu

Parametr

Przyjmowane wartosci

Opis

Dist.—>Flanger
(Distortion—

Flanger Rate

0.05-10.00 Hz

Czestotliwos¢ modulaciji (Hz)

Réwnowazenie poziomu sygnatu po efekcie flanger (W) a

Chorus)

(Enhancer—>

Cho. Balance

D100:0W-D0:100W

>Flanger) Fl. Balance D100:0W-DO:100W | - ieniem nie przechodzacym przez efekt (D).

Dist.—>Delay Drive 0-127 Gierbolgogc znieksztatcenia. Parametr zmienia réwniez poziom

(Distortion—> %%o;.noscul. . i . T s
W_RN- obieranie poziomu réwnowagi pomiedzy brzmieniem po efekcie delay

Delay) DelayBalance | D100:0W-D0:100W (W), a brzmieniem nie przechodzacym przez ten efekt (D).

Enhancer—> Chorus Rate 0.05-10.00 Hz Czestotliwos¢ modulacji (Hz)

Cho

Dobieranie poziomu réownowagi pomigdzy brzmieniem po efekcie
chorus (W), a brzmieniem nie przechodzacym przez efekt (D).

Enhancer—>FlI.

Flanger Rate

0.05-10.00 Hz

Czestotliwos¢ modulacji (Hz)

(Enhancer—>

Réwnowazenie poziomu sygnatu po efekcie flanger (W) a

Flanger) Fl. Balance D100:0W-DO0:100W brzmieniem nie przechodzacym przez efekt (D).
Ertoncers | gomaneer 0-127 Czulos¢ efektu ENHANCER
R I I el I e
Chorus. Cho. Balance | D100:0W—D0:100W eRf(;vlzgigvx(/\?vz)?nle poziomu sygnatu bezposredniego (D) i sygnatu po
e Balance | D100 OW-DO:100W | o e prebchodsacym przes ten ekt (D),
Flanger—> FI. Balance D100:0W-D0:100W eRf(;\algizv:\?\ffnle poziomu sygnatu bezposredniego (D) i sygnatu po
Delay Delay D100:0W—D0:100W Dobieranie poz?omu réwnowagi pomigdzy brzmieniem po efekcie delay
Balance (W), a brzn_memem nie przechodzgacym przez teq efekt (D).
Chorus_s Cho. Balance | D100:0W-D0:100W esz\algiZVZ\?\/anle poziomu sygnatu bezposredniego (D) i sygnatu po
orger [FiBaence | Drovow-potoow | Kovmovsiene iy svnals e Sk fanger ()
Damper Depth 0-127 Giepokoéé e’fekt,u _ .
Resonance Damper 0-64 Poziom gtosnosci dodatkowego delikatnego rezonansu gdy pedat
Offset damper nie jest naciskany.

Type Obudowa Gtosnik Mikrofon

Small 1 Mata z otwartym tytem 10 dynamiczny

Small 2 Mata z otwartym tytem 10 dynamiczny

Middle z otwartym tytem 12 x 1 dynamiczny

JC-120 z otwartym tytem 12x2 dynamiczny

Built-In 1 z otwartym tytem 12x 2 dynamiczny

Built-In 2 z otwartym tytem 12x 2 pojemnosciowy

Built-In 3 z otwartym tytem 12x2 pojemnosciowy

Built-In 4 z otwartym tytem 12x2 pojemnosciowy

Built-In 5 z otwartym tytem 12x2 pojemnosciowy

BG Stack 1 szczelna 12x2 pojemnosciowy

BG Stack 2 szczelna duza 12x2 pojemnos$ciowy

MS Stack 1 szczelna duza 12x4 pojemnosciowy

MS Stack 2 szczelna duza 12x4 pojemnos$ciowy

Metal Stack duza wiezowa podwojna 12x 4 pojemnosciowy

2-Stack duza wiezowa podwdjna 12x4 pojemnos$ciowy

3-Stack duza wiezowa potrojna 12x 4 pojemnosciowy
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Przechowywane ustawienia

Ustawienia przechowywane w rejestrze

Ustawienia Strona

Brzmienia i wariacje wybierane dla partii Upper i Lower. s. 35,s.41,s.43
Ustawienia dla trybow dual i split s.41,s.43
Réwnowaga gtosnosci dla trybdw dual i split play. s. 47

Dynamika klawiatury, czuto$¢ klawiszy, gdy dynamika klawiatury posiada warto$¢ s.48,s.125,s. 126

,Off”.

Wiaczanie i wytaczanie efektu reverb i gtebokos¢ efektu. s. 49

Rodzaj efektu i ustawienia efektéw (*1) s. 50, s. 119, s. 120
Predkos$¢ efektu rotary dla brzmien organowych s. 51
Wigczanie i wylaczanie funkcji transpozycji, przyjmowane wartosci i tryb funkcji s.52,s.124
transpozyciji

Ustawienia funkcji Session Partner s. 129-s. 130
Sposéb przypisania efektéw do pedatu i funkcje pedatu s. 117,s. 118
Wybieranie partii, do ktérej majg by¢ dodane efekty s. 120
Przeuniecie oktawowe dla sekcji Lower s. 126

Kanat transmisyjny MIDI s. 148
Ustawienia komunikatéw Program Change s. 151

*1: Przechowywane sg tylko ustawienia dla wybranych brzmien i ustawienia zwigzane z rytmami.

Ustawienia zachowywane po wytaczeniu zasilania

Ustawienia Strona
Ustawienia sterownika USB s. 143
Ustawienia korektora czestotliwosciowego s. 122
Wiaczanie/wylaczanie zalecanych ustawien brzmien dla VIMA TUNES s. 120
Wiaczanie/wytaczanie wyswietlania tekstéw piosenek, ustawienia jezyka tekstow s. 121
Wiaczenie lub wytaczenie funkcji Sound Control i rodzaj ustawienia funkciji s. 122
Wiaczenie lub wytgczenie korektora czestotliwosci i rodzaj korektora s. 122
Tryb ustawieh pamieci zewnetrznej s. 136

Ustawienia, ktére moga by¢ zachowane po stworzeniu kopii zapasowej
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Ustawienia Strona
Master Tuning s. 115
Ustawienia dla funkcji Piano Designer s. 63




PIANINO CYFROWE

Data: 1 pazdz. 2006

Model FP-7 Tabela implementacji MIDI Wersja: 1.00
. Transmitted Recognized Remarks
Function...
Basic Default 1 -
Channel Changed 1-16 -
Default Maode 3 Mode 3
Maode Messages X Mode 3, 4 (M=1) -
Altered | sereremeres
Mote . 15113 0127
Mumber : True Voice | «rerrrsesenes 0127
_ Mote ON o] O
Veloclty  Note OFF 0 0
After Key's x O "
Taouch Ch's x Q ™
Pitch Bend O O |
0,32 8 o *1 Bank salact
1 * Modulation
5 x *{ Portamento ime
6,38 | x g *1 Data antry
T 0 * Vialurme
10 *4 Panpot
1 g g *{ Expression
G4 *{ Huold 1
gg "1 grtamentn
1 stanuto
Control & g “ -t
Change M| x Resonance
7 X Feleassa time
7 x Attack time
7 X Cutoff
5 % g Dacay tima
7 X Vibrato rate
T x Vibrato depth
Fi X g Vibrato delay
84 ) *4 Portamernto control
)| 6 (Heverb *1 Effect 1 depth
93 | x g LChorusa "1 Effact 2 daj
98,99 | x *1 MRPN LSE, MSE
100, 11 x * RPM LSB, M3E
Prag 0127 O
Change : True Mumber | === 0127 Program number 1—128
Systam Exclusive O O
seem LS |k
Comrmmaon ' 9
s Tune X
Systam : Clock O X
Real Time  : Commands O X
: &l sound off X O (120,126, 127)
: Reset all contrallers| X Q
Alix : Lecal Contral X o
Message - All Notes OFF X O (123-125)
: Active Sense O O
: Resst X X
Notes 1 0xis s_electable by Sj,rsE?t.
* 2 Recognized as M=1 even if M=1.

Tryb 1: OMNI ON, POLY
Tryb 3 : OMNI ON, POLY

Tryb 2: OMNI ON, MONO

Tryb 4 : OMNI OFF, MONO

O: Tak
X : Nie
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Dane techniczne

FP-7: Pianino cyfrowe

Klawiatura

88 klawiszy, klawiatura typu PHA I

Czuto$¢ klawiatury

100 poziomow, Off (regulowana czutosé)

Modut brzmieniowy

Zgodny z GM2 system/GS/XG lite

Maksymalna polifonia:

128 glosdéw

Brzmienia 339 brzmien (w tym 6 organowych) + 9 zestawdw perkusyjnych
Procesor pogtosowy (REVERB)
Efekty (62 typdw) Sound

Efekty Control (3 typy)

4-zakresowy cyfrowy equalizer

Session Partner

Partia rytmiczna: 80 typéw x 2 wariacje

Progresja akordowa: Uruchamiana automatycznie lub za pomoca klawiatury
(programowalna przez uzytkownika)

Rekorder

Sciezki: 3 $ciezki

Song: 1 utwor (Maks. 99 utwréw zapisywanych w pamieci wewnetrznej)

Pojemnos¢ pamieci: ok. 30000 nut

Tempo: Cwierénutowe = 10 do 500

Rozdzielczo$¢: 120 impulséw na ¢wierénute.

Programy Rejestrowe 28

Utwory pamieci 65 utworéw
wewnetrznej

Utwory demonstracyjne | 10 utworéw

Odtwarzanie i zapis

Nosniki: Pamie¢ USB

Odtwarzanie pliku: Format SMF (0/1)
Pliki Audio (format WAV, 44.1 k Hz, 16 bitowe liniowe)

* Plik Audio moze by¢ odtwarzany za pomocg funkcji Audio Key

Format zapisu: Format SMF (0), Program Rejestrowy

<Pozostate>
Znamionowa moc 13Wx2
wyjsciowa
Gtlosniki 8 cm x12cm x 2 w obudowie
Ekran 128 x 64 punktow, graficzny LCD (podswietlany)
Ztacze pamieci zewnetrznej
Gniazda wyjsciowe (L/Mono, R)
Gniazda wejsciowe1/4 calowe phone type (L/Mono,R]
Gniazdo Mix In ¥4 calowe phone type: stuchawkowe typ stereo minature
Ztacza Gniazda stuchawkowe x 2: 1/4 cala typu jack
Ztacze USB (MIDI)
Gniazda MIDI (IN, OUT)
Gniazda pedatowe (Damper, Soft*, Sostenuto*) * Przypisywalne
Gniazdo zasilania sieciowego
Zasilanie 12 V (zasilacz pradu statego)

Pobér mocy

26 W
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Dane techniczne

Rozmiary (ze statywem)

1346 (dt.) x 375 (szer.) x 137 (wys.) mm

53 (W) x 14-13/16 (D) x 5-7/16 (H) cali

1346 (dh.) x 396 (szer.) x 949 (wys.) mm

53 (W) x 15-5/8 (D) x 37-3/8 (H) cali

(FP-7 z zalecanym statywem i podstawg na nuty)

Waga

23,9 kg

Akcesoria

Instrukcja obstugi

Przewodnik po funkcji Audio Key Utility

CD-ROM (Audio Key Utility)

Informacje o programie SONAR LE CD-ROM (SONAR LE)
Zasilacz AC

Kabel zasilajacy

Podstawa pod nuty

2 $ruby do mocowania podstawy na nuty
Pedat (z funkcjg half-damper)

Opcje

Zalecany statyw: KSC-44
Pedat Damper

Pedat przetaczajacy
Pedat ekspresji (Roland EV-5) Pamie¢ USB

*

o tym powiadamiania.

W interesie ulepszania produktu, podane powyzej dane i wyglad urzgdzenia mogg ulega¢ zmianom, bez wczesniejszego
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Informacja

lub autoryzowanym dystrybutorem firmy Roland.

Dla krajéw UE

EGYPT

Al Fanny Trading Office
9, EBM Hagar Al Askalany
Street,

ARD El Golf, Heliopalis,
Caira 11341, BEGYFT

TEL: 2-2-417-1825

REUNION

Maison FO - YAM Marcel
25 Fue Jules Hermann,
Chaudron - BP79 97 491
BAte Cloblde Cedes,
EEUMNICH ISLAND

TEL: (I262) 218429

SOUTH AFRICA
T.OME, Sound & Music
PryiLed.

2 ASTRON ROAD DENVER
JOHANNESEURG Z4 2195,
SOUTH AFRICA

TEL: {1 1)417 3400

FAX: (011417 ME2

Paul BothneriFTYILt.

Rowal Cape Park, Uit 24
Londenderry Road, Oteery 7500
Cape Town, 30UTH AFRICA

TEL: (021) 799 4500

CHINA

Roland Shanghai Electronics
Co., Lid.

5F. Mo.1500 Finghang Foad
Shanghaa 200000, CHIMNA
TEL: {21) S580-0600

Roland Shanghai Eledtronics
Co. Ltd.

(BEIJING OFFICE)

10F. Mo.18 2 Section Anbuaali
Chaoyang District Beijing
10000 1 CHIMA

TEL: {00 6426-5050

HONG KONG

Tom Lee Music Co,, Ltd.
Service Division

22-32 Pun Shan Strest, Touen
Wan, Newr Terntories,
HOMNG KEONG

TEL: 2415 011

Parsons Music Lid.

Gth Floor, Eaibway Flaza, 33
Chatharn Foad Scuth, TAT,
Kaowdoon, HOMNG KOG
TEL: 2233 1843

INDIA

Rivera Digitec (India) Pvt. Led.
409, Mimnan Eendra
Mahalaxmi Flate Compound
O, . Edwin bMoses Road,
Mumbed 400011, INDLA
TEL: {(2Z) 2493 %051

INDONESIA

FT Citra IntiRama

1. Cideng Timwr Moo 15]-150
Jakarta Pusat

IMDOMESLA

TEL: {21) 6324170

KOREA

Cosmos Corporation
1461-8, Geccho-Dong,
Seocho En, Secul, KOREA
TEL: {0Z) 3456-R555

MALAYSIA

Roland Asia Pacific Sdn. Bhd.
451, Block C2, Jalan PILY 1729,
Dataran Prima, 47301 Petaling
Java, Selargor, MALAYSLA
TEL: (%) FE05-2263

PHIUPPINES

GA Yupangos & Co. Ine.
320 Gil . Puyat Avenue
Makati, Metwo Manila 1200,
PHILIPFIMNES

TEL {02) 599 2801

SINGAPORE

SWEE LEE MUSIC
COMPANY FTE. LTD.
150 &ims Drive,
SINGAPORE 387351
TEL: 4346-1476

TAIWAN

ROLAND TAIWAN
ENTERFRISE CO, LTD.
Eoom 5, 9fl. Mo, 112 Chung
Shan M Feoad Sec2, Taipei,
TAIWAN, RO,

TEL: (02) 2561 3322

THAILAND

Theera Music Co. , Ltd.

230 Sed Verng MakomEasem,
Mew Foad, Surmpantawongss,
Banghkak 10100, THAILAND
TEL: (02) 224-8521

AUSTRALIA/

NEW ZEALAMD
Roland Corporation
Australia Pt}'.,Ltd.

28 Campbell Avenue

Dhe Whiy West, BB 2009
AUSTRALLA

Far Australia

Tel: {02 0952 8265
For Meve Zealand
Tel: §09) 2055 FLS

ARGENTIMA

Inatrumentos hMusicales 5. A
Av.Banta Pe 2055

11123 Buencs Aires
ARGENTIMNA

TEL: {011} 4508-2700

BARBADOS

AkzB Music Supplies LTD
12 Webster Industrial Park
Wildey, &t Michael, Barbados
TEL: {2464 20-1 100

BRAZIL

Roland Brasil Lida.

Fua San Jose, 780 Sala B
Parque Industrial fan [cee
Cotia - Sa0 Paulo - 3F, BRAZIL
TEL: (011} 4615 5685

CHILE

Comercial Fancy [T B.A.
Fut: 969194301

Mataniel Cox #7329, 4th Floor
Sanbage - Centro, CHILE
TEL: (02) 6BE-9540

COLOMEIA

Centro Musical Lida

Cra 42 B Mo 25 A 41 Badodega &
Medellin, Calombis

TEL: (5742812529

COSTA RICA

JUAN Bansbach Instrumentos
Musicales

Avel Calle 11, Apartado
10237,

San Jose, COSTA RICA

TEL: 2580211

CURACAD

Zeelandia Music Center Inc.
Oriomweg 30

Cumacac, Metherland Antilles
TEL:{306)5926865

DOMIMICAN REPUBLIC
Instrumentos Fernande Gimlder
Calle Proyecto Central Mo
Ens.La Espenilla

Santo Domingo,

Dominican Republic

TEL: 50 653 0205
ECUADOR

Mas Muaika

Furnichaza 822 v Zaruma
Guavaquil - Ecusdor
TEL:593-4) 23022354

EL SALVADOR
OMNIMUSIC

75 Avericla Morte v Final
Alameda Juan Pable 1T,
Edificio Mo 4010 San Salvador,
ELSALVADCR

TEL: 262-0788

GUATEMALA

Casa Instramental

Calzada Rocaeyvelt 24-01 zora 11
Ciudad de Guatemala
Cuatemala

TEL:50F) 599-2055

HONDURAS

Almacen Pajaro Azul 5.4 de TV,
BO.Paz Barahora

3 AvellCalle 50

San Pedro Sula, Honduras
TEL: {5id) 553-2029

MARTINIGUE
Musique & Son
Z1Lea Mangle
97232 Le Lamantin
Martinique FW.IL
TEL: 5% 596 420860

Gigamusic SARL
10 Rte Dre La Folie
87200 Fort Dv France
Martinique F.W.IL
TEL: 5% 596 715222

MEXICO

Casa Veetkamp, s.a. de cv.
Ave. Toluca Mo, 323, Cel. Ollivar
de los Padres 00780 Mevioo
D.F. MEXICO

TEL: |55) SaaR-6o0s

MICARAGUA

Banabach Instrumentos
Pelusicales Micaragua
Altarrdra TvEste Calle Prindpal
d= la Farmada Sta. Avenida

1 Cuadra al Lage. 4502
hMManagua, Micaragua

TEL: {505)277-2557
PANAMA

SUPRO MUNDIAL, 5.4,
Boulevard Ancress, Albrock,
Parema City, EEP. DE
PANAMA

TEL: 215-0100

PARAGUAY
Distribuidora De
Instrumentos Musicales
J.E. Cesar w ESQ. Mandhavira
Asundon PARAGUAY
TEL: {555) 21 492147

PERU

Audionzt

Distribucicones Musicales SAC
Juan Fanning 530

Miraflores

Limna - Peru

TEL: {511} 44612858

TRINIDAD

AME Ltd

Ground Floor
klaritime Flaza
Barataria Trinicdad W.IL
TEL: (568 628 6385

URUGUAY

Todo Musica 5.A.

Francisco Acura de Figueroa
1771

CF: 110

Meomtevidea, URUGLAY
TEL: (02 924-2335

VENEZVELA
Instrumentos Musicales
Allegro, €A

Avlas industrize edf Guitar
impork

#7 zona Industrial de Turueme
Caracss, Veneruela

TEL {212) 244-1122

AUSTRIA

Roland Elektronische
Musikinstramente HmbH.
Austrian Office
Eduard-Bedem-Cases B,
A-6020 Innsbruck, AUSTRTIA
TEL (0512) 2544 260
BELGIUM/FRAMNCE/
HOLLAND/
LUXEMBOURG

Roland Central Eurape N.V.
Houwtstraat 2, B-2260, eyl
{Westerlo) BELGIUM

TEL: {014} 5755811

CROATIA

ART-CENTAR
a3

HE - 1) Zagreb

TEL: (1) 466 2402

CZIECH REP.
CZECH REPUBLIC
DISTRIBUTOR a.r.0
Voctirowa 247 /16
CZ- 15000 PRAHAS,
CZECH REF.

TEL: {2) 820 20270

DENMARK

Roland Scandinavia AYS
Meordhiavresey 7, Postbos 880,
DE-2100 Copenhagen
DENMARE

TEL: 3916 &200

FIMLAND

Eoland Scandinavia As, Filial
Finland

Elanmontie 5

FIN-01510 Vantas, FINLAND
TEL: (0% &8 24 020

GERMANY

Roland Elektronische
Musikinstraments HmbH.
Oatotrasss 96, 22044
Morderstedt, GERMAMNY
TEL: {40 52 60090

GREECE/CYPRUS
STOLLAS 5.A.

Music Sound Light

155, Meve Mationial Foad
Fatras 26442, GREECE
TEL: 2410435400

HUMGARY

Koland East Europe Ltd.
Warehouse Area ‘TEPO PES2
H-2046 Torokbalint,
HUUNCARY

TEL: {23) 511011

IRELAND

Roland Ireland

2 Calerount Park, Calmownt
Avenuz, Dublin 12

Eepublic of [RELANCY

TEL (014254444

ITALY

Eoland Italy 5. p. A

Wiale delle Industrie &,
20020 Aress, Milano, ITALY
TEL: {02) 937-78200

Produkt odpowiada normom Europejskiej Dyrektywy nr 89/336/EEC.

MORWAY

Roland Scandinavia Awd.
Kontor Morgs
Lilleakerveien 2 Postbaks 95
Lillzaker M-0215 Celo
MOEWAY

TEL 2273 (074

POLAND

ROLAND POLSEA SP. 7 Ou0.
UL Gibraltarska 4.

PLAXZ 66 Warszanea
POLANC:

TEL: (022) 479 4419

PORTUGAL

Roland Iberia, 5.1

Partugal Office

Cais das Pedras, 6/2-1 Do
4050-465, Porto, PORTUGAL
TEL: 22 508 00 &0

ROMANIA

FBS LINES

Fiata Litsertatii 1,
535500 Gheorghend,
EOMARLA

TEL: (266) 364 609

RUSSIA

MuTek

Doroshnaya ul.2 korp.d
117 545 Meoscow, RUBELA
TEL: (095) 251-4967

SLOVAKIA

DAN Acoustic a.r.o.
Povazska 18,

SEK - 914001 MNové Zamky
TEL: (035) 4424 330

SPAIN

Roland Iberia, 5.1
Paveews Garcia Fana, 33-35
OE00G Barcelona SPAIN
TEL: 92 422 91 (0

SWEDEN

Roland Scandinavia ASS
SWEDISH SALES OFFICE
Drarveik Cenber 25, 2 tr.
£-121 20 Macka SWEDEN
TEL: {08 702 (0 20

SWITZERLAND
FRoland (Switzerdand) AG
Landstrasse 5, Pastfach,
CH-4452 tingen,
SWITZERLAND

TEL: (061 927- 383

UKRAINE
EURHYTHMICS Lid.
PO B 3F-a.
Medecey Sir. 30

LI - 59608 Mukachevo,
LEEAIME

TEL: (03131) 414-40

UNITED KINGDOM
Raland (UK} Ltd.
AtlanticClose, Swarsea
Enterprise Park, SWANSEA
FAT 9F],

UNITED: KIMNGTCON

TEL: (01792 T02701

MIDDLE EAST

BAHRAIN

Mloon Starea

Mo.16, Bab Al Balrain Averue,
PO Boos 247, Manama 34,
Gtate of BAHRAIN

TEL: 17 211 005

IRAN

BAOO0 INC.

Mo4l Miks St Dr.Shariyab Sve.,
Eoberoye Cerahe Mirdamad
Tehran, IRAN

TEL: (D21) 2554162

ISRAEL

Halilit P. Greenspoon & Sons
Lud.

5 Retzif Ha'aliya Hashnya St
Tel-Aviv-Yafo ISRAEL

TEL: (02 6823664

W przypadku awarii instrumentu, skontaktuj sie z centrum serwisowym firmy Roland

JORDAMN

MUSIC HOUSE CO. LTD.
FREDDVY FOR MUSIC

P. 0. Box 922546

Arnaman 11192 JORDAM
TEL {05} 5652696

KUWAIT

EASA HUSAIN AL-YOUSIFI
& SONS CO,

Abdullah Salem Strest,
Safat, KLUIWAITT

TEL: 24362540

LEEANON

Chahine S AL

Gerge Zridan St., Chahine
Bldg., Achrafieh, P Boo: 16~
SBE7

Beirut, LERANCN

TEL: {01 20-1441

OMAN

TALENTZ CENTRE LL.C.
Malatar House Mol

Al Moor Street, Ruwi
SULTAMNATE OF OMAN
TEL 24783442

QATAR

Al Emadi Co. {Badie Studio &
Stores)

Pl Box 62, Doba, QATAR
TEL: 4423-554

SAUDI ARABIA
alawliah Universal
Electronica AFL
Comiche Road, Aldcssary
Eldg., lzt Floor, Alkhcbar,
SAUDI ARABLA

P.0 Bew 2154, Alkhobar 31052
SAUDI ARABLA
TEL: (03) 898 2081

SYRIA

Technical Light & Sound
Center

Ravecla, Abdul Qader [azairi 5t
Eldz. Ma. 21, PAOUBCX 13520,
Dramascus, SYRLA

TEL {D11) 223-53584

TURKEY

ZUHAL D15 TICARET A5,
Galip Dede Cad. Ma37
Beyoglu - Istanbul / TUEEEY
TEL {D212) 24% 85 10

WL.A.E.

Zak Electronics & Musical
Instruments Co. LL.C.

Zabesl Boad, Al Sheroog Bldg,
Mo, M4, Grand Floor, Dhibad,
UAE

TEL: {4} 3260715

(NORTH AMERICA)

CANADA

Roland Canada Led.
(Head Office)

5450 Parkerood Way
Richmond B.C., V&V 2M4
CANADA

TEL: {604 270 6626

Roland Canada Led.
(Toranto Office)

170 Adrrdral Boulevard
Mississauga On L5T 2Ma
CANADA

TEL: (905) 363 9707

U. 5 A.

Roland Carporation U.S.
5100 & Exstern Awverme

Loa Angeles, ©A S0040-25038,
U8 A

TEL: (323 850 3700
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