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MODUL AKOMPANIAMENTOWY

Instrukcja obstugi Roland




OSTRZEZENIE - Aby ograniczyé ryzyko pozaru, porazenia pradem elektrycznym, nie nalezy dopuszczag, aby urzadzenie zostato
zamoczone lub dostata sie do niego wilgoc.
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Roland
BK-7m

MODUt AKOMPANIAMENTOWY

Instrukcja obstugi

Dziekujemy i gratulujemy wyboru modutu Roland BK-7m.
Aby w petni wykorzystaé mozliwosci modutu nalezy przeczyta¢ uwaznie catg instrukcje.

Kilka uwag o niniejszej instrukcji obstugi
Najpierw nalezy przeczyta¢ rozdziat ,Zanim zaczniesz postugiwac si¢ modutem” na s. 15. Opisano tam, jak podtaczy¢
zasilacz i wigczy¢ zasilanie. Niniejsza instrukcja omawia wszystkie funkcje modutu, od podstawowej obstugi po funkcje

Zaawansowane.

Konwencje stosowane w tej instrukcji
W celu opisania operacji w sposéb nie pozostawiajacy zadnych watpliwosci w niniejszej instrukcji przyjeto nastepujace

zatozenia:

+ Tekst w nawiasach kwadratowych [ ] to nazwa przycisku lub potencjometru. Przyktad: przycisk [MENU].
+ Akapity zaczynajace sie stowem ,UWAGA” to ostrzezenia, ktdre musisz przeczytac.

+ Akapity zaczynajace sie stowem ,MEMO” zawieraja informacje, ktére mogg byé pomocne.

+ Numery stron, na ktdre nalezy zajrze¢ w celu uzyskania dodatkowych informacji, podawane sg tak: (s.**)

Objasnienia w niniejszej instrukcji zawieraja rysunki, pokazujace to, co zazwyczaj pojawia sie na ekranie. Jednakze ten
modut moze zawiera¢ nowszg, bardziej rozbudowang wersje systemu (np. nowsze brzmienia), wiec to, co bedzie wi-
doczne na ekranie nie zawsze moze odpowiadac temu, co zamieszczono w niniejszej instrukcji.

Zanim zaczniesz postugiwaé sie modutem, przeczytaj uwaznie akapity, zatytutowane ,Bezpieczne uzytkowanie urzadzenia”’ na s. 4 i
.Wazne uwagi” na s. 6. Zawierajg one wazne informacje, zwigzane z prawidiowg obstuga instrumentu. Ponadto - aby méc wykorzy-
sta¢ w petni wszystkie mozliwosci urzadzenia - nalezy przeczytaé niniejszg instrukcje w cato$ci. Po przeczytaniu powinna by¢ ona
przechowywana w zasiegu reki, jako odnosnik i pomoc w uzytkowaniu instrumentu.

Copyright © 2011 ROLAND EUROPE. Wszelkie prawa zastrzezone. Kopiowanie catosci lub fragmentéw niniejszej publikaciji bez pisemnej zgody
ROLAND Europe S.p.a. jest zabronione. Roland to znak fabryczny firmy Roland Corporation, zastrzezony w USA i/lub innych krajach.



Modut BK-7m

BEZPIECZNE UZYTKOWANIE URZADZENIA

INSTRUKCJE NA WYPADEK RYZYKA POZARU, PORAZENIA PRADEM ELEKTRYCZNYM.

&OSTRZEZENIE

Symbol uzywany do ostrzegania
uzytkownika przed ryzykiem
obrazen lub szkéd materialnych
w przypadku nieprawidtowego

A

lkona 2\ kieruje uzytkownika do waznych instrukcji lub
ostrzezen. Specyficzne znaczenie tego symbolu okresla
znak, znajdujacy sie w obrebie trojkata. Symbol ten
uzywany jest do ogdélnych ostrzezen, uwag i zwracania

uwagi na niebezpieczenstwa.

postugiwania sie urzadzeniem.

Symbol uzywany do ostrzegania
uzytkownika przed ryzykiem
obrazen lub szkéd materialnych
w przypadku nieprawidtowego

lkona ® przypomina uzytkownikowi o czynnos$ciach,
ktorych nie nalezy wykona¢ (sa zabronione). Czynnos¢,
ktorg nalezy wykonac oznaczona jest znakiem zawartym w
okregu. Symbol ten oznacza, ze urzadzenie nie moze nigdy

&PRZESTROGA postugiwania sie urzadzeniem. by¢ rozmontowywane.

oo, @ presporing ueyouniont o coymoscic
nosdzq Sig d?] USZKOddzen’ Spo- % oznaczona jest znakiem zawartyn’1 w okregu. Symbol ten

W,o Qwanyc p.rzezr omqwnl- oznacza, ze nalezy wtyczke zasilajgca wyciagnac z

kéw i sprzetu, jak rowniez gniazdka elektrycznego.

zwierzgt domowych i ulubien-

cow.

---------------------- ZAWSZESTOSUJSIEDOPONIZSZYCHZASAD--------- e
/\ OSTRZEZENIE /\ OSTRZEZENIE

* Nie otwieraj (lub modyfikuj) urzadzenia lub jego zasila- Unikaj stawiania cigzkich przedmiotéw na kablu zasilajagcym,

cza. nie skrecaj go i nie zaginaj. Robigc tak mozesz go uszkodzi¢,
T — -s----- e R S Sy przecia¢ lub spowodowac zwarcie. Uszkodzony kabel zasila-
1€ probuj naprawiac urzgdzenia lub wymieniac we- jacy moze by¢ przyczyna porazenia pradem lub pozaru!
wnatrz jakichkolwiek czesci (z wyjatkiem przypadkéow, A, N T Do R L
gdy w instrukcji pojawig sie zalecenia, informujace, jak : Urzqdze_me to, uzywane'sgmod_z_lelnle lub vyspolpraCUJaLc’:e ze
to robic). Konserwacie lub naprawe zI’eé sprzedaw;:y wzmacniaczem albo gto$nikami jest w stanie generowac
y dzwigk o poziomie, mogacym spowodowac trwatg utrate stu-

* Nie stawia¢ instrumentu w zadnym z nizej wymienio-
nych miejsc
+ Poddanych na dziatanie wysokich temperatur (w po-
blizu urzadzen wydzielajacych ciepto, przy kaloryfe-
rach, nie umieszczaj go wewnatrz zamknietych po-

chu. Unikaj dtugiego stuchania zbyt gto$nej muzyki. Jesli za-
uwazysz pogorszenie si¢ stuchu lub dzwonienie w uszach,

¥

jazdow). Unikaj przedostawania sie do wnetrza instrumentu przedmio-
+  Wilgotnych (tazienki, umywalki, mokre powierzchnie) tow (Srodkéw tatwopalnych, monet, spinaczy); lub cieczy (wo-
lub dy, napojéw, itp.).

Zadymionych albo zaparowanych lub
W ktérych wystepuja zwigzki soli lub

* Zapylonych lub + Bezzwlocznie wylacz zasilanie, wyciagnij wtyczke zasilacza z

g
" (SN
=

Narazonych na opady atmosferyczne lub gniazdka i popro$ o porade sklep, w ktérym dokonano zakupu
Zakurzonych albo zapiaszczonych lub urzadzenia, najblizsze Centrum Serwisowe lub autoryzowa-
nego dystrybutora firmy Roland, gdy:

Zasilacz, kabel zasilajacy albo wtyczka zostaty uszkodzone
lub

Pojawi sie dym lub inny podejrzany zapach lub

Do urzadzenia wpadty przedmioty lub ciecz dostata si¢ do
wnetrza lub

Urzadzenie zostato narazone na deszcz lub

Urzadzenie nie wydaje sie dziata¢ normalnie lub wykazuje

* Urzadzenie nalezy eksploatowac tylko na statywach lub
stelazach typu rack, zalecanych przez firme Roland.

>
>

* Przy korzystaniu ze stelaza typu rack lub statywu zale-
canego przez wytworce, pamietaj, ze musza by¢ .
umieszczone na trwatej i stabilnej podstawie. Jesli nie
korzystasz z stelaza typu rack lub statywu, nalezy
upewnic sig czy miejsce, na ktérym ustawione jest
urzadzenie posiada wypoziomowang powierzchnig za-
777777 pewniajaca prawidtowe podtrzymywanie urzadzenia.

« Upewnij sie, czy korzystasz z zasilacza znajdujgcego
sie w wyposazeniu urzadzenia. Upewnij sie réwniez, ze
napigcie sieci zasilajacej jest zgodne z wartoscia,
podang na obudowie zasilacza. W innych zasilaczach
moze by¢ stosowana odmienna polaryzacja, lub mogg
by¢ przeznaczone do zasilania innym napieciem, a
wiec korzystanie z nich grozi uszkodzeniem, nieprawi-

W gospodarstwach domowych, w ktérych sa mate dzieci,
dorosli powinni nadzorowa¢ uzywanie instrumentu, dopdki
dziecko nie bedzie w stanie samodzielnie przestrzegaé

Unikaj uderzen w instrument.
(Nie rzucaj nim!)

« Uzywaj tylko kabla znajdujacego sie w wyposazeniu
instrumentu. Kabel zasilajacy nie powinien by¢ uzywa-
ny z zadnym innym urzadzeniem.




/\ OSTRZEZENIE

» Nie podtaczaj do jednego gniazda sieciowego kilku
urzadzen. Zachowaj szczegdlng ostroznos¢ uzywajac
przediuzaczy — faczna moc wszystkich urzadzen,
podtaczonych do przedtuzacza nie moze przekraczaé
jego mocy znamionowej (wyrazanej w watach lub
amperach). Nadmierne obcigzenie moze spowodo-
wac przegrzewanie sie kabla lub spowodowac jego

* Przed uzytkowaniem instrumentu w innych panstwach
skontaktuj sie ze sprzedawca lub serwisem handlo-
wym Roland.

______________ /\PRZESTROGA

* Urzadzenie i zasilacz powinny by¢ umieszczone w
takim miejscu, aby zapewni¢ im prawidtowg wentyla-

+ Kabel zasilacza wyjmuj przytrzymujac za wtyk.

* Regularnie nalezy wylaczac¢ zasilanie instrumentu i
suchym materiatem wyciera¢ kurz i inne zabrudzenia
z wtykéw zasilacza. Wyjmuj wtyczke z gniazda zasi-
lania, jesli przez dituzszy czas urzadzenie nie bedzie
uzywane. Nagromadzenie kurzu miedzy wtyczka, a
gniazdem zasilania moze ostabic¢ izolacje i doprowa-

+ Unikaj splatania kabli podiaczen i zasilajacych. Kable
zabezpiecz przed ingerencja dzieci.

» Nie umieszczaj na instrumencie ciezkich przedmio-
tow

+ Nie dotykaj zasilacza, kabli i wtyczek mokrymi lub
wilgotnymi rekami.

* Przed przeniesieniem urzadzenia, odtacz zasilacz i
wszystkie przewody od zewnetrznych urzadzen.

+  Whytacz zasilanie i wyciagnij wtyczke zasilacza z
gniazda sieciowego przy czyszczeniu instrumentu
(s. 13).

* W przypadku mozliwosci wystapienia burzy w
najblizszej okolicy, odtacz zasilacz od gniazda sie-
ciowego.

+ Zuzyte baterie nalezy sktadowa¢ w przeznaczonym
do tego celu miejscu.

ecoeCk © 6> > O

Modut BK-7m Roland
Bezpieczne uzytkowanie urzgdzenia



Modut BK-7m
Wazne uwagi

n Wazne uwagi

W uzupetnieniu do uwag zawartych w rozdziale ,Bezpieczne uzytkowanie urzadzenia” (s. 4), stosuj sie takze do ponizszych zalecen:

Przyciskami i manipulatorami urzadzenia nalezy postugiwa¢ sie delikatnie,
gdyz w przeciwnym wypadku moze to by¢ przyczyng uszkodzen. Nieodpo-
wiednia obstuga moze prowadzi¢ do uszkodzen.

Zasilanie
+ Nie podiaczaj tego urzadzenia do gniazda zasilania, ktdre jest

uzywane przez urzadzenie, sterowane inwertorem (takie jak lo-
déwka, pralka, kuchenka mikrofalowa lub klimatyzator) albo wy-
posazone w silnik. Zaleznie od sposobu dziatania zaktdcenia za-
silania moga wptywac na prace tego urzadzenia, powodujac
niewtasciwe jego dziatanie lub generowania styszalnych zakto-
cen. Jezeli nie jest mozliwe zastosowanie oddzielnego gniazda
sieciowego nie jest mozliwe, filtr przeciw zaktdceniowy wiacz
pomiedzy instrument, a to gniazdo.

Podczas diugiego uzytkowania, zasilacz zacznie generowac
niewielkg ilo$¢ ciepta. Jest to zjawisko normalne i nie powinno
niepokoi¢ uzytkownika.

Przed wykonaniem podtaczenia wytacz zasilanie. Pozwoli to unik-
na¢ uszkodzenia iflub zniszczenia kolumn gtosnikowych lub innych
urzadzen.

Miejsce uzytkowania

+ Uzytkowanie urzadzenia w poblizu wzmacniaczy (lub innych urza-
dzen z transformatorem) moze by¢ przyczyna powstawania przy-
dzwieku sieciowego. Aby zminimalizowa¢ ten problem, przesun in-
strument lub oddal go od zrédta zakidcen.

* Instrument moze zakidcaé prace odbiornikow telewizyjnych i ra-
diowych. Nie postuguj sie nimi w poblizu tych odbiornikéw.

+ Jesli w poblizu miejsca uzytkowania urzadzenia uzytkowane sa tele-

fony komdrkowe, moze to powodowac zaktocenia w prawidtowej
pracy instrumentu. Zaktcenia te mogg powstawac w chwili inicjo-
wania rozmowy telefonicznej lub podczas przetwarzania danych.
W tym przypadku, nalezy oddali¢ zrédto zaktdcen od urzadzenia lub
je wytaczyc.
Nie narazaj instrumentu na bezposrednie $wiatto stoneczne,
umieszczaj go z dala od Zrddet ciepta, nie zostawiaj go wewnatrz
zamknietych pojazdéw. Nadmierne ciepto moze odksztatci¢ lub
odbarwi¢ obudowe instrumentu.
Przy przenoszeniu do miejsca o zmiennej temperaturze i wilgotno-
$ci, wewnafrz urzadzenia moga pojawic sig kropelki wody. Moze to
spowodowaé uszkodzenie lub nieprawidtowe dziatanie urzadzenia.

W tym przypadku, przed rozpoczeciem uzytkowania urzadzenia, na-

lezy poczekac kilka godzin, aby pozwoli¢ wyparowa¢ wilgoci z wne-
trza urzadzenia.

W zaleznos$ci od materiatu i temperatury powierzchni, na ktérej
ktadziesz instrument, jego gumowe ndzki moga si¢ odbarwi¢ lub
zniszczy¢ powierzchnig.

Aby tego uniknag¢, pod gumowe nézki mozna podtozy¢ kawatki filcu
lub materiatu. Jesli to zrobisz, upewnij sig, ze instrument nie zesli-
zgnie sie.

Nie umieszczaj $rodkéw owadobojczych, perfum, alkoholi, lakie-
réw do paznokci itp. w poblizu urzadzenia. Rozlany ptyn szybko
wytrzyj suchym i miekkim materiatem.

Konserwacja

+ Do codziennej kosmetyki urzadzenia uzywaj suchej, migkkiej
szmatki, ewentualnie lekko zwilzonej woda. Aby usunaé¢ wieksze
zabrudzenia, uzyj delikatnego $rodka czyszczacego. Nastepnie
przetrzyj doktadnie instrument suchg, fagodng szmatka.

Nigdy nie uzywaj benzyny, rozcienczalnikéw, alkoholi i zadnych
innych chemicznych, co pozwoli unikng¢ mozliwosci odksztat-
cenia i/lub odbarwienia.

Ostrzezenia dodatkowe

+ Niestety, czasem moze okaza¢ sie niemozliwe przywrocenie zawar-
tosci pamieci wewnetrznej urzadzenia jesli dane w niej zawarte zo-
staty utracone. W tym przypadku firma Roland nie ponosi odpowie-
dzialnoci.

Nigdy nie uderzaj w wy$wietlacz ani nie naciskaj go ze zbyt duzg sita.

Podczas wiaczania/wytaczania instrumentu nigdy nie ciagnij za kabel zasila-
jacy — zawsze za wtyk. Unikniesz w ten sposob mozliwosci powstania zwar-
cia.

Staraj sie utrzymywac poziom gto$nosci na rozsadnym poziomie, aby nie
przeszkadzac¢ innym osobom. Skorzystaj z mozliwo$ci podigczenia stucha-
wek, zwtaszcza pdéznym wieczorem.

W przypadku konieczno$ci przewiezienia urzadzenia, zapakuj go we opako-
wanie oryginalne, jesli to mozliwe. Jesli nie posiadasz kartonu, musisz uzyé
odpowiedniego opakowania.

Uzywaj jedynie zalecanego pedatu ekspresji (model EV-5, serii DP, FS-5U
firmy BOSS; sprzedawane oddzielnie). Podtaczenia pedatu przetaczajacego
innego typu moze by¢ przyczyng uszkodzenia instrumentu.

Niektore kable potaczeniowe zawierajg oporniki. Do podtaczania urzadzenia
nie uzywaj kabli zawierajacych oporniki. Ich uzytkowanie moze spowodowac
zmniejszenie poziomu sygnatu wyj$ciowego do niskiej wartosci, lub catkowi-
cie uniemozliwiajac odstuchanie dzwieku instrumentu, aby uzyskac blizsze
informacje na temat parametréw kabli, skontaktuj sie z ich producentem.

Urzadzenia, ktére mozna podtaczaé do gniazda
[USB MEMORY]

Do modutu mozna podtaczac ogéinie dostepne w sprzedazy moduty pamieci
USB typu FLASH. Nosniki tego typu mozna kupowa¢ w sklepach ze sprzetem
komputerowym lub fotograficznym.

Chociaz do urzadzenia mozna podtaczaé dyski twarde o pojemnos$ci wiekszej
niz 2 TB, nalezy pamigta¢, ze urzadzenie moze zarzadza¢ wolumenem nie
wiekszym niz 2 TB. (Urzadzenia pamigci masowej sformatowane na system
plikéw FAT-32 mozna uzywac od razu.)

Uzywaj tylko pamigci USB, sprzedawanych przez firme Roland (seria M-UF).
Jesli uzywana bedzie inna pamie¢ USB, nie mozemy zagwarantowaé po-
prawnosci jej dziatania.

Zanim uzyjesz zewnetrznego nosnika danych

+ Podtaczajac urzadzenie magazynujace USB delikatnie wioz je do korica do
gniazda USB.

+ Nie dotykaj koncowek ztacza USB i nie pozwol, aby ulegly zabrudzeniu.

+ Uzywajac zewnetrznego urzadzenia USB zwracaj uwage na nastgpujace
sprawy:

Aby uchroni¢ si¢ przed tadunkami elektrostatycznymi, zanim wezmiesz jg

do reki, usun tadunki ze swojego ciata.

Nie dotykaj koncowek ztacza USB palcami, ani metalowymi przedmiotami.

Nie zginaj, nie rzucaj i nie narazaj pamieci USB na silne udary.

Nie narazaj pamigci USB na bezpos$rednie dziatanie Swiatta stonecznego i

nie zostawiaj jej w takich miejscach, jak szczelnie zamkniety pojazd.

Nie dopuszczaj do zamoczenia pamieci USB.

Nie demontuj, ani nie modyfikuj pamieci USB.

Podtaczajac pamie¢ USB ukfadaj jg poziomo i nie uzywaj do wktadania

nadmiernej sity. Pamie¢ USB moze zostaé uszkodzona, jesli podczas jej pod-

taczania zastosujesz nadmierng site.

+ Do zlgcza pamieci zewnetrznej nie wktadaj zadnych innych przedmiotow
(drutu, monet, itp.) Robigc to zniszczysz port USB.

.

.

.



Modut BK-7m Roland
Wazne uwagi

+ Podiaczajac pamie¢ USB nie uzywaj nadmierne;j sity.
+ Nigdy nie podtaczaj pamieci USB poprzez hub USB.

Odpowiedzialnos¢ i prawa autorskie

Zapis, powielanie, dystrybucja, sprzedaz, wypozyczanie, wykonywa-
nie lub transmitowanie materiatu, chronionego prawami autorskimi
(dzieta muzyczne, wizualizacje, audycje radiowe, przekazy na zywo,
itd.), bedacymi wtasno$cig oséb trzecich w czesci lub w catosci bez
pisemnej zgody wiasciciela praw autorskich jest prawnie zabronione.

Nie wykorzystuj instrumentu w celach niezgodnych z prawem autor-
skim. Firma Roland nie ponosi Zadnej odpowiedzialno$ci za ztamanie
praw autorskich powstate przy uzyciu tego instrumentu.

Pliki audio
+ Odtwarza¢ mozna pliki audio w nizej wymienionych formatach:
+ Format WAV
+ 16-bitowy, liniowy
+ Czestotliwos¢ prébkowania 44,1 kHz
+ Stereo- lub monofoniczne
* Pliki MP3:
+ MPEG-1 audio layer 3
+ Czestotliwos¢ probkowania: 8/11,025/12/16/22,05/24/32/44,1/48kHz

* Rozdzielczos¢: 32/40/48/56/64/80/96/112/128/160/192/224/256/320
kb/s, VBR

Pliki SMF

+ Format 0 lub 1

GS ( 4#) jest zastrzezonym znakiem towarowym firmy Roland Corporation.
Cakewalk to zastrzezony znak towarowy a logo SONAR i Cakewalk to znaki handlowe firmy Cakewalk, Inc.

Lexicon Pantheon zastrzezony znak towarowy firmy Lexicon Pro, Harman International Company.

Microsoft i Windows sa zastrzezonymi znakami towarowymi firmy Microsoft Corporation

Zrzuty ekranowe, pokazane w tej instrukcji, wykonano zgodnie z zasadami ogélnymi firmy Microsoft Corporation.
Apple and Macintosh to zastrzezone znaki towarowe firmy Apple Computer, Inc.

MacOS jest zastrzezonym znakiem towarowym firmy Apple Inc.

Nazwy wszystkich produktéw, wymienionych w tej instrukcji, s prawnie chronionymi znakami towarowymi.
Licencje na technologie kompresji audio MPEG Layer-3 posiadajg firmy Fraunhofer IS Corporation i THOMSON Multimedia Corporation.
Copyright ©2003 Bitstream, Inc. Wszelkie prawa zastrzezone. Bitstream Vera to zastrzezony znak handlowy firmy Bitstream, Inc.

Copyright © 2011 BOSS CORPORATION Wszelkie prawa zastrzezone. Zadna cze$¢ niniejszej publikacji nie moze byé w zadnej formie przetwarzana
bez pisemnej zgody BOSS CORPOPRATION.

MMP (Moore Microprocessor Portfolio) odnosi sie do pakietu patentéw, zwigzanych z architekturg mikroprocesorowa, opracowang przez firme Tech-
nology Properties Limited (TPL). Firma Roland uzyskata licencje na te technologie od grupy TPL.



Modut BK-7m
Podstawowe wiasnosci

a Podstawowe wtasnosci

BK-7m to profesjonalny modut do tworzenia akompaniamentu, zaprojektowany w taki sposob, aby zawierat wszystko, co gra-
jacy do rozrywki artysta lub powazny muzyk amator potrzebuje na estradzie, w studiu lub w domu.

Brzmienia wysokiej jakosci
Najlepsze brzmienia, generowane przez modut
brzmieniowy o polifonii 128 gtosdw.
Modut zawiera dwa brzmienia, uzywajace technologii
SuperNATURAL do realistycznego odtwarzania i
symulacji technik odtwérczych tych instrumentéw
akustycznych.

Technologia (Er===m==]
Technologia ta jest wiasnoscig firmy Roland, pozwa-
lajacy realistycznie odtwarzaé zmiany tonalne i tech-
niki wykonawcze instrumentdw akustycznych, co
umozliwia granie muzyki z jej naturalng i bogatg eks-
presja.

Style muzyczne wysokiej jakosci

Modut Bk-7m wyposazono w ponad 400 efektow-
nych akompaniamentéw dla wszystkich gatunkéw
muzycznych. Kazdy styl sktada sie z czterech wste-
pdw, czterech odmian zasadniczych, czterech za-
konczen i szesciu wypetnien (trzy w kierunku akom-
paniamentu rozbudowanego i trzy w kierunku akom-
paniamentu prostego).

Cztery rézne ustawienia dla kazdego stylu (funkcja
ONE TOUCH)
Cztery rézne ustawienia najodpowiedniejszych
brzmien, efektéw i innych parametréw mozna przy-
pisywac do partii uzywanych w czasie rzeczywistym
w zaleznosci od uzywanego stylu.

Odtwarzacz styli i plikow SMF oparty na porcie USB.
Modut odtwarza pliki SMF i style bezpo$rednio z
podigczonej pamieci USB.

Rekorder i odtwarzacz audio oparty na porcie USB
Modut wyposazono w funkcje odtwarzacza audio,
umozliwiajgcg odtwarzanie plikow MP3 i WAV bez-
posrednio z podigczonej pamieci USB.

Za jego pomoca mozna rowniez rejestrowaé dzwiek.
Otrzymywane pliki WAV (audio) mozna odtwarzaé
za pomocg modutu.

Kreator pofaczen

Postepowanie zgodnie z instrukcjami kreatora potaczen
pozwoli potaczy¢ modut z zewnetrznym sterowni-
kiem MIDI (cyfrowym pianinem, klawiaturg sterujaca
MIDI, akordeonem cyfrowym, itp.) i od razu rozpo-
czact gre.

Cztery partie do grania w czasie rzeczywistym
Modut posiada 4 partie MIDI (UP1, UP2, LWR i
MBS), ktérymi mozna sterowa¢ w czasie rzeczywi-
stym razem lub pojedynczo.

Szesnascie partii NTA
Modut posiada 16 partii MIDI, przeznaczonych do
sterowania aranzerem poprzez system MIDI.

Szesnascie partii utworu
Modut posiada réwniez 16 partii utworu, uzywanych do
odtwarzania plikéw SMF, ale ktdrymi mozna réwniez stero-
wac poprzez system MIDI (za pomocg komputera, podia-
czonego do gniazda [IN] grupy MIDI lub gniazda
[COMPUTER] grupy USB. Pozwala to uzywa¢ modut jako
szesnastotorowy modut brzmieniowy MIDI.

Funkcja COVER dla plikéw SMF i styli muzycznych
Za pomoca prostego wyboru innego ustawienia fabrycznego
mozesz spowodowac, aby wiedenski walc byt wykonywany
przez grupe rockowa. Nie zmieniajgc aranzacji (rytm, riffy)
mozesz zmodyfikowaé caly utwor i uczyni¢ go wrecz nie-
rozpoznawalnym.

Funkcja SONG oraz narzedzia edycyjne dla plikoéw SMF
oraz styli muzycznych
Te narzedzia umozliwiajg modyfikowanie utworéw bez
koniecznosci posiadania wiedzy o komendach MIDI, uzy-
wanych zazwyczaj do wykonywania takich zmian.

Funkcja PERFORMANCE LIST
Ta funkcja umozliwia zachowywanie prawie wszystkich
ustawien kazdego utworu i/lub stylu muzycznego, uzywa-
nych podczas wystepdw. Wykaz z takimi ustawieniami
mozna zachowywa¢ w pamieci USB i tadowac¢ wtedy, gdy
sq potrzebne.

Procesory efektow dla styli lub plikow SMF oraz partii do

gry w czasie rzeczywistym
Z mysla o mozliwosci uzyskiwania najwyzszej mozliwej
jakosci dzwieku modut wyposazono w trzy dedykowane
procesory wieloefektowe (MFX A, B i C) do odtwarzania sty-
li muzycznych i plikéw SMF. Ponadto dostepny jest réwniez
jeden procesor MFX wspdtpracujacych z partiami do gry w
czasie rzeczywistym.

Kompozytowe wyjscie wideo
Do gniazda [VIDEO OUTPUT] mozna podtaczac zewnetrz-
ny monitor, umozliwiajac widowni lub kolegom muzykom
odczytywanie tekstow piosenek lub wyswietlanie symboli
akorddw wykonywanych utwordw.

... I wiele wiecej!
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Opis ptyty czotowej i Sciany tylnej
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(1) Potencjometr [VOLUME]
Potencjometr stuzy do regulacji globalnego poziomu
gtosnosci wyjsciowej (wszystkich sygnatéw, transmi-
towanych gniazdami grupy OUTPUT). Potencjometr
ten stuzy réwniez do regulacji poziomu gto$nosci w
stuchawkach.

(2)Potencjometr [AUDIO IN]
Potencjometr stuzy do regulacji poziomu sygnatu wej-
$ciowego z gniazd INPUT grupy AUDIO.

(3) Potencjometr [BALANCE]
Potencjometr stuzy do réwnowazenia poziomu gto-
$nosci miedzy stylem lub utworem, a partiami do gry
W czasie rzeczywistym.

(4)Ekran

Na ekranie wyswietlane sg informacje, zwigzane z
wykonywanymi czynnosciami.

(5)Przycisk [MENU]
Przycisk stuzy do otwierania menu, przeznaczonego
do przegladania i edycji wszystkich ustawien modutu.
Nacisnij go réwnoczesnie z przyciskiem [EXIT], aby
postuchac utwordw demonstracyjnych.

(6) Przycisk [EXIT]
Przycisk umozliwia powrdt na wyzszy poziom menu.
Nacisnij go i przytrzymaj wcisniety, aby wrécié¢ do
podstawowego ekranu roboczego.

®» ® @® @ @

mp3 SMF

TEMPO

T
g

»/11

(7)Przycisk [KEY]

Przycisk stuzy do wywotywania funkcji TRANSPOSE.
Ustawienia tej funkcji mozna odnosi¢ do styli, utworéw
i czterech partii do gry w czasie rzeczywistym (UP1,
UP2, LWR, MBS).

Jesli dioda przycisku nie bedzie sie $wieci¢, style,
utwory i partie bedg odtwarzane z normalng wysoko-
$cig dzwiekow.

Przycisk [TRACK MUTE/CENTER CANCEL]
Przycisk stuzy do wyciszania partii melodycznej pliku
SMF lub ttumienia wokalu w $rodku panoramy stereo
pliku audio (WAV lub MP3), umozliwiajac $piewanie
samodzielne tej partii.

Przytrzymanie wcisnigtego tego przycisku powoduje
wywotanie ekranu roboczego, przeznaczonego do
wybierania partii, ktdrej (ktorych) nie chcesz stysze¢.

@Kolo [CURSOR/VALUE]

Koto stuzy do przesuwania kursora po ekranie, do
wybierania parametrow i edycji wartosci. Nacisniecie
kota powoduje zaznaczenie elementu ekranowego.

Przycisk [ONE TOUCH]

Po naci$nieciu tego przycisku za pomoca przyciskow
[1/MBS], [2/LWR], [3/UP2] i [4/UP1] mozna wybieraé
komorki pamieci funkcji ONE TOUCH.

17
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(11) Przyciski [1/MBS], [2/LWR], [3/UP2], [4/UP1]
Przyciski te sg uzywane do wybierania komorek pa-
mieci funkcji ONE TOUCH (gdy $wieci sie dioda przy-
cisku [ONE TOUCH] lub przetaczania partii do gry w
czasie rzeczywistym (gdy $wieci si¢ dioda przycisku
[PART])).

Gdy $wieci sie dioda przycisku [PART] przytrzymanie
wcisnietego jednego z tych przyciskéw wywotuje ekran
roboczy, umozliwiajacy dobieranie brzmienia dla danej
partii.

(12 Przycisk [PART]

Po nacisnieciu tego przycisku za pomocg przyciskow
[1/MBS], [2/LWR], [3/UP2] i [4/UP1] mozna wiaczaé i
wylaczaé partie do gry w czasie rzeczywistym (strona
27).

(13) Przycisk [SPLIT]

Przycisk stuzy do wigczania trybu SPLIT. Gdy $wieci
sie dioda przycisku, nuty wybierane na lewo od klawi-
sza C4 w zewnetrznej klawiaturze sterujacej beda ste-
rowa¢ partiami LWR, MBS i NTA (akordy sterujgce dla
aranzera). Nuty wybierane na prawo od klawisza C4
bedg sterowac¢ partiami UP1 i UP2. Patrz akapit ,Uzy-
wanie trybu SPLIT” (s. 39).

(14) Przycisk [OCTAVE]

Przycisk stuzy do transponowania partii do gry w cza-
sie rzeczywistym w krokach oktawowych (strona 37).

(15 Przycisk [LIST] grupy PERFORMANCE
Przycisk stuzy do wywotywania wykazu Zestawow
Ustawien (strona 41).

(6) Przycisk [WRITE] grupy PERFORMANCE
Podstawowg funkcjg tego przycisku jest zachowywanie
Zestawow Ustawien. Zaleznie od wyswietlanego ekra-
nu roboczego moze stuzy¢ réwniez do zachowywania
styli i utwordw.

(17)Przycisk [USB MEMORY]

Nacisnij ten przycisk, aby wywota¢ wykaz plikdw, prze-
chowywanych w pamieci USB, podtaczonej do gniazda
[MEMORY] grupy USB.

(18) Grupa RHYTHM FAMILY
Przyciski tej grupy stuza do wybierania banku styli
akompaniamentowych, zawierajgcego styl, ktory ze-
chcesz uzywac w nastepnej kolejnosci. Nacisniecie
wybranego przycisku wywotuje wykaz wszystkich styli,
nalezacych do danego banku.

(19 Grupa TEMPO
Przyciski tej grupy stuzg do regulacji tempa aktualnie
uzywanego stylu lub utworu. Réwnoczesne nacisnigcie
obydwu przyciskéw wywotuje domysine tempo stylu
lub utworu.

Do wyznaczenia tempa mozesz rowniez kilkakrotnie naci-
snag¢ przycisk [TAP TEMPO] (23) w zadanym tempie.

@ Przycisk [SYNC START/H]
Przycisk stuzy do wtgczania lub wytgczania funkcji

startu synchronicznego. Gdy funkcja jest wigczona, od-

twarzanie stylu mozna uruchomi¢ nacisnieciem klawi-
sza |lub wybraniem akordu. Patrz rdwniez strona 31.

Podczas odtwarzania utworu przycisk ten stuzy do za-
trzymywania odtwarzania.

2

(1) Przycisk [AUDIO REC/@®]
Przycisk stuzy do uruchamiania zapisu audio. Ta funkcja
rejestruje wszystko, co trafia do gniazd OUTPUT grupy
AUDIO (odtwarzany sygnat audio oraz wersje audio partii
MIDI, ktorymi sterujesz). Patrz strona 46.

(22 Przycisk [BASS INV]
Przycisk stuzy do wigczania i wytaczania funkcji BASS
INVERSION (strona 32).

(23) Przycisk [TAP TEMPO]
Kilkukrotne nacisniecie tego przycisku umozliwia zmiane
aktualnie uzywanego tempa odtwarzania utworu lub stylu na
warto$¢, wyliczong z interwatéw pomiedzy kolejnymi naci-
$nieciami tego przycisku.
Przytrzymanie wcisnietego przycisku wywotuje ekran robo-
czy metronomu.

(24) Przycisk [AUTO FILL IN]
Przycisk stuzy do wigczania funkcji AUTO FILL-IN, automa-
tycznie odtwarzajacej wypetnienia pomiedzy odmianami za-
sadniczymi w przypadku ich przetaczania za pomoca przy-
ciskdw grupy VARIATION.

(25 Grupa VARIATION
Przyciski te stuzg do wybierania wariacji zasadniczej od-
miany akompaniamentowej czyli prostszej lub bardziej zto-
zonej aranzaciji stylu.

26 Przycisk [INTRO/ < «]
Gdy bedzie sie $wieci¢ dioda tego przycisku, odtwarzanie
stylu bedzie sie rozpoczyna¢ wstepem o ztozonosci zalez-
nej od tego, dioda ktdrego przycisku grupy VARIATION be-
dzie sie Swiecic (istniejg cztery odmiany wstepu na styl).
Po wybraniu utworu przycisk stuzy do cofania zapisu.

Przycisk mozna réwniez naciska¢ podczas odtwarzania stylu.

(27 Przycisk [ENDING/» »]
Gdy bedzie sie $wieci¢ dioda tego przycisku, odtwarzanie
stylu zakonczy sie zakonczeniem o ztozonosci zaleznej od
tego, dioda ktérego przycisku grupy VARIATION bedzie sie
$wiecic (istniejg cztery odmiany zakonczenia na styl).
Po wybraniu utworu przycisk umozliwia szybkie ,przewija-
nie” zapisu w przéd.

28 Przycisk [START/STOP/»/11]
Przycisk stuzy do uruchamiania i zatrzymywania odtwarza-
nia stylu. Po wybraniu utworu umozliwia uruchamianie i
wstrzymywanie (pauza) odtwarzania utworu.
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(1) Gniazdo [COMPUTER] grupy USB
Za pomoca kabla USB potacz modut z komputerem
(strona 17).

(2)Gniazdo [MEMORY] grupy USB

Gniazdo stuzy do podtgczania opcjonalnej pamigci

USB.

Uwaga: Firma Roland nie zaleca stosowania hubéw USB,
zaréwno pasywnych, jak i aktywnych. Prosimy o
podtaczanie do tego gniazda wytacznie pamieci
USB.

Uzywaj tylko modutéw pamieci USB, sprzedawanych przez
firme Roland. Jesli uzywana bedzie inna pamie¢ USB, nie
mozemy zagwarantowa¢ poprawnosci jej dziatania.

(@ Gniazda INPUT grupy AUDIO
Gniazda stuzg do podtgczania zewnetrznego zrodta
sygnatu audio (odtwarzacza CD lub MP3, syntezato-
ra, itp.).
Do regulacji poziomu sygnatu wejsciowego, odbiera-
nego tymi gniazdami, stuzy potencjometr [AUDIO IN],
umieszczony na ptycie czotowe;.

(4) Gniazda OUTPUT grupy AUDIO
Te gniazda stuzg do transmitowania sygnatéw audio
generowanych przez modut i doprowadzanych do
modutu BK-7m.

Jesli musisz lub chcesz postugiwac sie tylko jednym kana-
tem wyjsciowym, postuz sie gniazdem [L/MONO]. W celu
uzyskania najlepszej jakosci dzwieku zaleca sie prace w try-
bie stereofonicznym.

@ Gniazdo [PHONES]
Gniazdo stuzy do poditgczania opcjonalnych stucha-
wek stereofonicznych (serii RH firmy Roland).

@ Gniazdo [VIDEO OUTPUT]
Gniazdo stuzy do taczenia instrumentu z odpowiednim
wejsciem odbiornika telewizyjnego lub monitora.

Format sygnatu (PAL lub NTSC) oraz wspétczynnik proporcji
do wyboru (strona 63).

Roland
® @

Modut BK-7m Roland
Sciana tylna

BK-7Zm ©

8) 10) “munse
w— ©
POWER

EXPRESSION FC-7

(7) Gniazdo [SWITCH/EXPRESSION] grupy PEDAL
Gniazdo stuzy do podtaczania sprzedawanego oddziel-
nie pedatu przetaczajacego (serii DP firmy Roland), ze-
spotu pedatow przetaczajacych (BOSS FS-5U) lub pe-
datu ekspresji (Roland EV-5) (strona 17).

(8) Gniazdo [FC-7] grupy PEDAL
Gniazdo stuzy do podtaczania opcjonalnego sterownika
pedatowego FC-7. Funkcje tego sterownika mozna pro-
gramowac w module. Patrz akapit ,Sterownik pedatowy
FC-7" nas. 65.

@Gniazda [OUT/V-LINK] i IN grupy MIDI
Gniazda stuzg do podtaczania urzadzen MIDI (strona
16).

(10) Przetacznik [POWER]

Przetacznik stuzy do wigczania i wytaczania zasilania
(strona 19).

(11) Gniazdo [DC IN]

Gniazdo stuzy do podtaczania zasilacza PSB-1U,
znajdujacego sie w wyposazeniu modutu (strona 15).

15



Modut BK-7m
Wykaz skrotow (szybki dostep do funkcji)

3 Wykaz skrotow (szybki dostep do funkcji)

Przytrzymanie wcisnigtego przycisku umozliwia bezposredni skok do ekranu roboczego z odpowiednimi parametrami, co jest
Szybsze, niz w przypadku korzystania z menu.

Przytrzymaj wcisniety Funkcja
KEY
- Resetowanie funkcji TRANSPOSE (warto$¢ ,0”)
TRACK
MUTE Otwieranie ekranu roboczego ,Style Track Mute” lub ,Song
= Track Mute”.
SPUT i . i
- Otwieranie ekranu roboczego ,Split”.
TAP Otwieranie ekranu roboczego ,Metronome”.
TEMPO

14
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a Zanim zaczniesz postugiwac sie¢ modutem BK-7m

Podfaczanie zasilacza

1. Potencjometr [VOLUME] przekreé do konca w
lewo, aby zredukowa¢ poziom gtosnosci.

2. Podiacz zasilacz, znajdujacy sie w wyposaze-
niu modutu.

Wskaznik diodowy bedzie sie $wieci¢ po podtgczeniu
zasilacza do gniazda zasilania pradem zmiennym.

Zasilacz Kabel zasilania

<= =

do gniazdka sieciowego

Dioda

Zasilacz nalezy ktas¢ tak, aby bok ze wskaznikiem
diodowym (patrz rysunek) znajdowat sie u géry, a bok
z informacjq tekstowg na dole.

Zaleznie od kraju kabel zasilania moze mie¢ inny wyglad.
3. Do gniazda [DC IN] podtacz zasilacz.

Sciana tylna modutu DC IN
USE ROLAND PSB-1U

ADAPTOR ONLY

POWER

4., Podtacz kabel zasilania do sieci.
Uwaga: Upewnij sig, czy korzystasz z zasilacza znajdujace-
go sie w wyposazeniu urzadzenia (PSB-1U). Upew-
nij sie réwniez, czy napigcie w sieci odpowiada na-

pieciu wejsciowemu opisanemu na obudowie zasila-

cza. W innych zasilaczach moze by¢ stosowana
odmienna polaryzacja, lub moga by¢ przeznaczone
do zasilania innym napieciem, a wiec korzystanie z
nich grozi uszkodzeniem, nieprawidtowym dziata-
niem lub porazeniem elektrycznym.

Jesli modut nie bedzie uzywany przez diuzszy czas, odtacz
kabel zasilania od gniazda sieciowego.

Podtaczanie modutu do

wzZmachniacza, mlksera, Itp.
Gniazda OUTPUT mozna réwniez taczy¢ z wejsciem
audio zewnetrznego instrumentu, (pianina cyfrowego,
itp.) i w takim przypadku stosowanie zewnetrznego
wzmacniacza jest zbedne.

Aby ustrzec sie przed uszkodzeniem gto$nikdw i lub innych
urzadzen, przed wykonaniem jakichkolwiek potaczen kablo-
wych redukuj do zera poziom gtosnosci i wylaczaj zasilanie
wszystkich urzadzen.

1. Wylacz zasilanie wszystkich urzadzen.
2. Gniazda OUTPUT grupy AUDIO potacz z wej-
$ciem zewnetrznego urzadzenia.

Gniazda wyjsciowe zewnetrznego urzadze-
nia potacz z gniazdami INPUT grupy AUDIO.

Podtaczanie modutu do wzmacniacza, miksera, itp.

INPUTL+R

QUTPUT R + LIMONO

W przypadku taczenia ze wzmacniaczem nalezy uzy¢
kabli, zakonczonych od strony modutu monofonicznymi
wtyczkami typu JACK 1/4 cala. Typ wtyczek z drugie;
strony kabla zalezy od typu gniazd w sprzecie, do ktore-
go podigczasz instrument.
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W przypadku stosowania kabli z opornikami, poziom gto$nosci urza-
dzen podigczonych do gniazd wejsciowych moze by¢ niski. W takim
przypadku nalezy stosowac kable bez rezystorow.

Podtaczanie urzadzenia MIDI

Aby sterowa¢ modutem za pomocg pianina cyfrowego, akorde-
onu MIDI, itp. potaczenia nalezy wykonac w taki sposob:

1. Potencjometr [VOLUME] przekreé do korica w lewo,
aby zredukowa¢ poziom gtosnosci.

2. Dwoma kablami MIDI (sprzedawane oddzielnie) potacz

gniazdo [IN] grupy MIDI w module z gniazdem MIDI
OUT w zewnetrznym instrumencie MIDL.
Aby transmitowa¢ komunikaty MIDI do urzadzenia zewnetrzne-
go (sekwencera, komputera, modutu brzmieniowego, itp.) gnia-
do [OUT/V-LINK] grupy MIDI w module potacz z gniazdem MIDI
IN w tym urzadzeniu zewngtrznym.

H MIDIIN

B MIDI OUT

Klawiatura sterujgca MIDI, itp.

Niektore instrumenty, takie jak akordeon FR-3x, posiadajg tylko jedno
gniazdo MIDI 9IN lub OUT), ktérego funkcje nalezy okresli¢ za pomo-
cq odpowiedniego parametru. Aby mozna byto sterowaé modutem za
pomoca takiego instrumentu, nalezy go ustawi¢ do transmitowania
komunikatow MIDI.

16

Jesli modut ma wspoétpracowac z pianinem cyfrowym,
gniazdo [OUT/V-LINK] grupy MIDI w module potacz z
gniazdem MIDI IN w pianinie, a gniazdo [IN] grupy MIDI w
module potacz z gniazdem MIDI OUT w pianinie.

Roland BK-7m ..

.

DI OUT MIDIIN

MIDTIN. MIDI OUT

Pianino cyfrowe z funkcjami MIDI, itp.

Patrz akapit ,,Kreator potaczen” na s. 22, aby upewni¢ sig, czy
modut odbiera (poprawnie) komunikaty MIDI.



Podiaczanie modutu do komputera

Jesli gniazdo [COMPUTER] grupy USB, znajdujace sie na

tylnej Scianie modutu, potgczysz z komputerowym portem
USB za pomocg dostepnego w handlu kabla USB, da to
mozliwo$¢ wykonywania nastepujgcych rzeczy.

Wykorzystywania modutu jako modutu brzmieniowego.
Transferu danych miedzy modutem i komputerowym
programem sekwencerowym, co pozwoli korzystaé z
szerokiego wachlarza mozliwosci, zwigzanych z pro-
dukcja i edycjg danych muzycznych.

. Typowym kablem USB (ztacza typu A—B, do-

stepny w sprzedazy) potacz modut z kompute-
rem w pokazany nizej sposoéb.

Roland BK-7m

vy, ——TR— ——D——

Komputer

. Odnosnie wymagan systemowych patrz

strona www firmy Roland:
http://www.roland.com/

Alternatywnie gniazda grupy MIDI w module mozna po-
taczy¢ z gniazdami interfejsu MIDI, jesli komputer po-
siada taki interfejs.

Jesli komputer ,,nie widzi” modutu

Zazwyczaj potaczenie modutu z komputerem nie wy-
maga instalowania sterownika. Jednakze w przypadku
pojawienia sie jakich$ problemdw lub gdy komunikacja
jest niestabilna, zastosowanie oryginalnego sterownika
firmy Roland moze rozwigzac ten problem.

Szczegdty odnosnie $ciggniecia i instalacji oryginal-
nego sterownika firmy Roland mozna znalez¢ na
stronie internetowej. http://www.roland.com/

Wybierz sterownik, ktérego chcesz uzywac i zainstaluj
go. Szczegdly w akapicie ,Sterownik USB” na s. 64.

Ostrzezenie

Aby uniknag¢ ryzyka uszkodzenia gtosnikdw, przed wy-
konaniem jakichkolwiek potaczen kablowych zawsze
upewniaj sie, ze poziom gtosnosci sprzetu jest zreduko-
wany do minimum, a zasilanie jest wylgczone.

Portem USB mozna transmitowaé i odbiera¢ tylko
komunikaty MIDI. Nie mozna transmitowa¢ ani odbie-
ra¢ danych audio, zarejestrowanych za pomocg mo-
dutu.

Przed uruchomieniem programu komputerowego MIDI
wiacz zasilanie modutu. Nigdy nie wiaczaj ani nie wyta-
czaj zasilania modutu podczas przetwarzania danych
przez komputerowy program MIDI.

(=) (S, I ~ (IS

Modut BK-7m Roland
Podtaczanie modutu do komputera

Podtaczanie telewizora

Kabel wideo
(sprzedawany oddzielnie)

—

Telewizor
(Sciana tylna)
Gniazdo [VIDEO OUTPUT]

Przed wykonaniem potaczen musisz zredukowac poziom gto-
$nosci we wszystkich urzadzeniach i wytaczyé ich zasilanie,
aby unikna¢ uszkodzenia gto$nikow.

. Wytacza zasilanie modutu i podtaczanego

telewizora.

. Podlacz telewizor do modutu.

Uzyj kabla wideo (sprzedawany oddzielnie), aby pota-
czy¢ gniazdo [VIDEO OUTPUT] z telewizorem.

. Wilacz zasilanie modutu (s. 19)
. Wiacz zasilanie telewizora.
. (Jesli zachodzi potrzeba) Okres| format wyj-

$ciowego sygnatu wideo (patrz s. 63).

. Dobierz wspoétczynnik proporcji, stosowany w

telewizorze.
Wspétczynnik proporcji to zalezno$¢ miedzy szeroko-
$cig i wysokoscig ekranu. Patrz strona 63.

Podfaczanie opcjonalnego pedatu
lub sterownika pedatowego

B Pedat przetaczajacy lub pedat ekspresiji

Modut posiada gniazdo [SWITCH/EXPRESSION], do
ktérego mozna podtaczac opcjonalny pedat przetacza-
jacy (serii DP firmy Roland lub FS-5U firmy BOSS) al-
bo pedat ekspresiji (serii EV firmy Roland).

Opcjonalny pedat przetaczajacy
(Roland, serii DP, BOSS FS-5U)
—lub—

Opcjonalny pedat ekspresji

(serii EV firmy Roland)

Po podtaczeniu pedatu przetaczajacego nalezy okre-
$li¢, jaka funkcje ma petnic (strona 64). W ustawieniu
fabrycznym pedat bedzie dziata¢ jako pedat SUSTAIN.
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Uzywaj jedynie zalecanego pedatu ekspresji (model serii EV fir-
my Roland; sprzedawany oddzielnie) lub pedatu przetaczajacego
(serii DP firmy Roland lub FS-5U firmy BOSS). Podtaczenia pe-
datu przetaczajacego lub ekspresji innego typu moze by¢ przy-
czyna uszkodzenia modutu.

B Sterownik pedatowy FC-7
Do gniazda [FC-7] grupy PEDAL mozna podigczaé ste-
rownik pedatowy FC-7.

Roland BK-7m

|
0

Roland FE-7 roor conmmauien

sTaRT ey S
810 NTRO ADVANCED TO VARIATION O ORIGINAL

W ustawieniu fabrycznym pedaty tego sterownika sterujg
funkcjami aranzera. Jednakze mozna im dobieraé réwniez
inne funkcije (strona 65).

138

Montaz modutu na statywie

Zastosowanie sprzedawanego oddzielnie statywu PDS-10
umozliwia montowanie modufu w pokazany na rysunku
Sposob.

Do mocowania modutu na statywie PDS-10 (sprzedawany
oddzielnie) uzywaj wytacznie $rub (M5 x 12), znajdujacych
sie w wyposazeniu modutu. Uzycie innych $rub lub uzywa-
nie otworéw montazowych do innych celéw moze uszko-
dzi¢ modut.

Nigdy nie wkrecaj srub montazowych w otwory w module,
jesli nie jest on zamocowany na statywie PDS-10.

Uzywajac statywu PDS-10 jego nogi nalezy rozsungé na
maksymalng szeroko$¢. Nie nalezy dopuszczag, aby
catkowita wysoko$¢ statywu i zamontowanego na nim
modutu przekraczata 1 m.

Potka statywu PDS-10

Spdd modutu BK-7m

Uwaga:
Uzywaé wytacznie $rub, znajdujacych sie w wyposazeniu modutu.

Zmontowany zespot (modut BK-7m i statyw PDS-10) powi-
nien wygladaé tak, jak pokazano na rysunku po prawe;.

* Patrz instrukcja obstugi statywu
odnos$nie szczego6téw mocowania
modutu.

+ W ramach tej procedury modut
nalezy odwréci¢ do gory dnem i
podiozy¢ pod cztery naroza lub
obydwa boki pliki gazet lub cza-
sopism, aby nie uszkodzi¢ ele-
mentow piyty czotowe;j.

Powinno sie tak utozy¢ urzadze-
nie, aby Zaden przycisk i poten-
cjometr nie zostat uszkodzony.

Gdy urzadzenie jest odwrocone, nalezy zachowaé ostroznosg, aby
nie upus$ci¢ urzadzenia i nie dopuscic¢ do jego przewrdcenia.




Korzystanie ze stuchawek

Dzigki stuchawkom moZesz korzysta¢ z modutu i nie
przeszkadzac innym, grajgc np. w nocy.

1. Podtacz stuchawki do gniazda [PHONES],
znajdujacego sie na tylnej sciance modutu.
Jesli nie chcesz przeszkadzaé innym, wytacz zasila-
nie zewnetrznego systemu nagtasniajacego, ponie-
waz gniazda OUTPUT grupy AUDIO sg czynne na-
wet po podtaczeniu stuchawek.

2. Potencjometrem [VOLUME] dobierz poziom
gtosnosci.

B Ostrzezenia odnosnie uzywania stuchawek

+ Aby ustrzec sie uszkodzenia wewnetrznych pota-
czen w kablu stuchawkowym, obchodz sig z nim
ostroznie. Korzystajac ze stuchawek fap za wtyczke
lub patak i nausznice.

+ Stuchawki moga ulec uszkodzeniu, jesli podczas
podtaczania ich przy wigczonym instrumencie po-
ziom gtodnosci nie bedzie zredukowany do zera.

+ Zbyt wysoki poziom sygnatu wejSciowego moze nie
tylko uszkodzi€ stuch, ale réwniez stuchawki. Stu-
chaj muzyki odpowiednio gto$no.

+ Uzywaj stuchawek, zakorczonych stereofoniczng
wtyczka typu JACK 1/4 cala.

Modut BK-7m Roland
Korzystanie ze stuchawek

Wiaczanie i wytaczanie zasilania
Po wykonaniu potgczen kablowych wigcz zasilanie we
wspotpracujgcych urzadzeniach w odpowiedniej kolejno-
Sci. Wigczajac zasilanie w niewfasciwej kolejno$ci ryzyku-
jesz niewtasciwym dziataniem i/lub uszkodzeniem gto$ni-
kow i innych urzgdzen.

Wiaczanie zasilania

1. Wylacz zasilanie zewnetrznego systemu
nagtasniajacego.

2. Potencjometr [VOLUME] przekreé do konca w
lewo, aby zredukowa¢ poziom gtosnosci.

3. Przytrzymaj wcisniety przycisk [POWER], az na
ekranie pojawi si¢ komunikat ,,Starting Up...”
(uruchamianie).

"= Roland BK-7m

eonrn

Zasilanie zostanie wigczone, na ekranie modutu
pojawi sie ekran powitalny, a nastepnie podsta-
wowy ekran roboczy.

Po krétkiej chwili modut bedzie gotowy do generowania
dzwieku.

M: 11 45/ 4 .| 1128
Gold Mediurn Beat

[ 5E1 )
UPL: v1.ClassicE

Urzadzenie wyposazone zostato w obwdd zabezpieczajacy.
Po wiaczeniu zasilania urzadzenie bedzie gotowe do pracy
dopiero po krétkiej (kilkusekundowej) chwili.

4. Wiacz zasilanie systemu nagtasniajacego lub
podtacz stuchawki (patrz s. 19).

5. Potencjometrem [VOLUME] dobierz poziom
gtosnosci.
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Patrz akapit ,Kreator potaczen” na s. 22, aby upewnic sie,
czy modut odbiera (poprawnie) komunikaty MIDI.

Wylaczanie zasilania

1. Potencjometr [VOLUME] przekreé do kofica w
lewo, aby zredukowaé poziom gtosnosci.

Podczas zapisu i odtwarzania oraz podczas zachowywania i
odczytu danych z pamieci USB nigdy nie wylaczaj zasilania.
2. Wytacz zasilanie zewnetrznego systemu na-
gtasniajacego.
3. Nacisnij przycisk [POWER].
Ekran zgas$nie i zasilanie zostanie wytaczone.

Jesli chcesz zupetnie odfgczy¢ zrddto zasilania, najpierw
nacisnij przycisk [POWER], a nastepnie wyciagnij kabel z
gniazda sieciowego. Patrz akapit ,Podigczanie zasilacza” na
s. 15.

=20

Demo modutu BK-7Tm

Modut zostat wyposazony w demo, prezentujgce wszyst-
kie jego zalety. To niezly pomyst wyprébowac je teraz.
Demo jest zautomatyzowane, wiec pokazemy tylko, jak je
wigczyc i wytgczyc.

Aby skorzysta¢ ze wszystkich zalet pokazu, do modutu nalezy
podigczy¢ zewnetrzny monitor. Patrz akapit ,Podtaczanie telewi-
zoranas. 17.

1. Naci$nij réwnoczesnie przyciski [MENU] i [EXIT].

£ Roland ... BK-7m
= 7

k)

Modut odtworzy kilka styli muzycznych i wy$wietli kilka
obrazéw.

2. Nacisnij przycisk [EXIT], aby wylaczy¢ demo.

Zadne dane MIDI nie sg transmitowane gniazdem [QUT/V-
LINK].

Wszelkie prawa zastrzezone. Nieautoryzowane uzywane ma-
teriatu demonstracyjnego do celdw innych niz prywatne jest
naruszeniem prawa.



a Operacje podstawowe

Ekran i manipulowanie kursorem

Ten akapit opisuje informacje, pojawiajgce sie na pod-
stawowym ekranie roboczym oraz zasady poruszania Sie
po menu.

Podstawowy ekran roboczy
Takt biezacy

Metrum

Warto$¢ tempa

Kursor

4/4  Jlia

Gold Mediurn Beat —J\EAEEEELS
wanego pliku

Wybrany typ pliku:

STL, .SMF, UFL: v1:Classic B
WAV, .mp3 S
. Wybrane Wskaznik funkcji
Pole partii: UP1, UP2, brzmienie ONE TOUCH

LWR, MBS

Przesuwanie kursora i edycja wartosci

1. Pokreé kotem [CURSOR/VALUE], aby prze-
stawi¢ kursor na wartos¢, ktora chcesz zmie-
nic.

2. Nacisnij koto [CURSOR/VALUE], aby za-
twierdzi¢ wybor.
Pole wartosci zaznaczonego parametru bedzie wy-
$wietlane na odwrdconym tle.

Gold Mediurn Beat

€D
UPL: wl.ClassicB

W naszym przyktadzie chcemy zmieni¢ warto$¢
tempa.

3. Pokreé kotem [CURSOR/VALUE], aby zmie-
ni¢ wartos¢.

4. Nacisnij i zwolnij koto [CURSOR/VALUE],
aby zatwierdzi¢.

Pole wartosci parametru ponownie bedzie wyswietla-
ne normalnie (biate litery na czarnym tle).

Modut BK-7m Roland
Operacje podstawowe

Poruszanie si¢ miedzy ekranami roboczymi
Ponizsza procedura pokazuje, jak nawigowa¢ miedzy ekra-
nami roboczy w celu wyszukania zadanego parametru.

Nacisnij przycisk [MENU].

1.

Ten ekran roboczy stuzy do wybierania grupy funkcji lub
opciji, zawierajacych parametr, ktérego warto$¢ chcesz
zmieni¢ (symbol B’ oznacza, ze dla danej funkcji do-
stepne sa kolejne ekrany robocze).

Pokre¢ kotem [CURSOR/VALUE], aby zaznaczy¢
zadana grupe funkciji.

Przyktadowo zaznaczymy grupe ,Global’.

Nacisnij koto [CURSOR/VALUE], aby otworzy¢
grupe ,,Global”.

Na ekranie pojawi sie taki obraz:

Global

Na tym ekranie roboczym warto$¢ parametréw ,Display
Brightness” i Tuning” mozna zmieni¢ od razu. Obok po-
zostatych elementéw wyswietlany jest symbol BT, a
wiec posiadajg one dodatkowe ekrany robocze.

Sprébuj wybraé inng grupe menu, postepujac w
ponizszy sposodb:

Nacisnij przycisk [EXIT], aby powréci¢ do ekranu robo-
czego ,Menu”.

Pokre¢ kotem [CURSOR/VALVE], aby zaznaczy¢ ele-
ment, nastepnie nacisnij koto, aby przejs¢ do grupy funk-
cji lub parametréw.

Przytrzymaj wciniety przycisk [EXIT], aby wrdci¢ do
podstawowego ekranu roboczego.

Przycisk [EXIT] przestanie migac.
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Kreator potaczen

Modut BK-7m wyposazono w ,kreator potaczeni”, instruujgcy krok po kroku, jak konfigurowa¢ modut do komunikacji MIDI.
Ten kreator pozwala zaoszczedzi¢ wiele czasu, dlatego zalecamy uzywanie go za kazdym razem, gdy do modutu podta-

czasz inne urzgdzenie MIDI.

Procedura ogélna

Zazwyczaj, gdy do gniazda [IN] grupy MIDI w modu-
le podtaczasz zewnetrzny instrument, na ekranie po-
jawia sie komunikat, ze kreator potaczen wykryt in-
strument MIDI i mozna go uzy¢ do wykonania zada-
nych ustawien.

Jesli komunikat taki nie pojawi sie, instrument ze-
wnetrzny prawdopodobnie nie transmituje komuni-
katow ACTIVE SENSING (FEH). Aby uruchomi¢
kreatora potaczen, w instrumencie zewnetrznym
nacisnij po prostu dowolny klawisz. Albo uruchom
kreatora recznie: naciénij: [MENU] — ,Wizard Con-
nection”.

1. Wykonaj wszystkie niezbedne potaczenia,
nie zapominajac o podtaczeniu kabla MIDI.
Patrz akapit ,Podtagczanie modutu do wzmacniacza,
miksera, itp.” (s. 15) oraz ,Podtaczanie urzadzenia
MIDI” (s. 16).

Jesli chcesz wspdtpracowac z pianinem cyfrowym firmy
Roland, zalecamy réwniez potaczenie gniazda [OUT] gru-
py MIDI w module z gniazdem MIDI IN w pianinie. Dzieki
temu w pianinie wytaczona zostanie automatycznie funk-
cja LOCAL, co jest zazwyczaj wygodniejsze.

2. Nacisnij przycisk [POWER].
Poczekaj, az pojawi sie podstawowy ekran roboczy.
3. Wiacz zasilanie zewnetrznego instrumentu
(pianina cyfrowego, akordeonu, itp.).
Jesli potgczenie miedzy urzadzeniami bedzie po-
prawne, na ekranie pojawi sie komunikat ,MIDI
Device Connected” sygnalizujacy, ze modut wykryt
instrument MIDI.

MIDI Device Connected
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Nacisnij koto [CURSOR/VALUE], aby uruchomié¢
kreatora potfaczen.

Nacisnij przycisk [EXIT], je$li nie chcesz uzywac tej
funkcji. W tym przypadku modut bedzie uzywac ostatnio
stosowang konfiguracje. Jesli nie zmienisz zadnych usta-
wien, ten ekran roboczy zniknie automatycznie po pieciu
sekundach.

[PIUSHI to Confirmn

Pokre¢ kotem [CURSOR/VALUE], aby wybraé
kategorie instrumentu, a nastepnie nacisnij ko-
fo.

Dostepne sg nastepujace kategorie:

Kategoria Opis

DIGITAL PIANO Elanlna cyfrowe firmy Roland i innych
firm.

ACCORDION .V-akord.eon firmy Roland oraz akordeony
innych firm.

MASTER Klawiatury sterujace firmy Roland/Edirol i

KEYBOARD innych firm.
GUITAR Gitara z interfejsem MIDI (GI-20 firmy

Roland, itp.)
DIGITAL Klasyczne organy firmy Roland/Rodgers i
ORGAN innych firm.

COMPUTER/ g/lodw bedzie przcc:waé jg{ko wielo-
SEQUENCER rzmieniowy modut, wspdtpracujacy z
komputerem.

Zaleznie od wybranej kategorii kreator potacze-
nia zada teraz serie pytan.

Prosze stosowac¢ sie do wyswietlanych na ekranie in-
strukcji. Szczegdty w akapicie ,Szczegoétowy opis katego-
rii kreatora potaczen” na stronie 23.

Przy koncu procedury kreator poprosi o zacho-
wanie ustawien.

Wizard Connection

Nacisnij koto [CURSOR/VALUE], aby zachowa¢
dokonane zmiany.

Pojawi sie komunikat z potwierdzeniem, a nastepnie
wyswietlony zostanie podstawowy ekran roboczy.



Nacisnij przycisk [EXIT], jesli nie chcesz zachowaé usta-
wief. W tym przypadku modut bedzie stosowaé ostatnio
stosowana konfiguracje.

Ustawienia ostatnio zachowanego Zestawu MIDI beda fa-
dowane za kazdym razem po wigczeniu zasilania modutu.
Dlatego nie ma potrzeby ponownego uzywania kreatora po-

taczen, dopdki nie zmienisz konfiguracji MIDI.

Modut BK-7m Roland
Szczegofowy opis kategorii kreatora pofgczen

+ Podczas wigczania zasilania modutu zasilanie pianina
jest juz wigczone.
Gdy stosowana jest wartos¢ ,Soft Thru: Piano”, modut
transmituje gniazdem [OUT] grupy MIDI komunikaty
MIDI, odbierane gniazdem [IN] grupy MIDI. Komunikaty
te sg nastepnie uzywane do sterowania modutem

brzmieniowym pianina. Wytaczenie funkcji LOCAL w pia-
ninie oznacza, ze za pomoca klawiatury nie bedzie moz-
na sterowa¢ bezposrednio modutem brzmieniowym pia-

Oprécz parametréw, zachowywanych w Zestawie MIDI ,User1”,
kreator potaczen zachowuje réwniez inne ustawienia. Szczegéty
na stronie 87.

Szczegotowy opis kategorii kreatora polaczen

Zaleznie od wybranej kategorii oraz opcji w obrebie katego-
rii, modut moZe poprosi¢ o zagranie kilku nut na zewnetrz-
nym instrumencie. Pozwala to automatycznie ustawic po-
prawne kanaty MIDI i wykonac kilka innych uzytecznych
ustawien.

Patrz réwniez akapit ,Ustawienia kanatu MIDI kreatora pota-
czen” na stronie 26, odno$nie ogdinego opisu innych usta-
wien, wykonywanych przez kreatora.

nina.

Soft Thru: Piano

Komunikaty a klawiatury
wracajg do pianina

Z \ MIDI IN

To, co grasz na klawiatu-
rze, jest transmitowane do
modutu. Modut brzmienio-
wy pianina nie odbiera tych

Kategoria ,,Digital Piano”

Wybierz opcje ,Roland” dla pianina cyfrowego firmy Roland,

domysinie transmitujacego komunikaty MIDI kanatem 1.

+ Jedyng czynno$cig bedzie zachowanie ustawien (patrz
punkt 7 powyzej).

Wybierz opcje ,0THERS”, jesli pianino transmituje komuni-

katy MIDI innym kanatem. W tym przypadku do wykonania

beda dwa polecenia:

+ ,Play a note on piano keyboard” — nacis$nij dowolny
klawisz w pianinie.

+ ,Wizard Settings will be saved” (zachowaj ustawienia,
patrz punkt 7 powyzej).

Jesli zachodzi potrzeba, w pianinie do odbioru i transmisji ko-
munikatéw MIDI wybierz ten sam kanat.

+ Pianino cyfrowe mozna uzywac do sterowania partiami
do gry w czasie rzeczywistym i do sterowania aranze-
rem.

+ Zmiana stanu przycisku [SPLIT] umozliwia wybieranie
jednego z dwoch dostepnych trybdw wybierania akordow
sterujacych: ,Pianist” (dioda przycisku [SPLIT] nie $wieci
sie) i ,Intelligent” (dioda przycisku [SPLIT] $wieci sie).
Odnosnie szczeg6téw patrz akapit ,Uzywanie trybu
SPLIT” (s. 39).

+ Patrz strona 27 odno$nie metod wigczania i wylaczania
partii do gry w czasie rzeczywistym.

Wartos¢ ,,Soft Thru: Piano”

W ramach kategorii ,DIGUITAL PIANO” automatycznie
podbierana jest warto$¢ ,Soft Thru: Piano”, co oznacza,
ze modut bedzie transmitowa¢ komunikat, wytaczajacy
funkcje SOFT THRU w poditgczonym pianinie. Dziata to
tylko wtedy, gdy spetnione sg nastepujace warunki:

+ Gniazdo [OUT] grupy MIDI w module jest potagczone z

gniazdem MIDI IN w pianinie.

komunikatéw

Takie potgczenie jest konieczne, aby modut brzmieniowy
pianina nie odbierat akordéw sterujacych aranzerem,
wybieranych w lewej czesci klawiatury (gdy Swieci sie
dioda przycisku [SPLIT]), gdyz akordy te stuzg do okre-
$lania tonacji odtwarzanego stylu muzycznego.

Warto$¢ parametru ,Local” w pianinie nie jest resetowana po
odtaczeniu kabli MIDI. Musisz to zrobié recznie (patrz instrukcja
obstugi pianina). Jednakze w wigkszosci przypadkéw wystarczy
wylaczy¢ i wiaczy¢ zasilanie pianina, aby zmieni¢ warto$é
parametru ,Local” z ,Off na ,On”.

Kategoria ,,ACCORDION”

Wybierz warto$¢ ,V-ACCORDION”, jesli chcesz sterowaé

modutem za pomocg akordeonu serii FR firmy Roland.

Akordeonowe sekcje TREBLE, ORCHESTRAL, BASS &

CHORD i (jesli jest dostepna) FREE BASS bedg stero-

waé partiami, odpowiednio, UP1, UP2, LWR i MBS.

Akordy wybierane guzikami akordowymi bedg sterowac

aranzerem modutu.

+ Jedyng czynnoscig bedzie zachowanie ustawien (patrz
punkt 7 na stronie 22).

Kreator modutu zaktada, ze akordeon serii FR uzywa fabrycz-
nie ustawionych kanatéw MIDI.
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Wybierz wartos$¢ ,O0THERS1", jesli uzywasz akordeonu

wyposazonego w interfejs MIDI. Akordeonowe sekcje

TREBLE, CHORD 1, i BASS beda sterowac partiami,

odpowiednio, UP1 (+ UP2), LWR i MBS. Akordy wybie-

rane guzikami akordowymi (lewa reka) bedq sterowaé

aranzerem modutu. W tym przypadku do wykonania be-

da cztery polecenia:

+ ,Play a note on treble section” — Nacié$nij dowolny
klawisz lub guzik sekcji wiolinowe;.

+ ,Play a note on chord section” — Nacisnij dowolny
guzik akordowy (sekcja lewej reki).

+ ,Play a note on bass section” — Naci$nij dowolny
guzik basowy (sekcja lewe;j reki).

+ ,Wizard Settings will be saved” (zachowaj ustawie-
nia, patrz punkt 7 strona 22).

Patrz strona 27 odnos$nie metod wigczania i wytaczania partii
do gry w czasie rzeczywistym.

Wybierz warto$¢ ,0THERS?2”, jesli uzywasz akorde-

onu z interfejsem MIDI, transmitujacym komunikaty

MIDI zwigzane z akordami w ramach jednej oktawy i

akordy zmniejszone bez toniki.

W tym przypadku do wykonania bedg cztery polecenia:

+ ,Play a note on treble section” — Naci$nij dowolny
klawisz lub guzik sekcji wiolinowe;.

+ ,Play a note on chord section” — Nacisnij dowolny
guzik akordowy (sekcja lewej reki).

+ ,Play a note on bass section” — Naci$nij dowolny
guzik basowy (sekcja lewe;j reki).

+ ,Wizard Settings will be saved” (zachowaj ustawie-
nia, patrz punkt 7 strona 22).

Kreator potaczen ustawia tryb rozpoznawania akordow
na ,Accordionist1” lub ,Accordionist2” (niezaleznie od
tego, czy dioda przycisku [SPLIT] $wieci sig, czy nie)
oraz ustawia wartos¢ ,On” parametréw ,Split” i ,Arr Ty-
pe” funkcji ,Performance Hold”, aby ustawienia te nie
zmienialy sie podczas wywotywania réznych Zestawdw
Ustawien lub zmieniania ustawien funkcji ONE TOUCH.

Firma Roland zaleca wytaczanie funkcji SPLIT (dioda przyci-
sku [SPLIT] nie $wieci sie), gdy uzywana jest kategoria
LACCORDION".

Kategoria ,,MASTER KEYBOARD”

Wybierz warto$¢ ,ONE CHANNEL”, jesli klawiatura ste-

rujgca transmituje komunikaty MIDI tylko jednym kana-

tem MIDI. Ten kanat MIDI bedzie uzywany do sterowa-

nia partiami do gry w czasie rzeczywistym UP1, UP2,

LWR i MBS (tylko tymi, ktdre bedq wtaczone) i do stero-

wania aranzerem.

W tym przypadku do wykonania bedg dwa polecenia:

+ ,Play a note on piano keyboard” — nacis$nij dowolny
klawisz w zewnetrznym urzgdzeniu MIDI.

+ ,Wizard Settings will be saved” (zachowaj ustawie-
nia, patrz punkt 7 strona 22).
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Warto$¢ parametru , Type” (strona 60) zalezy od stanu przycisku
[SPLIT]: ,Pianist” (dioda przycisku [SPLIT] nie $wieci si¢) lub ,Intelli-
gent’ (dioda przycisku [SPLIT] $wieci sig).

Wybierz warto$¢ ,MULTI CHANNEL", jesli klawiatura sterujaca
transmituje komunikaty MIDI kilkoma kanatami MIDI. Kanaty
MIDI dla partii UP1, UP2, LWR i MBS sg rozpoznawane pod-
czas dziatania kreatora potaczen. Akordy wybierane w lewej
czesci klawiatury (sekcja LWR) sg rowniez uzywane przez aran-
zer. W tym przypadku do wykonania bedzie pie¢ polecen:

+ ,Play a note on Upper 1 section” — nacisnij dowolny kla-
wisz w najwyzszej (skrajnej prawej) strefie, aby okresli¢ kanat
MIDI dla partii UP1.

+ ,Play a note on Upper 2 section” — nacisnij dowolny kla-
wisz w drugiej strefie od prawej, aby okresli¢ kanat MIDI dla
partii UP2.

+ ,Play a note on Lower section” — naci$nij dowolny klawisz
w trzeciej strefie od prawej, aby okresli¢ kanat MIDI dla partii
LWR.

+ ,Play a note on Bass section” — nacis$nij dowolny klawisz w
trzeciej strefie od prawej, aby okresli¢ kanat MIDI dla partii
MBS.

+ ,Wizard Settings will be saved” (zachowaj ustawienia, patrz
punkt 7 strona 22).

Kreator potaczen ustawia tryb rozpoznawania akordéw na ,Intel-
ligent” (niezaleznie od tego, czy dioda przycisku [SPLIT] $wieci
sie, czy nie) oraz ustawia wartos¢ ,On” parametréw ,Split” i ,Arr
Type” funkciji ,Performance Hold”, aby ustawienia te nie zmie-
niaty sie podczas wywotywania réznych Zestawdw Ustawien lub
zmieniania ustawien funkcji ONE TOUCH.

Firma Roland zaleca wytaczanie funkcji SPLIT (dioda przycisku [SPLIT]
nie $wieci si¢), gdy uzywana jest kategoria ,MULTI CHANNEL".

Kategoria ,,GUITAR”

Wybierz te kategorie, jesli chcesz sterowaé modutem za pomo-

cq gitary podtaczonej do niego przez interfejs MIDI (typu GI-20).

W tym przypadku do wykonania bedg dwa polecenia:

+ ,Play a guitar string” — Zagraj nute na dowolnej strunie.

+ ,Wizard Settings will be saved” (zachowaj ustawienia, patrz
punkt 7 strona 22).

W ustawieniu fabrycznym niektore gitarowe interfejsy MIDI uzywaja
oddzielnych kanatéw MIDI dla kazdej struny. Patrz instrukcja interfejsu
MIDI, aby dowiedzie¢ sig, jak ustawi¢ ten sam kanat MIDI dla wszyst-
kich strun.



Opcjonalny pedat przetaczajacy, podtaczony do gniaz-

da [SWITCH/EXPRESSION] grupy PEDAL jest

automatycznie ustawiany do wytgczania funkcji rozpo-
znawania akordéw (wartos¢ ,ChordRecOff"), pozwala-

jac okreslag, ktére grane na gitarze nuty powinny byé
rozpoznawane przez aranzer modutu (patrz s. 65).
Kreator potaczen ustawia tryb rozpoznawania akor-
déw na ,Guitarist” (niezaleznie od tego, czy dioda
przycisku [SPLIT] $wieci sig, czy nie) oraz ustawia
warto$¢ ,On” parametréw ,Split” i ,Arr Type” funkcji
,Performance Hold", aby ustawienia te nie zmieniaty
sie podczas wywotywania réznych Zestawdw Usta-
wien lub zmieniania ustawien funkcji ONE TOUCH.

Firma Roland zaleca wytaczanie funkcji SPLIT (dioda przy-
cisku [SPLIT] nie $wieci sie), gdy uzywana jest kategoria
,GUITAR".

Kategoria ,,DIGITAL ORGAN”

Wybierz wartos¢ ,CHURCH ORGAN1”, jesli organy

transmitujg komunikaty MIDI kanatami 12, 13 i 14.

+ Jedyng czynno$cig bedzie zachowanie ustawien
(patrz punkt 7 na stronie 22).

Wybierz warto$¢ ,CHURCH ORGAN2’, jesli organy
transmitujg komunikaty MIDI kanatami 1, 2§ 3.

+ Jedyna czynno$cig bedzie zachowanie ustawien
(patrz punkt 7 na stronie 22).

Nuty grane na manuale drugim (SWELL) i pierwszym
(GREAT), jak réwniez na basowej klawiaturze pedato-
wej beda sterowaé partiami UP1, UP2, PWR i MBS.
Akordy wybierane na manuale pierwszym (GREAT)
bedg réwniez uzywane przez sekcje NTA aranzera
(rozpoznawanie akorddw sterujacych). Kreator pota-
czen ustawia tryb rozpoznawania akordéw na ,Intelli-
gent” (niezaleznie od tego, czy dioda przycisku [SPLIT]
$wieci sig, czy nie) oraz ustawia warto$¢ ,On” parame-
trow ,Split” i ,Arr Type” funkcji ,Performance Hold”, aby
ustawienia te nie zmieniaty sie podczas wywotywania
réznych Zestawow Ustawien lub zmieniania ustawien
funkcji ONE TOUCH.

Wybierz warto$¢ ,ELECTRONIC ORGAN’, jesli organy

transmitujg komunikaty MIDI innymi kanatami niz te,

ktére sa uzywane w opcjach ,CHURCH ORGAN1" i

,CHURCH ORGAN2". W tym przypadku kreator pota-

czen rozpoznaje numery kanatéw MIDI, ktdre trzeba

przypisac do partii UP1, UP2, LWR i MBS. Akordy wy-
bierane w lewej czesci klawiatury (sekcja LWR) sg réw-
niez uzywane przez aranzer. W tym przypadku do wy-
konania bedg cztery polecenia:

+ Play a note on Upper 1 section” — nacisnij dowol-
ny klawisz w gornej strefie, aby okresli¢ kanat MIDI
dla partii UP1i UP2.

+ Play a note on Lower 1 section” — nacisnij dowol-
ny klawisz w dolngj strefie, aby okresli¢ kanat MIDI
dla partii LWR.

+ Play a note on Pedal section” — nacis$nij dowolny
klawisz klawiatury pedatowej, aby okresli¢ kanat
MIDI dla partii MBS.

Modut BK-7m Roland
Szczegofowy opis kategorii kreatora pofgczen

+ ,Wizard Settings will be saved” (zachowaj ustawienia,
patrz punkt 7 strona 22).

Kreator pofaczen ustawia tryb rozpoznawania akordéw na
LIntelligent” (niezaleznie od tego, czy dioda przycisku
[SPLIT] $wieci sig, czy nie) oraz ustawia warto$¢ ,On” pa-
rametrow ,Split” i ,Arr Type” funkcji ,Performance Hold",
aby ustawienia te nie zmieniaty si¢ podczas wywolywania
réznych Zestawow Ustawien lub zmieniania ustawien funk-
cji ONE TOUCH.

Firma Roland zaleca wytaczanie funkcji SPLIT (dioda przycisku
[SPLIT] nie $wieci sie), gdy uzywana jest kategoria ,MULTI
CHANNEL".

Firma Roland zaleca wytaczanie funkcji SPLIT (dioda przycisku
[SPLIT] nie $wieci sie), gdy uzywana jest jedna z tych opgiji.

Kategoria ,,COMPUTER/SEQUENCER”
Kreator potaczen skonfiguruje modut do pracy w trybie
modutu wielobrzmieniowego, sterowanego sekwencero-

wym programem komputerowym.

+ Jedyng czynnos$cig bedzie zachowanie ustawien (patrz
punkt 7 na stronie 22).

Ta opcja wytgcza odbiér komunikatéw MIDI przez aranzer i partie

do gry w czasie rzeczywistym, poniewaz wszystkie kanaty MIDI
(szesnascie) beda zajete.
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Ustawienia kanatow MIDI kreatora potaczen

Partie do gry w czasie rzeczywistym

Kategoria Typ (wartosc¢) i partia sterowania aranzerem (NTA) Kanat MIDI Sekcje
ROLAND UP1, UP2, LWR, MBS, NTA 1 Cata szeroko$¢ klawiatury
DIGITAL PIANO
OTHERS UP1, UP2, LWR, MBS, NTA 1~16" Cata szerokos¢ klawiatury
UP1 1 Sekcja wiolinowa
UpP2 4 Sekcja orkiestrowa
LWR + NTA 3 Akordy
V-ACCORDION| MBS + NTA 2 Sekcja basowa lub FREE BASS
NTA 5 kcja ORCH BA
ACCORDION Sekcja 38
NTA 6 Sekcja ORCH CHORD
NTA 7 Sekcja ORCH FREE BASS
OTHERS UP1 + UP2 1~16* Sekcja wiolinowa
or . .
OTHERS?2 LWR + NTA 1~16 Sekcja akordowa
MBS 1~16* Sekcja basowa
ONE CHANNEL UP1, UP2, LWR, MBS, NTA 1~16* Cata szeroko$¢ klawiatury
UP1 1~16* Najwyzsza strefa
MASTER KEYBOARD | MULTI uP2 1~16* Strefa druga od prawej
CHANNEL LWR +NTA 1~16* Strefa trzecia od prawej
MBS 1~16* Strefa najnizsza
GUITAR UP1, UP2, LWR, MBS, NTA 1~16* Wszystkie nuty
CHURCH UP1 + UP2 13 Manuat Il (SWELL)
ORGANA LWR + NTA 12 Manuat | (GREAT)
MBS 14 Pedaly basowe
UP1 + UP2 2 Manuat Il (SWELL)
DIGITAL ORGAN CHURCH LWR + NTA 1 Manuat | (GREAT)
ORGAN2 ana
MBS 3 Pedaly basowe
ELECTRONIC UP1 + UP2 1~16 Manuat gérny
ORGAN LWR 1~16 Manuat dolny
MBS 1~16 Sekcja pedatowa
COMPUTER Partie utworu 1~16 1~16 $lady rekordera 1~16

[*] Kreator rozpoznaje kanat (kanaty) MIDI, ktérymi instrument trnamsituje komunikaty MIDI i ustawia go (je) automatycznie.
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n Partie do gry w czasie rzeczywistym

Modut BK-7m posiada cztery partie do gry w czasie rzeczywistym, ktorymi mozna sterowac poprzez system MIDI: UP1,
UP2, LWR i MBS. Mozna uzywac dowolnie wybrang lub sterowa¢ wszystkimi réwnoczesnie. Do kazdej z tych partii mozna
przypisa¢ zgdane brzmienie. Wykaz dostepnych brzmien znajduje sie na stronie 91.

Wiaczanie i wytaczanie partii do

gry w czasie rzeczywistym

1. Wiacz przycisk [PART] (dioda przycisku
sSwieci sig).

Teraz przyciski [1/MBS] - [4/UP1] bedg uzy-
wane do wtgczania i wylgczania partii do gry w
czasie rzeczywistym.

MBS —— LWR —— UP2 ——UP1 ——PART

Gdy $wieci sie dioda przycisku [PART], diody przy-
ciskow [1/MBS] — [4/UP1] wskazuja, ktore partie sq
aktywne.

2. Nacisnij jeden z przyciskow [1/MBS] -
[4/UP1], aby wiaczy¢ partie (dioda przycisku
swieci sie) lub ja wytaczyé (dioda przycisku
nie swieci sieg).

Patrz akapit ,Ustawienia kanatow MIDI kreatora po-
taczen” na s. 26, aby sprawdzi¢, jakimi kanatami
MIDI odbierajg one komunikaty MIDI. Oczywiscie
zalezy to od wybranej kategorii i opcji (patrz s. 22).

Wybieranie brzmien dla partii do

gry w czasie rzeczywistym

W module BK-7m przypisywane do partii dzwigki sg nazy-
wane ,brzmieniami”. Modut pozwala przypisac do kazdej z
partii do gry w czasie rzeczywistym dowolne z dostepnych
w module brzmien.

Brzmienia mozna wybiera¢ trzema sposobami:

Wybieranie brzmien za pomoca przycisku [PART]
1. Nacisnij przycisk [PART].
Teraz na ekranie bedzie mozna sprawdzi¢, jakie brzmie-
nia sg aktualnie przypisane do tych czterech partii:

2. Pokreé kotem [CURSOR/VALVE], aby zaznaczyé
partie, dla ktérej chcesz dobraé brzmienie.

3. Nacisnij koto [CURSOR/VALUE], aby przejs¢ do
ponizszego ekranu roboczego:

[PLUSH]: Go ta families

4. Jesli potrzebne brzmienie nalezy do innego
banku (patrz s. 91), naci$nij koto
[CURSOR/VALUE].
Jesli brzmienie nalezy do aktualnie wybranego banku,
mozesz pomingg¢ krok (6).

5. Pokreé kotlem [CURSOR/VALUE], aby zazna-
czy¢ zadany bank brzmien, a nastepnie naci-
$nij koto, aby zatwierdzi¢.

6. Kotem [CURSOR/VALVE] wybierz brzmienie.
Nazwy brzmien uzywajacych technologii SuperNATU-
RAL zaczynaja sie litera ,N” (,N.Trombone” i ,N.Tenor
Sax”).
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Brzmienia SuperNATURAL mozna przypisywac tylko do par-

tii UP1.

1. Zagraj kilka nut na zewnetrznej klawiaturze,
aby ustysze¢ dzwiek brzmienia.
Jedli partia bedzie aktywna (patrz s. 27), dzwigk wy-
branego brzmienia powinien pojawi¢ sie.

8. Nacisnij przycisk [EXIT], aby wylaczyé ekran
roboczy.

Wybieranie brzmien za pomoca przyciskow
[1/MBS] - [4/UP1].
1. Przytrzymaj wcisnigty przycisk [4/UP1],
[3/UP2], [2/LWR] lub [1/MBS].

Teraz na ekranie pojawi sie wykaz brzmien, a nazwa
aktualnie wybranego brzmienia bedzie wyswietlana
na odwréconym tle;

[PUSH]: Go to families

2. Jesli potrzebne brzmienie nalezy do innego
banku (patrz s. 91), naci$nij koto
[CURSOR/VALUE].

Jesli brzmienie nalezy do aktualnie wybranego
banku, mozesz pomina¢ krok (4).

3. Pokreé kotem [CURSOR/VALUE], aby zazna-
czy¢ zadany bank brzmien, a nastepnie naci-
$nij koto, aby zatwierdzi¢.

B B8 Lole S= =

Kotem [CURSOR/VALVE] wybierz brzmienie.
Nacisnij przycisk [EXIT], aby wylaczy¢ ekran
roboczy.

o~

23

Wybieranie brzmienia na podstawowym ekranie
roboczym

1.

oo

Jesli podstawowy ekran roboczy nie jest wy-
swietlany, przytrzymaj wcisniety przycisk
[EXIT].

W prawym, dolnym rogu ekranu pojawi sie symbol jednej
z czterech do gry w czasie rzeczywistym oraz nazwa
przypisanego do niej brzmienia.

Gold Mediurn Beat
[ 5t ]

1:Classic B

Pokre¢ kotem [CURSOR/VALUE], aby zaznaczy¢
wskaznik partii, a nastepnie nacisnij koto.

M: 11 4/4 J118

Gold Medium Beat
[ SEI ]

=

Pokre¢ kotem [CURSOR/VALVE], aby zaznaczy¢
partie, dla ktorej chcesz dobraé brzmienie.

Nazwa aktualnie przypisanego do partii brzmienia pojawi
sie po prawej stronie.

M: 1.1 4r4 J 118
Gold Mediurn Beat

Pokre¢ kotem [CURSOR/VALUE], aby przesunaé
kursor na prawo i ustawi¢ go pod nazwa
brzmienia.

Nacisnij koto.

Jesli potrzebne brzmienie nalezy do innego banku
(patrz s. 91), nacisnij koto [CURSOR/VALUE].

Jesli brzmienie nalezy do aktualnie wybranego banku,
mozesz poming¢ krok (8).



7. Pokreé kotlem [CURSOR/VALUE], aby za-
znaczy¢ zadany bank brzmien, a nastep-
nie nacisnij koto, aby zatwierdzic.

Kotem [CURSOR/VALVE] wybierz brzmienie.
Nacisnij przycisk [EXIT], aby wylaczyé
ekran roboczy.

Brzmienia mozna réwniez wybieraé poprzez system MIDI.
JednakZe nalezy pamietaé, Ze jesli modut odbierze pakiet
(komunikat BANK SELECT + komunikat PROGRAM
CHANGE), nie wywotujacy zadnego brzmienia, zamiast nazwy
brzmienia na ekranie pojawi sie wskaznik ,---" i dana partia nie
bedzie odtwarza¢ dzwieku.

© oo

Wybieranie brzmiert SuperNATURAL (partia UP1)
Modut posiada dwa wysokiej jakosci brzmienia instrumentow
detych blaszanych, wykonane w technologii SuperNATURAL
firmy Roland. Sa to brzmienia ,N.Trombone” i ,N.Tenor Sax”.
Patrz wykaz brzmien na s. 91.

Rozmaite techniki artykulacyjne, typowe dla brzmien instru-
mentéw detych blaszanych, do$¢ trudno uzyskac grajac na
instrumencie klawiszowym, ale dzigki tej technologii mozna
to robi¢ bez specjalnych zabiegdw i bardzo realistycznie. Je-
$li bedziesz grac legato, dzwigk bedzie ptynnie zmienia¢ wy-
soko$¢ dzwieku podczas przechodzenia od jednej nuty do
drugiej. Jesli bedziesz graé staccato, dzwiek bedzie mie¢
wyraznie zaznaczony atak.

Jesli zagrasz nute, a nastepnie naci$niesz drugi klawisz nie
zwalniajac pierwszego, ustyszysz dzwiek tylko drugiej nuty
(tryb monofoniczny). Jesli jednak nacisniesz rownoczesnie
kilka klawiszy, partia UP1 ustyszysz akord (tryb polifonicz-
ny).

W czasie rzeczywistym mozna réwniez sterowaé nizej
wymienionymi parametrami:

Sterowanie brzmieniem SuperNATURAL

Odbierany ko-

Parametr | inikat MIDI

Opis

Nieciggta zmiana wysokosci
dzwiekéw a nie ptynna zmia-
na wysokosci jest typowa dla
instrumentéw detych blasza-
nych. Po odstrojeniu w dot
brzmienie bedzie zachowy-
wac sie w sposob typowy dla
instrumentow detych blasza-
nych, co oznacza nie tylko
odstrojenie w dot, ale i re-
dukcje poziomu gtosnosci.

Nieciggta
zmiana
wysokosci
dzwieku

PITCH BEND

Zmiana dynamiki odtwa-

MODULATION .
rzanej nuty.

Dynamika

Modut BK-7m Roland

Wybieranie brzmien dla partii do gry w czasie rzeczywistym

Sterowanie brzmieniem SuperNATURAL

Parametr

Odbierany komuni-
kat MIDI

Opis

Noise Level

Kontroler CC 16
Domyslnie: 64

Regulacja poziomu gto$no-
$ci zaktocen od zadecia i od
zawordw.

Play
Stability

Kontroler CC17
Domyslnie: 64

Okreslanie precyzji grajacego.
UZzywanie wartosci bliskiej ,0”
spowoduje, ze wysokosé
dzwieku na poczatku kazdej
nuty nie bedzie stabilna.
Ponadto nierdéwnomiernosci
interwatéw pomiedzy po-
szczegdlnymi nutami réwniez
beda wieksze.

UZzywanie wartosci bliskiej
,/F” spowoduje, ze wysokos¢
dzwieku na poczatku kazdej
nuty oraz synchronizacja nut
bedg utrzymywane.

Growl Sens

Kontroler CC18
Domyslnie: 0
(bez warkotu)

Okreslanie glebokos$ci warkotu
dla gtosno granych nut.
UZzywanie wartosci bliskiej ,0”
bedzie powodowac, ze warkot
na poczatku kazdej nuty bedzi
minimalny.

Uzywanie warto$ci bliskiej

./ F’ bedzie powodowac,
warkot na poczatku kazdej
nuty bedzie mie¢ maksy-
malng warto$¢. Im silniej
uderzysz w klawisz, tym
silniejszy bedzie ten efekt.

Staccato

Kontroler CC80
0~63: Normalnie

64~127: Staccato

Po wybraniu warto$ci odpo-
wiadajacej staccato nuty
beda wyraznie oddzielone
od siebie i bedag réwniez
skracane.

Fall

CC81
0~63: Normalnie
64~127: Opadanie

Po wybraniu warto$ci odpo-
wiadajacej opadaniu
brzmienie bedzie zachowy-
wac sie w sposob typowy
dla instrumentéw detych
blaszanych, co oznacza nie
tylko odstrojenie w dét, ale i
redukcje poziomu glo$nosci.
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a Funkcje stylu muzycznego

Modut BK-7m posiada funkcje odtwarzania automatycznych akompaniamentow, nazywanych ,stylami muzycznymi”. Ten

akapit opisuje, jak postugiwac sie akompaniamentami modutu.

Rownowazenie poziomu gtosnosci
miedzy akompaniamentem i partiami
do gry w czasie rzeczywistym

Jesli akompaniament stylu muzycznego jest zbyt gtosny
lub zbyt cichy w stosunku do poziomu gto$nosci partii do
gry czasie rzeczywistym, mozna to zmieni¢ za pomocg
potencjometru [BALANCE]:

Przekre¢ gatke w kierunku pozycji ,PART", aby przyci-
szy¢ akompaniament lub w kierunku pozycii
.BACKING”, aby zwigkszy¢ jego poziom gtosnosci.

Muzyczne style akompaniamentowe

Modut potrafi generowac interaktywne akompaniamenty,
oparte na wybranym stylu muzycznym. Kazdy styl mu-
zyczny jest typowym akompaniamentem dla danego ga-
tunku muzycznego. Modut posiada 433 wewnetrzne style
muzyczne podzielone na 10 bankéw (patrz grupa przyci-
skéw RHYTHM FAMILY na ptycie czotowe;j).

Partie melodyczne wybranego stylu sg sterowane akor-
dami, wybieranymi za pomocg sterownika MIDI (klawiatu-
ra, akordeon MIDI, gitara MIDI, itp.). Do odbioru akordéw
sterujacych stuzy specjalna partia: NTA; nazwa to skrét
od ,Note-to-Arranger” (nuta dla aranzera). Dlatego ste-
rownik MIDI musi transmitowa¢ informacje nutowe dla
aranzera kanatem MIDI, przypisanym do partii NTA.

<10/

Korzystanie ze styli muzycznych

Jnteraktywnym” aspektem stylu muzycznego jest to, ze tona-
cje akompaniamentu mozna zmienia¢ grajgc odpowiednie
nuty lub akordy. Ponadto mozna wybierac rézne wariacje
(mniej lub bardziej ztozony akompaniament) aktywnego stylu.
Do tych celow stuzy kilka przyciskéw.

B Przycisk [START/STOP/»/11]

Przycisk stuzy do uruchamiania i zatrzymywania odtwarzania
stylu. Podczas odtwarzania stylu dioda przycisku miga kolo-
rem czerwonym na pierwsza miare taktu i zielonym na pozo-
state.

Styl mozna réwniez uruchamiac (i zatrzymywac) za pomocq sterow-
nika MIDI. Patrz funkcja nastepna.



B Przycisk [SYNC START/H]

Przycisk stuzy do wigczania i wytaczania funkcji SYNC
START (synchroniczne uruchamianie stylu) i SYNC STOP
(synchroniczne zatrzymywanie stylu). Kilkakrotne nacisnie-

cie przycisku umozliwia wybranie jednej z ponizszych opciji:

Modut BK-7m Roland
Korzystanie ze styli muzycznych

Przycisk Opis

Najbardziej ztozona wersja zasadniczej od-
miany akompaniamentowej stylu. Rozwaz
uzywanie jej w tacznikach lub w finatowym
refrenie utworu.

[4IMARK B
(DELETE)]

Funkcja =fE d_iody Opis
przycisku
Odtwarzanie stylu bgdzie
SYNC  Swiedi kolorem mozna uruchomi¢ grajac nute

lub akord. Naciénij przycisk
[START/STOP/»/I1], aby
zatrzymac odtwarzanie.

START [czerwonym

Odtwarzanie stylu bedzie

SYNC mozna uruchomi¢ grajac nute

START/ 3&';? rI;oIorem lub akord. Odtwarzanie zo-

STOP y stanie przerwane po zwolnie-
niu wszystkich klawiszy.
Odtwarzanie stylu bgdzie

. Nie wieci mozna uruchomi¢ i zatrzymac

naciskajac przycisk
[START/STOP/»/11].

Przyciski [1] - [4A/MARK B (DELETE)] grupy
VARIATION

Te przyciski stuzg do okreslania zlozono$ci zasadniczej
odmiany akompaniamentowej stylu:

Przycisk Opis

To najprostsza zasadnicza odmiana

[1] akompaniamentowi. Dobry wybédr na
poczatek granego utworu.
2] Troche bardziej ztozona sekwencja, ktorej

mozna uzywac w kolejnych zwrotkach.

Zwroé uwage, ze sekwencje zasadnicze sg odtwarzane w
petli az do chwili, gdy wybierzesz inng sekwencje lub prze-
rwiesz odtwarzanie stylu.

B Przycisk [INTRO/ < «]

Przycisk stuzy do uruchamiania wstepu, uzywanego
zazwyczaj na poczatku utworu. Jednakze sekwen-
cje te mozna uzywaé w innych czesciach utworu.
Sposob zachowywania sie tej odmiany akompania-
mentowej zalezy od tego, kiedy przycisk

[INTRO/ « 4] zostanie nacisniety:

Przycisk [INTRO]| Sposéb zachowywania sie

Dioda przycisku $wieci sig.

[3IMARK

Ta sekwencja to dobry wybor na pierw-

A/REPEAT] | szy refren.

Nacisniety przed
uruchomieniem
odtwarzania stylu

Po uruchomieniu odtwarzania stylu
aranzer odtworzy najpierw wstep. (Ta
sekwencja jest odtwarzana tylko jeden
raz.)

Nacisniety pod-
czas odtwarzania
stylu

Dioda przycisku miga sygnalizujac, ze
odtwarzanie wstepu rozpocznie si¢ od
poczatku nastepnego taktu.

Po zakorczeniu odtwarzania wstepu
nastapi powrét do poprzednio uzywa-
nej odmiany zasadniczej.

W rzeczywisto$ci istniejg cztery rézne warianty wste-
pu, ktére mozna wybierac przyciskami grupy
VARIATION. | znowu od przyciskéw grupy
VARIATION bedzie zalezeé¢ ztozono$¢ melodyczna

aranzacji.
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B Przycisk [ENDING/» »] B Przycisk [AUTO FILL IN]

=™, Roland .....BK-7m
v

Ten przycisk umozliwia koriczenie utworéw odpowied- Gdy $wieci sie dioda przycisku, modut, przed wigczeniem

nim zakorczeniem, jesli nie chcesz po prostu przerwaé innej zasadniczej odmiany akompaniamentowej odtwa-

odtwarzania stylu. Sposéb zachowywania sie tej od- rzane jest przejscie.

miany akompaniamentowej zalezy od tego, kiedy przy- Przyktad: jesli odtwarzana bedzie odmiana zasadnicza 1

cisk [ENDING/» W] zostanie nacisniety: (w grupie VARIATION $wieci sie przycisk [1]), nacisniecie
Przycisk : - przycisku [4/MARK B (DELETE)] nie spowoduje, ze od-
[ENDING] Sposob zachowywania sie miana zasadnicza 4 bedzie odtwarzana od razu - naj-

Dioda przycisku $wieci sie. pierw zostanie odtworzone wypetnienie.

Nacisniety przed Po uruchomieniu odtwarzania stylu

uruchomieniem . L ;

odtwarzania aranzer odtworzy najpierw zakoricze- - |

stylu nie. Po otworzeniu zakoriczenia od- Jesli cheesz, diugo$¢ wypetnienia mozna skréci¢ o potowe.
twarzanie zostanie przerwane. Patrz akapit ,Wypetnienie potowkowe” na s. 60.

Dioda przycisku miga sygnalizujac, ze
Nacisniety pod- | odtwarzanie zakorficzenia rozpocznie

czas odtwarza- | sie od poczatku nastepnego taktu. . . .
nia stylu Po odtworzeniu zakonczenia odtwa- Wybleranle Styll muzycanCh
rzanie stylu zostanie przerwane. 1. W grupie RHYTHM FAMILY naci$nij jeden

Istniejg cztery rozne warianty zakoriczenia, ktore moz- Z przyciskow, aby wybrac bank styli.

na wybiera¢ przyciskami grupy VARIATION. | znowu RHYTHM FAMILY
od przyciskéw grupy VARIATION bedzie zaleze¢ zto-
zono$¢ melodyczna aranzacji.

%ﬂ.\;:f gy e e L e e

: Dioda naci$nietego przycisku zaswieci sie, a na
B Przycisk [BASS INV] ekranie pojawi sie wykaz styli, nalezacych do tego
banku.

Live Band
01 Eric Beat
rurnmnin' Fop

W powyzszym przyktadzie nacisnieto przycisk [LIVE
BAND].

2. Pokre¢ kotem [CURSOR/VALUE], aby zaznaczy¢
zadany styl muzyczny, a nastgpnie nacisnij koto,
aby zatwierdzic.

Przycisk stuzy do wigczania i wytgczania funkcji BASS
INVERSION. Gdy dioda przycisku nie $wieci sie, par-
tia basowa stylu jest zawsze odtwarzana tonika akor-
du. Przykfad: Jesli zagrasz akord, sktadajacy sie z nut
C, E i G (ktory zostanie rozpoznany jako akord C-dur),
partia basowa bedzie odtwarzana nutg C.

Jesli dioda przycisku [BASS iNV] $wieci sie, partia ba-
sowa stylu uzywa najnizszej nuty akordu sterujacego.
Przykiad: jesli zagrasz akord, sktadajacy sie z nut E, G
i C (w dalszym ciggu jest to akord C-dur), partia baso-
wa bedzie odtwarzana nuta E. Totez ta funkcja wpro-
wadza wieksza artystyczng dowolnosc.

=2



Odtwarzanie styli muzycznych
Przyjrzyjmy sie teraz blizej interaktywnym aspektom styli
oraz sposobom ich uzywania.

1. Podtacz sterownik MIDI (patrz s. 16).
Jesli zachodzi potrzeba, wykonaj polecenia kreatora
potaczen (patrz s. 22).

2. Potencjometrem [VOLUME] dobierz odpo-
wiedni poziom gtosnosci (tzn. potozenie w
okolicy ,,1/4”).

o e e

3. Gatke potencjometru [BALANCE] ustaw w
pozycji Srodkowe;j.

BALANCE

4. Nacisnij przycisk [INTRO/ < «] (dioda $wieci
sie), aby odtwarzanie stylu rozpoczeto sie
wstepem.

5. W grupie VARIATION nacisnij jeden z przyci-
skoéw, aby okresli¢ ztozonos¢ wstepu.

6. Za pomoca sterownika MIDI wybierz akord
sterujacy.
Patrz akapit ,Ustawienia kanatéw MIDI kreatora po-
taczen” na s. 26, aby sprawdzic, jakie kanaty MIDI
przypisano do partii NTA. Te partie analizujg akor-

dy, uzywane do okre$lania tonacji odtwarzanego
stylu muzycznego.

Modut BK-7m Roland
Odtwarzanie styli muzycznych

Na podstawowym ekranie roboczym wy$wietlana jest
nazwa ostatnio wybranego akordu sterujgcego, rozpo-
znanego przez modut:

M: 1.1 474 .I 118

Gold Mediurn Beat

Nacisnij przycisk [START/STOP/» /1], aby uru-
chomi¢ odtwarzanie stylu.

Dioda przycisku [START/STOP/®/11] zaswieci si¢ i
rozpocznie sie odtwarzanie wstepu.

Wybiera rézne akordy i stuchaj, jak wptywaja na
odtwarzany styl muzyczny.

Nacisnij przycisk [AUTO FILL IN] (dioda przyci-
sku zaswieci sie).

Oznacza to, ze w przypadku wybrania innej odmiany
zasadniczej aranzer odtworzy wypetnienie przed jej wia-
czeniem.

10. W grupie VARIATION naci$nij przycisk, aby

11.

wybra¢ bardziej ztozony lub prostszy wariant
akompaniamentu.

Jesli przycisk nacisniesz przed ostatnig miarg aktual-
nie odtwarzanego taktu, odtwarzanie wypetnienia roz-
pocznie sie natychmiast i bedzie kontynuowane do
konca taktu, a nastepnie rozpocznie si¢ odtwarzanie
nowego wariantu odmiany zasadniczej.

Jesli przycisk grupy VARIATION naci$niesz w ostatniej
miarze taktu, odtwarzanie wypetnienia rozpocznie sie
od poczatku nastepnego taktu i bedzie trwac przez ca-
ty takt. Dopiero potem rozpocznie sie odtwarzanie no-
wego wariantu odmiany zasadniczej.

Jesli zachodzi potrzeba, mozesz zmieni¢ tempo
odtwarzania stylu:
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* Przyciskami grupy TEMPO dobierz Zadang warto$¢
tempa.

* Przycisk [TAP TEMPOQ] nacisnij co najmniej trzy razy
w zgdanym tempie.

o

e Roland .—..BK-7m
) e
-

<

Modut przeliczy interwaty miedzy kolejnymi naci-
$nieciami i ustawi odpowiednie tempo.

Réwnoczesne nacisniecie przyciskéw grupy TEMPO przy-
wroci domysing warto$¢ tempa, dobrang fabrycznie dla wy-
branego stylu muzycznego.

12. Nacisnij przycisk [ENDING/» b1, aby zakonczyé
odtwarzanie stylu odpowiednim zakonczeniem.
Mozesz rowniez przerwa¢ odtwarzanie stylu naciska-
jac po prostu przycisk [START/STOP/»/Il] lub zwal-
niajac wszystkie klawisze (patrz akapit ,Funkcje
SYNC START i SYNC STOP” na s. 31). Gdy styl mu-
zyczny lub plik SMF nie jest odtwarzany, dioda przyci-
sku [TAP TEMPQ] miga kolorem niebieskim sygnali-
zujac aktualnie stosowane tempo.

34

Funkcja ONE TOUCH

Funkcja ONE TOUCH ufatwia dobieranie brzmien dla partii
do gry w czasie rzeczywistym, dopasowanych do klimatu
aktualnie uzywanego stylu muzycznego. Dla kazdego stylu
muzycznego przygotowano 4 zestawy danych.

1.
2,

Wybierz zadany styl muzyczny.

Patrz strona 32.

Nacisnij przycisk [ONE TOUCH] (dioda przyci-
sku swieci sig).

Dioda jednego z czterech przyciskdw po prawej zadwieci
sie wskazujac, ktéra komdrka pamieci funkcji ONE
TOUCH jest aktualnie uzywana.

ONE
TOUCH —— 1 2

3 4

Nacisnij przycisk [1/MBS], [2/LWR], [3/UP2] lub
[4/UP1].

Dioda przycisku za$wieci sig, a w prawym, dolnym rogu
ekranu pojawi sie wskaznik ,Ot” oraz cyfra, odpowiadaja-
ca numerowi naci$nietego przycisku.

44 J1ls
Gold Mediurn Beat

1 w1:ClassicB

Uruchom odtwarzanie stylu muzycznego.

Patrz strona 33.

Za pomoca poditagczonego sterownika MIDI graj
linie melodyczna.

Patrz akapit ,Ustawienia kanatéw MIDI kreatora pota-
czen” na s. 26, aby sprawdzic, jakie kanaty MIDI przypi-
sano do partii do gry w czasie rzeczywistym.

Teraz w grupie przyciskow od [1/MBS] - [4/UP1]
nacisnij taki, ktorego dioda nie $wieci sie.

Za pomoca zewnetrznego sterownika MIDI po-
nownie zagraj linie¢ melodyczna.

Nacisniety przycisk wywotat inne brzmienie dla partii linii
melodycznej. Zwr6¢ uwage, ze funkcja ONE TOUCH
wywotuje rdwniez inne ustawienia, takie jak tempo,
wstep, zakonczenie, itd.

Modut posiada funkcje, umozliwiajgca wytaczenie wywotywania
niektorych ustawien podczas zmieniania komdrek pamigci
funkcji ONE TOUCH. Patrz funkcja ,One Touch Hold” na s. 62.
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m Modut BK-7m jako odtwarzacz USB

Ten akapit opisuje, w jaki sposéb odtwarzac pliki MIDI (SMF) oraz utwory audio, znajdujgce sie w opcjonalnej pamigci USB.
Nalezy pamietac, ze z pamieci USB mozna rowniez wybierac style muzyczne i uzywac ich w taki sam sposob, jak style we-
wnetrzne. Nowe utwory i pliki styli muzycznych mozna kopiowac do pamieci USB za pomocg komputera po ich zakupieniu.

Przygotowanie modutu do funkcji
odtwarzacza USB

1.

Za pomoca komputera skopiuj nowy utwor i
pliki styli muzycznych do opcjonalnej pamieci
USB (pendrive).

Uzywaj pamigeci USB, sprzedawanych przez firme Roland
(seria M-UF). Jesli uzywana bedzie pamie¢ innego producen-
ta, nie mozemy zagwarantowac poprawnosci jej dziatania.

Podtacz pamie¢ USB do modutu.

Roland BK=-7m

Ostroznie umies¢ karte pamieci w gniezdzie.

Modut obstuguje pamieci USB o pojemnosci do 2TB.

Rodzaje plikow, ktore modut potrafi czytac i
odtwarzaé

Rozszerzenie | Format
Style
muzyczne |-t
.mid 0lub1
Pliki SMF
kar
* MPEG-1 audio layer 3
+ Czestotliwo$¢ probkowania:
44 1kHz
.mp3 + Rozdzielczos¢:
32/40/48/56/64/80/96/112/1
Pliki audio 28/160/192/224/256/320
kb/s, VBR
* 16-bitowe, liniowe
+ Czestotliwos¢ probkowania:
wav 44,1kHz
+ Stereo- lub monofoniczne

Wybieranie utworu lub stylu mu-
zycznego z pamieci USB

1.

Podtacz do modutu opcjonalng pamie¢ USB

Po kilku sekundach na ekranie pojawi sie zawar-
tos$¢ pamieci USB.

Mermory

Jesli pamie¢ USB zostata wiozona wcezesniej i teraz
chcesz wrdci¢ do tego ekranu roboczego, nacisnij
przycisk [USB MEMORY].

Ikona po lewej stronie nazwy pliku wskazuje jego
typ:

lkona Opis

(st ] Plik stylu muzycznego
SmiF Plik SMF

mp3| Plik audio (MP3)
r=m Plik audio (WAV)

0 Katalog

Pokre¢ kotem [CURSOR/VALUE], aby za-
znaczy¢ plik, ktéry chcesz odtwarzaé.

USE Mermory

Nacisnij koto, aby zatadowa¢ dane.

Teraz dioda przycisku [USB MEMORY] bedzie sie
$wieci¢ wskazujac, ze plik w pamieci USB zostat wy-
brany.

Jesli potrzebny plik znajduje sie wewnatrz katalogu,
najpierw musisz zaznaczyc¢ ten katalog i nacisng¢ koto
[CURSOR/VALUE], aby zobaczy¢ jego zawarto$c¢, a
nastepnie wybra¢ plik. Jesli katalog zostat otwarty
omytkowo, nacisnij przycisk [EXIT], aby wréci¢ na
wyzszy poziom.

Przytrzymaj wcisniety przycisk [EXIT], aby powrdci¢ do pod-
stawowego ekranu roboczego.
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. * Przycisk [TAP TEMPQ] nacisnij co najmniej trzy razy w za-
Odtwarzanie utworu lub Stylu mu- danym tempie. (Ta funkcja nie jest dostepna, jesli wybrany

zycznego z pamieci USB zostat plik audio (WAV lub MP3.)

Jesli wybrany zostat styl muzyczny, patrz akapit ,Odtwa-
rzanie styli muzycznych” na s. 33, bo procedura odtwarza-
nia jest taka sama, jak dla styli wewnetrznych.

Dlatego w dalszej czesci akapitu pokazemy tylko, jak od-
twarzac pliki utwordw, znajdujacych sie w pamieci USB.

Modut nie posiada pamieci wewngtrznej, w ktérej mozna bytoby
przechowywacé pliki SMF lub audio.

1. W pamieci USB zaznacz utwér (SMF lub au-

Modut przeliczy interwaty migdzy kolejnymi nacisnieciami i

dio), ktéry chcesz odtwarzac. ustawi odpowiednie tempo.
Patrz strona 35.
2. Nacisnij przycisk [START/STOP »/I1], aby uru-

chomi¢ odtwarzanie. Roéwnoczesne nacisniecie przyciskdw grupy TEMPO przywroci

domysing warto$¢ tempa, dobrang fabrycznie dla wybranego stylu
muzycznego.

4. Nacisnij ponownie przycisk [START/STOP/» /1],
aby wstrzymaé odtwarzanie.
Dioda przycisku [START/STOP/»/11] zgasnie.

5. Nacisnij ten przycisk ponownie, aby wznowié od-
twarzanie.

6. Nacisnij przycisk [SYNC START/E], aby przerwaé
odtwarzanie.

Dioda przycisku [START/STOP/»/11] za$wieci sie i

A . Do sterowania odtwarzaniem mozna uzywac naste-
rozpocznie sie odtwarzanie utworu.

pujacych przyciskow (patrz oznaczenia wykonane

3. Jesli zachodzi potrzeba, mozesz zmieni¢ kolorem szarym)
tempo odtwarzania utworu:
* Przyciskami grupy TEMPO dobierz zadang warto$¢ Przycisk Opis
tempa. Uruchamianie i wstrzymywanie odtwa-
[START/STOP/»/11]

rzania utworu.

. [SYNC START/H] Zatrzymywanie odtwarzania utworu.
ol Roland .c...BK-7m =

. @ li FEEHR— - [INTRO/« «] ,Przewijanie” utworu w tyt.

"(_‘D T - =\ [ENDING/» »] "Przewijanie" utworu w przod.

Jesli dobierzesz warto$¢ tempa bliskg dolnej lub gérne;
granicy tempa dla pliku MP3 lub WAV, brzmienie utworu
moze by¢ troche dziwne.
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m Inne wazne funkcje

Ten akapit opisuje pozostate wazne funkcje, ktérych mozesz potrzebowac regularnie.

Zmiana tonacji

Ta funkcja umozliwia transponowanie wysokosci dzwiekow
modutu w krokach péttonowych. Zaleznie od stosowanego
trybu transpozycja obejmuje wszystkie sekcje lub tylko wy-
brane.

Jesli wybierzesz transpozycje partii do gry w czassie rzeczy-
wistym, partie stylu rwniez zostang poddane transpozycji.

1. Nacisnij przycisk [KEY].

,,. Roland e BK-71m2
oy : —t ‘V:U el

Na ekranie pojawi sie parametr ,Key” (interwat
transpozycji), a linia ta bedzie juz zaznaczona. Nizej
pojawi sie parametr ,Mode”.

2. Pokreé kotem [CURSOR/VALUE], aby zmieni¢
wartosc.

3. Nacisnij koto, aby zatwierdzi¢ wartos¢.

Dostepne wartosci parametru ,,Key”

—6~0~+5 (w pottonach)

Gdy parametr ,Key” bedzie mie¢ wartos¢ rézng od
,0”, dioda przycisku [KEY] bedzie sie swiecic.

Transponowa¢ mozna réwniez sygnat audio, odbierany
gniazdami INPUT grupy AUDIO (patrz opis parametru ,Au-
dio in Transpose” na s. 64).

4. Jesli zachodzi potrzeba, mozna zmienié
rowniez warto$¢ parametru ,Mode”:

(@) Zaznacz parametr krecac kotem [CURSOR/VALUE],
a nastepnie nacisnij koto.

Modut BK-7m Roland
Inne wazne funkcje

(b) Krecac kotem dobierz warto$¢ parametru, a nastepnie
nacisnij koto, aby zatwierdzi¢.

Wartos¢é Opis
S Transponowane bedzie tylko odtwarzanie
ong
utworu.
Part Transponowane beda tylko partie do gry w
czasie rzeczywistym.
Transponowane bedzie odtwarzanie utworu
Song + Part i partie do gry w czasie rzeczywistym.

Transponowane beda réwniez partie stylu
muzycznego.

Transpozycja oktawowa

Ta funkcja stuzy do transponowania partii UP1, UP2,
LWR i MBS w gére lub w dét w krokach oktawowych.
1. Nacisnij przycisk [OCTAVE].

Na ekranie wy$wietlone zostang ustawienia
transpozycji oktawowej dla czterech partii do gry
W czasie rzeczywistym.

2. Pokreé kotem [CURSOR/VALVE], aby zazna-
czy¢ partie, dla ktérej chcesz zmieni¢ ustawie-
nia.

3. Nacisnij koto, a nastepnie pokreé nim,
aby dobra¢ zadana wartos¢.

Dostepne wartosci

~4~0~+4
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Funkcje TRACK MUTE i xVyg:G::a:ie s’Ia(.ju(éwl) stylu muzycznego lub pli-
u 0 wyciszenia

CENTER CANCEL Ponizsza procedura stuzy do wybierania $ladu pliku SMF,

Funkcje te stuzg do wyciszania $ladéw stylu muzyczne- ktory powinien by¢ wyciszany po wtgczeniu przycisku

go lub partii melodycznej wybranego pliku SMF. Po wy- [TRACK MUTE/CENTER CANCEL].

braniu pliku audio WAV lub MP3 mozna ttumi¢ partie

wokalng ze $rodka panoramy stereofonicznej (funkcja (UwAGA)

CENTER CANCEL). Sposob dziatania funkcji zalezy od - ) L o )

typu wybranego pliku Ta funkcja nie jest dostepna w odniesieniu do plikéw audio.

1. Wybierz utwér (SMF lub audio) lub styl 1. Wybierz styl muzyczny lub plik SMF.
muzyczny. 2. Przytrzymaj wcisnigty przycisk [TRACK

2. Naciénij przycisk [START/STOP M ], aby MUTE/CERTER CANCE. e ,

homié odtwarzanie unkcje mozna réwniez wybrac uzywajac menu: przy-

uruchon : ' cisk [MENU] — ,Performance Edit’ — ,Style/SMF

3. Nacisnij przycisk [TRACK MUTE/CENTER Track Mute”. Zaleznie od typu pliku obraz na ekranie
CANCEL] (dioda przycisku Swieci sig). zmieni sig na taki...

ack Mute

Funkcja TRACK MUTE lub CENTER CANCEL zo-
stanie wigczona. Zalezy to od typu wybranego pliku:

Typ pliku | Funkcja Opis
Wyciszone zostang wybrane
| mu-
S;‘éz:?; TRACK MUTE | lady stylu (domyhnie: ub ...
AC1~AC4). AF Track Mute
Wyciszony zostanie $lad
SMF TRACK MUTE | pliku SMF (domyslnie: kanat
4).
Audio CENTER Sttumiony zostanie dzwiek w
$rodku panoramy stereofo- . . . .
(mp3, wav) | CANCEL niczne] F()czeéé myelodyczna). Po uruchomieniu odtwarzania zauwazysz, ze aktywne

partie beda sygnalizowane poruszajacymi si¢ paskami,
symulujgcymi wskaznik poziomu wysterowania. Paski

wyciszonych partii nie beda sie poruszac.

W przypadku niektérych plikéw audio wokalu nie bedzie 3. Pokreé kotem [CURSOR/VALUE], aby prze-

mozna stiumic catkowicie. stawi¢ kursor na $lad, ktory chcesz wyciszy¢.
4. Nacisnij ponownie przycisk [TRACK W prawym, gérnym rogu ekranu ppjawi si¢ nazwa

MUTE/CENTER CANCEL] tak, aby dioda brzmienia, przypisanego do tego $ladu.

przycisku zgasta). 4. Nacisnij koto, aby podswietli¢ odpowiedni pa-

Spowoduje to wytaczenie funkcji TRACK MUTE lub rametr.

CENTER CANCEL. 5. Pokreé kotem, aby zmieni¢ wartosé, a potem

nacisnij je, aby zatwierdzic.
Dostepne mozliwosci:

Na ekranie

<brak wskazania> | Odpowiedni $lad bedzie odtwarzany.

Odpowiedni $lad nie bedzie odtwa-
rzany (bedzie wyciszony).

Wskaznik ,M”

6. Jesli chcesz zachowaé ustawienia, ktore slady
stylu muzycznego lub pliku SMF maja by¢ od-
twarzane, a ktére wyciszone, patrz opis funk-
cji ,Save Global” na s. 65.
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Po uruchomieniu odtwarzania zauwazysz, ze aktywne
partie beda sygnalizowane poruszajacymi sie paska-
mi, symulujgcymi wskaznik poziomu wysterowania.
Paski wyciszonych partii nie beda sie poruszac.

MF Track Mute

7. Jesli nie ma potrzeby zachowywania ustawien,
przytrzymaj wcisniety przycisk [EXIT], aby
wroci¢ do podstawowego ekranu roboczego.

Tryb roboczy SPLIT

W trybie SPLIT modut transmituje komunikaty nutowe o
wysokosci nizszej od punktu podziatu do partii MBS,
LWR i NTA. Natomiast nuty o wysoko$ci wyzszej od
punktu podziatu sq transmitowane do partii UP1 i UP2.

To dziata tylko wtedy, gdy zewnetrzny sterownik MIDI
transmituje wszystkie komunikaty nutowe tym samym
kanatem MIDI i odbiera je tylko jednym kanatem (patrz
akapit ,Ustawienia kanatéw MIDI kreatora potgczen” na
s. 26). Dlatego sugerujemy wigczanie trybu SPLIT tylko
wtedy, gdy sterownikiem MIDI jest pianino cyfrowe lub
jednostrefowa klawiatura sterujaca MIDI.

W wiekszosci przypadkéw domysinym punktem podziatu jest
nuta C4 (60). Jednakze po wybraniu kategorii ,DIGITAL
PIANO” (patrz s. 22) punkt podziatu jest ustawiany na nute
F#3 (54). Punkt podziatu mozna zmieni¢ (patrz akapit ,Punkt
podziatu” na s. 59).

1. Nacisnij przycisk [SPLIT] (dioda przycisku
swieci sig).

Tryb SPLIT zostanie wiaczony: nuty o wysoko$ci
nizszej od punktu podziatu beda uzywane do stero-
wania odtwarzaniem stylu muzyczne w czasie rze-
czywistym i do sterowania partiami LWR i MBS (jesli
beda wiaczone).

Modut BK-7m Roland
Tryb roboczy SPLIT

Nuty o wysokosci wyzszej od punktu podziatu bedg sterowac
partiami UP1 i UP2.

Roland BK-7m ..

H MIDI IN

g MIDI OUT

LW2 MBS UP1, UP2
+ sterowanie stylem muzycznym

W trybie SPLIT parametr ,Type” (patrz s. 60) automa-
tycznie przyjmuje wartosé ,Intelligent”.

Patrz strona 27 odnosnie metod wigczania i wytaczania partii
do gry w czasie rzeczywistym.

dla partii LWR mozna wigczy¢ funkcje HOLD. Patrz akapit
,Funkcja LOWER HOLD” na s. 59.

Nacisnij ponownie przycisk [SPLIT].

Tryb SPLIT zostanie wytgczony, dioda przycisku zga-
$nie, a parametr , Type (patrz s. 60) przyjmie warto$¢
,Pianist”. Ta warto$¢ dziata nastepujgco: aranzer roz-
poznaje kazdy zagrany akord. Aby aranzer zmienit to-
nacje, nalezy zagra¢ co najmniej tréjdzwiek (czyli trzy
dzwieki, z ktérych zbudowany jest najprostszy akord).
Mozesz oczywiscie zagra¢ wigcej niz jeden tréjdzwiek,
ale dwa dzwieki nie wystarcza, aby aranzer rozpoznat
akord.
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Metronom Parametr | Wartos¢ Opis
. i . Okreslanie dtugosci przedtaktu,
Instrument zostat wyposazony w metronom, ktorym mozna ktory moze mie¢ diugosé jedne-
sie postugiwac w rozmaitych sytuacjach. Aby go uzywac, wy- go (,1 BAR") lub dwdch (,2
konaj ponizsze czynnosci: BARS") taktéw albo do wytacza-
Count In Off 1bar, 2bar nia przedtaktu. Po wtgczeniu

przedtaktu, a przed uruchomie-
niem aranzera metronom ,klika”
wyznaczong ilos¢ taktow. (Ta
funkcja nie jest dostepna dla
plikéw audio.)

Gdy styl muzyczny lub plik SMF nie jest odtwarzany, dioda przycisku
[TAP TEMPO] miga kolorem niebieskim sygnalizujac aktualnie stoso-

wane tempo.

1. Przytrzymaj wcisniety przycisk [TAP TEMPO].

Ekran roboczy ,Metronome” mozna réwniez wywota¢ naciska-
jac: przycisk [MENU] — ,Global” — ,Metronome”.

2. Pokreé kotem [CURSOR/VALUE], aby zaznaczyé
pole ,Metronome”.

3. Nacisnij koto, aby podswietli¢ wartosé.

4. Krecac kotem wybierz wartosé ,,0n”, a nastep-
nie nacisnij koto, aby zatwierdzic.
Metronom rozpocznie odliczanie.

Metronom nie jest dostepny po wybraniu pliku audio (WAB lub
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MP3).
Zmienia¢ mozna warto$¢ nastepujacych parametrow me-
tronomu:
Parametr Wartos¢ Opis
Metronome Off. On Wybier’z warto$¢ ,On”, aby
wigczy¢ metronom.
Volume 0~127 Regulacja poziomu giosno-
$ci dzwigkdw metronomu.
Time Signature 1~§2/16’ 8, Wyznaczanie metrum.
Always: Metronom bedzie
stycha¢ nawet wtedy, gdy
nic nie bgdziesz odtwarzac.
Mode Always, Play | Play: Metronom bedzie
stycha¢ podczas odtwarza-
nia utworu lub stylu mu-
zycznego.
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m Wykazy Zestawow Ustawien

Informacja o Zestawach Ustawien i
zestawie ,,Music Assistant”

,Wykaz Zestawdw Ustawien” to zestawienie maksymal-
nie 999 Zestawdw Ustawien. Kazdy Zestaw Ustawier
zawiera odnosnik do stylu muzycznego lub utworu i
wszystkie ustawienia, ktore chcesz tadowac wraz ze sty-
lem lub utworem (patrz akapit ,Parametry grupy ,Perfor-
mance Edit” " na s. 50), w tym takie ustawienia, jak status
wstepu i zakonczenia, wybrang zasadniczg odmiane
akompaniamentows, itd.

Tworzone Zestawy Ustawien sg zachowywane w wybra-
nym ,wykazie Zestawow Ustawien”. Pozwala to przygo-
towac jedna grupe Zestawdw Ustawien na wesela, drugq
na imprezy firmowe, trzecig na uroczystosci rocznicowe,
itd. Wykazy Zestawow Ustawien rezydujg zawsze w pa-
mieci USB.

Oczywiscie dla jednego utworu mozna utworzy¢ kilka Ze-
stawdéw Ustawien. Wybranie Zestawu Ustawien podczas
gry jest znacznie szybsze niz wywotanie innej funkcii in-
strumentu, modyfikowanie ustawien, itp.

Jeden Zestaw Ustawien mozna zaprogramowac dla
pierwszej czesci utworu, drugi dla facznika, a trzeci dla
zakonczenia. Takie postepowanie daje np. mozliwo$é
,ary” z roznymi ustawieniami efektow.

Modut wyposazono w wykaz Zestawdw Ustawien o nazwie
,Music Assistant”. Tego wykazu nie mozna usunag¢ ani zmienic.

tadowanie wykazu Zestawow Usta-

wien lub wykazu ,Music Assistant”
1. Wlacz zasilanie modutu.
Patrz strona 19.
2. Podtacz do modutu opcjonalna pamieé USB.

Ten krok jest zbedny, jesli chcesz uzywaé zestawu
,Music Assistant’, rezydujacego w pamieci we-
wnetrznej modutu.

3. W grupie PERFORMANCE naci$nij przycisk
[LIST].

7 é LIST

se e Slhe 58

Na ekranie pojawi sie wykaz wszystkich wykazow, wy-
krytych w pamieci USB. Wewnetrzny wykaz ,Music
Assistant” zawsze jest wySwietlany jako pierwszy.

Perforrnance List
Music Assistant
Anniversary

Wedding

Jedli zatadowano juz jaki$ wykaz, na ekranie pojawi si¢ jego
zawartos$¢ czyli nazwy Zestawdw Ustawien. Aby zatadowaé
inny wykaz z pamieci USB, w grupie PERFORMANCE naci-
$nij przycisk [LIST] i przejdz do punktu (4) ponizej.

Jesli w pamieci USB nie bedzie wykazéw lub pamie¢ USB
nie bedzie podigczona (wtasciwie), na ekranie pojawi sie tyl-
ko wykaz ,Music Assistant”.

Pokre¢ kotem [CURSOR/VALUE], aby zaznaczyé
wykaz, ktérego chcesz uzywad.

Nacisnij koto, aby zatwierdzi¢.

(W tym przyktadzie zaznaczyliSmy wykaz ,Music Assi-
stant”.) Na ekranie pojawi si¢ taki obraz:

bMusic Assistant

Edit
Fenarns

Delete

Jesli zachodzi potrzeba, pokre¢ kotem
[CURSOR/VALUE], aby zaznaczy¢ opcje ,Load”,
a nastepnie nacisnij koto.

Na ekranie pojawig sie Zestawy Ustawien, znajdujacy
sie w wybranym wykazie.

Teraz bedzie mozna wybraé Zzadany Zestaw Ustawien.

Jesli zachodzi potrzeba wybrania innego wykazu, w
grupie PERFORMANCE naci$nij ponownie przycisk
[LIST].
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Wywolywanie Zestawéw Ustawien Szybkie wyszukiwanie Zestawow

Ponizsza procedura stuzy do wybierania Zestawu Usta- Ustawien
wien z zatadowanego ostatnio wykazu lub z zestawu

Modut posiada funkcje, umozliwiajgcg przeszukiwanie pod-
»Music Assistant” (patrz s. 41). P A yaca p P

faczonej pamieci USB pod katem plikow Zestawu Ustawieri,

1. Jesli na ekranie nie jest juz wyswietlany l_(térych nazwa rozpoczyna sie od danej Ijtery. Ta funkcja
wykaz, w grupie PERFORMANCE naciénij jest dostepna nawet podczas odtwarzania utworow lub sty-
przy ci;k [LIST] lu muzycznego, co pozwala przygotowac nastepny plik bez

zmuszania publicznosci, aby czekata na cigg dalszy.

sistart(Load]

1. Gdy na ekranie bedzie wyswietlany wykaz Ze-
stawow Ustawien, przytrzymaj wcisniety przy-
cisk [LIST].

Wi'ar d

W tym przyktadzie zatadowali$my wykaz ,Music
Assistant”.

2. Pokreé kotem [CURSOR/VALUE], aby za-
znaczy¢ Zestaw Ustawien, ktérego chcesz
uzywagé, a nastepnie nacisnij koto, aby za-
twierdzié.

Dioda przycisku zacznie migaé, a kursor wskaze pierw-
szy Zestaw Ustawien, ktérego nazwa rozpoczyna sie lite-
rq A

Dioda przycisku [LIST] bedzie sie $wieci¢ sygnalizujac,

Ze modut uzywa teraz ustawieri wybranego Zestawu - . . _
Ustawien. Nazwa tego Zestawu Ustawien bedzie pod- 2. Nacisnij ponownie przycisk [LIST], aby zazna

Swietlona. czy¢ pierwszy Zestaw Ustawien, zaczynajacy sie
literg ,,B”.
Powtorz powyzszg operacje dla kolejnych liter (,C”, ,D”,
,E’, itd.), az znajdziesz szukana.

3. Pokreé kotem [CURSOR/VALUE], aby zaznaczy¢
Zestaw Ustawien, ktérego chcesz uzywaé, a na-
stepnie nacisnij koto, aby zatwierdzié.

Wybrany Zestaw Ustawien odnosi sie rowniez do
stylu muzycznego lub utworu, ktérym mozna ste-
rowac w zwykly sposéb (przycisk
[START/STOP/»/I1], [SYNC START/m], itd.)

Podczas odtwarzania tego stylu lub utworu moz-
na juz wybrac inny Zestaw Ustawien.

3. Aby wrécié¢ do podstawowego ekranu
roboczego, nacisnij przycisk [EXIT].
Aby wréci¢ do ekranu roboczego z wykazami Ze-
stawow Ustawien, nacisnij ponownie przycisk
[LIST].

4. Przytrzymaj wcisniety przycisk [LIST], aby wyla-
czy¢ te funkcje.

= >



Zachowywanie ustawien w for-

mie Zestawu Ustawien
1. Wybierz styl muzyczny lub utwér.

2. Dobierz wszystkie ustawienia, ktérych
chcesz uzywacé z tym stylem lub utworem.
Mozna np. dobra¢ brzmienia dla partii do gry w cza-
sie rzeczywistym, wigczy¢ przycisk [INTRO/<««],
zmieni¢ ustawienia grupy ,Performance Edit”, itp.

3. W grupie PERFORMANCE naci$nij przycisk
[WRITE], aby przej$¢ do ekranu roboczego
,Write Performance”.

ﬂ Roland .. BK-7m
e o

Dioda przycisku [WRITE] zacznie miga¢, a na ekra-
nie pojawi sie taki obraz:

wrrite Perforrmance
Easy Ballad

[WRITElEnter[1]:De[2]Ins

Modut domy$lnie wybiera nazwe aktualnie wybra-
nego stylu muzycznego lub utworu dla danych, ktd-
re masz zamiar zachowac. Jesli akceptujesz,
przejdz do punktu (7).

4. Pokreé kotem [CURSOR/VALUE], aby wy-
braé¢ zadany znak, a nastepnie nacisnij koto.

5. Pokreé kotlem [CURSOR/VALUE], aby za-
znaczy¢ nastepny znak, a nastepnie nacisnij
koto.

6. Powtorz polecenia punktow (4) i (5), aby
wprowadzi¢ pozostate znaki.

Mozesz nacisna¢ przycisk [1/MBS], aby skasowa¢ zazna-
czony znak. Przycisk [2/LWR] umozliwia wstawienie zna-

ku.

7.

Modut BK-7m Roland
Zachowywanie ustawien w formie Zestawu Ustawien

Nacisnij przycisk [WRITE], aby zachowa¢ usta-
wienia, tworzac w ten sposob nowy Zestaw
Ustawien.

Zestaw ten zostanie dodany na koncu aktualnie uzywa-
nego wykazu Zestawow Ustawien (patrz akapit ,tado-
wanie wykazu Zestawow Ustawien lub wykazu ,Music
Assistant™ na s. 41).

Jesli od chwili wigczenia zasilania nie zatadowano zadnego
wykazu Zestawow Ustawien, utworzony zostanie nowy wykaz,
a ten Zestaw Ustawien stanie si¢ pierwszym Zestawem tego
wykazu.

Inne funkcje grupy ,,Performance List”

1.

2,

Podtacz do modutu pamie¢ USB, zawierajaca
przynajmniej jeden wykaz Zestawdw Ustawien.

W grupie PERFORMANCE nacisnij przycisk
[LIST].

Na ekranie pojawi sie wykaz wszystkich wykazow, wykry-
tych w pamieci USB.

Performance List

Pokre¢ kotem [CURSOR/VALUE], aby zazna-
czy¢ zadany wykaz, a nastepnie nacisnij koto,
aby zatwierdzic¢.

Na ekranie pojawi sie obraz z ponizszymi funkcjami:

Funkcja Dziatanie
Load tadowanie wykazu Zestawow Ustawien lub
oa wykazu ,Music Assistant”.

Edit* Edycja wybranego wykazu Zestawow
Ustawien (,Delete”, ,Move").

Rename* eriana nazwy wybranego wykazu Zesta-
wow Ustawien.

Delete* Usuwa}ni’e wybranego wykazu Zestawow
Ustawien.

Make New Twor;enie nowego (pustego) wykazu Ze-
stawow Ustawien.

[*] Niedostepna, jesli w punkcie (3) wybrano wykaz ,Music Assistant”.

Pokre¢ kotem, aby zaznaczy¢ zadana funkcje,
a nastepnie nacisnij koto.
Opis funkcji ,Load” w akapicie ,Ladowanie wykazu Ze-

stawdw Ustawien lub zestawu ,Music Assistant” " na s.
41.

43



Modut BK-7m
Wykazy Zestawow Ustawien

Po wybraniu funkcji ,,Edit”
Na ekranie pojawig sie wszystkie Zestawy Ustawien,
znajdujace sie w wybranym wykazie. Funkcja ,Edit”
umozliwia wykonywanie nastepujacych operacii:

Funkcja Dziatanie
Usuwanie wybranego Zestawu Ustawien z
Delete
aktywnego wykazu.
Modyfikowanie kolejnosci, w jakiej Ze-
Move stawy Ustawien pojawiajg sie w wybra-
nym wykazie.
Save Zachowywanie zmodyfikowanego wykazu.
B Delete

1. Pokreé kotem [CURSOR/VALUE], aby za-
znaczy¢ Zestaw Ustawien, ktéry chcesz
usuna¢ z wykazu.

2. Nacisnij koto, aby zatwierdzi¢.

Waddin [=}

D

3. Pokreé kotem [CURSOR/VALUE], aby za-
znaczy¢ funkcje ,,Delete”, a nastepnie na-
cisnij koto.

Na ekranie pojawi sie taki obraz:
Delet

Gold Disco

4. Pokreé kotem [CURSOR/VALUE], aby za-
znaczy¢ ,YES”, jesli chcesz usunaé Ze-
staw Ustawien (lub ,,NO”, aby zrezygno-
wag).

9. Nacisnij kolo, aby zatwierdzié.

Na ekranie na krétko pojawi sie potwierdzenie usu-
niecia Zestawu Ustawien.

Jesli chcesz, mozesz teraz zaznaczy¢ do usunigcia
inny Zestaw Ustawien, nacisna¢ koto
[CURSOR/VALUE], aby zatwierdzi¢ i powtdrzy¢ od
punktu (3).

Aby zachowa¢ zmieniony wykaz Zestawdw Usta-
wien, przejdz do punktu (6). Jesli nie chcesz za-
chowywac go, przejdz do punktu (8).

Zachowywanie zmienionego wykazu Zestawdw Ustawien.

6. Nacisnij koto [CURSOR/VALUE].

7. Pokreé kotem [CURSOR/VALUE], aby za-
znaczy¢ funkcje ,,Save”, a nastepnie naci-
$nij koto.

Pojawi sie komunikat, potwierdzajacy zachowanie
danych.

8. Nacisnij przycisk [EXIT], aby wytaczy¢
ekran edycyjny.

Al

Jesli nie zachowasz wykazu Zestawow Ustawien, modut
bedzie sygnalizowac, ze nalezy to zrobi¢, aby nie utraci¢
dokonanych zmian.

edited list
ted

rnance List?

Pokre¢ kotem [CURSOR/VALUE], aby zaznaczy¢
»YES”, jesli chcesz zachowaé zmiany w pamie-
ci USB (lub ,NO”, aby zrezygnowac).

. Nacisnij koto, aby zatwierdzi¢.

Move

Pokre¢ kotem [CURSOR/VALUE], aby zaznaczy¢
Zestaw Ustawien, ktéry chcesz przesunaé na
inng pozycje wykazu.

Nacisnij koto, aby zatwierdzic.

wedding

I

Pokre¢ kotem [CURSOR/VALUE], aby zaznaczy¢
funkcje ,,Move”, a nastepnie naci$nij koto.
Na ekranie pojawi sie taki obraz:

Pokre¢ kotem, aby przesunaé zaznaczony
Zestaw Ustawien na zadang pozycje, a na-
stepnie nacisnij koto.

Jedli chcesz, mozesz teraz zaznaczy¢ do przesuniecia
inny Zestaw Ustawien, nacisna¢ koto [CURSOR/VALUE],
aby zatwierdzi¢ i powtérzy¢ od punktu (4).

Patrz akapit ,Zachowywanie wykazu Zestawow Usta-
wien”, jesli chcesz zachowa¢ dokonane zmiany.

Po wybraniu funkc;ji ,Rename”

Na ekranie pojawi sie taki obraz:

Eenarns

Medding

[wWRITEl.Enter[1]:Del2]ins

Ten ekran roboczy umozliwia zmiang nazwy wybranego
wykazu Zestawdw Ustawien.



Pokre¢ kotem [CURSOR/VALUE], aby za-
znaczy¢ zadany znak, a nastepnie nacisnij
koto.

Mozesz nacisna¢ przycisk [1/MBS], aby skaso-
wac zaznaczony znak. Przycisk [2/LWR] umozli-
wia wstawienie znaku.

Pokre¢ kotem [CURSOR/VALUE], aby za-
znaczy¢ nastepny znak, a nastepnie nacisnij
koto.

Powtorz polecenia punktow (1) i (2), aby
zredagowac catg nazwe.

. W grupie PERFORMANCE nacis$nij przycisk
[WRITE], aby zachowa¢ wykaz pod nowa
nazwa.

Na ekranie na krétko pojawi sie komunikat z potwier-
dzeniem wykonania operacji, a nastepnie nastapi
powrdt do wyswietlana wszystkich wykazow Zesta-
wow Ustawien, znajdujacych sie w pamieci USB.

Jesli w pamieci USB bedzie juz plik w zredagowane;
nazwie, pojawi sie komunikat, czy nadpisac istnieja-
cy plik. W takim przypadku wybierz ,YES”, aby nad-
pisac plik. (Wybierz ,NO”, aby wréci¢ do ekranu ro-

boczego, przeznaczonego do redagowania nazwy.)

Po wybraniu funkcji ,,Delete”
Na ekranie pojawi sie taki obraz:

wiadding

Ten ekran roboczy stuzy do usuwania wybranego
wykazu Zestawdw Ustawien.

Pokre¢ kotem [CURSOR/VALUE], aby zazna-
czy¢ ,,YES”, a nastepnie nacisnij koto, aby
usuna¢ wykaz.

Zaznacz ,NO”, jesli jednak nie chcesz usuwac wy-
kazu.

Na ekranie na krétko pojawi sie potwierdzenie usu-
niecia wybranego wykazu Zestawow Ustawien, a na-
stepnie pojawi sie ekran roboczy ze wszystkimi wy-
kazami, znajdujacymi sie w pamieci USB.

Po wybraniu funkcji ,Make New”
Na ekranie pojawi sig taki obraz:

Make Maw

ﬁ';.-‘ List

[WRITELEnter[1]DelZlins
Ten ekran roboczy stuzy do tworzenia nowego
wykazu Zestawow Ustawien, ktérego nazwa zo-
stanie automatycznie wybrana przez modut. Jesli
akceptujesz nazwe, przejdz do punktu (4). W
przeciwnym razie...

Modut BK-7m Roland
Inne funkcje grupy ,Performance List”

Pokre¢ kotem [CURSOR/VALUE], aby zaznaczy¢

zadany znak, a nastepnie nacisnij koto.

Mozesz nacisna¢ przycisk [1/MBS], aby skasowa¢ za-
znaczony znak. Przycisk [2/LWR] umozliwia wstawienie
znaku.

Pokre¢ kotem [CURSOR/VALUE], aby zaznaczy¢
nastepny znak, a nastepnie nacisnij koto.

Powtodrz polecenia punktow (1) i (2), aby zreda-
gowac cata nazwe.

Nacisnij przycisk [WRITE], aby utworzy¢ nowy
wykaz Zestawow Ustawien, ktory bedzie pusty.
Jesli w pamieci USB bedzie juz plik w zredagowanej na-
zwie, pojawi sie komunikat, czy nadpisa¢ istniejacy plik.
W takim przypadku wybierz ,YES”, aby nadpisa¢ plik.
(Wybierz ,NO”, aby wréci¢ do ekranu roboczego, prze-
znaczonego do redagowania nazwy.)

Nowy plik wykazu jest zachowywany w katalogu ,My Perfor-
mances” pamieci USB. Jesli taki katalog nie istnieje, zostanie
utworzony automatycznie.
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Modut BK-7m
Rejestrowanie wlasnej gry w postaci danych audio

m Rejestrowanie wiasnej gry w postaci danych audio

Modut umozliwia rejestrowanie wszystkiego, co mozna kierowac do jego wyjs¢, tzn. odtwarzanie stylu muzycznego lub utwo-
ru, to co grasz oraz dowolny sygnat audio, przesytany do modutu. (Sygnat metronomu nie jest rejestrowany.)

Do gniazd INPUT grupy AUDIO mozna podtgcza¢ dowol-

ny mikser, jesli chcesz rejestrowac gre zespotu muzycz-

nego lub sygnat z dodatkowych syntezatoréw, pianin, ma-

szyn perkusyjnych, itp.

Wynikowy plik audio mozna przechowywa¢ w formacie
WAV (ale nie MP3), co pozwala wypala¢ dane na ptycie
CD za pomocg komputera.

Do wykonywania zapiséw audio potrzebna bedzie pamig¢
USB.

Zapis

Ponizszg procedure oparto na zatozeniu, ze parametr ,REC
Audio Sync” ma warto$¢ ,On” (patrz s. 64).

1. Podtacz pamieé USB, w ktorej chcesz reje-
strowaé dane audio.

Uzywaj pamieci USB, sprzedawanych przez firme Roland
(seria M-UF). Jesli uzywana bedzie pamie¢ innego produ-
centa, nie mozemy zagwarantowaé poprawnosci jego
dziatania.

2. Przygotuj wszystko, co chcesz rejestrowaé.
+ Wybierz styl muzyczny lub utwor, ktéry chcesz

uzywac jako akompaniament.
+ Dobierz poziomy gtosnosci, efekty, itp.

3. Potencjometrem [BALANCE] zréownowaz
poziom gtosnosci odtwarzania stylu lub
utworu i partii do gry w czasie rzeczywi-
stym.

Moze trzeba bedzie uzy¢ réwniez potencjometru
[AUDIO IN].

4. Nacisnij przycisk [AUDIO REC/e] (dioda
przycisku miga).

= 6

5.

Nacisnij przycisk [START/STOP/»/11].

Diody przyciskéw [AUDIO REC/e] i [START/STOP/»/I1]
zaswiecq sie, rozpocznie sie odtwarzanie wybranego sty-
lu muzycznego lub utworu i zapis zostanie wigczony. Re-
jestrowane bedzie wszystko, co bedziesz gra¢ (na podta-
czonym instrumencie).

Przy koncu utworu nacisnij przycisk [AUDIO
REC/e] lub [START/STOP/» /1], aby zatrzyma¢é
zapis.

Odtwarzanie stylu lub utworu zostanie przerwane. Pojawi
sie ekran roboczy, jak na ponizszym rysunku.

Sawve

By Fecording 001

[wRITE]:Enter[1]:0el[2]Ins

Teraz mozna...

Zachowaé utwor pod nowg nazwa.
—,Zachowywanie danych w postaci pliku audio”

Zachowaé utwér pod nazwa, sugerowang przez modut

(-MyRecording001”).

—Nacisnij przycisk [WRITE]. Po kilku sekundach pojawi
sie podstawowy ekran roboczy. W tym przypadku plik
zachowywany jest w katalogu ,My Recordings”.

Zrezygnowac z zapisu, bo nie jest dobry.

—Nacisnij przycisk [EXIT]. Na ekranie pojawi si¢ taki ob-
raz:

—Pokre¢ kotem [CURSOR/VALUE], aby zaznaczy¢
,YES", a nastepnie naci$nij koto, aby usuna¢ zareje-
strowane dane.

Uwaga: Wybranie opcji ,NO” spowoduje powrét do stanu,
w ktérym mozna wybrac¢ opcje (a) lub (b).



Odstuch utworu
Jesli wybrano opcje (a) lub (b), teraz mozna postucha¢
zarejestrowanego utworu:

1. Nacisnij przycisk [START/STOP»/11], aby

uruchomi¢ zapis.

Jesli zapis wydaje sie by¢ zbyt gtosny lub zbyt ci-

chy, mozesz zechcesz zmieni¢ warto$¢ parametru

,REC Audio Level” ((MENU] — ,Global* — ,Utility”

— ,REC Audio Level’ na s. 64).

Uwaga: Modut posiada drugi tryb zapisu, umozliwiajacy
uruchamianie go przez uruchomieniem odtwa-
rzania stylu lub utworu ((MENU] — ,Global“ —
,Utility” — ,REC Audio Sync” nas. 64).

Zachowywanie danych w postaci pliku audio
Po zatrzymaniu zapisu (patrz wyzej) na ekranie pojawi
sie nastepujacy komunikat:

By Recording 001

[wWRITELEnter[1]Del2]ins

Wyswietlana sugestia nazwy zalezy od pierwszego zapisu.
Numer porzadkowy w nazwie pliku bedzie rosna¢ o 1.

1. Jesli chcesz zredagowaé nazwe nowego utwo-
ru, przejdz do punktu (2).

Jesli zasugerowana nazwa jest do przyjecia, po prostu
naciénij przycisk [WRITE] (patrz punkt (5) ponizej).

2. Pokreé kotem [CURSOR/VALUE], aby wybraé
inny znak, a nastepnie nacisnij koto, aby za-
twierdzic.

3. Pokreé kotem [CURSOR/VALUE], aby zazna-
czy¢ nastepny znak, a nastepnie nacisnij koto.

Mozesz réwniez nacisna¢ przycisk [1/MBS], aby usu-
naé znak lub przycisk [2/LWR], aby wstawi¢ nowy.

4. Powtorz polecenia punktow (2) i (3), aby
zredagowacé calg nazwe.

5. Nacisnij przycisk [WRITE] (dioda przycisku
zacznie migac), aby zachowaé dane pod
zredagowana nazwa i wrdci¢ do podstawo-
wego ekranu roboczego.

Modut BK-7m Roland
Zapis

Jesli w pamigci USB znajduije sie juz plik o takiej nazwie,
pojawi sie pytanie, czy chcesz go nadpisac:

W takim przypadku kotem [CURSOR/VALVE] zaznacz
opcje ,YES”, a nastepnie nacisnij koto, aby stary plik zasta-
pi¢ nowym (zawarto$¢ starego pliku zostanie stracona). W
przeciwnym razie wybierz ,NO”, aby wrdci¢ do ekranu
roboczego, gdzie mozna zmieni¢ nazwe lub wprowadzi¢
inng i nacisnij przycisk [WRITE].

Po nacisnieciu przycisku [WRITE] plik audio zostanie
zachowany w pamieci USB w katalogu ,My Recordings”.
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Modut BK-7m
Funkcja COVER dla styli muzycznych i utworéw SMF

€I} Funkcja COVER dla styli muzycznych i utworéw SMF

Funkcja COVER umozliwia zmiane orkiestracji wybranego stylu muzycznego lub pliku SMF za pomoca jednego z trzydziestu

ustawieri fabrycznych. Nowq wersje mozna zachowac w pamieci USB.

Korzystanie z funkcji COVER

— Funkcja niedostepna dla plikéw audio.

Funkcja umozliwia stosowanie ,masek”, zmieniajgcych
instrumentacje wybranego utworu lub stylu muzycznego.
Poprzez proste wybranie innych ustawien wiedenski

Na ekranie pojawi sie taki obraz:

walc moze byc odgrywany przez heavy-metalowy ze- 5. Pokre¢ kotem [CURSOR/VALUE], aby zaznaczyé

Spot,

1.

itp.

Wybierz styl muzyczny lub utwor, ktéry
chcesz zmienié.

Patrz akapit ,Wybieranie utworu lub stylu muzycz-
nego z pamieci USB” na s. 35.

opcje ,Cover List”, a nastepnie naci$nij koto.
Na ekranie pojawi sie obraz, jak na ponizszym rysunku:

2. Nacisnij przycisk [START/STOP/»/11], aby
uruchomié¢ odtwarzanie stylu lub utworu.
.. lub:

6. Kotem [CURSOR/VALVE] zaznacz jedno z trzy-
dziestu ustawien fabrycznych.

Umozliwi to odstuch utworu lub stylu przed rozpo- mizzvr\g gg;gll‘;tl);)écznych 83 dobra wskazowka, czego

czeciem edycji. Jesli wybrany zostat styl muzyczny, Po wybrani L i d inalnei orki

nie zapomnij zagra¢ kilku akordéw na zewnetrzne; 0 wybraniu opcjl mo;escz) \(vr.ocmz 0 oryginainej orie-

klawiaturze MIDI. Patrz réwniez akapit ,Odtwarzanie stracji wybierajac opcje ,Original’.

utworu lub stylu muzycznego z pamigci USB” na s. 7. Wyprébuj rézne warianty, aby poznaé dziatanie

3 36. funkgiji.
+ Nacisnij przycisk [MENU]. Dostepne opcje fabryczne funkcji COVER

Original, Live Band, Pop1, Dance, Acoustic1, Ethnic, Hard
Rock, Pop2, Techno, Rock1, Oriental 1, A Cappella, Rock 2,
House, Classic, Vocal Pop, Oriental 2, Vocal Rock, Acustic
2, Guitars, Jungle, Traditional, Celtic, Vocal Dance, Funky,
Brass Band, Hip Pop, Vocal Ac., New Age, Vocal Or.

8. Jesli nowa wersja bedzie do przyjecia, mozesz
zachowa¢ styl lub utwér w pamieci USB (patrz
nizej).

Dane funkcji COVER sa czescig danych, ktére moze odczyta¢
tylko modut BK-7m. Inne odtwarzacze plikéw SMF (lub progra-
my sekwencerowe) zignorujq te ustawienia.

4. Pokreé kotem [CURSOR/VALUE], aby za-

=438

znaczy¢ funkcje ,,Cover (Style/SMF)”, a na-
stepnie nacisnij koto.



Zachowywanie zmienionego stylu

lub utworu

1. Wybierz zadany wariant funkcji COVER.
Patrz akapit ,Uzywanie funkcji COVER” na s. 48.

2. Nacisnij przycisk [EXIT], aby powrécié do
menu ekranowego.

3. Pokreé kotem [CURSOR/VALUE], aby za-
znaczy¢ opcje ,Save Cover”, a nastepnie
nacisnij koto.

Na ekranie pojawi sie zawarto$¢ aktualnie uzywa-
nego katalogu pamieci USB.

4. Jesli zachodzi potrzeba, pokreé kotem
[CURSOR/VALUE], aby wybra¢ inne miejsce

(inny katalog).

5. Jesli zachodzi potrzeba, nacisnij przycisk
[EXIT], aby przejs¢ do katalogu wyzszego
poziomu.

6. Nacisnij przycisk [WRITE] (dioda przycisku
zacznie migac).

Na ekranie pojawi sie taki obraz:

Sawve

Ereen Rock

[WRITEl:Enter[1]Del2]ins

Modut automatycznie dobierz nazwe stylu lub utworu.

Jesli akceptujesz sugerowana nazwe, przejdz do
punktu (10).

7. Pokreé kotem [CURSOR/VALUE], aby wy-
braé¢ zadany znak, a nastepnie nacisnij koto.

8. Pokreé kotem [CURSOR/VALUE], aby za-
znaczy¢ inny znak, a nastepnie nacisnij ko-
lo.

Mozesz nacisnaé przycisk [1/MBS], aby skasowac
zaznaczony znak. Przycisk [2/LWR] umozliwia
wstawienie znaku.

9. Powtorz polecenia punktéw (7) i (8), aby zre-
dagowac cata nazwe.

10. Nacisnij przycisk [WRITE], aby potwierdzi¢
cheé zachowania stylu lub utworu.
Pojawi sie komunikat z potwierdzeniem, a nastep-
nie wyswietlony zostanie ekran roboczy ,Style
Cover”.

Modut BK-7m Roland
Zachowywanie zmienionego stylu lub utworu

Jesli w pamigci USB znajduije sie juz plik o takiej nazwie,
pojawi sie pytanie, czy chcesz go nadpisac:

Sarme Fila Mare

W takim przypadku kotem [CURSOR/VALVE] zaznacz
opcje ,YES”, a nastepnie nacisnij koto, aby stary plik
zastgpi¢ nowym (zawartos$¢ starego pliku zostanie stra-
cona).

W przeciwnym razie zaznacz ,NO”, aby wrdci¢ do ekranu
roboczego ,Save” i zredagowaé inng nazwe.
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Przycisk [MENU] daje dostep do rozmaitych parametrow i funkcji.

Procedura ogélna

1. Nacisnij przycisk [MENU] (dioda przycisku

zaswieci sie).
Na ekranie pojawi sie taki obraz:

2. Pokreé kotem [CURSOR/VALUE], aby za-
znaczy¢ zadana grupe funkciji.
Dostepne sg nastepujace grupy funkcji:

Grupa funkcji

Opis

Grupa funkcji

Opis

Makeup Tools

Te funkcje stuza do edycji wybranego
stylu lub utworu w intuicyjny sposéb,
bez koniecznosci martwienia sie o
warto$¢ poszczegolnych parametrow.
Patrz strona 75.

V-LINK

Funkcja V-LINK ( IErRERSHY ) umoz-
liwia odtwarzanie obrazéw w sposob
zsynchronizowany z muzyka, uzywa-
jac do tego celu urzadzenia MIDI,
kompatybilnego z funkcjg V-LINK
(patrz s. 82).

Factory Reset

Ta funkcja stuzy do tadowania usta-
wien fabrycznych modutu (patrz s. 83).

Format USB
Device

Ta funkcja stuzy do formatowania
opcjonalnej pamieci USB (patrz s. 83).

Performance

Ta grupa umozliwia wybieranie roz-
nych brzmien i edycje parametrow
efektow, stosowanych do partii do gry
w czasie rzeczywistym, okre$lanie
sposobu zachowywania si¢ aranzera,

Edit wyznaczanie punktu podziatu, itd.
Wszystkie ustawienia tej grupy mozna
zachowywac w Zestawie Ustawien.
Patrz akapit ,Parametry grupy Perfor-
mance Edit””".

Cover Grupa stuzy do zmieniania orkiestracji

(Style/ wybranego stylu lub utworu. Patrz

SMF) strona 48.

Ta grupa zawiera parametry, odno-

Global szgce sie do wszystkich sekcji modutu
(patrz s. 62).

Ta grupa funkcji stuzy do edycji para-

MIDI metréw MIDI (patrz s. 66).

Modut wyposazono w kreator pota-

. czen, pomagajacy konfigurowac go do
Wizard ) wspotpracy ze sterownikiem MIDI.
Connection | ognognie szczegotow patrz akapit

,Kreator potaczen” na s. 22.

Mastering Te funkcje stuzg do edygji ustawien

Tools globalnego kompresora i korektora

charakterystyki (patrz s. 71).

>0

3. Nacisnij koto [CURSOR/VALUE], aby przejsé do
ekranu roboczego, przeznaczonego do edycji
parametréw wybranej grupy lub do uruchomie-
nia zadanej funkgciji.

Parametry grupy ,,Performance Edit”

W ramach kazdego Zestawu Ustawien mozna edytowacé nizej
wymienione parametry:

Parametr/Opcja

Opis

Tone Part View

Edycja ustawien zwigzanych z brzmieniem.
Patrz strona 51.

Tone Part Effects

Parametry efektéw dla partii (MBS, LWR, UP2,
UP1). Patrz strona 54.

Style Parts

Wszystkie parametry partii stylu muzycznego.
Patrz strona 59.

Split

Ten parametr stuzy do wyznaczania punktu
podziatu, tzn. do dzielenia klawiatury na cze$¢
lewa i prawa. Patrz strona 59.

Key

Transponowanie w krokach péttonowych w
gore lub w dét. Patrz strona 37.

Ten ekran roboczy mozna réwniez wywotac
naciskajac przycisk [KEY].

Arranger Setting

Ta grupa funkcji stuzy do okreslania, jak aran-
zer modutu powinien skanowac nadchodzace
komunikaty nutowe, przeznaczonego do stero-
wania tonacjg stylu. Patrz strona 60.

Melody Intelligent

Edycja ustawien funkcji MELODY
INTELLIGENCE. Patrz strona 61.




Parametr/Opcja | Opis

Ta funkcja stuzy do zachowywania wszyst-
kich ustawien grupy ,Performance Edit” jako
Save As Default | domysinego Zestawu Ustawien, tadowane-
go automatycznie po wigczeniu zasilania
modutu.

Parametry opc;ji ,,Tone Part View”
Opcje mozna wybraé uzywajac menu: przycisk [MENU]
— ,Performance Edit’ — ,Tone Part View”.

Tane Part Wiew

1. Kotem [CURSOR/VALUE] wybierz parti¢ do
gry w czasie rzeczywistym (MBS, LWR,
UP2, UP1), ktérej ustawienia chcesz zmie-
niaé.

Na ekranie pojawig sie parametry wybranej partii.

2. Uzywaj kota [CURSOR/VALUE] do wybiera-
nia parametréw i edyc;ji ich wartosci.

Dostepne sg nastepujace parametry:

Families

Wybieranie banku brzmien. Wykaz dostepnych
brzmien i zestawow perkusyjnych znajdziesz na
stronie 91. Po wybraniu nowego banku nacisnij koto
[CURSOR/VALUE], a nastepnie pokre¢ nim, aby wy-
bra¢ brzmienie z tego banku.

Modut BK-7m Roland
Parametry grupy ,Performance Edit”

Reverb Send
Okreslanie poziomu sygnatu, kierowanego do efektu po-
gtosowego (tzn. okreslanie gtebokosci pogtosu).

Parametr Wartos¢

Reverb Send | 0~127

Chorus Send
Okreslanie poziomu sygnatu, kierowanego do efektu
CHORUS (tzn. okreslanie gtebokosci efektu).

Parametr Wartos¢

Chorus Send | 0~127

Panpot

Okreslanie miejsca brzmienia w panoramie stereofonicz-
nej. ,L63" oznacza umieszczenie dzwigku tylko w kanale
lewym, a ,R63” tylko w kanale prawym. Wybierz warto$¢
,0”, jesli brzmienie ma wystepowaé w srodku panoramy
stereofonicznej.

Parametr Wartos¢

Panpot L63~0~R63

Parametr Opis

Wszystkie brzmienia rozmieszczono w 16
Families bankach: PIANO, GUITAR, BASS,
STRINGS, itd.

Tone

Wybieranie brzmienia w ramach aktywnego banku.
Wykaz dostepnych brzmien i zestawdw perkusyjnych
znajdziesz na stronie 91.

Wybierajac nowe brzmienie mozesz nacisna¢ koto
[CURSOR/VALUE], a nastepnie pokreci¢ nim, aby
wybra¢ inny bank.

Parametr Opis

llo$¢ brzmien zalezy od wybranego

Tone banku.

Parametry opc;ji ,EQ Part Edit”

. Jesli chcesz réwniez zmieni¢ ustawienia

korektora charakterystyki, musisz nacisna¢
koto [CURSOR/VALUE], aby wywota¢ ekran
roboczy ,,EQ Part Edit”.

Uzywaj kota [CURSOR/VALUE] do wybie-
rania parametrow i edycji ich wartosci.
Dostepne sg nastepujace parametry:

Zakres dostep-

Parametr nych wartosci Opis
Switch Off On Wiaczanie i wytacza-
' nie korektora.
1500Hz. 2000Hz Okreslanie czestotli-
’ " | wosci odciecia dla
High Freq 3000Hz, 4000z, zakresu wysokich

6000Hz, 8000Hz,

12000Hz czestotliwosci (to jest

filtr potkowy).

Volume

Regulacja poziomu gto$nosci wybranej partii.
Wybranie wartosci ,0” oznacza, ze dana partia nie
bedzie slyszalna.

Parametr Wartos¢

Volume 0~127

High Gain -15~+15dB

Stopien podbicia lub
ttumienia pasma wy-
sokich czestotliwosci.
Wartosci dodatnie
zwiekszajg poziom, a
warto$ci ujemne
zmniejszajg go.

Mid Freq 200~8000Hz

Okreslanie czestotli-
wosci odciecia dla
zakresu Srednich
czestotliwosci (to jest
filtr punktowy).
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Zakres dostep-

S nych wartosci

Opis

Stopien podbicia lub
tlumienia pasma
$rednich czestotliwo-
$ci.

Okreslanie szerokosci
pasma $rednich czesto-
tliwosci, obejmowanych
. 0.5,1.0,2.0, 4.0, |dziataniem korektora.
Mid Q 8.0 Im nizsza wartos$¢ tym
szersze pasmo bedzie
obejmowane dziata-
niem korektora.

Mid Gain -15~+15dB

Okreslanie czestotli-
90. 150. 180. 300 wosci odciecia dla

Y amnii. | zakresu niskich cze-
360, 600Hz stotliwosci (to jest filtr
potkowy).
Stopien podbicia lub
tlumienia pasma ni-
skich czestotliwo$ci.

Low Freq

Low Gain -15~+15dB

3. Nacisnij przycisk [EXIT], aby wylaczyé ekran

roboczy ,,EQ Part Edit”.

Mfx

Modut posiada procesor wieloefektowy (MFX), uzy-
wany do przetwarzania dzwieku zadanych partii. Wy-
bierz warto$¢ ,Off" dla tych partii, ktére nie powinny
by¢ przetwarzane przez ten procesor.

Parametr Wartos¢

Mfx Off, On

Expression Pedal

Wybierz warto$¢ , Off”, jesli nie chcesz uzywac pedatu
ekspresji do danej partii. Oznacza to, ze dana partia
do gry w czasie rzeczywistym nie bedzie reagowac na
prace pedatu ekspresji, podtagczonego do gniazda
[SWITCH/EXPRESSION] grupy PEDAL.

Parametr Wartos¢

Expression Pedal | Off, On

Hold Pedal

Okreslanie, czy i jak dana partia bedzie reagowac¢ na
prace pedatu HOLD, podtgczonego do gniazda
[SWITCH/EXPRESSION] grupy PEDAL oraz na ko-
munikaty MIDI (kontroler CC64).

Parametr Wartos¢

Hold Pedal Auto, On, Off

Warto$¢ ,Auto” oznacza, ze dana partia bedzie reago-
wac na prace pedatu tylko wtedy, gdy bedzie przypi-
sana do prawej czesci klawiatury (w trybie SPLIT) lub
do catej szerokosci klawiatury.

o2

Warto$¢ ,0n” oznacza, ze dana partia zawsze bedzie reago-
wac na prace pedatu HOLD (kontroler CC64) nawet wtedy,
gdy bedzie przypisana do lewej czesci klawiatury.

| na koniec, wartos¢ ,Off” oznacza, ze partia nie bedzie re-
agowacé na prace pedatu HOLD (kontroler CC64).

Octave Shift
Transpozycja wybranej partii do gry w czasie rzeczywistym w
krokach oktawowych.

Parametr Wartos¢

Octave Shift —4~0~+4

Coarse Tune
Odstrajanie wybrane;j partii do gry w czasie rzeczywistym w
krokach pottonowych.

Parameter Setting
Coarse Tune —24~0~+24
Fine Tune

Odstrajanie doktadne wybranej partii w krokach co 1 jednost-
ka (1/100 péttonu).

Parametr Wartos¢

Fine Tune -100~0~+100

Portamento Mode

Wybrang partie mozna przetaczac¢ w tryb monofoniczny.
Warto$¢ ,Mono” oznacza, ze gra akordowa nie bedzie mozli-
wa. Ten tryb nalezy stosowac, aby brzmienie trabki lub dete-
go instrumentu drewnianego byto naturalniejsze.

Natomiast warto$¢ ,Poly” oznacza mozliwos¢ gry akordowe;.

Parametr Wartos¢

Portamento Mode | Poly, Mono

Portamento Time
,PORTAMENTO?” oznacza, ze wysoko$¢ dzwigku nie zmienia
sie w $cisle zdefiniowany sposéb lecz zmienia sie ptynnie od
jednego dzwieku do drugiego. Parametr ten stuzy do okresla-
nia szybkosci przechodzenia od jednej wysokosci do drugiej.
Im wyZsza wartos$¢, tym czas przechodzenia od jednej wyso-
kosci do drugiej jest dtuzszy.

Parametr Wartos¢

Portamento Time | 0~127

After Touch
Modut odbiera komunikaty o docisku. Mozesz okreslic, jak
partie do gry w czasie rzeczywistym beda reagowac na te
komunikaty.

Parameter Setting

After Touch Off, Filter Up, Filter Down, Modula-
tion, Pitch Up, Pitch Down, Volume
Up, Volume Dw

Off: partia nie bedzie reagowac¢ na docisk.



Filter Up: docisniecie klawisza bedzie zwiekszaé cze-
stotliwo$¢ odciecia brzmienia, przypisanego do dane;
partii (brzmienie stanie sie dzwigczniejsze).

Filter Down: doci$niecie klawisza bedzie zmniejszaé
czestotliwos¢ odciecia brzmienia, przypisanego do
danej partii (brzmienie stanie sie bardziej matowe).

Zaleznie od wartosci parametru ,Cut Off’ wybranie warto$ci
,Filter Down” lub ,Filter Up” moze nie dawaé zauwazalnych
efektow. Taki przypadek wystepuje w przypadku brzmien,

dla ktérych czestotliwos$é odciecia ma warto$¢ maksymalna.

Modulation: wybierz te wartos¢, jesli chcesz za pomoca do-
cisku modulowac dzwiek.

Pitch Up: docisniecie klawisza bedzie odstraja¢ dzwigk w
gore o maksymalnie 2 péttony.

Pitch Down: doci$niecie klawisza bedzie odstraja¢ dzwiek w
dét o maksymalnie 2 péttony.

Volume Up: za pomoca docisku bedzie mozna zwiekszaé
poziom glos$nosci.

Volume Down: za pomocg docisku bedzie mozna zmniej-
sza¢ poziom gto$nosci.

Cut Off

Ten parametr filtra stuzy do modyfikowania czestotliwosci
odciecia czyli zmiany barwy dzwieku. Wartosci dodatnie
powoduja, ze filtr bedzie przepuszczaé wigcej alikwotow, a
dzwiek bedzie jasniejszy. Im wyzsza bedzie ujemna warto$¢
tego parametru, tym mniej alikwotéw bedzie przechodzié
przez filtr i dzwiek bedzie cichszy i bardziej matowy.

Charakterystyka filtra dolnoprzepustowego
Warto$¢

= Czestotliwo$¢

Czestotliwo$¢ odcigcia

W przypadku niektorych brzmien wartosci dodatnie parame-
tru ,Cutoff’ moga generowac niezauwazalne zmiany, ponie-
waz moze on mie¢ juz maksymalng wartos¢.

Parametr Wartos¢
Cut Off —64~+63
Resonance

Gdy warto$¢ parametru ,Resonance” rosnie, alikwoty wokot
czestotliwosci odciecia sg podbijane, tworzac brzmienie o
silniejszym charakterze.

Modut BK-7m Roland
Parametry grupy ,Performance Edit”

W przypadku niektérych brzmien wartosci ujemne parametru
,Resonance” mogag generowac¢ niezauwazalne zmiany, ponie-
waz moze on mie¢ juz minimalng wartosc.

Parametr Wartos¢

Resonance —64~+63

Attack (dotyczy tylko brzmief)
Okreslanie czasu narastania. Wartosci ujemne skracajg czas
narastania przez co dzwiek staje sie agresywniejszy.

Parametr Wartos¢
Attack —64~+63
Decay

Okreslanie czasu opadania czyli czasu, w jakim poziom gto-
$nosci oraz czestotliwos$¢ odciecia opadnie od warto$ci mak-
symalnej do warto$ci zasadnicze;.

Parametr Wartos¢

Decay —64~+63

Warto$¢ poziomu zasadniczego dla brzmien perkusyjnych
wynosi zazwyczaj ,0". Do tej kategorii nalezg réwniez brzmienia
fortepianowe i gitarowe. Dlatego wciskanie klawisza przez
dtuzszy czas daje w tym przypadku niewiele, nawet po wybra-
niu wysokiej wartosci.

Release

Okreslanie czasu zanikania czyli czasu, jaki uptynie do momen-
tu zwolnienia klawisza do czasu, az dzwiek przestanie by¢
styszalny. Czestotliwos¢ odciecia rowniez podlega dziataniu
tego parametru.

Parametr Wartos¢
Release —64~+63
Vibrato Rate

Regulacja szybkos$ci modulaciji. Warto$ci dodatnie zwiekszaja,
a wartosci ujemne redukuja szybkos¢ (czestotliwo$¢) modulacii.

Parametr Wartos¢
Vibrato Rate —64~+63
Vibrato Depth

Regulacja gtebokosci modulacji wysokosci dzwiekdw. WartoSci
dodatnie oznaczajg, ze ,drzenie” bedzie wyrazniejsze, wartosci
ujemne ostabiaja gteboko$¢ efektu VIBRATO.

Parametr Wartos¢

Vibrato Depth -64~+63

53



Modut BK-7m
Menu opcji

Vibrato Delay

Okreslanie czasu, ktory uptynie od momentu nacisniecia
klawisza do momentu pojawienia sie efektu VIBRATO.
Wartosci dodatnie (+) wydtuzajg czas opdznienia, a warto-
$ci ujemne skracaja go.

Parametr Wartos¢
Vibrato Delay —64~+63
C1

Dziatanie tego parametru zalezy od brzmienia, przypisanego
do edytowanej partii. Moze mie¢ wptyw na ustawienia filtra i
rezonansu, przetacza¢ predkosé wirowania w efekcie
ROTARY, itd.

Parametr Wartos¢

C1 0~127

Key Range Lower, Key Range Upper

Okreslanie przedziatu aktywnosci nutowej dla danej
partii.

Parametr Wartos¢

Key Range Lower | C1~G9

Key Range Upper | C1~G9

Wartos¢ paremetru ,Upper Range Lower” nie moze byé
wyzsza lub rowna wartosci parametru ,Key Range Upper” (i
odwrotnie).

S4a

Parametry opc;ji ,Tone Part Effects”
Opcje mozna wybra¢ uzywajac menu: przycisk [MENU] —
,Performance Edit" — ,Tone Part Effects”.

ne Part Effects

1. Kotem [CURSOR/VALVE] zaznacz i ustaw zada-

ny procesor efektow (MFX, REVERB, CHORUS).
Na ekranie pojawig sie parametry wybranej partii.
Dostepne sg nastepujace parametry:

(a) Parametry procesora MFX

Opcje mozna wybra¢ uzywajac menu: przycisk [MENU]
— ,Performance Edit” — ,Tone Part Effects” — ,Mfx".
Modut zostat wyposazony w procesor wieloefektowy, kt6-
ry mozna wykorzystywac do przetwarzania sygnatu do-
wolnej partii do gry w czasie rzeczywistym. Patrz opis pa-
rametru ,Mfx" na s. 52 (dostepne s réwniez 3 procesory MFX
dla partii stylu lub utworu).

Mfx Switch
Wybierz wartos¢ ,Off”, jesli procesor MFX nie jest potrzebny.

Parametr Wartos¢

Mfx Switch Off, On




Mfx Type

Procesor MFX posiada 84 rodzaje efektéw, niektore z
nich sg ztozeniami dwdch efektéw w celu uzyskania
wiekszej elastycznosci pracy. Parametr stuzy do wybie-
rania zadanego efektu. Lista dostepnych efektow:

1. Thru

2. Stereo EQ

3. Overdrive

4, Distortion

5. Phaser

6. Spectrum

7. Enhancer

8. Auto Wah

9. Rotary

10. Compressor
11. Limiter

12. Hexa-Chorus
13. Trem Chorus
14. Space-D

15. St. Chorus
16. St. Flanger
17. Step Flanger
18. St. Delay

19. Mod. Delay
20. 3 Tap Delay
21. 4 Tap Delay
22. Time Delay
23. 2 Pitch Shifter
24. FBK Pitch
25. Reverb

26. Gate Reverb
27. OD%o Chorus
28. OD%o Flanger

29. OD — Delay
30. DST — Chorus
31. DST — Flanger
32. DST — Delay
33. EH — Chorus
34. EH — Flanger
35. EH — Delay
36. Chorus — DLY
37. Flanger — DLY
38. CHO — Flanger
39. CHO/DLY

40. Flanger/DLY
41. CHO/Flanger
42. Isolator

43. Low Boost

44. Super Filter
45, Step Filter

46. Humanizer

47. Speaker Sim
48. Step Phaser
49. MLT Phaser
50. Inf Phaser

51. Ring Modul

52. Step Ring

53. Tremolo

54. Auto Pan

55. Step Pan

56. Slicer

57. VK Rotary

58. 3D Chorus
59. 3D Flanger
60. 3D Step Flgr
61. Band Chorus
62. Band Flanger
63. Band Step Fig
64. VS Overdrive
65. VS Distortion
66. GT Amp Simul
67. Gate

68. Long Delay
69. Serial Delay
70. MLT Tap DLY
71. Reverse DLY
72. Shuffle DLY
73. 3D Delay

74. Long Time
DLY

75. Tape Echo
76. LoFi Noise
77. LoFi Comp
78. LoFi Radio
79. Telephone
80. Phonograph
81. Step Pitch

82. Sympa Reso
83. Vib-Od-Rotary
84. Center Canc

Niektére wymienione wyzej nazwy moga pojawiac sie na
ekranie w formie skrécone;.

Mfx Edit

Jesli chcesz edytowac parametry wybranego efektu, w
ramach ekranu roboczego ,Mfx” naciénij koto
[CURSOR/VALUE], aby przej$¢ do ekranu roboczego
,Mfx Edit”. Nastepnie uzyj kota [CURSOR/VALUE], aby
zmieni¢ warto$¢ dostepnych parametrow.

Odnosnie dostepnych parametréw patrz akapit ,Efekty
procesora MFX oraz ich parametry” na s. 107.
Pierwsza dwa parametry kazdego procesora MFX to
,Chorus Send” (0~127) i ,Reverb Send” (0~127). Stu-
zg one do okreslania, czy - i jak silnie — sygnat wyj-
$ciowy z procesora MFX powinien byé przetwarzany
przez procesor CHORUS i/lub REVERB.

(b) Parametry procesora REVERB

Opcje mozna wybra¢ uzywajac menu: przycisk [MENU]
— ,Performance Edit” — ,Tone Part Effects” —

,Reverb”.

Reverb switch

Wybierz wartos¢ ,Off”, jesli efekt pogtosowy nie jest po-

trzebny.
Parametr Wartos¢
Reverb Switch Off, On

Modut BK-7m Roland
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Reverb Type
Wybieranie jednego z dwunastu efektéw, dwa z nich to
linia opdzniajgca.

1. SRV Room 5.Room1 9. Hall1

2. SRV Hall 6. Room2 10. Hall2

3. SRV Plate 7. Stage1 11. Delay

4. GM2 Reverb 8. Stage2 12. Pan Delay

Reverb Edit

Jesli chcesz edytowac parametry wybranego efektu,
nacisnij koto [CURSOR/VALUE], aby przej$¢ do ekranu
roboczego ,Reverb Edit”. Nastepnie uzyj kota
[CURSOR/VALUE], aby zmieni¢ warto$¢ dostepnych
parametréw.

Parametry efektéw ,1. SRV Room”, ,2. SRV Hall’ i ,3.
SRV Plate”:

Parametr |Wartos¢ | Opis

Poziom wejciowy do proceso-
ra REVERB.

Opdznienie wstepne. Symulo-
0.0~100.0 | wanie dystansu pomiedzy

ms sygnatem oryginalnym, a
dzwiekiem odbitym.

Diugos¢ (czas trwania) pogto-
su. Im wyzsza warto$¢, tym
dluzsze jest pomieszczenie,
ktérego akustyke symuluje sie.
Okreslanie sposobu propagacji
odbié, co daje stuchaczowi
poglad o wysoko$ci symulo-
wanego pomieszczenia.
Wybieranie czestotliwosci,
powyzej ktorej wszystkie cze-
160~12500 | stotliwosci beda ttumione. Jesli
Hz, Bypass | nie chcesz tlumié¢ wysokich
czestotliwosci, wybierz war-
tos¢ ,Bypass’.

Gestos¢ (ilos¢) odbic.

Level 0~127

Pre Delay

Time 0~127

Size 1~8

High Cut

Density 0~127
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Parametr

Wartos¢

Opis

Diffusion

0~127

Okreslanie sposobu
zmian zwartoSci pogtosu
w czasie. Im wyzsza
warto$¢, wraz z uptywem
czasu zwarto$¢ pogtosu
jest wieksza (ro$nie ilos¢
odbi¢). (Dziatanie tego
parametru jest wyrazniej-
sze w przypadku dtugich
pogtoséw.)

Parametr Wartos¢ Opis

Dtugos$c¢ (czas trwania)
pogtosu

Gleboko$¢ sprzezenia
zwrotnego, gdy parametr
“Character” ma warto$¢
,Delay” lub ,Pan Delay”.

Time 0~127

Feedback 0~127

LF Damp Freq

50~4000Hz

Wybieranie czestotliwo-
§ci, ponizej ktérej wszyst-
kie czestotliwo$ci bedg
tlumione.

LF Damp Gain

-36~0dB

Gleboko$¢ tlumienia
pasma czestotliwosci,
okreslonego za pomocg
parametru “‘LF Damp”. Po
wybraniu wartosci ,0” w
sygnale po efekcie te
czestotliwosci nie bedg
tlumione.

HF Damp Freq

4000~
12500Hz

Wybieranie czestotliwo-
§ci, powyzej ktorej
wszystkie czestotliwosci
beda ttumione.

Parametry efektow ,5. Room1’~,12. Pan Delay”:
Parametr

Wartosé Opis

Poziom wyjsciowy z
procesora REVERB.

Dlugos¢ (czas trwania)
pogtosu

Wybieranie czestotliwo-
$ci, powyzej ktorej
wszystkie czestotliwosci
beda ttumione. Jesli nie
chcesz tlumi¢ wysokich
czestotliwosci, wybierz
warto$¢ ,Bypass”.
0~127 Gteboko$¢ sprzezenia
zwrotnego.

Level 0~127

Time 0~127

200~8000Hz,

HF Damp Bypass

Feedback

HF Damp Gain

-36~0dB

Gtebokos¢ tlumienia
pasma czestotliwosci,
okreslonego za pomocg
parametru “HF Damp”.
Po wybraniu wartosci ,0”
w sygnale po efekcie te
czestotliwosci nie beda
tlumione.

Parametry efektu ,4. GM2Reverb”;

c) Parametry efektéw procesora CHORUS
Opcje mozna wybraé uzywajac menu: przycisk [MENU] —
,Performance Edit’ — ,Tone Part Effects” — ,Chorus”.

Chorus switch
Wybierz wartos¢ ,Off”, jesli efekt tego procesora nie jest po-
trzebny.

Parametr Wartos¢ Opis
" Poziom wyjsciowy z
Level 0~127 procesora REVERB.
Room1, Ro-
om2, Room3,
Character Hall1, Hall2, Rodzaj pogtosu
Plate, Delay,
Pan Delay
Czestotliwos¢ odciecia
filtra, pracujacego na
Pre LPF 0~7 Wejsciu efektu. Im wyz-
sza warto$¢, tym silniej-
sze ttumienie wysokich
czestotliwosci.
Level 0~127 Poziom wyjsciowy z

procesora REVERB.
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Parametr Wartos¢
Chorus Switch Off, On
Chorus Type

Wybieranie jednego z dwunastu efektow, jeden z nich to
linia opdzniajaca.

1. Chorus1 3. Chorus3 5. GM2Chorus
2. Chorus2 4. Flanger 6. Delay
Chorus Edit

Jesli chcesz edytowac parametry wybranego efektu, naci-
$nij koto [CURSOR/VALUE], aby przej$¢ do ekranu robo-
czego ,Chorus Edit’. Nastepnie uzyj kota
[CURSOR/VALUE], aby zmieni¢ wartos¢ dostepnych pa-
rametrow.

Parametry efektow ,1. Chorus1”~,4. Flanger”:

Parametr Wartosé Opis
Poziom sygnatu wej-
Level 0~127 $ciowego z procesora
REVERB.




Parametr

Wartos¢

Opis

Output Select

Main, Rev,
Main+Rev

Wybierania miejsca, do
ktdrego bedzie kiero-
wany sygnat wyjsciowy
z procesora: do gniazd
OUTPUT grupy AUDIO
(warto$¢ ,Main”), do
procesora REVERB
(wartos¢ ,Rev”) lub
obydwa te miejsca
(warto$¢ ,Main+Rev").
W dwdch ostatnich
przypadkach sygnat z
procesora CHORUS
jest przetwarzany
réwniez przez efekt
pogtosowy.

Filter Type

OFF, LPF, HPF

Okreslanie, czy sygnat
wejsciowy bedzie
filtrowany. Pozwala to
zlikwidowa¢ zaktdcenia
lub ,pukniecia” w sy-
gnale basu. Wybierz
wartos¢ ,OFF”, jesli
filtracja nie jest po-
trzebna. Wartos$¢ ,LPF”
tlumi czestotliwosci
wyzsze od czestotliwo-
$ci odciecia, okreslanej
warto$cig parametru
,Cutoff Freq”. Warto$¢
,HPF” ttumi czestotli-
wosci nizsze od cze-
stotliwosci odciecia,
okreslanej warto$cig
parametru ,Cutoff
Freq.”.

Modut BK-7m Roland
Parametry grupy ,Performance Edit”

Parametr Wartos¢ Opis
Rate Hz 0.05~10.00Hz | Okreslanie szybkosci
modulaciji. Moze to by¢
albo czas (milisekun-
dy) albo warto$¢ ryt-
miczna, zaleznie od
wartosci parametru
1/64T, 1/64, 1/ ,Rate Sync”. ,T" ozna-
32T, 1/32,1/ cza triole, a ,.” odnosi
16T, 1/32., 1/ sie do nuty z kropka.
16, 1/8T, 1/16.,| Wartos¢ ,2/1” oznacza,
Rate Note 1/8, 1/4T, 1/8, 7e kazdy cyk| trwa 2
1/4,112T, 1/4.,| takty. Zaleta postugi-
112,111 T, 1/2.,| wania sie wartosciami
11,2/1°T, 1/1.,] rytmicznymi jest moz-
21 liwos¢ synchronizacii
modulaciji efektu
CHORUS do tempa
pracy aranzera lub
rekordera.
Okreslanie gtebokosci
Depth 0~127 modul'a’cji. Im wyZzsza
warto$é, tym modula-
Cja wyrazniejsza.
Przestrzenno$¢ dzwie-
Phase 0~180 deg ku (tzn. ,stereofonicz-
nos¢” efektu).
Okreslanie gtebokosci
sprzezenia zwrotnego
procesora CHORUS.
Od wartosci tego pa-
Feedback 0~127 rametru zalezy zwar-

tos¢ tworzonego efek-
tu. Im wyzsza wartosé,
tym silniejsze sprzeze-
nie zwrotne.

Cutoff Freq

200~8000Hz

Czestotliwos¢ odciecia
filtra. Parametr nie
dziata, jesli parametr
LFilter Type” ma war-
tosé ,Off".

Parametry efekt

u,5. GM2Chorus”:

Parametr

Wartos¢

Opis

Pre Delay

0.0~100.0 ms

Opdznienie wstepne
czyli czas jaki uptynie
do momentu pojawie-
nia sie sygnatu po
efekcie.

Level

0~127

Poziom wejsciowy do
procesora CHORUS.

Rate Sync

Hz, Note

Okreslanie, czy modu-
lacja bedzie synchroni-
zowana do tempa
pracy aranzera lub
rekordera (warto$¢
,Note”), czy tez nie
(wartos¢ ,HZ"). Zalez-
nie od wyboru zakres
warto$ci jest wyrazany
w hercach lub w war-
tosciach rytmicznych.

Output Select

Main, Rev,
Main+Rev

Wybierania miejsca, do
ktdrego bedzie kierowa-
ny sygnat wyjsciowy z
procesora: do gniazd
OUTPUT grupy AUDIO
(wartos¢ ,Main”), do
procesora REVERB
(wartos¢ ,Rev”) lub
obydwa te miejsca (war-
tos¢ ,Main+Rev”). W
dwach ostatnich przy-
padkach sygnat z proce-
sora CHORUS jest prze-
twarzany réwniez przez
efekt poglosowy.
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Menu opcji
Parametr Wartosé Opis Parametr Wartosé Opis
Czestotliwos¢ odcigcia Wybierania miejsca,
filtra, pracujacego na do ktorego bedzie
Pre LPF 07 wejsciu efektu. Im wyz- kierowany sygnal
sza warto$¢, tym silniej- WYJSC'OWY Z proceso-
sze tlumienie wysokich ra: do gniazd
czestotliwosci. OUTPUT grupy
Poziom wyjsciowy z AUDIO (wartos¢ ,Ma-
5 in") d
Level 0~127 procesora CHORUS. EE)VE(IJREK()V%(;Srt%r:é
. Okreslanie gtebokosci Output Select Main, Rev, ,Rev") lub obydwa te
Feedback 0~127 sprzezenia zwrotnego. Main+Rev miejsca (wartosé
et e
5 czyli czas jaki uptynie do ANIE -
Delay 0~127 momentu pojawignia sie Czajg, & sygnat wyj-
sygnatu po efekcie. Sclowy z procesora
Okreslanie szybkosci CHORUS bedzie
Rate 0127 (czestotliwosci) modula- rowniez przetwarzany
Gji. Im wyzsza wartosg, przez efekt procesora
tym szybsza modulacja. REVERB_-
Okreslanie gtebokosci c?:gzzli:wiz ;;ngéas
- modulacji. Im wyzsza .
Depth 0127 wartos¢, tym modulacia et N
Wyrazniejsza. _ te”), czy nie (wartosé
Okreslanie poziomu L Delay Sync | msec, Note msec’). Zaleznie od
sygnaiu Wygﬁggagso z :/vyboru .za kres wartoSci
procesora , ; . .
kierowanego na wejscie Jkeu Sr:dmalu}::rr?lzjgszwr:rltl:e-
procesora REVERB. o ; )
Wartosc , 127" umozliwia Soach ylmioznh.
wykonanie szeregowego L Delay msec | 0~1000ms opézzi?a?]liz C'\ZA?)S;; 0
potaczenia obydwu . ’ "
oo 2T ot GRS o oo (e
prze . Jesli ) .
wyj$ciowy z procesora Rate Sync’. , T’ ozna-
CHORUS byt przetwa- 1/64T, 1164, | 2 triole, a.,.” odnosi
rzany przez efekt proce- 11327, 1132, | edo nﬁ’ty z"-kropka
sora RI,EVE"RB’ wybierz 18T, 1/32., | \artoge ,2/1” oznac-za
wartosc ,0', 1116, 1/8T, ze kolejne powtdrzenie
Parametry efektu ,6. Delay”: L Delay Note 1;1?11//;3 ” pojawia sie po dwdch
o . » 116., 114, | taktach lub miarach.
Parametr Wartos¢ Opl's — 1127, 1/4., 112, | Zaleta pracy z warto-
Poziom wyjsciowy z 11T, 1/2., 111, | $ciami rytmicznymi jest
Level 0~127 procesora 211T,11.,2/1 |to, ze opdznienie zaw-
CHORUS. sze pracuje W sposob
zsynchronizowany z
aktualnie stosowang
warto$cig tempa pracy
aranzera lub rekordera.
Poziom gtosnosci
L Level 0~127 sygnatu op6znionego
(sq trzy — lewy, $rod-
kowy i prawy).
Czestotliwos¢ odciecia
sygnalu sprzezenia
zwrotnego (kierowa-
HF Dam 200~8000Hz, |nego na wejscie linii).
P Bypass Jesli nie chcesz thumié
wysokich czestotliwo-
$ci, wybierz wartosé
,BYPASS".
C Delay Sync | Patrz parametr L Delay Sync”
C Delay msec | Patrz parametr L Delay msec”
C Delay Note | Patrz parametr L Delay Note”
C Level Patrz parametr L Level’
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Parametr Wartos¢ Opis

Gtebokos¢ sprzezenia
C Feedback -98~+98% zwrotnego. Warto$ci
ujemne odwracaja faze.

R Delay Sync | Patrz parametr L Delay Sync”
R Delay msec | Patrz parametr L Delay msec”
R Delay Note | Patrz parametr L Delay Note”

R Level Patrz parametr L Level”

Parametry opc;ji ,,Style Parts”
Opcje mozna wybra¢ uzywajac menu: przycisk [MENU]
— ,Performance Edit’ — ,Style Parts”.

Style Parts

Parametry tej opcji stosowane sg do o$miu partii aranze-
ra (tzn. partii, uzywanych do odtwarzania wybranego sty-
lu muzycznego.

1. Kolem [CURSOR/VALUE] wybierz partie
aranzera, ktérej parametry chcesz zmie-
nia¢ (ADrum, ABass, Acc1, Acc2, Acc3,
Acc4, Accd, Acch, Acc6).

Na ekranie pojawig sie parametry wybranej partii.

2. Uzywaj kota [CURSOR/VALUE] do wybie-
rania parametrow i edycji ich wartosci.
Dostepne sg nastepujace parametry:

Mute
Wyciszanie wybranej partii.

Parametr Wartos¢

Mute Off, On

Solo
Wyodrebnianie wybranej partii, co oznacza, ze

wszystkie inne nie beda styszalne (beda wyciszone).

Parametr Opis

Solo Off, On

Volume

Regulacja poziomu gtosnosci wybraneju partii.
Wybranie wartosci ,0” oznacza, ze dana partia nie
bedzie styszalna.

Parametr Wartos¢

Volume 0~127

Modut BK-7m Roland
Parametry grupy ,Performance Edit”

Exp. Pedal

Wybierz wartos¢ ,Off", jesli nie chcesz uzywac pedatu eks-
presji do danej partii. Oznacza to, ze dana partia nie bedzie
reagowac na prace pedatu ekspresji, podtaczonego do
gniazda [SWITCH/EXPRESSION] grupy PEDAL.

Parametr Wartos¢

Exp. Pedal Off, On

Exp. Pedal All Parts On

Jesli nie masz pewno$ci, ktore partie stylu muzycznego
wcigz odbierajg komunikaty o pracy pedatu ekspres;ji i
jesli chcesz, aby wszystkie partie odbieraty te komunika-
ty, zaznacz to pole i nacisnij koto [CURSOR/VALUE].

Exp. Pedal All Parts Off

Jesdli nie masz pewnosci, ktdre partie stylu muzycznego
wcigz odbierajg komunikaty o pracy pedatu ekspres;ji i
jesli chcesz, aby Zzadna z nich nie odbierata tych komu-
nikatow, zaznacz to pole i naciénij koto
[CURSOR/VALUE].

Split

Ten ekran roboczy stuzy do edycji dwoch parametréw, zwia-
zanych z klawiatura. Opcje mozna wybraé uzywajac menu:
przycisk [MENU] — ,Performance Edit” — ,Split”.

Split Point
Wyznaczanie punktu podziatu.
Parametr Wartos¢

Split Point | B1~B6

UWAGA: W notacji anglosaskiej dzwigk ,h” jest oznaczany
litera ,,B”, a dzwiek ,,b” - literg ,,B” z bemolem (Bb)

Lower Hold
Wigczanie lub wytgczanie funkeji HOLD dla partii LWR.

Parametr Wartos¢

Lower Hold | Off, On

Po wybraniu wartosci ,On” dzwieki partii LWR beda wy-
brzmiewa¢ dop6ki nie zagrasz nastepnych nut w lewej
czesci klawiatury. (Ta funkcja jest dostepna tylko wtedy,
gdy $wieci sie dioda przycisku [SPLIT].)

Po wybraniu wartosci ,Off” dzwiek partii LWR bedzie sie
urywac po zwolnieniu wszystkich klawiszy w lewej czesci
klawiatury.

Key

Ta funkcja umozliwia transponowanie wysoko$ci dzwigkow w
krokach pdttonowych. Zaleznie od stosowanego trybu trans-
pozycja obejmuje wszystkie sekcje lub tylko wybrane. Opcje
mozna wybraé¢ uzywajac menu: przycisk [MENU] — ,Perfor-
mance Edit” — ,Key” lub naciskajac przycisk [KEY]. Patrz
akapit ,Zmiana tonacji” na s. 37.
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Parametry opcji ,Arranger Setting”
Opcje mozna wybra¢ uzywajac menu: przycisk [MENU] —
,Performance Edit’ — ,Arranger Setting”.

Arranger Settine
Arranger

Type Piano Style
Arranger Hold
Ternpo

Parametry tej opcji sq stosowane aranzera jako catosci,
umoZzliwiajgc precyzyjne okreslanie sposobu jego pracy.

Arranger

Wybierz wartos¢ ,Off", jesli potrzebna jest tylko partia per-
kusyjna stylu, a partie melodyczne sg zbedne (ABass,
ACC1~6).

Parametr | Wartos¢

Arranger Off, On

Type
Okreslanie sposobu interpretacji akordéw sterujacych, od-
bieranych przez partie NTA.

Parametr Wartos¢

Type Standard, Pianist, Accordionist1, Accor-
dionist2, Guitarist, Intelligent, Easy

Jesli parametr ,Arr Type” (strona 63) bedzie mie¢ warto$¢ ,On”,
ten parametr bedzie nieczynny.

Standard: Normalny tryb rozpoznawania akordéw.

Pianist: W tym trybie modut bedzie rozpoznawacé tylko
akordy, sktadajace sie z co najmniej trzech dZzwiekdw. Za-
granie tylko dwdch nut nie spowoduje zmiany tonacji od-
twarzanego stylu.

Guitarist: Wybierz te warto$¢, jesli do sterowania aranze-
rem uzywasz gitary MIDI.

Intelligent: Wybierz ten tryb wtedy, gdy chcesz, aby aran-

zer sam dobierat sobie brakujace nuty akordu sterujacego.

Accordionist1: Wybierz te warto$¢, jesli do sterowania
aranzerem uzywasz akordeonu serii FR.

Accordionist2: Wybierz te warto$¢, jesli do sterowania
aranzerem uzywasz akordeonu MIDI, transmitujacego in-
formacje o akordach w obrebie jednej oktawy, a akordy
zmniejszone bez nuty toniki.

Easy: To jest inny ,inteligentny” system wybierania akor-
déw. Dziata nastepujaco:

Akord durowy Naciénij klawisz toniki akordu.

Nacisnij klawisz toniki + dowolny
czarny klawisz po lewej.

Akord molowy

S 0

Akord septy- Nacisénij klawisz toniki + dowolny
mowy biaty klawisz po lewej

Nacisnij klawisz toniki + dowolny
czarny klawisz po lewej + dowolny
biaty klawisz po lewe;.

Akord molowy
septymowy

Arranger Hold

Wybierz warto$¢ ,Off’, gdy chcesz, aby akompaniament nie
byt odtwarzany, jesli partia NTA przestanie odbiera¢ nuty
sterujgce. Wartos¢ domysina —,0On”.

Parametr Wartos¢
Arranger Hold Off, On
Tempo

Kazdy styl muzyczny posiada zaprogramowang fabrycznie
warto$¢ tempa odtwarzania, wywotywang wraz z nim. Ten
parametr umozliwia okre$lanie, czy i kiedy modut powinien
ignorowa¢ domysine tempo i uzywac tempa poprzednio uzy-
wanego stylu.

Parametr Wartosé

Tempo Preset, Auto, Lock

Znaczenie tych trzech wartosci:
Wybranie nowego stylu

Wartosé Styl nie jest odtwa-

rzany Styl jest odtwarzany

Preset tadowana jest warto$¢ domysina

tadowana jest do-
Auto mysina warto$¢
tempa nowego stylu

Domyslna warto$¢
Domysina warto$¢ | tempa nowego stylu nie
tempa nowego jest tadowana. Styl jest
stylu nie jestfado- | odtwarzany w dotych-

Lock wana. Styl bedzie czasowym tempie.
odtwarzany w do-
tychczasowym
tempie.

Fill In Half Bar

Po wybraniu wartosci ,On” dtugos¢ wypetnien, odtwarzanych
wtedy, gdy $wieci¢ sie bedzie dioda przycisku [AUTO FILL IN]
bedzie krdtsza o potowe.

Parametr Wartos¢

Fill In Half Bar Off, On




Parametry opc;ji ,,Melody Intelligent”
Opcje mozna wybra¢ uzywajac menu: przycisk [MENU]
— ,Performance Edit” — ,Melody Intelligent”.

dv Inteligent
off

Traditional
Imtell Threshald n]
Level 100

Dostepne sg nastepujace parametry:

Switch

Wybierz warto$¢ ,On”, jedli chcesz wigczy¢ partie
MELODY INTELL.

Partia jest sterowana akordami sterujgcymi partii NTA
i odtwarza automatyczne harmonie, dodawane do linii
melodycznej, odgrywanej za pomocg partii UP1. Do
wyboru jest 18 typdw harmonii (patrz nizej).

Parametr Wartos¢

Switch Off, On

Nie zapomnij wiaczy¢ partii UP1 (strona 27).

Type
Wybieranie jednego z osiemnastu typdw harmonii:

Parametr Wartos¢

Type 1:Duet, 2:0rgan 3:Combo, 4:Strings,
5:Choair, 6:Block, 7:Big Band, 8:Country,
9:Traditional, 10:Brodway, 11:Gospel,
12:Romance, 13:Latin, 14:Country Guitar,
15:Country Ballad, 16:Waltz Organ,
17:Octave Type1, 18:0Octave Type2

Intell Threshold

Wartos$¢ okresla minimalng warto$¢ dynamiki (po-
miedzy 1" i,127”) nut partii UP1, ktéra bedzie ste-
rowa¢ brzmieniem partii MELODY INTELL. Je$li nie
potrzebujesz tej opcji przetaczajacej, wybierz war-
tos¢ ,0".

Parametr Wartos¢

Intell Threshold 0~127

Level

Regulacja poziomu gto$nosci partii MELODY
INTELL, aby dZwieki harmonii byt dobrze zmiksowa-
ny z resztg dzwieku.

Parametr Wartos¢

Level 0~127

Modut BK-7m Roland
Parametry grupy ,Performance Edit”

Save As Default

Ta opcja umozliwia zachowywanie aktualnych ustawien
grupy ,Performance Edit” jako ustawier domysinych. Te
ustawienia beda tadowane automatycznie po kazdym
wigczeniu zasilania modutu.

Pokre¢ kotem [CURSOR/VALUE], aby zaznaczy¢
»YES”, a nastepnie nacisnij koto, aby zdefinio-
wac biezace ustawienia jako domysine.

Na ekranie pojawi sie¢ komunikat z Zgdaniem potwierdze-
nia.

Jesli nie chcesz zachowaé ustawien biezacych jako do-
mysinych, pokre¢ kotem [CURSOR/VALUE], aby zazna-
czy¢ ,NO”, a nastepnie nacisnij koto. Nastapi powrdt do
ekranu roboczego ,Performance Edit”.
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Menu opcji
Scale Tune
Parametry globalne Opcje mozna wywofaé za pomoca menu: nacisnij przycisk
Ustawienia globalne czyli grupy funkcji ,Global” mozna [MENU] — ,Global” — ,Scale Tune’.

zachowywac w pamieci globalnej modutu. Jesli nie za-
chowasz zmian, stracisz je po wytaczeniu zasilania.

Patrz opis zachowywania ustawien na s. 65.

Display Brightness
Parametr mozna wywota¢ za pomocg menu: nacisnij
przycisk [MENU] — ,Global” — ,Display Brightness”.

Opcja stuzy do zmieniania wysokosci dzwigkdw oktawy, co
Global moze by¢ uzyteczne podczas tworzenia orientalnych skal.

Parametr Wartos¢ Opis

Odstrajanie nut C - H
w krokach co jedna

jednostka. Ustawiona
warto$¢ odnosi sie do

StylefSMF TrackMute

Scale Tune Switch

Parametr stuzy do regulacji jaskrawo$ci ekranu, je- C~B wszystkich nut o tej
$li staje sie trudno czytelny. (kazda nute samej nazwie. Jeég
2 ; e odstroisz dzwigk ,C”,
Parametr Wartos¢ motnausta 075 spouode to amiang
Display Brightness | 0~35 alnie) Wy59k0§CI wszystkich
dzwiekow C (C1, C2,

C3, itd.) (warto$é ,-50”

Tuning oznacza, ze dzwiek
Parametr mozna wywota¢ za pomocg menu: nacisnij bezie odstrojony o
przycisk [MENU] — ,Global” — ,Tuning”. éwier¢ tonu w dot).

Global One Touch Hold
Display Brightries 14 Opcje mozna wywota¢ za pomocg menu: nacisnij przycisk
Tuning 440.0 Hz [MENU] — ,Global” — ,0ne Touch Hold".

StyleiSMF TrackMute o

Scale Tune Switch DI Onetouch Hold

Dostrajanie modutu do instrumentéw akustycznych, WERding
ktérych nie mozna przestroi¢. Warto$cig domysing % ariation
jest ,440.0 HZ".
Parametr Wartos¢ . .. T C
Parametry tej opcji umozliwiajg filtrowanie niektérych usta-
Tuning 415.3~466.2Hz wien funkcji ONE TOUCH. Wybierz warto$¢ ,On”, jesli nie
chcesz tadowac tych ustawien z pozostatymi danymi funkcji
Style/SMF TrackMute ONE TOUCH.
Patrz akapit ,Funkcje TRACK MUTE i CENTER Parametr Wartos¢
CANCEL" na s. 38. Tempo Off, On
Scale Tune Switch Tone Par.t Off, On
Opcje mozna wywota¢ za pomoca menu: nacisnij Intro/Ending Off, On
przycisk [MENU] — ,Global” — ,Scale Tune Switch”. Variation Off, On
Expression Pedal Off, On

Performance Hold
Opcje mozna wywota¢ za pomocg menu: nacisnij przycisk
[MENU] — ,Global” — ,Performance Hold".

Ferformance Hold

Parametr |Wartos¢ | Opis

Wybierz warto$¢ ,On’, jesli do
partii do gry w czasie rzeczywi-
Part Off, On stym majg byé stosowane TorePart
ustawienia opcji ,Scale Tune”

(patrz nizej).

Wybierz warto$¢ ,On’, jesli do

partii stylu muzycznego majg,

by¢ stosowane ustawienia opcji

,ocale Tune” (patrz nizej).

Style Off, On

S22



Parametry tej opcji stuza do filtrowania niektdrych
ustawien Zestawu Ustawien. Wybierz warto$¢ ,On”,
jesli nie chcesz tadowaé tych ustawien z pozostatymi
danymi Zestawu Ustawien.

Modut BK-7m Roland
Parametry globalne

Lyrics Settings
Opcje mozna wywota¢ za pomocg menu: nacisnij przycisk
[MENU] — ,Global” — ,Global Settings”.

Ponizsza tabela zawiera opis parametréw opcji ,Lyrics
Settings”.

Parametr Wartos¢
Tempo Off, On
Expression Pedal | Off, On
Tone Off, On
Tone Part Off, On
Split Off, On
Lower Octave Off, On
Arr Type Off, On
Transpose Off, On
Bass Inversion Off, On
Metronome

Opcje mozna wywota¢ za pomocg menu: nacisnij
przycisk [MENU] — ,Global” — ,Metronome”. Patrz
akapit ,Metronom” na s. 40.

Metronorne

Video Settings
Opcje mozna wywota¢ za pomocg menu: nacisnij
przycisk [MENU] — ,Global” — ,Video Settings”.

Ponizsza tabela zawiera opis parametréw opciji ,Video

Setting”.

Parametr Wartos¢ Opis

Wybierz wartos¢, od-
powiadajaca formatowi,
uzywanemu w podia-
czonym monitorze.

Video Mode PAL, NTSC

Wybierz odpowiedni
wspotczynnik proporcii.

Aspect Ratio Full, Center

Jesli uzywasz telewizora, nie zapomnij ustawi¢ odpowiedni
kanat (,AV” lub temu podobny, patrz instrukcja obstugi tele-
wizora).

Parametr Wartos¢é Opis
[Colour]: Ttem bedzie
pusty ekran w wybra-
Background nym kolorze (patrz
Mode Colour, Logo nizej).
[Logo]: Ttem bedzie
logo modutu BK-7m.
Background Wybieranie koloru
1~8
Colour tha.
Highlight Wybieranie koloru
1~8 o .
Colour pod$wietlenia.
Okreslanie ilosci linii,
Row Displaying | 2, 4 uzywanych do wy-
$wietlania tekstu.
Wybierz warto$¢ ,On”,
jesli chcesz, aby
Chord View Off, On razem z tekstem
wyswietlane byty
akordy.
Utility

Parametry uzytkowe opcji ,Utility” mozna wywota¢ za
pomoca menu: nacisnij przycisk [MENU] — ,Global” —
,Utility”.

Utility
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Ponizsza tabela zawiera opis parametréw opciji , Utility”.

Parametr

Wartos¢

Opis

Song Quick
Start

Off, 2nd bar,
1st note

Off: Odtwarzanie roz-
poczyna sie od po-
czatku pliku (ktéry
moze rozpoczynacé sie
kilkoma pustymi tak-
tami).

2nd bar: Odtwarzanie
wybranego pliku SMF
rozpoczynac sie bedzie
od drugiego taktu.

1st note: To zasadni-
czo to samo, co wyzej
z tym wyjatkiem, ze
odtwarzanie bedzie sie
rozpoczyna¢ od pierw-
szej nuty wybranego
utworu.

Perform Next
Song

Off, On

Przy koncu odtwarzania
utworu nastepny wykaz
Zestawow Ustawien
bedzie uruchamiany
automatycznie. Jesli
wykaz Zestawow Usta-
wien odnosi sie do stylu
muzycznego, styl ten
zostanie zatadowany,
ale odtwarzanie trzeba
bedzie uruchomi¢ recz-
nie za pomoca przyci-
sku
[START/STOP/»/II].

REC Audio
Level

-24,-18,-12,

-6,+0dB

Ustawianie poziomu
zapisu (patrz s. 46).
Na poziom zapisu nie
ma wplywu potozenie
gatki potencjometru
[VOLUME]. (Wartos¢
domyslina:

+0dB)

REC Audio Sync

Off, On

Off: Wybierz te war-
tos¢, jesli chcesz reje-
strowac dane przez
uruchomieniem odtwa-
rzania stylu lub utworu.
On: Wybierz te war-
tos¢, gdy chcesz, aby
zapis rozpoczynat sie
w momencie urucho-
mienia odtwarzania
stylu lub utworu. Po
wybraniu tej warto$ci
naci$niecie przycisku
[AUDIO REC] bedzie
réwnoczesnie zatrzy-
mywac odtwarzanie i
zapis.

Parametr Wartos¢ Opis

Generic: Te wartos¢
nalezy wybiera¢ wtedy,
gdy stosowany jest
standardowy sterownik
USB systemu opera-
cyjnego komputera. Te
opcje nalezy zazwyczaj
stosowac.

Original: Te warto$¢
nalezy stosowaé wtedy,
gdy chcesz uzywac
sterownika, $ciagniete-
go ze strony firmy Ro-
land (www.roland.com).
Wybierz wartos¢ ,0On”,
jesli funkcja CENTER
CANCEL (s. 38) po-
winna dziata¢ réwniez
na sygnat wejsciowy,
odbierany gniazdami
INPUT grupy AUDIO.

Wybierz warto$¢ ,On”,
jesli transpozycja po-
winna dziata¢ réwniez
na nuty odbierane
gniazdami INPUT gru-
py AUDIO.

Ustawanie automatycz-
nego wytgczania zasila-
nia modutu, jesli nie
bedzie uzywany diuzej,
niz 240 minut. Warto-
$cig domysing jest ,Off,
wiec modut bedzie zasi-
lany az do ponownego
naciéniecia przycisku
[POWER].
Wyswietlanie numeru
wersji systemu opera-
cyjnego, zainstalowa-
nego w module BK-7m.

Generic,

USB Driver Original

Audio In Center

Canc Off, On

Audio in

Off, On
Transpose

Auto Power Off | Off, 240 min

Version Info n.nn
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Pedal
Parametr ,Footswitch” mozna wywota¢ za pomocg menu:
nacisnij przycisk [MENU] — ,Global” — ,Pedal’.

Global

Jesli nie zmienisz ustawien fabrycznych, pedat przetaczajacy
bedzie dublowac prace przycisku [START/STOP/»/I1].

W ponizszej tabeli podano dostepne warto$ci parametru
,Pedal’.

Wartos¢ Opis

Uruchamianie i zatrzymywanie odtwa-
rzania stylu lub utworu. Dublowanie
dziatania przycisku
[START/STOP/»/11].

Start/Stop




Wartos¢ Opis

Intro

Ending Dublowanie pracy przyciskéw
Variation1 [INTRO/ <« «], [ENDING/» »], [1],
Variation2 [2], [3] lub [4] grupy VARIATION,
Variation3 [BASS INV]. Patrz akapit ,Korzysta-
Variation4 nie ze styli muzycznych” na s. 30.

Bass Inversion

Arranger Hold

Wiaczanie i wytaczanie funkcii
ARRANGER HOLD. Patrz
strona 60.

Modut BK-7m Roland
Parametry globalne

Wartos¢ Opis

Po wcisnieciu pedatu modut bedzie
ignorowac akordy sterujace. Nuty
beda docierac¢ tylko do partii do gry w
czasie rzeczywistym (UP1, UP2,
LWR, MBS). Zwolnienie pedatu
przywgroci funkcje rozpoznawania
akordow.

ChordRecOff

Arranger Chord
Off

Wytaczanie funkcji rozpoznawania
akordéw w przypadku uzywania
trylko partii perkusyjne;.

Perf. Next
Perf. Prev

Wybieranie nastepnego lub poprzed-
niego Zestawu Ustawien.

Portamento

Wigczanie i wytaczanie funkcii
PORTAMENTO. Patrz strona 52.

Hold
Soft
Sostenuto

Pedat petni¢ bedzie funkcje pedatu
SOFT, SOSTENUTO lub SUSTAIN.

Track Mute

Dublowanie dziatania przycisku
[TRACK MUTE/CENTER CANCEL].

Break Mute

Po nacisnieciu pedatu odtwarzanie
stylu muzycznego bedzie wstrzy-
mywane az do korca biezacego
taktu.

Reset/Start

Naci$nigcie pedatu uruchamia odtwa-

rzanie aktywnego stylu muzycznego
od poczatku taktu. Opcja jest uzy-
teczna, gdy akompaniujesz soliscie,
ktory nie trzyma tempa i nagle za-
uwazasz, Ze aranzer spoznia sie
miare lub dwie.

AudioXfade

Pedat bedzie uzywany do aktywacji
ptynnego przej$cia migdzy dwoma
utworami. Aby to dziatato, podczas
odtwarzania jednego utworu wybierz
inny i nacisnij pedat. Modut zastosuje
efekt przenikania dzwieku w celu
uzyskania ptynnego przejscia. (Ta
funkcja jest dostepna tylko w przy-
padku odtwarzania dwoch plikéw
audio.)

Fade Out

Stopniowa redukcja poziomu
gto$nosci do zera (efekt FADE
OUT). W tym przypadku odtwa-
rzanie utworu lub stylu zostanie
przerwane automatycznie.

Pedal Controller FC-7
Te opcje mozna wywotaé za pomocg menu: nacisnij przy-
cisk [MENU] — ,Global” — ,Pedal Controller FC-7”.

Pedal Contraller

Ponizsza tabela opisuje funkcje, ktére mozna przypisywac
do pedatéw sterownika FC-7.

Nr pedatu Funkcja
1

Start/Stop, Intro, Ending, Variation1, Va-
——— riation2, Variation3, Variation4, Bass
Inversion, Arranger Hold, Arranger Chord
off, Perf. Next, Perf. Prev, Portamento,
Hold, Soft, Sostenuto, Track Mute, Break
—— mute, Reset/Start, AudioXfade, Fade Out,
ChordRecOff

~N O OB WD

Znaczenie warto$ci jak w opisie parametru ,Pedal” na
s. 64.

Opcja ,,Save Global”

Ta funkcja stuzy do zachowywania wszystkich ustawien
globalnych w celu ich automatycznego fadowania po kaz-
dym wiaczeniu zasilania.

Funkcje mozna wywota¢ za pomocg menu: naciénij przy-

cisk [MENU] — ,Global” — ,Save Global”.

1. Pokreé kotem [CURSOR/VALUE], aby zazna-
czy¢ ,,YES”, a nastepnie nacisnij koto, aby
zdefiniowa¢ biezace ustawienia jako domysl-
ne.

Na ekranie pojawi sie komunikat z Zgdaniem potwier-
dzenia.

Jesli nie chcesz zachowaé ustawien biezacych jako
domysinych, pokre¢ kotem [CURSOR/VALUE], aby
zaznaczy¢ ,NO”, a nastepnie nacisnij koto. Nastapi
powr6t do ekranu roboczego ,Performance Edit”.
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Parametry MIDI

Ten akapit omawia parametry MIDI, dostepne w module
oraz zwigzane z nimi tzw. ,Zestawy MIDI”.

B Czym jest MIDI?
MIDI jest skrétem od ,Musical Instrument Digital In-
terface”. Jest to uniwersalny standard, umozliwiajacy
wymiang danych przez instrumenty elektroniczne i
komputery. Modut posiada gniazda [IN] i [OUT],
umozliwiajace odbior i transmisje komunikatéw MIDI.
Posiada réwniez gniazdo [COMPUTER] grupy USB,
zdolne do wymiany komunikatéw MIDI z kompute-
rem.

Parametry MIDI wywotuje sie pomocg menu: naci-
$nij przycisk [MENU] — “MIDI".

Srodowisko MIDI modutu BK-7m zawiera nastepujace
grupy opcji MIDI:

Grupa parame-
trow MIDI

Opis

tadowanie Zestawow MIDI ,User1” —

MIDI Set ,User8". Patrz nizej.

Edycja wszystkich parametrow MIDI
partii stylu muzycznego. Patrz nizej.

Edycja parametrow MIDI wszystkich
partii utworu. Patrz strona 67.

Edycja wszystkich parametrow MIDI,
zwigzanych z partiami do gry w czasie
rzeczywistym (UP1, UP2, LWR MBS).
Patrz strona 68.

Edit Style Parts

Edit Song Parts

Edit Tone Parts

Te opcje zawierajg parametry MIDI,
odnoszace sie do modutu jako cato-
$ci. Patrz strona 68.

Edit System

Zachowywanie zmian w pamieci
uzytkownika w celu szybkiego wywo-
tywania. Patrz akapit ,Zachowywanie
Zestawu MIDI" na s. 71.

Save MIDI Set

Zalecamy uzywanie kreatora do szybkiego konfigurowania
modutu do pracy z nowymi sterownikami. Patrz akapit ,Kre-
ator polgczen” na s. 22.

tadowanie Zestawu MIDI
Modut moze przechowywac i wywotywaé 8 réznych kon-
figuraciji MIDI.

tadowanie Zestawu MIDI zmienia tylko ustawienia MIDI i nie
ma wplywu na pozostate parametry, obejmowane dziata-
niem kreatora potaczen (patrz s. 87).

S 6

1. Pokreé kotem [CURSOR/VALUE], aby zaznaczy¢
wartos$¢ parametru ,,MIDI Set”.

2. Nacisnij koto, aby zmieni¢ wartos¢.
Wartos$¢ parametru ,MIDI Set” bedzie teraz wy$wietlana
na odwréconym tle.

Pokre¢ kotem [CURSOR/VALUE], aby wybraé
Zestaw MIDI, ktory chcesz zatadowaé, a nastep-
nie nacisnij koto, aby zatwierdzic.

Modut zataduje wybrany Zestaw MIDI.

Opcja ,,Edit Style Parts”
Nizej wymienione parametry mozna wywota¢ za pomocg
menu: nacisnij przycisk [MENU] — ,MIDI” — ,Edit Style
Parts”.

Zalecamy uzywanie kreatora do szybkiego konfigurowania mo-
dutu do pracy z nowymi sterownikami. Patrz akapit ,Kreator po-
taczen” na s. 22. Dopiero wtedy nalezy zmieni¢ te ustawienia,
ktdre nie pasujg do uzywanej konfiguracii.

1. Kotem [CURSOR/VALUE] wybierz partie aranze-
ra, ktorej parametry chcesz zmieniaé (ADrum,
ABass, Acc1, Acc2, Acc3, Acc4, Accd, Acc),
Accb).

Na ekranie pojawig sie parametry wybranej partii.

Tx
Wybierz warto$¢ ,On” jesli chcesz, aby dana partia transmi-
towata komunikaty MIDI.

Parametr Wartos¢
Tx Off, On
Tx Ch

Wybieranie numeru kanatu transmisyjnego MIDI dla dane;
partii.

Parametr Wartos¢
Tx Ch 1~16
Tx Shift

Transponowanie komunikatéw nutowych, zanim zostang
przestane do zewnetrznego modutu brzmieniowego MIDI lub
komputera. Maksymalna transpozycja wynosi +4 oktawy (+48
pditondw). Kazda jednostka to jeden pétton.

Parametr Wartos¢

Tx Shift —48~0~+48




Modut BK-7m Roland
Parametry MIDI

Tx Local ) 1. Pokreé kotem [CURSOR/VALUE], aby zaznaczyé
Odtaczanie (,Off") partii od wewnetrznego modutu warto$¢ parametru ,Part”.

brzmieniowego lub do przywracania potaczenia Na ekranie pojawia sie parametry wybranej partii

(,On").
Parametr Wartos¢ Rx
Wybierz wartos¢ ,0On” jesli chcesz, aby dana partia odbie-
Tx Local Off, On rafa komunikaty MIDI.
Tx Event Parametr Wartosé
Opcja umozliwia okre$lanie, czy komunikaty MIDI Rx Off, On
beda transmitowane (,0ff"), czy tez nie (,On").
TV KOMU | Wartos¢ | Opis Rx Ch
Wybieranie numeru kanatu odbiorczego MIDI dla danej
Wybierz warto$¢ ,On”, aby partii.
Program komunikaty o zmianie brzmienia .
Change | O O || BANK SELECT (CC00, CC32) Parametr Wartos¢
nie byly transmitowane. Rx Ch 1~16
Pitch Wybierz warto$¢ ,On”, aby komuni-
Bender Off, On | katy PITCH BEND nie byty transmi- .
towane. RX Shlft . . . .
Wybierz wartosé ,Or, aby komu- Transponowanie nut part|.| pr.zed wystaniem ich do ze-
Modulation | Off, On | nikaty o modulacji (CCO1) nie byty wnetrznego modutu brzmieniowego MIDI lub do kompu-

transmitowane. tera. Maksymalna transpozycja wynosi +4 oktawy (+48
Wybierz wartos¢ ,On’, aby komuni- pdttondéw). Kazda jednostka to jeden pétton.

Volume Off, On | katy o poziomie gto$nosci (CCO7) Parametr Wartos¢é
nie byly transmitowane.

Wybierz warto$¢ ,On”, aby komuni- Rx Shift —48-0-+48
Panpot Off, On | katy o panoramie (CC10) nie byty
transmitowane. Rx Event
Wybierz wartos¢ ,0n”, aby komuni- Opcja umozliwia okre$lanie, czy komunikaty MIDI bedg
Expression | Off, On | katy o ekspresji (CC11) nie byly odbierane (,0ff"), czy tez nie (,0On").
transmitowane.
Wybierz wartosé ,On’, aby komu- Typ komuni- |\ e Opis
Reverb Off, On | nikaty o poziomie efektu REVERB katow MIDI
(CC91) nie byty transmitowane. Program Wybierz warto$¢ ,On”, aby komunikaty
Wybierz wartos¢ ,On’, aby komu- Change Off, On | o zmianie brzmienia i BANK SELECT
Chorus Off, On | nikaty o poziomie efektu CHORUS (CCO0, CC32) nie byty odbierane.
(CC93) nie byly transmitowane. Pitch off on | Wybierz warto¢ ,On’, aby komunikaty
Wybierz warto$¢ ,On’, aby blokowac Bender ’ PITCH BEND nie byly odbierane.

Select All | Off, On | transmisje wszystkich wyzej wymie-

Wybierz warto$¢ ,On”, aby komunikaty
nionych wyzej komunikatéw MIDI.

0 modulacji (CC01) nie byly odbierane.

Wybierz warto$¢ ,On”, aby komunikaty
Volume Off, On

iomie gto$nosci (CCO7) nie byk
Zalecamy uzywanie kreatora do szybkiego konfigurowa- 0 poziomie glosnosci ) nie byly

Modulation | Off, On

dbi .
nia modutu do pracy z nowymi sterownikami. Patrz aka- g |.erane . :
pit ,Kreator potaczer” na s. 22. Wybierz warto$¢ ,On”, aby komunikaty
Panpot Off, On | o panoramie (CC10) nie byly odbiera-
Opcja ,,Edit Song Parts” ne.
Nizej wymienione parametry mozna wywota¢ za Expression | Off On | Vybierz wartosc ,On’, aby komunikaty
pomoca menu: nacisnij przycisk [MENU] — ,MIDI” ’ 0 ekspresji (CC11) nie byly odbierane.
— ,Edit Song Parts”. Wybierz wartos¢ ,On”, aby komunikaty

Reverb Off, On | o poziomie efektu REVERB (CC91)
nie byly odbierane.

Wybierz warto$¢ ,On”, aby komunikaty
Chorus Off, On | o poziomie efektu CHORUS (CC93)
nie byly odbierane.

Wybierz warto$¢ ,On”, aby komunikaty

Hold Off, On | o pracy pedatu HOLD (CC64) nie byty
Zalecamy uzywanie kreatora do szybkiego konfigurowa- odbierane.
nia modutu do pracy z nowymi sterownikami. Patrz aka- Wybierz warto$¢ ,On”, aby komunikaty
pit ,Kreator potaczen” na s. 22. Dopiero wtedy nalezy Sostenuto | Off, On | o pracy pedatu SOSTENUTO (CC66)
zmieni¢ te ustawienia, ktdre nie pasujg do uzywanej kon- nie byly odbierane.

figuracji.

(Sl ¢
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. H ”
Typ komuni- |\ 056 | Opis Grupa ,Edit System” ,
katow MIDI Nizej wymienione opcje mozna wywota¢ za pomoca menu:
Wybierz warto$¢ ,On”, aby naciénij przycisk [MENU] — ,MIDI” — ,Edit System”.
komunikaty o pracy pedatu
Soft Off, On | SOFT (CC67) nie byly odbie-
rane.
Wybierz warto$¢ ,On”, aby
Caf Off, On komunikaty o docisku nie
byty odbierane.
Wybierz warto$¢ ,On”, aby . » . . -
RPN Off, On komunikaty RPN (CC100 i Grupa ,Edit System” zawiera nastepujace opcje:
CC101) nie byly odbierane. Ooci e
cja
Wybierz warto$¢ ,On”, aby - ]s : :
NRPN Off, On komunikaty NRPN (CC98 i Sync Te parametry uzywane sa do synchronizowa-
CC99) nie byly odbierane. nia zewnetrznych urzadzen MIDI. Patrz nizej.
Wybierz wartos¢ ,0On”, aby Parametry tej grupy majg wptyw na gtéwny
System of O komunikaty systemowe kanat komunikacyjny MIDI modutu. Gtéwny
Exclusive » N EXCLUSIVE nie byly odbie- kanat komunikacyjny MIDI stuzy do odbioru i
rane. transmitowania komunikatéw o zmianie
Kontroler ogélnego stosowa- Basic brzmienia i komunikatéw BANK SELECT,
nia, ktéry daje mozliwos¢ przeznaczonych do wywotywania Zestawow
CcC16 Off, On sterowania wartoscig para- Uzytkownika, jak réwniez do odbioru i transmi-
metru ,C1" (patrz strona 54). sji innych typdw komunikatéw MIDI, ktére nie
Wybierz warto$¢ ,On”, aby sq zwigzane z okreslonym kanatem MIDI.
& 0dbid i Patrz strona 69.
Select Al Off, On blo!<qwac qdb!or wszystlflclh . .
wyze| v.vym'lemonych wyze) Parametry tej grupy maja wptyw na kanat MIDI
komunikatow MIDI. stylu muzycznego. Kanat ten jest uzywany do
odbioru komunikatéw o zmianie brzmienia i
. komunikatéw BANK SELECT, przeznaczonych
Tx,. Tx Ch, Tx Sh'ft,’ Tx chql, Tx Eve_n? . Style do wywotywania styli muzycznych i komunika-
Opis t,}/ch parametrow znajdziesz w opisie opcji ,Rx tow o poziomie glodnosci, sterujacych pozio-
Event’nas. 67. mem glosnosci odtwarzania stylu. Patrz strona
70.
. . " Parametry tej opcji stuzg do przypisywania
Opcja ,,Edit Tone Parts kanatu MIDI do partii NTA. Tylko nuty, odbie-
Nizej wymienione parametry mozna wywota¢ za po- NTA rane jednym z tych kanatéw MIDI sa traktowa-
mocg menu: nacisnij przycisk [MENU] — ,MIDI” — ne jako nuty akordow, sterujacych odtwarza-
,Edit Tone Parts”. niem stylu. Patrz strona 70.
Edit Tone Farts Parameters Taopcja zawigrq para.me.t ry MIDI, nie zwiaza-
ne z poprzednimi opcjami. Patrz strona 71.
Opcja ,,Sync

Nizej wymienione parametry mozna wywota¢ za pomocq
menu: nacisnij przycisk [MENU] — ,MIDI" — ,Edit Sys-

Zalecamy uzywanie kreatora do szybkiego konfigurowania
modutu do pracy z nowymi sterownikami. Patrz akapit ,Kre-
ator potaczen” na s. 22. Dopiero wtedy nalezy zmienié te
ustawienia, ktore nie pasujg do uzywanej konfiguracji.

1. Kotem [CURSOR/VALUE] zaznacz partie do gry
w czasie rzeczywistym (MBS, LWR, UP2, UP1),
ktérej ustawienia chcesz zmieniaé. Na ekranie
pojawig sie parametry wybranej partii.

Rx, Rx Ch, Rx Shift, Rx Event
Opis tych parametréw znajdziesz w opisie opcji ,Edit
Song Parts” na s. 67.

tem” — ,Sync”.
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Parametry opcji ,Sync” stuzg do okre$lania, czy in-
strument powinien transmitowa¢ komunikaty syn-
chronizacji MIDI w podczas odtwarzania stylu lub
utworu. Daje to mozliwos¢ synchronizowania ze-
wnetrznych instrumentéw lub sekwencerow i se-
kwencerowych programéw komputerowych.

Parametr | Wartos¢

Opis

Sync Rx Off, On

Okreslanie, czy odtwarzanie
stylu lub utworu bedzie syn-
chronizowane z zewnatrz
(warto$¢ ,On”).

Internal, Auto,

Mode MIDI, Remote

Internal: Styl lub utwér bedzie
odtwarzany zgodnie z tem-
pem wiasnym modutu.

Auto: Dobry wybor dla zdal-
nego sterowania odtwarza-
niem utworu lub stylu mu-
zycznego (np. za pomocy,
dynamicznego pedatu MIDI
typu PK-5A). Jesli instrument
odbierze komende sterujaca.
START (FA), bedzie czekaé
na zegarowy sygnat synchro-
nizacji, okreslajacy warto$¢
tempa. Jesli nie odbierze
takiego sygnatu, odtwarzanie
zostanie uruchomione z tem-
pem wiasnym. Jesli jednak po
komendzie START pojawi sie
sygnat zegarowy (F8), zasto-
sowane zostanie tempo ze-
wnetrzne.

MIDI: Odtwarzanie utworu lub
stylu muzycznego bedzie
mozna uruchomi¢ i zatrzymac
tylko za pomoca zewnetrz-
nych komend sterujgcych
START, STOP, CLOCK,
odbieranych z zewnafrz.
Remote: Modut bedzie cze-
ka¢ na komende START, aby
uruchomié¢ odtwarzanie z
wiasnym tempem. Po ode-
braniu komendy STOP, od-
twarzanie zostanie zatrzyma-
ne. Zewnetrzne zegarowe
sygnaty synchronizacji bedg
ignorowane.

Stl Start/

Stop Tx Off, On

Po wybraniu warto$ci ,On”
modut bedzie transmitowac
komendy START i STOP.

Stl Clock Tx| Off, On

Po wybraniu wartosci ,On”
podczas odtwarzania stylu
transmitowane beda zegaro-
we sygnaty synchronizacji
MIDI.

Modut BK-7m Roland

Parametry MIDI
Parametr Wartos¢ | Opis
SMF Start/Stop Podobnie, jak parametr ,Stl Start/
Off, On y .
Tx Stop Tx”, ale dla utwordw.
Podobnie, jak parametr ,Stl Clock
SMF Clock Tx | Off, On T, ale dla utworw.
Po wybraniu warto$ci ,On” podczas
: odtwarzania utworu transmitowane
?)’:AF Pos Point Off, On | bedg znaczniki pozycji (SONG
POSITION POINTER), informujace
0 aktualnej pozycji odtwarzania
Opcja ,Basic”

NiZej wymienione parametry mozna wywota¢ za pomocq
menu: nacisnij przycisk [MENU] — ,MIDI” — ,Edit System” —
,Basic”.

Gtéwny kanat komunikacyjny MIDI stuzy do odbioru i transmi-
towania komunikatéw o zmianie brzmienia i komunikatow
BANK SELECT, przeznaczonych do wywotywania Zestawow
Uzytkownika, jak rowniez do odbioru i transmisji innych typéw
komunikatéw MIDI, ktére nie sg zwigzane z okreslonym kana-
tem MIDI.

Pamigtaj, ze jesli wybierzesz inny kanat, komunikaty przeznaczone
dla parametréw tej opcji mogg oddziatywaé réwniez na inne parame-
try, zmieniajac warto$ci w niepozadany sposéb.

Dostepne sg nastepujace parametry:

Parametr Wartosé | Opis
Wiaczanie i wytgczanie odbioru
Rx Off, On | komunikatéw gtéwnym kanatem

komunikacyjnym MIDI.

Wybieranie gtéwnego kanatu od-
biorczego.

Wigczanie i wytgczanie odbioru
komunikatéw o zmianie brzmienia i
komunikatow BANK SELECT,
zwigzanych z wywotywaniem Ze-
stawow Uzytkownika.

Wiaczanie lub wytaczanie odbioru
komunikatéw MIDI, modyfikujacych
poziom glo$nosci wyjsciowej in-
strumentu. Jest to komunikat sys-
temowy typu EXCLUSIVE wspéiny
dla wszystkich nowszych urzadzen
MIDI.

Rx Channel 1~16

Performance PC
Rx Off, On

Master Volume
Rx Off, On

69



Modut BK-7m

Menu opcji
Parametr Wartos¢ | Opis
Wigczanie i wytgczanie
- Off. On transmisji komunikatéw gtow-

nym kanatem komunikacyj-
nym MIDI.

Wybieranie gtéwnego kanatu

Tx Channel 1~16 transmisyjnego MIDI.

Wiaczanie i wytaczanie
transmisji komunikatéw o
Performance PC

Off. On zmianie brzmienia i komunika-

Tx tow BANK SELECT, zwigza-
nych z wywotywaniem Zesta-
wow Uzytkownika.

Opcja ,,Style”

Nizej wymienione parametry mozna wywotac za po-
mocg menu: naciénij przycisk [MENU] — ,MIDI” —
,Edit System” — ,Style”.

hannel
e

Kanat styli muzycznych jest uzywany do odbioru ko-
munikatéw o zmianie brzmienia i komunikatow BANK
SELECT, przeznaczonych do wywotywania styli mu-
zycznych i komunikatéw o poziomie gto$nosci,
sterujgcych poziomem gtosnosci odtwarzania stylu.
Adres MIDI stylu muzycznego sktada sie z trzech ele-

mentdw: kontrolera CC00, kontrolera CC32 i komunika-

tu 0 zmianie brzmienia (PC=PROGRAM CHANGE).
Wartosci kontrolerow CC00 i CC32 definiujg styl mu-
zyczny, a wartos¢ komunikatu o zmianie brzmienia
okresla odmiane akompaniamentowg (wstep, zakon-
czenie, itd.). Patrz akapit ,Warto$¢ komunikatu PC dla
odmian akompaniamentowych” na s. 90.

Przestanie do instrumentu tylko komunikatu
PROGRAM CHANGE (PC) spowoduje wywotanie in-
nej odmiany akompaniamentowej. Natomiast przesta-
nie tylko kontroleréw CCO00 i CC32 (bez komunikatu
PC) nie wywota zadnego efektu.

Wywotanie innego stylu muzycznego generuje transmisje
ciggu komunikatéw MIDI (CC00-CC32-PC) na kanale, wy-
branym w ramach tej opciji, ktére mozna zarejestrowaé w
zewnetrznym sekwencerze.

Parametr Wartos¢ | Opis

Wiaczanie i wytgczanie
Rx Off, On | odbioru komunikatéw kana-
tem MIDI stylu muzycznego.

Wybieranie kanatu od-

Rx Channel 1~16 .
biorczego stylu muzycznego.

e O

Parametr Wartos¢ | Opis

Wiaczanie i wytgczanie odbioru
Style Volume Rx| Off, On komunika}tém{ §terujqcych pozio-

mem gtosnosci odtwarzania
stylu.

Wiaczanie i wytgczanie odbiory
komunikatéw BANK SELECT i
PC, przeznaczonych do wybiera-
nia styli.

Wigczanie i wytgczanie transmis;ji
Tx Off, On | komunikatéw MIDI kanatem stylu
muzycznego.

Wybieranie transmisyjnego kana-
tu MIDI stylu muzycznego.

Style Pc Rx Off, On

Tx Channel 1~16

Opcja ,,NTA”
Nizej wymienione parametry mozna wywota¢ za pomocq
menu: nacisnij przycisk [MENU] — ,MIDI” — ,Edit System”
— NTA".

Te parametry umozliwiaja wybieranie kanatéw MIDI,
ktérymi modut powinien odbiera¢ akordy sterujace,
przeznaczone do zmieniania tonacji odtwarzanego sty-
lu w czasie rzeczywistym.

Parametr Wartos¢ Opis

Channel Ch1~Ch16 | Kanat MIDI
Okreslanie, czy wybrany kanat
MIDI bedzie uzywany (warto$¢

Rx Off, On ,On") do odbioru akordéw
sterujacych, czy nie (warto$¢
,Off").
Transponowanie nut, odbiera-
Rx Octave 404 nych kanatem, wybranym za

pomoca parametru ,Ch” w
krokach oktawowych.




Opcja ,,Parameters”
Nizej wymienione parametry mozna wywota¢ za po-
mocg menu: nacisnij przycisk [MENU] — ,MIDI" —
,Edit System” — ,Parameters”.

Ekran roboczy zawiera kilka parametréw, nie powia-
zanych ze sobg (inne ekrany robocze MIDI zawsze
skupiajg sie na okres$lonym aspekcie).

Parametr

Wartos¢

Opis

Rx Velocity

On, 1~127

Wiaczanie i wytgczanie odbioru
komunikatéw o dynamice. Jesli nie
wybierzesz warto$ci ,On”, nalezy
okresli¢ wartos¢ statg.

Rx Sysex

Off, On

Okreslanie, czy modut bedzie od-
biera¢ (warto$¢ ,On”) komunikaty
systemowe EXCLUSIVE.

Tx Sysex

Off, On

Okreslanie, czy modut bedzie
transmitowac¢ (warto$¢ ,0On”) komu-
nikaty systemowe EXCLUSIVE.

Tx Data
Change

Off, On

Okreslanie sposobu transmisji ory-
ginalnych komunikatéw o zmianie
brzmienia, znajdujacych sie w od-
twarzanych utworach. Modut moze
zmienia¢ adresy brzmien (zazwy-
czaj warto$ci kontroleréow CCO00 i
CC32, aby odtwarzac¢ wszystkie
utwory z najlepsza mozliwg jako-
$cig. Po wybraniu wartosci ,On”
takie transformacje w czasie rze-
czywistym beda réwniez transmito-
wane poprzez system MIDI. Po
wybraniu wartosci ,Off” transmito-
wane bedg oryginalne adresy sto-
sowanych brzmien. (Ale modut
brzmieniowy modutu BK-7m w
dalszym ciggu bedzie ,ulepszac”
odtwarzanie utworow.

Modut BK-7m Roland
Narzedzia do masteringu

Parametr | Wartos¢ | Opis
Wybierz wartos¢ ,Global”, jesli
modut ma retransmitowac wszystkie
Off, odbierane komunikaty MIDI (gniaz-
Soft Thru | Global, dem [OUT] grupy MIDI).
Piano Wybierz wartos¢ ,Piano”, jesli mo-
dut bedzie wspdipracowac z piani-
nem cyfrowym.

Opcja ,,Save MIDI Set”
Zachowywanie zmian w pamigci uzytkownika w celu
szybkiego wywotywania.
Funkcje mozna wywota¢ za pomocg menu: naciénij przy-
cisk [MENU] — ,Global” — ,Save MIDI Set”.

Sawe MOl Set

Dobierz zadane wartosci parametréw MIDI
(opcje “Edit Style Parts”, ,Edit Song Parts”,
»Edit Tone Parts”, ,Edit System”).

Pokre¢ kotem [CURSOR/VALUE], aby wybra¢
miejsce docelowe (,,User1”~ ,,User8”).

3. W grupie PERFORMANCE naci$nij przycisk

[WRITE], aby zatwierdzic.
Na ekranie pojawi sie komunikat z potwierdzeniem, ze
Zestaw MIDI zostat zachowany.

Narzedzia do masteringu

Modut posiada dwa procesory efektéw, uzywane do
wszystkich partii do gry w czasie rzeczywistym oraz do par-
tii stylu i utworu.

Te procesory naszg wspoing nazwe ,narzedzi do masterin-
gu”, poniewaz pozwalajg ulepsza¢ zmiksowany sygnat wyj-
$ciowy, aby dostosowac go do wymagan uzywanego sys-
temu dzwigkowego.

Parametry omawiane tutaj wywotuje si¢ pomocg menu: na-
ci$nij przycisk [MENU] — ,Mastering Tools".

Opcja ,,SMF/Style Compressor”

To jest wielopasmowy kompresor/limiter, umozliwiajacy
przetwarzanie trzech zakreséw czestotliwosci oddzielnie.
Kompresor redukuje skoki poziomu sygnatu i podbija ,doty”,
powodujac wyrdwnanie ogdinego poziomu gtosnosci.
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Modut BK-7m
Menu opcji

Aby zmieni¢ ustawienia kompresora, uzyj menu; naci-
$nij przycisk [MENU] — ,Mastering Tools” —
~SMF/Style Compressor”.

SMF)Style Cormpressor

1. Wybierz utwér lub styl muzyczny i uruchom
odtwarzanie.
2. Parametrowi ,,Switch” dobierz wartos¢é

,On”, aby wiaczy¢ kompresor.

Kompresor bedzie teraz aktywny i bedzie wptywaé
na odtwarzanie utworu SMF lub stylu muzycznego.
(Wybierz wartosé ,0Off”, aby wytaczyé kompresor.)

Parametr

Wartos¢

Opis

Attack

0~100ms

Okreslanie, jak szybko kompresor
danego zakresu rozpocznie przetwa-
rzanie sygnatu, gdy jego poziom prze-
kroczy warto$¢, wskazywang warto$cig
parametru , Threshold”. Wybierz mniej-
szg warto$¢, jesli chcesz, aby kompre-
sja byta podobna do tej, ktéra jest
stosowana w radiostacjach UKF. Wyz-
sze warto$ci moga generowac zakto-
cenia w postaci trzaskow.

Release

50~
5000ms

Okreslanie, jak szybko kompresor
danego zakresu zakonczy przetwarza-
nie sygnatu, gdy jego poziom spadnie
ponizej wartosci, wskazywanej warto-
$cig parametru , Threshold”.

3. Pokreé kotem [CURSOR/VALUE], aby za-
znaczy¢ wartos$¢ parametru ,,Preset”, a na-
stepnie nacisnij koto.

4. Pokreé kotem [CURSOR/VALUE], aby wy-
bra¢ jedno z ustawien fabrycznych, a na-

stepnie nacisnij koto.
Lista dostepnych ustawien fabrycznych:

1. Hard Comp 4. Mid Boost 6. Standard
2. Soft Comp 5. High Boost 7. User
3. Low Boost

5. Jesli zaden z wariantéw fabrycznych nie
zawiera potrzebnych ustawien, kotlem
[CURSOR/VALUE] dobierz zadane wartosci
ponizszych parametrow.

Threshold

-36~0dB

Okreslanie poziomu odniesienia, ktéry
musi by¢ osiagniety, aby kompresor
zacza} dziata¢ w danym pasmie cze-
stotliwosci. Im nizsza warto$¢, tym
bardziej kompresja bedzie zauwazal-
na.

Ratio

1:1.0~
1:INF

Okreslanie, jak silnie redukowany
bedzie poziom sygnatu po przekrocze-
niu poziomu, wskazywanego wartoscig
parametru , Threshold”. Np. wartos$¢
,1:2.0” oznacza, ze poziom sygnatu,
przekraczajacego wartos¢ odniesienia
(warto$¢ parametru , Threshold”) be-
dzie redukowany o potowe. Warto$¢
,1:INF” jest uzyteczna wtedy, gdy
parametr ,Threshold” ma wartos¢
,0dB” lub bliskg zera. Tak dziata limi-
ter, co oznacza, ze poziom sygnatu
nigdy nie przekracza wartosci parame-
tru ,Threshold”. MoZe to by¢ wykorzy-
stywane jako zabezpieczenie kolumn
gto$nikowych, itp.

Parametr |Wartos¢

Opis

Level 0~127

Poziom wej$ciowy kompresora. Im
wyzsza warto$¢, tym silniejsza

kompresja trzech zakresow czesto-

tliwosci.

Wyznaczana tutaj wartos¢ jest w
rzeczywistosci dodawana do war-
tosci parametru ,Level” tych trzech
zakresow. Po wybraniu wartosci
,0”, na wyjéciu kompresora sygnat
w ogole sie nie pojawi.

Level

24~
+24dB

Réwnowazenie poziomu sygnatu
wszystkich trzech pasm. Wybierz war-
to$¢ ujemna, aby zredukowac poziom
lub warto$¢ dodatnia, aby go zwigk-
szy¢. Wartos¢ ,0” wybieraj dla tego
zakresu czestotliwosci, ktora juz po-
siada odpowiedni poziom sygnatu.

Split High

2000~
12000Hz

-12~0~

Gain 128

Korekcja poziomu sygnatu na wyj-
Sciu korektora. Jesli ustawienia
pozostatych parametréw prowadzqg
do znacznego obnizenia poziomu
sygnatu, wybieraj wartosci dodat-
nie. Jesli wartosci powoduja zna-

czace zwiekszenie poziomu, wybie-

raj warto$ci ujemne. Warto$¢ ,0”
oznacza, ze poziom wyj$ciowy nie
bedzie ani podbijany, ani reduko-
wany.

Split Low

80~800Hz

Te dwa parametry stuzg do okre$lania
czestotliwosci podziatu pasma. Ponie-
waz kompresor posiada trzy zakresy
czestotliwosci, mozna wyznaczaé¢ dwie
czestotliwosci: migdzy pasmem niskich
i $rednich czestotliwosci (parametr
,Split Low”) i miedzy pasmem $rednich
i wysokich czestotliwosci (parametr
,Split High”).

High/Mid/Low: Poniewaz parametry ,Attack”, ,Release”,
.Threshold”, ,Ratio” i ,Level’ sg takie same dla kazdego

kazdego pasma, oméwimy je tylko raz. Jak wida¢, kazdy z
trzech zakresow czestotliwosci posiada wiasny zestaw pa-

rametrow, umozliwiajacych okreslanie sposobu ich dziata-
nia.
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Opcja ,,Write User”
Ta opcja stuzy do zachowywania zmian, dokonanych na
ekranie roboczym ,SMF/Style Compressor”.

Npressor

Write on User. Continue?

1. Pokreé¢ kotem [CURSOR/VALUE], aby za-
znaczy¢ ,,YES”, a nastepnie nacisnij koto,
aby zachowa¢ ustawienia.

Na ekranie pojawi sie komunikat z Zzgdaniem po-
twierdzenia.

Jesli nie chcesz zachowaé ustawien biezacych jako
domysinych, pokre¢ kotem [CURSOR/VALUE], aby
zaznaczy¢ ,NO”, a nastepnie nacisnij koto. Nastapi
powr6t do ekranu roboczego ,SMF/style Compres-
sor”.

Istnieje tylko jedna komoérka pamieci na ustawienia uzyt-
kownika. Zachowanie nowych ustawien nadpisuje po-
przednie dane.

Po wiaczeniu zasilania ustawienia uzytkownika zostang
zatadowane automatycznie.

Opcja ,,SMF/Style Equalizer”

Aby zmieni¢ ustawienia korektora charakterystyki,
uzyj menu: nacisnij przycisk [MENU] — ,Mastering
Tools” — ,SMF/Style Equalizer”.

Korektor petni takie same funkcje, jak potencjometry
BASS, MID i TREBLE w konwencjonalnym mikserze:
stuzy do zmieniania barwy dzwieku lub do
wprowadzania poprawek tonalnych.

1. Wybierz utwér lub styl muzyczny i uruchom
odtwarzanie.

2. Parametrowi ,,Switch” dobierz wartos¢é
»,0n”, aby wtaczy¢ korektor.

Korektor bedzie teraz aktywny i bedzie wptywaé na
odtwarzanie utworu SMF lub stylu muzycznego.
(Wybierz warto$¢ ,Off”", aby wytaczy¢ korektor.)

3. Pokreé kotem [CURSOR/VALUE], aby za-
znaczy¢ wartos¢ parametru ,,Preset”, a na-
stepnie nacisnij koto.

4. Pokreé kotem [CURSOR/VALUE], aby wy-
bra¢ jedno z ustawien fabrycznych, a na-
stepnie nacisnij koto.

Wykaz dostepnych ustawien fabrycznych:

1. Flat 4. Jazz 6. Standard
2. Rock 5. Classic 7. User
3. Pop

Modut BK-7m Roland
Narzedzia do masteringu

5. Jesli zaden z wariantéw fabrycznych nie zawiera
potrzebnych ustawien, kotem [CURSOR/VALUE]
dobierz zadane wartosci ponizszych parame-
trow.

Parametr Wartos¢ | Opis

Poziom wej$ciowy korektora.
To moze by¢ konieczne wtedy,
gdy poziom sygnatu wejscio-
wego bedzie tak wysoki, ze
bedzie wywotywaé znieksztat-
cenia.

Level 0~127

UWAGA

Nie nalezy dobiera¢ warto$ci
,0”, gdy korektor jest wigczony,
poniewaz spowoduje to catko-
wite sttumienie dZzwieku.

Korekcja poziomu sygnatu na
wyjsciu korektora. Jesli usta-
wienia pozostatych parame-
tréw prowadza do znacznego
obnizenia poziomu sygnatu,
wybieraj wartosci dodatnie.
Jesdli wartosci powodujg zna-
czace zwiekszenie poziomu,
wybieraj wartoSci ujemne.
Warto$¢ ,0” oznacza, ze po-
ziom wyjsciowy nie bedzie ani
podbijany, ani redukowany.
Okreslanie czestotliwosci od-
High 2000~12000 ciecia dla zakresu wysokich
Frequency Hz czestotliwosci (to jest filtr pot-
kowy).

Stopien podbicia lub thumienia
pasma wysokich czestotliwo-
-15~15dB | $ci. Wartosci dodatnie zwigk-
szajg poziom, a warto$ci ujem-
ne zmniejszajq go.

Okreslanie czestotliwosci od-
Mid Fre- qu- | 200~8000H | ciecia dla zakresu $rednich
ency z czestotliwosci (to jest filtr punk-
towy).

Okreslanie szeroko$ci pasma
$rednich czestotliwosci, obej-
mowanych dziataniem korekto-
0.5,1,2,4, |ra. Nizsza warto$¢ oznacza, ze
8 sasiednie czestotliwosci powy-
zej lub ponizej czestotliwosci
odciecia beda réwniez prze-
twarzane przez korektor.

Gain -9~0~9dB

High Gain

Mid Q
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odut BK-7m
enu opcji
Parametr Wartosé Opis
Stopien podbicia lub thu-
Mid Gain -15~15dB mienia pasma $rednich
czestotliwosci.
50. 80. 100, Okrgs’lgnie czestotliwosci
Low Fre- 150. 200 250 odciecia dla zakresu
quency 300’ 400i—iz ' .nISkI(.;h czlqstotllwosm (to
’ jest filtr potkowy).
Stopien podbicia lub thu-
Low Gain -15~15dB mienia pasma niskich
czestotliwosci.
Opcja ,Write User”
Ta opcja stuzy do zachowywania zmian, dokonanych
na ekranie roboczym ,SMF/Style Equalizer”.
Pokre¢ kotem [CURSOR/VALUE], aby zazna-

czy¢ ,,YES”, a nastepnie nacisnij koto, aby
zachowac¢ ustawienia.

Na ekranie pojawi sige komunikat z zgdaniem po-
twierdzenia.

Jedli nie chcesz zachowaé ustawien biezacych jako
domysinych, pokre¢ kotem [CURSOR/VALUE], aby
zaznaczy¢ ,NO”, a nastepnie nacisnij koto. Nastapi
powr6t do ekranu roboczego ,SMF/style Equalizer”.

Istnieje tylko jedna komaérka pamigci na ustawienia uzyt-
kownika. Zachowanie nowych ustawien nadpisuje po-
przednie dane.

Po wigczeniu zasilania ustawienia uzytkownika zostang za-
tadowane automatycznie.

Opcja ,,Tone/Part Compressor”

Ten wielopasmowy korektor/limiter wptywa na
brzmienie partii do gry w czasie rzeczywistym.
Umozliwia on niezalezne przetwarzanie trzech pasm
czestotliwosci. Kompresor redukuje skoki poziomu
sygnatu i podbija ,doty”, powodujac wyréwnanie
0g6Inego poziomu gtosnosci.

Aby zmieni¢ ustawienia kompresora, uzyj menu: na-
ci$nij przycisk [MENU] — ,Mastering Tools” — ,To-
ne/Part Compressor”.

Tone Parts Connpressor

Opis dostepnych parametréw znajdziesz w opisie
opcji ,SMF/Style Compressor”.

B Zachowywanie ustawien kompresora
Aby zachowac ustawienia kompresora i mie¢ pew-
nos¢, ze beda tadowane zawsze po wigczeniu
zasilania:

7 Aa

Pokre¢ kotem [CURSOR/VALUE], aby zaznaczy¢
opcje ,Write User”, a nastepnie nacisnij koto.

ressor

Wwirite on

Pokre¢ kotem [CURSOR/VALUE], aby zaznaczy¢
,YES”, a nastepnie nacisnij koto, aby zachowa¢
ustawienia.

Na ekranie pojawi sie komunikat z Zzgdaniem potwierdze-
nia.

Jedli nie chcesz zachowac ustawien biezacych jako do-
mysInych, pokre¢ kotem [CURSOR/VALUE], aby zazna-
czy¢ ,NO”, a nastepnie nacisnij koto. Nastgpi powrét do
ekranu roboczego ,Tone/Part Compressor”.

Istnieje tylko jedna komérka pamieci na ustawienia uzytkowni-
ka. Zachowanie nowych ustawien nadpisuje poprzednie dane.

Po wigczeniu zasilania ustawienia uzytkownika zostang zata-
dowane automatycznie.

Opcja ,,Tone/Part Equalizer”

Aby zmieni¢ ustawienia korektora, uzyj menu: nacisnij
przycisk [MENU] — ,Mastering Tools” — ,Tone/Part
Equalizer”.

Korektor posiada takie same funkcje, jak potencjometry
BASS, MID i TREBLE w konwencjonalnym mikserze:
stuzy do zmieniania barwy dzwieku lub do wprowadzania
zmian tonalnych. Omawiany tutaj korektor jest stosowany
do partii do gry w czasie rzeczywistym.

Opis dostepnych parametréw znajdziesz w opisie opcji
~OMF/Style Compressor” na s. 73.

Zachowywanie ustawien korektora charakterystyki
Aby zachowac ustawienia korektora i mie¢ pewnosé, ze
bedg tadowane zawsze po wiaczeniu zasilania:

Pokre¢ kotem [CURSOR/VALUE], aby zaznaczy¢
opcje ,Write User”, a nastepnie nacisnij koto.

Tone Parts Equalizer
Write on User. Continue?

Pokre¢ kotem [CURSOR/VALUE], aby zaznaczy¢
,YES”, a nastepnie nacisnij koto, aby zachowa¢
ustawienia.

Na ekranie pojawi sie komunikat z Zgdaniem potwierdze-
nia.



Jesli nie chcesz zachowaé ustawien biezacych jako
domysinych, pokre¢ kotem [CURSOR/VALUE], aby
zaznaczy¢ ,NO”, a nastepnie nacisnij koto. Nastapi

powr6t do ekranu roboczego , Tone/Part Compressor”.

Istnieje tylko jedna komdrka pamigci na ustawienia uzyt-
kownika. Zachowanie nowych ustawien nadpisuje poprzed-
nie dane.

Po wigczeniu zasilania ustawienia uzytkownika zostang zata-

dowane automatycznie.

Funkcje STYLE MAKEUP TOOLS
i SMF MAKEUP TOOLS

Ter funkcja pozwalajq modyfikowac aktualnie uzywany
styl muzyczny lub utwoér SMF bez zwracania wigkszej
uwagi ha poszczegolne parametry.

Funkcji STYLE MAKUP TOOLS i SMF MAKEUP TOOLS nie
mozna uzywac do edycji plikéw SMF, uzywajacych formatu XG.

Funkcje STYLE MAKUP TOOLS i SMF MAKEUP TOOLS

1.

2,

©

Wybierz styl muzyczny lub utwor, ktéry

chcez zmieni¢ (patrz s. 35).
Mozna réwniez wybraC wewnetrzny styl muzyczny.

Nacisnij przycisk [START/STOP/»/I1], aby
uruchomi¢ odtwarzanie stylu lub utworu.
Umozliwi to odstuch utworu lub stylu przed rozpocze-
ciem edyciji. Jesli wybrany zostat styl muzyczny, nie
zapomnij zagra¢ kilku akordow na zewnetrzne;j kla-
wiaturze MIDI. Naci$nij przycisk
[START/STOPM/11], aby wstrzyma¢ odtwarzanie.
Nacisnij przycisk [MENU].

Pokre¢ kotem [CURSOR/VALUE], aby za-
znaczy¢ opcje ,Makeup Tools”, a nastepnie
nacisnij koto.

Jesli w punkcie (1) wybrany zostat styl muzyczny,
na ekranie pojawi si¢ taki obraz:

istrurnent
Data

Jesli w punkcie (1) wybrany zostat utwér SMF, na
ekranie pojawi sie taki obraz:

Modut BK-7m Roland

Funkcje STYLE MAKEYUP TOOLS i SONG MAKEUP TOOLS

To menu umozliwia wybranie jednej z ponizszych opcj:

Opcja Opis
Wybierz te opcje, aby zmieni¢ parametry,
Common oddziatywujace na styl lub utwor jako

catosé, takie jak typ efektu, tempo, itp.
Wybierz te opcje, aby zmieni¢ brzmienia,
Instrument uzywane przez styl lub utwér oraz ich
parametry. Patrz strona 76.

Wybierz te opcje, aby ,zapisa¢” nowe
ustawienia do pliku. Pozwoli to na uzywa-
Freeze Data | nie nowej wersji w dowolnym sekwence-
rze lub kompatybilnym aranzerze firmy
Roland. Patrz strona 81.

Wybierz te opcje, aby zachowaé utwér
wraz z dokonanymi ustawieniami funkcji
SONG MAKEUP TOOLS. Patrz strona
81.

Save

Opcja ,,Common”
Aby zmieni¢ warto$¢ parametrow tej opcji, nacisnij: przycisk
[MENU] — ,Makeup Tools” — ,Common”.

Cornrmon

Parametry ekranu roboczego ,Common” sg stosowane
tylko do catego utworu lub stylu muzycznego.

Pokre¢ kotem [CURSOR/VALUE], aby zaznaczy¢
zadany parametr opcji ,Common”, a nastepnie
nacisnij koto.

Dostepne sg nastepujace parametry:
Reverb Type: wybieranie typu efektu pogtosowego.
Wykaz dostepnych efektow:

Wartos¢ | Znaczenie

Ta warto$¢ oznacza, ze utwor bedzie uzywaé
Original | wiasnych (zaprogramowanych) ustawien efek-

tu.
Roomf, Efekty symulujace pogtos pokoju. Im wyzsza
Eggmg cyfra (1, 2 lub 3), tym pokoj wigkszy.

e -



Modut BK-7m
Menu opcji

Wartos§¢ | Znaczenie

Efekty symulujace pogtos sali koncertowej —
Hall1, matej (1) albo duzej (2), charakteryzujg sie
Hall2 wigkszym pogtosem niz efekty ,Room 1" -
,Room 3".

Symulacja efektu, uzyskiwanego za pomocq

Plate stalowe;j piyty.

Linia opdzniajaca (bez pogtosu). Umozliwia
Delay .

kreowanie efektu echa.

Stereofoniczna wersja linii op6zniajacej (efektu
Pan Delay DELAY). Op6zniony sygnat pojawia sie na

przemian w lewym i prawym kanale stereofo-
nicznym.

Chorus Type: efekty modulowane typu CHORUS
uprzestrzenniajg brzmienie, symulujac efekt stereo-
foniczny. Masz do wyboru 8 typow efektow.
Wartos¢ Znaczenie

Utwor uzywa wiasnych (zaprogramowa-

Original nych) ustawien procesora CHORUS.
ch Konwencjonalne efekty typu CHORUS,
orus L -
1~a uprzestrzenniajace i pogtebiajace
brzmienie.
Efekt CHORUS wyposazony dodatkowo
Fok Chorus |/ cfekt podobny do efektu FLANGER.
Flanger To efekt, ktory brzmi tak, jak start i Iado-

wanie odrzutowca.

W petni edytowalna linia op6zniajaca,
ktdra moze by¢ stosowana zamiast efek-
ShortDly tu CHORUS lub FLANGER. Przekonasz
sie, ze masz do dyspozyciji wiele parame-
trow, ktére mozna modyfikowac.

Linia opdzniajaca o krétkim czasie op6z-
nienia i wielu powtorzeniach.

Short DIy FB

.Reverb Level” oraz ,Chorus Level’: okre$lanie po-
ziomu sygnatu na wyjsciu procesora REVERB i
CHORUS.

.otyle Volume” lub ,Song Volume”: regulacja ogéinego
poziomu gtosno$ci wybranego stylu lub utworu, jesli
jest on cichszy lub gtosniejszy w poréwnaniu z innymi.
,Style Tempo” lub ,Song Tempo”: wyznaczanie tempa
odtwarzania utworu lub stylu muzycznego ( J =
20~250).

,Transpose”; transpozycja wszystkich partii utworu (za
wyjatkiem partii perkusyjnych) w zakresie +12 pétto-
néw (1 oktawa). Warto$¢ tego parametru jest zapisy-
wana wsrdd danych utworu i stosowana za kazdym
razem, gdy go odtwarzasz.

Ten parametr jest niedostepny w przypadku styli muzycz-
nych.

,Undo Changes”: Wybierz te opcje, aby anulowaé
wszystkie dokonane zmiany w ustawieniach funkcji
SONG MAKEUP TOOLS lub STYLE MAKEUP
TOOLS i przywrdci¢ poprzednig wersje.

Jesli chcesz zachowaé dokonane zmiany, za-
chowaj styl lub utwér w pamieci USB.

Patrz akapit ,Zachowywanie nowej wersji stylu mu-
zycznego lub utworu (SMF)’ na s. 81.

VAS

Zmiany, dokonane za pomocg opisanej wyzej procedury, mozna
dotaczy¢ do pliku utworu lub stylu muzycznego, uzywajac opcji
,Freeze Data” (parz s. 81). Pozwoli to stosowaé dokonane zmiany
w dowolnym sekwencerze lub komputerowym programie sekwen-
cerowym. Niedofgczone zmiany bedg na state przechowywane po
zachowaniu zmienionego pliku utworu, ale tylko modut BK-7m be-
dzie w stanie je odczytac.

Opcja ,,Instrument”
Aby zmieni¢ warto$¢ parametrow tej opcji, nacisnij: przycisk
[MENU] — ,Makeup Tools” — ,Instrument”.

Instrurment
ardion Fr

Na ekranie pojawig sie wszystkie brzmienia, uzywa-
ne w wybranym utworze lub stylu muzycznym.
1. Pokreé kotem [CURSOR/VALUE], aby zazna-

czy¢ brzmienie, ktore chcesz zmieni¢, a na-
stepnie nacisnij koto.

Dioda przycisku [MENU] zacznie migac.

2. Nacisnij przycisk [MENU], aby przej$¢ do

miejsca, w ktérym brzmienie jest uzywane
Od tego miejsca odtwarzanie rozpocznie si¢ automatycz-
nie.

3. Pokreé kotem [CURSOR/VALUE], aby zazna-

czy¢ parametr, ktérego wartos$é chcesz
zmieni¢, a nastepnie nacisnij koto.

Funkcje STYLE MAKEUP TOOLS i SONG MAKEUP TOOLS
nie obstugujg brzmien SuperNATURAL i dlatego nie mozna ich

wybrag.



Jesli w kroku (1) powyzej wybierzesz zestaw perkusyjny,
wykaz parametrow bedzie wygladac troche inaczej, niz w
przypadku innych brzmien. ,Zestawy perkusyjne” to
L,orzmienia” szczegdlnego rodzaju, w ktérych do kazdej nuty
przypisano brzmienie innego instrumentu perkusyjnego,
umozliwiajac realistyczne odtwarzanie partii perkusyjnych.

W dalszej czesci symbol ,T” 0znacza, ze parametr jest
dostepny dla brzmien standardowych, a symbol ,D”
oznacza, ze parametr jest dostepny tylko dla zestawow
perkusyjnych.

Dostepne sg nastepujace parametry:

Families (T)

Wybieranie banku brzmien. Wykaz dostepnych
brzmien i zestawow perkusyjnych znajdziesz na stro-
nie 91. Po wybraniu nowego banku nacisnij koto
[CURSOR/VALUE], a nastepnie pokre¢ nim, aby wy-
bra¢ brzmienie z tego banku.

Modut BK-7m Roland

Funkcje STYLE MAKEUP TOOLS i SONG MAKEUP TOOLS

Perc Mute (D)
Ttumienie (lub dodawania) brzmien perkusyjnych, uzy-
wanych przez partie perkusyjna.

Parametr Dostepne wartosci

Perc Mute Off, On

Volume

Poziom gto$no$ci brzmienia. Negatywne wartosci redu-
kuja poziom, wartosci dodatnie zwigkszajg go. (To jest
warto$¢ wzgledna, dodawana do warto$ci pierwotne;.)

Parametr Wartos¢

Volume -127~0~+127

Parametr Opis

Wszystkie brzmienia rozmieszczono w 15
Families bankach: PIANO, GUITAR, BASS,
STRINGS, itd.

Reverb

Okreslanie poziomu sygnatu, kierowanego do efektu
pogtosowego (REVERB). Negatywne warto$ci redukujg
poziom, wartosci dodatnie zwigkszajg go. (To jest war-
tos$¢ wzgledna, dodawana do wartosci pierwotnej.)

Parametr Wartos¢

Reverb -127~0~+127

Tone (T) lub Drum (D)

Wybieranie brzmienia w ramach aktywnego banku.
Wykaz dostepnych brzmien i zestawdw perkusyjnych
znajdziesz na s. 91.

Wybierajac nowe brzmienie mozesz nacisng¢ koto
[CURSOR/VALUE], a nastepnie pokrecié nim, aby
wybra¢ inny bank.

Chorus

Okreslanie poziomu sygnatu, kierowanego do efektu
CHORUS. Negatywne warto$ci redukujg poziom, warto-
$ci dodatnie zwiekszajg go. (To jest warto$¢ wzgledna,
dodawana do wartosci pierwotne;j.)

Parametr Wartos¢

Chorus -127~0~+127

Parametr Opis

Tone (T) llo$¢ brzmien zalezy od wybranego
Drum (D) banku.

Mute (T) lub Drum Mute (D)

Wytgczanie brzmienia. Odpowiednia partia nie bedzie
odtwarzana. (Takie manipulacje odnoszg sie tylko do
danego instrumentu, a nie do catego $ladu.)

W przypadku brzmien perkusyjnych mozna niezaleznie
wyciszy¢ dwie grupy brzmien (patrz nizej, parametry
,Drum Mute” i ,Perc Mute”).

Panpot

Miejsce brzmienia w panoramie stereofonicznej. ,0”
oznacza ,brak zmiany”, wartosci ujemne przesuwajg
brzmienie w kierunku lewego kanatu, a warto$ci dodatnie
w kierunku prawego.

Parametr Wartos¢

Panpot -127~0~+127

Parametr Wartos¢
Mute (T) Off, On
Drum Mute (D)

Solo

Wytaczanie wszystkich brzmien z wyjatkiem wybra-
nego (wyodrebnianie brzmienia).

W przypadku zestawow perkusyjnych ten parametr odnosi
sie wszystkich brzmien perkusyjnych zestawu. Istnieje
rowniez parametr, ktéry mozna stosowac¢ do niektorych
brzmien perkusyjnych. Patrz strona 80.

Octave (T)
Transpozycja brzmienia w gére lub w dét maksymalnie o
4 oktawy.

Parametr Wartos¢

Octave -4~0~+4

Parametr Wartos¢

Solo Off, On

Velocity
Modyfikowanie przedziatu wartosci dynamiki, za pomoca
ktérego bedzie mozna odtwarza¢ brzmienie. Warto$¢ ,0”
0znacza, ze zarejestrowane warto$ci nie bedg modyfi-
kowane, warto$ci ujemne zredukujg, a wartosci dodatnie
zwiekszg dynamike o wyznaczong warto$¢ (nie zmieniajg
sie roznice pomiedzy gtosnoscig poszczegolnych nut).
Parametr Wartos¢

Velocity -127~+127

ray <
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Cut Off

Ten parametr filtra stuzy do modyfikowania czestotli-

wosci odcigcia czyli zmiany barwy dzwieku. Wartosci

dodatnie powoduja, ze filtr bedzie przepuszczaé wie-

cej alikwotdw, a dZzwiek bedzie jadniejszy. Im wyzsza

bedzie ujemna warto$¢ tego parametru, tym mnie;j ali-
kwotoéw bedzie przechodzi¢ przez filtr i dzwiek bedzie
cichszy i bardziej matowy.

Charakterystyka filtra dolnoprzepustowego
Wartos¢

Czestotliwose

A
Czestotliwos¢ odcigcia

Parametr Wartos¢

Cut Off -127~+127

W przypadku niektdrych brzmien dodatnie wartoSci nie be-
da powodowac¢ zauwazalnych zmian, poniewaz fabrycznie
dobrana czestotliwos¢ odciecia moze juz mieé warto$é
maksymalna.

Resonance

Parametr ten jest nierozerwalnie zwigzany z synteza-
torem. Gdy warto$¢ parametru ,Resonance” roénie,
alikwoty wokét czestotliwosci odciecia sg podbijane,
tworzac brzmienie o silniejszym charakterze.

Parametr Wartos¢

Resonance | -127~+127

W przypadku niektérych brzmien wartosci ujemne pa-
rametru ,Resonance” mogq generowac niezauwazalne
Zmiany, poniewaz moze on mie¢ juz minimalng wartosc.

Nastepne parametry stuzg do edycji ,obwiedni”
brzmienia. Parametry obwiedni wptywajg zaréwno
na poziom gto$nosci (TVA) jak i na filtr cyfrowy
(TVF). Czestotliwos¢ odcigcia rosnie wraz ze wzro-
stem obwiedni i maleje wraz z redukcjg obwiedni.

Attack (T)

Okreslanie czasu narastania. Wartosci ujemne skraca-
ja czas narastania przez co dzwiek staje sie agresyw-
niejszy.

Parametr Wartos¢

Attack -127~+127

7z S

Decay (T)

Okreslanie czasu opadania czyli czasu, w jakim poziom
gtosnosci oraz czestotliwos¢ odciecia opadnie od wartosci
maksymalnej do wartosci zasadniczej.

Parametr Wartos¢

Decay -127~+127

Warto$¢ poziomu zasadniczego dla brzmien perkusyjnych wynosi
zazwyczaj ,0". Do tej kategorii nalezg réwniez brzmienia fortepia-
nowe i gitarowe. Dlatego wciskanie klawisza przez dtuzszy czas
daje w tym przypadku niewiele, nawet po wybraniu wysokiej
warto$ci.

Release (T)

Okreslanie czasu zanikania czyli czasu, jaki uptynie do
momentu zwolnienia klawisza do czasu, az dzwiek prze-
stanie by¢ styszalny. Czestotliwos¢ odciecia réwniez podle-
ga dziataniu tego parametru.

Parametr Wartos¢

Release -127~+127

Niektore brzmienia zawierajg naturalny (zsamplowany) efekt
VIBRATO, ktérego gtebokosci ani szybkoSci nie mozna zmienic.

Uzyj trzech ponizszych parametrow, jesli myslisz, ze
w brzmieniu instrumentu jest zbyt mato (lub zbyt
duzo) efektu VIBRATO.

Vibrato Rate (T)

Regulacja szybko$ci modulacji. Wartosci dodatnie (+) po-
woduja, ze modulacja staje sie szybsza, a warto$ci ujemne
(-), ze staje sie wolniejsza.

Parametr Wartos¢
Vibrato Rate -127~+127
Vibrato Depth (T)

Regulacja gtebokos$ci modulacji wysoko$ci dzwigkéw. War-
tosci dodatnie oznaczajg, ze ,drzenie” bedzie wyrazniejsze,
warto$ci ujemne ostabiajg gtebokos¢ efektu VIBRATO.

Parametr Wartos¢é
Vibrato Depth -127~+127
Vibrato Delay (T)

Okreslanie opdznienia czyli czasu, ktory uptynie od mo-
mentu naci$niecia klawisza do momentu pojawienia sie
efektu VIBRATO. Warto$ci dodatnie (+) wydtuzajg czas
op6znienia, a wartosci ujemne skracajg go.

Parametr

Wartos¢

Vibrato Delay

-127~+127




Mfx

Modut posiada 3 procesory wieloefektowe (MFX), je-
den procesor pogtosowy (REVERB) i jeden procesor
CHORUS, przetwarzajgce style muzyczne oraz pliki
SMF.

Wybierz warto$¢ , Off” dla tych brzmien, ktére nie
muszg by¢ przetwarzane przez zaden procesor.

Parametr Wartos¢

Mfx Off, A, B, C

Po wybraniu wartosci ,A”, ,B" lub ,C” bedzie mozna edy-
towac¢ dodatkowe parametry (patrz nizej).

Mfx Type

Wybieranie typu efektu. Do kazdego procesora MFX
mozna przypisa¢ dowolng ilo$¢ brzmien. Nalezy
jednak pamieta¢, ze zmiana typu efektu bedzie od-
dziatywaé na wszystkie brzmienia, przypisane do te-
go procesora. Wykaz dostepnych efektéw procesora
MFX znajduje sie na stronie 55.

Do kazdego procesora MFX mozna przypisa¢ dowolng
ilo$¢ brzmien. Nalezy jednak pamietaé, ze zmiana typu
efektu bedzie oddziatywa¢ na wszystkie brzmienia, przypi-
sane do tego procesora.

Gdy parametr ,Mfx” bedzie mie¢ wartos¢ ,Off", typu efektu
nie bedzie mozna okreslic. W tym przypadku na ekranie po-
jawi sie wskaznik ,---".

Mfx Edit

Jesli chcesz edytowac parametry wybranego efektu,
nacisnij koto [CURSOR/VALUE], aby przej$¢ do
ekranu roboczego ,Mfx Edit’. Nastepnie uzyj kota
[CURSOR/VALUE], aby zmieni¢ warto$¢ dostepnych
parametréw.

Odnosnie dostepnych parametréw patrz akapit
,Efekty procesora MFX oraz ich parametry” na s.
107.

Gdy parametr ,Mfx” bedzie mie¢ wartos¢ ,Off’, parametrow
efektu nie bedzie mozna edytowa¢. W tym przypadku na
ekranie pojawi sie wskaznik ,No Edit’.

Equalizer
Wybierz wartos¢ ,Off”, jesli zmieni¢ barwe wybranego
brzmienia.

Parametr Wartos¢

Equalizer Off, On

Modut BK-7m Roland
Funkcje STYLE MAKEUP TOOLS i SONG MAKEUP TOOLS

Opcja ,Edit EQ”

Aby zmieni¢ ustawienia korektora charakterystyki,
nacisnij koto [CURSOR/VALUE], aby przejs¢ do ekra-
nu roboczego ,Edit EQ”. Nastepnie uzyj kota
[CURSOR/VALUE], aby zmieni¢ warto$¢ dostepnych
parametrow.

Parametr Wartosé Opis

Wybierz warto$¢ ,On”,
jesli chcesz zmieni¢ bar-
we wybranego brzmienia.
Ten parametru dubluje
opisany wyzej parametr
,Equalizer” i zostat doda-
ny dla wygody uzytkowni-
ka.

Equalizer Off, On

1500 Hz, 2000 A L
Hz, 3000 Hz, Okreslanie czestotliwosci

High 4000 Hz. 6000 odciecia dla zakresu
Freq Hz 8006 Hz wysokich czestotliwosci
12000 Hz | (tojestfiltr potkowy).

Stopien podbicia lub
tlumienia pasma wyso-
High _15~+15 dB kich czestotliwosci. War-
Gain tosci dodatnie zwigkszajg
poziom, a wartosci ujem-
ne zmniejszaja go.

Okreslanie czestotliwosci
200~8000 Hz odciecia dla zakresu
$rednich czestotliwosci
(to jest filtr punktowy).

Okreslanie szerokosci
pasma $rednich czesto-
tliwosci, obejmowanych
dziataniem korektora.
Mid Q 05.1,2,4,8 Nizsza warto$¢ oznacza,
Ze sasiednie czestotliwo-
§ci powyzej lub ponizej
czestotliwosci odciecia sg
réwniez przetwarzane
przez korektor.
Stopien podbicia lub
tlumienia pasma $rednich
—15~1+5 dB czestotliwosci. Warto$ci

Mid Freq

Mid Gain dodatnie zwiekszajg
poziom, a warto$ci ujem-
ne zmniejszaja go.

90 Hz, 150 Hz, Okrgélgnie czestotliwosci

Low 180 Hz. 300 Hz odciecia dla zakresu

Freq 360 Hz 600 Hz  Niskich czestotliwosci (to

jest filtr potkowy).
Stopien podbicia lub ttu-
Low Gain —15~+15 dB mienia pasma niskich
czestotliwosci.
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Opcja ,Drum Instrument” (D)

Drurn Instrurnent

Jesli chcesz edytowaé parametry wybranych
brzmien zestawu perkusyjnego, nacisnij koto
[CURSOR/VALUE], aby przej$¢ do ekranu robocze-
go ,Drum Instrument”.

Nastepnie uzyj kota [CURSOR/VALUE], aby zmie-
ni¢ warto$¢ dostepnych parametrow.

Parametr

Wartos¢

Opis

Velocity

-127~+127

Modyfikowanie przedziatu
warto$ci dynamiki, za po-
moca ktdrego bedzie moz-
na odtwarza¢ brzmienie.
Wartosé ,0” oznacza, ze
zarejestrowane wartoSci
pozostang niezmienione,
warto$ci ujemne zredukujg
dynamike o taka samg
warto$¢ (bez zmiany réz-
nic). Wartos¢ dodatnia
przesunie warto$¢ dynami-
ki w kierunku dodatnim.

Parametr Wartos¢ Opis
Wszystkie Wybierz brzmieni
brzmienia per- | Vybierz brzmienie
Instr. perkusyjne, ktére

kusyjne zesta-
wu

chcesz modyfikowaé.

Parametry wybranego brzmienia perkusyjnego

Pitch

-127~+127

Przestrajanie danego in-
strumentu perkusyjnego.
,0” 0znacza, ze wysoko$¢
dzwieku danego instru-
mentu perkusyjnego nie
zmieni sie.

Mute

Off, On

Wigczanie lub wytacza-
nie brzmienia perkusyj-
nego

Solo

Off, On

Wyciszanie wszystkich
brzmien perkusyjnych z
wyjatkiem wybranego.

Volume

-127~+127

Poziom gtosnosci wy-
branego brzmienia
perkusyjnego.

Reverb

-127~+127

Okreslanie poziomu
sygnatu danego
brzmienia perkusyjne-
go, kierowanego do
procesora REVERB.
Sam efekt mozna zmie-
ni¢ w ramach opgcji
,common”.

Instr. Equalizer

Global,
Instr, Off

Global: Brzmienie perku-
syjne bedzie korzysta¢ z
ustawien korektora zesta-
wu perkusyjnego, do kto-
rego jest przypisane.

Instr: Brzmienie perkusyj-
ne bedzie uzywaé ustawien
wiasnych (patrz nizej).

Off: Brzmienie perkusyjne
nie bedzie obejmowane
dziataniem zadnego korek-
tora charakterystyki.

Chorus

-127~+127

Okreslanie poziomu
sygnatu danego
brzmienia perkusyjne-
go, kierowanego do
procesora REVERB.
Sam efekt mozna zmie-
ni¢ w ramach opcji
,common”.

Edit EQ

Naci$nij
koto
[CURSOR/
VALUE].

Dostep do parametrow
korektora, wspotpracujace-
go z wybranym aktualnie
brzmieniem perkusyjnym,
gdy parametr ,Equalizer’
ma wartos¢ ,Int’). Patrz
opcja ,Edit EQ" nas. 79
odnosnie opisu dostepnych
parametrow.

Undo Changes

Naci$nij
koto
[CURSOR/
VALUE].

Anulowanie ustawien pa-
rametru ,Drum Instrument”
(D) aktualnie wybranego
brzmienia i powrét do po-
przedniej wersji ustawien.

Panpot

-127~+127

Miejsce brzmienia per-
kusyjnego w panoramie
stereofonicznej. War-
tos¢ ,0” oznacza ,brak
zmiany”, warto$ci ujem-
ne przesuwaja dzwiek
w kierunku lewego
kanatu, a dodatnie —w
kierunku kanatu prawe-

go.

s O

4. Jesli chcesz zachowaé dokonane zmiany, za-
chowaj styl lub utwér w pamigci USB.
Patrz akapit ,Zachowywanie nowej wersji stylu muzycz-
nego lub utworu (SMF)" na s. 81.
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Na ekranie pojawi sie taki obraz:

Zmiany, dokonane za pomoca opisanej wyzej procedury,
mozna dotgczy¢ do pliku utworu lub stylu muzycznego,
uzywajac opcji ,Freeze Data” (parz s. 81). Pozwoli to sto-
sowa¢ dokonane zmiany w dowolnym sekwencerze lub
komputerowym programie sekwencerowym. Nie dotaczone
zmiany beda na state przechowywane po zachowaniu

[WRITELEnter[1]:D=2]Ins

zmienionego pliku utworu, ale tylko modut BK-7m bedzie w 4. Pokreé kotem [CURSOR/VALUE], aby zazna-
stanie je odczytac. czy¢ zadany znak.
5. Nacis$nij koto [CURSOR/VALUE], aby zatwier-
Opcja ,,Freeze Data” dzi¢ wybor (kursor zmieni wyglad na znak
Aby zablokowac ustawienia, nacisnij: przycisk [MENU] — podkreslenia).
;Makeup Tools"  ,Freeze Data'. 6. Pokrec kotem [CURSOR/VALUE], aby zazna-

Przed zapisaniem do pamigci USB tak ,poprawionego”
utworu mozesz (ale nie musisz) ,zatwierdzi¢” dokonane
zmiany, przeksztatcajac je w ,normalne” dane stylu mu-
zycznego lub utworu.

To moze by¢ wygodne, jesli zechcesz odtwarzaé nowg
wersje stylu w innym aranzerze, sekwencerze lub kompu-
terze. Operacja nie jest konieczna w przypadku plikow,
ktére majg by¢ wykorzystywane tylko przez modut

BK-7m lub jedno z urzadzent wymienionych wyzej.

czy¢ inny znak, a nastepnie nacisnij koto.

Zachowywanie nowej wersji stylu lub utworu B

1. Jesli jestes zadowolony z dokonanych
zmian, zaznacz parametr ,,Save”, aby je za- 7

chowac. Powtorz polecenia punktow (4)~(6), aby zre-

dagowac cata nazwe.

8. Nacisnij przycisk [WRITE], aby potwierdzi¢
che¢ zachowania stylu lub utworu.
Pojawi sie komunikat z potwierdzeniem, a nastepnie
ekran roboczy ,Style Makeup Tools” lub ,Song Make-
up Tools”.

Na ekranie pojawi si¢ potozenie zatadowanego, a
nastepnie zmodyfikowanego pliku.

Jesli chcesz zachowa¢ zmiany w stylu muzycznym lub w
utworze, nalezy to zrobic¢ rowniez wtedy, gdy opcja ,Free-
ze Data” nie byta stosowana.

2. Kotem [CURSOR/DATA] wybierz inne miejsce,
jesli nie chcesz nadpisa¢ wersji oryginalnej.
3. Nacisnij przycisk [WRITE] (przycisk miga).

Jesli w pamieci USB znajduje sie juz plik o takiej na-
zwie, pojawi sie pytanie, czy chcesz go nadpisaé:

W takim przypadku kotem [CURSOR/VALVE] za-
znacz opcje ,YES”, a nastepnie nacisnij koto, aby
stary plik zastapi¢ nowym (zawarto$¢ starego pliku
zostanie stracona).

W przeciwnym razie zaznacz ,NO”, aby wréci¢ do
ekranu roboczego ,Save” i zredagowac inng nazwe.
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2. Pokreé kotem [CURSOR/VALUE], aby zaznaczy¢

Funkcja V-LINK

Modut posiada potezny, nowy interfejs do integrowania
dzwieku i obrazu w czasie rzeczywistym. Funkcja V-
LINK (43 ) umoZzliwia jednoczesne granie muzy-
ki i wy$wietlanie obrazéw. Gdy kompatybilne z funkcjg
V-LINK urzadzenia zostang potaczone w ramach sys-
temu MIDI, bedzie mozna w fatwy sposéb kreowac
rozmaite efekty wizualne w potgczeniu z ekspresyjnymi
elementami muzycznymi.

Jesli np. modut BK-7m bedzie wspétpracowac z prezen-
terem P-10 firmy EDIROL, za pomoca elementow plyty
czotowej modutu bedzie mozna przetaczaé obrazy i ste-
rowac nimi.

W celu uzywania funkciji V-LINK w instrumencie i pre-
zenterze P-10, obydwa urzadzenia nalezy potaczy¢ ka-
blem MIDI (sprzedawany oddzielnie).

INPUT OUTPUT

R L / MOND R L / MONO PHONES

i vibiout

-I MIDIIN

o

Wyjscie obrazu

omn
poEn =

zEaEn =

3 e i P10

Prezenter P-10 firmy EDIROL

Projektor

Aby unikna¢ mozliwosci uszkodzenia gtosnikow, przed wyko-
naniem potaczen zredukuj do minimum poziom gto$nosci w
catym sprzecie i wytacz zasilanie.

1. Naci$nij przycisk [MENU].

Global
MWD

= 2

opcje ,,V-LINK”, a nastepnie nacisnij koto
[CURSOR+VALUE].

Do sterowania prezenterem P-10 uzywaj naste-
pujacych elementow ptyty czotowej modutu.

A Komunikat
Dziatanie V-LINK MIDI
Nacisénij przycisk [8 | Przetaczenie obrazu CF 00
BEAT/16 BEAT] (Klip 1)

Nacisnij przycisk Przetaczenie obrazu CF 01
[LIVE BAND] (klip 2)
Nacisnij przycisk Przetaczenie obrazu CF 02
[ROCK] (Klip 3)
Naci$nij przycisk Przefaczenie obrazu CF 03
[DISCO DANCE] (klip 4)
Nacisnij przycisk Przetaczenie obrazu CF 04
[BALL ROOM] (klip 5)
Nacisnij przycisk Przetaczenie obrazu CF 05
[50’s & 60's] (klip 6)
Nacisnij przycisk Przetaczenie obrazu CF 06
[JAZZ/BLUES] (Klip 7)
Nacisnij przycisk Przetaczenie obrazu CF 07
[LATIN] (klip 8)
Nacisnij przy- .
cisk [BOSSA/ Fl)(rl.ze*gcze”'e obrazul ok og
SAMBA] (Kiip 9)
Nacisnij przy- .
cisk [TRADIT/ Fl)(rl.ze*fgze”'e obrazu o g
WORLD] (kiip 10)
Nacisnij: przycisk [1] .

Sterowanie obrazem
arupy VARIATION = (gANK SELECT | BF 00 00~13
[CURSORNVALUE] |13
Nacisnij: przycisk [2] .

Sterowanie nasyce-
Eg?gy VARIATION — niem (chrominancja)| BF 47 00~7F
(cURsOrRVALUE] | (@127)
Nacisnij przycisk [3] gé?r%";?v’v‘; fj%im EF 00 00~00
grupy VARIATION | 9@ 40~TF 7F

obrazu (0~127)

Patrz instrukcja obstugi prezentera P-10 odnosnie skutkow,
wywotywanych tymi komendami.



Funkcja FACTORY RESET

Funkcja stuzy do wywotywania pierwotnych ustawien
fabrycznych. Jej dziatanie nie ma wpfywu na dane,
przechowywane w pamigci USB.

1. Nacisnij przycisk [MENU].

2. Pokreé kotem [CURSOR/VALUE], aby zazna-
czy¢ opcje ,Factory Reset”, a nastepnie na-
cisnij koto.

3. Pokreé kotem [CURSOR/VALUE], aby zazna-
czy¢ ,,YES”, a nastepnie nacisnij koto, aby za-
tadowaé ustawienia fabryczne.

Zaznacz ,NO”, aby zrezygnowad.
Na ekranie pojawi sie komunikat z potwierdzeniem, ze
modut zostat zresetowany.

Formatowanie pamieci USB

Ta funkcja stuzy do formatowania pamieci USB, podta-
czonej do modutu.

Urzadzenia pamieci masowej, uzywajace systemu plikdw
FAT-32, nie muszg by¢ formatowane. Mimo tego zale-
camy formatowanie wszystkich nowych urzadzen USB
Za pomocg modutu.

WAZNA UWAGA: Sformatowanie pamigci USB oznacza
usuniecie wszystkich znajdujgcych sie na niej plikdw,
utwordw, styli, itd.). Przed rozpoczeciem formatowania
zawsze sprawdzaj zawarto$¢ pamieci USB.

1. Do gniazda [MEMORY] grupy USB podiacz
pamie¢ USB, ktora chcesz sformatowac.

2,

Modut BK-7m Roland
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Nacisnij przycisk [MENU].

Pokre¢ kotem [CURSOR/VALUE], aby zaznaczy¢
opcje ,Format USB Device”, a nastepnie naci-
$nij koto.

Forrmat

Pokre¢ kotem [CURSOR/VALUE], aby zaznaczy¢
,»,YES”, a nastepnie nacisnij koto, aby sformato-
waé pamieé USB.

Na ekranie pojawi sie komunikat z potwierdzeniem, ze
pamie¢ USB zostata sformatowana.

W pamieci USB utworzone zostana nastepujace
katalogi:

Nazwa Przeznaczenie

Zachowywanie wykazéw Zestawoéw
Ustawien. (Zawartos$¢ tego katalogu
nie jest wyswietlana po nacisnieciu
przycisku [USB MEMORY]. Nalezy w
My Performances | grupie PERFORMANCE nacisna¢
przycisk [LIST], aby uzyska¢ dostep
do zawartosci tego katalogu. Nato-
miast zawarto$¢ katalogu mozna
przeglada¢ za pomocg komputera.)

Przechowywanie danych audio, zare-
jestrowanych za pomocg modutu
(patrz s. 46).

My Recordings

Przechowywanie utworéw SMF,
zmodyfikowanych za pomoca funkcji
COVER (patrz s. 48) lub SONG
MAKEUP TOOLS (patrz s. 75).

My Songs

Przechowywanie styli muzycznych,
zmodyfikowanych za pomocg funkcji
COVER (patrz s. 48) lub STYLE
MAKEUP TOOLS (patrz s. 75).

My Styles

Zalecamy skopiowanie zawartosci pamieci USB przed jej
sformatowaniem.
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m Wspotpraca modutu BK-7m z programem SONAR LE

Modut jest sprzedawany z programem SONAR LE firmy Cakewalk, dziatajagcym na komputerach z systemem Windows. Zain-
stalowanie tego programu daje mozliwo$¢ uzywania modutu jako uniwersalnego modutu wielobrzmieniowego z najwyzszej
potki. Za pomocg programu SONAR LE mozna tworzy¢ wlasne muzyczne bazy danych plikow SMF, uzywajgc modutu
brzmieniowego do odtwarzania brzmien po podtgczeniu go do jednego z portéw USB komputera. Po przygotowaniu plikdw
SMF bedzie mozna je odtwarza¢ bezposrednio za pomocgq modutu BK-7m (bez posrednictwa programu SONAR LE).

Komputer

W przypadku takie uzywania modutu zalecamy rezygna-
cje z odtwarzania styli muzycznych lub utwordw i uzywa-
nie go tylko jako modutu brzmieniowego.

Jesli modut bedzie potagczony z komputerem przez
gniazdo USB, prosze nie podtaczac kabli do gniazd
grupy MIDI.

= =

[ ]

AT A

Aby zaimportowaé definicje brzmien do programu SONAR LE,
patrz hasto ,Import definicji brzmien” w pomocy programu.

Dalsze informacje w pomocy programu SONAR LE.

Aby wykona¢ ponizsza procedure, musisz zatogowac sie do
systemu Windows na prawach administratora.

B Uzyskiwanie pomocy
Okno pomocy programu SONAR LE otwiera sig po klik-
nieciu przycisku ,Help” na pasku narzedziowym progra-
1. Uruchom komputer. mu. Plik pomocy zawiera zakladki indeksowe, strone wy-

2. Zamknij wszystkie otwarte i dziatajace pro- szukiwania i strone ulubionych. Ponadto wigkszo$¢ okien
gramy. dialogowych i modutéw posiada przycisk ,Help”, wyswie-

tlajgey informacje pomocy, zwiazane z danym oknem
3. Wi6z do napedu plyte DVD. jacy je pomocy, zwia; y

dialogowym lub modutem.
4. W katalogu napedu DVD kliknij dwa razy ni-
zej pokazang ikone:

Katalog [SONAR_LE] - .

5. Postepuj zgodnie z instrukcjami, wy$wie-
tlanymi na ekranie.

Instalacja programu SONAR LE

+ Do ciggtego uzywania programu wymagana jest rejestracja
produktu i mozna to zrobi¢ przez Internet.
Instrukcje i polityka prywatnosci firmy Calewalk zostang
podane w szczegdtach podczas uruchamiania produktu.

+ W kolumnie ,Product” na stronie rejestracji nalezy zazna-
czy¢ ,SONAR LE".

Definicje brzmien modelu BK-7m

Ze strony www firmy Roland mozna $ciagnag¢ specjalny
plik ,BK-7m.ins” z informacjami informacjami wewnetrz-
nych brzmieniach i zestawach perkusyjnych modutu BK-
7m: www.Roland.com. Po zaimportowaniu tego pliku do
programu SONAR LE brzmienia i zestawy perkusyjne
modutu bedzie mozna wybiera¢ za pomoca myszy.

S8Aa4

Cakewalk to zastrzezony znak towarowy a logo SONAR i Cake-
walk to znaki handlowe firmy firmy Cakewalk, Inc.

Lexicon Pantheon to zastrzezony znak towarowy firmy Lexicon
Pro, Harman International Company.
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Nieprawidtowosci w dziataniu

Nieprawidiowosci w dziataniu

Objaw

Dziatanie

Strona

Zasilanie nie wiacza sie

Czy zasilacz lub kabel zasilania jest poprawnie podigczony do
instrumentu i gniazda sieciowego?

Nie uzywaj innego zasilacza i kabla zasilania niz te, ktére sq w
wyposazeniu. MozZe to by¢ przyczyna nieprawidtowego dziatania.

Brak dzwieku z modutu BK-7m

Czy modut jest podtaczony do zewngtrznego wzmacniacza lub
miksera? A czy wiaczone jest zasilanie?

15

Czy potencjometr [VOLUME] nie jest ustawiony na minimum?
Ustaw wyzszg wartos¢.

Czy potaczenia MIDI i audio sg prawidtowe? Sprawdz potaczenia
audio i MIDL.

15, 16

Czy w stuchawkach cos$ stycha¢?

Jesli dzwiek w stuchawkach pojawia sie, przyczyng moze by¢
uszkodzony kabel lub awaria wzmacniacza albo miksera.
Sprawdz ponownie przewody i reszte sprzetu.

By¢ moze zewnetrzny sterownik MIDI transmituje komunikaty
innym kanatem MIDI. Uruchom kreatora potaczen.

22

Czy poziom gtosnosci odtwarzania partii nie zostat zredukowany
do zera? Sprawdz warto$¢ parametru ,Volume” poszczegolnych
partii.

51,59

Czy odebrane z zewnetrznego urzadzenia MIDI komunikaty mo-
gly zredukowaé poziom gtosnosci?

69

Po podtaczeniu do wzmacniacza poziom gto$nosci
jest zbyt niski.

Czy uzywasz kabla zawierajacego opornik? Uzyj kabla potacze-
niowego hie zawierajacego opornika.

Partie do gry w czasie rzeczywistym (MBS, LWR,
UP2, UP1) nie odbierajg komunikatéw MIDI

Czy potaczenia MIDI sg prawidiowe? Sprawdz potaczenia MIDI.

16

Czy $wieci sie dioda przycisku zadanej partii do gry w czassie
rzeczywistym? Jesli nie, nacisnij go.

Partie do gry w czasie rzeczywistym mogg odbiera¢ komunikaty
kanatem MIDI, nie uzywanym przez sterownik MIDI. Popraw
ustawienia kanatéw lub uruchom kreatora potgczen.

22

Wysoko$¢ dzwigkdw odtwarzanego stylu muzycz-
nego lub utworu jest nieprawidtowa

Czy parametr ,Tuning” ma odpowiednig warto$¢?
Czy utwdr lub styl nie byt transponowany? Sprawdz réwniez
warto$¢ parametréw ,Style Scale Tune” i ,Rx Shift”.

62

Nie stycha¢ wokalu w odtwarzanych plikach audio
(MP3 lub WAV). Nie stycha¢ linii melodycznej w
odtwarzanych plikach SMF

Gdy $wieci sig dioda przycisku [TRACK MUTE/CENTER
CANCEL], wokal jest ttumiony.

Jesli $wieci sie dioda przycisku [TRACK MUTE/CENTER
CANCEL], linia melodyczna pliku SMF jest wyciszona. Wytacz
wyciszenie.

38

Zewnetrzny wzmacniacz generuje buczacy dzwiek

Czy wspdtpracujacy z modutem wzmacniacz lub inne urzadzenie
jest zasilany z innego gniazda zasilania, niz modut?

Podtacz urzadzenie do tego gniazda zasilania, ktore uzywa mo-
dut BK-7m.

Wysoko$¢ dzwigkdw odtwarzanego utworu jest
nieprawidtowa

Czy parametr ,Tuning” ma odpowiednig warto$¢? Czy utwor nie
byt transponowany?

62
37

Nie mozna odtwarza¢ utworéw audio w formacie
MP3

Czy utwdr posiada format, ktéry modut potrafi odtwarza¢?

35

85



Modut BK-7m
Nieprawidtowosci w dziataniu

Objaw

Dziatanie

Strona

Brak dzwieku (po podtaczeniu urzadzenia MIDI)

Czy we wszystkich urzadzeniach wtgczono zasilanie? Czy podta-
czono kabel MIDI?

Czy dobrano wtasciwy kanat MIDI? Patrz akapit ,Kreator pota-
czen’nas. 22.

16
22

Czy odpowiedni parametr ,Rx” ma warto$¢ ,On"? Jesli nie, ustaw
te warto$¢.

Po potaczeniu komputera przez gniazdo
[COMPUTER] modut nie odbiera komunikatow
MIDI

Partie do gry w czasie rzeczywistym mogq odbiera¢ komunikaty
kanatem MIDI, nie uzywanym przez sterownik MIDI. Popraw
ustawienia kanatéw lub uruchom kreatora potaczen.

22

Brak mozliwosci zapisu/odczytu z/do pamigci USB

Czy uzywasz (opcjonalnej) pamigci FLASH firmy Roland serii M-
UF? Nie mozna zagwarantowa¢ niezawodnej pracy sprzetu, jesli
uzywasz produktu innej firmy niz Roland.

Sprawdz format pamieci USB. W module mozna stosowa¢ pa-
mieci USB, sformatowane na system FAT. Jesli pamie¢ USB
zostata sformatowana inaczej, nalezy jg sformatowa¢ na system
plikéw FAT.

83

Nie mozna zachowa¢ danych w pamieci USB.

Czy pamie¢ USB nie jest zabezpieczona przed zapisem?

Czy masz wystarczajaca ilos¢ wolnego miejsca?

Zapis audio nieoczekiwanie rozpoczyna sie lub
koriczy

Czy uzywasz (opcjonalnej) pamigci FLASH firmy Roland serii M-
UF? Nie mozna zagwarantowa¢ niezawodnej pracy sprzetu, jesli
uzywasz produktu innej firmy niz Roland.

Czy masz wystarczajaca ilo$¢ wolnego miejsca?

Ekran zewngtrzny pozostaje ciemny

Czy podiaczony jest do gniazda [VIDEO OUTPUT]?

17

Czy telewizor lub monitor zostat wtgczony — i czy wybrany zostat
wiasciwy kanat? Sprawdz w instrukcji obstugi telewizora lub mo-
nitora, jak wybraé kanat, odpowiadajacy wejsciu wideo, do ktore-
go podtaczono modut.

Czy uzywasz odpowiedniego monitora lub telewizora?

Na ekranie telewizora wida¢ cienkie poziome
linie

Na ekranie telewizora moga migotac cienkie linie, ale to wtasci-
wosc telewizora, a nie objaw nieprawidtowego dziatania modutu.

Na ekranie telewizora nie wida¢ krawedzi obrazu

W niektorych przypadkach krawedz obrazu moze by¢ niewidocz-
na na ekranie, ale z powodu charakterystyki telewizora, a nie z
powodu nieprawidtowego dziatania modutu.

Teksty piosenek sg wyswietlane niepoprawnie

W przypadku niektdrych plikéw muzycznych teksty mogq czasa-
mi by¢ wyswietlane nieprawidtowo. Niektére stowa moga poja-
wiaé sie poza krawedzig ekranu.

Zbyt niski poziom gtosnosci z urzadzenia, podta-
czonego do gniazd INPUT grupy AUDIO.

Czy uzywasz kabla zawierajacego opornik? Uzyj kabla potacze-
niowego hie zawierajgcego opornika.

Sprawdz potozenie gatki potencjometru [AUDIO IN] i skoryguj
potozenie, jesli zachodzi potrzeba.

Utwory nie sg odtwarzane

Typ pliku nie jest jednym z tych, ktére modut potrafi rozpozna-
wac.

By¢ moze dane utworu sg uszkodzone.

Wykazy Zestawow Ustawien nie sa wyswietlane

W pamieci USB nie ma zadnych plikéw z wykazem Zestawow
Ustawien.

Z niewiadomych przyczyn pamie¢ USB nie jest rozpoznawana.

S 6



m Ustawienia kreatora potaczen

Modut BK-7m Roland
Ustawienia kreatora potgczen

Funkcja kreatora potgczen (patrz s. 22) wykonuje nizej podane ustawienia w celu zapewnienia ptynnej komunikacji miedzy
modutem BK-7m i zewnetrznym sterownikiem.

Instrument zewnetrzny Ustawienia
Kategoria Typ Ustawienia Zestawdw Ustawien i globalne Pozostate ustawienia
ROLAND ;ra”kstpozdycﬁ ",kéaé” owa partil LWR:+1 | o ta prycisku [SPLIT] nie $wieci sie:
unkt podziat: tryb PIANIST
Dioda przycisku [SPLIT] $wieci sie:
Opcja ,Performance Hold” tryb INPFEKLIGEl&T ] ¢
DIGITAL PIA- Parametr "LO\,Nfr Octave: On (Patrz parametr , Type” na s. 60)
NO OTHERS Parametr ,Split’: Off (Patrz akapit ,Tryb SPLIT” na's. 39)
Parametr ,Arr Type”: Off
(Patrz opcja ,Performance Hold” na s. 62) Opcja ,MIDI"
Parametr ,Soft Thru”: Piano
;zrazn;sga"i’zg;!’ H:’Ser:;"‘;\le)(t (Patrz opcja ,Parameters” na s. 71)
V-ACCORDION Dioda przycisku [SPLIT] nie $wieci sie:
Transpozycja oktawowa partii LWR: +1 A9C°rd'°n'5t,1 o
Dioda przycisku [SPLIT] $wieci sie:
OTHERS1 Opcja ,Performance Hold” é(;frgrgFZZZ'sTt;pe,, na's. 60)
ACCORDION Parametr Lower Octave’: On (Patrz akapit ,Tryb SPLIT’ nas. 39)
Parametr ,Split”: On - - —
Dioda przycisku [SPLIT] nie $wieci sie:
Parametr ,Arr Type”: On o
P ir Bass | o O Accordionist2
OTHERS2 arametr ,bass fnversion . Un Dioda przycisku [SPLIT] $wieci sie:
(Patrz opcja ,Performance Hold” na s. 62) L
Accordionist2
(Patrz akapit , Tryb SPLIT" na s. 39)
Punkt podziatu: C4
Dioda przycisku [SPLIT] nie $wieci sie: Pianist
ONE CHANNEL gggiﬂ' eFt’:arfSoF:lrlr:argf? Hold” EF))Lot(rjzaOE;zaycTi;ﬁ Eil;’Lé‘(l)’)] $wieci sie: Intelligent
MASTER Parametr :Arr T&/pe": Off (Patrz akapit ,Tryb SPLIT” na s. 39)
KEYBOARD (Patrz opcja ,Performance Hold” na s. 62)
Opcja ,Performance Hold” Dioda przycisku [SPLIT] nie $wieci sig: Intelligent
MULTI CHANNEL Ez;gng ifrll_tryr())en o {Z')Diotda pr;ycTiskl{ [SPLEIS'J)] Swieci sie: Intelligent
,, : atrz opcja ,Type” nas.
(Patrz opcja ,Performance Hold” na s. 62) (Patrz akapit , Tryb SPLIT" na s. 39)
Transpozycja oktawowa partii UP1: +1
Opcja ,Performance Hold”
Parametr ,Tone Part”: On
Parametr ,Split”: On
Parametr , A Type': Qn Dioda przycisku [SPLIT] nie $wieci si¢: Guitarist
Parametr ,Bass Inversion”: On Diod isku ISPLIT] $wieci sie: Guitarist
GUITAR (Patrz opcja ,Performance Hold” na s. 62) loda przycis u [ ] swieci sig: Gitaris
(Patrz opcja ,Type” na s. 60)
Patrz akapit , Tryb SPLIT” .39
Opcja ,One Touch Hold” (Palrz akapit, Ty nas. 39)
Parametr ,Tone Part”; On
(Patrz opcja ,One Touch Hold” na s. 62)
Parametr ,Pedal”: Perf. ChordRec Off
(Patrz opcja ,Pedal” na s. 64)
CHURCH Opcja ,Performance Hold”
ORGAN1 Parametr ,Split”: On
CHURCH Parametr ,Arr Type”: On
ORGANZ gatr; Opgar"fper;m:am;Hﬂ? nas. 62) Dioda przycisku [SPLIT] nie $wieci sie: Standard
DIGITAL OR- PpCJa ” te So I't"a" Oce ° Dioda przycisku [SPLIT] $wieci sie: Standard
GAN arametr ,opliit - n (Patrz parametr , Type” na s. 60)
ELECTRONIC Parametr ,Arr Type™: On (Patrz akapit , Tryb SPLIT” na s. 39)
ORGAN (Patrz opcja ,Performance Hold” na s. 62)
Parametr ,Pedal”: Perf. Next
(Patrz opcja ,Pedal” na s. 64)
COMPUTER/SEQUENCER Brak ustawien Brak ustawien

8T



Modut BK-7m
Wykaz styli muzycznych

m Wykaz styli muzycznych

8 BEAT/16 BEAT

01
02
03
04
05
06
07
08
09
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30
31
32
33
34
35
36
37
38
39
40
41
42
43
44
15
16
47
48
49
50
51
52
53
54
55
56
57
58
59
60
61
62
63
64
65
66
67
68
69
70

Frank's Way
Easy Ballad
Lying Beat

Sky Beat
Home Beat
Slow Beat
Thick Beat

Due Beat
Acoustic Ballad
Adult Contemp
Contemp Country
Gold Slow Beat
Gold Medium Beat
Romantic Ballad
Angel Ballad
Sunshine Pop
Blue Pop
British Pop
Sister Pop
Euro Ballad
Love Beat

Fast Beat

So Easy

Easy Pop
Natural Pop
Easy Beat

70's Pop

Heart Beat
Night Pop
Happy Pop
Easy Groove
Sweet Beat
Groovy Pop
Warm Pop
Fast Pop

80's Pop
Sunny Pop
Color Beat
Half Beat

Folk Beat

Your Ballad
Power Ballad
Guitar Pop
Soft Beat
Trendy Beat
Full Pop

Morn Pop
Poppin’

Love Ballad
Guitar Serenade
Guitar Beat
Piano Ballad
Billy Beat
Breakin' Beat
Fancy Beat

US Country Pop
Gold Beat
Friendly Beat
Radio Pop
Midnight Ballad
Pop Ballad
Light Soul
Schlager Beat
Nice Groove
Cute Pop

Hip Beat
Smooth Beat
Smile Pop
Analog Beat
Moonlight Pop

=3

6

CCoo CC32

17
118
19
120
121
122
123
124
125
126
127
0
1
15
109
114
110
m
13
80
90
83
84
92
93
82
106
89
94
21
85
100
101
105
97
86
102
104
95
79
46
47
48
49
50
51
52
53
54
55
26
25
114
15
116
17
118
102
101
35
34
87
41
92
95
89
88
93
96
94

71
72
73
74
75
76
77
78
79
80
81
82
83
84
85
86
87
88

Ballad Slow Rock
Lovely Ballad
Latin Beat

70's Groove

UK Pop
Contemp Beat
Simply Pop
Home Pop
Power Pop
Electro Beat
Groovin'

Pop Shuffle
Light Beat

US Shuffle

UK Shuffle
Shuffle Fusion
Fast Beat Guitar
Dream Ballad

LIVE BAND

01
02
03
04
05
06
07
08
09
10
11
12
13
14
15
16
17
18

Eric Beat
Strummin' Pop
The Unplugged
Amazing Gospel
Night Ballad
6_8 Ballad

6_8 Pop
Unplugged Pop
Unplugged Ballad
Cool Live Band
Acoustic Pop
Live Pop

Guitar Shuffle
Real Band

Cool Pop

Light Pop

Soul Pop

Bright Pop

ROCK

01
02
03
04
05
06
07
08
09
10
1
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30

Green Rock
Spring Rock
Broken Beat
Straight Rock
Joe's Rock
Countdown Rock
Cool Shuffle
Breaky Rock
Dark Rock
JuliRock
LoveRock
Happy Beat
Bright Rock
Easy Rock
Electro Rock
New Metal
MunichRock
Schlager Rock
German90Pop
Simple Rock
Rock Beat
Soft Rock
Light Rock
Groovy Rock
Smooth Rock
Big Rock
Power Rock
Fire Rock

Fast Rock
Rock Shuffle

B I S N R R N N N I AN RN RN R R ]

CCoo (CC32

68
68
68
68
68
68
68
68
68
68
68
68
68
68
68
68
68
68

CCoo (CC32

103
36
30
83
82
53
54
55
56
57
58
59
60
22
23
24
98
97

14
11
13
12
5

W e o = N WO~

18
10
4

15
16
17

83
80
81
82
72
69
76
68
70
73
77
64
59
61
62
63
74
75
71
65
66
60
35
36
37
38
39
40
41
42

DISCO/DANCE

01
02
03
04
05
06
07
08
09

Beat Generation
Seventies
Volare Gipsy
Night'sDance
Hung Disco
Jamiro Dance
Just Disco
2000's Disco
Slow Disco
Gold Disco
Ladies Dance
UK Dance
Housing
Survive Disco
Dancin’

Earth Boogie
DJ Groove

Euro Dance
Dream Dance
Ibiza Dance
Ibiza Night
House Maillorca
Club House

DJ Techno

Hard Techno
80's Techno
Ballerman

Latin Dance
Gipsy Dance
Barry Dance
70's Disco
SchlagerShuffle
Schlagermichl
Reggaetone
StadlIschlager
70's Schlager
Alpenschlager
Schlag Disco Fox
AlpenParty
AlpenBallade
Disco Schlager
Latin Schlager
Dance Schlager
Happy Schlager
Party Schlager
Schlager Pop
Meneaito

Disco Gully
Latin Disco
Phunk Beat
Spear Beat
Baby Beat
Funky Groove
Downtown Funk
Wahoo Groove
Breath Rap
Cool Rap

Now Hip Hop
HipHop Beat
Hip'n Hop
Twostep
Contemporary Pop
Soul

Funky

Funky Pop

80's Groove
70's Beat
Smooth Contemp
Light Contemp
Acid Pop

CCoo CC32
22 46
27 25
70 2
22 44
70 1
22 15
22 16
27 24
27 23
27 9
27 10
27 12
22 17
22 18
22 28
22 26
22 27
22 19
66 60
66 61
66 62
66 63
66 64
66 57
66 58
66 59
66 56
66 65
66 28
66 32
66 27
66 21
66 26
66 34
66 33
66 5
66 3
66 6
66 12
66 10
66 9
66 7
66 8
66 2

5 48
22 39
61 7
66 13
66 4
66 30
66 29

8 12
66 31
66 22
66 25
66 35
66 24
66 23

5 46

5 47

5 45

5 44

5 43

5 42
22 38
66 1

2 92
28 21
28 22
28 19



71

Wave Jazz

BALL ROOM

01
02
03
04
05
06
07
08
09
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30
31
32
33
34
35
36
37
38
39
40
41
42
43
44
45
16
47
48
49
50
51
52
53
54
55
56
57
58
59
60
61

Gold Wien Waltz
Wien Waltz
Vienne

Gold Slow Waltz
Slow Waltz
3_4 Boston
French Valse
It Valzer

Folk Valzer 1
Folk Valzer 2
Alpenwalzer
Polca Disco

It Polca

Polca 1

Polca 2
Manouche
Paso Doble
Paso Doble 2
Paso Doble 3
Gold Tango
Cool Tango

It Tango

Folk Tango 1
Folk Tango 2
Tango
Mazurca 1
Mazurca 2
Tarantella Disco
Tarantella
Gold Foxtrot
Gold Jive

Jive

Quick Step
Madison

It Fox

It Swing Fox
Fox Latino
Slow Fox

Gold Rhumba
Rhumba
Bolero

It Beguine
Romantic Beguine
Gold Cha Cha
Cha Cha
Simply Cha Cha
Cool Cha Cha
It Mambo

It Fast Mambo
It Cumbia
Simple Cumbia
It Hully Gully
It Meneito

It Bachata
Biguine

Gold Samba
Samba

Big Samba
Gold Bossa
Gold Euro March
Cool March

50's & 60's

01
02
03
04
05
06
07
08
09
10

Over Rockin'
Love SI Rock
UK Rock'N
Baby Rock'N
Go! Rock'N
60's Rock'N
Good Rock'N
Blue Boogie
Fast Surf
Smooth Rock'N

28 20
CCo0 (C32
17 55
17 38
17 46
17 56
17 39
17 44
17 45
17 57
17 42
17 43
17 49
19 33
19 34
19 25
19 26
69 4
40 4
40 5
40 6
26 17
26 15
26 18
26 13
26 14
26 12
17 40
17 41
53 7
53 6
34 14
7 19
69 1
69 2
69 3
50 88
50 89
50 90
50 81
23 13
23 1
55 2
39 27
39 26
24 17
24 14
24 13
24 15
38 14
38 15
46 5
46 4
22 50
22 48
22 49
39 20
27 26
27 21
27 22
22 47
20 24
20 23
CCoo (C32
5 56
5 57
5 51
10 39
5 36
5 37
10 24
5 38
5 34
10 22

11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30
31
32

Clock RocK'N
Brass Rock'N
Easy Slow Rock
50's Slow Rock
Oldies

Dream Slow Rock
Rock'N Slow
Go! Twist

Twist

50's Pop

Beach Surf
Romantic 6_8
Schlager 6_8
GermanOldie
Cool Slow Rock
Dixie

Combo boogie
Big Band Boogie
Charleston
Piano Rock'N
Piano Shuffle
Piano Ragtime

JAZZ[BLUES

01
02
03
04
05
06
07
08
09
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30
31
32
33
34
35
36
37
38
39
40
41
42

BluEyesBand
OrganSwingMedium
Organ Jazz Fast
Gold Swing
Breezy Swing

Big Apple Band
Biggest Band
Bennys Big Band
Midnight SISwing
Big Band Slow
Big Band Medium
Big Band Fast
Swing Medium
Modern Med Swing
Orchestra Swing
Strings Swing
Classic Big Band
Jazz Big Band
Swing Fast

Jz Guitar Swing
Gipsy Swing

Soft Ballad

Jazz Club
Medium Jazz
Smooth Med Swing
Scat Swing

Cool Swing
Bigger Band
Ensemble Swing
Combo Fast Swing
Slow Jz Waltz
Medium Jz Waltz
Piano Night
Piano Jazz
Jimmys Groove
Mustang Blues
Cool Soul

Fast Blues

Blues

R&B

Unplug Shuffle
Midnight Blues

LATIN

01
02
03
04
05
06
07
08

Carlos Beat
Orchestr Cha Cha
That's Mambo
Bachata
Gol!Salsa

Cuba Salsa

Cool Merengue
Medium Gipsy

10 23
10 25
5 39
5 16
5 33
5 32
5 35
10 30
10 20
39 13
10 21
5 52
5 53
5 49
5 22
1 7
9 7
9 9
1 6
10 31
15 9
43 2
oo €32
12 41
12 42
12 43
12 44
14 25
14 26
14 24
14 23
12 35
14 18
14 19
14 20
12 31
12 33
12 36
12 34
14 21
14 22
12 32
12 37
12 38
13 14
13 15
13 16
13 17
12 23
12 24
14 13
12 25
12 26
17 28
17 23
13 18
12 27
44 31
44 32
44 30
44 17
44 14
44 18
15 11
44 25
CCoo (CC32
22 45
24 16
38 13
22 40
22 43
22 42
22 41
61 0

Modut BK-7m Roland

Wykaz styli muzycznych
09 Fast Gipsy 61 1
10 Big Mambo 38 6
11 Mambo 38 9
12 Tradit Cha Cha 24 7
13 Dream Cha cha 24 9
14 Merengue 59 6
15 Fast Merengue 59 4
16 Oye Son 45 1
17  Son 45 2
18 Bomba 25 9
19 Tradit Rhumba 23 6
20 Acoustic Rhumba 23 12
21 ArgTango 26 6
22 Salsa 25 7
23  Plena 38 10
24 Mariachi 17 27
25 Tradit Cumbia 46 2
26 Calypso 35 4
27 Limborock 35 3
BOSSA/SAMBA CCoo CC32
01 Organ Bossa 22 46
02 Organ Samba 27 25
03 Orchestral Bossa 70 2
04 Jazz Bossa 22 44
05 Sunshine Bossa 70 1
06 Sweet Bossa 22 15
07 Club Bossa 22 16
08 Orchestral Samba 27 24
09 Acoustic Samba 27 23
10 Brazilian Samba 27 9
11 Sambalegre 27 10
12 Guitar Samba 27 12
13 Night Bossa 22 17
14  Fast Bossa 22 18
15  Guitar Bossa 22 28
16 Latin Fusion 22 26
17  Piano Latin 22 27
18 Jazz latin 22 19
TRADIT WORLD CCoo CC32
01 2000's Bolero 55 3
02 Country Flyer 16 26
03 Pop Gospel 44 33
04 Gospel Shuffle 44 34
05 Western Movie 4 38
06 Epic Movie 4 37
07 Holiday 1 19 30
08 Holiday 2 5 50
09 Holiday 3 12 39
10 French Java 17 52
11 lIrish 67 3
12 Southern Twang 19 32
13 SteamtrainCountr 16 25
14 Posaunenpolka 19 31
15 German Polka 19 29
16  Schlagerwalzer 17 51
17 Posaunenwalzer 17 50
18  Orchestr SI Fox 50 84
19 Pop Fox 50 86
20 Nice Fox 50 83
21 Fox Band 50 87
22 Slow Country 16 20
23 Country Ballad 16 19
24  Country Rock 16 15
25 Country Beat 16 16
26 Easy Country 16 17
27 Country Fox 50 82
28 Country Pop 50 85
29 Slow Polka 19 28
30 Austrian Polka 19 27
31 Austrian Waltz 17 47
32 Simple SI Waltz 18 10
33  Orch SI Waltz 18 1
34 Classic W'Waltz 17 24
35 Classic 5 40



Modut BK-7m
Wykaz styli muzycznych

36 6_8March 20 M
37 US March 20 1C
38  Orchestral Polka 19

39  Foxtrot 34

40 Beguine 39 1€
41  Reggae 8 8
42 Island 8 1C
43 Piano Waltz 18 12
44 Guitar Waltz 18 12
45  Country Swing 16 18
46  Orchestral Waltz 17 48

Warto$¢ komunikatu PC dla od-
mian akompaniamentowych

Nizej podane warto$ci komunikatu
PC (PROGRAM CHANGE) stuzg
do wywotywania zadnej odmiany
akompaniamentowej poprzez sys-
tem MIDI. Komunikaty te nalezy

przesyta¢ do modutu kanatem MIDI

stylu muzycznego (patrz opcja
,Otyle”, parametr ,Rx Channel” na
s. 70).

Jesli potrzebujesz zmienié réwniez
styl muzyczny, przed komunikatem
PC nie zapomnij umiesci¢ komuni-
katu BANK SELECT o odpowied-
nich warto$ciach kontroleréw
CCO00 i CC32 (patrz akapit ,Wykaz
styli muzycznych” na s. 88).

Odmiana stylu PC
Intro1 67
Intro2 68
Intro3 65
Intro4 66
Main1 01
Main2 02
Main3 09
Main4 10
Fill Down1 89
Fill Down2 100
Fill Down3 90
Fill Up1 97
Fill Up2 99
Fill Up3 98
Ending1 75
Ending2 76
Ending3 73
Ending4 74

Kompatybilno$¢ z instrumentami serii E

Odmiana stylu PC
Intro 83
Fill In To Original 82
Fill In To Variation 81

Ending 84
Break Mute 85

S0

Wywolywanie poprzez sys-
tem MIDI Zestawow Usta-
wien z zatadowanego wyka-
ZU

Nizej podane warto$ci komunika-
tow BANK SELECT i PC stuzg do
wywotywania zadanego Zestawu
Ustawien z zatadowanego wykazu.
Te komunikaty MIDI muszg byé
przesytane gtéwnym kanatem
komunikacyjnym.

Podstawowa struktura
CCO00 | 122 (warto$¢ stata)
CC32 | 0~7 (strona)

PC 1~128 (wartos$¢)

W ponizszy sposob nalezy oblicza¢
warto$¢ kontroleréow CC00 i CC32
oraz komunikatu PC:

CCO00 | 122 (warto$¢ stata)
(Numer Zestawu Usta-
wien —1)/128
Numer Zestawu Ustawien —
(CC32 x 128)

CC32

PC

Aby np. wywotac¢ Zestaw Ustawien
0 numerze 280, do modutu nalezy
przestac:

CC00 | 122

CC32 |(280-1)/128=2

PC 280 —(2x128) =24

Uwaga: Nalezy pamietac, ze
modut BK-7m transmituje
adresy Zestawow Usta-
wien w oparciu o pokaza-
ny wyzej system.



CCoo CC3z PC CCoo CC3z PC

NaturalPiano 0 4 0 HeawyTraffic 81 4 18 Soft Accord 2% 4 0N
SuperiorPian 47 4 0 Organ 3 0 4 18 Accordion 1 64 4 N
ClassicPiano 0 4 1 Stevie's B3 82 4 16 Accordion 2 B 4 N
UprightPiano 1 4 0 Church Org.1 0 4 19 IV.Accordion 69 4 21
Brite Piano 1 4 1 Organ Flute 24 4 19 OrientalAccl 65 4 2
Piano+5String 24 4 0 Theater Org. 3419 OrientalAcc2 6 4 21
Piano+Choir 26 4 0 Dyno Rotary 82 4 18 OrientalAcc3 67 4 2
StackedPiano 47 4 2 Hang Twice 8 4 17 OrientalAcc4 68 4 21
Honky-tonk 1 0 4 k] Felix Ballad 8 4 17
RD Piano 1 1] 4 2 XV Organ 80 4 18 Nylon GL1 G4 4 24
Rock Piano 2 4 1 B3 Has Come 88 4 17 Nylon-str.Gt 0 4 4
Dance Piano 80 4 1 Org Jazz1 [9 83 4 18 Steel.Gt2 64 4 25
Mild Piano 2 4 0 Church Org.2 8 4 19 Steel.Gt4 69 4 25
MonoAcPiano 4 4 0 Reed Organ 0 42 Ac.Guitar1 48 4 25
European Pf 16 4 0 Head Up B3 80 4 16 2_Guitars 66 4 25
RD Piano 1w 8 4 2 Organ 1 0 4 16 12 Strings 8 4 25
Honky-tonk 2 4 3 Ful Organ 1 2 4 16 Nylon+5Steel2 67 4 25
60's Organ 16 4 16 MandolinTrem 18 4 25
Vintage EP1 4 4 Jazz Organ 1 1 4 17 Banjo 0 4 105
Pro Stage 47 4 4 Perc.Organ 1 32 4 17 Nylon Gt.2 32 4 4
Phase EP 4 4 4 Rock Organ 17 4 18 Nylon+Steel1 9 4 25
Vintage EP2 82 4 4 Rotary OrgS 16 4 18 Steel.Gt5 04 25
Stage 80 4 4 Rotary Org.F ¥4 18 Ac.Guitar2 9 4 5
FM EPiano1 80 4 5 Church Org.3 6 4 19 Steel.Gt1 52 4 25
FM EPiano2 81 4 5 Rotary Organ 8 4 18 Steel.Gt3 65 4 25
Wurly M4 4 L-Organ 47 4 18 12Stringsoft 7 4 25
Clav. 1 1 4 7 Organ 2 0 4 17 Requint Gt.2 52 4 4
Harpsichord1 2 4 6 Ful Organ 2 3 4 16 Mandolin Tr. 8% 2 25
Tremolo EP 6 4 4 Jazz Organ 2 3 417 Muted Banjo 1 4105
MIDI EPiano1 1 4 2 Perc.Organ 2 3407 Nylon Gto 16 4 24
MIDI EPiano2 2 4 2 Chorus Or 8 417 Ac.Gtr.Hrm 51 4 25
FM+SA EP 16 4 4 Mellow 1 83 4 16 Steel + Body 33 4 25
St.FM EP 16 4 5 Cheese Organ 24 4 16 Atmosphere 0 4 99
EP Legend 0 4 5 JazzOrgan RD 81 4 17 HollowReleas 4 4 99
EP Phase 2 4 5 Ful Organ 3 L 4 16 Nylon Harp ? 4 99
Dist E.Piano 17 4 4 Jazz Organ 3 i 417 Steel.Gt6 32 4 25
Phase Clav 174 7 Perc.Organ 3 347 Ac.Guitar3 50 4 25
JP8000 Clav. B 4 7 Fire Perc 8 4 17 Mandolin 6 4 25
St.Soft EP 8 4 4 Organ 101 1 4 16 FLGtr 1 48 4 24
E.Piano 1 0 4 4 Br.Ballad B3 81 4 16 FLGtr 2 49 4 u
E.Piano 2 0 4 5 JX8 Organ 30 4 16 Fl.GtrRoll 51 4 24
Hard FM EP 24 4 5 D-50 Organ %416 Steel-str.Gt 4 25
Cho. E.Piano 9 4 4 VS Organ B 4 16 Requint Gt.1 0 4 24
EP Heaven 44 4 88 Trem. Organ ] 4 16 Nylon+Steel3 68 4 25
Reso Clav. 6 4 7 E.Organ 16+2 2 417 Ukulele 8 4 n
Coupled Hps. 8 4 6 Organ Bass 40 4 16 Velo Harmnix 244 24
Clav. 2 0 4 7 Ful Organ 4 0 4 16 Gt.FretNoise 0 4 120
Analog Clav. 2 4 7 Jazz Organ 4 5 4 17 Atk Steel Gt 10 4 25
Harpsichord2 24 4 6 Puff Organ 16 4 20
Harpsi.w 0 4 6 Hybrid Organ 27 4 16 Clean Solid 69 4 27
Full Perc 87 4 17 Warm Drive 65 4 29
Vibraphone 0 4N 70's EOrgan 32 4 16 Distortion 64 4 30
Marimba w 0 412 Farf Organ 19 4 16 Clean Mute 67 4 28
Glockenspiel 0 4 9 Orient.Org.1 16 4 16 Jazz Guitarl 62 4 26
Celesta 0 4 8 Orient.0rg.2 116 4 20 Ulti Ac Bass 0 4
Pop Celesta 1 4 8 _ Picked Bass1 0 4 3
Music Box 1 0 4 10 Acc. Master 5 4 0N Fingered Bs1 0 4 033
Carillon El 4 14 Acc. Classic 51 4 N Nu Slap Bs 0 4 36
Pop Vibe. 1 4 1 Italian Folk 52 4 1 RubberBass 2 % 4 39
Tubular-bell 0 414 Fr. Musette 55 4 N Clean Elect. 64 4 7
Vibraphone w 8 411 Steierische 5 4 0N Clean El Oct 65 4 7
Music Box 2 1 4 10 Bandoneon 1 8 4 N Dynamic Mute 66 4 27
Xylophone w 0 4 13 Bandoneon 2 0 4 7 JC ChrusGt 9 4
Church Bell 8 4 14 Bandoneon 3 52 4 23 Jazz Guitar2 80 4 26
Balafon 17 4 12 Mellow Harm 0 421 XV Ac.Bass 9 4 32
Hand Harm. 51 4 Fretless Bs1 4 3%
B3 Sermon 12 4 16 Accordion It 8 4 N Mute Bass 84 4 32
Blues Perc g0 4 7 Accordion Fr 0 4 N ‘Finger Slap 1 4 B
All Skate! 82 4 17 B.Harp Basic 8 4 n Slap Pop 1 4 36
R&B B3 83 4 17 B.Harp Suppl 9 4 N Overdrive3 64 4 29




Modut BK-7m
Wykaz brzmien

CCoo CC32 PC CCo0 CC32 PC Strings CCoo CC32 PC
Distort Gt1 3 4 30 AcBass 2 46 4 32 St.Strings 1 16 4 48
Dist. Mute 64 4 28 AcBass 3 47 4 32 St.Slow Str1 10 4 49
Muted Over 68 4 28 SH101 Bass 3 20 4 39 JP8 Strings1 81 4 50
PedalSteel 8 4 26 RND Bass 26 4 39 Warm Strings 9 4 49
55tring Bs 83 4 32 Dazed Gtr 2 4 30 Bright Str.3 5 4 48
Picked Bass2 1 4 34 Attack Dist 5 4 30 Orchestra 1 9 4 48
Slap Bass 1 0 4 37 LP Rear Pk 20 4 27 X Violin 80 4 40
XV Bass+Ride 16 4 32 LP HalfDrv 10 4 29 Harp 0 4 46
Drum'n'Bass 82 4 38 LP Chorus 12 4 29 St.Pizzicato 3 4 45
Distort Gt2 1 4 30 Rockabilly 1 4 32 OrchestraHit 0 4 55
LP OverDrv 4 29 AcousticBs 49 4 32 SlowStrings1 0 4 49
RockRhythm2 25 4 30 Bubble Bass 28 4 39 Strings 0 4 48
Muted Gt. 2 65 4 28 Sync Bass 1 24 4 39 Syn.Strings1 0 4 50
Jazz Gt. 0 4 26 Spike Bass 21 4 39 Syn.Strings2 0 4 51
Picked Bass3 2 4 34 Power Gt.1 16 4 30 Contrabass 0 4 43
Slap Bass 2 1 4 37 TCFrntPick 16 4 27 Folk Violin 116 4 40
Jazz Bass 1 2 4 33 Funk Gt. 16 4 28 Viola 0 4 4
Synth Bass 2 0 4 39 Dance Dst.Gt 11 4 84 Timpani 0 4 47
Picked Bass4 3 4 34 Pulse Mix Bs 31 4 39 St.Strings 2 17 4 48
RockRhythm1 24 4 30 Seq Bass 2 33 4 39 Oct Strings1 32 4 48
Muted Gt. 3 66 4 28 3rd Bass 34 4 39 St.Slow 5tr2 1 4 49
TC MutedGt 2 4 28 MG Oct Bass1 35 4 39 SlowStrings2 1 4 49
TC Clean 19 4 27 Mild Bass 37 4 39 Syn.Stringsb 10 4 50
JGuitar Scat 81 4 26 Gt.Feedback2 9 4 31 ChamberStr 2 4 48
Reso Slap 8 4 36 Gt.Feedback1 8 4 30 Str.+Flute 13 4 48
Bass Invader 80 4 39 Gt.Harmonics 0 4 31 Strings+Horn 12 4 48
Jazz Bass 2 3 4 33 Ac.Gt.Harmnx 16 4 31 FolkViolinVb 16 4 39
Rock Bass 4 4 33 Gt.Cut Noise 1 4 120 St.Strings 3 18 4 48
Fretless Bs2 1 4 35 MG LightBass 39 4 39 SlowStrings3 2 4 49
Power Gt.2 65 4 30 DistSynBass 40 4 39 JP8 Strings2 80 4 50
Power Gt.3 66 4 30 DistEnvBass 38 4 39 Air Strings 8 4 51
Distort Gt3 0 4 30 LightSynBass 45 4 39 Orchestra 2 8 4 48
Dist Rtm GTR 26 4 30 PopSynthBass 46 4 39 Slow Violin 8 4 40
Muted Gt. 1 0 4 28 Pick Scrape 6 4 120 Slow Tremolo 8 4 44
TB Saw Bass 81 4 38 Sync Bass 2 30 4 39 Cello 0 4 42
MG Bass 4 4 39 SH101 Bass 4 47 4 39 ContraBsSect 34 4 48
Modular Bass 2 4 39 TeeBee V/Sw 44 4 38 Cello sect. 3 4 48
Seq Bass 1 3 4 39 Odd Bass 15 4 39 Syn.Strings4 4 50
SynthBass201 1 4 39 3035qr.Rev 43 4 38 StraightStr. 10 4 51
LP HalfDrv2 11 4 29 X Wire Bass 10 4 39 JP Saw Str. 4 4 51
Mid Tone GTR 23 4 27 Bassic Needs 83 4 38 Orchestra 3 20 4 48
Clean Gt. 0 4 27 Fretless Bs3 2 4 35 Violin Atk 0 4 40
JC CleanGt 4 4 27 Beef FM Bass 8 4 39 Trem Str.St. 0 4 44
Mellow Gt. 1 4 26 Muted PickBs 8 4 34 PizzicatoStr 0 4 45
RubberBass 1 13 4 39 Wood+FlessBs 8 4 35 Tremolo Orch 10 4 48
ufifefo V/Sw 84 4 39 Fretless Bs4 3 4 35 Qct Strings2 33 4 48
VocoBass 83 4 39 Double Pick 4 4 34 FilteredOrch 3 4 51
Heart Bass 5 4 33 Mr.Smooth 5 4 35 S.5tr+Choir 12 4 49
Raver Bass 1 81 4 39 String Slap 2 4 120 JP Strings 3 4 50
LP RearAtk 22 4 27 E.Bass Harm. 24 4 3 OB Strings 1 4 50
Clean Half 1 4 27 SynthBass101 1 4 38 Bright Str.2 4 4 48
OpenHard 1 2 4 27 Synth Bass 1 0 4 38 Syn.Strings3 8 4 50
OpenHard 2 3 4 27 JP-4 Bass 3 4 38 Bright Str.1 1 4 48
TC RearPk 17 4 27 CS Bass 2 4 38 Harp&5Strings 1 4 46
Guitaron 48 4 32 Tekno Bass 10 4 38 SuspenseStr ] 4 44
Raver Bass 2 82 4 39 Reso SH Bass 16 4 38 Legato Str. 8 4 49
MG Blip Bs 7 4 39 Rubber303 Bs 14 4 38 Velo Strings 24 4 48
SH101 Bass 1 17 4 39 TB303 Bass 9 4 38 Viola Attack 1 4 41
JP-8 Bass 4 4 38 TB303 DistBs 18 4 38 Cello Attack 1 4 42
Chorus Gt 8 4 27 TB303 Sqr Bs 17 4 38 Strings Oct 116 4 10
TC Cin ff 18 4 27 Clavi Bass 19 4 38 Ves&Cbs Pizz 1 4 45
AtkCleanGt 5 4 27 Jungle Bass 21 4 38 Solo Pizz. 8 4 45
Funk Pop 8 4 28 Square Bass 22 4 38 Solo Spic. 16 4 45
LP Rear 21 4 27 Wild Ac.Bs 8 4 32 StringsSpic. 17 4 45
Chung Ruan 24 4 27 Baby Bass 48 4 33 Harp St. 2 4 46
WireStr Bass 11 4 39 AttackFinger 6 4 33 Uillean Harp 8 4 46
MG Oct Bass2 6 4 39 Arpeggio Bs 24 4 38 Synth Harp 16 4 46
SH101 Bass 2 18 4 39 AtkSineBass 34 4 38 Choir Str. 1 4 48
Smooth Bass 19 4 39 OB sine Bass 35 4 38 Mild Strings 7 4 48
Overdrv Gt 0 4 29 3035qDistBs 41 4 38 60s Strings 40 4 48
Overdrivel 1 4 29 Echo SynBass 7 4 102 High Strings 16 4 50
Overdrive2 2 4 29 Bass Slide1 5 4 120 Tron Strings 24 4 50
More Drive 3 4 29 Bass Slide2 47 4 120 Noiz Strings 25 4 50
Dist.Fast 4 4 30 DoubleSlide 48 4 120 JUNO Strings 2 4 51
AcBass 1 45 4 32 DistStrings 6 4 51
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Vocal

Warm Voices
Syn Vox Pad
Fem Mm Srt
Rich Chair 1
St.ChoirAahs
Vox Pad

Jazz Scat
Choir Aahs
Melted Chr
Choruslahs
ChorusAahs
Harpvox
Voice Qohs
Choir Hahs
LFO Vox
St.BoysChoir
VoiceAah Mal
Itopia
Humming
Silent Night
Melted Choir
Holy Voices
Solo Vox
JzVoiceBap
JzVoiceDow
Voice Dahs
JzVox Thum
JzVoiceDat
Vox Sweep
SynVox

SC Heaven
JX8P Vox
Syn.Voice 1
Syn.Voice 2
Tears Voices
VP330 Choir
Chorus Oohs2
Space Voice
Heaven Il
Water Space
Cosmic Voice
Vocorderman
Horror Pad
Breath&Rise
Chorus Oohs1
VoiceLah Fem
ChorusLahFem
ChorusLuhFem
VoiceUuh Fem
Fem Lah&Lan
Brass
N.Trombone*
Ac.Brass
Brass Sforz.
2Tps+Tb
Henry IV
Tuba 1
French Horns
Jump Brass
Africa Brass
St.Orch Brs1
Octave Brass
FatPop Brass
Trombone 1
Tuba 2

Tuba + Horn
Warm Brass
MG Brass fst
MKS Brass
St. Brass ff
Horn + Orche
Tuba 3
Fr.Horn
Trombone 2
JUNO Brass

CCoo CC32

82
0
82
14
8
83
6
0
33
24
32
3
48
16
9
13
36
3
40

CCoo (CC32
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PC
94
54
53
52
52
94
53
52
52
52
52
99
53
52
85
52
53
91
53
54
52
91
85
53
53
53
53
53
94
54
91
54
54
54
94
54
53
91
91
91
91
91
94
94
53
53
53
53
53
53
PC
57
61
61
61
63
58
60
62
63
61
61
61
57
58
58
63
63
62
61
60
58
60
57
62

Fat SynBrass
Poly Brass
PowerBrass
Bright Tb

V Twin bones
Polka Tuba
Bs.Trombone
Synth Brass
Dual Horns
Pro Brass
Orch Brass
St.0rch Brs2
Brass + Reed
Folk Tuba

P5 Brass
Brass 1
2Tps+Tb+Sax
Brass 2

Brass 3

Fat + Reed
F.Horn Rip
Brass sfz 1
OB Brass
Sync Brass
Oct SynBrass
Euphonium
Bones Sect.
Quad Brass2
SH-5 Brass
Brass sfz 2
Brass Fall
Brass Oct
Wide FreHrns
F.Hrn Slow
Velo Brass 1
SoaringHorns
Quad Brass1
DeepSynBrass
Sax — Trumpet
N.Tenor Sax*
Tenor Sax
Baritone Sax
Bari & Tenor
MuteTrumpet1
FlugelHorn
Trumpet
BlowAltoVib
AltoSax Soft
Muted Tp 1
Romantc Tp
Trumpet2
Rom/Mar Tp
FolkTrumpVb
Soprano Exp.
Blowed Tenor
St.Tenor Sax
MariachiTp
Bright Tp.
Grow Sax
Folk ASax
Soprano Sax2
Folk ASaxVb
Latin Tenor
Muted Tp 2
Tp Mar/Shk
Trumpet & Nz
MuteTrumpet2
TrumpetFall2
Super Tenor
Oriental SAX
AltoSax Exp.
TenorSaxFst
BreathyTn.
Warm Tp.1
Dark Trumpet

CCoo CC32

5
80
47

4

2
46

116

116

50

25

4
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PC
63
62
61
57
57
58
57
62
60
62
61
61
61
58
63
61
61
61
61
61
60
61
63
63
62
57
61
61
62
61
61
41
60
60
63
63
61
63
PC
66
66
67
67
59
56
56
65
65
59
56
56
56
56
64
66
66
56
56
65
65
64
65
66
59
56
56
59
61
66
65
65
66
66
56
56

Modut BK-7m Roland
Wykaz brzmien

Tp Shake
Atk Trumpet
FolkTrumpet
FolkAlto
Tenor Sax 1
Sax Section
AltoSax + Tp
Alto Sax
MuteTrumpet3
Muted Horns
Twin Tp.
Warm Tp.2
Wind
FluteVibAtk
JazzClariVib
FolkClarinet
Oboe
Piccolo 1
Bassoon
BottleBlow1
Whistle 1
Pan Flute1
English Horn
FiTraverso
SoftClarinet
FolkClarinVb
Oboe Exp.
BottleBlow?2
Bs Clarinet
Whistle 2
Pan Flute2
Multi Wind
Flute Exp
Clarinet

Folk Clarin
Quad Wind
Recorder
The Bottle
Ocarina
TinWhistle2
Pipe & Reed
Flute 1

Flute 2

Tron Flute
Synth

Big Lead
Unison Saws
0B Saw

LM Square
CC Solo

Poly Saws
80's PolySyn
Super Poly
D-50 Fantasy
Twin Sine
Dual Sqr&Saw
Velo Lead
MG Square
Hollow Mini
Polysynth 1
X-hale
Phenomena
Poly Key
Saw Wave
Unison SawLd
MG Sawlead 2
TB Lead

Fat GR Lead
Brightness
Bell Heaven
New Age Pad
Syn.Calliope
0B Stab

Big & Raw
P5 Sync Lead

CCoo CC3z2 PC

53 4 56
47 4 56
1 4 56
51 4 65
45 4 66
17 4 65
16 4 65
0 4 65
3 4 59
8 4 59
27 4 56
26 4 56
CCoo CC32 PC
52 4 73
50 4 71
51 4 71
0 4 68
0 4 72
0 4 70
0 4 76
0 4 78
0 4 75
0 4 69
3 4 73
52 4 71
17 2 n
8 4 68
47 4 76
8 4 n
1 4 78
47 4 75
16 4 71
2 4 73
0 4 71
16 2 71
17 4 71
0 4 74
46 4 76
0 4 79
46 4 75
9 4 73
0 4 73
1 4 73
51 4 73
CCoo CC32 PC
4 4 81
46 4 90
26 4 81
6 4 80
4 4 80
83 4 90
1 4 90
4 4 90
43 4 88
1 4 80
23 4 80
5 4 81
1 4 80
2 4 80
0 4 90
81 4 94
80 4 86
82 4 90
0 4 81
7 4 83
39 4 81
1 4 83
3 4 84
0 4 100
3 4 88
2 4 88
0 4 82
2 4 100
1 4 87
16 4 84

S Juc



Modut BK-7m
Wykaz brzmien

CCoo CC32 PC CCoo CC32 PC Human Pad 10 4 89
Acid Guitar 10 4 84 Crystal 0 4 98 OB Soft Pad 6 4 89
D-50 Fat Saw 11 4 81 Syn Mallet 1 4 98 Sitar 1 0 4 104
Euro-Dance 2 81 4 87 P5 Saw Lead 33 4 81 NAY 1 8 4 72
Polysynth 2 2 4 90 Soft Crystal 2 4 98 Shakuhachi 0 4 77
LowBirds Pad 8 4 101 Round Glock 3 4 98 Oud 1 24 4 105
D-50 Retour 5 4 100 Loud Glock 4 4 98 Kawala 1 8 4 75
Fantasia 1 0 4 88 Natural Lead 36 4 81 JP8 Hollow 44 4 91
OB DoubleSaw 12 4 81 Synchronized 38 4 81 JP Soft Pad 13 4 89
Rock Lead 18 4 84 SequenceSaw1 40 4 81 Warm Squ Pad 46 4 91
Techno Saw 47 4 81 Digi Bells 9 4 98 Warm JP STR 47 4 89
JP DoubleSaw 13 4 81 SequenceSaw2 41 4 81 Square Pad 45 4 91
JP SuperSaw 15 4 81 Reso Saw 42 4 81 Tambra 8 4 104
CS Saw 30 4 81 Cheese Saw 43 4 81 Rabab 8 4 105
MG Saw Lead 31 4 81 Blow Bell 12 4 98 Shamisen 0 4 106
Ice Rain 0 4 36 Choral Bells 16 4 98 Kalimba 0 4 108
Oct Saw Lead 35 4 81 Air Bells 17 4 98 Sanza 8 4 108
Chiffer Lead 0 4 83 Bell Harp 18 4 98 Stacked Pad 45 4 89
LM Pure Lead 8 4 82 Gamelimba 19 4 98 Warm Pad 0 4 89
Big Blue 29 4 101 Bottom Bell 23 4 98 Thick Matrix 1 4 89
Vibra Bells 8 4 98 Warm Atmos 1 4 99 Big Panner 4 4 102
JUNO Rave 3 4 87 FatSolo Lead 4 4 83 Reso Panner 5 4 102
LA Brass Ld 22 4 84 ForcefulLead 5 4 83 Bagpipe 0 4 109
Big Fives 1 4 86 Oct.UnisonlLd 6 4 83 Gopichant 16 4 105
Goblin 0 4 101 Mad Lead 8 4 83 UillnPipe Or " 4 109
SequenceSaw3 46 4 81 Vaporish 80 4 90 Fiddle 0 4 110
Octave Stack 9 4 90 Crowdinglead 9 4 83 Pungi 8 4 11
Euro-Dance 1 80 4 87 Space Org X 81 4 86 Sine Pad 5 4 89
Crispy Lead 84 4 87 Double Sqr. 10 4 83 Tamboura 16 4 104
LM Blow Lead 9 4 82 Chord maj7th 82 4 86 Echo Drops 0 4 102
Xpressive 83 4 87 PureFatLead 47 4 83 Rotary Strng 3 4 89
7th Atmos. 17 4 103 Short Chord 83 4 86 Stack Pad 9 4 89
Galaxy Way 18 4 103 Charang 0 4 84 Bozouki 24 4 25
Rising OSC. 19 4 103 Wire Lead 1 4 84 Mizmar 1 24 4 111
Noise Peaker 6 4 91 ShortCircuit 80 4 55 Uillean Pipe 9 4 109
Raver Blade 82 4 87 FB.Charang 2 4 84 Sitar 2 1 4 104
Etherality 5 4 103 Brass Star 3 4 100 Kanoun3 TrmV 60 4 107
Reso Stack 10 4 90 Mellow GR Ld 5 4 84 Soundtrack 0 4 97
Techno Stack 11 4 90 Org Bell 8 4 100 JP8Haunting 43 4 91
TwinOct.Rave 13 4 90 Goblinson 1 4 101 Metal Pad 0 4 93
Happy Synth 15 4 90 50's Sci-Fi 2 4 101 Silky Pad 1 9 4 103
ForwardSweep 16 4 90 Abduction 3 4 101 Echo Pan 1 2 4 102
ReverseSweep 17 4 90 Fat Synclead 17 4 84 Kawala 2 9 4 75
Minor Rave 24 4 90 Auhbient 4 4 101 Di 16 4 72
SuperSaws 47 4 90 5th DecaSyne 19 4 84 KanounStereo 53 4 107
Bamboo Hit 7 4 91 LFO Pad 5 4 101 Zither 16 4 15
AuhAuh 10 4 91 Random Str 6 4 101 Hichiriki 16 4 111
Square Wave 0 4 80 Dirty Sync 20 4 84 Octave Pad 8 4 89
Mellow FM 3 4 80 DualSynclead 21 4 84 Sync Brs.Pad " 4 89
Shmoog 5 4 80 UFO FX 14 4 101 Silky Pad 2 1 4 103
2600 Sine 8 4 80 5th Saw Wave 0 4 86 Star Dust 3 4 103
KG Lead 10 4 80 Fallinlnsect 18 4 101 Mystic Pad 6 4 103
OB Square 17 4 80 LFO Oct.Rave 19 4 101 Pi Pa 32 4 105
JP-8 Square 18 4 80 5th Lead 2 4 86 Sitar/Drone 4 4 104
Dist Square 19 4 80 Just Before 20 4 10 Sitar 3 5 4 104
303SquarDst1 20 4 80 RandomEnding 22 4 101 Tsugaru 1 4 106
303SquarDst2 21 4 80 JP 5th Saw 5 4 86 San Xian 9 4 105
Pulse Lead 24 4 80 Random Sine 23 4 10 Anklung Pad 3 4 96
JP8 Pulseld1 26 4 80 JP8000 5thFB 6 4 86 Tine Pad 1 4 93
JP8 PulselLd2 28 4 80 Noise&SawHit 25 4 101 Hols Strings 4 4 97
260RinglLead 29 4 80 Bass & Lead 0 4 87 Oct.PWM Pad 12 4 89
303DistLead 30 4 80 Fat & Perky 2 4 87 PWM Soft Pad 43 4 89
JP8000DistLd 31 4 80 DancingDrill 27 4 101 Koto 0 4 107
HipHop Sq 33 4 80 Dirty Stack 28 4 101 TinWhistle1 24 4 75
Flux Pulse 35 4 80 Static Hit 30 4 101 Syn Shamisen 8 4 106
Pulse Saw 2 4 81 Delayed Lead 7 4 87 TinWhtsle Nm 25 4 75
GR-300 Saw 6 4 81 Acid Copter 32 4 101 Gu Zheng 1 4 107
LA Saw 7 4 81 Fantasia 2 1 4 88 LFO Sweep 44 4 89
Doctor Solo 8 4 81 Fantasia 3 4 4 88 Ambient Pad 6 4 99
Fat Saw Lead 9 4 81 Fantasia 4 5 4 88 Saw Strings 46 4 89
Saw Impulse 5 4 36 260HarmPad 7 4 88 JP8 Sqr Pad 2 4 92
Strange Str. 6 4 96 Music Bell 10 4 98 SoftBellPad 1 4 92
FatSawLead 14 4 81 Pad - Ethnic CCoo CC32 PC Taisho Koto 8 4 107
Waspy Synth 16 4 81 Pad With 81 4 89 Kanoon 16 4 107
PM Lead 17 4 81 LA Warm Pad 82 4 89 Bodhran 4 108
MG Saw 24 4 81 Attack! Pad 83 4 89 Bodhran Mute 10 4 108
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Didgeridoo
Panner Pad
Bowed Glass
Special Rave
Halo Pad
Sweep Pad
Qud1 Tremolo
Qud+5trings
Kanoon+Choir
Oct Harp
ShakuBamboo
Ambient BPF
Converge
Warriors
Shwimmer
Celestial Pd
UillnPipe Nm
Er Hu

Gao Hu
Shanai 1
Shanai 2
Sweep Stack
Sweep Pipe
SawsSweep
Stray Pad
Clavi Pad
Suona 1
Suona 2
Tinkle Bell
Gender
Pemade

EP Pad

CP Pad
Ancestral
Prologue 1
Prologue 2
Yang Qin
Santur
Cimbalom
Dulcimer
Kanoun 3 St
HistoryWave
Echo Pan 2
Pan Sequence
Star Theme
Echo Bell
Kanoun1 TrmV
Kanoun2 TrmV
Kanoun 1
Kanoun 2
Kanoun 3
Panning Lead
D-Mention
Kanoun Trm
Kanoun 3 Oct
Kanoun Oct.
Kawala Oct.
Kawala Oct.V
Bozouki Trm
Bozouki TrmV
Rababa

Oud 2

Oud 3

Qud2 Tremolo
Qud1Trm VMix
Qud2Trm VMix
Oud Oct.

NAY 2

NAY Oct.

NAY Oct.VMix
Mizmar Trm
Mizmar 2
Mizmar Oct
Mizmar Trm V
Mizmar Dual

CCoo (CC32
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PC
109
93
92
93
94
95
105
105
107
107
71
95
95
95
95
95
109
110
110
m
m
95
95
95
95
96
m
m
112
112
112
96
96
97
97
97
46
15
15
15
107
97
102
102
103
102
107
107
107
107
107
102
94
107
107
107
75
75
25
25
110
105
105
105
105
105
105
72
72
72
m
m
m
m
m

Arghool
Percuss - SFX
Reverse Cym.
Woodblock
Taiko

Agogo

Steel Drums
Gun Shot
Telephone 1
Car-Stop
Helicopter
Seashore
Sine Perc.
Fl.Key Click
Cymbal Roll
Elec Perc
Horse-Gallop
Dog

Bird 1

Growl 1
Kitty

Jazz Tom
808 Tom
Melo. Tom 1
Breath Noise
Small Club
Explosion
Car-Engine
Seal

Rain
Thunder
Wind 1
Stream
Melo. Tom 2
Jungle SD
Bubble

Wind 2

Bird 2
DoorCreaking
Siren

Train
Jetplane
Starship
Burst Noise
Synth Drum
Car-Pass
Door
Telephone 2
Cricket
Rev.Snare
Rev.ConBD
Rev.Kick 1
White Noise
Winds Hit
Pink Noise
Scratch 1
TapeRewind
Growl 2
Rev.Tom
Trumpet Nz
Fancy Animal
Scratch 2
ScratchKey
Phono Noise
MC-500 Beep
HandClapMenu
909 HandClap
Finger Snaps
Voice ComeOn
Car-Crash
Calculating
Concert BD
Wind Chimes
Voice One
Voice Two

CCoo CC32

32

CCoo CC32
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PC
72

PC
19
115
116
13
114
127
124
125
125
122
118
121
112
118
123
123
123
123
123
17
18
117
121
126
127
125
123
122
122
122
122
17
117
122
122
123
124
125
125
125
125
125
118
125
124
124
122
19
19
119
122
122
122
124
124
123
19
121
123
124
124
124
124
115
115
115
126
125
125
116
124
126
126

Modut BK-7m Roland
Wykaz brzmien

Voice Three
Voice Tah
Castanets
Tambourine
Perc. Bang
Burner

Glass & Glam
Ice Ring
Crack Bottle
Kajar

Small Taiko
Voice Aou
Voice Oou
Voice Hie
Pour Bottle
Open CD Tray
Audio Switch
Bounce

Key Typing
SL1

SL2
Kelontuk Sid
Car Engine
Car Horn
Boeeeen
R.Crossing
Compresser
Sword Boom!
Sword Cross
Stab! 1

Stab! 2
Applause 1
Laughing
Sereaming
Punch
Atarigane
Heart Beat
Footsteps
Applause 2
ApplauseWave
Angklung
BabylLaughing
Voice Whey
Voice Kikit
Machine Gun
Lasergun
Bebarongan
Dholak
Eruption

Big Shot
Clap Hit
Stack Hit
Double Hit
Industry Hit
Strings Hit
Technorg Hit
Rave Hit

Bit Hit

Bam Hit
Philly Hit
Dist. Hit
Impact Hit
Euro Hit
Bass Hit

6th Hit
Techno Hit
Lo Fi Rave
Perc. Hit
Shock Wave
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Modut BK-7m

Zestawy perkusyjne

m Zestawy perkusyjne

PC1[CC3Z 4] PC2[CC32 4] PC: 3 [C032:4] PC T 4] PO 5 CC3Z: 4] P63 4] PCO[CCR: 4] PO 10 [0 4] PO [0 4] PC 232 4]
STANDARD 1 STANDARD 2 STANDARD L'R V-Popl V-REE V-Fiesta ROOM HIP HOP JUNGLE TECHNO
Std.1 Kickt Std. 1 Kick1 - HipHop BD1 HipHop BD1 HipHop BO1 Std. 1 Kick1 Elec Kick 2 Elex Kick 2 Elec Kick 2
Std.1 Kick2? Std. 1 Kick2 - lazz Kick 1 Jazz Kick 1 Jazz Kick 1 Std. 1 Kick2 Elec Kick 1 Elec Kick 1 Elec Kick 1
Std.2 Kickl 5td.2 Kick1 - Mex_Kik3& Mex_Kik3s Mex_Kik36 5td.2 Kick1 CR7BBD 1 CRIBBD 1 CRIBBD 1
5td2 Kick2 Std2 Kick2 85Am BsDrum1 85Rm BsDrum1 85Rm BsDrum1 Std2 Kick2 CR78BD2 CRT8BD 2 CRTZED 2
Rick 1 Kick 1 - 85Rm BsDrum2 B5Rm BsDrum2 85Rm BsDrum2 Kick 1 TR-608 BD TR-506 B0 TR-606 BD1
Wik 2 Kiek 2 - HipHop B0 HipHap B02 HipHap BO2 Kiek 2 TR-707 BD TR-707 BD TR-707 BD
Jarr Kiek 1 Jazz Kiek 1 - Techna BD1 Techno BD1 Techno BD1 Jazz Kick 1 BOA Kick B08 Kick 808 Kick
7 Jazz Kick 2 Jazz Kick 2 JungleBD Set JungleBD Set JungleBD Set Jazz Kick 2 TR-B0 Kick TR-B08 Kick TR-B08 Kick
Room Kick 1 Foom Kick 1 HipHop BD1 HigHop 801 HipHop BD1 Foom Kick 1 808 BD 205 BD 08 8D
9 Room Kick 2 Room Kick 2 - 904 Comp BD 909 Comp BD 909 Comp BD Room Kidk 2 TR-408 Kick TR-404 Kick TR-909 Kick
Power Kick1 Power Kick1 - 8551 BsDrum1 855t BsDrum1 55t BsDrum1 Power Kick1 Dance Kid 2 Dance Kick 2 Dance Kick 2
n Power Kidk2 Power Kic - Hewlzkik NewdzKik NewJzKik Power Kick2 509 Comp B0 909 Comp BD 909 Comp BD
Q0|12 Elec Kick 2 Elec Kick 2 kiik kiik NewRockEik Ebec Kick 2 TR-909 BD2 TR-909 BD2 TR-509 BD2
Elec Kick 1 Elec Kick 1 Cymibal Roll Cymbal Roll Cymbal Roll Elec Kick 1 HipHop ED2 HipHop BD2 HipHop BD2
14 TR-808 ik TA-808 Kick = TieeiRRCath 2 NewRRCSth 7 HewRkCSt 2 TA-808 Kick TungleBil Set Tungle8D Set TungleBD Set
TR-G049 Kick TR-0019 Kick - B2Rm Snare #2Rm Snarel &2Rm Snarel TR-0019 Kick Techno BD1 Techna BD1 Techno B0
16 Dance Kick 2 Darice Kick 2 - B2Am Snare2 B2Rm Snared &2Rm Snare2 Darice Kick 2 Bounce Bourke Bounce
17 WVoice One Voice One Voice One 8531 Snarel BS54 Snarel E55¢ Snare] Voice One Voice One Voice One WVoice One
Voice Two Voice Two Voice Two 8551 Snared 8551 Smare2 55t Snare2 WVoice Two Voice Two Voice Tvo Woice Two
19 Volce Three Valce Three Volce Three Newlz5n2 Hewlz5n? NewlzSn2 Volce Three Volce Three Volce Three Valce Three
&5Rm BsDrum1 - - Newlz5n1 NewlzSn1 MewlzSnl 855t BsDrum1 HipHop BD1 TR-904 BD2 HipHop BD2
B 85Rm BsDrum2 = - B35t BsDruma std2 Kick2 909 Comp BD Th-309 BD2
MC-500 Beep MC-500 Besp MC-500 Beep k ksn2 2 ksnZ 2 MC-500 Beep MC-500 Beep MCS00 Beep MC-500 Beep
2 MC-500 Beep MC-500 Beep MC-500 Beep Newfocksnl 2 NewRocksnl 2 MewRocksnl 2 MC-500 Beep MC-500 Beep MC500 Beep MC-S00 Beep
€124 Concert Snr Concert Snr Concert Snr IPapSniA_2 IPopSnig 2 IPepsSnls 2 Concert Snr Concert Snr Concert Snr Concert Snr
Snare Roll Srare Roll Snare Rall IPapGats3d_2 IPopGats3a 2 IPepGarsdd 3 Snare Roll Snare Aall Snare Roll Snare Roll
26 FingerSnapsd Finger Snap FingerSnaps2 IPopSn3B_2 IPopSndB_2 PopSnds_2 Finger Snap FingerSnaps2 FingerSnaps2 FingerSnaps2
High-Q High-Q High-Q FingerSnaps2 FingerSnaps2 FingerSnaps2 High-Q High-Q High-Q High-Q
25 Slap Slap Slap 9 HandClap 409 HandClap %09 HandClap Slap Slap Slap Slap
.J') ScratchPush SeratchPush SeratchPush Bidclap B8clap S8clap SeratchPush Sertch Push? Sertch Push2 Sertch Pushl
ScratchPull ScratchPull ScratchPull Hand clap2 Hand clap2 Hand dap2 ScratchPull Sertch Pull2 Sertch Pull2 Scrich Pull
k]| Sticks Sticks Sticks 908 HaredClap 909 HandClap 909 HandClap Sticks Sticks Sticks Sticks
SquareClick SquareLlick SquareClick |PopPHat32 IPopPHat32 Mex PHat32 SquareClick. SquareClick SquareClick SquareClick,
33 Mtrnm Click Mtrnem Click Mtrnmn.Click GospelHClpl GospelHClp1 GospelHCp1 Mtrnen Click Mtrnm.Click Mtrnm.Click Mtrnim. Click
Mtrom. Bell Mtrnm. Bell Mtrnm. Bell IPopSkII30_1 IRopsallan 2 Mex_SnrRol34 Mtrnm. Bl Mtrmem. Bell Mtmm. Bell Mtrnm. Bell
5 55t BsDrum1 Sud2 Kid2 B35t BsDrum1 IPopKik35 IPopKik3s Mex_Kik35 B5Rm BsDrum1 TR-90% BD2 HipHop BD1 Techno BD1
55t BsDrum2 5td.2 Kick1 B35t BsDrum IPopKik36 IPopkik36 Mex_Kik36 E5Rm BsDrum2 509 Comp BD Std2 Kick2 TR-509 BD2
Side Stick Side Stick Side Stick IPopCStk37 1 IPopCStk37 2 IPopCStk7 2 Side Stick 808 Rimshot Side Stick 808 Rimshot
EESL Snarc 51d.2 Snarel 851 Snare? IPopSn38 1 NewR&B5n Mex Sni3g B2Rm SnancZ Rap Snare Diance Snarel Dance Snarel
%08 HandClap B0Bclap 408 HandClap 1PopGst539_1 NewRABSnGt Mex_Gst530 0Bclap 400 HandClap HCZ Claps 2 707 Claps
F55¢ Snarel 54d.2 Snare2 655t Snarel IPopsnd0_1 IPopEndd_2 Mex_Snrdl BZRm Snarel House 50 House 50 209501
Real Tom & Real Tom & Real Tom & |PopTomLFa1 IPopTomlFl1 IPopTomlFi41 Rewm Tom & Brush Tom 909 Tom 506 Dist.Tom
Close HiHat2 Jazz Clsd HH BEStClsHatR IPopHat] 42 IPopHatl 42 Mex Hatl 42 Room Chh Room Chh 605 CH TR-707 HH-c
Real Tom § Real Tom & Real Tom & |PapTomL43 IPopToml43 PopTomld3 Room Tom § Brush Tom i Tom &06 Dist Tom
Pedal HiHat} Pedal HiHat Pedal HiHat) IPapHat? 44 IPopHat? A4 Mex_Hat2_44 Pedal HiHat Pedal HiHat Jungle HH CR-78 chh
Real Tam 4 Real Tam 4 Real Tam 4 le] i 1) Room Tam 2 Brugh Tam 404 Tam B0E Dist Tam
Open Hikat2 Jazz Dpen HH 2510penHats IPopHatd 46 IPopHat3 46 Mex Hat3 45 R Ohh2 F8 Ohh2 605 HiHat Op 909 OH
Real Tom 4 Real Tom 4 Real Tom 4 B 7 P 7 P 7 Room Tom 2 Brush Tom i Tom &06 Dist Tom
Real Tom 1 Real Tam 1 Real Tom 1 B 148 P ! P ! Room Tom 2 Brush Tom i Tom &06 Dist Tom
Crash Cym.1 Crash Cym.1 CrashicB |PopCymi2_52 IPopCym1_49 IPeplym1_49 Crash Cym.1 909 Crash Ingl Crash 909 Crash
Real Tom 1 Real Tom 1 Real Tom 1 |PapTomHS0 IPopTemH50 IPopTomH50 Reom Tom 2 Brush Tem 904 Tom &06 Dist.Tom
Ride Cymbal Ride Cymbal Fide cB 1PopRd1 51 IPopRd1 51 WPopRd! 51 Ride Cymbal Fide Cymbal Hide Cymbal Ride Cymbal
ChinaCymbal ChinaCymbal ChinaCymbal 1PopCym1 48 IPopCymi2 52 WPopCymlz 52 ChinaCymbal ReverseCymbl ReverseCymbl ReverseCymbl
Bide Bell Ride Bell Ridbl ¢ B 1PopRd2_S5 1PopRd? S5 IPopRd2 55 Ride Bell Ride Bell Ride Bell Ride Bell
i T Tambouri Ti Tamb T T Shake Tamb ‘Shake Tamb Shake Tamb
Splash Cym. Splash Cym. Splash Cym. Splash Cym. Splash Cym. Splash Cym. Splash Cym. Splash Cym. Splash Cym. Splash Cym.
Cowbell Cowbell Cowbell ChatChaCBell ChaChaCBell ChaChaCBell Cowbell BBcowbe BBcowbe B08cowbe
Crash Cym.2 Crash Cym.2 Crash Cym.2 NewRkCrym2 NewfkCriym2 NewhkCriym2 Crash Cym.2 Crash Cym.2 Crash Cym2 909 Crash
Vibraslap Vibraslap Vibraslap Vibraslap Vibraslap Vibeaslap Vibraslap Vibraslap Vibraslap Vibraslap
Ride Cymbal Ride Cymbal Ride Cymbal NewRkRdCym1 HewRkRdCym1 NewRkRdCym1 Ride Cymbal Ride Cymbal Ride Cymbal Ride Cymbal
Bonga High Benge High Bengo High i i g Benge High Bengo High Benge High CRIE Hilonge
Bongo Lo Bongo Lo Bongo Lo NewloBongo NewloBongoe MNewloBongo Bongo Lo Bongo Lo Bongoe Lo CRIE LeBongo
{73 Mute H.Conga Mute H.Conga Mute H.Conga NewCongaSlp NewCongaSlp NewCongaSlp Mute H.Conga Mute H.Conga Mute H.Conga 808 Conga
Conga Hi Opmn Conga Hi Opn Conga Hi Opn NewCongalp NewCongaOp NewCongaOp Conga Hi Opn Conga Hi Opn Conga Hi Opn BO8 Conga
Conga Lo Opn Conga Lo Opn Conga Lo Opn NewdoConga NewloConga NewlaConga Conga Lo Opn Conga Lo Opn Conga Lo Opn BO8 Conga
High Timbake High Timbale High Timbale Newe TmblHi NewTmblHi NewTmblHi High Timbale High Timbale High Timbale High Timbale
Low Timbale Low Timbale Low Timbsale NewTmblLo NewTmblLo NewTmblLo Low Timbale Low Timbsale Low Timbale Low Timbale
Agoga Agogo Agago Agoge Agoga Agogo Agago Agago Agoge Agogo
Agogo Agoga Agago Agoge Agoga Agogo Agago Agago Agoge Agogo
Cabasa Cabasa Cabasa Cabasa Cabasa Cabasa Cabasa
Maracas Maracas Maracas NewShaker] NewShaker! MewShaker Maracas B0Bmarac B0Bmarac B08marac
LangWhist LongWhist e e Langihist LongWhisth LongWhisth LongiWhisth LongWhistl LongWhistle
Shart Guire Short Guira Shart Guira New(uide! NewCuidel NewQuidel Short Guing. Shart Guiro Shart Guiro Shart Guira
Long Guire Long Guira Leng Guire NewQuide2 NewQuide2 NewQuide2 Long Guiro CATE Guire CATE Guire CR7E Guire
Claves Claves Claves NewClaves NewClaves NewCaves Claves BoBdave Bosdave Blaclave
Woodblock Woodblock ‘Woodblodk ‘Woodblock ‘Woodblock Woodblock block block dblock Woodblock
Woodblock Woodblock W oodblock ‘Woodblock ‘Woodblock Woodblock Woodblock Woodblock
Mute Culca Mute Culca Mute Culca Mute Culca Mute Culca Mute Culca Mute Culca Hoa Hoo Hoo
79 Open Cuica Open Cuica Open Cuica Open Cuica ‘Open Cuica Open Cuica Open Cuica Hoo Hoo Hoo
iangl iangl MuteTriangl iangl J iangl iangl MuteTriang| | J
81 OpenTriang] OpenTriangl OpenTriangl OpenTriangl OpenTriang] OpenTriangl QOpenTriang] OpenTriangl OpenTriang] OpenTriangl
Shaker Shaker Shaker Shaker Shaker Shaker Shaker 626 Shaker 626 Shaker 626 Shaker
8 lingle Bell lingle Bell lingle Bell lingle Bell lingle Bell lingle Bell lingle Bell lingle Bell lingle Bell lingle Bell
6 |84 Bell Tree Bar Chimes Bell Tree Bell Tree Bell Tree Bell Tree Bell Tree Bell Tree Bell Tree Bell Tree
Castanets Castanets Castanets Castancts Castanets Castanets Castanets Castancts Castanets Castanets
B6 Mute Surdo Mute Surda Mute Surdo Mute Surdo Mute Surdo Mute Surdo Mute Surdo Mute Surdo Mute Surdo Mute Surdo
Open Surdo Open Surdo Open Surde Open Surda Open Surda Open Surdo Open Surdo Open Surda Open Surda Open Surdo
EE Applause 2 Applause 2 Applause 2 Cana Cana Cana Applause 2 Small Cub Small Club Applause 2
80 - - - NewTmiblHiFIm NewTmblHIFIm NewTmblHIFIm - Rap Snare Ingl BD Rell Dance Snarel
Newr TmiblLoFim NewTmblLoFim NewTmblLoFlm Poweer Snare Ingl S0 Roll Elec Snare 2
91 - - - New TmblPHS NewTmblPHS NewTmblFHS - Noise Slap [ Dance Snarel
- - - hek hek hek - B35t Snarel Dance Snare! House 5D
93 - - - - BS5t Snare2 3501 Rap Snare
m - - - NHEngoMute NHEngoMute NHBngoMute - B2Rm Snarel Elec Snare 2 Houwse 5D
% 82Rm Snare2 855t BsDrumi Hewl NewLBagoM 8551 Snarc2 82 Snarel Dance Snare! Dance Snare!
C7 |96 82Rm Snarel 855t BsDrum2 CajonHi CajonHi CajonHi BESL Snarel Dance Snarel Rap Snare Rap Snare
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BC: 13[CC32: 4] PC: 14 [0C32: 4] PC:17[CCa2 4] PC: 20[CC32: 4] BC: 19 [CC32: 4] PC: 25 [CC32: 4] PC: 26 [CC32: 4] PC: 27 [CC32: 4] BC: 28 [CC32: 4] BC: 29 [CC32: 4]
ROOM LR HOUSE POWER V-Rockl V-Rock2 ELECTRONIC TR-B0B DANCE R-TE TR-606
o - Elec Kick 2 Std.1 Kick1 HipHop BD1 HipHop BD Elec Kick 2 Elec Kick 2 Elec Kick 2 FElec Kick 2 Elec Kick 2
Ebec Kick 1 Std.1 Kick2 Jazz Kick 1 Jazz Kick 1 Ebec Kick 1 Elec Kick 1 Elec Kick 1 Elec Kick 1 Ebec Kick 1
2 - CRIZED 1 Std 7 Kick1 Mex_Kik36 Mex_KikiE CRTZED 1 CRTEBD 1 CRTBBD 1 (R7ZEBD1 CRIZBD 1
CRIEED 2 Std2 Rick2 858m BsDrum E5Rm BsDrum1 CRIEED 2 CR7EBD 2 CRIBBD 2 CRIZED 2 CRIEED 2
4 - TR-606 BO Kick 1 858m BsDrum2 B5Rm BsDrum2 TR-606 BD TR-606 BD1 TR-606 BD1 TR-606 BD TR-606 BO1
5 TR-707 BD Kick 2 HipHop BDZ HipHop BDZ TR-707 BD TR-707 BD TR-707 BD TR-707 BD TR-707 BD
- BO8 Kick Jazz Kick 1 Techno BD1 Techno BD1 BO8 Kick BOR Kick BOE Kick 808 Kick BOR Kick
7 TR-B08 Kick Jazz Kidk 2 JungleBD Set JungleBD Set TR-B08 Kick TR-B08 Kick TR-808 Kick TR-B0E Kick TR-B08 Kick
- B08 8D Reom Kick 1 HipHop BD1 HipHop ED1 B0B BD 508 BD 508 BD 508 BD B0 BD
9 TR-909 Kick Room Kick 2 908 Comp BD %09 Comp BD TR-909 Kick TR-409 Kick TR0 Kick TR-909 Kick TR-909 Kick
- Diance Kick 2 Powver Kick1 855t BsDrum1 55 BsDrum1 Diance Kick 2 Danice Kick 2 Danece Kick 2 Dance Kick 2 Diance Kick 2
n 509 Comp 8D Power Kick2 NewlzKik NewlzKik 509 Comp 8D 909 Comp BD 909 Comp BD 909 Comp BD 509 Comp 8D
12 - TR-309 BD2 Elec Kick 2 NewRlockKik NewRiodkKik TR-809 BD2 TR-804 BD2 TR-908 BD2 TR-905 BD2 TR-309 BD2
HipHop BDZ Elec Kick 1 Cymbal Roll Cymbal Roll HipHop BDZ HipHop BDZ HipHop BDZ HipHop BD2 HipHop BDZ
14 - JungleBD Set TR-B08 Kick: NewRkCtk_2 NewRKCtk 2 JungleBD Set JungleBD Set JungleBD Set JungleBD Set JungleBD Set
Tedhno BDY TRA409 Kick. B28m Snarel BZRm Snarel Tedhno BDY Techno BD1 Techno BD1 Tedhno BT Tedhno BD1
16 - Bounce Dance Kick 2 82Rm Snare2 82Rm Snare2 Bounce Bounce Bourice Bourxe Bounce
17 ] Vaice One Vaice One Vaoice One 8551 Snarel 855t Snarel Vaice One Voice One Vaice One Voice One Vaice One
Voke Two Voice Two WVolce Two 855t Snare2 55t Snare2 Voice Two Voice Two Volce Two Volce Two Voice Two
19 Vaice Three Vaice Three Vaice Three Newlzin2 MNewlz5n2 Vaice Three Vaice Three Vaoice Three Vaice Three Waice Three
- TR-309 BD2 - Newlz5n1 Newlzini - - HipHop BD2 - -
21 - Techna BDZ - NewREBSn MNewRERSn - - TR-904 BD2 - -
MC-500 Beep MC-500 Beep MC-500 Beep IPopSnd0 2 IPopSnd0 2 =500 Beep MC-500 MC-500 Beep -500 Beep MC-500 Beep
MC-500 Beep MC-500 Beep MC-500 Beep IPopSnig 2 1Popsnig 2 MC-500 Beep MC-500 Beep MC-500 Beep MC-500 Beep MC:500 Beep
Concert Snr Concert Snr Concert Snr 1PopSn3g 2 IPopSnig 2 Concert Snr Concert Snr Concert Sar Concert Snr Concert Snr
Snare Rall Snare Roll Snare Roll IPapGstsiy 2 |Pophstsas 2 Snare Roll Snare Roll Snare Rall Snare Rall Snare Rall
Finger Snap Fi Fi 2 1PopSndl 2 IPopSn3g 2 Finger Snap Fi 2 Finger Snap i z Fi
High-Q High-Q High-Qt i 4 i 7 High-Q High-Q High-Q High-Q High-Q
Slap Slap Slap 909 HandClap %09 HandClap Slap Slap Slap Slap Slap
ScratchPush Scrtch Push? SeratchPush B08clap B08clap ‘Sertch Push? Sertch Push? Sertch Push? Scrtch Push? Scrtch Push?
ScratchPull Scrtch Pull2 SeratchPull Hand clap2 Hand clap2 Sortch Pull2 Sortch Pull2 Sartch Pull2 Scrich Pull2 Scrtch Pull2
Sticks Sticks Sticks. 909 HandClap 509 HandClap Sticks Sticks. Sticks Sticks Sticks
SquareClick SquareClick SquarcClick k dl k dl SquareClick SquareClick SquareClick SquareClick SquareClick
Mtrnm.Click Mtrnm.Click Mtrnm. Click GospelHCipl GospelHClpl Mtrnm.Click Mtrnm. Clide Mtrnem.Click Mtrnm. Click Mtrnm.Click
Mtrnm. Bell Mtrnm. Bell Mtrnm. Bell NewRkSnRll NewRkSaRll Mtrnm. Bell Mtrnm. Bell Mtrmm. Bell Mtrnm. Bell Mtrnm. Bell
B5Rm BsDrum1 Hi B02 Powver Kick2 NewRlockKik NewRodKik Elec Kick 2 808 BD TR-908 BD2 CRIZED 2 CRIGED 2
E5Rm BsDrum2 TR-509 BD2 Power Kickl NewRodkKik NewRodkKik Ebec Kick 1 TR-BO08 Kick Techno BD2 CRIZED1 TR-606 BO1
Side Stick Slide Stick Slde Stick NewRkCStk_1 NewRkCStk_1 Side Stick B0 Rimshot Side Stick CR78 Rim CR7E Rim
3 &2Rm Snarel House 30 Dance Snarel Newfiodksni_1 Newkoddni_1 Elec. Snare B0 Snare 1 Dance Snarel CRIBSD 1 Basniel
BlBclap 909 HandClap BiBclap BlBclap BiBclap 909 HandClap T07 Claps 707 Claps
a0 B2Rm Snarel Elec Snare 2 Powver Snarel NewRockSn2_1 NewRockSn2_1 Elec Snare 2 TR-BOAB 502 Powver Snarel (R72SD 2 Basn2El
M ] Room Tom 5 909 Tem Re<k Tom 4 L2F1 1Fl Syrith Drum 2 B0B Tom 2 Synth Drum 2 TETOM 606 Tom
B2RmClsHath TR-707 HH< Close HiHat? kHat1 kHat1 Jazz Chid HH TR-B0B CHH (R-78 chh (R-78 chh ]
43 Room Tom 5 909 Tem Re<k Tom 4 2 1 Syrith Drum 2 B0B Tom 2 Synth Drum 2 T8 TOM 606 Tom
Pedal HiHat CR-78 chh Pedal HiHat? k k Pedal HiHat B0 _chh 808 _chh 606 CH ]
5 Room Tom 2 509 Tom Ro<k Tom 4 NewRkTomL1FI NewRkTomMElL h Drum 2 808 Tom 2 Synth Drum 2 TETOM B06 Tom
B2Rm ath 509 OH Open HiHat? NewRkHat3 NewRkHat3 Jazz Open HH TR-B08 OHH (R-78 ohh (R-78 ohh 06 HiHat Op
4 Room Tom 2 909 Tom Fock Tom & NewRkTomL1 NewRkTomM ‘Synth Drum 2 808 Tom 2 Synth Drum 2 TBTOM 606 Tom
a8 Room Tom 2 409 Tom Rock Tom 1 NewRkTomMF NewRkTomHiF| Synith Drum 2 BB Tom 2 Synth Drum 2 TATOM Bi6 Tom
Crash1c B 909 Crash Crash Gym.1 MNewRkCrlym1 NewRkCrlym Crash Cym.1 B0B Crash B0& Crash B8 Crash BB Crash
50 Room Tom 2 409 Tom Rock Tom 1 k k i ‘Synth Drum 2 BB Tom 2 Synth Drum 2 TATOM 06 Tom
Ride_cB 409 Ride Cym Ride Cymbal NewRkRACym1 NewRkRACym1 Ride Cymbal 606 Ride Cym 606 Ride Cym &06 Ride Cym B Ride Cym
52 ChinaCymbal ReverseCymbl ChinaCymbal NewRkCrlym2 NewRkCrlym2 ChinaCymbal ReverseCymbl ChinaCymbal ChinaCymbal
£3 Ridbl_c B Ride Bell Ride Bell kRdCym2 kRdCym2 Ride Bell Ride Rell Ride Bell Ride Bell Ride Bell
Tambourine Shake Tamb L T: i CH7E Tmb Shake Tamb CR7E Tmb CRTE Tmb
55 Splash Cym. Splash Cym. Splagh Cym. NewRkCrCym3 NewRkCrCym3 Splash Cym. Splash Cym. Splash Cym. Splash Cym. Splash Cym.
Cowbell B0Bcowbe Cowbell ChaChaCBell ChaChatBell Cowbell B0Bcowbe B0Bcowbe CRTE Cow CRYE Cow
57 Crash Cym.2 409 Crash Crash Cym.2 NessRkCriymd NewRkCrCymd Crach Cym.2 909 Crash Crash Cym.2 909 Crash 909 Crash
Vibraslap Vibraslap Vibraslap Vibraslap Vibraslap Vibraslap Vibraslap Vibraslap Vibraslap Vibraslap
59 Ride Cymbal Ride Cymbal Ride Cymbal IPapRd1 51 1PopRd1 51 Ride Cymbal RideCy Ride Cymbal RideCym Edge RideCym
60 Bango High CRTE HiBiongo Bongo High NewHiBongo HewHiBongo Bongo High CHTE Hilango Bongo High CR78 HiBongo CRTE Hiongo
Bonge Lo CR7E LoBongo Benge Lo NewloBonge NewloBonge Bonge Lo CR78 LeBongo Bonge Lo (R78 LoBenge CR7E LoBongo
62 Mute H.Conga 808 Conga Mute H.Conga NewCongaSip NewCongaSlp Mute H.Conga 808 Conga Mute H.Conga 208 Conga D8 Conga
Conga Hi Opn 808 Conga Cenga Hi Opn NewCongalp NewCongalp Conga Hi Opn B0 Conga Conga Hi Opn 808 Conga B0B Conga
64 Conga Lo Opn 808 Conga Tonga Lo Opn NewloConga NewloConga Conga Lo Opn 808 Conga Conga Lo Opn 308 Conga 808 Conga
85 High Timbale High Timbale High Timbale NewTmblHi NewTmblHi High Timbale High Timbale High Timbale High Timbale High Timbale
Low Timbale Low Timbale Low Timbabe NewTmblLo NewTmblLo Low Timbale Low Timbale Low Timbale Low Timbale Low Timbale
67 Agege Agege Agego Agogo Agoge Agege Agego Agogo Agege Agege
Agoge Agoga Agaga Agogo Agoge Agoga Agaga Agaga Agege Agoga
69 Cabasa Cabasa Cabasa NewShaker2 NewShaker2 Cabasa Cabasa Cabasa Cabasa Cabasa
Maracas BOBmarac Maracas NeswsShaker! NewShaker] Maracas BOBmarac Maracas (CR78 Maracas CR78 Maracas
mn ShriWhistle Shriwhistle ShirtWhistle Shrilhistle ShriWhistle ShriWhistie ShrtWhistle ShrtWhistle ShriWhistle ShriWhistle
= | W T Py . e T —— r e ; o . rrw T Ty T e T Y
Short Guiro Short Guiro Short Guire NewQuide! NewQuide! Short Guiro Short Guiro Short Guire Short Guiro Short Guiro
i Long Guira CR72 Guira Long Guira ik New(Quide? Long Guira CR7B Guira Long Guira RT3 Guira CR72 Guira
Claves BlBclave Claves NewClaves NewClaves Claves BBclave Claves CRI5 Clv CRIE Ch
6 Woodblock Woodblock Woodblack Woodblock Woodblock dblock dblack ‘Woadblock Woodblock ‘Woodblodk
77 | Woodblodk ‘Woodblock ‘Woodblock iblock dblock dblock dblock block dblock dblock
Mute Cuica Hoo Mute Cuica Mute Cuica Mute Cuica Mute Cuica Hoo Hoo Hoo Hoo
78 Open Cuica Hoo Open Cuica Open Cuica Open Cuica Open Cuica Hoo Hoo Hoo Hoo
iangl | iangl jangl iangl iangl | J CR72 M Beat CR72 M Beat
81 OpenTriangl Tri OpenTriang] OpenTriang! OpenTriang! OpenTriangl OpenTriangl OpenTriangl CRIE M.Beat CRIE MBeat
Shaker 626 Shaker Shaker Shaker Shaker Shaker 26 Shaker 2% Shaker 626 Shaker 626 Shaker
o Jingle Bell Jingle Bell Jingle Bell Jingle Bell Jingle Bell Jingle Bell Jingle Bell Jingle Bell Jngle Bell Jingle Bell
a4 Bell Tree Bell Tree Bell Tree Bell Tree Bell Tree Bell Tree Bell Tree Bell Tree Bell Tree Bell Tree
Castanets Castanets Castanets Castanets Castanets Castanets Castanets Castanets Castanets Castanets
86 Mute Surdo Mute Surdo Mute Surde Mute Surde Mute Surdo Mute Surdo Mute Surdo Mute Surde Mute Surdo Mute Surdo
Open Surdo Open Surdo Open Surdo Open Surdo Open Surdo Open Surdo Open Surdo Open Surdo Open Surdo Open Surdo
a Applause 2 Applause 2 Applause 2 Cana Cana Small Club Small Club Small Jub Small Club Small Club
89 = BEsn2El NewTmblHiFim NewTmblHiFim BExn260
- Dance Snarel - NewTmblLoFim NewTmbiLoFim - - 9501 - -
] - 50950 1 - NewTmblPHS NewTmblPHS - - Elec Snare 2 - -
- Darice Snarel - Newshekerel NewsShekerel - - House 5D - -
- Dance Snarel - NeswsShekered NewShekera? - - Rap Snare - -
- Rap Snare - NHEngoMute NHBngoMute - - House 5D - -
9 85Rm BsDrum1 House 5D — NewdBng NewlEny ~ — Dance Snarel - =
% B5Rm BsDrum2 House 5D - CajonHi CajonHi - - Rap Snare - -




Modut BK-7m

Zestawy perkusyjne

PC:1[CC32:4] PC:2[CC32:4] PC:3[CC32:4] PC:7[CC32:4] PC:5[CC32:4] PC:6[CC32:4] PC:9[CC32:4] PC: 10 [CC32: 4] PC:11[CC32:4] PC:12[CC32:4]
STANDARD 1 STANDARD 2 STANDARD L/R V-Popt V-R&B V-Fiesta ROOM HIP HOP JUNGLE TECHNO
(7 |(98) ‘ 82Rm Snare1 855t BsDrum2 CajonHi CajonHi CajonHi 855t Snare1 Dance Snarel Rap Snare Rap Snare
Std.1 Snarel Std.1 Snare! Crash Gym.1 CajonHiFlm CajonHiFlm CajonHiFlm Std.1 Snarel Techno Hit Techno Hit Techno Hit
s Std.1 Snare2 Std.1 Snare2 855t Snare2 CajonLo CajonLo CajonLo Std.1 Snare2 Philly Hit Philly Hit Philly Hit
Std.2 Snarel 5td.2 Snarel Ride Cymbal CajonLoFlm CajonLoFlm CajonLoFlm 5td.2 Snarel Shack Wave Shock Wave Shack Wave
100 Std.2 Snare2 5td.2 Snare2 855t Snarel FimncoHClp1 FlmncoHClp1 FlmncoHClp1 5td.2 Snare2 Lo Fi Rave Lo Fi Rave Lo Fi Rave
101 } Tight Snare Tight Snare Real Tom 6 FimncoHClp1 FImncoHClp1 FimncoHClp1 Tight Snare Bam Hit Bam Hit Bam Hit
Standard SN1 Standard SN1 Close HiHat2 BongoCowBell BongoCowBell BongoCowBell Standard SN1 Bim Hit Bim Hit Bim Hit
LD Snare M LD Snare M Real Tom 4 AfHey AfHey AfHey LD Snare M T: T ind Tap
LD Snare C LD Snare C Ride Bell MamboCowBell MamboCowBell MamboCowBell LD Snare C Phono Noise Phono Noise Phono Noise
Jazz Snare 1 Jazz Snare 1 Real Tom 1 MexFVox2 MexFVox2 MexFVox2 Jazz Snare 1 Dance Snarel Dance Snarel Dance Snarel
Jazz Snare 2 Jazz Snare 2 Open HiHat2 Affoots Affoots Affoots Jazz Snare 2 Power Snare2 Power Snare2 Power Snare2
Room Snare 1 Room Snare 1 825tBsDrum1P MexFVox1 MexFvox1 MexFVox1 Room Snare 1 Elec Snare 1 Elec Snare 1 Elec Snare 1
Room Snare 2 Room Snare 2 825tBsDrum2P MexMvox1 MexMVox1 MexMVox1 Room Snare 2 Dance Snare2 Dance Snare2 Dance Snare2
Dance Snare! Dance Snarel 8zCrsCym1P YodelPVox1 YodelFox1 YodelFVox1 Dance Snarel Elec Snare 2 Elec Snare 2 Elec Snare 2
1o Pawer Snarel Power Snarel 825tSnare2P MexMVox2 MexMVox2 MexhMVox2 Power Snarel Elec. Snare Elec. Snare Elec. Snare
Rev.Snare Rev.Snare Ride cP YodelMVox1 YodelMVox1 YodelMVox1 Rev.Snare Elec Snare 3 Elec Snare 3 Elec Snare 3
112 Power Snare? Power Snare2 825t Snare1P MexMVox3 MexMVox3 MexMVox3 Pawer Snare2 6650260 6650260 665n260
13 \ Elec Snare 1 Elec Snare 1 Real6_t P FlmncoFVox1 FlmncoFvox1 FlmncoFVox1 Elec Snare 1 TR-707 SD TR-707 5D TR-707 5D
Dance Snare2 Dance Snare2 825t ClsHatP YodelFVox2 YodelFVox2 YodelFVox2 Dance Snare2 808 Snare 1 808 Snare 1 808 Snare 1
Elec Snare 2 Elec Snare 2 Reald tP FlmncoFVox2 FlmncoFVox2 FlmncoFVox2 Elec Snare 2 808 Snare 2 808 Snare 2 808 Snare 2
Elec. Snare Elec. Snare Ridbl_cP NewWhistle1 NewWhistle1 NewWhistlel Elec. Snare TR-808 5D2 TR-B08 5D2 TR-808 5D2
Elec Snare 3 Elec Snare 3 Real1_tP FlmncoFVox3 FlmncoFvox3 FlmncoFVox3 ElecSnare 3 909 Snare 1 909 Snare 1 909 Snare 1
TR-707 SD TR-707 5D 825tOpenHatP NewWhistle2 NewWhistle2 NewWhistle2 TR-707 5D 909 Snare 2 909 Snare 2 909 Snare 2
808 Snare 1 808 Snare 1 FimncoMVox1 FlmncoMVox1 FimncoMVox1 808 Snare 1 9095D 1 909D 1 9095D 1
9 |120 808 Snare 2 808 Snare 2 FlmncoMVox2 FlmncoMVox2 FlmncoMVox2 808 Snare 2 TR-909 5D2 TR-909 5D2 TR-909 5D2
909 Snare 1 909 Snare 1 BrazilVox1 BrazilVox1 BrazilVox1 909 Snare 1 Rap Snare Rap Snare Rap Snare
122 909 Snare 2 909 Snare 2 FimncoMVex3 FlmncoMVox3 FlmncoMVox3 909 Snare 2 JungleSD1 JungleSD1 JungleSD1
Rap Snare Rap Snare BrazilVox2 BrazilVox2 BrazilVox2 Rap Snare House SD House 5D House SD
124 JunglesD1 JunglesD1 BrazilVox3 BrazilVox3 BrazilVox3 JunglesD1 House Snare House Snare House Snare
125 ‘ House 5D House 5D AfAahhh AfAahhh AfAahhh House 5D House SD House 5D House SD
House Snare House Snare p3313v p33137v p33137v House Snare Voice Tah Voice Tah Voice Tah
GY 127 House 5D House 5D p33168v p33168v p33168v House 5D Noise Slap Noise Slap Noise Slap
PC: 13[CC32:4] PC: 14 [CC32: 4] PC: 17[CC32: 4] PC: 20 [CC32: 4] PC: 19 [CC32: 4] PC: 25 [CC32:4] PC: 26 [CC32: 4] PC: 27 [CC32:4] PC: 28 [CC32: 4] PC: 29 [CC32: 4]
ROOM LR HOUSE POWER V-Rock1 V-Rock2 ELECTRONIC TR-808 DANCE CR-78 TR-606
(C7)|(98) } 85Rm BsDrum2 House 5D - CajonHi CajonHi Rap Snare
Crash Cym.1 Techno Hit Std.1 Snarel CajonHiFim CajonHiFlm Techno Hit Techno Hit Techno Hit Techno Hit Techno Hit
a8 82Rm Snare2 Philly Hit Std.1 Snare2 Cajonlo CajonLo Philly Hit Philly Hit Philly Hit Philly Hit Philly Hit
Ride Cymbal Shock Wave Std.2 Snarel CajonLoFlm CajonLoFlm Shock Wave Shock Wave Shock Wave Shock Wave Shock Wave
100 82Rm Snare1 Lo Fi Rave Std.2 Snare2 FimncoHClp1 FlmncoHClp1 Lo Fi Rave Lo Fi Rave Lo Fi Rave Lo Fi Rave Lo Fi Rave
101 } Room Tom § Bam Hit Tight Snare FimncoHClp1 FimncoHClp1 Bam Hit Bam Hit Bam Hit Bam Hit Bam Hit
Room Chh Bim Hit Standard SN1 BongoCowBell BongoCowBell Bim Hit Bim Hit Bim Hit Bim Hit Bim Hit
Room Tom 2 TapeRewind LD Snare M AfHey AfHey TapeRewind TapeRewind Tap ind TapeRewind Taps ind
Ride Bell Phono Noise LD Snare C MamboCowBell MamboCowBell Phona Noise Phono Noise Phono Noise Phono Noise Phono Noise
Room Tom 2 Dance Snarel Jazz Snare 1 MexFVox2 MexFVox2 Dance Snare! Dance Snare1 Dance Snare1 Dance Snarel Dance Snare1
R8 Ohh2 Power Snare2 Jazz Snare 2 Affoots AfFoots Powver $nare2 Power Snare2 Power Snare2 Power Snare2 Power Snare2
82RmBsDrum 1P Elec Snare 1 Room Snare 1 MexFVox1 MexFVox1 Elec Snare 1 Elec Snare 1 Elec Snare 1 Elec Snare 1 Elec Snare 1
82RmBsDrum2pP Dance Snare2 Room Snare 2 MexMVox1 MexMVox1 Dance Snare2 Dance Snare2 Dance Snare2 Dance Snare2 Dance Snare2
82zCrsCym1P Elec Snare 2 Dance Snarel YodelFVox1 YodelFWox1 Elec Snare 2 Elec Snare 2 Elec Snare 2 Elec Snare 2 Elec Snare 2
82RmSnare2 P Elec.Snare Power Snarel MexMVox2 MexMVox2 Elec. Snare Elec.Snare Elec. Snare Elec. Snare Elec. Snare
Ride_cP Elec Snare 3 Rev.Snare YodelMVox1 YodelMVox1 Elec Snare 3 ElecSnare 3 Elec Snare 3 Elec Snare 3 Elec Snare 3
82RmSnare1P 665n260 Power Snare2 MexMVox3 MexMVox3 66sn260 66sn260 665260 66sn260 66sn260
Room Tom 5P TR-707 SD Elec Snare 1 FimncoFVox1 FlmncoFVox1 TR-707 5D TR-707 5D TR-707 5D TR-707 5D TR-707 5D
82Rm ClsHatP 808 Snare 1 Dance Snare2 YodelFVox2 YodelFVox2 808 Snare 1 808 Snare 1 808 Snare 1 808 Snare 1 808 Snare 1
RoomTom 2P 808 Snare 2 Elec Snare 2 FimncoFVox2 FmncoFVox2 808 Snare 2 808 Snare 2 808 Snare 2 808 Snare 2 808 Snare 2
Ridbl_cP TR-808 SD2 Elec. Snare NewWhistle1 NewWhistle1 TR-808 5D2 TR-808 SD2 TR-808 5D2 TR-808 SD2 TR-808 5D2
RoomTom 2P 909 Snare 1 Elec Snare 3 FimncoFVox3 FlmncoFVox3 909 Snare 1 909 Snare 1 909 Snare 1 909 Snare 1 909 Snare 1
82RmOpenHatP 909 Snare 2 TR-707 D NewWhistle2 NewWhistle2 909 Snare 2 909 Snare 2 909 Snare 2 909 Snare 2 909 Snare 2
9095D 1 808 Snare 1 FimncoMvox1 FlmncoMVox1 9095D 1 9095D 1 9095D 1 9095D 1 9095D 1
o {120 TR-909 SD2 808 Snare 2 FimncoMVox2 FimncoMVox2 TR-909 D2 TR-909 5D2 TR-908 5D2 TR-909 5D2 TR-909 5D2
Rap Snare 909 Snare 1 BrazilVox1 BrazilVox1 Rap Snare Rap Snare Rap Snare Rap Snare Rap Snare
122 JungleSD1 909 Snare 2 FimncoMVex3 FlmncoMVox3 JungleSD1 JungleSD1 JungleSD1 JunglesD1 JungleSD1
House 5D Rap Snare BrazilVox2 BrazilVox2 House 5D House 5D House SD House 5D House SD
124 House Snare JungleSD1 BrazilVox3 BrazilVox3 House Snare House Snare House Snare House Snare House Snare
125 ‘ House 5D House SD AfAahhh AfAahhh House 5D House 5D House SD House 5D House 5D
Voice Tah House Snare p33137v p3313Iv Voice Tah Voice Tah Voice Tah Voice Tah Voice Tah
Noise Slap House SD p33168v p33168v Noise Slap Noise Slap Noise Slap Noise Slap Noise Slap
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Modut BK-7m Roland

Zestawy perkusyjne

PC: 30 [CC32: 4] PC:31[CC32: 4] PC:33[CC32:4] PC: 34 [CC32: 4] PC 41[CC32: 4] PC:42[CC32: 4] PC:43[CC32:4] PC44[CC32:4] PC:49[CC32: 4] PC: 50 [CC32: 4]
TR-707 TR-909 IA7Z JRZZUR BRUSH BRUSH 2 BRUSH 2R V-JazzBrush ORCHESTRA ETHNIC
ElecKick 2 Elec Kick 2 Std.1 Kick1 Std.1 Kick1 Std.1 Kick1 HipHop BD1 Std.1 Kick1
Elec Kick 1 Elec Kick 1 Std.1 Kick2 Std.1 Kick2 Std.1 Kick2 Jazz Kick 1 Std.1 Kick2 —
CR78BD 1 (R78BD 1 Std.2 Kick1 Std.2 Kick1 Std.2 Kick1 Mex_Kik36 Std.2 Kick1 -
CR78BD 2 CR78BD 2 Std2 Kick2 Std2 Kick2 Std2 Kick2 85Rm BsDrum1 Std2 Kick2 -
TR-606 BD1 TR-606 BD1 Kick 1 Kick 1 Kick 1 85Rm BsDrum2 Kick 1 -
| TR-707 BD TR-707 BD Kick 2 Kick 2 Kick 2 HipHop BD2 Kick 2 -~
808 Kick 808 Kick Jazz Kick 1 Jazz Kick 1 Jazz Kick 1 Techno BD1 Jazz Kick 1 -
TR-808 Kick TR-808 Kick Jazz Kick 2 Jazz Kick 2 Jazz Kick 2 JungleBD Set Jazz Kick 2 -
808 BD 808BD Room Kick 1 Room Kick 1 Room Kick 1 HipHop BD1 Room Kick 1 -
TR-909 Kick TR-909 Kick Room Kick 2 Room Kick 2 Room Kick 2 909 Comp BD Room Kick 2 -
Dance Kick 2 Dance Kick 2 Power Kick1 Power Kick1 Power Kick1 855t BsDrum1 Power Kick1 -
909 Comp BD 909 Comp BD Power Kick2 Power Kick2 Power Kick2 NewlzKik Power Kick2 -
TR-909 BD2 TR-909 BD2 ElecKick 2 Elec Kick 2 Elec Kick 2 NewRockKik Elec Kick 2 -
HipHop BD2 HipHop BD2 ElecKick 1 Elec Kick 1 ElecKick 1 Cymbal Roll ElecKick 1 -
JungleBD Set JungleBD Set TR-808 Kick TR-808 Kick TR-808 Kick NewRkCStk 2 TR-808 Kick -
Techno BD1 Techno BD1 TR-909 Kick TR-909 Kick TR-909 Kick 82Rm Snarel TR-909 Kick -
Bounce Bounce Dance Kick 2 Dance Kick 2 Dance Kick 2 82Rm Snare2 Dance Kick 2 -
| Voice One Voice One Voice One Voice One Voice One Voice One Voice One 855t Snarel Voice One -
Voice Two Voice Two Voice Two Voice Two Voice Two Voice Two Voice Two 855t Snare2 Voice Two -
Voice Three Voice Three Voice Three Voice Three Voice Three Voice Three Voice Three NewJz5n2 Voice Three —
- 828r BsDrum1 82)z BsDrum1 New)zSn1 -
82Br BsDrum2 82z BsDrum2 NewR&BSn —
MC-500 Beep MC-500 Beep MC-500 Beep MC-500 Beep MC-500 Beep MC-500 Beep MC-500 Beep IPopsn38 2 MC-500 Beep -
MC-500 Beep MC-500 Beep MC-500 Beep MC-500 Beep MC-500 Beep MC-500 Beep MC-500 Beep IPopSnd0_2 MC-500 Beep -
Concert Snr Concert Snr Concert Snr Concert Snr Concert Snr Concert Snr Concert Snr IPopSn38_2 Concert Snr
Snare Roll Snare Roll Snare Roll Snare Roll Snare Roll Snare Roll Snare Roll IPopGst§39 2 Snare Roll Finger Snap
FingerSnaps2 FingerSnaps2 Finger Snap Finger Snap Finger Snap Finger Snap Finger Snap IPopSn38 2 Finger Snap Tambourine
High-Q High-Q High-Q High-Q High-Q High-Q High-Q FingerSnaps2 Jazz Clsd HH Castanets
Slap Slap Slap Slap Slap Slap Slap 909 HandClap Pedal HiHat Crash Cym.1
| Scrtch Push2 Scrich Push2 ScratchPush ScratchPush ScratchPush ScratchPush ScratchPush 808dap Jazz Open HH Snare Roll
Sertch Pull2 Sertch Pull2 ScratchPull SeratchPull ScratchPull ScratchPull ScratchPull Hand clap2 Ride Cymbal Concert Snr
3 Sticks Sticks Sticks Sticks Sticks Sticks Sticks 909 HandClap Sticks Concert Cym
SquareClick SquareClick SquareClick SquareClick SquareClick SquareClick SquareClick NewlzHatPdl SquareClick Concert BD
3 Mtrnm.Click Mtrnm.Click Mtrnm.Click Mtrnm.Click Mtrnm.Click Mtrnm.Click Mtrnm.Click GospelHCIp1 Mtrnm.Click Jingle Bell
Mtrnm. Bell Mtrnm. Bell Mtrnm. Bell Mtrnm. Bell Mtrnm. Bell Mtrnm. Bell Mtrnm. Bell 1PopSRII30 1 Mtrnm. Bell Bell Tree
3 TR-707BD 2 Techno BD2 82Jz BsDrum1 82Jz BsDrum1 Jazz Kick 2 82Br BsDrum1 82Br BsDrum1 NewlzKik Jazz Kick 1 Bar Chimes
TR-707 BD TR-909 BD2 821z BsDrum2 82Jz BsDrum2 Jazz Kick 1 82Br BsDrum2 82Br BsDrum2 NewlzKik Concert BD Wadaiko
TR-707 Rim TR-909 Rim Side Stick Side Stick Side Stick Side Stick Side Stick New)zSW1 Side Stick Wadaiko Rim
3 TR-7075D 9095D 1 821z Snarel 82]z Snarel Brush Swirl 828r Snarel 828r Snarel NewJzSn1 Concert Snr Shimedaiko
707 Claps 909 HandClap Hand clap2 Hand clap2 Brush Slap1 82Br Snare2 82Br Snare2 NewlzSW2 Castanets Atarigane
4 TR-7075D 2 TR-909 SD2 82Jz Snare2 82)z Snare2 Brush Swirl Brush Swirl Brush Swirl NewlzSn2 Concert Snr Hyoushigi
4 | TR-707 Tom 909 Tom Real Tom 6 Real Tom 6 Lite Tom 4 Lite Tom 4 Lite Tom 4 NewlzTomLoFl Timpani Ohkawa
42 TR-707 HH-¢ TR-707 HH-c Jazz Clsd.HH 82JzCIsHatB Brs Chh Brs Chh 82BrClsHatB NewlzHat1 Timpani H kotsuzumi
4 TR-707 Tom 909 Tom Real Tom 6 Real Tom & Lite Tom 4 Lite Tom 4 Lite Tom 4 Newl)zTomLo Timpani L Kotsuzumi
44 TR-707 HH-c TR-707 HH-c Pedal HiHat Pedal HiHat Pedal HiHat Pedal HiHat Pedal HiHat New)zHat2 Timpani Ban_Gu
TR-707 Tom 909 Tom Real Tom 4 Real Tom 4 Lite Tom 4 Lite Tom 4 Lite Tom 4 New)zTomMFI Timpani Big Gong
46 TR-707 OHH 909 OH Jazz Open HH 82)z0penHatB Brush Ohh Brush Ohh 828rOpenHatB NewlzHat3 Timpani Small Gong
TR-707 Tom 909 Tom Real Tom 4 Real Tom 4 Lite Tom 4 Lite Tom 4 Lite Tom 4 NewRkTomMid Timpani Bend Gong
TR-707 Tom 909 Tom Real Tom 1 Real Tom 1 Lite Tom 4 Lite Tom 4 Lite Tom 4 NewlzTomHiFl Timpani RAMA Cymbal
909 Crash 909 Crash Crash Cym.1 Crash1cB Brush Crash Brush Crash 82BrCrsCym18 NewlzCrCym1 Timpani RAMA Cymbal
TR-707 Tom 909 Tom Real Tom 1 Real Tom 1 Lite Tom 4 Lite Tom 4 Lite Tom 4 New)zTomHi Timpani Gamelan Gong
909 Ride Cym 909 Ride Cym Ride Cym IN Ride_i B Ride Cym IN Ride Cym IN 828rRdCymB NewlzRidel Timpani Udo_Short
ChinaCymbal ChinaCymbal ChinaCymbal ChinaCymbal ChinaCymbal ChinaCymbal ChinaCymbal NewlzCrCym2 Timpani Udo_Long
| Ride Bell Ride Bell Ride Bell Ridbl_cB Brush RideBL Brush RideBL 82BrRdBellB New)zRide2 Timpani Udo_slap
344Tambourn 344Tambourn Tambourine Tambourine Tambourine Tamb, Tambouri Tamb Tambourine Bendir
Splash Cym. Splash Cym. Splash Cym. Splash Cym. Splash Cym. Splash Cym. Splash Cym. Splash Cym. Splash Cym. Reg_Dum
808cowbe 808cowbe Cowbell Cowbell Cowbell Cowbell Cowbell ChaChaCBell Cowbell Req_tik
Crash Cym.2 Crash Cym.2 Crash Cym.2 Crash Cym.2 Crash Cym.2 Crash Cym.2 Crash Cym.2 NewlzCrCym1 Con.Cymbal2 Tabla Te
Vibraslap Vibraslap Vibraslap Vibraslap Vibraslap Vibraslap Vibraslap Vibraslap Vibraslap Tabla_Na
RideCym Edge RideCym Edge RideCym Edge RideCym Edge RideCym Edge RideCym Edge RideCym Edge NewRkRdCym!1 Concert Cym. Tabla_Tun
Bongo High Bongo High Bongo High Bongo High Bongo High Bongo High Bongo High NewHiBongo Bongo High Tabla_Ge
Bongo Lo Bongo Lo Bongo Lo Bongo Le Bongo Lo Bongo Lo Bongo Lo NewloBongo Bongo Lo Tabla Ge Hi
Mute H.Conga Mute H.Conga Mute H.Conga Mute H.Conga Mute H.Conga Mute H.Conga Mute H.Conga NewCongaSlp Mute H.Conga Talking Drum
Conga Hi Opn Conga Hi Opn Cenga Hi Opn Conga Hi Opn Conga Hi Opn Conga Hi Opn Conga Hi Opn NewCongaOp Conga Hi Opn Bend tlk_drm
Conga Lo Opn Conga Lo Opn Conga Lo Opn Conga Lo Opn Conga Lo Opn Conga Lo Opn Conga Lo Opn NewloConga Conga Lo Opn Caxixi
| High Timbale High Timbale High Timbale High Timbale High Timbale High Timbale High Timbale NewTmblHi High Timbale DJembe
66 Low Timbale Low Timbale Low Timbale Low Timbale Low Timbale Low Timbale Low Timbale NewTmblLo Low Timbale Djembe_rim
Agogo Agego Agogo Agogo Agogo Agogo Agogo Agogo Agego Low Timbale
68 Agogo Agogo Agogo Agogo Agogo Agogo Agogo Agogo Agogo Timbl Paila
Cabasa Cabasa Cabasa Cabasa Cabasa Cabasa Cabasa NewShaker2 Cabasa High Timbale
0 808marac 808marac Maracas Maracas Maracas Maracas Maracas Newshaker1 Maracas Cowbell
Shriwhistle ShriWhistle Shriwhistle Shriwhistle ShriWhistle Shriwhistle Shriwhistle Shriwhistle Shriwhistle Bongo High
LongWhistle LongWhistle LongWhistle LongWhistle LongWhistle LongWhistle LongWhistle LongWhistle LongWhistle Bengo Lo
Short Guiro Short Guiro Short Guiro Short Guiro Short Guiro Short Guiro Short Guiro NewQuide1 Short Guiro Mute H.Conga
Long Guire CR78 Guiro Long Guiro Long Guiro Long Guiro Long Guiro Long Guiro NewQuide2 Long Guiro Conga Hi Opn
Claves 808clave Claves Claves Claves Claves Claves NewClaves Claves Conga MtLow
7 Woodblock Woodblodk Woodblock Woodblock Woodblock Woodblock Woodblock Woodblock Woodblock Conga Slap
7 | Woodblock Woodblock Woodblock Woodblock Woodblock Woodblock Woodblock Woodblock Woodblock Conga Lo Opn
78 Hoo Hoo Mute Cuica Mute Cuica Mute Cuica Mute Cuica Mute Cuica Mute Cuica Mute Cuica Conga Slide
7 Hoo Hoo Open Cuica Open Cuica Open Cuica Open Cuica Open Cuica Open Cuica Open Cuica Mut Pandiero
80 MuteTriangl MuteTriang| MuteTriang| MuteTriangl MuteTriangl MuteTriangl MuteTriangl MuteTriangl MuteTriang| Opn Pandiero
8 OpenTriang! OpenTriang| OpenTriang! OpenTriangl OpenTriangl OpenTriang! OpenTriangl OpenTriang! OpenTriang! Open Surdo
82 626 Shaker 626 Shaker Shaker Shaker Shaker Shaker Shaker Shaker Shaker Mute Surdo
8 Jingle Bell Jingle Bell Jingle Bell Jingle Bell Jingle Bell Jingle Bell Jingle Bell Jingle Bell Jingle Bell Tamborim
Bell Tree Bell Tree Bell Tree Bell Tree Bell Tree Bell Tree Bell Tree Bell Tree Bell Tree Agogo
85 Castanets Castanets Castanets Castanets Castanets Castanets Castanets Castanets Castanets Agogo
8 Mute Surdo Mute Surdo Mute Surdo Mute Surdo Mute Surdo Mute Surdo Mute Surdo Mute Surdo Mute Surdo Shaker
87 Open Surdo Open Surdo Open Surdo Qpen Surdo QOpen Surdo Open Surdo Open Surde Open Surdo Qpen Surdo Low Whistle
8 Small Club Applause 2 Applause Applause Applause Applause Applause Cana Applause Low Whistle
3 | NewTmblHiFlm Mute Cuica
90 — - NewTmblLoFlm Open Cuica
g NewTmbIPHS MuteTriang|
92 - - NewsShekere1 OpenTriang|
g - - NewsShekere2 Short Guiro
94 - - NHBngoMute Long Guiro
9 - - 82Jz BsDrum1 82Br BsDrum1 NewlBngoMute Cabasa Up
— - 82Jz BsDrum2 82Br BsDrum2 CajonHi Cabasa Down
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Modut BK-7m
Zestawy perkusyjne

PC:51[CC32:4] PC:52[CC32: 4] PC:53[CC32:4] PC:54[CC32:4] PC:55[CC32:4] PC:56[CC32:4] PC:57[CC32: 4] PC:58[CC32:4] PC: 59 [CC32: 4] PC: 60 [CC32: 4]
KICK & SNARE KICK&SNARE 2 ASIA CYMBAL&CLAPS GAMELAN 1 GAMELAN 2 SFX RHYTHM FX RHYTHM FX 2 RHYTHM FX 3
10 -
2 -
4 -
1 -
16 -
17 — R Bs Mute NZ
- R Bs StQuail
19 - R Bs Atk NZ
- R CInGtCutUp
21 - MC-500 Beep R CInGtCutDn
- MC-500 Beep R ClnGtrMtUp
23 ytwn3.xtp R CInGtrMiDn
124 ytwn2.xtp R DstGtCutUp
CR78BD 1 CR78BD 1 Gamelan Gong Guitar Slap R DstGtCutDn
26 CR78BD 2 (R78BD2 Gamelan Gong Chord Stroke R DstGtrSgdn
TR-606 BD1 TR-606 BD1 Gamelan Gong Chord Stroke R DstGtrMute
28 TR-707 BD TR-707 BD Gamelan Gong Biwa 3 R SIGtrSdNz1
29 808 BD 808 BD Gamelan Gong Phono Noise R $IGtrSdNz2
909 Comp BD 909 Comp BD Gamelan Gong TapeRewind R SIGtrSdNz3
31 TR-909 BD2 TR-909 BD2 Gamelan Gong Scrtch Push2 R SIGtrSdNz4
HipHop BD2 HipHop BD2 Gamelan Gong rev.lvehh Scrtch Pull2 R SIGtrStkSD
3 _ HipHop BD1 HipHop BD1 Gamelan Gong Rev. LVCHH 1 Gt.CutNoise2 R SIGtrStkU1
Jungle BD2 Jungle BD2 Gamelan Gong Rev. LVCHH 2 Gt.CutNoise2 R SIGtrStkD1
35 JungleBD Set JungleBD Set Gender Jungle HH Dist.Cuthoiz RSIGtrStkU2
c2 (36 Techno BD2 Techno BD2 Gender Close HiHat KendangWadon KendangWad| Dist.CutNoiz Rev.Kick 1 rev.707bd R SIGtr5tkD2
Techno BD1 Techno BD1 Gender Jazz Csd.HH Kend. don Kend. d Bass Slide Rev.ConBD rev.909bd2 R Thone NZ
38 Mix Kick Mix Kick Gender Room Chh Bebarongan Bebarongan Pick Scrape Rev.PowerKT rev.hphp_bdT RTpet NZ
Standard KK1 Standard KK1 Gender Close HiHat1 Pelegongan Pelegangan High-Q Rev.ElecK1 rev.jgl_bd2 R St BsDrum1
40 Std.1 Kick! 855t BsDrum? Bonang Close HiHat2 Kelontuk Kelontuk Slap Rev.Snare 1 rev.tech_bd2 R St BsDrum2
M | std.1 Kick2 855t BsDrum2 Bonang TR-707 HH-c Kelontuk Mt Kelontuk Mt ScratchPush Rev Snare 2 rev.606sn2 RRm BsDrum1
42 5td.2 Kick1 82Br BsDrum1 Bonang 606 CH Kelontuk Sid Kelontuk Sid ScratchPull Rev.5td15D1 rev.cr78sd1 R Rm BsDrum2
3 Std2 Kick2 82Br BsDrum2 Bonang 808__chh Gong Wadon Gong Wadon Sticks Rev.TightSD rev.cri8sd2 R Jz BsDrum1
44 Kick 1 82Jz BsDrum1 Bonang TR-808 CHH Gong Lanang Gong Lanang SquareClick Rev.DanceSD rev jgl_sd2 R Jz BsDrum2
45 Kick 2 82)z BsDrum2 RAMA Cymbal CR-78 chh Ceng Ceng Ceng Ceng Mtrnm.Click Rev.8085D rev.tech sd2 R Br BsDrum1
26 Soft Kick TR-909 BD2 RAMA Cymbal GS Pedal HH Kopyak Op Kopyak Op Mtrnm. Bell Rev.Tom 1 rev.707sd R Br BsDrum2
a7 Jazz Kick 1 909 Comp BD SagatR Pedal HiHat Kopyak Mt Kopyak Mt Gt.FretNoiz Rev.Tom 2 rev.606sn1 rev.hphp_bd1
3 |48 Jazz Kick 2 ConcertBD Mt Sagat L-c Pedal HiHat2 Kajar Kajar Gt.CutMoise Rev.Sticks rev.909sd1 rev.707bd
Concert BD Concert BD Jaw Harp Wow Half OpenHH1 Kempur Kempur Gt.CutMoise Rev Slap rev.hphp_sd2 rev.jgl_bd2
50 Room Kick 1 85Rm BsDrum1 Wadaiko Half OpenHH2 Jegogan Jegogan String Slap ReverseCymbl rev.jgl_sd1 rev.707bd
Room Kick 2 85Rm BsDrum2 Wadaiko Rim Open Hi Hat Jegogan33up JegogandOup FlKeyClick Rev.Cymbal2 Rev House SD Rev.Kick 1
52 Power Kick1 HipHop BD1 Taiko Jazz Open HH Jegogan33dw Jegogan20dw Laughing Rev.Open HH Rev. LVCHH 1 rev.909bd2
53 | Power Kick2 Std2 Kick2 Shimedaiko R8 Ohh2 Jegogan33dw Jegogan20up Screaming Rev.RideCym. rev.606htcl rev.hphp_bd1
54 Elec Kick 2 Ingl BD Roll Atarigane Open HiHat2 Jegogan JegogandOup Punch Rev.CR-780HH rev.707chh rev.909bd2
55 Elec Kick 1 TR-909 BD2 Hyoushigi 909 OH Jublag Jublag Heart Beat Rev.Clsd HH rev.808chh rev.tech_bd2
56 Elec. Kick Techno BD2 Ohkawa TR-707 OHH Jublag33up JublagdOup Footsteps Rev.BendGong rev.jgl_hh R St Snare2
57 TR-808 Kick. Techno BD1 H kotsuzumi 606 HiHat Op Jublag33dw Jublag20dw Footsteps Rev.Belltree rev.344tmb2 R St Snare1
LI TR-909 Kick HipHop BD2 L Kotsuzumi 808 _ohh Jublag33dw Jublag20up Applause Rev.Guiro rev.344tmb3 R Rm Snare2
59 Dance Kick 2 TR-909 BD2 Yyoo Dude TR-808 OHH Jublag JublagdOup Creaking Rev.Bendir rev.808ohh R Rm Snarel
c4 |80 Std.1 Snare1 855t Snare2 Buk_f CR-78 ohh Penyacah33dw Penyacah20up Door Rev.GunShot rev.7070hh R Jz Snarel
Std.1 Snare2 855t Snarel Buk r Crash Cym.1 Penyacah Penyacahd0up Scratch Rev Scratch rev.lvohh R Jz Snare2
62 5td.2 Snarel Std.2 Snarel Gengari_p Crash Cym.2 Penyacah Penyacah 'Wind Chimes Rev.Lasergun rev.606cym RBr Snarel
Std.2 Snare2 Std.2 Snare2 Gengari_m GS Crash Penyacah33up PenyacahdOup Car-Engine Click Rev. HynLuo R Br Snare2
64 Tight Snare Tight Snare Gengari_f Brush Crash Penyacah33dw Penyacah20dw Car-Stop Tekno Thip rev.707fx R Br Snarel
65 | Concert Snr Concert Snr Gengari_m Hard Crash Penyacah33dw Penyacah20up Car-Pass Pop Drop Voice One Rev.Snare 1
66 Jazz Snare 1 82z Snarel Gengari 5 909 Crash Penyacah Penyacahd0up Car-Crash Woad Slap rev.one R St Snare2
67 Jazz Snare 2 82z Snare2 Jang-Gu_c 808 Crash Pemade33up Pemaded0up Siren Dist.Kick Voice Two rev.606sn2
68 Room Snare 1 82Rm Snare2 Jang-Gu k Crash Mute 1 Pemade33dw Pemade20dw Train Syn.Drops rev.two R Rm Snare2
69 Room Snare 2 82Rm Snarel Jang-Gu_r Crash Mute 2 Pemade33dw Pemade20up Jetplane Rev Hi-Q Voice Three Rev House 5D
70 Dance Snarel Rap Snare Jing p ReverseCymbl Pemade Pemade20up Helicopter Shriwhistle rev.three rev.hphp_sd2
71 Power Snarel House SD Jing_f Rev.Qymbal2 Pemade Pemade Starship Ice Block Voice Tah rev.606sn1
cs |72 Rev.Snare Rev.Snare Jing.m Reverse Cym. Pemade33up Pemaded0up Gun Shot Digi Tambrn. rev.tah rev.hphp_sd2
Power Snare2 Power Snare2 Asian Geng 1 rev.tra_crsm Pemade33dw Pemade20dw Machine Gun Alias Voice 1 R Jz Snare2
74 Elec Snare 1 Elec Snare 1 Big Gong Crash Cym.1 Pemade33dw Pemade20up Lasergun Mod.Bell Voice Au Rev.Snare 1
Dance Snare2 Dance Snarel Small Gong Splash Cym. Pemade Pemade20up Explosion Tambourine Voice Whey Rev.B08SD
76 Elec Snare 2 Rap Snare Pai Ban Rice Bell Pemade33up Pemade Dog Metalic Perc Frog Vpoce Rev House SD
77 | House Snare Dance Snarel Ban_Gu Brush RideBL Reyong33dw Reyong20dw HorseGallop Velo FX Noiz rev.yyooh Rev.Hi-Q
78 Elec. Snare 6650260 tanguél Ride Cymbal Reyong33dw Reyong20up Bird St.NoiseClap Douby Rev.DanceSD
79 Elec Snare 3 095D 1 tanmt60 Ride Cymbal Reyoung Reyong20up Rain Swish rev.douby Rev.Tom 1
80 808 Snare 1 Elec Snare 2 Bend Gong L Brush Ride Reyoung Reyoung Thunder Noise Slap Baert Rev.Tom 1
81 808 Snare 2 Power Snare1 Bend Gong Ride Cym IN Reyong33up ReyongdQup Wind Voice 1 Baert Rev.Tom 1
82 909 Snare 1 House SD Huyin Luo L Ride Cym IN Reyong33dw Reyong20dw Seashore Voice Au Bounce R 606 Tom
83 909 Snare 2 Ingl 5D Roll hynlo60 Ride Cym IN Reyong33dw Reyong20up Stream Hoo rev.bounce R Ingl Crash
c6 |84 Brush Swirl Brush Swirl Huyin Luo Mt RideCym Edge Reyoung Reyong40up Bubble Tape Stop 1 Dist Knock Rev. LVCHH 1
85 Brush Tap Brush Tap Hu yin Luo H RideCym Edge Reyoung Reyoung Kitty Tape Stop 2 ytwn3.xtp Rev. LVCHH 1
86 Brush Slap1 82Br Snarel Hynlo mute RideCym Edge Reyong33up ReyongdOup Bird 2 Missile XXX Rev.CR-780HH
87 Brush Slap2 82Br Snare2 naobo60 606 Ride Cym Reyong33dw Reyong20dw Growl Space Birds Noise Attack Rev. LVCHH 1
88 Brush Slap Brush Slap xaobos0 TR808 Ride Reyong33dw Reyong20up Applause 2 FlyingMonstr SpaceWorms R Stab! 1
89 ] Brush Swirl Brush Swirl Dholak 1 ChinaCymbal Telephone 1 Emergency! R Bounce
Brush Swirl Brush Swirl Dholak 2 Chaina Cym2 Telephone 2 Calculating R St Snare2
Long Swirl Long Swirl Hand Clap Small Club SawLFOSaw R Br Snarel
Standard SN1 Standard SN1 — Hand clap2 Small Club 2 rev.hphp_sd2
LD Snare M LD Snare M 808clap ApplauseWave Shaker
LD Snare C LD Snare C 909 HandClap Eruption Rev.Slap
Rap Snare Rap Snare - HC2 Claps 2 Big Shot R Clap Hit
7 |9% HipHop SD2 HipHop SD2 - 707 daps Perc. Bang R Boeeeen




PC:30(CC32: 4] PC:31[CC32 4] PC33[CCIZ 4] PG 34[CC2: ) PG A1[CCE: 4] PC: 42 |CC3z: 4] PCA3[CCIZ 4] PG4 [CC2: ) PC: 49CC32: 4] PC: 501CC32: 4]
TR-707 TR-909 iz 2 LR BRUSH BRUSH 2 BRUSH2LIR V-lazzBrush (ORCHESTRA ETHNIC
(7} (m8) 21z BsDrum2 8281 BsDrum2 CajonHi - {Cabasa Down
Techno Hit Techno Hit - Crash Cym.1 - - Brush Crash CajonHiFim Applause 2 Claves
ag Philly Hit Philly Hit 52Br Snarel B2z Smarel 82Jz Snarel 528r Snarel Cajonlo Small Club ‘Woodblock
Shack Wave Shack Wave 82Br Snare? Ride Cym IN - 821z Snare? Ride Cym IN CajonLoFlm Timpani Woodblack
1o Lo Fi Rawve Lo Fi Rave Brush Swirl 21z Snared Erush Swirl Hrush Swirl 2281 Snarc2 FlmncoHClp! Timpani
101 | Bam Hit Bam Hit Brush Tap Real Tom & Brush Tap Brush Tap Lite Tom 4 FlmneoHCp1 Timpani -
7  Bim Hit Bim Hit Brush Slap? Jazz Clsd HH Brush Slap Brush Slap! Brs Chh BongolowEell Timpani
Brush Slap2 Real Tom 4 Brush Slap2 Brush Slap2 Lite Tom 4 Aftey Timpani -
Phono Noise Phono Noise Brush Slap Ride Bell Brush Slap Brush Slap Brush Ridefl MamboCowBell Timpani
Dance Snarel Darwce Snarel Brush Swirl Real Tom 1 Brush Suirl Brush Swirl Lite Tom 4 MexFoxd Timpani -
Power Snare2 Power Snare2 Brush Swirl Jazz Open HH Erush Swirl Brush Swirl Brush Obh Affoots Timpani
Elec Snare 1 Elec Snare 1 Long Swirl B2JzBsDrum1P Leng Swirl Leng Swirl 828rBsDrum1P MexPVax] Timgani -
Dance Snare? Dance Snare? lazz Snare 1 B2IzBsDrumiP lazz Snare 1 lazz Snare 1 B2BrBsDrum?P Mexhox] Timpani -
Elec Snare 2 Elec Snare 2 Jazz Snare 2 BlJzCrsym 1P Jazz Snare 2 Jazz Snare 2 82BrCrsCym1P YodelFVox1 Timpani -
Elec_ Snare Elec. Snare 5td.1 Snarel B2z SnarelP 5td. 1 Snarel 5td.1 Snarel 82Br SnarelP MexhVox? Timpani -
Elec Snare 3 Elec Snare 3 5td.1 Snare2 Ride_i P 5td.1 Snare2 S5td.1 Snare2 §28r RdCym P YodelMVox] Timpani -
BELnIE0 BRan2R0 5td 2 Snarel B2z Snarel® 5td.2 Snarel 5td.2 Snarel 838r SnareXP Mexhoxd Timpani -
13 | _TR-70750 TR-707 50 5td.2 Snared Reale tP 5td.2 Snared $td.2 Snared Lited t P FimncoPVox] Timpani -
BB Snare 1 BB Snare 1 Tight Snare 821z CleHatP Tight Snare Tight Snare 82BrClHat P YodelFWox2 - -
115 808 Snare 2 808 Snare 2 Standard 5N1 Reald tP Standard SN1 Standard SN1 Lited tP FimncoPvox2
TR-BOB 502 TR-B08 502 LD Snare M Ridbl_¢c P LD Snare M LD Snare M 828r RdBellP NewWhistled - -
nz 909 Snare 1 909 Snare 1 LD Snare € Reall tP LD Snare € LD Snare C Lited tP ElmncoFViosd
909 Snare 2 904 Snare 2 Room Snare 1 B21z0penHatP Resom Snare 1 Room Snare 1 828r0penHatP NewtWhisthe? - -
009501 909501 Room Snare 2 Room Snare 2 Room Snare 2 FimncoMVox
TR-909 502 TR-904 502 Dance Snarel - Dance Snarel Dance Snarel - FlmncoMvion? - -
Rap Snare. Rap Snare Power Snarel Poweer Snarel Power Snare1 BrazilVoxl
JunglesD1 JunglesD1 Rev.5nare - Rev.Snare Rev.5nare - Flmncohvoxd - -
House 5D House 50 Power Snared Poweer Snare2 Power Snare2 BrazilVox2
House Snare House Snare Elec Snare 1 - Elec Snare 1 Elec Snare 1 - Brazilox3 - -
House 50 House 50 Dance Snare2 Dance Snare2 Dance Snare Afpahhbh
Volce Tah Volce Tah Elec Snare 2 - Elec Snare 2 Elec Snare 2 - paalatv - -
Noise: Slap Noise Slap Elec Snare 3 Elec Snare 3 Elec Snare 3 p33T68y
PC: 51 [0032:4] PC: 52 (32 4] PC:53[C032 4] P54 [C032:4] P55 (0032 4] PC: 56 [CC32: 4] PC:57[C032: 4] P58 [C032:4] PC: 59 [C032: 4] PC: 60 [CC32: 4]
KICK & SMARE KICK B SMARE 2 ASIA CYMBALECLAPS GAMELAN 1 GAMELAN 2 SFX RHYTHM FX RHYTHM FX 2 RHYTHM FX 3
[{w)] HipHop S02 HipHop SD2 - 707 Claps - - Perc. Bang - - R Bosesen
JunglesD1 JungleSD1 - - - - - - - R Bounce
g Tungle SD2 Tungle SD2 = = = = = = = ROD Tray
Slap Slap - - - - - - - R Dwill
100 MG_Elip MG_Elip - - - - - - - R Glass Stir
101 House 5D House 5D - - - - - el - R lce Ring
CR7BSD CR78SD - - - - - - - R Klnzapcm
102 CRIBSD 2 [P RScratch 4
BEsn1E0 BBen 160 - - - - - - - RScratch §
108 8650260 0260 RSoratch 6
TR-707 500 TR-707 5D - - - - - - - R Seratch 7
TR-707 502 TR-707 502 B Seal
] TR-707 50 3 TR-707 5D 3 - - - - - - - R Stab! 1
TR-BOB 502 TR-B08 502 T Stab! 2
909501 909501 - - - - - - - T Swrd Boom!
TR-909 502 TR-909 502 It Swird Cross
- - - - - - - - I Thrill Hit
1t Audio Sw
- - - - - - - - RTyping 1
R Typing 2
- - - - - - - - RTyping 3
- - -~ - - - - - R Typing 4
- - - - - - - - RTyping 5
- - - - - - - - RTyping &




Modut BK-7m

Zestawy perkusyjne

PC:61[CC32:4] PC:63[CC32:4] PC: 64 [CC32:4] PC: 117 [CC32: 3] PC: 32[CC32:4] PC: 65 [CC3Z: 4] PC: 66 [CC32:4] PC117[CC32:4]
SFX2 CYM&CLAPS 2 V-VoxDrum Oriental 3 MultiDrum Or.R&B Or. Techno QOriental 4
c1lo HipHop BD1 IPopCymi2 52 House Kick House Kick
Jazz Kick 1 [PopRd1_51 HipHop Kick HipHop Kick
2 p05002v R&B Snare TR-808 Kick SimpleKick
85Rm BsDrum1 R&B Clap 909 Kick2 909 Kick2
4 85Rm BsDrum2 Techno Snare HipHopSnare2 HipHopSnare2
5 HipHop BD2 House Snare Techno Snare Techno Snare
[ Techno BD1 Jungle Snare TR-808 SD2 R&B Snare
JungleBD Set Ps Snare RE&B Clap R&B Clap
HipHop BD1 909 Snare 707 Claps 707 Claps
909 Comp BD 9095nare2 344Tambourn 344Tambourn
855t BsDrum1 909 Kick 3 R&B OHHsh TR-909 OHHsh
NewdzKik House Kick R&B OHH TR-909 OHH
NewRockKik Wadaiko TR-808 Kick Wadaiko Wadaiko
Cymbal Roll Ohkawa 909 Kick Ohkawa Ohkawa
14 NewRkCStk_2 Shimedaik 909 Kick2 himedaiko himedaik
82Rm Snarel H kotsuzumi TR-909 OHHsh H kotsuzumi H kotsuzumi
16 82Rm Snare2 L Kotsuzumi TR-909 OHH L Kotsuzumi L Kotsuzumi
17 855t Snarel Tabla_Ge Ah Tabla_Ge Tabla_Ge
855t Snare2 Tabla_Na Ha Tabla_Na Tabla Na
19 NewJz5n2 Tabla Te ShutHa Tabla_Te Tabla_Te
NewJz5n1 Tabla Tun ShutHi Tabla_Tun Tabla_Tun
2 NewR&BSn Udo_Lang One Udo_Long Udo_Long
NewRockSn2 2 Diembe_rim Two Djembe rim Djembe rim
B NewRockSn1_2 909 HandClap Three 909 HandClap 909 HandClap
1|24 IPopSn38_2 Tambourine Four Tambourine Tambourine
|PopGstS39_2 ChaChaCBell Snare Roll IPopHat1_42 [PopHat1 42
26 IPopSn38_2 Agogo FingerSnaps2 IPopHat2_44 [PopHat2_44
FingerSnaps2 Agogo High-Q IPopHat3_46 IPopHat3_46
28 909 HandClap NewShaker2 Slap NewShaker2 NewShaker2
29 808clap NewShaker1 Scrich Push? 1 ]
Hand clap2 1PopSnd0_1 Scrteh Pull2 IPopSnd0st IPopSnd0st
31 A.Bs.Mute Nz 909 HandClap Elec Snare 2 Sticks HipHop Snare HipHop Snare
A.Bs.TouchNz Rev. LVCHH 2 |PopPHat32 909 Snare 2 SquareClick Jungle Snare Jungle Snare
EE} A.Bs.AtackNz Rev. LVCHH 2 GospelHClp1 909 Snare 1 Mtrnm.Click House Snare House Snare
DstGT MuteNz Rev. LVCHH 2 p35010v Elec Kick 2 Mtrnm. Bell 808 BD Techno BD2
s StlGt.SldNz1 Rev. LVCHH 2 p05006v TR-909 BD2 HipHop Kick 909 Kick 3 TR-909 BD2 TR-707 BD
c2 |36 StiGt Sldnzz Close HiHat2 p33079v Std.2 Kick1 SimpleKick SimpleKick 909 Kick TR-707 BD
StlGt.SldNz3 Jazz Clsd HH p33146v [PopCStk37_1 Side Stick Side Stick TR-909 Rim TR-707 Rim
38 StiGt.SldNz4 Close HiHat2 p32011v 1PopSn38_1 HipHop Snare R&B Snare 909SD 1 TR-707 SD
Gt.StrokeNz1 Room Chh pd3001v HandClap1st 707 Claps HandClap1st HandClap1st Hand Clap 2
40 Gt.StrokeNz2 TR-707 HH-c p33137v Hand Clap 21 HipHopSnare2 Hand Clap 21 Hand Clap 21 TR-707 SD
Etl Gt.StrokeNz3 606 CH p33168v TR-707 SD 855t Tom16 9095nare2 TR-909 SD2 Tom
2 Gt.StrokeNz4 TR-808 CHH p33012v Jazz Clsd.HH HipHopCHH R&B CHH TR-707 HH-c TR-707 HH-c
13 Gt.StrokeNz5 CR-78 chh p34001v Real Tom 6 855t Tom16 IPopKik36 IPopKik36 Tom
44 Open (D Tray G5 Pedal HH p33014v Pedal HiHat HipHopCHH R&B CHH TR-707 HH-c TR-707 HH-c
45 Audio Switch Pedal HiHat p3315Hv Real Tom 4 855t Tom12 IPopCStk37st 909 Tom Tom
46 Key Typing 1 Pedal HiHat2 p33019v Jazz Open HH HipHopOHH R&B OHH 909 OH TR-707 HH-0
a Key Typing 2 Half OpenHH1 p33164v Real Tom 4 855t Tom12 IPopTomL43 909 Tom Tom
c3 |48 Key Typing 3 Half OpenHH2 p33159v IPopTomL43 855t Tom10 IPopTomMA47 909 Tom Tom
Key Typing 4 Open HiHat2 p35029v Crash Cym.1 855t CrsCym1 IPopCyml2_52 909 Crash TR-707 Crash
50 Key Typing 5 Open HiHat2 p33158v 1PopTomM47 855t Tom10 PopTomH50 909 Tom Tom
Key Typing 6 Open Hi Hat pd3002v NewRkRdCym1 855t RdCym IPopRd1_51 909 Ride Cym Ride Cymbal
BabyLaughing Jazz Open HH aym013v IPopRd2_55 ChinaCymbal IPopCym?1_49 ChinaCymbal Dholla2 Dom2
Clap Hit 909 OH pd5002v Dholla Dom 855t RdBell Dhella Dom Dholla Dom Dholla 2 Sak
Stab! 1 TR-707 OHH p36017v Dholla Sak 1 Tambourine Dholla Sak 1 Dholla Sak 1 Tambourine
Stab! 2 606 HiHat Op p34109v Dholla Sak 2 Splash Cym. Dholla Sak 2 Dholla Sak 2 Dholla2 Rim1
Bounce Hit TR-808 OHH p36019v Dholla Sak 3 Cowbell Dholla Sak 3 Dholla Sak 3 Cowbell
Boeeeen CR-78 ohh pdd001v Dholla_Rim Crash Cym.2 Dhella Rim Dholla Rim Dholla2 RimC
Glass & Glam Crash Cym.1 p36009v Dholla Raka Vibraslap Dholla Raka Dholla Raka Cabasa
Ice Ring GS Crash AfAahhh Dholla Tak 1 Ride Cymbal Dholla Tak 1 Dholla Tak 1 Doff 2 Dom 2
Crack Bottle Hard Crash NewHiBongo Dholla Tak 2 Bongo High Dholla Tak 2 Dholla Tak 2 Doff2 Sak 18
Pour Bottle Brush Crash NewloBongo DofDom 1 Bongo Lo DofDom 1 DofDom 1 Low Bongo
Soda Hard Crash NewCongaSlp DofDom 2 Mute H.Conga DofDom 2 DofDom 2 Doff25ak2
Car Engine 2 909 Crash NewCongaOp DofDem 3 Conga Hi Opn DofDom 3 DofDom 3 High Bongo
Car Horn Ingl Crash NewLoConga DofTak 1 Conga Lo Opn DofTak 1 DofTak 1 Doff 2Rim 3
R.Crossing 808 Crash NewTmblHi DofTak 2 High Timbale DofTak 2 DofTak 2 Tablal Dom 2
SL1 Crash Mute 2 NewTmblLo DofSak 1 Low Timbale DofSak 1 DofSak 1 Tabla Roll
SL2 Crash Mute 1 Agogo DofRim 1 Agogo DofRim 1 Doffim 1 Tabla 2 Sak
Qver Blow Crash Mute 2 Agogo DofSak 2 Agogo DofSak 2 DofSak 2 Tabla Fx
Sword Boom! Crash Mute 2 NewShaker2 DofRim 2 Cabasa DofRim 2 DofRim 2 Tabla2 Tak1D
Sword Cross Crash Mute 1 NewsShaker1 DofSak 3 Maracas DofSak 3 DofSak 3 Tabla 2 Tik
Industry Hit Crash Mute 2 ShrtWhistle DofFinger 1 ShriWhistle Doffinger 1 DofFinger 1 Tabla2 Rim 2
Drill Hit rev.tra_crsm LongWhistle DofFinger 2 LongWhistle DofFinger 2 DofFinger 2 Rek 2 Dom 18
Compresser rev.tra_crsm NewQuide! Tabla Raka 1 Short Guiro Tabla Raka 1 Tabla Raka 1 Rek 2 Rim 2
Thrill Hit Reverse Cym. NewQuide2 Tabla Tak 1 Long Guiro Tabla Tak T Tabla Tak T Rek Dom T
Explosion 2 rev.tra_crsm NewClaves Tabla Tik 1 Claves Tabla Tik 1 Tabla Tik 1 Rek 2 Tak 1
Seal Splash Cym. Woodblock Tabla Dom Woodblock Tabla Dom Tabla Dom Rek 2 Tak 2C
Fancy Animal Ride Bell Woodblock Tabla Sak Woodblock Tabla Sak Tabla Sak Rek 2 Sak 1
Cricket Ride Bell Mute Cuica Tabla Roll Mute Cuica Tabla Roll Tabla Roll Hager 2
Baert Ride Bell Open Cuica Tabla Tak 2 Open Cuica Tabla Tak 2 Tabla Tak 2 Rek2Khan C12
Frog Vpoce Brush RideBL Tabla Raka 2 MuteTriangl Tabla Raka 2 Tabla Raka 2 Zir2
Wind 2 Ride Cymbal OpenTriangl Tabla Rim 1 OpenTriangl Tabla Rim 1 Tabla Rim 1 Rek2Khan Op2
Scratch 3 Ride Cymbal Shaker Tabla Toks Shaker Tabla Toks Tabla Toks Rek 2 Roll
Scratch 4 Ride Cymbal Jingle Bell Tabla Rim 2 lingle Bell Tabla Rim 2 Tabla Rim 2 Rek 2 Sak 1
Seratch 5 Brush Ride Bell Tree Tabla Tik 2 Bell Tree Tabla Tik 2 Tabla Tik 2 Sagat Mid
Seratch 6 606 Ride Cym Castanets Rek Raka Castanets Rek Raka Rek Raka Sagat Hi
Scratch 7 TR808 Ride Mute Surdo Rek Dom Mute Surdo Rek Dom Rek Dom Sagat Sak
Noise Attack ChinaCymbal Open Surdo Rek Trill Open Surdo Rek Trill Rek Trill Jingle Bell L
83 Bounce Chaina Cym2 Cana Rek Tak 1 ReverseCymbl Rek Tak 1 Rek Tak 1 ZaghroutaSm3
89 Dist Knock Hand clap2 NewTmblIHiFlm Rek Rim Hoo Rek Rim Rek Rim Zaghroutakd3
90 XX HC2 Claps 2 NewTmblLoFIm Rek Brass 1 Hoo Rek Brass 1 Rek Brass 1 TablaNurDom3
9] 808clap NewTmblIPHS Rek Tok MuteTriangl Rek Tok Rek Tok Nakrazhan 1
92 808clap NewShekerel Rek Brass 2 OpenTriang| Rek Brass 2 Rek Brass 2 TablaNurRim2
93 HQ2 Claps 2 NewShekere2 Rek Tak 2 MuteTriangl Rek Tak 2 Rek Tak 2 2
94 909 HandClap NHBngoMute Rek Sak OpenTriangl Rek Sak Rek Sak TablaNurTak3
% HC2 Claps 2 NewlBngoM Rek Tik 808 Tom 2 Rek Tik Rek Tik TR-707 BD
707 Claps CajonHi Mazhar Dom 808 Tom 2 Mazhar Dom Mazhar Dom Hand Clap 1
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PC: 61 [CC32: 8] PC: 63 [CC32: 4] PC: 64 [C032: 4] PC: 17 (032 3] PC: 32 [0C32:4) PC:65 [CC32: 4] PC: 66 [CC32: 4] BC: 117 [CC32: 4]
SFX2 CYM&CLAPS 2 V-VexDrum Orlental 3 MultiDrum Or. R&B Or. Techno Oriental 4
(96) - 707 Claps CajonHi Mazhar Dom 508 Tom 2 Mazhar Dom Mazhar Dom Hand Clap 1
- CajonHiFlm Mazhar Tak 808 Tom 2 Mazhar Tak Mazhar Tak =
@ — — Cajonlo Mazhar Sak 808 Tom 2 Mazhar Sak Mazhar Sak -
- CajonLoFlm Mazhar Brass 808 Tom 2 Marzhar Brass Mazhar Brass -
1 - - FimnceHCp! Sagat Mid 508 Tom 2 Sagat Mid Sagat Mid -
101 - FlmncoHlp! Sagat Hi B08cowhe Sagat Hi Sagat Hi =
- - BongoCowBell Sagat Cosed B0E Conga Sagat Closed Sagat Closed -
103 ~ Aftey Sagat Sak 808 Conga Sagat Sak Sagat Sak -
- - MamboCowBell Dofs Tak B0E Conga Dofs Tak Dofs Tak -
105 - - MesPon? Dof; Dom Synth Drum 2 Dafs Dom Dofs Dom -
- - Affoots Dofs Sak Synth Drum 2 Dofs Sak Dofs Sak -
10 - - Mexyoxl Dofs Rim 1 Syth Drum 2 Dofs Rim 1 Dofs Rim 1 -
108 ol bl MexMyox1 Dofs Rim 2 Synth Drum 2 Dofs Rim 2 Dofs Rim 2 -
- - YodelFvox! Dofs Dom st Synith Drum 2 Dofs Dom st. Dofs Dom st -
1o - - MexMviend TablaNurDom Synth Drum 2 TablaNurDom bl -
[ - - el 1 Dofs Sak st R&B OHHsh Diofs Sak st Dios Sak st. -
12 — - MexMyon3 bl i R&B OHH -
113 - - Flmncofyesl RE&B CHH TablaNurTak TablaNurTak -
- - YodelFvou? TablaNursak R&B OHH TablaNursak TablaNurSak -
1ns - - Flmneofon BassSliderX TR-309 CHH BassSlideFX. idk -
— — NewWhistle1 BassSlapFX TR-50% OHH BassSlapFX BassSlapFx -
nr = FlmncoFyox3 909 Crash i 2 1 -
- - Newtihistle? Zir 1 IPopkik3G air 1 2ir1 -
~ FlmncoMyox] Zaghroutatd2 IPopCStkaTst gh iz gt iz -
— - FlmncoMvios? NewHiBongo IPopsn3bst NewHiBango MNewHiBango -
- ErazilVox1 oS NewloB: Newlod -
— — | NewCongaslp IPopHat]_42 NewCengaslp NewCongaSlp -
- ill NewCongaOp IPopHat? 44 NewCongaOp HewCangaOp -
- - BrazilVoxd NewLoConga IPopHat3 46 NewlLoConga NewloConga -
- Afaahhh HewTmblHi IPopTomld3 NewTmblHi NewTmblHi -
- - P33V NewTmbilo w bl b -
~ REEIC Hager 1 PopTomHS0 Hager 1 Hager 1 -




Modut BK-7m

Dane techniczne

@ Dane techniczne

Typ ekranu

Ekran

128 x 64 pikseli, graficzny LCD

Modut brzmieniowy

Maksymalna polifonia

128 gtosow (kompatybilno$¢ ze standardami GM2/GS/XG)

Brzmienia

1092

57 zestawow perkusyjnych

Partie multitimbralowe

4 do gry w czasie rzeczywistym (UP1, UP2, LWR, MBS) + 16 partii utworu

Globalny str¢j instrumentu

415.3~466.2Hz

Transpozycja péttonowa

—6~+5 pottonow (dla danych audio i MIDI oraz sygnatu wejsciowego z gniazd INPUT

grupy AUDIO)

Zakres zmian tempa

20~250BPM dla plikéw SMF styli muzycznych

75~125% dla plikéw MP3 i WAV

Wyciszanie partii

Funkcja TRACK MUTE: style muzyczne, pliki SMF

Funkcja CENTER CANCELER pliki MP3, WAV i sygnat z gniazd INPUT grupy

AUDIO

Efekty

Dla partii UP1, UP2, LWR, MBS

Pogtosowe: 12 typow

CHORUS: 6 typéw

MFX: 84 typy

Korektor parametryczny: 6 ustawien fabrycznych + 1 uzytkownika

Wielopasmowy kompresor: 6 ustawien fabrycznych + 1 uzytkownika

Sekcja styli muzycznych i plikow SMF

Pogtosowe: 8 typow

CHORUS: 8 typéw

MFX A/B/C: 84 rodzaje kazdy

Korektor parametryczny: 6 ustawien fabrycznych + 1 uzytkownika

Wielopasmowy kompresor: 6 ustawien fabrycznych + 1 uzytkownika

Sekcja styli muzycznych

Style muzyczne

433 w dziesieciu bankach

Ustawienia funkcji ONE TOUCH

4 na kazdy styl muzyczny

Funkcja STYLE COVER

30 opciji fabrycznych

Funkcja STYLE MAKEUP TOOLS

Edycja doboru brzmien

Utwory

Odtwarzanie w czasie rzeczywistym

Pliki SMF (Format 0 lub 1), KAR, MP3, WAV

Ekstrakcja akordow

Automatyczna detekcja akordow z plikéw SMF

Funkcja SMF MAKEUP TOOLS Edycja doboru brzmien
Funkcja SONG COVER 30 opcji fabrycznych
Zestawy Uzytkownika

Wykazy Zestawéw Ustawien

Nieograniczona ilo$¢ (przechowywane w pamieci USB)

954 zestawy funkcji MUSIC ASSISTANT (pamie¢ wewnetrzna)

llos¢ Zestawdw Uzytkownika w wykazie

maksymalnie 999

Wyszukiwarka Szybkie wyszukiwanie Zestawow Uzytkownika
Demo
Demo Tak
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Zapis

Nosnik Pamie¢ USB typu FLASH

Format zapisu Pliki audio: WAV (44,1 kHz, 16-bitowe liniowe)
Wideo

Tekst SMF i MP3/WAV

Elementy panelu

Potencjometry VOLUME, AUDIO IN, BALANCE
Koder obrotowy Koto danych z funkcja przetgczania przez nacisniecie
Ztacza
Stuchawkowe 1x 1/4” typu JACK (stereofoniczne)
Wejscia audio INPUT R, LIMONO (1/4” typu JACK)
Griazda USB 1x USB (pamie¢ masowa)
1x COMPUTER (odbiér i transmisja komunikatéw MIDI)
Gniazda MIDI IN, OUT (z obstuga funkcji V-LINK)
Wyjscie wideo 1x kompozytowe (PAL lub NTSC, do wyboru)
Wyjscia audio OUTPUT R, LIMONO (1/4” typu JACK)

Gniazda pedatéw

SWITCH/EXPRESSION (programowalne), FC-7 (programowalne)

Dane ogdlne

Zasilanie 9V pradu statego, zasilacz PSB-1U w wyposazeniu
Pobdr mocy 900 mA

Wymiary 303 (W) x 194 (D) x 101mm (H)

Waga 1,7kg (bez zasilacza)

Dotaczone akcesoria

Instrukcja obstugi, zasilacz, 4 wkrety (M5 x 12), ptyta DVD z programem
Cakewalk LE

Opcje
usB Pamie¢ typu FLASH (moduty serii M-UF)
Wzmacniacze Serii KC
Statyw PDS-10, SS-PC1
Sterownik pedatowy FC-7
Pedaty Pedaty przetaczajace serii DP lub FS-5U firemy BOSS

Pedat ekspres;ji serii EV firmy Roland

Uwaga: W interesie ulepszania produktu, podane powyzej dane i wyglad urzadzenia mogg ulega¢ zmianom, bez wcze$niejszego

o tym powiadomienia.
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E Tabela implementacji MIDI

Modut akompaniamentowy

Data: styczen 2011

Model: BK-7m Wersja: 1.00
Funkcja Transmitowane Odbierane UWAGI
Kanat pod- Domyslnie 1-16 1-16
stawowy Zmiennie 1-16, Off 1-16, Off
Domysinie Mode 3 Mode 3
Mode (Tryb) | Komunikaty Mode 3, 3 (M=1) Mode 3, 3 (M=1) *2
Zmlenne kkkkkkkkkkkkkk
Numer nuty ' 0-127 0-127
True VOICe kkkkkkkkkkkkkk 0 _ 127
Dynamika NOTE ON 0] 1 0 1
NOTE OFF X X
. Polifoniczny 0] ] 1
Docisk Kanatowy 0 0 *1
Pitch Bend 0 *1 0 *1
0,32 | O 1 0 1 BANK SELECT
1 0 *1 0 *1 Modulacja
5 0 Czas trwania efektu PORTAMENTO
6, 38 0 *1 Dane
7 0 *1 0 *1 Poziom gtosnosci
10 0 *1 0 1 Panorama
11 0 *1 0 *1 Ekspresja
16 0 0 Parametr ,Noise Level” (s. 29)
17 0 0 Parametr ,Play Stability” (s. 29)
18 0 0 Parametr ,Growl Sens” (s. 29)
64 1 O *1 0 1 Pedat HOLD
65 0 1 PORTAMENTO
66 | O *1 0 1 Pedat SOSTENUTO
Kontrolery 67 0 *1 0 *1 Pedat SOFT
69 | O 0 Pedat HOLD 2
(CONTROL 71 0] 0] Dobroc¢ filtra
CHANGE) 7210 o] Czas zanikania obwiedni
73 0 0 Czas narastania obwiedni
74 0 0 Czestotliwos$¢ odciecia
75 0 0] Czas opadania obwiedni
76 0] 0 Czestotliwos¢ efektu VIBRATO
7. 1 0 0 Glebokos¢ efektu VIBRATO
78 0 0 Opdznienie efektu VIBRATO
80 0 0 Parametr ,Staccato” (s. 29)
81 0 0 Parametr ,Fall’ (s. 29)
84 o] 0 Sterowanie efektem PORTAMENTO
91 o] 0 Glebokos¢ efektu REVERB
93 0 0 Gleboko$¢ efektu CHORUS
98,99 | O 0 NRPN LSB, MSB
100, 101 0 0 RPN LSB, MSB
PROGRAM | Wartos¢ 0-127 1 0 1
CHANGE rzeczywista il 0-127 Numery brzmien od 1-128
Systemowe EXCLUSIVE 0 *1 0 1
Systemowe SONG POSITION 0] *1 o]
ogolne SONG SELECT X X
[TUNE REQUEST X X
Systemowe czasu|Zegarowe 0 * 0
rzeczywistego  [Komendy sterujace | O *4 0
JALL SOUND OFF X 0 (120, 126, 127)
RESET ALL CONTROL| X 0 (121)
Komunikaty ~ |LOCAL ON/OFF X X (partie utworu)
zewnetrzne  |ALL NOTES OFF X 0 (123 -125)
JACTIVE SENSING 0] 0]
SYSTEM RESET X X
Uwagi *1 O X do wyboru.
wagi

* 2 Rozpoznawane jako M=1 jesli nawet M#1

Mode 1: OMNI ON, POLY
Mode 3: OMNI OFF, POLY
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m Efekty procesora MFX oraz ich parametry

Uwaga: Wiekszo$¢ nazw wymienionych nizej parametrow nie moze by¢
wyswietlana w cato$ci na ekranie modutu i dlatego wyswietlane sq w
formie skroconej.

1. Thru
Procesor efektéw jest omijany (BYPASS).

2. Stereo EQ

Czteropunktowy stereofoniczny korektor charakterystyki czestotliwosciowej

(pasmo czestotliwosci niskich, 2x $rednich i wysokich). Przed przetworzeniem

przez efekt sygnat stereofoniczny (np. niektérych brzmien fortepianowych) jest

miksowany w sygnat monofoniczny.

® EQ Low Frequency (200, 400Hz)—wyznaczanie czestotliwosci srodkowej
przedziatu niskich czestotliwosci.

® EQ Low Gain (-15dB~0~15dB)—stopien podbicia (wartosci dodatnie) lub
tlumienia (wartosci ujemne) przedziatu niskich czestotliwosci. Wartosci ujemne
redukujg poziom.

@ EQ High Frequency (2000, 4000, 8000Hz)—wyznaczanie czestotliwosci
$rodkowej przedziatu wysokich czestotliwosci.

® EQ High Gain (-15dB~0~15dB)—stopien podbicia (wartosci dodatnie) lub
tlumienia (wartosci ujemne) przedziatu wysokich czestotliwosci. Wartosci ujem-
ne redukujg poziom.

® EQ Mid 1 Frequency (200~8000Hz)—wyznaczanie czestotliwosci $rodkowej
pierwszego przedziatu srednich czestotliwosci. To jest korektor parametryczny.

® EQMid1Q (0.5, 1.0, 2.0, 4.0, 8.0)—wyznaczanie szerokosci drugiego prze-
dziatu $rednich czestotliwosci. Im wyzsza warto$¢, tym przedziat jest wezszy.

@ EQ Mid 2 Gain (-15dB~0~15dB)—stopien podbicia (wartosci dodatnie)
lub ttumienia (warto$ci ujemne) drugiego przedziatu $rednich czestotliwo-
$ci.

@ EQ Mid 2 Frequency (200~8000Hz)—wyznaczanie czestotliwosci $rodkowej
drugiego przedziatu $rednich czgstotliwosci. To jest korektor parametryczny.

® EQMid2Q (0.5, 1.0, 2.0, 4.0, 8.0)—wyznaczanie szerokosci drugiego prze-
dziatu $rednich czestotliwosci. Im wyzsza warto$¢, tym przedziat jest wezszy.

® EQ Mid 2 Gain (-15dB~0~15dB)—stopien podbicia (wartosci dodatnie) lub
tlumienia (wartosci ujemne) drugiego przedziatu $rednich czestotliwosci.

@ Level (0~127)—poziom sygnatu wyjsciowego. Parametr stuzy do kompensowa-
nia nadmiernych réznic poziomu, wynikajacych z dokonanych ustawien.

3. Overdrive

Delikatny przester o brzmieniu podobnym do brzmienia wzmacniaczy lampo-

wych.

@ Drive (0~127)—gteboko$¢ znieksztatcenia. Parametr zmienia réwniez poziom
glosnosci.

@ Panpot (L64~0~63R)—miejsce sygnatu po efekcie w panoramie stereofonicz-
nej. Jest to efekt monofoniczny, miksujacy sygnaty wejsciowe. Jednakze sygnat
wyjsciowy mozna kierowa¢ do dowolnego miejsca panoramy stereofonicznej.

® Amp Simulator Type—wybieranie typu symulowanego wzmacniacza lampo-
wego: SMALL: maty wzmacniacz, BUILT-IN: wzmacniacz jednoelementowy, 2-
STACK: duzy wzmacniacz dwuelementowy, 3-STACK: duzy wzmacniacz tréje-
lementowy.

® EQ Low Gain (-15dB~0~15dB)—stopien podbicia (wartosci dodatnie) lub
tlumienia (wartosci ujemne) przedziatu niskich czestotliwosci.

® EQ High Gain (-15dB~0~15dB)—stopien podbicia (wartosci dodatnie) lub
tiumienia (warto$ci ujemne) przedziatu wysokich czestotliwosci.

@ Level (0~127)—poziom sygnatu wyjéciowego. Parametr stuzy do kompensowa-
nia nadmiernych réznic poziomu, wynikajacych z dokonanych ustawien.

4, Distortion
Silniejszy przester niz w przypadku efektu OVERDRIVE. Parametry s takie
same, jak dla ,3. Overdrive”.

5. Phaser

Do sygnatu oryginalnego dodawana jest zmodulowana i przesunieta w fazie

kopia tego sygnatu.

@ Phaser Manual (100~8000Hz)—wyznaczanie czestotliwosci podstawowej,
podlegajacej modulacji.

@ Phaser Rate (0.05~10.0Hz)—wyznaczanie czestotliwosci czyli szybkosci
modulacii.

@ Phaser Depth (0~127)—wyznaczanie gtebokosci modulacji.

@ Phaser Resonance (0~127)—wyznaczanie gteboko$ci sprzezenia zwrotne-
go. Im wyzsza warto$¢, tym brzmienie ma bardziej ,syntetyczny charakter”.

@ Phaser Mix Level (0~127)—okreslanie poziomu sygnatu po efekcie w
stosunku do poziomu sygnatu oryginalnego.

@ Panpot (L64~0~63R)—miejsce sygnatu po efekcie w panoramie stereofo-
nicznej. Jest to efekt monofoniczny, miksujacy sygnaty wejsciowe. Jednakze
sygnat wyjsciowy mozna kierowa¢ do dowolnego miejsca panoramy stereofo-
nicznej.

@ Level (0~127)—poziom sygnatu wyjéciowego. Parametr stuzy do kompenso-
wania nadmiernych réznic poziomu, wynikajacych z dokonanych ustawien.

6. Spectrum

Efekt jest rodzajem filtra, modyfikujacego barwe dzwigku przez podbijanie

lub redukcje poziomu okreslonych czestotliwosci.

@ Spectrum 250Hz Gain (-15dB~0~15dB)

@ Spectrum 500Hz Gain (-15dB~0~15dB)

©® Spectrum 1000Hz Gain (-15dB~0~15dB)

@ Spectrum 1250Hz Gain (-15dB~0~15dB)

® Spectrum 2000Hz Gain (-15dB~0~15dB)

® Spectrum 3150Hz Gain (-15dB~0~15dB)

@ Spectrum 4000Hz Gain (-15dB~0~15dB)

©® Spectrum 8000Hz Gain (-15dB~0~15dB)—wyznaczanie stopnia podbicia
(wartosci dodatnie) lub tumienia (wartosci ujemne) poszczegdinych czesto-
tliwosci.

@ Spectrum Band Width Q (0.5, 1.0, 2.0, 4.0, 8.0)—wyznaczanie szerokoci
przedziatu wokét danej czestotliwosci srodkowej réwnoczesnie dla wszystkich
powyzszych parametrow.

@ Panpot (L64~0~63R)—miejsce sygnatu po efekcie w panoramie stereofo-
nicznej. Jest to efekt monofoniczny, miksujacy sygnaty wejsciowe. Jednakze
sygnat wyjéciowy mozna kierowa¢ do dowolnego miejsca panoramy stereofo-
nicznej.

@ Level (0~127)—poziom sygnatu wyjéciowego. Parametr stuzy do kompenso-
wania nadmiernych réznic poziomu, wynikajacych z dokonanych ustawien.

7. Enhancer

Efekt steruje strukturg alikwotow w przedziale wysokich czestotliwosci,

nadajac brzmieniu dzwiecznosci i zwartoSci.

@ Enhancer Sens (0~127)—wyznaczanie czutosci efektu ENHANCER.

@ Mix Level (0~127)—okreslanie poziomu alikwotéw, generowanych przez
efekt.

@ EQ Low Gain (-15dB~0~15dB)—stopien podbicia (wartosci dodatnie) lub
tiumienia (warto$ci ujemne) przedziatu niskich czestotliwosci.

@ EQ Low Gain (-15dB~0~15dB)—stopien podbicia (warto$ci dodatnie) lub
tiumienia (warto$ci ujemne) przedziatu wysokich czestotliwosci.

@ Level (0~127)—poziom sygnatu wyjéciowego. Parametr stuzy do kompenso-
wania nadmiernych roznic poziomu, wynikajacych z dokonanych ustawien.

8. Auto Wah

Efekt steruje filtrem, kreujac okresowe zmiany barwy dzwigku (automatycz-

ny efekt WAH).

@ Auto Wah Filter Type (LPF, BPF)—wybieranie typu filtra. LPF: efekt WAH
jest stosowany do szerokiego przedziatu czestotliwosci. BPF: efekt WAH jest
stosowany do waskiego przedziatu czestotliwosci.

@ Auto Wah Rate (0.05~10.0Hz)—wyznaczanie czgstotliwosci czyli szybkosci
modulaciji.

@ Auto Wah Depth (0~127)—wyznaczanie gtebokosci modulacji.

@ Auto Wah Sens (0~127)—wyznaczanie czutosci filtra na dziatanie efektu.

@ Auto Wah Manual (0~127)—wyznaczanie czestotliwosci $rodkowej przedzia-
tu, w ktorym efekt bedzie stosowany.

@ Auto Wah Peak (0~127)—wyznaczanie glebokosci efektu WAH, stosowane-
go w wyznaczonym przedziale czestotliwosci. Im wyzsza warto$¢ parametru,
tym wezszy przedziat czestotliwosci.

@ Level (0~127)—poziom sygnatu wyjéciowego. Parametr stuzy do kompenso-
wania hadmiernych réznic poziomu, wynikajacych z dokonanych ustawien.
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9. Rotary

Efekt jest symulatorem efektu wirujacych glosnikéw, czesto stosowanego

do brzmien organowych. Poniewaz predko$¢ wirowania gtosnikéw wysoko-

i niskotonowych mozna okreslac niezaleznie, daje to mozliwo$¢ kreowania

bardzo wiernej symulacji tego unikalnego typu modulacji. Ten efekt najle-

piej stosowa¢ do brzmien organéw elektrycznych (bank ,ORGAN") - sekcja

HARMONIC BAR posiada wiasny efekt ROTARY).

® Tweeter Slow Rate (0.05~10.0Hz)

@ Woofer Slow Rate (0.05~10.0Hz)—wyznaczanie wolniejszej predkosci wi-
rowania gtosnika wysoko- i niskotonowego.

@ Tweeter Fast Rate (0.05~10.0Hz)

©® Woofer Fast Rate (0.05~10.0Hz)—wyznaczanie szybszej predkosci wiro-
wania gto$nika wysoko- i niskotonowego.

® Rotary Speed (Slow, Fast}—przetacznik predkosci wirowania, wspdlny dla
glosnika nisko- i wysokotonowego. SLOW: redukcja predkosci wirowania do
warto$ci, wskazywanej warto$cig parametréw , Tweeter Slow Rate” i ,Woofer
Slow Rate”. FAST: zwigkszenie predkosci wirowania do warto$ci, wskazy-
wanej wartoscig parametréw , Tweeter Fast Rate” i ,Woofer Fast Rate”.

@ Tweeter Acceleration (0~15)

® Woofer Acceleration (0~15)—okreslanie szybkosci (czasu) przejécia od
jednej predkosci wirowania do drugiej (‘Fast” lub “Slow”). Im nizsza wartos¢,
tym czas przejécia jest dluzszy.

@ Tweeter Level (0~127)

® Woofer Level (0~127)—wyznaczanie poziomu gto$nosci odtwarzania
dzwigkéw przez dany glosnik.

@ Separation (0~127)—Wyznaczanie przestrzennej dyspersji dzwigku.

@ Level (0~127)—poziom sygnatu wyjéciowego.

10. Compressor

Kompresor redukuje skoki poziomu sygnatu i podbija ,doty”, powodujac

wyréwnanie ogélnego poziomu glo$nosci.

® Compressor Sustain (0~127)—wyznaczanie stopnia kompresji sygnatu
wejsciowego.

@ Compressor Attack (0~127)—wyznaczanie szybkosci zadziatania kompre-
sora czyli czasu, jaki uptynie od momentu pojawienia sig sygnatu do momen-
tu zadziatania kompresora.

@ Panpot (L64~0~63R)—miejsce sygnatu po efekcie w panoramie stereofo-
nicznej. Jest to efekt monofoniczny, miksujacy sygnaly wejsciowe. Jednakze
sygnat wyjsciowy mozna kierowa¢ do dowolnego miejsca panoramy stereo-
fonicznej.

® Compressor Post Gain (0, +6, +12, +18dB)—wyznaczanie poziomu wyj-
Sciowego. Uzywaj tego parametru do kompensacji strat poziomu gto$nosci,
spowodowanej kompresja.

® EQ Low Gain (-15dB~0~15dB)—stopien podbicia (wartosci dodatnie) lub
tiumienia (warto$ci ujemne) przedziatu niskich czestotliwosci.

@ EQ High Gain (-15dB~0~15dB)—stopien podbicia (wartosci dodatnie) lub
tiumienia (warto$ci ujemne) przedziatu wysokich czestotliwosci.

@ Level (0~127)—poziom sygnatu wyjéciowego.

11. Limiter

Efekt thumi sygnat, ktéry przekracza wyznaczony poziom odniesienia, elimi-
nujac mozliwos$¢ wystapienia znieksztatcen. W odréznieniu do kompresora
ten efekt nie podbija stabszych sygnatéw.

@ Limiter Threshold (0~127)—wyznaczanie punktu zadziatania efektu czyli
poziomu odniesienia.

@ Limiter Release (0~127)—okreslanie, jak dtugo sygnat bedzie kompresowa-
ny od momentu, gdy poziom sygnatu spadnie ponizej wartosci, okreslanej
warto$cig parametru ,Limiter Threshold”.

@ Limiter Ratio (1.5:1, 2:1, 4:1, 100:1)—wyznaczanie stopnia kompresji. Wy-
bierz wartos¢ ,100:1”, jesli poziom odniesienia nie powinien by¢ nigdy prze-
kroczony (podstawowa funkcja tego efektu).

® Panpot (L64~0~63R)—miejsce sygnatu po efekcie w panoramie stereofo-
nicznej. Jest to efekt monofoniczny, miksujacy sygnaty wejsciowe. Jednak-
ze sygnat wyjSciowy mozna kierowa¢ do dowolnego miejsca panoramy ste-
reofonicznej.

@ Limiter Post Gain (0, +6, +12, +18dB)—wyznaczanie poziomu wyj$ciowe-
go. Uzywaj tego parametru do kompensaciji strat poziomu gtosnosci, spo-
wodowanej kompresja.

@ EQ Low Gain (-15dB~0~15dB)—stopien podbicia (wartosci dodatnie) lub
tiumienia (warto$ci ujemne) przedziatu niskich czestotliwosci.

@ EQ High Gain (-15dB~0~15dB)—stopien podbicia (wartosci dodatnie) lub
tiumienia (warto$ci ujemne) przedziatu wysokich czestotliwosci.

@ Level (0~127)—poziom sygnatu wyjéciowego.
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12. Hexa-Chorus

Szesciofazowy CHORUS (sze$¢ warstw), ktéry tworzy bardzo zwarty i przestrzen-

ny efekt.

@ Chorus Pre Delay (0.0~100.0ms)—op6znienie wstepne czyli czas pomiedzy
momentem pojawienia sig sygnatu bezposredniego, a momentem pojawienia si¢
sygnatu po efekcie CHORUS.

@ Chorus Rate (0.05~10.0Hz)—wyznaczanie czestotliwosci czyli szybkosci modulacji.

@ Chorus Depth (0~127)—wyznaczanie gteboko$ci modulacii.

@ Chorus Pre Delay Deviation (0~20)—okreslanie roznic opéznienia wstepnego dla
poszczegdlnych warstw (szesciu) efektu.

@ Chorus Depth Deviation (-20~0~20)—okreslanie réznic czasu opdznienia dla
poszczegdlnych warstw efektu.

@ Chorus Pan Deviation (0~20)—wyznaczanie miejsca w panoramie stereofonicznej
dla poszczegoinych warstw.

0: wszystkie warstwy sa umieszczane centralnie.
20: warstwy sa rozmieszczane co 60 stopni wzgledem $rodka panoramy stereofo-
nicznej.

@ Balance (D100:0W, D50:50W, D0:100W)—réwnowazenie poziomu sygnatu
bezposredniego (D) i sygnatu po efekcie (W).

©® Level (0~127)—poziom sygnatu wyjsciowego.

13. Trem Chorus

Efekt typu CHORUS wzbogacony o efekt TREMOLO (okresowe zmiany poziomu

glosnosci czyli modulacja poziomu gto$nosci).

@ Chorus Pre Delay (0.0~100.0ms)—op6znienie wstepne czyli czas pomiedzy
momentem pojawienia sie sygnatu bezpo$redniego, a momentem pojawienia sie
sygnatu po efekcie CHORUS.

@ Chorus Rate (0.05~10.0Hz)—wyznaczanie czestotliwosci czyli szybkosci modulacji.

@ Chorus Depth (0~127)—wyznaczanie gteboko$ci modulacii.

@ Tremolo Rate (0.05~10.0Hz)—wyznaczanie czestotliwosci czyli szybkosci modulacii
efektu TREMOLO.

@ Tremolo Separation (0~127)—wyznaczanie poziomu gto$nosci efektu TREMOLO
w stosunku do poziomu efektu CHORUS.

@ Tremolo Phase (0~180 deg)—wyznaczanie przesuniecia fazowego efektu
TREMOLO.

©® Balance (D100:0W, D50:50W, D0:100W)—réwnowazenie poziomu sygnatu
bezposredniego (D) i sygnatu po efekcie (W).

©® Level (0~127)—poziom sygnatu wyjsciowego.

14. Space-D

Wielokrotny efekt typu CHORUS z dwufazowa modulacjg stereofoniczna, Efekt

modulacji jest niezauwazalny, ale sam efekt CHORUS jest bardzo wyrazny.

@ Chorus Pre Delay (0.0~100.0ms)—op6znienie wstepne czyli czas pomiedzy

momentem pojawienia si¢ sygnatu bezpo$redniego, a momentem pojawienia si¢

sygnatu po efekcie CHORUS.

Chorus Rate (0.05~10.0Hz)—wyznaczanie czgstotliwosci czyli szybkosci modulacji.

Chorus Depth (0~127)—wyznaczanie gtebokosci modulacji.

Chorus Phase (0~180deg)—wyznaczanie przesunigcia fazowego.

EQ Low Gain (-15dB~0~15dB)—stopien podbicia (wartosci dodatnie) lub tlumienia

(warto$ci ujemne) przedziatu niskich czestotliwosci.

EQ High Gain (-15dB~0~15dB)—stopieni podbicia (warto$ci dodatnie) lub tumienia

(warto$ci ujemne) przedziatu wysokich czestotliwosci.

@ Balance (D100:0W, D50:50W, D0:100W)—réwnowazenie poziomu sygnatu
bezposredniego (D) i sygnatu po efekcie (W).

©® Level (0~127)—poziom sygnatu wyjéciowego.

15. St. Chorus

Stereofoniczny efekt typu CHORUS. Efekt posiada dodatkowy filtr, ktéry umozliwia

zmiang barwy tonéw sygnatu po efekcie.

@ Filter Type (OFF, LPF, HPF)—wybieranie typu filtra. OFF: filtr nie jest stosowany.
LPF-: filtr dolnoprzepustowy. HPF: filtr gérnoprzepustowy.

©® Cutoff Freq (200~8000Hz) — wyznaczanie czestotliwosci odciecia.

@ Chorus Pre Delay (0.0~100.0ms)—opdznienie wstepne czyli czas pomigdzy
momentem pojawienia sig sygnatu bezpo$redniego, a momentem pojawienia si¢
sygnatu po efekcie CHORUS.

@ Chorus Rate (0.05~10.0Hz)—wyznaczanie czestotliwosci czyli szybkosci modulacii.

@ Chorus Depth (0~127)—wyznaczanie gtgboko$ci modulacii.

@ Chorus Phase (0~180deg)—wyznaczanie przesunigcia fazowego.

@ EQ Low Gain (-15dB~0~15dB)—stopieri podbicia (wartosci dodatnie) lub tlumienia
(wartosci ujemne) przedziatu niskich czestotliwosci.

@ EQ High Gain (-15dB~0~15dB)—stopien podbicia (wartosci dodatnie) lub ttumienia
(wartosci ujemne) przedziatu wysokich czestotliwosci.

@ Balance (D100:0W, D50:50W, D0:100W)—réwnowazenie poziomu sygnatu bezpo-
$redniego (D) i sygnatu po efekcie (W).

@ Level (0~127)—poziom sygnalu wyjsciowego.



16. St. Flanger

Stereofoniczny efekt typu FLANGER. Efekt kreuje metaliczne brzmienie,

podobne do odgtosu startujgcego lub ladujacego odrzutowca.

@ Filter Type (OFF, LPF, HPF)—wybieranie typu filtra. ,OFF": filtr nie jest
stosowany. LPF: filtr dolnoprzepustowy, ktéry ttumi czestotliwosci wyzsze
od czestotliwosci odcigcia, okreslanej wartoscia parametru ,Cutoff Frequ-
ency”. HPF: filtr gérnoprzepustowy.

@ Cutoff Freq (200~8000Hz) — wyznaczanie czestotliwosci odciecia.

® Flanger Pre Delay (0.0~100.0 ms)—op&znienie wstepne czyli czas jaki

uptynie do momentu pojawienia sig sygnatu po efekcie FLANGER.

Flanger Rate (0.05~10.0Hz)—wyznaczanie czestotliwosci czyli szybkosci

modulacii.

Flanger Depth (0~127)—wyznaczanie gtebokosci modulacji.

Flanger Phase (0~180deg)—wyznaczanie przesuniecia fazowego.

Flanger Feedback (-98~+98%)—wyznaczanie gtebokosci sprzezenia

zwrotnego. Wartosci ujemne odwracaja faze.

EQ Low Gain (-15dB~0~15dB)—stopien podbicia (wartosci dodatnie) lub

tlumienia (warto$ci ujemne) przedziatu niskich czestotliwosci.

EQ High Gain (-15dB~0~15dB)—stopien podbicia (wartosci dodatnie)

lub tumienia (wartosci ujemne) przedziatu wysokich czestotliwosci.

Balance (D100:0W, D50:50W, D0:100W)—réwnowazenie poziomu sy-

gnatu bezpo$redniego (D) i sygnatu po efekcie (W).

Level (0~127)—poziom sygnatu wyj$ciowego.

17. Step Flanger

Efekt, w ktdrym stycha¢ progi zmian wysokosci dzwigku.

@ Flanger Pre Delay (0.0~100.0 ms)—op6znienie wstepne czyli czas jaki
uptynie do momentu pojawienia si¢ sygnatu po efekcie FLANGER.

@ Flanger Rate (0.05~10.0Hz)—wyznaczanie czestotliwosci czyli szybkosci
modulacii.

@ Flanger Depth (0~127)—wyznaczanie gteboko$ci modulacii.

@ Flanger Feedback (-98~+98%)—wyznaczanie gteboko$ci sprzezenia
zwrotnego. Warto$ci ujemne odwracajq faze.

@ Step Rate (0.10~20.0Hz, nuta)—okreslanie wspéiczynnika zmiany wyso-
kosci dzwiekow.

@ Flanger Phase (0~180deg)—wyznaczanie przesuniecia fazowego.

® EQ Low Gain (-15dB~0~15dB)—stopien podbicia (wartosci dodatnie) lub
tlumienia (wartosci ujemne) przedziatu niskich czestotliwosci.

@ EQ High Gain (-15dB~0~15dB)—stopien podbicia (wartosci dodatnie) lub
thumienia (wartosci ujemne) przedziatu wysokich czestotliwosci.

@ Balance (D100:0W, D50:50W, D0:100W)—réwnowazenie poziomu sygna-
tu bezposredniego (D) i sygnatu po efekcie (W).

@ Level (0~127)—poziom sygnatu wyjéciowego.

18. St. Delay

Stereofoniczna linia opdzniajaca, umozliwiajaca kreowanie efektu echa

(powtérzenia).

@ Delay FBK Mode (Normal, Cross)—okreslanie sposobu stosowania
sprzezenia zwrotnego. NORMAL: lewy sygnat opdzniony jest wyprowa-
dzany lewym kanatem stereofonicznym, a prawy sygnat opdzniony jest
wyprowadzany kanatem prawym. CROSS: lewy sygnat op6zniony jest wy-
prowadzany prawym kanatem stereofonicznym, a prawy sygnat opézniony
jest wyprowadzany kanatem lewym.

©® Delay Left (0.0~500.0ms)—wyznaczanie czasu opéznienia w lewym kana-
le.

@ Delay Right (0.0~500.0ms)—wyznaczanie czasu op6znienia w prawym
kanale.

@ FBK Phase Left (Normal, Invert}—okreslanie przesunigcia fazowego
lewego opdznienia. NORMAL: Sygnat opdzniony jest zgodny w fazie z sy-
gnatem bezposrednim. INVERT: Sygnat opdzniony jest przesuniety fazowo
0 180 stopni.

@ FBK Phase Right (Normal, Invert)—okreslanie przesuniecia fazowego
prawego opdznienia. NORMAL: Sygnat opdzniony jest zgodny w fazie z
sygnatem bezpo$rednim. INVERT: Sygnat opdzniony jest przesuniety fa-
zowo o 180 stopni.

@ Delay Feedback (-98%~0~98%)—wyznaczanie gtebokosci sprzezenia
zwrotnego linii opézniajacej. Wartosci ujemne odwracajq faze.

® Delay HF Damp (200~8000Hz, Bypass)—czestotliwo$¢ graniczna - w
sygnale po efekcie beda tumione wszystkie czestotliwosci wyzsze. Jesli
nie chcesz tiumi¢ wysokich czestotliwosci, wybierz warto$¢ BYPASS.

® EQ Low Gain (-15dB~0~15dB)—stopien podbicia (wartosci dodatnie) lub
tlumienia (wartosci ujemne) przedziatu niskich czestotliwosci.

@ EQ High Gain (-15dB~0~15dB)—stopien podbicia (wartosci dodatnie) lub
tlumienia (warto$ci ujemne) przedziatu wysokich czestotliwosci.

@ Balance (D100:0W, D50:50W, D0:100W)—réwnowazenie poziomu sygna-
tu bezposredniego (D) i sygnatu po efekcie (W).

@ Level (0~127)—poziom sygnatu wyj$ciowego.

Modut BK-7m Roland
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19. Mod. Delay

Linia op6zniajaca z dofozong modulacjg sygnatu opdZznionego, co powo-

duje powstawanie efektu, podobnego dla efektu FLANGER.

@ Delay FBK Mode (Normal, Cross)—okreslanie sposobu stosowania
sprzezenia zwrotnego. NORMAL: lewy sygnat opdzniony jest wyprowadza-
ny lewym kanatem stereofonicznym, a prawy sygnat opdzniony jest wypro-
wadzany kanatem prawym. CROSS: lewy sygnat opdzniony jest wyprowa-
dzany prawym kanatem stereofonicznym, a prawy sygnat opdzniony jest
wyprowadzany kanatem lewym.

@ Delay Left (0.0~500.0ms)—wyznaczanie czasu op6znienia w lewym
kanale.

@ Delay Right (0.0~500.0ms)—wyznaczanie czasu op6znienia w prawym
kanale.

@ Delay Feedback (-98%~0~98%)—wyznaczanie gtebokosci sprzgzenia
zwrotnego linii opdzniajacej. Wartosci ujiemne odwracaja faze.

@ Delay HF Damp (200~8000Hz, Bypass)—czestotliwos$¢ graniczna - w
sygnale po efekcie beda trumione wszystkie czestotliwosci wyzsze. Jesli
nie chcesz thumi¢ wysokich czestotliwosci, wybierz warto$¢ BYPASS.

@ Modulation Rate (0.05~10.0Hz)—wyznaczanie czegstotliwosci czyli

szybkosci modulacii.

Modulation Depth (0~127)—wyznaczanie gtebokosci modulacji.

Modulation Phase (0~180deg)—wyznaczanie przesuniecia fazowego.

EQ Low Gain (-15dB~0~15dB)—stopien podbicia (wartosci dodatnie) lub

tiumienia (wartosci ujemne) przedziatu niskich czestotliwosci.

EQ High Gain (-15dB~0~15dB)—stopien podbicia (wartosci dodatnie)

lub tumienia (wartosci ujemne) przedziatu wysokich czgstotliwosci.

Balance (D100:0W, D50:50W, D0:100W)—réwnowazenie poziomu

sygnatu bezpo$redniego (D) i sygnatu po efekcie (W).

@ Level (0~127)—poziom sygnatu wyjéciowego.

20. 3 Tap Delay

Tréjelementowa linia opdzniajaca, ktdrej opdZnione sygnaty pojawiajg sie

w $rodku panoramy stereofonicznej oraz w obu potozeniach skrajnych.

©® Delay Left (0.0~500.0ms, nuta)—wyznaczanie czasu opdznienia w lewym
kanale.

©® Delay Right (200~1000.0ms, nuta)—wyznaczanie czasu opdznienia w
prawym kanale.

@ Delay Center (200~1000ms, nuta)—wyznaczanie czasu op6znienia
sygnatu srodkowego.

@ Delay Feedback (-98%~0~98%)—wyznaczanie glebokosci sprzezenia
zwrotnego linii opézniajacej. Wartosci ujemne odwracajg faze.

@ Delay HF Damp (200~8000Hz, Bypass)—czestotliwo$¢ graniczna - w
sygnale po efekcie beda ttumione wszystkie czestotliwosci wyzsze. Jesli nie
chcesz tumi¢ wysokich czestotliwosci, wybierz warto$¢ BYPASS.

@ Delay Level Left (0~127)—wyznaczanie poziomu gtosnosci lewego
opdznienia.

@ Delay Level Right (0~127)—wyznaczanie poziomu gto$nosci prawego
opdznienia.

@ Delay Level Center (0~127)—wyznaczanie poziomu gtosnosci srodkowego
opdznienia.

® EQ Low Gain (-15dB~0~15dB)—stopieni podbicia (wartosci dodatnie) lub
tiumienia (warto$ci ujemne) przedziatu niskich czestotliwosci.

@ EQ High Gain (-15dB~0~15dB)—stopien podbicia (wartosci dodatnie) lub
tiumienia (warto$ci ujemne) przedziatu wysokich czestotliwosci.

@ Balance (D100:0W, D50:50W, D0:100W)—réwnowazenie poziomu sygnatu
bezposredniego (D) i sygnatu po efekcie (W).

@ Level (0~127)—poziom sygnatu wyjsciowego.

21. 4 Tap Delay

Czteroelementowa linia opdzniajaca.

©® Delay 1~4 (200~1000ms, nuta)—wyznaczanie czasu opdznienia
poszczegolnych sktadnikow linii.

©® Delay Level 1~4 (0~127)—wyznaczanie poziomu glo$nosci poszczegdlnych
sktadnikéw linii op6Zniajace;.

©® Delay Feedback (-98%~0~98%)—wyznaczanie glebokosci sprzezenia
zwrotnego linii opdzniajacej. Wartosci ujemne odwracajq faze.

@ Delay HF Damp (200~8000Hz, Bypass)—czestotliwos¢ graniczna —w
sygnale po efekcie beda tumione wszystkie czestotliwosci wyzsze. Jesli nie
chcesz tumi¢ wysokich czestotliwosci, wybierz wartos¢ BYPASS.

@ Balance (D100:0W, D50:50W, D0:100W)—réwnowazenie poziomu sygnatu
bezposredniego (D) i sygnatu po efekcie (W).

@ Level (0~127)—poziom sygnatu wyj$ciowego.
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22. Time Delay @ Pitch Feedback (-98~+98%)—wyznaczanie gtebokosci sprzgzenia zwrotnego.
Efekt umozliwia kontrole czasu opoznienia i wysoko$ci dzwigkéw w czasie Wartosci ujemne odwraca!q.faze. _ . o
rzeczywistym. Wydhuzanie czasu opéznienia powoduje obnizanie wysoko- @ Panpot (L64~0~63R)—miejsce sygnatu po efekcie w panoramie stereofoniczne;.

$ci dowickow. a skracanie czasu opoznienia powoduie zwiekszanie wyso- Jest to efekt monofoniczny, miksujacy sygnaty wejsciowe. Jednakze sygnat wyj-
erow, P P I i ¥ $ciowy mozna kierowa¢ do dowolnego miejsca panoramy stereofonicznej.

kosci dzwigkw. , o ® EQ Low Gain (~15dB~0~15dB)—stopien podbicia (wartosci dodatnie) lub tiumienia
@ Delay Time (200~1000ms, nuta)—wyznaczame czasu o’pgznlenlz.a ||n_||. (wartosci ujemne) przedziatu niskich czestotliwosci.
® Delay Feedback (-98%-0~98%)—wyznaczanie glebokosai sprzezenia ® EQ High Gain (~15dB~0~15dB)—stopien podbicia (wartosci dodatnie) lub tumienia
zwrotnego linii opdzniajacej. Wartosci ujemne odwracajg faze. (wartosci ujemne) przedziatu wysokich czestotliwosci.
@ Delay Acceleration (0~15)—czas, w ktérym nastapi przejscie od aktualnie @ Balance (D100:0W, D50:50W, D0:100W)—rownowazenie poziomu sygnatu
stosowanych ustawien do nowych ustawien. Wspéiczynnik zmian czasu bezposredniego (D) i sygnatu po efekcie (W).
op6znienia bezposrednio oddziatywuje na wspdtczynnik zmiany wysoko$ci ® Level (0~127)—poziom sygnatu wyjsciowego.
dzwiegkow.
@ Delay HF Damp (200~8000Hz, Bypass)—czestotliwo$¢ graniczna — w sy-
gnale po efekcie beda tumione wszystkie czestotliwosci wyzsze. Jesli nie 25. Reverb
cheesz tiumic wysokich czestotliwosci, wybierz warto$¢ BYPASS. Mity dla ucha efekt pogtosowy.
@ Panpot (L64~0~63R)—migjsce sygnatu po efekcie w panoramie stereofo- @ Reverb Type (Room 1, Room 2, Stage 1, Stage 2, Hall 1, Hall 2)—wybieranie typu
nicznej. Jest to efekt monofoniczny, miksujacy sygnaty wejsciowe. Jednakze pogtosu.
sygnat wyjsciowy mozna kierowac¢ do dowolnego miejsca panoramy stereo- Room1: zwarty pogtos o krétkim czasie zanikania.
fonicznej. Room2: mniej zwarty pogtos o krétkim czasie zanikania.
® EQ Low Gain (-15dB~0~15dB)—stopien podbicia (wartosci dodatnie) lub Stage1: poghos z wigksza iloscig poznych odbic.
tlumienia (warto$ci ujemne) przedziatu niskich czestotliwosci. Stage?2: pogtos z silnie zaznaczonymi odbiciami wstepnymi.
® EQ High Gain (-15dB~0~15dB)—stopier podbicia (wartoéci dodatnie) Hall1: Pogtos o dzwigcznym charakterze.
lub thumienia (wartosci ujemne) przedziatu wysokich czestotliwosci. Hall2: Mocny pogtos o dzwigcznym charlalkt.erz.e. . o .
@ Balance (D100:0W, D50:50W, D0:100W)—rownowazenie poziomu sy- o ReverbtPre Delay (0.0~100.0 :ns)—ofpiz_nlenle wstepne czyli czas jaki uplynie do
g ; ) momentu pojawienia sig sygnatu po efekcie.
gnatu bezposredn|ego O)i sygnalulch. ofekcie (W). @ Reverb Ti?nje (0~127)—leﬁgos'c' ;fogtosu czyli czas trwania efektu.
@ Level (0~127)—poziom sygnatu wyjSciowego. @ Reverb HF Damp (200~8000Hz, Bypass)—wyznaczanie czgstotliwosci granicznej
- w sygnale po efekcie beda ttumione wszystkie czestotliwosci wyzsze. Jesli nie
23. 2 Pitch Shifter chcesz thumi¢ wysokich czestotliwosci, wybierz wartos¢ BYPASS.
Efekt zmienia wysokos¢ oryginalnego dzwieku. Ten dwuelementowy prze- ® EQ Low Gain (-15dB~0~15dB)—stopien podbicia (wartosci dodatnie) lub ttumienia

(wartosci ujemne) przedziatu niskich czestotliwosci.
@ EQ High Gain (-15dB~0~15dB)—stopien podbicia (wartosci dodatnie) lub tumienia
(wartosci ujemne) przedziatu wysokich czestotliwosci.

suwnik stroju dodaje dwa gtosy, przesuniete o wyznaczony interwat w sto-
sunku do wysokos$ci dzwieku oryginalnego.

@ Pitch Shift Mode (1~5)—wyzsze wartosci tego parametru powoduja wol- @ Balance (D100:0W, D50:50W, D0:100W)—réwnowazenie poziomu sygnalu
niejsza reakcje, ale stabilniejszy strj. bezposredniego (D) i sygnatu po efekcie (W).
@ Pitch A Coarse (-24~0~+12 semitone)—wyznaczanie pierwszego odstroje- @ Level (0~127)—poziom sygnatu wyjsciowego.

nia w krokach péttonowych (-2~+1 oktawy).
@ Pitch B Coarse (-24~0~+12 semitone)—wyznaczanie drugiego odstrojenia

w krokach pottonowych (-2~+1 oktawy). 26. Gate Reverb
@ Pitch A Fine (-100~0~+100 cent)—wyznaczanie pierwszego odstrojenia w Efekt ten jest specjalnym typem efektu pogtosowego, w ktdrym pogtos jest trumio-

krokach co 2 jednostki (doktadnie, —100~ +100 jednostek). Jedna jednostka ny wezedniej, niz wtedy, gdyby zanikat w naturalny sposob.

to 1/100 péttonu. @ Reverb Type (Normal, Reverse, Sweep 1, Sweep 2)—okreslanie typu pogtosu.
@ Pitch B Fine (-100~0~+100 cent)—wyznaczanie drugiego odstrojenia w kro- NORMAL:  konwencjonalny pogtos bramkowany.

kach co 2 jednostki (dokfadnie, =100~ +100 jednostek). Jedna jednostka to REVERSE: pogtos odtwarzany od tylu.

1/100 pottonu. SWEEP1:  Poglos przesuwa sie w panoramie stereofonicznej od prawego do le-
@ Pitch A Pre Delay (0.0~500.0 ms)—opéznienie wstepne czyli czas jaki wego kanatu.

uptynie do momentu pojawienia sie pierwszego przestrojonego sygnatu. SWEEP2:  Pogtos przesuwa si¢ w panoramie stereofonicznej od lewego do pra-
@ Pitch B Pre Delay (0.0~500.0 ms)—op&znienie wstepne czyli czas jaki wego kanatu.

Reverb Pre Delay (0.0~100.0 ms)—opdznienie wstepne czyli czas jaki uptynie do
momentu pojawienia si¢ sygnatu po efekcie.

Reverb Gate Time (5~500ms)—wyznaczanie czasu od momentu pojawienia sie
pogtosu do chwili, az zaniknie.

uptynie do momentu pojawienia sie drugiego przestrojonego sygnatu. L
o
@ EQ Low Gain (-15dB~0~15dB)—stopien podbicia (wartosci dodatnie) lub ttumienia
o
o

@ Pitch A Panpot (L64~0~63R)—wyznaczanie miejsca w panoramie stereofo-
nicznej dla pierwszego odstrojonego sygnatu. L64 to skrajne lewe potozenie
(sygnat tylko w kanale lewym), a warto$¢ 63R to skrajne prawe potozenie (sy-
gnat tylko w kanale prawym).

@ Pitch B Panpot (L64~0~63R)—wyznaczanie miejsca w panoramie stereofo-
nicznej dla drugiego odstrojonego sygnatu. L64 to skrajne lewe potozenie (sy- (wartosci ujemne) przedzialu wysokich czestotliwosci
gnat tylko w kanale lewym, a wartos¢ 63R to skrajne prawe potozenie (sygnat Balance (D100:0W, D50:50W, D0:100W)—rownowazenie poziomu sygnatu
tylko w kanale prawym). bezposredniego (D) i sygnatu po efekcie (W).

@ Level Balance (A100:0B, A50:50B, A0:100B)—rownowazenie poziomu gto- ® Level (0~127)—poziom sygnatu wyjsciowego.
$nosci sygnatéw odstrojonych.

Po wybraniu wartosci ,A100:0B” styszalny bedzie tylko sygnat A, a po wy-

(wartosci ujemne) przedziatu niskich czestotliwosci.
EQ High Gain (-15dB~0~15dB)—stopien podbicia (wartosci dodatnie) lub tlumienia

braniu warto$ci ,AQ:100B” tylko sygnat B. 27. OD—Chorus . ’ ‘
© Balance (D100:0W, D50:50W, D0:100W)—réwnowazenie poziomu sygnatu Szeregowe potaczenie efektow OVERDRIVE i CHORUS.

bezposredniego (D) i sygnatu po efekcie (W). (termin ,szeregowe” 0znacza, ze sygnat wyjsciowy z pierwszego efektu jest
@ Level (0~127)—poziom sygnatu wyjSciowego. doprowadzany do wejscia drugiego).

@ Overdrive Drive (0~127)—wyznaczanie glebokosci znieksztatcenia. Parametr
zmienia réwniez poziom gto$nosci.

24. FBK Pitch @ Overdrive Panpot (L64~0~63R)—okreslanie miejsca sygnalu przesterowanego w
Przesuwnik stroju z funkcjg wielokrotnego echa. panoramie stereofonicznej.
@ Pitch Shift Mode (1~5)—wyzsze wartosci tego parametru powodujg wol- @ Chorus Pre Delay (0.0~100.0ms)—opdznienie wstepne czyli czas pomiedzy
nigjsza reakcje, ale stabilnigjszy straj. momentem pojawienia si¢ sygnatu bezposredniego, a momentem pojawienia si¢
@ Pitch Coarse (-24~0~+12 pottonéw)—wyznaczanie odstrojenia w kro- sygnatu po efekcie CHORUS. . L L )
kach pottonowych (~2~+1 oktawy). ® Chorus Rate (0.05~10.0Hz)—wyznaczanie czestotliwosci czyli szybkosci modulacii.
@ Pitch Fine (-100~0~+100)—wyznaczanie odstrojenie w krokach co 2 jed- @ Chorus Depth (0~127)—wyznaczanie gigbokosci modulacii.
nostki (dokfadnie, 1 jednostka to 1/100péttonu). @ Chorus Balance (D100:0W, D50:50W, D0:100W)—réwnowazenie poziomu

sygnatu bezposredniego (D) i sygnatu po efekcie CHORUS (W).

@ Pitch Pre Delay (0.0~100.0 ms)—opdznienie wstepne czyli czas jaki
: v )—opaznienie wstepne czyli czas jaki @ Level (0~127)—poziom sygnatu wyjsciowego.

uptynie do momentu pojawienia sie sygnatu przestrojonego.
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28. OD- Flanger
Szeregowe potaczenie efektow OVERDRIVE i FLANGER.

Overdrive Drive (0~127)—wyznaczanie gtgbokosci znieksztatcenia.
Parametr zmienia réwniez poziom gto$no$ci.

Overdrive Panpot (L64~0~63R)—okre$lanie miejsca sygnatu przeste-
rowanego w panoramie stereofonicznej.

Flanger Pre Delay (0.0~100.0 ms)—opdznienie wstepne czyli czas jaki
uptynie do momentu pojawienia si¢ sygnatu po efekcie FLANGER.
Flanger Rate (0.05~10.0Hz)—wyznaczanie czestotliwosci czyli szybkosci
modulacii.

Flanger Depth (0~127)—wyznaczanie gteboko$ci modulacii.

Flanger Feedback (-98~+98%)—wyznaczanie gteboko$ci sprzezenia
zwrotnego. Warto$ci ujemne odwracajq faze.

Flanger Balance (D100:0W, D50:50W, D0:100W)—réwnowazenie po-
ziomu sygnatu bezposredniego (D) i sygnatu po efekcie FLANGER (W).
Level (0~127)—poziom sygnatu wyj$ciowego.

29. OD— Delay
Szeregowe potaczenie efektu OVERDRIVE i linii op6zniajace;.

Overdrive Drive (0~127)—wyznaczanie gteboko$ci znieksztatcenia.
Parametr zmienia réwniez poziom gto$nosci.

Overdrive Panpot (L64~0~63R)—okre$lanie miejsca sygnatu przeste-
rowanego w panoramie stereofonicznej.

Delay Time (0.0~500.0ms)—wyznaczanie czasu opdznienia linii.

Delay Feedback (-98%=~0~98%)—wyznaczanie gtebokosci sprzezenia
zwrotnego linii opdzniajacej. Wartosci ujemne odwracajq faze.

Delay HF Damp (200~8000Hz, Bypass)—czestotliwo$¢ graniczna — w
sygnale po efekcie beda tumione wszystkie czestotliwosci wyzsze. Jesli
nie chcesz thumi¢ wysokich czestotliwosci, wybierz warto$¢ BYPASS.
Delay Balance (D100:0W, D50:50W, D0:100W)—réwnowazenie poziomu
sygnatu bezposredniego (D) i sygnatu wyjéciowego linii opdzniajacej (W).
Level (0~127)—poziom sygnatu wyjciowego.

30. DST— Chorus
Szeregowe potaczenie efektow DISTORTION i CHORUS.

Distortion Drive (0~127)—wyznaczanie stopnia znieksztalcenia. Para-
metr zmienia réwniez poziom gto$nosci.

Distortion Panpot (L64~0~63R)—okreslanie miejsca sygnatu przestero-
wanego w panoramie stereofonicznej.

Chorus Pre Delay (0.0~100.0ms)—opdznienie wstepne czyli czas pomie-
dzy momentem pojawienia si¢ sygnatu bezposredniego, a momentem po-
jawienia sig sygnatu po efekcie CHORUS.

Chorus Rate (0.05~10.0Hz)—wyznaczanie czestotliwosci czyli szybkosci
modulacii.

Chorus Depth (0~127)—wyznaczanie gtebokosci modulacii.

Chorus Balance (D100:0W, D50:50W, D0:100W)—réwnowazenie po-
ziomu sygnatu bezposredniego (D) i sygnatu po efekcie CHORUS (W).
Level (0~127)—poziom sygnatu wyjciowego.

31. DST— Flanger
Szeregowe potaczenie efektéw DISTORTION i FLANGER.

Distortion Drive (0~127)—wyznaczanie stopnia znieksztatcenia. Pa-
rametr zmienia réwniez poziom gto$nosci.

Distortion Panpot (L64~0~63R)—okreslanie miejsca sygnatu przestero-
wanego w panoramie stereofonicznej.

Flanger Pre Delay (0.0~100.0 ms)—op6znienie wstepne czyli czas jaki
uptynie do momentu pojawienia sie sygnatu po efekcie FLANGER.
Flanger Rate (0.05~10.0Hz)—wyznaczanie czestotliwosci czyli szybkosci
modulacji.

Flanger Depth (0~127)—wyznaczanie gtebokosci modulacii.

Flanger Feedback (-98~+98%)—wyznaczanie gtebokosci sprzezenia
zwrotnego. Warto$ci ujemne odwracajq faze.

Flanger Balance (D100:0W, D50:50W, D0:100W)—réwnowazenie po-
ziomu sygnatu bezposredniego (D) i sygnatu po efekcie FLANGER (W).
Level (0~127)—poziom sygnatu wyjsciowego.

Modut BK-7m Roland
Efekty procesora MFX oraz ich parametry

32. DST— Delay

Szeregowe potaczenie efektu DISTORTION i linii opdzniajace;.

@ Distortion Drive (0~127)—wyznaczanie stopnia znieksztatcenia. Parametr

zmienia réwniez poziom gtosnosci.

Distortion Panpot (L64~0~63R)—okreslanie miejsca sygnatu przesterowanego

w panoramie stereofonicznej.

Delay Time (0.0~500.0ms)—wyznaczanie czasu opdznienia linii.

Delay Feedback (-98%~0~98%)—wyznaczanie gtebokosci sprzezenia zwrotne-

go linii opdzniajacej. Wartosci ujemne odwracajg faze.

Delay HF Damp (200~8000Hz, Bypass)—czestotliwos$¢ graniczna — w sygnale

po efekcie beda tumione wszystkie czestotliwosci wyzsze. Jedli nie chcesz tu-

mi¢ wysokich czestotliwosci, wybierz warto$¢ BYPASS.

@ Delay Balance (D100:0W, D50:50W, D0:100W)—réwnowazenie poziomu
sygnatu bezposredniego (D) i sygnatu wyjsciowego linii opdzniajacej (W).

@ Level (0~127)—poziom sygnatu wyjsciowego.

33. EH— Chorus

Szeregowe potaczenie efektéw ENHANCER i CHORUS.

@ Enhancer Sens (0~127)—wyznaczanie czutosci efektu ENHANCER.

@ Enhancer Mix Level (0~127)—okreslanie poziomu alikwotéw, generowanych
przez efekt ENHANCER.

@ Chorus Pre Delay (0.0~100.0ms)—op6znienie wstepne czyli czas pomiedzy
momentem pojawienia sie sygnatu bezposredniego, a momentem pojawienia sie
sygnatu po efekcie CHORUS.

@ Chorus Rate (0.05~10.0Hz)—wyznaczanie czgstotliwosci czyli szybkosci
modulacii.

@ Chorus Depth (0~127)—wyznaczanie gtebokosci modulacji.

@ Chorus Balance (D100:0W, D50:50W, D0:100W)—réwnowazenie poziomu
sygnatu bezpo$redniego (D) i sygnatu po efekcie CHORUS (W).

@ Level (0~127)—poziom sygnatu wyj$ciowego.

34. EH— Flanger
Szeregowe potaczenie efektéw ENHANCER i FLANGER.

@ Enhancer Sens (0~127)—wyznaczanie czutosci efektu ENHANCER.

® Enhancer Mix Level (0~127)—okreslanie poziomu alikwotéw, generowanych

przez efekt ENHANCER.

@ Flanger Pre Delay (0.0~100.0 ms)—op6znienie wstepne czyli czas jaki uptynie

do momentu pojawienia sie sygnatu po efekcie FLANGER.

@ Flanger Rate (0.05~10.0Hz)—wyznaczanie czestotliwosci czyli szybkosci

modulacii.

@ Flanger Depth (0~127)—wyznaczanie gteboko$ci modulacii.

@ Flanger Feedback (-98~+98%)—wyznaczanie gtebokosci sprzgzenia zwrotne-
go. Wartosci ujemne odwracajg faze.

@ Flanger Balance (D100:0W, D50:50W, D0:100W)—réwnowazenie poziomu
sygnatu bezposredniego (D) i sygnatu po efekcie FLANGER (W).

@ Level (0~127)—poziom sygnatu wyjsciowego.

35. EH— Delay
Szeregowe potaczenie efektu ENHANCER i linii opdzniajacsj.

@ Enhancer Sens (0~127)—wyznaczanie czutoéci efektu ENHANCER.

Enhancer Mix Level (0~127)—okreslanie poziomu alikwotéw, generowanych

przez efekt ENHANCER.

Delay Time (0.0~500.0ms)—wyznaczanie czasu opdznienia linii.

Delay Feedback (-98%~0~98%)—wyznaczanie gtebokosci sprzezenia zwrotne-

go linii opdzniajacej. Wartosci ujemne odwracajg faze.

Delay HF Damp (200~8000Hz, Bypass)—czestotliwo$¢ graniczna — w sygnale

po efekcie beda tumione wszystkie czestotliwosci wyzsze. Jesli nie cheesz ttu-

mi¢ wysokich czgstotliwosci, wybierz wartoé¢ BYPASS.

@ Delay Balance (D100:0W, D50:50W, D0:100W)—réwnowazenie poziomu
sygnatu bezposredniego (D) i sygnatu wyjéciowego linii opézniajacej (W).

@ Level (0~127)—poziom sygnatu wyjéciowego.
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36. Chorus— DLY

Szeregowe potaczenie efektu CHORUS i linii opdzniajacej.

@ Chorus Pre Delay (0.0~100.0ms)—op6znienie wstepne czyli czas pomie-
dzy momentem pojawienia si¢ sygnatu bezposredniego, a momentem poja-
wienia si¢ sygnatu po efekcie CHORUS.

@ Chorus Rate (0.05~10.0Hz)—wyznaczanie czestotliwosci czyli szybkosci
modulacji.

@ Chorus Depth (0~127)—wyznaczanie gtebokosci modulacji.

@ Chorus Balance (D100:0W, D50:50W, D0:100W)—réwnowazenie poziomu
sygnatu bezposredniego (D) i sygnatu po efekcie CHORUS (W).

@ Delay Time (0.0~500.0ms)—wyznaczanie czasu opéznienia linii.

@ Delay Feedback (-98%~0~98%)—wyznaczanie gtebokosci sprzezenia
zwrotnego linii opdzniajacej. Wartosci ujemne odwracaja faze.

©® Delay HF Damp (200~8000Hz, Bypass)—czestotliwos¢ graniczna — w sy-
gnale po efekcie beda ttumione wszystkie czestotliwosci wyzsze. Jesli nie
cheesz tlumi¢ wysokich czestotliwosci, wybierz wartos¢ BYPASS.

@ Delay Balance (D100:0W, D50:50W, D0:100W)—réwnowazenie poziomu
sygnatu bezposredniego (D) i sygnatu wyjsciowego linii opézniajacej (W).

©® Level (0~127)—poziom sygnatu wyjéciowego.

37. Flanger— DLY

Szeregowe potaczenie efektu FLANGER i linii op6zniajace).

@ Flanger Pre Delay (0.0~100.0 ms)—op6znienie wstepne czyli czas jaki
uptynie do momentu pojawienia sie sygnatu po efekcie FLANGER.

@ Flanger Rate (0.05~10.0Hz)—wyznaczanie czestotliwosci czyli szybkosci
modulacji.

@ Flanger Depth (0~127)—wyznaczanie gteboko$ci modulacii.

@ Flanger Feedback (-98~+98%)—wyznaczanie gteboko$ci sprzezenia
zwrotnego. Wartosci ujemne odwracaja faze.

@ Flanger Balance (D100:0W, D50:50W, D0:100W)—réwnowazenie pozio-
mu sygnatu bezposredniego (D) i sygnatu po efekcie FLANGER (W).

@ Delay Time (0.0~500.0ms)—wyznaczanie czasu opéznienia linii.

@ Delay Feedback (-98%~0~98%)—wyznaczanie gtebokosci sprzezenia
zwrotnego linii opdzniajacej. Wartosci ujemne odwracaja faze.

©® Delay HF Damp (200~8000Hz, Bypass)—czestotliwos¢ graniczna — w sy-
gnale po efekcie beda ttumione wszystkie czestotliwosci wyzsze. Jesli nie
chcesz tumi¢ wysokich czestotliwosci, wybierz wartos¢ BYPASS.

@ Delay Balance (D100:0W, D50:50W, D0:100W)—réwnowazenie poziomu
sygnatu bezpo$redniego (D) i sygnatu wyjsciowego linii opézniajacej (W).

©® Level (0~127)—poziom sygnatu wyjéciowego.

38. CHO— Flanger

Szeregowe potaczenie efektow CHORUS i FLANGER.

@ Chorus Pre Delay (0.0~100.0ms)—op6znienie wstgpne czyli czas pomie-
dzy momentem pojawienia si¢ sygnatu bezposredniego, a momentem poja-
wienia si¢ sygnatu po efekcie CHORUS.

Chorus Rate (0.05~10.0Hz)—wyznaczanie czestotliwosci czyli szybkosci
modulacji efektu CHORUS.

Chorus Depth (0~127)—wyznaczanie gteboko$ci modulacji efektu
CHORUS.

Chorus Balance (D100:0W, D50:50W, D0:100W)—réwnowazenie poziomu
sygnatu bezposredniego (D) i sygnatu po efekcie CHORUS (W).

Flanger Pre Delay (0.0~100.0 ms)—op6znienie wstepne czyli czas jaki
uptynie do momentu pojawienia si¢ sygnatu po efekcie FLANGER.
Flanger Rate (0.05~10.0Hz)—wyznaczanie czestotliwosci czyli szybkoci
modulacji efektu FLANGER.

Flanger Depth (0~127)—wyznaczanie gteboko$ci modulacji efektu
FLANGER.

Flanger Feedback (-98~+98%)—wyznaczanie gteboko$ci sprzezenia
zwrotnego. Wartosci ujemne odwracaja faze.

Flanger Balance (D100:0W, D50:50W, D0:100W)—réwnowazenie pozio-
mu sygnatu bezposredniego (D) i sygnatu po efekcie FLANGER (W).
Level (0~127)—poziom sygnatu wyjsciowego.
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39. CHO/DLY

Réwnolegte potaczenie efektéw CHORUS i FLANGER. (Termin ,réwnolegte”
oznacza, ze sygnat wejsciowy jest przetwarzany oddzielnie przez obydwa efekty.)

Chorus Pre Delay (0.0~100.0ms)—opdznienie wstepne czyli czas pomigdzy
momentem pojawienia si¢ sygnatu bezpo$redniego, a momentem pojawienia sie
sygnatu po efekcie CHORUS.

Chorus Rate (0.05~10.0Hz)—wyznaczanie czgstotliwosci czyli szybkosci modulacji.
Chorus Depth (0~127)—wyznaczanie gtebokosci modulacii.

Chorus Balance (D100:0W, D50:50W, D0:100W)—réwnowazenie poziomu
sygnatu bezposredniego (D) i sygnatu po efekcie CHORUS (W).

Delay Time (0.0~500.0ms)—wyznaczanie czasu opéznienia linii.

Delay Feedback (-98%~0~98%)—wyznaczanie gtebokosci sprzezenia zwrotnego
linii opdzniajacej. Wartosci ujemne odwracaja faze.

Delay HF Damp (200~8000Hz, Bypass)—czestotliwos$¢ graniczna — w sygnale po
efekcie beda tumione wszystkie czestotliwosci wyzsze. Jesli nie chcesz trumic wy-
sokich czestotliwo$ci, wybierz warto$¢ BYPASS.

Delay Balance (D100:0W, D50:50W, D0:100W)—réwnowazenie poziomu sygnatu
bezposredniego (D) i sygnatu wyjsciowego linii opézniajacej (W).

Level (0~127)—poziom sygnatu wyjsciowego.

40. Flanger/DLY
Réwnolegte potaczenie efektu FLANGER i linii op6zniajace;j.

Flanger Pre Delay (0.0~100.0 ms)—op6znienie wstepne czyli czas jaki uptynie do
momentu pojawienia sie sygnatu po efekcie FLANGER.

Flanger Rate (0.05~10.0Hz)—wyznaczanie czestotliwosci czyli szybkosci modulacii.
Flanger Depth (0~127)—wyznaczanie gteboko$ci modulacii.

Flanger Feedback (-98~+98%)—wyznaczanie gtebokosci sprzezenia zwrotnego.
Wartosci ujemne odwracajq faze.

Flanger Balance (D100:0W, D50:50W, D0:100W)—réwnowazenie poziomu
sygnatu bezposredniego (D) i sygnatu po efekcie FLANGER (W).

Delay Time (0.0~500.0ms)—wyznaczanie czasu opéznienia linii.

Delay Feedback (-98%~0~98%)—wyznaczanie gtebokosci sprzezenia zwrotnego
linii opdzniajacej. Wartosci ujemne odwracajq faze.

Delay HF Damp (200~8000Hz, Bypass)—czestotliwos$¢ graniczna — w sygnale po
efekcie beda tumione wszystkie czestotliwosci wyzsze. Jesli nie chcesz trumic wy-
sokich czestotliwo$ci, wybierz warto$¢ BYPASS.

Delay Balance (D100:0W, D50:50W, D0:100W)—réwnowazenie poziomu sygnatu
bezposredniego (D) i sygnatu wyjsciowego linii opézniajacej (W).

Level (0~127)—poziom sygnatu wyjsciowego.

41. CHO/Flanger
Réwnolegte potaczenie efektow CHORUS i FLANGER.

Chorus Pre Delay (0.0~100.0ms)—opdznienie wstepne czyli czas pomigdzy
momentem pojawienia sie sygnatu bezposredniego, a momentem pojawienia sie
sygnatu po efekcie CHORUS.

Chorus Rate (0.05~10.0Hz)—wyznaczanie czgstotliwosci czyli szybkosci modulacji
efektu CHORUS.

Chorus Depth (0~127)—wyznaczanie gtebokosci modulaciji efektu CHORUS.
Chorus Balance (D100:0W, D50:50W, D0:100W)—réwnowazenie poziomu
sygnatu bezposredniego (D) i sygnatu po efekcie CHORUS (W).

Flanger Pre Delay (0.0~100.0 ms)—opdznienie wstepne czyli czas jaki uptynie do
momentu pojawienia sie sygnatu po efekcie FLANGER.

Flanger Rate (0.05~10.0Hz)—wyznaczanie czgstotliwosci czyli szybkosci modulacji
efektu FLANGER.

Flanger Depth (0~127)—wyznaczanie gtebokosci modulacii efektu FLANGER.
Flanger Feedback (-98~+98%)—wyznaczanie gtebokosci sprzezenia zwrotnego.
Wartosci ujemne odwracajg faze.

Flanger Balance (D100:0W, D50:50W, D0:100W)—réwnowazenie poziomu
sygnatu bezposredniego (D) i sygnatu po efekcie FLANGER (W).

Level (0~127)—poziom sygnatu wyj$ciowego.



42. Isolator

To jest silnie thumiacy korektor charakterystyki, co pozwala stosowa¢ efek-

ty specjalne poprzez redukcje poziomu gtosno$ci w rozmaitych pasmach.

@ Boost/Cut Low/Mid/High Level (-60~0~4 [dB])—podbijanie lub ttumienie
przedziatu wysokich, $rednich i niskich czestotliwo$ci. Po wybraniu warto$ci
-60dB tlumienie jest petne (brak dzwieku w wybranym przedziale czestotli-
wosci). Wartos¢ ,0dB” odpowiada poziomowi wejsciowemu.

@ Anti Phase Low Sw (Off, On)—przetacznik funkcji ANTI-PHASE dla pa-
sma niskich czestotliwo$ci. Po wybraniu wartosci ,On” przeciwny kanat ste-
reofoniczny jest poddawany inwersji i dodawany do sygnatu.

@ Anti Phase Low Level (0~127)—wyznaczanie poziomu funkcji ANTI-
PHASE dla zakresu niskich czestotliwosci. Manipulowanie poziomem wy-
branych czestotliwosci pozwala uwypukla¢ okreslone partie. (Opcja jest
efektywna tylko w stosunku do stereofonicznego sygnatu wejsciowego.)

@ Anti Phase Mid Sw (Off, On)—przefacznik funkcji ANTI-PHASE dla prze-
dziatu $rednich czestotliwo$ci. Po wybraniu wartosci ,On” przeciwny kanat
stereofoniczny jest poddawany inwersji i dodawany do sygnatu.

@ Anti Phase Mid Level (0~127)—wyznaczanie poziomu funkcji ANTI-
PHASE dla zakresu $rednich czestotliwosci. Manipulowanie poziomem wy-
branych czestotliwosci pozwala uwypuklac¢ okreslone partie. (Opcja jest
efektywna tylko w stosunku do stereofonicznego sygnatu wejciowego.)

® Low Boost Sw (Off, On)—przetacznik uktadu podbijania niskich czestotli-
WOSC.

Wiaczenie uktadu powoduje uwypuklenie basow.

@ Low Boost Level (0~127)—wzrost wartosci parametru zwigksza poziom
glosnosci przedziatu niskich czestotliwo$ci. W zaleznosci od dobranych
warto$ci parametréw efektu i filtra ten efekt moze by¢ trudno rozpoznawal-
ny.

©® Level (0~127)—poziom sygnatu wyjéciowego.

43. Low Boost

Efekt zwieksza poziom gtosnosci przedziatu niskich czestotliwosci.

@ Boost Frequency (50~125 [Hz])—wyznaczanie czestotliwosci Srodkowej
przedziatu niskich czestotliwosci, obejmowanego dziataniem efektu.

©® Boost Gain (0~12 [dB])—wyznaczanie stopnia podbicia przedziatu niskich
czestotliwosci.

©® Boost Width (Wide, Mid, Narrow)—okreslanie szerokosci przedziatu ni-
skich czestotliwosci, obejmowanego dziataniem efektu.

® EQ Low Gain (-15dB~0~15dB)—stopien podbicia (wartosci dodatnie) lub
thumienia (warto$ci ujemne) przedziatu niskich czestotliwosci.

@ EQ High Gain (-15dB~0~15dB)—stopien podbicia (wartosci dodatnie) lub
thumienia (wartosci ujemne) przedziatu wysokich czestotliwosci.

@ Level (0~127)—poziom sygnatu wyj$ciowego.

44. Super Filter

Efekt jest filtrem o skrajnie stromych zboczach charakterystyki. Czestotli-

wos¢ odciecia moze sig zmienia¢ okresowo.

® Filter Type (LPF, BPF, HPF, NOTCH)—wybieranie typu filtra. Wybrany
zakres czestotliwosci bedzie przepuszczany przez filtr. LPF: czestotliwosci
nizsze od czgstotliwosci odcigcia. BPF: czestotliwosci wokot czestotliwosci
odciecia. HPF: czestotliwosci powyzej czestotliwosci odciecia. NOTCH:
czestotliwosci poza obszarem wokét czestotliwosci odcigcia.

@ Filter Slope (12, -24, -36 [dB])—wyznaczanie ttumiennosci na oktawe: —
36dB: skrajnie stroma, —24dB: stroma, —12dB: fagodna.

@ Filter Cutoff (0~127)—wyznaczanie czestotliwosci odciecia filtra. Im wyz-
sza warto$¢, tym wyzsza czestotliwos$é odciecia.

@ Filter Resonance (0~127)—wyznaczanie dobroci filtra cyfrowego. Im wyz-
sza warto$¢, tym silniej sa podbijane czestotliwosci wokét czestotliwosci
odciecia.

@ Filter Gain (0~12 [dB])—wyznaczanie stopnia podbicia sygnatu wyjscio-
wego.

® Modulation Sw (Off, On)—przetacznik modulacji.

@ Modulation Wave (TRI, SQR, SIN, SAW1, SAW2)—wybieranie przebiegu
modulujacego: TRI: przebieg tréjkatny, SQR: przebieg prostokatny, SIN:
przebieg sinusoidalny, SAW1: przebieg pitoksztattny (narastajacy), SAW2:
przebieg pitoksztattny (opadajacy).

@ Rate [sync] (Hz, nuta}—okreslanie, czy modulacja bedzie synchronizowa-
na do tempa pracy aranzera lub rekordera (warto$¢ rytmiczna), czy tez nie
(warto$¢ ,Hz"). Zaleznie od wyboru zakres warto$ci jest wyrazany w her-
cach lub w warto$ciach rytmicznych.

® Rate [Hz] (0.05~10.00Hz)—wyznaczanie czestotliwosci czyli szybkosci
modulacji.

©® Rate [note] (wartosci rytmiczne)—jesli powyzszemu parametrowi ,sync”
wybierzesz warto$¢ ,Note”, parametr ,Rate” moze przyjmowac wartosci
tempa. Wybierz warto$¢ odpowiadajaca odpowiedniej wartosci rytmicznej.
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@ Depth (0~127)—wyznaczanie gtebokosci modulacji.

@ Attack (0~127)—okreslanie predkosci, z jaka bedzie si¢ zmienia¢ czgstotliwosé
odcigcia. Parametr jest stosowany wtedy, gdy parametr ,Modulation Wave” ma
wartos¢ ,SQR’, ,SAWT" lub ,SAW2".

@ Level (0~127)—poziom sygnatu wyj$ciowego.

45. Step Filter

Efekt jest filtrem, ktérego czestotliwo$¢ odcigcia mozna modulowac krokowo.
Istnieje mozliwo$¢ wyboru wzorca modulacji.

@ Step 1~16 (0~127)—wyznaczanie czestotliwosci odciecia dla kazdego kroku.

@ Rate [sync] (Hz, nuta)—okreslanie, czy modulacja bedzie synchronizowana do
tempa pracy aranzera lub rekordera (warto$¢ rytmiczna), czy tez nie (warto$¢
,HZ"). Zaleznie od wyboru zakres warto$ci jest wyrazany w hercach lub w warto-
$ciach rytmicznych.

@ Rate [Hz] (0.05~10.00Hz)—wyznaczanie czestotliwosci czyli szybkosci modula-
Gj.

@ Rate [nuta] (wartosci rytmiczne)—jesli powyzszemu parametrowi ,Sync”
wybierzesz warto$¢ rytmiczng, parametr ,Rate” moze przyjmowac wartosci tem-
pa. Wybierz warto$¢ odpowiadajaca odpowiedniej wartosci rytmiczne;.

@ Attack (0~127)—okreslanie predkosci, z jakq bedzie si¢ zmienia¢ czgstotliwose
odciecia poszczegdélnych krokéw.

@ Filter Type (LPF, BPF, HPF, NOTCH)—wybieranie typu filtra. Wybrany zakres
czestotliwosci bedzie przepuszczany przez filtr. LPF: czgstotliwoéci nizsze od
czestotliwosci odcigcia. BPF: czestotliwosci wokét czestotliwosci odciecia. HPF:
czestotliwosci powyzej czestotliwosci odcigcia. NOTCH: czestotliwosci poza ob-
szarem wokot czestotliwosci odciecia.

@ Filter Slope (12, -24, -36 [dB])—wyznaczanie tlumienno$ci na oktawe: —36dB:
skrajnie stroma, —24dB: stroma, —12dB: fagodna.

@ Filter Resonance (0~127)—wyznaczanie dobroci filtra cyfrowego. Im wyzsza
warto$¢, tym silniej sa podbijane czestotliwosci wokét czestotliwosci odciecia.

@ Filter Gain (0~12 [dB])—wyznaczanie stopnia podbicia sygnatu wyjsciowego.

@ Level (0~127)—poziom sygnatu wyjsciowego.

46. Humanizer

Efekt nadaje brzmieniu samogtoskowy charakter, co czyni go podobnym do

gtosu ludzkiego.

@ Drive Sw (OFF,0N)—przetacznik ponizszego parametru ,Drive’.

@ Drive (0~127)—gtebokos¢ znieksztatcenia. Parametr zmienia réwniez poziom
glosnosci.

©® Vowel 1 (a, e, i, 0, u)

©® Vowel 2 (a, ¢, i, 0, u)—wybieranie samogtoski.

@ Rate [sync] (Hz, nuta}—okreslanie, czy modulacja bedzie synchronizowana do
tempa pracy aranzera lub rekordera (warto$¢ rytmiczna), czy tez nie (warto$¢
,Hz"). Zaleznie od wyboru zakres wartosci jest wyrazany w hercach lub w warto-
$ciach rytmicznych.

@ Rate [Hz] (0.05~10.00Hz)—wyznaczanie szybkosci przejécia pomigdzy dwoma
samogtoskami, wybranymi za pomoca parametréw ,Vowel 1”i ,Vowel 2".

@ Rate [note] (wartosci rytmiczne)—jesli powyzszemu parametrowi ,sync”
wybierzesz warto$¢ ,Note”, parametr ,Rate” moze przyjmowac wartosci tempa.
Wybierz warto$¢ odpowiadajaca odpowiedniej wartosci rytmicznej.

©® Depth (0~127)—wyznaczanie gtebokosci efektu.

@ Input Sync Sw (Off, On)—okreslanie, czy generator przebiegéw wolnozmien-
nych (LFO), wykorzystywany do przetaczania samogtosek, bedzie resetowany
sygnatem wejsciowym (On), czy tez nie (Off).

@ Input Sync Threshold (0~127)—wyznaczanie poziomu odniesienia, przy ktérym
resetowany bedzie generator przebiegéw wolnozmiennych (LFO).

@ Manual (0~100)—wyznaczanie punktu przetaczania samogtosek. Wartos¢ ,49”
lub mniejsza: Samogtoska, wybrana za pomocg parametru ,Vowel 1" bedzie
wybrzmiewa¢ diuzej. 50: Obydwie samogtoski beda mie¢ taki sam czas wy-
brzmiewania. Warto$¢ ,50” lub wigcej: Samogtoska, wybrana za pomoca para-
metru ,Vowel 2" bedzie wybrzmiewac diuzej.

® EQ Low Gain (-15dB~0~15dB)—stopien podbicia (wartosci dodatnie) lub
tlumienia (wartosci ujemne) przedziatu niskich czestotliwosci.

® EQ High Gain (-15dB~0~15dB)—stopien podbicia (wartosci dodatnie) lub
tlumienia (wartosci ujemne) przedziatu wysokich czestotliwosci.

@ Panpot (L64~0~63R)—miejsce sygnatu po efekcie w panoramie stereofonicznej.
Jest to efekt monofoniczny, miksujacy sygnaty wejsciowe. Jednakze sygnat wyj-
$ciowy mozna kierowa¢ do dowolnego miejsca panoramy stereofoniczne;.

@ Level (0~127)—Output level.
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47. Speaker Sim

Symulator typu gto$nikéw oraz parametréw mikrofonu, stosowanych to re-

jestrowania gtosu spikera.

@ Speaker Type—typ gtosnika. Ponizsza tabela zawiera specyfikacje po-
szczegolnych wartosci powyzszego parametru. Kolumna ,Glosnik” podaje
$rednice glosnika (w calach) oraz ich ilos¢.

Typ Obudowa Gtosnik Typ mikrofonu
Small 1 mata z otwartym tylem 10 dynamiczny

Small 2 mata z otwartym tylem 10 dynamiczny

Middle z otwartym tytem 12x1  dynamiczny

JC-120 z otwartym tylem 12x2  dynamiczny

Built In 1 z otwartym tytem 12x2  dynamiczny

BuiltIn 2 z otwartym tylem 12x2  pojemnosciowy
Built In 3 z otwartym tylem 12x2  pojemnosciowy
Built In 4 z otwartym tylem 12x2  pojemnosciowy
BuiltIn 5 z otwartym tylem 12x2  pojemnosciowy
BG Stack 1 szczelna 12x2  pojemnosciowy
BG Stack 2 szczelna duza 12x2  pojemnosciowy
MS Stack 1 szczelna duza 12x4  pojemnosciowy
MS Stack 2 szczelna duza 12x4  pojemnosciowy
Metal Stk 1 duza wiezowa podwéjna 12x4  pojemnosciowy
2-Stack duza wiezowa podwéjna 12x4  pojemnosciowy
3-Stack duza wiezowa potréjna 12x4  pojemnosciowy

@ Mic Setting (1, 2, 3)—wyznaczanie potozenia mikrofonu, rejestrujgcego
glos spikera. Im wyzsza warto$¢, tym mikrofon jest umieszczony dalej.

@ Mic Level (0~127)—poziom gtosnosci mikrofonu.

@ Direct Level (0~127)—poziom sygnatu bezpo$redniego.

@ Level (0~127)—poziom sygnatu wyjéciowego.

48. Step Phaser

Efekt jest przesuwnikiem fazowym, w ktérym przesuniecia fazy nastepuja

skokowo.

@ Phaser Mode (4-Stage, 8-Stage,12-Stage)—wyznaczanie ilosci skokdw fa-
zy.

@ Phaser Manual (0~127)—wyznaczanie czgstotliwosci zasadniczej, od ktorej
stosowana bedzie modulacja.

@ Step Rate [sync] (Hz, Note)—okreslanie, czy modulacja bedzie synchroni-
zowana do tempa pracy aranzera lub rekordera (warto$¢ ,Note”), czy tez nie
(warto$¢ ,Hz"). Zaleznie od wyboru zakres warto$ci jest wyrazany w hercach
lub w warto$ciach rytmicznych.

@ Step Rate (0.05~10.0Hz)—wyznaczanie czestotliwosci czyli szybkosci
modulaciji.

@ Step Rate [note] (wartosci rytmiczne)—jesli powyzszemu parametrowi
,Sync” wybierzesz warto$¢ ,Note”, parametr ,Step Rate” moze przyjmowac
warto$ci tempa. Wybierz warto$¢ odpowiadajaca odpowiedniej wartosci ryt-
micznej.

@ Depth (0~127)—wyznaczanie gtebokosci modulacii.

@ Polarity (Inverse, Synchro)—okreslanie, czy przesuniecia fazowe modulacji
w lewym i prawym kanale beda zgodne czy przeciwne. INVERSE: Kanaly
stereo sg przesuniete fazowo wzgledem siebie. Zastosowanie do sygnatu
monofonicznego daje mozliwos$¢ uzyskania pseudo stereofonii. SYNCHRO:
Modulacja nie jest przesunieta fazowo. Te warto$¢ nalezy wybiera¢ przetwa-
rzajac stereofoniczny sygnat wejsciowy.

@ Resonance (0~127)—wyznaczanie gteboko$ci sprzezenia zwrotnego.

@ Cross Feedback (-98~+98%)—wyznaczanie gtebokosci skrosnego sprzeze-
nia zwrotnego. Wartosci ujemne odwracajg faze.

@ Step Rate [sync] (Hz, nuta)—okreslanie, czy modulacja bedzie synchroni-
zowana do tempa pracy aranzera lub rekordera (warto$¢ rytmiczna), czy tez
nie (warto$¢ ,Hz"). Zaleznie od wyboru zakres wartosci jest wyrazany w her-
cach lub w warto$ciach rytmicznych.

@ Step Rate [Hz] (0.10~20.00Hz)—wyznaczanie czestotliwosci (szybkosci)
zmian skokowych.

@ Step Rate [note] (wartosci rytmiczne)—jesli powyzszemu parametrowi
,Sync” wybierzesz warto$¢ ,Note”, parametr ,Step Rate” moze przyjmowac
warto$ci tempa. Wybierz warto$¢ odpowiadajaca odpowiedniej wartosci ryt-
micznej.

@ Mix Level (0~127)—wyznaczanie poziomu sygnatu po efekcie.
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® EQ Low Gain (-15dB~0~15dB)—stopien podbicia (wartosci dodatnie) lub
tlumienia (wartosci ujemne) przedziatu niskich czestotliwosci.

@ EQ High Gain (-15dB~0~15dB)—stopien podbicia (wartoéci dodatnie) lub
tumienia (warto$ci ujemne) przedziatu wysokich czestotliwosci.

@ Level (0~127)—poziom sygnatu wyj$ciowego.

49. MLT Phaser

Skrajnie wysokie réznice przesunig¢ fazowych generuja gteboki i mocny

efekt.

©® Phaser Mode (4-stage, 8-stage, 12-stage, 16-stage, 20-stage, 24-stage)—
wyznaczanie iloci skokow fazy.

@ Phaser Manual (0~127)—wyznaczanie czgstotliwosci zasadniczej, od ktérej
stosowana bedzie modulacja.

@ Rate [sync] (Hz, Note)—okreslanie, czy modulacja bedzie synchronizowana
do tempa pracy aranzera lub rekordera (wartos¢ ,Note”), czy tez nie (warto$¢
,HZ"). Zaleznie od wyboru zakres wartosci jest wyrazany w hercach lub w
warto$ciach rytmicznych.

@ Rate [Hz] (0.05~10.0Hz)—wyznaczanie czestotliwosci czyli szybkosci
modulacii.

@ Rate [note] (wartosci rytmiczne)—jesli powyzszemu parametrowi ,sync”
wybierzesz warto$¢ ,Note”, parametr ,Rate” moze przyjmowac wartosci tem-
pa. Wybierz wartos¢ odpowiadajaca odpowiedniej wartosci rytmicznej.

@ Depth (0~127)—wyznaczanie gtebokosci modulacji.

@ Resonance (0~127)—wyznaczanie glebokosci sprzezenia zwrotnego.

@ Mix Level (0~127)—wyznaczanie poziomu sygnatu po efekcie.

@ Panpot (L64~0~63R)—miejsce sygnatu po efekcie w panoramie stereofo-
nicznej. Jest to efekt monofoniczny, miksujacy sygnaty wejsciowe. Jednakze
sygnat wyjsciowy mozna kierowa¢ do dowolnego miejsca panoramy stereofo-
nicznej.

® EQ Low Gain (-15dB~0~15dB)—stopien podbicia (wartosci dodatnie) lub
tlumienia (wartosci ujemne) przedziatu niskich czestotliwosci.

@ EQ High Gain (-15dB~0~15dB)—stopien podbicia (wartosci dodatnie) lub
tlumienia (warto$ci ujemne) przedziatu wysokich czestotliwosci.

@ Level (0~127)—poziom sygnatu wyjsciowego.

50. Inf Phaser

Przesuwnik fazy, obnizajacy lub podwyZzszajacy w sposéb ciagty czestotli-

wos$¢ modulacji.

@ Mode (1, 2, 3, 4)—im wyzsza warto$¢, tym glebszy efekt.

Speed (-100~100)—wyznaczanie szybkosci zmian czestotliwosci modulacji

(+: wzrost/~: redukcja).

Resonance (0~127)—wyznaczanie glebokosci sprzezenia zwrotnego.

Mix Level (0~127)—wyznaczanie poziomu sygnatu po efekcie.

Panpot (L64~0~63R)—miejsce sygnatu po efekcie w panoramie stereofo-

nicznej. Jest to efekt monofoniczny, miksujacy sygnaty wejsciowe. Jednakze

sygnat wyjsciowy mozna kierowa¢ do dowolnego miejsca panoramy stereofo-

nicznej.

® EQ Low Gain (-15dB~0~15dB)—stopien podbicia (wartosci dodatnie) lub
tlumienia (warto$ci ujemne) przedziatu niskich czestotliwosci.

@ EQ High Gain (-15dB~0~15dB)—stopien podbicia (wartosci dodatnie) lub
tlumienia (wartosci ujemne) przedziatu wysokich czestotliwosci.

@ Level (0~127)—poziom sygnatu wyj$ciowego.

51. Ring Modul

Modulator pierscieniowy to efekt, ktory stosuje modulacje amplitudy sygnatu

wejsciowego, generujac dzwieki typu “dzwonkowego”. Czestotliwosé

modulacji mozna zmienia¢ poziomem sygnatu wejsciowego.

@ Frequency (0~127)—wyznaczanie czgstotliwosci, do ktdrej stosowana
bedzie modulacja.

® Sens (0~127)—wyznaczanie glebokosci modulacji czestotliwosciowej.

@ Okreslanie, czy czestotliwo$¢ modulacji bedzie zmienia¢ sig w kierunku
czestotliwosci wyzszych (,UP"), czy nizszych (,DOWN”)..

©® EQ Low Gain—stopien podbicia lub tlumienia przedziatu niskich czestotliwo-
§ci. Wartosci dodatnie (+) podbijaja przedziat wysokich czestotliwosci.

@ EQ High Gain—stopien podbicia lub ttumienia przedziatu wysokich czestotli-
wosci. Wartosci dodatnie podbijajg przedziat wysokich czestotliwosci.



@ Balance—réwnowazenie poziomu gto$nosci pomiedzy sygnatem bezpo-
$rednim i sygnatem po efekcie. Po wybraniu warto$ci D100:0W wyprowa-
dzany jest tylko sygnat bezposredni, a po wybraniu warto$ci D0:100W —
tylko sygnat po efekcie.

@ Level (0~127)—poziom sygnatu wyjsciowego.

52. Step Ring

To jest modulator pierscieniowy, wykorzystujacy do modyfikowania cze-

stotliwo$ci modulacji 16-elementowa sekwencie.

@ Step 1~16 (0~127)—wyznaczanie czestotliwosci dla kazdego elementu
sekwenciji.

@ Rate [sync] (Hz, nuta)—okreslanie, czy modulacja bedzie synchronizo-
wana do tempa pracy aranzera lub rekordera (warto$¢ rytmiczna), czy tez
nie (warto$¢ ,Hz"). Zaleznie od wyboru zakres wartosci jest wyrazany w
hercach lub w warto$ciach rytmicznych.

@ Rate [Hz] (0.05~10.00Hz)—czestotliwo$¢ (szybkosc) modulacii.

@ Rate [note] (wartosci rytmiczne)—ijesli powyzszemu parametrowi ,sync”
wybierzesz warto$¢ ,Note”, parametr ,Rate” moze przyjmowac wartosci
tempa. Wybierz wartos$¢ odpowiadajaca odpowiedniej wartosci rytmicznej.

@ Attack (0~127)—okreslanie predkosci, z jaka bedzie sig zmienia¢ czgsto-
tliwos¢ odciecia poszczegolnych krokow.

® EQ Low Gain (-15dB~0~15dB)—stopien podbicia (wartosci dodatnie) lub
tlumienia (warto$ci ujemne) przedziatu niskich czestotliwosci.

©® EQ High Gain (-15dB~0~15dB)—stopien podbicia (wartosci dodatnie)
lub tumienia (wartosci ujemne) przedziatu wysokich czestotliwosci.

@ Balance (D100:0W, D50:50W, D0:100W)—réwnowazenie poziomu sy-
gnatu bezposredniego (D) i sygnatu po efekcie (W).

©® Level (0~127)—poziom sygnatu wyjéciowego.

53. Tremolo

Efekt moduluje (czyli zmienia okresowo) poziom go$nosci.

@ Modulation Wave (TRI, SQR, SIN, SAW1, SAW2)—wybieranie przebie-
gu modulujgcego. TRI: przebieg tréjkatny, SQR: przebieg prostokatny,
SIN: przebieg sinusoidalny, SAW1/2: przebieg pitoksztattny.

@ Rate [sync] (Hz, nuta)—okreslanie, czy modulacja bedzie synchronizo-
wana do tempa pracy aranzera lub rekordera (warto$¢ rytmiczna), czy tez
nie (warto$¢ ,Hz"). Zaleznie od wyboru zakres wartosci jest wyrazany w
hercach lub w warto$ciach rytmicznych.

@ Rate [Hz] (0.05~10.0Hz)—wyznaczanie czgstotliwosci czyli szybkosci
modulacji.

@ Rate [note] (wartosci rytmiczne)—ijesli powyzszemu parametrowi ,sync”
wybierzesz warto$¢ ,Note”, parametr ,Rate” moze przyjmowac wartosci
tempa. Wybierz warto$¢ odpowiadajaca odpowiedniej wartosci rytmicznej.

@ Depth (0~127)—wyznaczanie gtebokosci efektu.

@ EQ Low Gain (-15dB~0~15dB)—stopien podbicia (wartosci dodat-
nie) lub tlumienia (warto$ci ujemne) przedziatu niskich czestotliwosci.

©® EQ High Gain (-15dB~0~15dB)—stopien podbicia (wartosci dodatnie)
lub trumienia (wartosci ujemne) przedziatu wysokich czestotliwosci.

©® Level (0~127)—poziom sygnatu wyjéciowego.

54. Auto Pan

Efekt moduluje (zmienia okresowo) miejsce brzmienia w panoramie ste-

reofonicznej.

©® Modulation Wave (TRI, SQR, SIN, SAW1, SAW2)—wybieranie przebie-
gu modulujacego. TRI: przebieg trojkatny, SQR: przebieg prostokatny,
SIN: przebieg sinusoidalny, SAW1/2: przebieg pitoksztattny.

@ Rate [sync] (Hz, nuta)—okreslanie, czy modulacja bedzie synchronizo-
wana do tempa pracy aranzera lub rekordera (warto$¢ rytmiczna), czy tez
nie (warto$¢ ,Hz"). Zaleznie od wyboru zakres wartosci jest wyrazany w
hercach lub w warto$ciach rytmicznych.

@ Rate [Hz] (0.05~10.0Hz)—wyznaczanie czestotliwosci czyli szybkosci
modulacii.

@ Rate [note] (wartosci rytmiczne)—ijesli powyzszemu parametrowi ,sync”
wybierzesz warto$¢ ,Note”, parametr ,Rate” moze przyjmowac wartosci
tempa. Wybierz warto$¢ odpowiadajaca odpowiedniej wartosci rytmicznej.

@ Depth (0~127)—wyznaczanie gtebokosci efektu.

® EQ Low Gain (-15dB~0~15dB)—stopien podbicia (wartosci dodat-
nie) lub tlumienia (warto$ci ujemne) przedziatu niskich czestotliwosci.

@ EQ High Gain (-15dB~0~15dB)—stopien podbicia (wartosci dodatnie)
lub thumienia (wartosci ujemne) przedziatu wysokich czestotliwosci.

@ Level (0~127)—poziom sygnatu wyjsciowego.
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55. Step Pan

Do modulacji panoramy wykorzystywana jest szesnastoelementowa se-

kwencja.

@ Step 1~16 (L64~0~63R)—przypisywanie pozycji w panoramie stereofonicz-
nej poszczegodlnym elementom sekwenciji.

@ Rate [sync] (Hz, nuta)—okreslanie, czy modulacja bedzie synchronizowana
do tempa pracy aranzera lub rekordera (warto$¢ rytmiczna), czy tez nie (war-
tos¢ ,Hz"). Zaleznie od wyboru zakres wartosci jest wyrazany w hercach lub
w wartosciach rytmicznych.

©® Rate [Hz] (0.05~10.00Hz)—czestotliwos¢ (szybkosc¢) modulacii.

©® Rate [note] (wartosci rytmiczne)—jesli powyzszemu parametrowi ,sync”
wybierzesz warto$¢ ,Note”, parametr ,Rate” moze przyjmowac wartosci tem-
pa. Wybierz warto$¢ odpowiadajaca odpowiedniej wartosci rytmiczne;.

@ Attack (0~127)—okreslanie predkosci, z jakq bedzie si¢ zmienia¢ miejsce w
panoramie stereofonicznej poszczegélnych krokéw.

©® Input Sync Sw (Off, On)—okreslanie, czy nuta wejsciowa bedzie resetowac
sekwencje (ponowny start od poczatku) (On), czy tez nie (Off).

@ Input Sync Threshold (0~127)—wyznaczanie poziomu glo$nosci nuty
wejsciowej, przy ktorym nuta taka bedzie rozpoznawana.

@ Level (0~127)—poziom sygnatu wyjéciowego.

56. Slicer

Dzieki zastosowaniu nastepujacych po sobie kolejnych redukcji poziomu

glodnosci efekt przeksztatca brzmienie w taki sposdb, aby uzyskiwat charak-

ter frazy akompaniamentowej. Jest to szczegdlnie efektywne w stosunku do
brzmien o dlugim czasie wybrzmiewania.

@ Step 1~16 (0~127)—wyznaczanie poziomu gtosnosci poszczegoinym
elementom ttumiacym.

@ Rate [sync] (Hz, nuta)—okreslanie, czy modulacja bedzie synchronizowana
do tempa pracy aranzera lub rekordera (warto$¢ rytmiczna), czy tez nie (war-
tos¢ ,Hz"). Zaleznie od wyboru zakres wartosci jest wyrazany w hercach lub
w wartosciach rytmicznych.

©® Rate [Hz] (0.05~10.00Hz)—czestotliwos¢ (szybkos¢) modulacii.

@ Rate [note] (wartosci rytmiczne)—jesli powyzszemu parametrowi ,sync”
wybierzesz warto$¢ ,Note”, parametr ,Rate” moze przyjmowac wartosci tem-
pa. Wybierz warto$¢ odpowiadajaca odpowiedniej wartosci rytmiczne;.

@ Attack (0~127)—okreslanie predkosci, z jaka bedzie si¢ zmienia¢ poziom
glonosci.

® Input Sync Sw (Off, On)—okreslanie, czy nuta wejSciowa bedzie resetowaé
sekwencje (ponowny start od poczatku) (On), czy tez nie (Off).

@ Input Sync Threshold (0~127)—wyznaczanie poziomu gto$nosci nuty
wejsciowej, przy ktérym nuta taka bedzie rozpoznawana.

® Mode (Legato, Slash)—okreslanie sposobu zmian poziomu glo$nosci
pomiedzy kolejnymi krokami.

LEGATO: Poziom gto$nosci w momencie przejécia pomigdzy sasiednimi kro-
kami nie zmienia sig. Je$li poziom nastepnego kroku jest taki sam,
glosno$¢ nie zmieni sie.

SLASH: Przed przejsciem do nastepnego kroku poziom jest chwilowo redu-
kowany do zera. Taka zmiana wystepuje rowniez wtedy, gdy po-
ziom gto$nosci nastepnego kroku jest taki sam, jak poprzedniego.

@ Shuffle (0~127)—okreslanie sposobu synchronizacji zmian poziomu gto$no-
$ci dla krokéw parzystych. Im wyzsza warto$¢, tym progresja kroku nastepuje
pozniej.

@ Level (0~127)—Output level.

57. VK Rotary

Efekt umozliwia stosowanie zmiennej reakcji gtosnika obrotowego z réwno-

czesnym silniejszym podbiciem przedziatu niskich czestotliwosci.

Efekt pochodzi z modelu VK-7.

@ Speed (Slow, Fast)—okreslanie predko$ci wirowania.

©® Brake (Off, On)—przelacznik wirowania gtonika obrotowego. Po wybraniu
warto$ci ,On”, obroty beda stopniowo male¢ do zera. Po wybraniu wartosci
,Off", obroty beda stopniowo rosnac.

® Woofer Slow Speed (0.05~10.0Hz)—wyznaczanie wolniejszej predkosci
wirowania gtosnika niskotonowego.

® Woofer Fast Speed (0.05~10.0Hz)—wyznaczanie szybszej predkosci
wirowania gtosnika niskotonowego.

@ Woofer Trans Up (0~127)—wyznaczanie wspétczynnika szybko$ci zmiany
predko$ci wirowania od szybkosci mniejszej do wigkszej po zmianie wartosci
parametru ,Speed” ze ,Slow” na ,Fast’.
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® Woofer Trans Down (0~127)—wyznaczanie wspdtczynnika szybkosci zmia-
ny predkosci wirowania gto$nika niskotonowego od szybkosci wiekszej do
mniejszej po zmianie wartosci parametru ,Speed” ze ,Fast” na ,Slow”.

® Woofer Level (0~127)—wyznaczanie poziomu gto$nosci gtosnika niskoto-
nowego.

@ Tweeter Slow Speed (0.05~10.0Hz)—wyznaczanie wolniejszej predkosci
wirowania gto$nika wysokotonowego.

@ Tweeter Fast Speed (0.05~10.0Hz)—wyznaczanie szybszej predkosci wi-
rowania gto$nika wysokotonowego.

@ Tweeter Trans Up (0~127)—wyznaczanie wspéiczynnika szybkosci zmiany
predkosci wirowania gtosnika wysokotonowego od szybko$ci mniejszej do
wigkszej po zmianie wartosci parametru ,Speed” ze ,Slow” na ,Fast”.

® Tweeter Trans Down (0~127)—wyznaczanie wspdtczynnika szybkosci
zmiany predko$ci wirowania glo$nika wysokotonowego od szybkosci
wigkszej do mniejszej po zmianie wartosci parametru ,Speed” z ,Fast”
na ,Slow”.

@ Tweeter Level (0~127)—wyznaczanie poziomu glo$nosci gtosnika wysoko-
tonowego.

©® Spread (0~10)—kreowanie przestrzeni stereofonicznej wirujacego gtosnika.
Im wyZzsza wartos¢, tym brzmienie jest szersze, bardziej roztozone w pano-
ramie stereofonicznej.

@ EQ Low Gain (-15dB~0~15dB)—stopien podbicia (wartosci dodatnie)
lub tlumienia (wartosci ujemne) przedziatu niskich czestotliwosci.

@ EQ High Gain (-15dB~0~15dB)—stopien podbicia (wartosci dodatnie)
lub tumienia (wartosci ujemne) przedziatu wysokich czgstotliwosci.

@ Level (0~127)—poziom sygnatu wyj$ciowego.

58. 3D Chorus

Do efektu CHORUS wprowadzany jest dodatkowo efekt 3D (trzeci wymiar).
Sygnat po efekcie CHORUS bedzie rozmieszczany 90 stopni w lewo i w
prawo od $rodka panoramy stereofoniczne;.

@ Filter Type (OFF, LPF, HPF)—wybieranie typu filtra. ,OFF": filtr nie jest
stosowany. LPF: filtr dolnoprzepustowy, ktdry ttumi czestotliwosci wyzsze
od czestotliwo$ci odciecia, okreslanej wartoécig parametru ,Cutoff Frequ-
ency”. HPF: filtr gérnoprzepustowy.

©® Cutoff Freq (200~8000Hz) — wyznaczanie czestotliwosci odciecia.

@ Chorus Pre Delay (0.0~100.0ms)—op6znienie wstepne czyli czas pomie-
dzy momentem pojawienia si¢ sygnatu bezposredniego, a momentem poja-
wienia si¢ sygnatu po efekcie CHORUS.

@ Rate [sync] (Hz, nuta}—okreslanie, czy modulacja bedzie synchronizowa-
na do tempa pracy aranzera lub rekordera (warto$¢ rytmiczna), czy tez nie
(warto$¢ ,Hz"). Zaleznie od wyboru zakres warto$ci jest wyrazany w her-
cach lub w warto$ciach rytmicznych.

@ Chorus Rate (0.05~10.0Hz)—wyznaczanie czgstotliwosci czyli szybkosci
modulaciji.

@ Rate [note] (wartosci rytmiczne)—jesli powyzszemu parametrowi ,sync”
wybierzesz warto$¢ ,Note”, parametr ,Rate” moze przyjmowac wartosci tem-
pa. Wybierz warto$¢ odpowiadajacq odpowiedniej wartosci rytmicznej.

@ Chorus Depth (0~127)—wyznaczanie gtebokosci modulacji.

@ Phase (0~180deg)—wyznaczanie przesunigcia fazowego.

©® Output Mode (Speaker, Phones)—wybieranie metody wyprowadzania sy-
gnatu po efekcie gniazdami grupy OUTPUT. Po wybraniu warto$ci ,Speaker”
optymalny efekt 3D bedzie mozna uzyskac korzystajac z gtosnikow, a po
wybraniu wartosci ,Phones” optymalny efekt 3D bedzie mozna uzyskac ko-
rzystajac ze stuchawek.

® EQ Low Gain (-15dB~0~15dB)—stopien podbicia (wartosci dodatnie)
lub tumienia (wartosci ujemne) przedziatu niskich czgstotliwosci.

® EQ High Gain (-15dB~0~15dB)—stopien podbicia (wartosci dodatnie)
lub ttumienia (wartosci ujemne) przedziatu wysokich czgstotliwosci.

@ Balance (D100:0W, D50:50W, D0:100W)—réwnowazenie poziomu
sygnatu bezposredniego (D) i sygnatu po efekcie (W).

@ Level (0~127)—poziom sygnatu wyjsciowego.

59. 3D Flanger

Do efektu typu FLANGER wprowadzany jest dodatkowy, trzeci wymiar

(3D). Efekt FLANGER bedzie rozmieszczany 90 stopni w lewo i w prawo

od $rodka panoramy stereofonicznej.

@ Filter Type (OFF, LPF, HPF)—wybieranie typu filtra. ,OFF": filtr nie jest sto-
sowany. LPF: filtr dolnoprzepustowy, ktdry ttumi czestotliwosci wyzsze od
czestotliwosci odcigcia, okre$lanej wartoscig parametru ,Cutoff Frequency’.
HPF: filtr gérnoprzepustowy.

©® Cutoff Freq (200~8000Hz) — wyznaczanie czestotliwosci odciecia.

©® Pre Delay (0.0~100.0 ms)—opdZznienie wstepne czyli czas jaki uptynie do
momentu pojawienia sie sygnatu po efekcie FLANGER.

@ Rate [sync] (Hz, nuta)—okreslanie, czy modulacja bedzie synchronizowa-
na do tempa pracy aranzera lub rekordera (warto$¢ rytmiczna), czy tez nie
(wartos¢ ,Hz"). Zaleznie od wyboru zakres wartosci jest wyrazany w her-
cach lub w warto$ciach rytmicznych.

@ Rate [Hz] (0.05~10.0Hz)—wyznaczanie czestotliwosci czyli szybkosci
modulacii.
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Rate [note] (wartosci rytmiczne)—jesli powyzszemu parametrowi ,sync”
wybierzesz warto$¢ ,Note”, parametr ,Rate” moze przyjmowa¢ wartosci tempa.
Wybierz warto$¢ odpowiadajaca odpowiedniej wartosci rytmicznej.

Depth (0~127)—wyznaczanie gtebokosci modulacii.

Phase (0~180deg)—wyznaczanie przesunigcia fazowego.

Feedback (-98%~0~+98%) — wyznaczanie gteboko$ci sprzezenia zwrotnego.
Wartosci ujemne odwracajq faze.

Output Mode (Speaker, Phones)—wybieranie metody wyprowadzania sygnatu
po efekcie gniazdami grupy OUTPUT. Po wybraniu wartosci ,Speaker” optymal-
ny efekt 3D bedzie mozna uzyskac korzystajac z gtosnikow, a po wybraniu war-
tosci Phones” optymalny efekt 3D bedzie mozna uzyskac korzystajac ze stu-
chawek.

EQ Low Gain (-15dB~0~15dB)—stopien podbicia (wartosci dodatnie) lub
tiumienia (warto$ci ujemne) przedziatu niskich czestotliwosci.

EQ High Gain (-15dB~0~15dB)—stopien podbicia (wartosci dodatnie) lub
tlumienia (wartosci ujemne) przedziatu wysokich czestotliwosci.

Balance (D100:0W, D50:50W, D0:100W)—réwnowazenie poziomu sygnatu
bezposredniego (D) i sygnatu po efekcie (W).

Level (0~127)—poziom sygnatu wyjsciowego.

60. 3D Step Flgr

Do krokowego efektu typu FLANGER wprowadzany jest dodatkowy, trzeci
wymiar (3D). Efekt FLANGER bedzie rozmieszczany 90 stopni w lewo i w
prawo od $rodka panoramy stereofonicznej.

Filter Type (OFF, LPF, HPF)—wybieranie typu filtra. ,OFF": filtr nie jest stoso-
wany. LPF: filtr dolnoprzepustowy, ktory tumi czgstotliwosci wyzsze od czesto-
tliwosci odciecia, okreslanej wartoscia parametru ,Cutoff Frequency”. HPF.: filtr
gornoprzepustowy.

Cutoff Freq (200~8000Hz) — wyznaczanie czgstotliwosci odciecia.

Pre Delay (0.0~100.0 ms)—opdznienie wstepne czyli czas jaki uptynie do
momentu pojawienia si¢ sygnatu po efekcie FLANGER.

Rate [sync] (Hz, Note)—okreslanie, czy modulacja bedzie synchronizowana do
tempa pracy aranzera lub rekordera (wartos¢ ,Note”), czy tez nie (warto$¢ ,Hz").
Zaleznie od wyboru zakres wartosci jest wyrazany w hercach lub w wartosciach
rytmicznych.

Rate [Hz] (0.05~10.0Hz)—wyznaczanie czestotliwosci czyli szybkosci modulacii.
Rate [note] (wartosci rytmiczne)—jesli powyzszemu parametrowi ,sync”
wybierzesz warto$¢ ,Note”, parametr ,Rate” moze przyjmowac wartosci tempa.
Wybierz warto$¢ odpowiadajaca odpowiedniej wartosci rytmicznej.

Depth (0~127)—wyznaczanie gtebokosci modulacii.

Phase (0~180deg)—wyznaczanie przesunigcia fazowego.

Feedback (-98%~0~+98%) — wyznaczanie gteboko$ci sprzezenia zwrotnego.
Wartosci ujemne odwracajg faze.

Step Rate [sync] (Hz, nuta)—okre$lanie, czy modulacja bedzie synchronizowa-
na do tempa pracy aranzera lub rekordera (warto$¢ rytmiczna), czy tez nie (war-
tos¢ ,Hz"). Zaleznie od wyboru zakres warto$ci jest wyrazany w hercach lub w
warto$ciach rytmicznych.

Step Rate [Hz] (0.10~20.00Hz)—okreslanie wspoiczynnika zmiany wysokosci
dzwiekow.

Step Rate [note] (wartosci rytmiczne)—jesli powyzszemu parametrowi ,sync”
wybierzesz warto$¢ ,Note”, parametr ,Step Rate” moze przyjmowac wartosci
tempa. Wybierz warto$¢ odpowiadajaca odpowiedniej wartosci rytmicznej.
Output Mode (Speaker, Phones)—wybieranie metody wyprowadzania sygnatu
po efekcie gniazdami grupy OUTPUT. Po wybraniu wartosci ,Speaker” optymal-
ny efekt 3D bedzie mozna uzyskac¢ korzystajac z gto$nikéw, a po wybraniu war-
tosci ,Phones” optymalny efekt 3D bedzie mozna uzyskaé korzystajac ze stu-
chawek.

EQ Low Gain (-15dB~0~15dB)—stopien podbicia (wartosci dodatnie) lub
tlumienia (wartosci ujemne) przedziatu niskich czestotliwosci.

EQ High Gain (-15dB~0~15dB)—stopien podbicia (warto$ci dodatnie) lub
tiumienia (warto$ci ujemne) przedziatu wysokich czestotliwosci.

Balance (D100:0W, D50:50W, D0:100W)—réwnowazenie poziomu sygnatu
bezposredniego (D) i sygnatu po efekcie (W).

Level (0~127)—poziom sygnatu wyj$ciowego.

61. Band Chorus

W tym przypadku efekt CHORUS mozna stosowa¢ niezaleznie do przedziatu
niskich i wysokich czestotliwosci.

Split Frequency (200~8000Hz)—czestotliwo$¢ podziatu.

Low Pre Delay (0.0~100.0ms)—wyznaczanie czasu opdznienia dla przedziatu
nizszych czestotliwosci.

Low Rate [sync] (Hz, Note)—okreslanie, czy modulacja przedziatu nizszych
czestotliwosci bedzie synchronizowana do tempa pracy aranzera lub rekordera
(wartos¢ ,Note”), czy tez nie (warto$¢ ,Hz"). Zaleznie od wyboru zakres wartosci
jest wyrazany w hercach lub w wartosciach rytmicznych.

Low Rate [Hz] (0.05~10.00Hz)—wyznaczanie czestotliwosci (szybkosci)
modulaciji.



@ Low Rate [note] (wartosci rytmiczne)—jesli powyzszemu parametrowi
,sync” wybierzesz warto$¢ ,Note”, parametr ,Low Rate” moze przyjmowaé
warto$ci tempa. Wybierz warto$¢ odpowiadajaca odpowiedniej wartosci ryt-
micznej.

@ Low Depth (0~127)—wyznaczanie glebokosci modulacji przedziatu niz-
szych czestotliwosci.

® Low Phase (0~180 deg)—wyznaczanie przesunigcia fazowego dla prze-
dziatu nizszych czestotliwosci.

@ High Pre Delay (0.0~100.0ms)—wyznaczanie czasu opdznienia dla prze-
dziatu wyzszych czestotliwosci.

@ High Rate [sync] (Hz, Note)—okreslanie, czy modulacja przedziatu wyz-
szych czestotliwosci bedzie synchronizowana do tempa pracy aranzera
lub rekordera (warto$¢ ,Note”), czy tez nie (wartos¢ ,Hz"). Zaleznie od
wyboru zakres wartosci jest wyrazany w hercach lub w wartociach ryt-
micznych.

@ High Rate [Hz] (0.05~10.00Hz)—czestotliwos¢ (szybkos¢) modulacii.

@ High Rate [note] (wartosci rytmiczne)—ijesli powyzszemu parametrowi
,sync” wybierzesz warto$¢ ,Note”, parametr ,Rate” moze przyjmowa¢ warto-
§ci tempa. Wybierz warto$¢ odpowiadajaca odpowiedniej wartosci rytmicz-
nej.

@ High Depth (0~127)—gteboko$¢ modulacji przedziatu wysokich czgstotliwo-
4ci.

@ High Phase (0~180 deg)—przesuniecie fazowe dla przedzialu wyzszych
czestotliwosci.

©® Balance (D100:0W, D50:50W, D0:100W)—réwnowazenie poziomu
sygnatu bezposredniego (D) i sygnatu po efekcie (W).

©® Level (0~127)—poziom sygnatu wyjsciowego.

62. Band Flanger
W tym przypadku efekt FLANGER mozna stosowa¢ niezaleznie do
przedziatu niskich i wysokich czgstotliwosci.

@ Split Frequency (200~8000Hz)—czestotliwo$¢ podziatu.

@ Low Pre Delay (0.0~100.0ms)—czas opdznienia dla przedziatu nizszych
czestotliwosci.

@ Low Rate [sync] (Hz, Note)—okreslanie, czy modulacja przedziatu niz-
szych czestotliwosci bedzie synchronizowana do tempa pracy aranzera lub
rekordera (warto$¢ ,Note”), czy tez nie (warto$¢ ,Hz"). Zaleznie od wyboru
zakres wartosci jest wyrazany w hercach lub w warto$ciach rytmicznych.

©® Low Rate [Hz] (0.05~10.00Hz)—czestotliwos¢ (szybkos¢) modulacii.

©® Low Rate [note] (wartosci rytmiczne)—jesli powyzszemu parametrowi
,sync” wybierzesz warto$¢ ,Note”, parametr ,Low Rate” moze przyjmowac
wartosci tempa. Wybierz warto$¢ odpowiadajaca odpowiedniej wartosci ryt-
micznej.

©® Low Depth (0~127)—gtebokos¢ modulacji przedziatu nizszych cze-
stotliwosci.

@ Low Phase (0~180 deg)—przesuniecie fazowe dla przedziatu nizszych cze-
stotliwosci.

@ Low Feedback (-98%~0~+98%)—wyznaczanie sprzgzenia zwrotnego dla
przedziatu nizszych czestotliwosci.

@ High Pre Delay (0.0~100.0ms)—czas opdznienia dla przedziatu wyzszych
czestotliwosci.

@ High Rate [sync] (Hz, Note)—okreslanie, czy modulacja przedziatu wyz-
szych czestotliwosci bedzie synchronizowana do tempa pracy aranzera
lub rekordera (warto$¢ ,Note”), czy tez nie (warto$¢ ,Hz"). Zaleznie od
wyboru zakres warto$ci jest wyrazany w hercach lub w wartoéciach ryt-
micznych.

@ High Rate [Hz] (0.05~10.00Hz)—czestotliwos¢ (szybkos¢) modulacii.

@ High Rate [note] (wartosci rytmiczne)—jesli powyzszemu parametrowi
,sync” wybierzesz warto$¢ ,Note”, parametr ,Rate” moze przyjmowac warto-
§ci tempa. Wybierz warto$¢ odpowiadajaca odpowiedniej wartosci rytmicz-
nej.

@ High Depth (0~127)—gtebokos¢ modulacji przedziatu wysokich cze-
stotliwosci.

@ High Phase (0~180 deg)—przesuniecie fazowe dla przedziatu wyz-
szych czestotliwosci.

@ High Feedback (-98%~0~+98%)—sprzezenie zwrotne dla przedziatu
wyzszych czestotliwosci.

@ Balance (D100:0W, D50:50W, D0:100W)—roéwnowazenie poziomu
sygnatu bezposredniego (D) i sygnatu po efekcie (W).

© Level (0~127)—poziom sygnatu wyjsciowego.
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63. Band Step Fig

W tym przypadku krokowy efekt FLANGER mozna stosowaé niezaleznie do

przedziatu niskich i wysokich czgstotliwosci.

@ Split Frequency (200~8000Hz)—czestotliwos¢ podziatu.

@ Low Pre Delay (0.0~100.0ms)—czas opdznienia dla przedziatu nizszych
czestotliwosci.

@ Low Rate [sync] (Hz, Note)—okreslanie, czy modulacja przedziatu nizszych

czestotliwosci bedzie synchronizowana do tempa pracy aranzera lub rekorde-

ra (wartos¢ ,Note”), czy tez nie (warto$¢ ,Hz"). Zaleznie od wyboru zakres

warto$ci jest wyrazany w hercach lub w warto$ciach rytmicznych.

Low Rate [Hz] (0.05~10.00Hz)—czestotliwos¢ (szybkos¢) modulacii.

Low Rate [note] (wartosci rytmiczne)—jesli powyzszemu parametrowi

,sync” wybierzesz warto$¢ ,Note”, parametr ,Low Rate” moze przyjmowac

wartosci tempa. Wybierz warto$¢ odpowiadajaca odpowiedniej wartosci ryt-

micznej.

@ Low Depth (0~127)—gteboko$¢ modulaciji przedziatu nizszych czestotliwosci.

@ Low Phase (0~180 deg)—przesuniecie fazowe dla przedziatu nizszych

czestotliwosci.

o
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Low Feedback (-98%~0~+98%)—wyznaczanie sprzezenia zwrotnego dla
przedziatu nizszych czestotliwosci.

Low Step Rate [sync] (Hz, Note}—okreslanie, czy modulacja bedzie
synchronizowana do tempa pracy aranzera lub rekordera (warto$¢ ,Note”),
czy tez nie (warto$¢ ,Hz"). Zaleznie od wyboru zakres wartosci jest wyrazany
w hercach lub w wartosciach rytmicznych.

©® Low Step Rate [Hz] (0.10~20.00Hz)—czestotliwos¢ (szybkos¢) modulacii dla
przedziatu nizszych czestotliwosci.

@ Low Step Rate [note] (wartosci rytmiczne)—jesli powyzszemu parametrowi
,sync” wybierzesz warto$¢ ,Note”, parametr ,Step Rate” moze przyjmowac
wartosci tempa. Wybierz warto$¢ odpowiadajaca odpowiedniej wartosci ryt-
micznej.

@ High Pre Delay (0.0~100.0ms)—czas opéznienia dla przedziatu wyzszych
czestotliwosci.

@ High Rate [sync] (Hz, Note)—okreslanie, czy modulacja przedziatu wyz-

szych czestotliwosci bedzie synchronizowana do tempa pracy aranzera lub

rekordera (warto$¢ ,Note”), czy tez nie (warto$¢ ,Hz"). Zaleznie od wyboru
zakres warto$ci jest wyrazany w hercach lub w warto$ciach rytmicznych.

High Rate [Hz] (0.05~10.00Hz)—czgstotliwos¢ (szybkos¢) modulacii.

High Rate [note] (wartosci rytmiczne)—jesli powyzszemu parametrowi

,sync” wybierzesz warto$¢ ,Note”, parametr ,Rate” moze przyjmowac warto-

$ci tempa. Wybierz warto$¢ odpowiadajaca odpowiedniej wartosci rytmicznej.

@ High Depth (0~127)—gtebokos¢ modulacji przedziatu wysokich czestotliwo-

$ci.

@ High Phase (0~180 deg)—przesunigcie fazowe dla przedziatu wyzszych

czestotliwosci.

@ High Feedback (-98%~0~+98%)—wyznaczanie sprzezenia zwrotnego dla

o

przedziatu wyzszych czestotliwosci.

High Step Rate [sync] (Hz, nuta)—okreslanie, czy modulacja bedzie
synchronizowana do tempa pracy aranzera lub rekordera (warto$ci rytmicz-
ne), czy tez nie (wartoci w hercach). Zaleznie od wyboru zakres warto$ci jest
wyrazany w hercach lub w warto$ciach rytmicznych.

@ High Step Rate [Hz] (0.10~20.00Hz)—czestotliwos¢ (szybkos¢) modulacii
dla przedziatu wyzszych czestotliwo$ci.

@ High Rate [note] (wartosci rytmiczne)—jesli powyzszemu parametrowi
,sync” wybierzesz warto$¢ ,Note”, parametr ,Rate” moze przyjmowac warto-
$ci tempa. Wybierz warto$¢ odpowiadajaca odpowiedniej wartosci rytmicznej.

@ Balance (D100:0W, D50:50W, D0:100W)—réwnowazenie poziomu sygnatu

bezposredniego (D) i sygnatu po efekcie (W).

Level (0~127)—poziom sygnatu wyjsciowego.
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64. VS Overdrive

Efekt ten to silny przester typu OVEDRIVE.

@ Drive (0~127)—gteboko$¢ znieksztalcenia. Parametr zmienia réwniez po-
ziom glo$nosci.

@ Tone (0~127)—regulacja barwy dzwigku.

® Amplifier Sw (Off, On)—przelacznik symulatora wzmacniacza.

@ Amplifier Type (Small, Built-In, 2-Stack, 3-Stack)—typ wzmacniacza gita-
rowego. SMALL: maly wzmacniacz, BUILT-IN: wzmacniacz jednoelemento-
wy, 2-STACK: duzy wzmacniacz dwuelementowy, 3-STACK: duzy wzmac-
niacz trojelementowy.

® EQ Low Gain (-15dB~0~15dB)—stopien podbicia (wartosci dodatnie)
lub thumienia (wartosci ujemne) przedziatu niskich czestotliwosci.

® EQ High Gain (-15dB~0~15dB)—stopien podbicia (wartosci dodatnie)
lub thumienia (wartosci ujemne) przedziatu wysokich czestotliwo$ci.

@ Panpot (L64~0~63R)—miejsce sygnatu po efekcie w panoramie stereofo-
nicznej. Jest to efekt monofoniczny, miksujacy sygnaty wejsciowe. Jednak-
ze sygnat wyjsciowy mozna kierowac¢ do dowolnego miejsca panoramy ste-
reofoniczne;.

©® Level (0~127)—poziom sygnatu wyjéciowego.

65. VS Distortion

Silniejszy przester niz w przypadku efektu OVERDRIVE. Parametry s takie
same, jak dla “64. Overdrive”.

66. GT Amp Simul

Efekt jest symulatorem wzmacniacza gitarowego.

@ Pre Amp Sw (Off, On)—przelacznik symulatora wzmacniacza.

@ Pre Amp Type (JC-120, Clean Twin, Match Drive, BG Lead, MS1959I,

MS 195911, MS19591+11, Sldn Lead, Metal 5150, Metal Lead, OD-1, OD-2 Tur-

bo, Distortion, Fuzz)— typ wzmacniacza gitarowego.

Pre Amp Volume (0~127)—poziom gto$nosci oraz gteboko$¢ znieksztatce-

nia.

Pre Amp Master (0~127)—ogélny poziom glo$nosci przedwzmacniacza.

Pre Amp Gain (Low, Middle, High)—wyznaczanie poziomu znieksztatcenia

W przedwzmacniaczu.

Pre Amp Bass (0~127)

Pre Amp Middle (0~127)

Pre Amp Treble (0~127)—regulacja barwy tonéw w przedziale niskich,

Srednich i wysokich czestotliwosci.

* Warto$ci parametru ,Pre Amp Middle” nie mozna dobrac, jesli parametr
,Pre Amp Type” ma wartos¢ ,Match Drive”.

@ Pre Amp Presence (0~127 [Match Drive: -127~0]) —
Regulacja barwy tonéw pasma bardzo wysokich czestotliwosci.

@ Pre Amp Bright (Off, On)—po wybraniu wartosci “On” brzmienie jest ostrzej-
sze i dzwieczniejsze.
*  Parametr jest dostepny wtedy, gdy parametr ,Pre Amp Type” ma warto$¢

,WJC-120", ,Clean Twin” lub ,BG Lead".

@ Speaker Sw (Off, On)—okreslanie, czy sygnat bedzie przechodzi¢ przez
gtosnik (On), czy tez nie (Off).

@ Speaker Type—typ glosnika. Ponizsza tabela zawiera specyfikacje po-
szczegdlnych wartosci powyzszego parametru. Kolumna ,Glo$nik” podaje
$rednice glosnika (w calach) oraz ich ilo$¢.

Typ Obudowa Glosnik Typ mikrofonu
Small 1 mata z otwartym tylem 10 dynamiczny

Small 2 mala z otwartym tylem 10 dynamiczny

Middle z otwartym tylem 12x1  dynamiczny

JC-120 z otwartym tylem 12x2  dynamiczny

Built In 1 z otwartym tylem 12x2  dynamiczny

Built In 2 z otwartym tylem 12x2  pojemnosciowy
BuiltIn 3 z otwartym tylem 12x2  pojemnosciowy
Built In 4 z otwartym tylem 12x2  pojemnosciowy
BuiltIn 5 z otwartym tylem 12x2  pojemnosciowy
BG Stack 1 szczelna 12x2  pojemnosciowy
BG Stack 2 szczelna duza 12x2  pojemnosciowy
MS Stack 1 szczelna duza 12x4  pojemnosciowy
MS Stack 2 szczelna duza 12x4  pojemnosciowy
Metal Stk 1 duza wiezowa podwdjna 12x4  pojemnosciowy
2-Stack duza wiezowa podwéjna 12x4  pojemnosciowy
3-Stack duza wiezowa potréjna 12x4  pojemnosciowy
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@ Mic Setting (1, 2, 3)—potozenie mikrofonu, zbierajacego dzwiek z glosnika.
Im wyzsza warto$¢ parametru, tym wieksza odlegtos¢ mikrofonu od gto$ni-
ka.

® Mic Level (0~127)—poziom gtosnosci mikrofonu.

@ Direct Level (0~127)—poziom sygnatu bezposredniego.

@ Panpot (L64~0~63R)—miejsce sygnatu po efekcie w panoramie stereofo-
nicznej. Jest to efekt monofoniczny, miksujacy sygnaty wejsciowe. Jednak-
ze sygnat wyjsciowy mozna kierowa¢ do dowolnego miejsca panoramy
stereofonicznej.

@ Level (0~127)—poziom sygnatu wyjéciowego.

67. Gate

Efekt stuzy do tlumienia zanikajacego pogtosu w zaleznosci od poziomu

sygnatu na wejsciu efektu. Efekt nalezy stosowa¢ wtedy, gdy chcesz

tworzy¢ efekt nienaturalnie zanikajacego pogtosu.

@ Threshold (0~127)—poziom sygnatu, od ktérego rozpoczynac sie bedzie
zamykanie bramki.

® Mode (Gate, Duck)—typ bramki. GATE: Bramka zamknie sig, gdy poziom
sygnatu oryginalnego bedzie spadac, ttumiac sygnat oryginalny. DUCK:
Bramka zamknie sie, gdy poziom sygnatu oryginalnego bedzie rosnac,
tlumiac sygnat oryginalny.

@ Attack (0~127)—czas otwierania sig bramki.

©® Hold (0~127)—czas, jaki uptynie od momentu, gdy bramka zacznie sie
zamyka¢ do momentu, gdy poziom sygnatu spadnie ponizej wartosci, wska-
zywanej wartoscia parametru ,Threshold”.

©® Release (0~127)—czas, jaki uptynie do momentu pefnego otwarcia sie
bramki.

@ Balance (D100:0W, D50:50W, D0:100W)—réwnowazenie poziomu
sygnatu bezposredniego (D) i sygnatu po efekcie (W).

@ Level (0~127)—poziom sygnatu wyj$ciowego.

68. Long Delay

Linia op6zniajaca o dtugim czasie opdznienia.

@ Delay Time [sync] (msec, Note}—okreslanie, czy czas opdznienia bgdzie
synchronizowany do tempa pracy aranzera lub rekordera (warto$¢ ,Note”),
czy tez nie (warto$¢ ,Hz") Zaleznie od wyboru zakres wartosci jest wyrazany
w milisekundach lub w warto$ciach rytmicznych.

@ Delay Time [msec] (0~2600ms)—czas op6znienia linii.

@ Delay Time [nuta] (wartos$ci nutowe)—jesli powyzszemu parametrowi
,sync” wybierzesz warto$¢ ,Note”, parametr ,Delay Time" moze przyjmowaé
warto$ci tempa. Wybierz warto$¢ odpowiadajaca odpowiedniej wartosci ryt-
micznej.

@ Phase (Normal, Inverse)—okreslanie przesuniecia fazowego sygnatu
opdznionego (NORMAL: zgodny w fazie, INVERT: przeciwny w fazie).

@ Feedback (-98%~0~98%)—gtebokos¢ sprzezenia zwrotnego linii opdzniaja-
cej. Wartosci ujemne odwracajq faze.

@ Delay HF Damp (200~8000Hz, Bypass)—czestotliwos$¢ graniczna - w
sygnale po efekcie beda trumione wszystkie czestotliwosci wyzsze. Jesli
nie chcesz thumi¢ wysokich czestotliwosci, wybierz wartos¢ BYPASS.

©® Panpot (L64~0~63R)—miejsce sygnatu po efekcie w panoramie stereofo-
nicznej. Jest to efekt monofoniczny, miksujacy sygnaty wejciowe. Jednak-
ze sygnat wyjsciowy mozna kierowac¢ do dowolnego miejsca panoramy
stereofonicznej.

® EQ Low Gain (-15dB~0~15dB)—stopien podbicia (wartosci dodat-
nie) lub tlumienia (wartosci ujemne) przedziatu niskich czestotliwosci.

@ EQ High Gain (-15dB~0~15dB)—stopien podbicia (wartosci dodatnie)
lub tlumienia (wartosci ujemne) przedziatu wysokich czestotliwosci.

@ Balance (D100:0W, D50:50W, D0:100W)—réwnowazenie poziomu

sygnatu bezpo$redniego (D) i sygnatu po efekcie (W).

@ Level (0~127)—poziom sygnatu wyj$ciowego.

69. Serial Delay

Szeregowe potaczenie dwdch linii opdzniajacych. Sprzezenie zwrotne

mozna stosowa¢ niezaleznie dla kazdego sktadnika, co daje mozliwo$¢

tworzenia skomplikowanych powtdrzen.

@ Delay 1 Time [sync] (msec, Note)—okreslanie, czy czas opéznienia
pierwszej linii bedzie synchronizowany do tempa pracy aranzera lub rekorde-
ra (warto$¢ ,Note”), czy tez nie (warto$¢ ,Hz") Zaleznie od wyboru zakres
warto$ci jest wyrazany w milisekundach lub w wartosciach rytmicznych.



@ Delay 1 Time [msec] (0~1300ms)—czas op6znienia dla pierwszego
sktadnika.

@ Delay 1 Time [nuta] (wartosci nutowe)—jesli powyzszemu parametrowi
[sync] wybierzesz warto$¢ ,Note”, parametr ,Delay 1 Time” moze przyj-
mowac wartosci tempa. Wybierz warto$¢ odpowiadajaca odpowiedniej
warto$ci rytmicznej.

@ Delay 1 Feedback (-98%~0~+98%)—sprzezenie zwrotne dla pierwszego
sktadnika.

@ Delay 1 HF Damp (200~8000Hz, Bypass)—czestotliwo$¢ graniczna — w
sygnale wyjSciowym pierwszej linii op6zniajacej beda trumione wszystkie
czestotliwosci wyzsze. (BYPASS: brak tlumienia).

@ Delay 2 Time [sync] (msec, Note)—okreslanie, czy czas opéznienia dru-
giej linii bedzie synchronizowany do tempa pracy aranzera lub rekordera
(wartos¢ ,Note”), czy tez nie (wartos¢ ,Hz") Zaleznie od wyboru zakres
wartosci jest wyrazany w milisekundach lub w wartosciach rytmicznych.

©® Delay 2 Time [msec] (0~1300ms)—czas opdznienia dla drugiego skiad-
nika.

@ Delay 2 Time [nuta] (warto$ci nutowe)—jesli powyzszemu parametrowi
[sync] wybierzesz warto$¢ ,Note”, parametr ,Delay 2 Time” moze przyj-
mowac wartosci tempa. Wybierz warto$¢ odpowiadajaca odpowiedniej
warto$ci rytmicznej.

® Delay 2 Feedback (-98%~0~+98%)—sprzgzenie zwrotne dla drugiego
sktadnika.

@ Delay 2 HF Damp (200~8000Hz, Bypass)—czestotliwo$¢ graniczna — w
sygnale wyjsciowym drugiej linii opdzniajacej beda ttumione wszystkie
czestotliwosci wyzsze. BYPASS: brak trumienia).

® Panpot (L64~0~63R)—miejsce sygnatu po efekcie w panoramie stereo-
fonicznej. Jest to efekt monofoniczny, miksujacy sygnaty wejsciowe. Jed-
nakze sygnat wyjsciowy mozna kierowa¢ do dowolnego miejsca panoramy
stereofonicznej.

® EQ Low Gain (-15dB~0~15dB)—stopien podbicia (wartosci dodatnie) lub
tlumienia (warto$ci ujemne) przedziatu niskich czestotliwosci.

©® EQ High Gain (-15dB~0~15dB)—stopien podbicia (wartosci dodatnie)
lub thumienia (wartosci ujemne) przedziatu wysokich czestotliwosci.

@ Balance (D100:0W, D50:50W, D0:100W)—réwnowazenie poziomu sy-
gnatu bezpo$redniego (D) i sygnatu po efekcie (W).

©® Level (0~127)—poziom sygnatu wyjéciowego.

70. MLT Tap DLY

Efekt skiada sig z czterech linii op6zniajacych. Parametry kazdej linii
mozna okresla¢ za pomocg wartosci rytmicznych w oparciu o wartosci
biezacego tempa. Istnieje réwniez mozliwos¢ regulacji poziomu gtosno-
$ci i miejsca w panoramie stereofonicznej kazdego sygnatu op6znione-
go.

©® Delay Time 1~4 [sync] (msec, Note)—okreslanie, czy czas opdznienia
bedzie synchronizowany do tempa pracy aranzera lub rekordera (warto$¢
,Note”), czy tez nie (warto$¢ ,msec”). Zaleznie od wyboru zakres wartosci
jest wyrazany w milisekundach lub w wartosciach rytmicznych.

©® Delay 1~4 Time [msec] (0~2600ms)—czas opdznienia poszczegdlnych
linii.

©® Delay 1~4 Time [nuta] (wartosci nutowe)—jesli powyzszemu parame-
trowi ,sync” wybierzesz warto$¢ ,Note”, parametr ,Delay 1~4 Time” moze
przyjmowac warto$ci tempa. Wybierz warto$¢ odpowiadajacq odpowied-
niej wartosci rytmicznej.

® Delay 1 Feedback (-98%~0~98%)—gtebokos¢ sprzezenia zwrotnego
pierwszej linii opdzniajacej. Wartosci ujemne odwracajg faze.

@ HF Damp (200~8000Hz, Bypass)—czestotliwos$¢ graniczna — w sygnale
po efekcie beda tumione wszystkie czestotliwosci wyzsze. Jedli nie
chcesz tumi¢ wysokich czestotliwosci, wybierz wartos¢ BYPASS.

@ Delay 1~4 Panpot (L64~0~63R)—miejsce w panoramie stereofonicznej
poszczegdlnych sygnatéw opdznionych.

@ Delay 1~4 Level (0~127)—poziom gtosno$ci poszczegolnych linii opdz-
niajacych.

® EQ Low Gain (-15dB~0~15dB)—stopien podbicia (wartosci dodatnie) lub
tlumienia (warto$ci ujemne) przedziatu niskich czestotliwosci.

@ EQ High Gain (-15dB~0~15dB)—stopien podbicia (wartosci dodatnie)
lub thumienia (wartosci ujemne) przedziatu wysokich czestotliwosci.

©® Balance (D100:0W, D50:50W, D0:100W)—réwnowazenie poziomu sy-
gnatu bezposredniego (D) i sygnatu po efekcie (W).

©® Level (0~127)—poziom sygnatu wyjsciowego.
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71. Reverse DLY

Efekt jest odwrotna linig op6zniajaca, ktéra do sygnatu bezposredniego

dodaje sygnat opdzniony i odwrécony. Za odwrécona linig opdzniajacq

stosowany jest efekt TAP DELAY.

©® Threshold (0~127)—okreslanie poziomu, przy ktérym odwrdcona linia
opdzniajaca zaczyna by¢ stosowana.

@ Rev Delay Time [sync] (msec, Note)—okreslanie, czy czas opdznienia linii
odwréconej bedzie synchronizowany do tempa pracy aranzera lub rekordera
(wartos¢ ,Note”), czy tez nie (warto$¢ ,Hz") Zaleznie od wyboru zakres warto-
§ci jest wyrazany w milisekundach lub w warto$ciach rytmicznych.

@ Rev Delay Time [msec] (0~1300ms)—czas opdznienia linii odwrdconej.

@ Rev Delay Time [nuta] (wartosci nutowe)—jesli powyzszemu parametrowi
[sync] wybierzesz warto$¢ ,Note”, parametr ,Delay 1 Time” moze przyjmowaé
warto$ci tempa. Wybierz warto$¢ odpowiadajaca odpowiedniej wartosci ryt-
micznej.

©® Rev Delay Feedback (-98%~0~+98%)—sprzezenie zwrotne linii odwrdconej.

@ Rev Delay HF Damp (200~8000Hz, Bypass)—czestotliwos$¢ graniczna - w
sygnale wyjSciowym odwrdconej linii opdzniajacej beda tumione wszystkie
czestotliwosci wyzsze (BYPASS: brak ttumienia).

©® Rev Delay Panpot (L64~0~63R)—miejsce w panoramie stereofonicznej
odwrdconego sygnatu opéznionego.

@ Rev Delay Level (0~127)—poziom gto$nosci odwrdconego sygnatu opdznio-

nego.

Delay 1 Time [sync] (msec, Note)

Delay 2 Time [sync] (msec, Note)

Delay 3 Time [sync] (msec, Note)—okreslanie, czy czas opdznienia linii

bedzie synchronizowany do tempa pracy aranzera lub rekordera (warto$¢

,Note”), czy tez nie (warto$¢ ,Hz") Zaleznie od wyboru zakres wartosci jest

wyrazany w milisekundach lub w warto$ciach rytmicznych.

Delay 1 Time [msec] (0~1300ms)

Delay 2 Time [msec] (0~1300ms)

Delay 3 Time [msec] (0~1300ms)—wyznaczanie czasu opéznienia linii.

Delay 1 Time [nuta] (wartosci nutowe)

Delay 2 Time [nuta] (wartosci nutowe)

Delay 3 Time [nuta] (wartosci nutowe)—jesli powyzszemu parametrowi

[sync] wybierzesz warto$¢ ,Note”, parametr ,Delay 2 Time” moze przyjmowaé

warto$ci tempa. Wybierz warto$¢ odpowiadajaca odpowiedniej wartosci ryt-

micznej.

©® Delay 3 Feedback (-98%~0~+98%)—sprzezenie zwrotne trzeciego sktadni-
ka.

@ Delay HF Damp (200~8000Hz, Bypass)—czestotliwos¢ graniczna - w

sygnale wyjsciowym linii op6zniajacej beda ttumione wszystkie czgstotliwosci

wyzsze (BYPASS: brak tlumienia).

Delay 1 Panpot (L64~0~63R)

Delay 2 Panpot (L64~0~63R)—miejsce w panoramie stereofonicznej dla

sygnatu opdznionego drugiej linii.

Delay 1 Level (0~127)

Delay Level (0~127)—poziom glosnosci efektu TAP DELAY.

EQ Low Gain (-15dB~0~15dB)—stopien podbicia (wartosci dodatnie) lub

tlumienia (wartosci ujemne) przedziatu niskich czestotliwosci.

EQ High Gain (-15dB~0~15dB)—stopien podbicia (wartosci dodatnie) lub

tlumienia (wartosci ujemne) przedziatu wysokich czestotliwosci.

@ Balance (D100:0W, D50:50W, D0:100W)—réwnowazenie poziomu sygnatu
bezposredniego (D) i sygnatu po efekcie (W).

@ Level (0~127)—poziom sygnatu wyjsciowego.

72. Shuffle DLY

Linia opozniajgca ze skrodnymi sygnatami opdzniajacymi, nadajaca brzmie-

niu swingujacy charakter.

@ Delay Time [sync] (msec, Note)—okreslanie, czy czas opdznienia bedzie
synchronizowany do tempa pracy aranzera lub rekordera (warto$¢ ,Note”),
czy tez nie (warto$¢ ,msec”) Zaleznie od wyboru zakres warto$ci jest wyraza-
ny w milisekundach lub w wartosciach rytmicznych.

©® Delay Time [msec] (0~2600ms)—czas opoznienia linii.
©® Delay Time [nuta] (wartosci nutowe)—jesli powyzszemu parametrowi

,sync” wybierzesz warto$¢ ,Note”, parametr ,Delay Time” moze przyjmowac
wartosci tempa. Wybierz warto$¢ odpowiadajaca odpowiedniej wartosci ryt-
micznej.

119



Modut BK-7m
Efekty procesora MFX oraz ich parametry

@ Shuffle Rate (0~100%)—wspdtczynnik (procentowy), okreslajacy czas jaki
upltynie, zanim pojawi sie opdzniony sygnat B, po zaniknieciu czasu sygnatu
opdznionego A. Po wybraniu wartosci ,100%” obydwa czasy sq jednakowe.

@ Acceleration (0~15)—czas, w ktérym nastapi przejscie od aktualnie stoso-
wanych ustawier do nowych ustawien.

@ Feedback (-98%~0~98%)—gtebokos¢ sprzezenia zwrotnego linii opdzniaja-
cej. Wartosci ujemne odwracajg faze.

® HF Damp (200~8000Hz, Bypass)—czestotliwo$¢ graniczna — w sygnale
po efekcie beda ttumione wszystkie czestotiwosci wyzsze. Jesli nie
chcesz tumié¢ wysokich czestotliwosci, wybierz wartosé BYPASS.

® Panpot A (L64~0~63R)

@ Panpot B (L64~0~63R)—miejsce w panoramie stereofonicznej obydwu sy-
gnatéw opdznionych.

O Level A (0~127)

@ Level B (0~127)—poziom glo$nosci obydwu sygnatéw opdznionych.

® EQ Low Gain (-15dB~0~15dB)—stopien podbicia (wartosci dodatnie)
lub tumienia (wartosci ujemne) przedziatu niskich czgstotliwosci.

® EQ High Gain (-15dB~0~15dB)—stopien podbicia (wartosci dodatnie)
lub thumienia (wartosci ujemne) przedziatu wysokich czestotliwo$ci.

@ Balance (D100:0W, D50:50W, D0:100W)—réwnowazenie poziomu
sygnatu bezposredniego (D) i sygnatu po efekcie (W).

©® Level (0~127)—poziom sygnatu wyjéciowego.

73. 3D Delay

Do linii opdzniajacej wprowadzany jest dodatkowy, trzeci wymiar (3D).

Sygnat opdzniony bedzie rozmieszczany 90 stopni w lewo i w prawo od

$rodka panoramy stereofonicznej.

©® Delay Left Time [sync] (msec, Note)—okreslanie, czy czas opdznienia li-
nii bedzie synchronizowany do tempa pracy aranzera lub rekordera (war-
tos¢ ,Note”), czy tez nie (warto$¢ ,Hz") Zaleznie od wyboru zakres wartosci
jest wyrazany w milisekundach lub w warto$ciach rytmicznych.

@ Delay Right [msec] (0~2600ms)—czas opdznienia lewego sygnatu op6z-
nionego.

@ Delay Left Time [nuta] (wartosci nutowe)—jesli powyzszemu parametrowi
[sync] wybierzesz warto$¢ ,Note”, parametr ,Delay Left Time” moze przyj-
mowac wartosci tempa. Wybierz warto$¢ odpowiadajaca odpowiedniej war-
tosci rytmicznej.

@ Delay Right Time [sync] (msec, Note)—okreslanie, czy czas opdznienia
linii bedzie synchronizowany do tempa pracy aranzera lub rekordera (war-
to$¢ ,Note”), czy tez nie (warto$¢ ,Hz") Zaleznie od wyboru zakres warto$ci
jest wyrazany w milisekundach lub w warto$ciach rytmicznych.

©® Delay Right Time [msec] (0~2600ms)—czas opdznienia prawego sygnatu
opdznionego.

@ Delay Right Time [nuta] (wartosci nutowe)—jesli powyzszemu parametrowi

[sync] wybierzesz wartos¢ ,Note”, parametr ,Delay Right Time” moze przyj-

mowac wartosci tempa. Wybierz warto$¢ odpowiadajaca odpowiedniej warto-

$ci rytmicznej.

@ Delay Center Time [sync] (msec, Note)—okreslanie, czy czas opéznienia
linii bedzie synchronizowany do tempa pracy aranzera lub rekordera (war-
tos¢ ,Note”), czy tez nie (warto$¢ ,Hz") Zaleznie od wyboru zakres warto$ci
jest wyrazany w milisekundach lub w warto$ciach rytmicznych.

@ Delay center Time [msec] (0~2600ms)—czas opdznienia centralnego sy-
gnatu op6znionego.

©® Delay Center Time [nuta] (wartosci nutowe)—jesli powyzszemu parame-
trowi [sync] wybierzesz warto$¢ ,Note”, parametr ,Delay Center Time” mo-
ze przyjmowa¢ wartosci tempa. Wybierz warto$¢ odpowiadajacg odpo-
wiedniej wartosci rytmicznej.

@ Center Feedback (-98%~0~98%)—gtebokos¢ sprzezenia zwrotnego cen-
tralnej linii opdzniajacej. Wartodci ujemne odwracajq faze.

@ Delay HF Damp (200~8000Hz, Bypass)—czestotliwo$¢ graniczna — w sy-
gnale po efekcie beda tumione wszystkie czestotliwosci wyzsze. Jesli nie
chcesz thumi¢ wysokich czestotliwosci, wybierz wartos¢ BYPASS.

@ Left Level (0~127)

@ Right Level (0~127)

@ Center Level (0~127)—poziom gto$nosci poszczegolnych sygnatéw opéz-
nionych.

@ Output Mode (Speaker, Phones)—wybieranie metody wyprowadzania sy-

gnatu po efekcie gniazdami grupy OUTPUT. Po wybraniu wartosci ,Speaker”

optymalny efekt 3D bedzie mozna uzyskaé korzystajac z gtosnikéw, a po
wybraniu wartosci ,Phones” optymalny efekt 3D bedzie mozna uzyska¢ ko-
rzystajac ze stuchawek.

® EQ Low Gain (-15dB~0~15dB)—stopien podbicia (wartosci dodatnie)
lub thumienia (warto$ci ujemne) przedziatu niskich czestotliwosci.
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@ EQ High Gain (-15dB~0~15dB)—stopien podbicia (wartosci dodatnie) lub
tiumienia (warto$ci ujemne) przedziatu wysokich czestotliwosci.

@ Balance (D100:0W, D50:50W, D0:100W)—réwnowazenie poziomu sygnatu
bezposredniego (D) i sygnatu po efekcie (W).

@ Level (0~127)—poziom sygnatu wyj$ciowego.

74. Long Time DLY

Linia op6zniajaca, w ktdrej czas op6znienia moze sie ptynnie zmieniac,

kreujac w ten sposdb diugie opdznienia.

@ Delay Time [sync] (msec, Note}—okreslanie, czy czas opdznienia bedzie
synchronizowany do tempa pracy aranzera lub rekordera (warto$¢ ,Note”),
czy tez nie (warto$¢ ,msec”) Zaleznie od wyboru zakres wartosci jest wyraza-
ny w milisekundach lub w wartosciach rytmicznych.

@ Delay Time [msec] (0~2600ms)—czas op6znienia linii.

@ Delay Time [nuta] (wartosci nutowe)—jesli powyzszemu parametrowi
,sync” wybierzesz warto$¢ ,Note”, parametr ,Delay Time” moze przyjmowac
wartosci tempa. Wybierz warto$¢ odpowiadajaca odpowiedniej wartosci ryt-
micznej.

@ Delay Acceleration (0~15)—czas, w ktdrym nastapi przejscie od aktualnie
stosowanych ustawien do nowych ustawien. Wspétczynnik zmian czasu
opdznienia bezposrednio oddziatywuje na wspéiczynnik zmiany wysokosci
dzwiekow.

@ Feedback (-98%~0~98%)—gtebokos¢ sprzezenia zwrotnego linii opdzniaja-
cej. Wartosci ujemne odwracajq faze.

@ Delay HF Damp (200~8000Hz, Bypass)—czestotliwos$¢ graniczna - w
sygnale po efekcie beda trumione wszystkie czestotliwosci wyzsze. Jesli nie
chcesz tlumi¢ wysokich czestotliwosci, wybierz wartos¢ BYPASS.

® Panpot (L64~0~63R)—miejsce sygnatu po efekcie w panoramie stereofo-
nicznej. Jest to efekt monofoniczny, miksujacy sygnaty wejsciowe. Jednakze
sygnat wyjsciowy mozna kierowa¢ do dowolnego miejsca panoramy stereofo-
nicznej.

® EQ Low Gain (-15dB~0~15dB)—stopien podbicia (wartosci dodatnie) lub
tiumienia (warto$ci ujemne) przedziatu niskich czestotliwosci.

@ EQ High Gain (-15dB~0~15dB)—stopien podbicia (wartosci dodatnie) lub
tiumienia (warto$ci ujemne) przedziatu wysokich czestotliwosci.

@ Balance (D100:0W, D50:50W, D0:100W)—réwnowazenie poziomu sygnatu
bezposredniego (D) i sygnatu po efekcie (W).

@ Level (0~127)—poziom sygnatu wyj$ciowego.

75. Tape Echo

Efekt symuluje wirtualne echo tasmowe, kreujac w ten sposob realistyczny

efekt, uzyskiwany za pomoca takiego urzadzenia. Efekt symuluje echo

taSmowe urzadzenia Space Echo RE-201 firmy Roland.

® Mode (S, M, L, S+M, S+L, M+L, S+M+L)—wybieranie kombinacji glowic
odtwarzajacych. Do wyboru sg trzy gtowice o réznym czasie opdznienia. S:
krétkim, M: $rednim, L: dtugim.

@ Repeat Rate (0~127)—szybko$¢ tasmy. Wzrost wartosci parametru skraca
odstepy pomiedzy sygnatami opéznionymi.

@ Intensity (0~127)—ilo$¢ powtérzen.

@ Bass (-15dB~0~15dB)—podbijanie (wartosci dodatnie) lub ttumienie (warto-
$ci ujemne) przedziatu wysokich czestotliwosci.

©® Treble (-15dB~0~15dB)—podbijanie (wartosci dodatnie) lub thumienie
(wartosci ujemne) przedziatu wysokich czestotliwosci.

@ Head S Pan (L64~0~63R)

©® Head M Pan (L64~0~63R)

@ Head L Pan (L64~0~63R)—niezalezne rozmieszczanie w panoramie stereo-
fonicznej poszczegdinych sygnatéw opdznionych.

©® Tape Distortion (0~5)—okreslanie poziomu znieksztatcen, pochodzacych od
tasmy. Parametr symuluje niewielkie zmiany tonalne, ktére mozna zidentyfi-
kowa¢ za pomocg analizatora sygnatu analogowego. Im wigksza warto$¢,
tym wieksze znieksztatcenia.

® Wow/Flutter Rate (0~127)—szybko$¢ kotysania i drzenia dzwigku (ztozone

zmiany wysokosci dzwieku, spowodowane zuzywaniem sie tasm i nieregular-

nosciami predkosci przesuwu).

Wow/Flutter Depth (0~127)—gteboko$¢ kotysania i drzenia.

Echo Level (0~127)—poziom glo$nosci echa.

Direct Level (0~127)—poziom sygnatu bezposredniego.

Level (0~127)—poziom sygnatu wyjsciowego.



76. LoFi Noise

W poréwnaniu z efektem LO-FI efekt ten wprowadza dodatkowo rozma-

ite zaktdcenia, takie jak biaty szum lub zaktdcenia dyskowe.

@ LoFiType (1,2,3,4,5,6,7, 8, 9)—stopien degradacji dzwieku. Im wyz-
sza warto$¢, tym gorsza jako$¢ dzwigku.

@ Post Filter Type (OFF, LPF, HPF)—typ filtra. OFF: filtr nie jest stosowa-
ny. LPF: filtr dolnoprzepustowy, ktory trumi czestotliwosci wyzsze od cze-
stotliwo$ci odciecia, okreslanej wartoécig parametru ,Post Filter Cutoff”.
HPF: filtr gérnoprzepustowy.

@ Post Filter Cutoff (200~8000, Bypass)—czestotliwos¢ odciecia filtra.

©® WI/P Noise Type (White, Pink)—przefaczanie pomigdzy biatym i rézowym
szumem.

® WI/P Noise LPF (200~8000, Bypass)—czestotliwos¢ $rodkowa filtra dol-
noprzepustowego, stosowanego do przydzwigku (BYPASS: brak tumie-
nia).

® WIP Noise Level (0~127)—poziom glo$nosci biatego lub rézowego szu-
mu.

@ Disc Noise (LP, EP, SP, RND)—Typ szumu ptyty winylowej. Czestotli-
wos$¢ szumu zalezy od wybranego typu.

@ Disc Noise LPF (200~8000, Bypass)—czestotliwos¢ odcigcia filtra dol-
noprzepustowego, stosowanego do szumu plyty analogowej. Jesli nie
chcesz tumi¢ wysokich czestotliwosci, wybierz wartos¢ BYPASS.

® Disc Noise Level (0~127)—poziom glosnosci zakidcen od ptyty analogo-
wej.

@ Hum Noise Type (50Hz, 60Hz)—czestotliwos¢ przydzwigku.

® Hum Noise LPF (200~8000, Bypass)—czestotliwos¢ Srodkowa filtra dol-

noprzepustowego, stosowanego do przydzwigku (BYPASS: brak thumie-

nia).

Hum Noise Level (0~127)—poziom gtosnoci przydzwieku.

EQ Low Gain (-15dB~0~15dB)—stopien podbicia (wartosci dodatnie) lub

tlumienia (warto$ci ujemne) przedziatu niskich czestotliwosci.

EQ High Gain (-15dB~0~15dB)—stopien podbicia (wartosci dodatnie)

lub thumienia (wartosci ujemne) przedziatu wysokich czestotliwosci.

Balance (D100:0W, D50:50W, D0:100W)—réwnowazenie poziomu sy-

gnatu bezpo$redniego (D) i sygnatu po efekcie (W).

Level (0~127)—poziom sygnatu wyjciowego.

77. LoFi Comp

Efekt intencjonalnie degraduje jako$¢ dzwigku w kreatywnym celu.

©® Pre Filter Type (1, 2, 3, 4, 5, 6)—wybieranie typu filtra wstepnego,
stosowanego przed efektem zasadniczym (LO-FI).

® LoFiType (1,2,3,4,5,6,7,8, 9)—stopien degradacji dzwigku. Im wyz-
sza wartos¢, tym gorsza jako$¢ dzwigku.

@ Post Filter Type (OFF, LPF, HPF)—typ filtra. OFF: filtr nie jest stosowa-

ny. LPF: filtr dolnoprzepustowy, ktéry tumi czestotliwosci wyzsze od cze-

stotliwosci odciecia, okreslanej wartodcig parametru ,Post Filter Cutoff”.

HPF: filtr gérnoprzepustowy.

Post Filter Cutoff (200~8000, Bypass)—czestotliwos¢ odciecia filtra.

EQ Low Gain (-15dB~0~15dB)—stopien podbicia (wartosci dodatnie) lub

tlumienia (warto$ci ujemne) przedziatu niskich czestotliwosci.

EQ High Gain (-15dB~0~15dB)—stopien podbicia (wartosci dodatnie)

lub thumienia (wartosci ujemne) przedziatu wysokich czestotliwosci.

Balance (D100:0W, D50:50W, D0:100W)—réwnowazenie poziomu sy-

gnatu bezposredniego (D) i sygnatu po efekcie (W).

Level (0~127)—poziom sygnatu wyjsciowego.

78. LoFi Radio

Oprécz efektu LO-FI mozliwe jest rowniez generowanie zaktdcen radio-

wych.

@ LoFiType (1,2,3,4,5,6,7, 8, 9)—stopien degradacji dzwieku. Im wyz-
sza warto$¢, tym gorsza jako$¢ dzwieku.

@ Post Filter Type (OFF, LPF, HPF)—typ filtra. OFF: filtr nie jest stosowa-
ny. LPF: filtr dolnoprzepustowy, ktory trumi czestotliwosci wyzsze od cze-
stotliwo$ci odciecia, okreslanej wartoécig parametru ,Post Filter Cutoff”.
HPF: filtr gérnoprzepustowy.

® Post Filter Cutoff (200~8000, Bypass)—czestotliwo$¢ odciecia filtra.

@ Radio Detune (0~127)—symulacja zaktocen, powstajacych podczas

przestrajania radioodbiornika. Im wyzsza warto$¢, tym przestrajanie rozle-

glejsze.

Radio Noise Level (0~127)—poziom gtosnosci zaktocen radiowych.

EQ Low Gain (-15dB~0~15dB)—stopien podbicia (wartosci dodatnie) lub

tlumienia (warto$ci ujemne) przedziatu niskich czestotliwosci.

EQ High Gain (-15dB~0~15dB)—stopien podbicia (wartosci dodatnie)

lub trumienia (wartosci ujemne) przedziatu wysokich czestotliwosci.

Balance (D100:0W, D50:50W, D0:100W)—réwnowazenie poziomu sy-

gnatu bezpo$redniego (D) i sygnatu po efekcie (W).

Level (0~127)—poziom sygnatu wyjciowego.
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79. Telephone

Efekt symuluje tonalny charakter potaczenia telefonicznego.

@ Voice Quality (0~15)—okreslanie jakosci audio glosu w stuchawce.

@ Treble (-15dB~0~15dB)—podbijanie lub ttumienie wysokich tonéw glosu w
stuchawce.

@ Balance (D100:0W, D50:50W, D0:100W)—réwnowazenie poziomu sygnatu
bezposredniego (D) i sygnatu po efekcie (W).

@ Level (0~127)—poziom sygnatu wyj$ciowego.

80. Phonograph
Symulacja dzwieku, zarejestrowanego na analogowej plycie i odtwarzanego

za pomocg gramofonu. Efekt symuluje rdwniez rozmaite rodzaje zaktocen,
typowych dla ptyt analogowych, a nawet nieregularno$ci predkosci obroto-
wej talerza starego gramofonu.

@ Signal Distortion (0~127)—glebokos¢ znieksztatcen sygnatu.

@ Frequency Range (0~127)—okreslanie reakcji czgstotliwo$ciowej urzadzenia
odtwarzajacego. Redukcja wartosci parametru sumuluje stare urzadzenie o
waskim pasmie przenoszenia.

@ Disc Type (LP, EP, SP)—wybieranie predkosci obrotowej talerza gramofonu.
Od warto$ci tego parametru zalezy réwniez czestotliwos$¢ zaktocen, uzyski-
wanych za pomocg techniki scratch.

@ Scratch Noise Level (0~127)—poziom zakt6cen, spowodowanych rysami na

plycie.

Dust Noise Level (0~127)—poziom zakiécen, spowodowanych kurzem,

pokrywajacym piyte.

Hiss Noise Level (0~127)—poziom ciagtych ,sykow”.

Total Noise Level (0~127)—ogolny poziom gtosnosci zaktocen.

Wow (0~127)—gtebokos¢ diugookresowych nieregularnosci obrotu.

Flutter (0~127)—gteboko$¢ krotkookresowych nieregularnosci obrotu.

Random (0~127)—gteboko$¢ nieregularnosci obrotu o niezdefiniowanym

cyklu.

Total Wow/Flutter (0~127)—wyznaczanie gtebokosci nieregularnosci obrotu.

Balance (D100:0W, D50:50W, D0:100W)—réwnowazenie poziomu sygnatu

bezposredniego (D) i sygnatu po efekcie (W).

Level (0~127)—poziom sygnatu wyjsciowego.

81. Step Pitch

Efekt jest przesuwnikiem stroju, w ktérym gleboko$¢ odstrojenia zmienia si¢

zgodnie z szesnastoelementowg sekwencja.

@ Step 1~16 (-24~0~12 pottonéw)—odstrojenie poszczegdinych krokdw (w
krokach péttonowych).

@ Rate [sync] (Hz, nuta)—okreslanie, czy modulacja bedzie synchronizowana

do tempa pracy aranzera lub rekordera (warto$¢ rytmiczna), czy tez nie (war-

tos¢ ,Hz"). Zaleznie od wyboru zakres wartosci jest wyrazany w hercach lub

w warto$ciach rytmicznych.

Rate [Hz] (0.05~10.00Hz)—czestotliwo$¢ (szybkosc) modulacii.

Rate [note] (wartosci rytmiczne)—jesli powyzszemu parametrowi ,sync”

wybierzesz warto$¢ ,Note”, parametr ,Rate” moze przyjmowa¢ wartosci tem-

pa. Wybierz warto$¢ odpowiadajacq odpowiedniej wartosci rytmicznej.

Attack (0~127)—okreslanie predkosci, z jaka bedzie si¢ zmienia¢ wysokos$¢

dzwieku pomiedzy poszczegdlnymi krokami.

Gate Time (0~127)—Dtugo$¢ odstrojonego dzwieku dla kazdego z krokéw

Fine (~100~100)—dokfadne odstrojenie dla wszystkich krokéw (w krokach co

2 jednostki).

Delay Time [sync] (msec, Note)—okreslanie, czy czas opdznienia bedzie

synchronizowany do tempa pracy aranzera lub rekordera (warto$¢ ,Note”),

czy tez nie (warto$¢ ,Hz") Zaleznie od wyboru zakres wartosci jest wyrazany

w milisekundach lub w warto$ciach rytmicznych.

@ Delay Time [msec] (0~1300ms)—czas opdznienia pomiedzy dzwiekiem
oryginalnym, a przestrojonym.

@ Delay Time [nuta] (wartos$ci nutowe)—jesli powyzszemu parametrowi
,sync” wybierzesz warto$¢ ,Note”, parametr ,Delay Time" moze przyjmowaé
warto$ci tempa. Wybierz warto$¢ odpowiadajaca odpowiedniej wartosci ryt-
micznej.

@ Feedback (-98%~0~+98%)—sprzezenie zwrotne dla sygnatu przestrojone-

go.
® EQ Low Gain (-15dB~0~15dB)—stopien podbicia (wartosci dodatnie) lub
tlumienia (wartosci ujemne) przedziatu niskich czestotliwosci.
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EQ High Gain (-15dB~0~15dB)—stopien podbicia (warto$ci dodatnie) lub
tiumienia (warto$ci ujemne) przedziatu wysokich czestotliwosci.

Balance (D100:0W, D50:50W, D0:100W)—réwnowazenie poziomu sygnatu
bezposredniego (D) i sygnatu po efekcie (W).

Level (0~127)—poziom sygnatu wyj$ciowego.

82. Sympa Reso

W fortepianie akustycznym wcisniecie pedatu trumika wywotuje rezonans
nie uderzonych strun, co pogtebia i wzbogaca brzmienie. To jest symulacja
tego efektu.

Depth (0~127)—gteboko$¢ efektu.

Damper (0~127)—Gteboko$¢ wcisniecia pedatu trumika (sterowanie rezo-
nansem)

Pre HPF (16~15000Hz, Bypass)—czestotliwosc filtra dolnoprzepustowego,
wycinajacego wysokie czestotliwosci z sygnatu wejsciowego (BYPASS: brak
tlumienia).

Pre HPF (16~15000Hz, Bypass)—czestotliwosc filtra gérnoprzepustowego,
wycinajacego niskie czestotliwosci z sygnatu wejsciowego (BYPASS: brak
tlumienia).

Peaking Freq (200~8000Hz, Bypass)—Czestotliwo$¢ srodkowa filtra,
wzmacniajacego lub tumiacego wybrany przedziat czestotliwosci sygnatu
wejéciowego.

Peaking Gain (-15dB~0~15dB)—stopien podbicia lub ttumienia przedziatu,
okre$lonego za pomoca parametru ,Peaking Freq’.

Szeroko$¢ pasma czestotliwosci, podbijanego lub ttumionego zgodnie z war-
toscig parametru ,Peaking Gain” (im wyzsza warto$¢, tym wezsze pasmo).
HF Damp (16~15000Hz, Bypass)—czestotliwo$¢ graniczna — w sygnale wyj-
$ciowym beda trumione wszystkie czestotliwosci wyzsze (BYPASS.:. brak ttu-
mienia).

LF Damp (200~8000Hz, Bypass)—czestotliwo$¢ graniczna — w sygnale wyj-
$ciowym beda trumione wszystkie czestotliwosci nizsze (BYPASS: brak thu-
mienia).

Lid (6, 5, 4, 3, 2, 1)—symulacja zmian dzwieku, spowodowanych réznym
uchyleniem wieka pudta rezonansowego fortepianu.

EQ Low Frequency (200Hz, 400Hz)—czestotliwos¢ $rodkowa przedziatu ni-
skich czestotliwosci, poddawanego korekcji.

EQ Low Gain (-15dB~0~15dB)—stopien podbicia (wartosci dodatnie) lub
tiumienia (warto$ci ujemne) przedziatu niskich czestotliwosci.

EQ Mid Frequency (200~8000Hz)—czgstotliwos¢ $rodkowa przedziatu $red-
nich czestotliwosci, poddawanego korekcji.

EQ Mid Gain (-15dB~0~15dB)—stopien podbicia (wartosci dodatnie) lub tu-
mienia (wartosci ujemne) przedziatu $rednich czestotliwosci.

EQ Mid Q (0.5, 1.0, 2.0, 4.0, 8.0)—szerokos$¢ przedziatu $rednich czestotli-
wosci, okreslonego za pomoca parametru ,EQ Mid Frequency” (im wyzsza
warto$¢, tym przedziat wezszy).

EQ High Frequency (2000Hz, 4000Hz, 8000Hz)—czestotliwos¢ $rodkowa
przedziatu wysokich czestotliwosci, poddawanego korekcji.

EQ High Gain (-15dB~0~15dB)—stopien podbicia (wartoéci dodatnie) lub
tlumienia (wartosci ujemne) przedziatu wysokich czestotliwosci.

Level (0~127)—poziom sygnatu wyj$ciowego.

83. Vib-Od-Rotary

Efekt taczy przester i efekt ROTARY z efektem CHORUS lub VIBRATO.
Efekt VIBRATO okresowo moduluje wysoko$¢ dzwieku (inaczej, niz efekt
ROTARY). Efekt CHORUS miksuje normalne brzmienie organowe z dzwie-
kiem, przetwarzanym przez efekt VIBRATO, wzbogacajac i uprzestrzennia-
jac brzmienie.

Vibrato Chorus Switch (Off, On)—przetacznik efektu VIBRATO CHORUS.
Vibrato Chorus Type (V-1, V-2, V-3, C-1, C-2, C-3)— V-1, V-2, V-3: stoso-
wany jest efekt VIBRATO (modulacja stroju). Wyzsze wartosci powodujg,
zwiekszenie glebi efektu.

C-1, C-2, C-3: stosowany jest efekt CHORUS, pogtebiajacy i uprzestrzennia-
jacy brzmienie. Wyzsze wartosci powoduja zwiekszenie gtebi efektu.
Vibrato Chorus Vintage (‘50, '60, '70)—brzmienie w duchu lat pie¢dziesia-
tych, sze$c¢dziesiatych Iub siedemdziesiatych.

Vibrato Chorus Level (0~127)—poziom gto$nosci efektu VIBRATO
CHORUS.

Overdrive Switch (Off, On)—przetacznik efektu OVERDRIVE.

Overdrive Drive (0~127)—glebokos¢ znieksztatcenia.

Overdrive Level (0~127)—poziom gto$nosci przesteru.

Rotary Switch (Off, On)—przelacznik efektu ROTARY.

Rotary Speed (Slow, Fast)—predko$¢ wirowania.

Rotary Woofer Slow Speed (0.05~10.0Hz)—wolniejsza predko$¢ wirowania
glosnika niskotonowego.
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@ Rotary Woofer Fast Speed (0.05~10.00Hz)—wyznaczanie szybszej predkosci
wirowania gtosnika niskotonowego.

@ Rotary Woofer Acceleration (0~15)—okreslanie szybkosci (czasu) przejécia od
jednej predkosci wirowania do drugiej (‘Fast” lub “Slow”) gto$nika niskotonowe-
go. Im nizsza warto$¢, tym czas przejécia jest dtuzszy.

@ Rotary Woofer Level (0~127)—poziom gtosnosci dzwigku z gtosnika
wysokotonowego.

@ Rotary Tweeter Slow Speed (0.05~10.0Hz)—wolniejsza predko$¢ wirowania
glosnika wysokotonowego.

@ Rotary Tweeter Fast Speed (0.05~10.0Hz)—szybsza predko$¢ wirowania
gtosnika wysokotonowego.

@ Rotary Tweeter Acceleration (0~15)—okre$lanie szybkosci (czasu) przejscia
od jednej predkosci wirowania do drugiej (“Fast” lub “Slow”) gto$nika wysokoto-
nowego. Im nizsza warto$¢, tym czas przejécia jest diuzszy.

@ Rotary Tweeter Level (0~127)—poziom glo$nosci dzwieku z glosnika
wysokotonowego.

@ Rotary Separation (0~127)—przestrzenna dyspersja dzwieku.

@ Rotary Level (0~127)—wyznaczanie poziomu gtosno$ci wyjsciowej efektu.

84. Center Canc

Ttumienie dzwigku, znajdujacego sie w centrum panoramy stereofonicznej.

Jest to wygodny sposéb wycinania wokalu.

@ L-R Balance (-50~0~50)—r6znicowanie poziomu glosnosci lewego i prawego
kanatu w celu wycigcia dzwigku.

® Range Low (16~15000Hz)—dolna czestotliwo$¢ graniczna tlumionego przedzia-
tu czestotliwosci.

@ Range High (16~15000Hz)—gdrna czgstotliwos¢ graniczna tumionego prze-
dziatu czetotliwosci.
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firmy Roland.
TAIWAN
AFRICA ROLAND TAIWAN ENTERPRISE
€O, LTD.

EGYPT

Al Fanny Trading Office

9, EBN Hagar Al Askalany Street,
ARD E1 Golf, Heliopalis,

Caira 11341, EGYPT

TEL: (022)-417-1828

REUNION

MARCEL FO-YAM Sarl
25 Rue Jules Hermann,
Chaudron - BP79 97 491
Ste Clotilde Cedex,
REUNION ISLAND

TEL: (0262) 218-429

SOUTH AFRICA

T.0.M.5. Sound & Music (Pty)Ltd.
2 ASTRON ROAD DENVER
JOHANNESBURG ZA 2195,
SOUTH AFRICA

TEL:{011)417 3400

Paul Bothner(PTY)Ltd.
Royal Cape Park, Unit 24
Londonderry Road, Ottery 7800
Cape Town, SOUTH AFRICA

TEL: (021) 7599 4500

CHINA

Roland Shanghai Electronics
Co.Ld.

5F. Mo,1500 Pingliang Road
Shanghai 200090, CHINA

TEL: (021) 5580-0800

Roland Shanghai Electronics
Co, Ltd. (BEUING OFFICE)

3F, Soluxe Fortune Building

63 West Dawang Road, Chaoyang
District, Beijing, CHINA

TEL: {010) 5960-2565

HONG KONG
Tom Lee Music

11/F Silvercord Tower 1
30 Canton Rd
Tsimshatsul, Kowloon,
HONG KONG

TEL: 852-2737-7688

Parsons Music Ltd.

&th Floor, Railway Plaza, 39
Chatham Road South, TS.T,
Kowloon, HONG KONG
TEL: 852-2333-1863

INDIA
Rivera Digitec (India) Pvt. Ltd.

411, Nirman Kendra Mahalaxmi
Flats Compound Off. Dr. Edwin

9F-5, No. 112 Chung Shan
North Road Sec. 2 Taipei 104,
TAIWAN R.O.C.

TEL: (02) 2561 3339

THAILAND

Theera Music Co., Ltd.

100-108 Sa1 Verng Nakornkasem,
New Road,Sumpantawong,
Bangkok 10100, THAILAND

TEL: (02) 224-8821

VIET NAM

VIET THUONG CORPORATION
386 CACH MANG THANG TAM ST.
DIST:3, HO CHI MINH CITY,

VIET NAM

TEL: (08} 9316540

AUSTRALIA/

NEW ZEALAND
Roland Corporation
Australia Pty. Ltd.

38 Campbell Avenue

Dree Why West. NSW 2059,
AUSTRALIA

For Australia

TEL: (02) 9982 B266
For New Zealand
TEL: (09) 3098 715

ECUADOR

Mas Musika

Rumichaca 822 y Zaruma
Guayaquil - ECUADOR
TEL: (593-4) 2302364

EL SALVADOR

OMNI MUSIC

75 Avenida Norte y Final Alameda
Juan Pablo I,

Edificio No.4010 San Salvador,

EL SALVADOR

TEL: 262-0788

GUATEMALA

Casa Instrumental

Calzada Roosevelt 34-01 zona 11
Ciudad de Guatemala,
GUATEMALA

TEL: (502) 599-2688

HONDURAS

Almacen Pajaro Azul 5.A. de C.V.
BO.Paz Barahona

3 Avell Calle 5.0

San Pedro Sula, HONDURAS

TEL: [504) 553-2029

MARTINIQUE
Musique & Son
Z1Les Mangle
97232 Le Lamantin,
MARTINIQUE W,
TEL: 596 596 426860

Gigamusic SARL
10 Rte De La Folie
97200 Fort De France
MARTINIQUE FW.L
TEL: 596 596 715222

MEXICO

CENTRAL/LATIN
AMERICA

Casa sa. decv.
Ay, Toluca No. 323, Col. Olivar
de los Padres 01780 Mexico DF,

MEXICO
TEL: (55) 5668-6699
ARGENTINA NICARAGUA
Instr M lesS.A Bansbach I
Av.Santa Fe 2055 Musicales Nicaragua
{1123) Buenos Awres, ARGENTINA  Altamira D'Este Calle Principal

TEL: (017) 4508-2700

BARBADOS

ALB Music Supplies LTD

12 Webster Industrial Park
Wildey, St.Michael, BARBADOS
TEL: (246) 430-1100

Moses Road, Mumbai-400011,
INDIA
TEL: (022) 2493 9051

INDONESIA

PT. Citra Intirama

Ruka Garden Shopping Arcade
Unit B CR, Podomaro City
JlLeyjend. 5 Parman Kav. 28
Jakarta Barat 11470, INDONESIA
TEL: (021) 5698-5519/5520

KOREA

Cosmos Corporation
1461-9, Seocho-Dong,
Seocho Ku, Seoul, KOREA
TEL: (02) 3486-8855

MALAYSIA/

SINGAPORE

Roland Asia Pacific 5dn. Bhd.
45-1, Block C2, Jalan PJU 1/39,

Dataran Prima, 47301 Petaling
Jaya, Selangor, MALAYSIA

TEL: (03) 7B05-3263

PHILIPPINES

G.A. Yupangco & Co. Inc.
339 Gil J. Puyat Avenue
Makati, Metra Manila 1200,
PHILIPPINES

TEL: (02) 899 9801

de la Farmacia Sta.Avenida
1 Cuadra al Lago.#503
Managua, NICARAGUA
TEL: (505) 277-2557

PANAMA

SUPRO MUNDIAL, S.A.
Boulevard Andrews, Albrook,

BELGIUM/FRANCE/
HOLLAND/
LUXEMBOURG
Roland Central Europe N.V.
Houtstraat 3, B-2260, Oevel
(Westerlo) BELGIUM

TEL: (D14) 575811

CROATIA

ART-CENTAR

Degenova 3.

HR - 10000 Zagreb, CROATIA
TEL: (1) 466 8493

CZECH REP.

CZECH REPUBLIC DISTRIBUTOR
s.ro

Voctarova 247/16

180 00 Praha 8, CZECH REP.

TEL: (2) 830 20270

DENMARK

Roland Scandinavia A/S
Skagerrakve) 7 Postbox 880
DE=2100 Copenhagen,
DENMARK

TEL: 3016 6200

FINLAND

Roland Scandinavia As, Filial
Finland

Vanha Nurmijarventie 62
01670 Vantaa, FINLAND

TEL: (0) 9 68 24 020

GERMANY/AUSTRIA
Roland Elektronische
Musikinstrumente HmbH.

Q 96, 22844 3

GERMANY
TEL: (040) 52 60090

GREECE/CYPRUS
STOLLAS S.A.

Music Sound Light
155, New National Road
Patras 26442, GREECE
TEL: 2610435400

HUNGARY

Roland East Europe Ltd.
2045 Torokbalint, FSD Park,
building 3., HUNGARY

TEL: (23) 511011

BRAZIL Panama City, REP. DE PANAMA IRELAND
Roland Brasil Ltda. TEL: 315-0101 Roland Ireland
Rua San Jose, 21 PARAGUAY E2 Calmount Park, Calmount
Pargue Industrial San Jose Avenue, Dublin 12,
Cotia - a0 Paulo - 5P, BRAZIL Distribuidora De | Republic of IRELAND
TEL: (011) 4615 5666 Musicales TEL: (D7) 4294444
J.E. Olear y ESQ. Manduvira
CHILE Asunclon, PARAGLIAY ITALY
Comercial Fancy Il S.A. TEL: (595) 21 492147 Roland ltaly 5. p. A.
Rut.: 96.919.420-1 Viale delle Industrie 8,
Cox #739, 4th Floor PERU 20020 Arese, Milana, ITALY
Santiago - Centro, CHILE Audionet TEL: (02) 937-78300
TEL: (02) 688-9540 Distribuciones Musicales SAC NORWAY
Juan Fanning 530
g:t?x?':: o :‘:iraﬂu;sR y Roland Scandinavia Avd.
. ima= Nom
Cra 43 B No 25 A 41 Bododega @ TEL: (511) 4461388 Eﬁgamkeweicn 2 Postboks 95
Mededlin, COLOMBIA Lilleaker N-0216 Oslo,
TEL: (574) 3812529 TRINIDAD NORWAY '
COSTA RICA Qﬂﬁﬁfm. TEL: 2273 0074
JUAN Bansbach | Plaza POLAND
Musicales Barataria TRINIDAD W.l. ROLAND POLSKA SP. Z 0.0.
Ave.].Calle 11, Apartado 10237, TEL: (868) 638 6385 ul. Kty Grodziskie 168
5an Jose, COSTA RICA URUGUAY 03-289 Warszawa, POLAND
TEL: 258-0211 TEL: (022) 6789512
Todo Musica 5.A.
CURACAO Francisco Acuna de Figueraa PORTUGAL
Zeelandia Music Center Inc. 177
Orionweg 30 CR:11.800 :::::;:NS,LM
Curacao, Netherdand Antilles Mentevideo, URUGUAY Edificio Tower Plaza
TEL: (305) 5926866 THA ) 922035 Rotunda Eng. Edgar Cardoso
23,96
POMINIC&N RE‘P:::II‘C‘ .\fENEZU ELI\?W:-I.; $400-676 Vila Nova de Gala,
5 PORTUGAL
Calle Proyecto Central No.3 Allegro,C.A, TEL: (+351) 22 608 00 60
Ens.La Esperilla Avlas industrias edf Guitar import
Santo Domingo, #7 zona industrial de Turumao ROMANIA
DOMINICAN REPUBLIC Caracas, VENEZUELA FBS LINES

TEL: (BO9) 683 0305

TEL: (212) 244-1122

b0200045001

Piata Libertatii 1,
535500 Gheorgheni, ROMANIA
TEL: (266) 364 609

RUSSIA

Roland Music LLC
Dorozhnaya ul 3 korp.6
117 545 Moscow, RUSSIA
TEL: (495) 9814967

SERBIA

Music AP Ltd.

Sutjeska be. 5 X5 - 24413 Palic,
SERBIA

TEL: (024) 539 395

SLOVAKIA

DAN Acoustic s.r.o.
Povazska 18.

SK. =940 07 Nové Zamky,
SLOVAKIA

TEL: (035) 6424 330

SPAIN

Roland Iberia, 5.L.
Paseo Garcla Faria, 33-35
08005 Barcelona, SPAIN
TEL: 93 493 91 00

SWEDEN

Roland Scandinavia A/S
SWEDISH SALES OFFICE
Marbackagatan 31,4 tr.
SE-123 43 Farsta, SWEDEN
TEL: (0) 8 683 04 30

SWITZERLAND

Roland (Switzerland} AG
Landstrasse 5, Postfach,
CH=4452 ltingen, SWITZERLAND
TEL: (061) 975-9987

UKRAINE

EURHYTHMICS Ltd.

POBox: 37-a,

Nedecey Str. 30

UA - B9600 Mukachewvo, UKRAINE
TEL: (03131) 414-40

UNITED KINGDOM
Roland {U.K.) Ltd.

Atlantic Close, SWANSEA SA7 9FJ,

UNITED KINGDOM
TEL: (01792) 702701

( MIDDLE EAST )

OMAN

TALENTZ CENTREL.L.C.
Malatan House No.1

Al Noar Street, Ruwi
SULTANATE OF OMAN
TEL: 2478 3443

QATAR

AL-EMADI TRADING &
CONTRACTING €O.

PO, Box 62, Doha, QATAR
TEL: 4423-554

SAUDI ARABIA
1 El

APL

Behind Pizza Inn
Prince Turkey Street
aDawliah Building,
PO BOX 2154,
Alkhobar 31952,
SAUDI ARABIA

TEL: (03) 8643601

SYRIA

Technical Light & Sound Center
PO Box 13520 Bldg No.49
Khaled Abn Alwalid 5t.
Damascus, SYRIA

TEL:{011) 223-5384

TURKEY

ZUHAL DISTICARET A.S.
Galip Dede Cad. No.33
Beyoghy, lstanbul, TURKEY
TEL: (0212) 2498510

U.AE.

Zak Electronics & Musical
Instruments Co. L.L.C.
Zabeel Road, Al Sheroog Bldg.,
No. 14, Ground Floor, Dubal,
UAE.

TEL: (04) 3360715

NORTH AMERICA

CANADA
Roland Canada Ltd.
{Head Office}

BAHRAIN

Moon Stores

No. 123181249 Rumaytha
Building Road 3931,
Manama 339, BAHRAIN
TEL 17 813942

IRAN

MOCO INC.

N6 End of Nike St Shariaty
Ave, Roberouye Cerah Mirdamad
Teheran, IRAN

TEL: (021)-2288-2998

ISRAEL

Halilit P. Greenspoon & Sons
Ltd.

8 Retzif Ha'alia Hashnia 5t
TelAviv-Yafo ISRAEL

TEL: (D3) 6B23666

JORDAN

MUSIC HOUSE CO. LTD.
FREDDY FOR MUSIC
PO, Box 922846
Amman 11192, JORDAN
TEL: (06) 5692696

KUWAIT

EASA HUSAIN AL-YOUSIF| &
SONS CO.

Al-Yousifi Service Center
PO.Box 126 (Safat) 13002,
KUWAIT

TEL: 00 965 802929

LEBANON

Chahine 5.A.L.

George Zeidan 5t, Chahine Bldg.,
Achrafieh, POBox: 16-5857
Beirut, LEBANON

TEL: (01) 20-1441

5480 Park d Way Richmand B.
C. V6V 2M4, CANADA
TEL: (604) 270 6626

Roland Canada Ltd.
(Toronto Office)

170 Admiral Boulevard
Mississauga On LST 2ZN6,
CANADA

TEL: (905) 362 9707

U.S. A.

Roland Corporation U.5,
51005, Eastern Avenue

Los Angeles, CA 90040-2938,
U.s A

TEL: (323) 890 3700
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Zgodnie z Art. 22 ust.1 i 2 Ustawy o zuzytym sprzecie elektrycznym i
elektronicznym (Dz.U.180 poz. 1495), nie wolno umieszczaé, wyrzucac,
magazynowac wraz z innymi odpadami.
Niebezpieczne zwigzki zawarte w sprzecie elektrycznym i elektronicznym wykazu-
ja bardzo niekorzystne oddziatywanie na rosliny, drobnoustroje, a przede wszyst-
kim na cztowieka, uszkadzajg bowiem jego uktad centralny i obwodowy uktad
nerwowy oraz uktad krwionosny i wewnetrzny, a dodatkowo powoduja silne reak-
cje alergiczne.
Zuzyte urzadzenie nalezy dostarczy¢ do lokalnego Punktu Zbioérki zuzytych urza-
dzen elektrycznych, ktory zarejestrowany jest w Giownym Inspektoracie Ochrony
Srodowiska i prowadzi selektywng zbiérke odpadow.

Zgodnie z Art. 35 ustawy, uzytkownik sprzetu przeznaczonego dla gospodarstw
domowych, po zuzyciu takiego sprzetu, zobowigzany jest do oddania go zbieraja-
cemu zuzyty sprzet elektryczny i elektroniczny.

Selektywna zbiérka odpadow pochodzacych z gospodarstw domowych oraz ich
przetwarzanie przyczynia si¢ do ochrony srodowiska, obniza przedostawanie sie
szkodliwych substancji do atmosfery oraz wéd powierzchniowych.
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